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RESUMEN

Autoras: Adelaida Elizabeth Guevara Angulo
Lisseth Marisela Dominguez Armijos
Tutor: Msc. Pedro Lopez Guerrero
Fecha: Agosto del 2013
La ensefianza es un tema de principal interés en las instituciones educativas de todo

el mundo, ya que la falta de tecnologias modernas que se utilizan en la ensefianza
aprendizaje ha perjudicado por motivo de que hay docentes que no se actualizan y
no aplican el uso de las TIC’S a los estudiantes. Por tal motivo, fue necesaria una
implementacion de estrategias tecnoldgicas y pedagdgicas, ya que estas forman un
aprendizaje méas especifico y continuo en el conocimiento del estudiante y a su vez
podriamos manifestar que esto es un requisito para la existencia, eficacia y
progreso de las diferentes instituciones debido a que actualmente existen
condiciones altamente desafiantes gracias a los grandes avances de la tecnologia y
la ciencia.

Esta tesis, presenta apoyo a la solucién del inconveniente de deficiencia en el uso
de las Herramientas Tecnoldgicas y Pedagdgicas en el trabajo del Docente a nivel
de la educacion béasica Cristébal Colon Canton la Troncal. La implementacion de
este proyecto, permitird un mejor desempenfo en la educacion tanto para el docente
como para los estudiantes, ya que ofrece al docente todas las herramientas que le
faciliten el trabajo en un menor lapso de tiempo.

Este supuesto surgié de la idea y de la practica almacenada a través de mas de 5
afos en el ambito académico, que hemos venido desarrollando, al educar a la nifiez
y a la juventud de nuestra Ciudad y sus alrededores. Por lo que el docente debe
actualizarse en la tecnologia y sus herramientas para enfrentarse a una generacion
que trae a la tecnologia de la mano, desde su concepcién, por lo que se hace
urgente la implementacion de nuevas estrategias tecnoldgicas y pedagodgicas para el

mejoramiento académico.
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ABSTRACT

Autoras: Adelaida Elizabeth Guevara Angulo
Lisseth Marisela Dominguez Armijos
Tutor: Msc. Pedro Lopez Guerrero
Fecha: Agosto del 2013

Teaching is an issue of major concern in educational institutions around the world,
since the lack of modern technologies used in the learning has harmed because of
some teachers that are not updated and do not apply the use of the tic's students.
For this reason, we need an implementation of technological and pedagogical
strategies, as these form a specific and continuous learning in the knowledge of the
student and we could say that this is a requirement for the existence, effectiveness
and progress of the various institutions because highly challenging conditions now
exist thanks to the great advances in technology and science.

This thesis project attempts to contribute to solving the problem of deficiency in the
use of Educational Technology Tools and Teachers at work at the level of basic
education the Main Columbus Canton. The implementation of this project, will
perform better in education for both the teacher and the students, because it gives
the teacher all the tools that will facilitate the work in a shorter time span.

This proposal stems from the knowledge and experience gained through more than
five years in academia, we have been developing, to educate the children and youth
of our city and its surroundings. So the teacher must be updated on technology and
tools for dealing with a generation that technology brings to the hand, from
conception, so it is urgent to implement new technological and pedagogical

strategies for academic improvement.
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INTRODUCCION

En nuestro pais, los docentes aun tienen dudas de como utilizar las computadoras
en educacion basica, suponen que se contrapone con el aprendizaje en
competencias, el aprendizaje constructivista y el humanista que se plantea en
nuestros planes y programas vigentes. La llegada de la computadora a la escuela,
generalmente se concibe como el detonante para iniciar “clases de computacion” en
lugar de incorporarla al proyecto educativo de la escuela. Para cambiar esta
perspectiva es necesario cambiar la dindmica del uso y de la aplicacion en la

ensefanza.

Ha sido dificil incorporar estas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC’s); por la ausencia de modelos o marcos tedricos desde una perspectiva global.
Sin embargo, en los Ultimos afios se han desarrollado propuestas dirigidas al
aprovechamiento de este recurso, principalmente en el nivel medio y superior; y
poco a poco se esta atendiendo a la educacion basica con programas los cuales

pueden ser aplicados dentro del salon de clases.

Cada vez mas, se hace necesario que el docente adopte una actitud creativa que
permita seleccionar aquellas estrategias o recursos que estimulen el razonamiento,
la reflexién, la imaginacion, la creacion, la expresion oral y escrita, la busqueda,
seleccion y uso de la informacion. Todo ello contribuye a buscar esos nuevos
caminos, uno de ellos puede ser los recursos informaticos, que finalmente propicie el
entusiasmo, la colaboracion, la cooperacion, el apoyo, el intercambio, para conducir
la construccién del conocimiento especialmente en los nifios y nifias del séptimo afio
de educacion general basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 1 “Cristobal Colén™ del

Recinto Pueblo Nuevo- Parroquia Manuel de J. Calle. Cantén La Troncal.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1 Problematizacién

“El uso del computador es actualmente el centro de atencién y estudio de mdultiples
investigadores™. Los resultados que se han encontrado hasta el momento, plantean
la importancia del uso moderado e integrado al curriculum de educacion basica del
medio informatico. Por otra parte, es de suma importancia la formacién de los
docentes en referencia al conocimiento de las posibilidades didacticas del medio, la
evaluacion del software educativo y la integracibn de la tecnologia como

complemento de los medios tradicionales.

“En el Ecuador el uso de las computadoras por los estudiantes es muy comdn™, no
obstante, a la luz de tantos beneficios resulta imprudente no contar con estrategias
metodoldgicas adecuadas que permitan mejorar el aprendizaje de la asignatura por

medio de esta valiosa herramienta llamada computador.

Para contribuir con el adelanto de la sociedad educativa que se ha hablado
anteriormente se llevd a cabo este proyecto en la Escuela Fiscal Mixta N° 1
“Cristébal Colén”, ubicado en el recinto Pueblo Nuevo Cantén La Troncal provincia
del Cafiar, es la Unica escuela fiscal existente en esta comunidad y ha tenido una
larga trascendencia educativa. Por las gestiones realizadas por las autoridades, la
escuela hoy en dia dispone de un pequefio laboratorio de Computacion. Frente al

progreso tecnoldgico, y los cambios en la ensefianza, la comunidad educativa no ha

! AREA MOREIRA, Manuel: Introduccion a la TecnologiaEducativa, http: //www.docencia.es/.
2 ZABALETA, Luz: Métodos de Educacion Preescolar, p.62.




tenido la capacitacion necesaria para el uso correcto de las TIC y la metodologia
aplicada a los nifios de segundo a séptimo de basica no ha sido satisfactoria segun
el criterio de la docente de computacién, no obstante, sienten la necesidad de
enfrentarse a los nuevos retos que exige la evolucidon de nuestra sociedad
implementado esta area estrategias pedagoégicas que permitan hacer mas eficiente
el proceso de aprendizaje de la asignatura y les permita generar en estos

estudiantes aprendizajes significativos.

Toda la sociedad, sobre todo los docentes deben estar conscientes de que es de
suma importancia educar a los niflos de una manera innovadora, que llame su
atencion para que su aprendizaje sea significativo, y el que no los familiaricemos
con las nuevas tecnologias provocara consecuencias para los nifios, sus familias y
para uno mismo, como por ejemplo la desigualdad y analfabetismo tecnol6gico. Los
docentes deben defender el creciente uso de las nuevas tecnologias por él mismo y

por sus estudiantes.®

Es notorio que uno de los principales problemas que afrontan las maestros de la
Escuela Fiscal Mixta “Cristobal Colon” es la falta de conocimiento sobre el tema
ya que mucho se habla de recursos tecnolégicos pero el acceso a la
capacitacion es escaso ya que no existen en la actualidad cursos de
capacitacion para docentes en cuanto a estrategias pedagdgicas para la
ensefianza del uso adecuado del recurso tecnologico y menos de su aplicacion

en el aula de clases.

Este proyecto se basa en la investigacion del impacto que tiene la implementacion
del ordenador en la Educacidén Basica, sus ventajas y limitaciones, tomando como
referencia el antes mencionado centro educativo. El fin que persigue este proyecto
es gue el docente tenga una vision clara sobre el impacto que tiene la incorporacion
del computador en este nivel para que pueda implementarlo como una herramienta
de trabajo y refuerzo de las demas areas mediante estrategias y una metodologia
acorde a la edad de los nifios.

3 PERALTA, Maria: El curriculo en el Jardin Infantil, p.327.



Causas y consecuencias

CAUSAS

CONSECUENCIAS

Falta de motivacion de los
docentes para el aprendizaje del
uso de las herramientas

computacionales.

Escasa utilizacibn de los
recursos tecnolégicos en el

aula.

Ausencia de seminarios de

Monotonia en el desarrollo de

capacitacion para docentes la clase.
sobre estrategias para el uso y
aprovechamiento del ordenador
en el aula de clases.
v Falta de uso de las herramientas v' Desmotivacion y desinterés de

computacionales en el desarrollo los alumnos por aprendizaje.
del proceso de ensefianza

aprendizaje.

v' Poca asignacion para obtener v' Poca practica del manejo de

tecnologia en el centro este recurso.

educativo.
v' Desinterés por parte de los v' Estancamiento en el
gobiernos de turno. desarrollo tecnolégico
institucional.

Lo que se busca es resolver el problema de la inadecuada o el desconocimiento
en la aplicacion de estrategias metodoldgicas y tecnologias adaptadas y
apropiadas para solucionar problemas de bajo rendimiento en la asignatura y

mejorar su comprension.

Aplicando actitudes y acciones, muchas veces individuales y parciales, con
relacién a qué y como aplicar los aprendizajes en ésta asignatura, la misma que
parte de una concepcioén global y estratégica. Los maestros de la institucién han
concienciado sobre la falta que les hace capacitarse sobre estrategias



pedagdgicas para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje y lograr
mejorar la calidad de la educacién.

1.1.2 Delimitacion del problema

Area de investigacion : Informatica
Linea de Investigacién :Modelos innovadores de aprendizaje

Materia de investigacion: pedagdgica y curricular

Campo de interés . Estudiantes, Personal Docente, Padres de Familia
Aspecto : Uso de estrategias en computacion
Titulo . Estrategias Pedagdgicas mediante el uso de

herramientas tecnolégicas aplicadas al aprendizaje en la

asignatura de computacion.

Provincia : Canar
Cantén : La Troncal
Institucion : Escuela Fiscal Mixta N° 1

“Cristébal Colon”
Ubicacion : Recto. Pueblo Nuevo

Nivel de la unidad analizada: Séptimo afio de Educacién General Béasica

1.1.3 Formulacion del problema

¢En qué manera incide la aplicacién de las herramientas tecnoldgicas y pedagogicas
educativas en el proceso de ensefianza aprendizaje en computacion del séptimo afio
de educacion general basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 1 “Cristébal Colon” del
Recinto Pueblo Nuevo Canton La Troncal, provincia del Cafiar durante el
periodo lectivo 2013 - 20147

1.1.4 Sistematizacion del problema

e ¢ Qué papel desempenia el docente de Informatica en el proceso educativo del

estudiante?



¢, Qué metodologia se debe aplicar en el proceso de ensefianza - aprendizaje

en los nifios de séptimo afo de educacion basica?

¢, Cudles son las causas por las que los docentes no utilizan las herramientas
tecnoldgicas educativas como instrumentos significativos para la ensefianza
en los alumnos del Séptimo Afio de Basica?

1.1.5 Determinacion del tema

Estrategias Pedagdgicas mediante el uso de herramientas tecnoldgicas aplicadas al

aprendizaje en la asignatura de computacion.

1.20BJETIVOS

1.2.1 Objetivo General

v' Aplicar el uso cotidiano de las herramientas tecnoldgicas por medio de la

aplicacion de estrategias pedagégicas adecuadas para mejorar el desarrollo
de los aprendizajes en la asignatura de computacion en los estudiantes de la

Escuela Fiscal Mixta N° 1 “Cristébal Colon”.

1.2.2 Objetivos Especificos

Seleccionar herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de computacion en
los docentes.

Promover en los docentes la utilizacion de herramientas tecnoldgicas y
pedagogicas educativas para contribuir en el desarrollo integral de los
educandos.

Desarrollar una educacion eficiente para el proceso de ensefianza
aprendizaje mediante la aplicacibn de las herramientas tecnoldgicas
educativas.



1.3JUSTIFICACION

1.3.1 Justificacion de la investigacion

Uno de los problemas que se ha generado en las instituciones de educacion basica
es el desconocimiento de una metodologia adecuada para la incorporacion del
ordenador en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios. Por este motivo
se ha creido necesario realizar este proyecto de investigacion pues no se puede
privar a los nifios y nifias de una educacion acorde a las exigencias del entorno
social que se vuelve cada dia mas competitivo. “Obviamente el plantel debe
aproximar a los alumnos la cultura de hoy, no la cultura de ayer”.” Por ello es
significativo la presencia en clase del computadora partir de los primeros afios de
vida, como un instrumento mas, que se utilizar4 con finalidades diversas: ludicas,
informativas, comunicativas, instructivas como también es importante que esté
presente en los hogares y que los mas pequefios puedan acercarse y disfrutar con

estas tecnologias de la mano de sus padres.

Este proyecto esta realizado para contribuir en el mejoramiento de la calidad de
educacién, puesto que la ensefianza prepara para el proceso alfabetizador y ofrece
iniciacién sistematica en los procesos curriculares de la Educacion General Basica,
al incorporar las herramientas computacionales en el proceso de aprendizaje de los
nifos estaremos proveyendo de nuevas experiencias de aprendizaje que
aumentaran su curiosidad y atencion poniéndolos a la vanguardia y al nivel de los
paises desarrollados. Ademas este proyecto de investigacion sera de utilidad para
los docentes pues les permitira maximizar su potencial y profesionalismo,
observandose en €l su empefio por innovar sus metodos de ensefianza. Por lo que
este proyecto busca resolver un directamente el problema de la falta de aplicacion
de estrategias pedagdgicos en la asignatura de computacion y de esta forma darle
un giro al proceso de ensefianza — aprendizaje para captar la atenciéon de los
estudiantes y de esta forma que los contenidos de la asignatura sean aplicados de

forma adecuada y eficiente en todos los ambitos de su vida.

* GONZALEZ, Maria: Funciones de las TIC en la educacién, mariavdc.blogspot.com/2011/01/funciones-de-
las-tic-en-la-edu.




CAPITULO II

MARCO REFERENCIAL

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Antecedentes Historicos

En los dos ultimos periodos en Latinoamérica, los expertos de la ensefianza se han
decidido por investigar las mejores aplicaciones del computador y sus programas en
todos los campos que implica la actividad educativa: como herramienta de gestion
administrativa y académica, como herramienta facilitadora de la ensefianza y el
aprendizaje y como instrumento de apoyo a las actividades investigativas.® Sin lugar
a dudas que vivimos la década de la igualdad en los procesos de la informacion y las

comunicaciones en la educaciéon ecuatoriana.

Se debe tener en cuenta que es en los primeros afios de educacién basica donde
debemos sentar un precedente y una base sélida sobre el conocimiento de este tipo
de tecnologia este es el caso de la Escuela Fiscal Mixta “Cristobal Colén”,dentro de la
cual se busca hacer que el aprendizaje sea de mayor calidad por medio de los

conocimientos acerca del manejo de las herramientas informaticas.

2.1.2 Antecedentes Referenciales
Revisando los archivos correspondientes en la Universidad Estatal de Milagro
Especializacion: Informatica y Programacion, no se encuentran estudios de igual

parecido relacionados con el tema; por lo que se partié hacia la investigacion.

*Barroso, Juan; 2002) Principios para el disefio de materiales multimedia educativos en red. pp. 21 -
23



2.1.3 Fundamentacién

2.1.3.1. Estrategias pedagdgicas

Se forman por la manera de educacion; el prototipo de organizacién expresiva,
como parte de la cultura escolar y de las relaciones interpersonales; el modo de
presentar los contenidos; los objetivos y la intencionalidad educativa; la relacion
entre los materiales y las actividades a realizar; la relacion entre la planificacion del
docente, el Proyecto Educativo Institucional y el curriculum; la funcionalidad préactica

de los aprendizajes promovidos; la evaluacion; entre otros.

Las estrategias pedagodgicas definen la actuacion del profesor para facilitar los
aprendizajes de los estudiantes. Su naturaleza es esencialmente comunicativa. Las
acciones de educacion que efectian los educadores estan irremediablemente
unidas a los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus indicaciones, realizan los

estudiantes.

El equitativo de educativos y discentes continuamente radica en el beneficio de
determinados aprendizajes y la clave del éxito esta en que los estudiantes puedan y
quieran realizarlas operaciones cognitivas convenientes para ello, interactuando

adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.

El cargo de los medios didacticos, que prestan comunicacion y ofrecen
interacciones facilitadoras de aprendizajes a los estudiantes, suele venir prescrito y
orientado por los profesores, tanto en los entornos de aprendizaje presencial como
en los entornos virtuales de ensefianza. La opcion de los medios mas preparados a
cada entorno pedagdgica y el disefio de buenas intervenciones educativas que
consideren todos los elementos contextuales (contenidos a tratar, caracteristicas de
los estudiantes, circunstancias ambientales), resultan siempre factores clave para el
logro de los objetivos educativos que se pretenden. Por todo ello el evento

pedagogico es un trascurso confuso en el que interceden los siguientes elementos:



Definicion de estrategias pedagodgicas en la educacion de informética

En Educacion Tecnologica es conveniente plantear situaciones problematicas
relacionadas con el quehacer tecnologico cotidiano del aula de clases. En su
implementacion resulta indispensable tener en cuenta las caracteristicas del
estudiante, que es el verdadero centro del proceso de ensefanza-aprendizaje

especialmente en los primeros afios de educacion basica.

La labor del docente es ofrecer desafios y alternativas de trabajo a sus alumnos con
el proposito de ayudarlos a construir y posicionarse de una manera critica, activa y
creativa sobre los contenidos. El trabajo puede ser mejorado si se incorporan las
nuevas tecnologias de la informaciéon y las comunicaciones (Tics) al proceso de

aprendizaje de la asignatura.

Actividades aulicas

e Participacion activa de los estudiantes en una permanente ida y vuelta de
accion y reflexion en pro de una educacion en base a la tecnologia.

e Las clases deben ser activas, donde los alumnos van comprendiendo el
mundo tecnoldgico a través de su propia experiencia, con una intervencion
docente que facilita y orienta el proceso de aprendizaje que se esta
efectuando y con el uso de material didactico adecuado a las circunstancias.

e Lo ideal es contar con el Aula-Taller de Educaciéon Tecnoldgica.

e Los trabajos grupales, adecuadamente motivados e instrumentados,
favorecen el intercambio de ideas, la discusion, la reelaboracion de juicios, el
analisis de situaciones, la busqueda de soluciones a los problemas.

e Como el problema es el centro de interés en torno al cual se organizan los
aprendizajes del area conviene proponer aquellos que son cercanos y propios

de la vida diaria.



Clases de estrategias pedagogicas en el aprendizaje de computacién.

Entre las destrezas educativas, resalta la necesidad de reflexionar todo el tiempo
acerca de la calidad de la identificacion entre los educandos, valorizando las

ventajas de su explotacién en:

o Descentrar a los estudiantes de puntos de vista exclusivos y autocentrados;
o Coordinar la regulacion de las interaccion entre pares;

« Aprender de la experiencia de los otros;

« Participar en la solucion de problemas colectivamente.

Entendido el alumno como un representante general y cultural, él juega un rol en los
escenarios sociales y culturales, creando una interdependencia global y sujeta a las

transformaciones que se realizan en las negociaciones del sujeto con los demas.

La ensefanza es el rol del pedagogo en la disposicion en que este represente, junto
con otros, un escenario de mediacion didactico. Ademas, su rol se vuelve central en la
zona de desarrollo proximo, entendida ésta como el potencial o la distancia entre dos
niveles: el desarrollo actual de maduracién, expresada esta Ultima en la capacidad de
resolver situaciones problematicas de manera auténoma, y el nivel de desarrollo
establecido por la capacidad de resolverlas con la ayuda de otros.®

Este concepto, central en la teoria de la ensefianza, actia como gran respaldo para
explicar la potencialidad del desarrollo y la necesidad de la mediacién sociocultural.
Con este apoyo se afirma que la ensefianza va seguida de técnicas de desarrollo, y
que el contexto de aprendizaje determina su posibilidad y calidad. El mundo social
del aula y los roles que juega cada uno de los actores que son parte de su escenario
de interaccion, hacen que el alumno o la alumna genere aprendizajes ligados a la
trama social y cultural a la que significan, pertenecen o valoran. Las importantes
destrezas educativas a desarrollar por el educador son: La caracterizacion de las
nociones o contenidos a instruir estableciendo aquellos ensefianzas que determinan

al estudiante y que logran facilitar otros;

®Barroso, Juan; 2002) Principios para el disefio de materiales multimedia educativos en red.pp. 21 -
23
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« La organizacion de la accion de ensefianza establecida por el conocimiento
gue debe ser frecuente, implantando las actividades que permitan al educador
modernizar y establecer como deben expresarse en integridad del progreso
de educando;

e« La creacion y evaluacion, implantando relaciones entre el avance y la
dificultad, la autonomia desarrollada en cambios observables y Ila

transferencia del aprendizaje a situaciones inéditas.

Las necesidades que constantemente experimentan las personas generan
problemas concretos que requieren una satisfaccion, es decir, generan demandas
de bienes, procesos 0 servicios (productos tecnoldgicos). La respuesta es un
conjunto de acciones destinadas a resolver el problema y los conocimientos
tecnologicos son importantes "herramientas” (aunque no las Unicas) necesarias para
encarar dichas acciones. Esta caracteristica propia de la Tecnologia lleva a proponer
el abordaje de la Educaciéon Tecnoldgica a partir de problemas reales y concretos de

las personas.

Al abordar y resolver una situacion problemética es un proceso de aprendizaje
significativo. Los estudiantes investigan, buscan entre sus conocimientos previos,
disefian los productos, planifican su labor, organizan sus actividades, conocen
materiales, manejan herramientas, instrumentos 0 maquinas, ejecutan la tarea y

valoran el trabajo en equipo.

Todas estas acciones llevan a implementar un método para la resolucién de
problemas tecnolégicos. Cuando se plantea una situacion problematica en
Tecnologia es normal que se encuentren varias soluciones posibles; esto es muy
importantes porque estimula la creatividad. La Ensefianza Especializada es
importante plantear los dominados en representacion de problemas conflicto
cognitivo y luego resolver dichos problemas utilizando medios y procesos técnicos, lo
cual lleva a reorganizar los conocimientos previos y construir nuevos saberes

significativos. Esto es lo que suele denominarse "aprender haciendo” lo cual es de

11



vital importancia en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje

especialmente en la asignatura de computacion.

Uso y manejo de las estrategias pedagodgicas como herramienta en la

informaética.

El objetivo de todo instructor es lograr que aquella persona a la que esta
capacitando aprenda lo mas posible. Con esta finalidad, la ensefianza a utilizado
durante muchos afios distintos medios auxiliares como mapas, diagramas, peliculas,
transparencias, pizarrones, entre otros, que le han permitido hacer mas claros y
accesibles sus temas. Los medios audiovisuales son un conjunto de métodos que
afirman la educacion, facilitando un rapido conocimiento y definicién de las ideas. La
eficiencia de los medios audiovisuales en la educacién se basa en la percepcion a
través de los sentidos.

Los medios audiovisuales, de acuerdo a la forma que son utilizados se pueden
considerar como apoyos directos de proyeccion. Asi mismo, los medios
audiovisuales directos incluyen todos los medios que pueden usarse en
demostraciones de forma directa, y son entre otros: el pizarron magnético, el
franeldgrafo, el retroproyector y el portafolio. Citamos material pedagdgico aquellos
medios 0 recursos precisos que ayudan la labor de instruccién y sirven para facilitar
la comprension de conceptos durante el proceso de ensefianza- aprendizaje.
Permiten: Ensefar los temas o nociones de un tema de una manera equitativa, clara
y facil; suministrar al practicante medios variados de aprendizaje; estimulan el interés
y la motivacién del grupo; acercan a los participantes a la realidad y a darle
significado a lo aprendido; permiten facilitar la comunicacion, complementan las

técnicas didacticas y economizan tiempo.

12



La motivacion de los estudiantes utilizando las estrategias pedagogicas

Para que un material didactico resulte eficaz en el logro de unos aprendizajes, no

basta con que se trate de un "buen material’, ni tampoco es necesario que sea un

material de ultima tecnologia. Cuando distinguimos recursos pedagdgicos para

utilizar en nuestro trabajo educativo, también de su eficacia equitativa asumimos

reflexionar en qué medida sus caracteristicas concretas estan en conformidad con

terminantes aspectos curriculares de nuestro argumento pedagdégico:

a)

b)

d)

Los objetivos educativos que pretendemos lograr. Hemos de considerar en qué

medida el material nos puede ayudar a ello.

Los contenidos que se van a tratar utilizando el material, que deben estar en
sintonia con los contenidos de la asignatura que estamos trabajando con nuestros

alumnos.

Las caracteristicas de los estudiantes que los utilizaran: capacidades, estilos
cognitivos, intereses, conocimientos previos, experiencia y habilidades requeridas
para el uso de estos materiales.

Las estrategias pedagogicas que podemos disefiar considerando la utilizacion del
material. Estas estrategias contemplan: la secuenciacién de los contenidos, el
conjunto de actividades que se pueden proponer a los estudiantes, la metodologia
asociada a cada una, los recursos educativos que se pueden emplear, etc. La
cuidadosa revision de las posibles formas de utilizacion del material permitira
disefiar actividades de aprendizaje y metodologias didacticas eficientes que
aseguren la eficacia en el logro de los aprendizajes previstos.

Cada contorno pedagdgico, como sus elementos equitativos, brinda unas

prestaciones concretas, en funcion del contenido, le pueden permitir ofrecer

mejorias significativas frente al uso de otros medios alternativos. ’

’Becaria, Luis; (2001) La insercién de la informatica en la educacion, Tercera Edicién. pp. 30 - 45
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Calidad de la educacion por medio de la implementacién de estrategias

pedagogicas.

Se encuentran diversos enfoques sobre el concepto de calidad educativa. El primero
de ellos se refiere a la eficacia. Un evento pedagogico serd estimado de calidad si
alcanza sus metas y objetivos anunciados. Llevado esto al salon de clases
podriamos decir que alcanza la calidad si el alumno aprende lo que se supone debe

aprender.

Un segundo espacio de perspectiva se describe a reflexionar la calidad en términos
de relevancia. Los programas pedagogicos de eficacia serdn aquellos que
contengan contenidos excelentes y Utiles; que manifiesten a los requerimientos
necesarios para formar integralmente al alumno, para preparar excelentes
profesionistas, acordes con las necesidades sociales, o bien que provean de

herramientas valiosas para el trabajo o la integracién del individuo a la sociedad.

Una tercera vista del conocimiento de calidad se describe a los recursos y a los
procesos. Un esquema de propiedad sera aquel que cuente con los recursos
precisos y también que los emplee eficientemente. Asi, un buen método académico
o administrativo, ajustadas técnicas de educacion y suficiente equipo, seran

necesarios para el logro de la calidad.

Desde luego que la calidad no puede reducirse sOlo a una de estas tres
dimensiones, sino al concurso de las tres. Entonces, la calidad depende de multiples
factores. Esto representa ademas que la responsabilidad por la actividad
pedagogica no recae soélo en los directivos de una institucion educativa, sino en los
sus participantes, y, por su funcion en el proceso educativo, principalmente en el

profesor.

El rol docente sustentado en los conocimientos cientificos y sociales permite

asegurar la calidad de la Educacion acogiendo los siguientes principios:
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Conocer claramente cual es su funcién dentro de la institucién educativa y del
curriculo. Si el maestro sabe cuél es su misiébn como docente y qué espera de
€l su escuela, estara en condiciones de cumplir mejor su tarea. Si, ademas,
tiene bien claro cual es el perfil de su egreso del estudiante que esta formado y
como contribuye a él con las asignaturas que tiene a su cargo, podra, mas

eficientemente realizar su funcién.

Conocer bien su disciplina y mantenerse actualizado. Esta es una condicion sin
la cual no se puede dar una buena clase. Si no se tiene los conocimientos

suficientes no se puede enseifiar u orientar al alumno en su aprendizaje.

Optimizar la facilidad pedagogica. La preparaciéon pedagdgica es necesaria
para mejorar el conocimiento educativo, aun en aquellos profesores que
pueden ser “de vocacion” o “natos”. Aunque el profesor suele estar muy
ocupado, es necesario que dedique el tiempo necesario a capacitarse, a
planear adecuadamente su clase, a mejorar sus habilidades docentes y a

reflexionar sobre como esta haciendo las cosas y cdmo puede mejorarlas.

Transmitir una disciplina de superacién. La mayoria de los profesores estamos
de acuerdo en que una de las partes mas importantes de la educacion es la
formacion de actitudes, valores y virtudes. Sin embargo, en nuestra clase
practicamente lo ignoramos, y nos dedicamos a cubrir el programa. El docente
puede ayudar a desarrollar en el estudiante una conducta de progreso si busca
la transmision de estandares de excelencia y auto-exigencia que formen en los

alumnos deseos de superacion y actitudes razonables.

El trabajo colegiado. Un solo educador poco logra crear por desarrollar la
aptitud pedagogica, pero varios educadores, planeando, programando,
asumiendo responsabilidades y evaluando sus acciones, mas facilmente

lograran su cometido.
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6. Mejorar la relacion con sus estudiantes. Mucho se habla del “servicio al cliente”
cuando se aborda el tema de calidad. En el aspecto educativo el alumno es

mucho mas que un cliente.

Es una persona en formacion que requiere guia y apoyo, y sélo se le podra
brindar esta ayuda si el profesor logra establecer un clima cordial, de confianza
mutua. En condiciones adversas es muy dificil que se logre esa orientacién. La
funcion del maestro es no vigilar y castigar, sino estar al pendiente de las

necesidades del alumno, para ayudar.

El optimizar la propiedad pedagdgica depende de que todos deduzcamos que es
necesaria nuestra aportacion decidida y entusiasta y que no se requiere un cambio
radical en nuestros sistemas de trabajo, sino mas bien de un proceso de mejora
continua, pero con un conocimiento y conciencia plena de lo que se quiere lograr.
La calidad de la Educacion es un proceso permanente y conectado a la
demanda de la sociedad, para asi satisfacer los requerimientos o
necesidades de cada sistema sean estos: ideo politico, culturales,

econdmicos, tecnolégicos u otros.®

Tecnologias de lainformacion y la comunicacion

La busqueda forma una parte esencial de la sociedad humana. Aln hoy en dia,
varios estudios reconocen y muestran la informacion sobre su ciencia e historia por
medio del habla, el drama, la pintura, los cantos o la danza. La entrada del
documento representd un cambio primordial y la iniciativa de la imprenta facilitd la
informacion de masas a través de los periodicos y las revistas. Las creaciones mas
nuevas, que en la actualidad sobresalen en la tecnologia digital, han aumentado aun

mas el alcance y la rapidez de las comunicaciones.

®Becaria, Luis; (2001) La insercion de la informética en la educacién, Tercera Edicién. pp. 30 - 45
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La tecnologia de la informacién en el mundo actual

La "sociedad de la informacion™ en general y las nuevas tecnologias en particular
inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo. Las
nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta nueva cultura que se
va conformando y que para nosotros conlleva muchas veces importantes esfuerzos
de formacion, de adaptacion y de "desaprender” muchas cosas que ahora "se hacen

de otra forma" o que simplemente ya no sirven.

Los mas recientes no tienen el poso experiencial de haber vivido en una humanidad
"mas estatica" (como nosotros hemos conocido en décadas anteriores), de manera
que para ellos el cambio y la ensefianza continuo para conocer las sucesos que van
surgiendo cada dia es lo normal. Necesariamente para favorecer este proceso que
se empieza a desarrollar desde los entornos educativos informales (familia, ocio...),
la escuela debe integrar también la nueva cultura: alfabetizacion digital, fuente de
informacion, instrumento de productividad para realizar trabajos, material

pedagdgico, instrumento cognitivo....

Indubitablemente la escuela debe juntar a los estudiantes la cultura de hoy, no la
cultura de ayer. Por ello es trascendente la presencia en clase del computador (y de
la camara de video, y de la television...) desde los primeros cursos, como un
instrumento mas, que se utilizar4 con finalidades diversas: ludicas, informativas,
comunicativas, instructivas... Como también es importante que esté presente en los
hogares y que los mas pequefios puedan acercarse y disfrutar con estas tecnologias

de la mano de sus padres.

Pero también de este uso y disfrute de los medios tecnoldgicos (en clase, en
casa...), que permitira realizar actividades educativas dirigidas a su desarrollo
psicomotor, cognitivo, emocional y social, las nuevas tecnologias también pueden
contribuir a aumentar el contacto con las familias (en Espafa ya tienen Internet en

casa cerca de un 30% de las familias).
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Un ejemplo: la elaboracién de una web de la clase (dentro de la web de la escL....,
permitird acercar a los padres la programacion del curso, las actividades que se van
formando, admitird publicar unos de los labores de los estudiantes, sus fotos... A los
alumnos (especialmente los mas jovenes) les encantard y estaran super-motivados
con ello. A los padres también. Y a los profesores también. ¢Por qué no formar? Es
factible, inclusive se logra hacer paginas web francas con el programa Microsoft
Office Word.

Las principales funcionalidades de las TIC's en los centros estan relacionadas con:

- Alfabetizacion digital de los estudiantes (y profesores... y familias...

- Uso personal (profesores, alumnos...): via a la investigacion, informacion,
gestion y paso de informes.

- Gestion del centro: secretaria, biblioteca, gestion de la tutoria de alumnos.

- Uso pedagdgico para facilitar los métodos de educacién y aprendizaje

- Comunicacion con las familias (a través de la web de centro...)

- Comunicacion con el entorno

- Relacion entre educadores de varios centros (a través de redes y
comunidades virtuales): compartir recursos y experiencias, pasar

informaciones, preguntas

Los componentes béasicos de latecnologia de la informacion y la

comunicacion

Las Tics se estan cambiando poco a poco en un elemento preciso en las
instituciones, este recurso permite nuevas posibilidades para la docencia abriendo
canales de comunicacion logrando intercambiar ideas, al razonamiento del porqué
de lo que se dijo entre los integrantes de grupos, favoreciéndolos para la toma de
decisiones. Con la llegada de la tecnologia, el énfasis de la profesién docente esta
cambiando desde un enfoque centrado en el docente que se basa en la practica
alrededor del tablero y el discurso basado en las clases magistrales, hacia una
formacion centrada principalmente en el estudiante que interactia adquiriendo
nuevos conocimientos a través de una busqueda continua de contenidos y

procedimientos viéndose obligado a tomar decisiones, a escoger y seleccionar.
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A partir de varias peticiones se pide a los establecimientos de formacion superior
que flexibilicen sus procedimientos y su estructura administrativa para adaptarse a
nuevas modalidades de formacién mas acordes con las necesidades que la nueva

sociedad presenta.

Las tics en el proceso ensefianza aprendizaje.

La sociedad actual, la sociedad llamada de la informacion, demanda cambios en los
sistemas educativos de forma que éstos se tornen mas flexibles y accesibles, menos
costosos y a los que han de poderse incorporar los ciudadanos en cualquier
momento de su vida. Los establecimientos de formacion superior, para manifestar a
estos retos, corresponden analizar sus referentes actuales y promover experiencias
innovadoras en los procesos de ensefianza-aprendizaje apoyados en las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC’s). Y, hacia lo que
concurrimos enseflados a ver, el énfasis debe hacerse en la docencia, en los
cambios de estrategias pedagogicas de los profesores, en los sistemas de
comunicacion y distribucion de los materiales de aprendizaje, en lugar de enfatizar la

disponibilidad y las potencialidades de las tecnologias.

Por tanto en este prueba nos basaremos en las duraciones para entender las TIC's
en educacion a la que técnicamente se le llama LA PIOLA, la cual es una manera de
entender las oportunidades de éstas tanto en el proceso educativo como en la vida
personal. Por aquello los profesores podemos permitir y ensefiar la busqueda
interactuando con otras personas. Aprobaremos las extensiones para deducir las

Tics en ensefanza.

Para optimizar la produccion particular facilitando dinamismos y extendiendo
nuestra capacidad personal. Con relacion a ésta las Tics presentan algunas
herramientas como: Comunicacion basada en textos, comunicacion escrita,
procesamiento de datos, céalculo y analisis de datos numeéricos, analisis estadisticos

de datos, expresion grafica, que pueden aplicarse en el campo educativo, la persona
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o estudiante que esta elaborando un escrito si desea puede ir aprendiendo a escribir
correctamente porque se le presenta la opcion de correctores ortograficos,

igualmente los métodos manejadores de citas bibliograficas son trascendentes
porque nos permiten recuperar las referencias e incluirlas en el formato acorde con
el trabajo que se esté realizando, también otra herramienta importante es el
procesamiento de datos, ésta es muy utilizada en investigacion por la precision en la

obtencion de los valores de datos totales.

Una de las herramientas mas manejada en mi caso como didactico en el area de
bioguimica es la presentacion de multimedia como Power point, videos y paginas
web. Interaccidbn con nuevas personas o grupos, conversando por medios de
materiales como: Skype y MSN o asincronicamente. Por medios de herramientas
como: la Wiki, foros en la red. Este tipo de herramienta es muy manejada y buena
pero hay que tener mucho cuidado, porque es la que los estudiante mas utilizan pero
puede convertirse en un arma de doble filo, porque también hay mucha

comunicacién errénea por este medio. °

El Blog es un herramienta utilizado por profesores porque en él desarrolla el
contenido del esquema y las tareas a realizar por los estudiantes, por tanto éstos
deben estar pendiente de lo que el profesor va a colocar en él. Para mi una de las
materiales que convendria usarse mas en la enseflanza, es la mensajeria
instantanea, porque las personas tienen la oportunidad de dialogar por voz y de

forma escrita, es una manera de contactar estudiantes.

Objetos de Estudio. Es un instrumento donde los educandos se ven en la necesidad
de adquirir conocimientos culturales, cientificos y tecnolégicos. Estas consiguen
contribuir a pensar lo que se aprende, pero suelen no ser suficientes para lograr
dominio conceptual de temas ni para desarrollar competencia en la aplicacién de lo
aprendido. Por ejemplo, en el area del campo de la salud sabemos que existen los

laboratorios de simulacion, pero estos no son suficiente para que un estudiante en

Gonzélez, Silvia y otros; (2002) Informatica 1, Editorial Santillana S. A. pp. 23 - 32
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este campo adquiera un total conocimiento porque no siempre el objeto de estudio
esta disponible en cantidad necesaria para que cada quien viva su experiencia.

Labores educativas. La elaboracion de organizadores graficos por parte del
educando se convierte en una forma de expresar su entendimiento de lo que ha
estudiado, pero también puede ser usado por el docente para crear sistemas de
navegacion visual por conceptos relacionados, como apoyo al proceso de
aprendizaje.
El manejo de este material es de mucha categoria en temas cortos para ser
comprendidos rapido, con temas muy extendidos creo que pone en una
situacién confusa con lo que ha leido, pero aqui entra la labor del docente que
debe encargarse de orientarlo a la organizacion de éstos. *°
Aumentar nuestra coleccion cultural, efectiva y tecnoldgica, manteniéndonos
actualizados en lo que nos interesa, a partir de consultas a fuentes directas. El
Internet son medios que el educativo puede manejar para estar actualizado en
diferentes temas relacionados con la asignatura que se encuentre dictando y puede
liderar procesos con sus estudiantes, utilizando herramientas como Yahoo, Google

académico entre otros.

Igualmente debe verificar con las capacidades creadas por el Ministerio de
Educacion, logrando integrar las TIC's en el contenido programatico. Con las
capacidades alcanzadas se quiere que el estudiante realice técnicas de
investigacion sistematicos con el fin de identificar y solucionar problemas en el aula

de clases.

Las TIC's en educacion y generar estrategias para su integracion articulandose de
muchas maneras al proceso de formacién en el desarrollo profesional docente. En lo
pedagogico se busca que cada docente pueda vivir el ciclo de vida de un proceso
educativo centrado en el estudiante valiendose de las TIC's. Afluencia de préacticas
de ‘educacion virtual’ ‘aulas virtuales’, etc. Contenidos planes institucionales

bloqueados de la dinAmica general del propio establecimiento, podemos encontrar

®Mc GRAW - HILL (2001) Diccionario de informatica e Internet de Microsoft. pp. 56 - 58
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en nuestras universidades, que aunque loables, responden a iniciativas particulares
y en muchos casos, pueden ser una dificultad para su generalizacion al no ser

asumidas por la instituciéon como proyecto global.

En efecto, las actividades ligadas a las TIC’s y la docencia han sido desarrolladas,
generalmente, por profesores entusiastas, que han conseguido dotarse de los

recursos necesarios para experimentar.

La computacion y la informatica educativa

La palabra computacion proviene del latin “computare” que significa calcular o
contar. Este concepto se refiere al manejo y manipulacion de esta maquina
electrénica para obtener resultados concretos, mediante programas computacionales
interrelacionados, llamados comunmente programas de aplicaciébn. La palabra
informatica hace informe a la ciencia de la autorregulacion de la investigacion. El
lugar de publicacion comprende la manera de mejorar el proceso de la informacion,

tanto en el campo del conocimiento cientifico como el de la vida cotidiana.

La informética didactica es el efecto de integrar la informatica con la formacion,
siendo asi una disciplina que ofrece alternativas pedagdgicas para utilizar y emplear
a la computadora como recurso educativo. Esta disciplina esta en pleno proceso de
desarrollo. Los equitativos primordiales de la computaciéon formativa es ayudar al
educando en el transcurso de ensefianza y al maestro en el proceso de compafiia
(ensefianza) de su estudiante. Mediante el uso de la técnica que se pretende
desarrollar en los alumnos competencias, habilidades, capacidades, habitos,
actitudes, destrezas, valores y un pensamiento critico, creativo y reflexivo. La
computacion didactica es un campo que surge de la interdisciplina que se da entre la
Automatizacion y la Ensefianza para dar solucion a tres problemas basicos:

e Aplicar la Informatica en la Educacion,

e Aplicar la Educacion en la Informéatica y

e Afirmar el progreso del propio campo de la Informéatica y la Educacion.
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La computacion es un recurso didactico y comprende al conjunto de medios y formas
para reunir, almacenar, transmitir, procesar y recuperar datos de todo tipo. Estos
apacibles desarrollan las acciones cognoscitivas de las personas a través de un

aumento del campo perceptual y las instrucciones de proceso de la investigacion.

La computacion estd reciente habitualmente en toda accion humana, continua o
indirecta. Por eso, ha logrado tanta excelencia que es necesaria la elaboracién de
los nifios y jovenes, no solo en el uso de la computadora y en el desarrollo de ciertas
destrezas practicas en este campo, sino en la razén de su actividad y en la
valoracion de su potencial, asi como en el conocimiento de sus limitaciones y los

riesgos que le acompanan.

La labor educativa no se escapa de la presencia de las computadoras, la informéatica
también esta presente en la Educacion donde la personalidad madura de los
educadores, su preparacion, su equilibrio y su talento en el uso adecuado de la

tecnologia, influyen fuertemente sobre los nifios, nifias, sefioritas y jovenes.

Alcances y retos de la incorporacion de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion en la educacién

Desde hace algunos afios, quienes tienen poder de decisién han puesto en marcha
acciones tendientes a integrar las TIC's al curriculo escolar. Por lo que respecta a
educacion general basica, el Programa Nacional de Educacién menciona como un

objetivo particular:

“Desarrollar y expandir el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion para
la educacion basica e impulsar la produccion, distribucion y fomento del uso eficaz
en el aula y en la escuela de materiales educativos audiovisuales e informaticos,

actualizados y congruentes con el curriculo”

Sin embargo el logro de este objetivo es liado, se han dado pasos importantes para
alcanzarlo. Favorablemente ya son muchas las escuelas en el pais que cuentan con

centros de computo o con algunas computadoras, y se han realizados diversos
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programas de actualizacion, capacitacion y formacion de docentes dentro de las
TIC’s para que los profesionales de la educacion cuenten con los elementos teéricos

y metodoldgicos necesarios para incluir este recurso en su practica docente.

Si uno de los objetivos generales de la educacion es el de preparar a los alumnos
para vivir en la sociedad de manera autbnoma, es necesario tener en cuenta que las
interacciones humanas se han trasformado al darse nuevos modos de
multiculturalidad, interculturalidad y de intercambio de comunicacién, esto esta
presente en el complejo mundo social; esto ha transcendido en los paradigmas de
las ciencias exactas y las ciencias sociales, a mas aun tratandose de la adquisicion y
difusién del conocimiento. La nueva era de procesamiento de la informacion, la
comunicacién, del conocimiento y produccidon del saber, se estara basando en la
revolucién tecnolégica de la informatica y la telemética. Esta situacion, influye en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, dentro y fuera del ambito escolar. Sin duda,

esto implica algunos retos entre los cuales se puede hacer mencion a los siguientes.

» La apertura de la escuela a otras fuentes del saber.

» La participacion de profesores, alumnos, padres de familia y la sociedad en
general a este mundo global.

» Superar los modelos educativos tradicionalistas,

» Orientar el proceso didactico hacia la busqueda, el descubrimiento, la
reflexion, la critica, la construccién y reconstruccion de los saberes.

» Redefinir el papel del Estado en la tarea educativa, el rol del docente, de los

alumnos y de la sociedad.

El establecimiento influye en el uso de la computadora y no al revés. Un modelo de
la escuela acostumbrado (transmision) se reforzara utilizando la computadora como
recurso para lograr informacién sin cambiar. Se logra producir este mediano para
gue los educandos averigiien, resuman informacion, creen su propia manera de

hacer la exposicion.
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Los educandos suelen producir y expresar diversidad de funciones en el ordenador
siempre y cuando se les suministre acompafamiento y pueden trabajar dentro de un

clima de libertad.

Aspecto social de la tecnologia de lainformacion y la comunicacion

La introduccion sucesiva de estos procesos consigue un cambio de nuestra
humanidad. Se expresa de la humanidad de la investigacion o humanidad de la idea.
En efecto, no se trata del cambio de la sociedad no computarizada a la misma
sociedad pero empleando las TIC’s, sino de un cambio en profundidad de la propia
sociedad. Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion escogen a la
vez un conjunto de creaciones cientificas pero también los materiales que permiten

una redefinicion radical de la actividad de la humanidad.

La puesta en practica de las TIC's afecta a numerosos ambitos de las ciencias
humanas como la sociologia, la teoria de las organizaciones o la gestion... Un buen
ejemplo de la influencia de los TIC s sobre la sociedad es el gobierno electrénico.
Como coloféon a los progresos que aportan, las TIC's crean nuevas formas de

exclusion social por la aparicion de una "brecha digital".

La aproximacion de la sistematizacién y la comunicacion telegrafica, la tecnologia
inalambrica, las redes, la banda ancha, la técnica celular con todos sus inventos y
movilidad, tienen actualmente un impacto directo en todos los sectores econémicos
y en la vida cotidiana de trabajo y entretenimiento. Y todo esta encaminado a inducir
una nueva cultura y aprovecharla como instrumento para promover el desarrollo de
la industria de la informacién en nuestra ciudad y en nuestro pais, a partir del uso de
las TIC's.

Hoy la técnica es componente diferenciador frente a la capacidad, pero sera pronto
un modelo mas, como la calidad y el servicio, porque el consumidor la exigira a

medida que la conozca, utilice y se dé cuenta como le facilita su vida diaria. Las
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TIC’s son herramientas para la competitividad en los nuevos mercados que
buscamos. Ademas las solicitamos para competir en nuestro espacio, por eso
debemos disponer para el TLC, los tratados comerciales que sigan y para el

cambiante mundo de los negocios.

Inclinado al mercado los usuarios de las TIC’s son: Diferentes escenarios para la
promocién de productos y servicios y el intercambio de ideas entre proveedores,
compradores y usuarios actuales y potenciales, con el fin de hacer nuevos

negocios.

Los usuarios viables y presentes, asumiran la ocasion de aproximar a los
proveedores, conocer y comparar las ofertas del mercado y establecer relaciones.
Las tecnologias se presentan cada vez mas como una necesidad en el contexto de
sociedad donde los rapidos cambios, el aumento de los conocimientos y las
demandas de una educacion de alto nivel constantemente actualizada se convierten

en una exigencia permanente.

La relacién social entre las Tics y la educacion tiene dos vertientes: Por un lado, los
ciudadanos se ven abocados a conocer y aprender sobre las Tics. Por otro, las Tics
pueden aplicarse al proceso educativo. El semblante se refleja en dos expectativas
educativas distintas: por un lado, tenemos a los informaticos, interesados en
aprender informética, y, en el otro, a los profesores, interesados en el uso de la

informatica para la educacion.

Ventajas y desventajas de las tecnologias de la informacién y comunicacion

como estrategias pedagdgicas.

Como cualquier otra herramienta al servicio de la educacion, las computadoras tiene

ventajas y desventajas en su aplicacion dentro del aula, algunas de ellas son las

siguientes:
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VENTAJAS: DESVENTAJAS:
e Ahorra tiempo. o Problema de instalacion.
e Apoyo a discapacitados. o No todos tienen acceso.
e RA4pido acceso a la informacion. |e Cansancio. (postural)
e Poca probabilidad de error. o Mayor inversion.

o Se puede caer en lo meramente

e F&cil correccion. Mecanico.
e Mayor aprovechamiento. o Falta de percepcion.
e Mayor motivacion. . Requiere mantenimiento.

Con el internet se tienen otras ventajas:

e Proporciona el paso a la investigacion “instantanea”, se puede conectar con
diferentes partes del mundo sobre cualquier tema, lo que representa un
atractivo para la tarea educativa.

e Brinda la eventualidad de instruir a distancia, se puede llegar a partes donde
de otra manera no lograriamos hacerlo.

e Facilita interactuar la investigacibn con otros beneficiarios o con otros

establecimientos.

El uso y aprovechamiento de la TIC's en la educacion depende de la concepcion
gue se tenga, la forma en que se lleve a la practica. A partir una vision cotidiana sera
muy diferente la iniciaciébn y la aprobacion hacia la introduccion de maguinas
electrénicas para apoyar el trabajo docente; el uso de la computadora no va con el
de una escuela trasmisora, sin embargo, desde una nueva perspectiva el panorama

es diferente: el nifio y el joven al manejar mayor informacion, puede avanzar,
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retroceder, incorporar elementos, retirarlos y no seguir una secuencia lineal (aunque

exista un orden general, en realidad se tiene poder de eleccion:

EDUCACION CON TIC's EDUCACION TRADICIONAL
o Dindmica. o Menos dinamica.
o Socializacion. o Poco interactivo.
o Educacion sin fronteras. o Grupos excesivos.
o Mayor interrelacion. o Carece de tecnologia.
o Motivadora. o Muy expositiva.
o Produce la colaboracion y la|o Aprendizaje memoristico.
cooperacion.

Alcances y retos de la tecnologia de la informacién y la comunicacion en el

salén de clases.

Sin embargo el beneficio de este objetivo Cambio enlos CONTENIDOS didacticos

es complejo, se tienen dado pasos

Mas fuentes de informacion
importantes para alcanzarlo.

Afortunadamente ya son muchas las Muevos creadores
escuelas en el pais que cuentan con

Interactividad

centros de cOmputo o con algunas
computadoras, y se han implementados Faciimente adaptables
diversos programas de actualizacion,

Convergencia de lenguajes
capacitacion y formaciébn de docentes
dentro de las TIC s para que los Materiales individualizados
profesionales de la educacién cuenten con los elementos teéricos y metodolégicos
necesarios para incluir este recurso en su practica docente.

Si uno de los objetivos ordinarios de la ensefianza es el de preparar a los alumnos

para vivir en la sociedad de manera autbnoma, es necesario tener en cuenta que las

28



interacciones humanas se han trasformado al darse nuevos modos de
multiculturalidad, interculturalidad y de intercambio de comunicacién, esto esta
presente en el complejo mundo social; esto ha transcendido en los paradigmas de
las ciencias exactas y las ciencias sociales, a mas aun tratandose de la adquisicion y
difusion del conocimiento. La nueva era de procesamiento de la informacion, la
comunicacién, del conocimiento y produccién del saber, se estard basando en la

revolucion tecnoldgica de la informéatica y la telematica.

Se logra beneficiar este contorno para que los educandos averigiien, escojan

informacion, creen su propia manera de hacer la exposicion.

RIVERO, Alfonso, (2001) Los alumnos suelen aprovechar y
descubrir multiplicidad de funciones en la computadora
siempre y cuando se les proporcione acompafiamiento y
pueden trabajar dentro de un clima de libertad.

Cambios en las estrategias utilizadas en la actualidad para el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Frente a los cotidianos textos, videos y recreaciones (juegos), los nuevos contenidos
educativos creados con recursos tecnoldgicos permiten presentar la informacién de

otra forma.

Por medio de las nuevas estrategias podemos lograr que los contenidos se hacen
mas dindmicos (interactividad) mas atractivos (presentacion simultanea de texto,
sonidos e imagenes) y mas variados. Estos sucesos de ayudas pueden facilitar la
ensefianza y acceder mejoras cognitivas sobre todo de los alumnos con dificultades,

al aplicar metodologias mas activas y menos expositivas.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién han permitido que los
contenidos educativos no solo los creen los productores sino que también sean los
propios educadores o incluso los estudiantes quienes, solos o trabajando en grupo,
desarrollen contenidos curriculares propios o adapten los de otros. En este sentido,
cabe decir que los materiales didacticos se han multiplicado, sobre todo teniendo en

cuenta que la tendencia es la de la convivencia de los materiales tradicionales con
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los nuevos. Sin embargo, la creacion de contenidos no es tan sencilla como
transponer un libro a una pantalla, sino que la dificultad radica en ofrecer algun valor
afiadido, como la emergencia de interactuar o mostrar simulaciones o realidad virtual
o incluso adaptaciones de los materiales a las caracteristicas nacionales, regionales

e incluso locales.

Los nuevos contenidos resultan mas flexibles y se diferencian con mayor destreza.
Los educadores poseen la circunstancia de formar contenidos pedagdégicos de
acuerdo con los intereses o las particularidades de sus alumnos y de su contexto
educativo. Estas nuevas estrategias debido a su escaso coste, pueden crearse para
grupos de alumnos reducidos o incluso para algin alumno en particular. Esta
facilidad en el espacio de materiales pedagogicos ha entregado lugar, sobre todo en
algunos paises, a la existencia de un mayor volumen de contenidos, lo que ha

planteado el problema de la evaluacion de los mismos.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion como apoyo en el

proceso de enseflanza - aprendizaje

La corporacion actual, llamada de la investigacion, demanda cambios en los
sistemas educativos de forma éstos se tornen mas flexibles y accesibles, menos
costosos y a los que han de poderse incorporar los ciudadanos en cualquier

momento de su vida.

Nuestras instituciones, para responder a estos desafios, deben revisar sus
referentes actuales y promover experiencias innovadoras en los procesos de
ensefianza-aprendizaje apoyados en las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC’s). En los sistemas de comunicacion y distribucion de los
materiales de aprendizaje, en lugar de enfatizar la disponibilidad y las

potencialidades de las tecnologias.

Afluencia de habitos de ‘educacion virtual’ ‘salones virtuales’, etc... Contenidos
planes colectivos aislados de la dinamica general de la propia institucion, podemos

descubrir en nuestras universidades, que aunque lo hables, responden a iniciativas
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especificos y en muchos procesos, puede ser un problema para su generalizacion al
no ser asumidas por la institucion como proyecto global.

PAPERT, SEYMOUR. (2002) En efecto, las actividades ligadas
a las TIC's y la docencia han sido desarrolladas,
generalmente, por profesores entusiastas, que han
conseguido dotarse de los recursos necesarios para
experimentar.

Pero no esta en el organigrama de las Universidades un punto claro de la
responsabilidad de los recursos de TIC's para la docencia, ni un canal establecido
para su financiacion, gestion y desarrollo. Los Servicios de Informatica han logrado
en algunos temas darles cierto sustentaculo, pero sin la imprescindible planificacion
docente y configuracion pedagogica, por lo que se pone de manifiesto la rigidez de
las estructuras universitarias para integrar en su funcionamiento cotidiano la

utilizacion de las TIC's en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Se pide colaboracion activa y motivacion del profesor, pero se pide ademas un fuerte
compromiso institucional. La cultura universitaria origina la produccién, la
investigacién en pérdida de la docencia y de los procesos de innovacién en este
ambito. Y sin embargo métodos de este ejemplo parecen ser los que reconfortaran
de alguna forma a las universidades. Desde muchas instancias se pide a las
instituciones de ensefianza superior que flexibilicen sus procedimientos y su
estructura administrativa para adaptarse a nuevas modalidades de formacion mas

acordes con las necesidades que la nueva sociedad presenta.

El proceso educativo.

Uno de los adjetivos que establecen a las familias actuales es el hecho de que la
comprension se ha innovado en uno de los bienes mas eminentes. Incluso pudiera
decirse que el valor de una sociedad esta representado por el nivel de formacion de
sus ciudadanos, el cual debe permitirles posibilidades de mejoramiento en diversos
ambitos de su existencia. Sin embargo, el conocimiento en estos momentos pierde

vigencia rapidamente, lo cual obliga a que todos los individuos y exclusivamente los
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profesionales, se vean en la necesidad de aprender continua y sistematicamente, de

manera que sus competencias no se vuelvan obsoletas.

El complejo proceso de transformacién que experimenta la sociedad esta afectando
las formas de vida, de relacion social, las modalidades de trabajo y de aprendizaje, y
esto incide en la manera en que la institucion educativa responsable historicamente
de la formacién de ciudadanos lleva a cabo la funcidén que tienen asignada.

El paradigma actual de ensefianza y formacion se basa en la estandarizacion de
hébiles y contenidos, sin considerar que las personas conocen de maneras diversas
y tienen distintas necesidades de aprendizaje, El aprendizaje lo dirige el profesor, se
espera que los estudiantes hagan lo que se les indica, se evita la critica y el
cuestionamiento, lo cual favorece la subordinacion y el conformismo. Los estudiantes
son altamente dependientes y cuando se proponen alternativas de formacién
distintas a las tradicionales, con frecuencia son los méas ardientes defensores del
modelo vigente.

Dicho paradigma se ha cuestionado en diversos contextos, tanto nacionales como
de otros paises. Primordialmente se sefiala su falla de oportunidad y eficacia ya que
la sociedad, el mundo del trabajo, las formas actuales de ejercicio de las
profesiones, las necesidades sociales e individuales demandan nuevas cualidades
en los individuos: requieren de creatividad, de enfoques diversos, de capacidad de
solucion de problemas complejos, de flexibilidad de pensamiento, por sefalar

solamente algunas de ellas.

En la novedad se aprecia un rechazo extendido a la idea de que el aprendizaje y el
desarrollo intelectual se reducen a una mera acumulaciéon de informacién o de
aprendizajes especificos, se niega cada vez con mayor insistencia que el estudiante
es solamente un receptor y reproductor de los saberes culturales y cientificos y se
enfatiza la responsabilidad que las instituciones educativas tienen en cuanto a la
generacion de condiciones que permitan a los individuos lograr aprendizajes
relevantes para insertarse social y profesionalmente en contextos socioculturales

cada vez mas complejos y cambiantes.
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Son muchos los autores que planean la insuficiencia de una meditacibn mas
profunda acerca de las misiones de la institucibn de educacion superior para que
realmente promuevan el conocimiento y el aprendizaje a lo largo de la vida. Se ha
hablado de la categoria de que las universidades se cambien en formaciones que
aprenden, del derecho a aprender de los jovenes, de profesores comprometidos con
el aprendizaje permanente, significativo y en colaboracion con otros.

El asunto tradicional de ensefianza -aprendizaje, ajustado en la entrega de
informacion y en la figura del profesor como fuente casi Unica del saber, tiende a
modificarse en gran medida como resultado de los aportes de las nuevas corrientes
psicolégicas y pedagogicas para dar paso a nuevos énfasis y orientaciones.
También, la informacion, sus fuentes y los medios para publicar se han diversificado
de tal manera, como consecuencia del avance cientifico tecnolégico y el desarrollo
de las nuevas tecnologias de la comunicacion y la informacion, que puede hablarse

de la emergencia de un nuevo paradigma educativo.

El proceso educativo, en forma simple, puede ser descrito como el conjunto de
actividades, mutaciones, operaciones, planificaciones y experiencias realizadas por
los agentes perfectivos del hombre, en virtud de las cuales la educabilidad se
convierte en realidad.

El proceso educativo se materializa en una serie de habilidades y valores, que
producen cambios intelectuales, emocionales y sociales en el individuo. De acuerdo
al grado de concienciacion alcanzado, estos valores pueden durar toda la vida o sélo
un cierto periodo de tiempo.

En el caso de los nifios, la educacion busca fomentar el proceso de estructuracion
del pensamiento y de las formas de expresion. Ayuda en el proceso madurativo

sensorio-motor y estimula la integracion y la convivencia grupal.

La educacion consiste en la exposicion de metodologia de ideas, hechos y técnicas
a los estudiantes. Una persona ejerce una influencia ordenada y voluntaria sobre
otra, con la intenciéon de formarle. Asi, el sistema escolar es la forma en que una
sociedad transmite y conserva su existencia colectiva entre las nuevas

generaciones.
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Por otra parte, cabe destacar que la sociedad moderna otorga particular importancia
al concepto de educacién permanente o continua, que establece que el proceso
educativo no se limita a la nifiez y juventud, sino que el ser humano debe adquirir

conocimientos a lo largo de toda su vida.

Dentro del campo de la educacién, otro aspecto clave es la evaluacion, que
presenta los resultados del proceso de ensefianza y aprendizaje. La evaluacion
contribuye a mejorar la educacion y, en cierta forma, nunca se termina, ya que cada
actividad que realiza un individuo es sometida a analisis para determinar si consigui6

lo buscado.
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2.2 MARCO LEGAL

Constitucion de la Republica del Ecuador 2008

Seccidén quinta, Educacion

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y debera garantizar su
desarrollo holistico, el respeto a los derechos humanos, a un medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera laica, democratica, participativa, de calidad y
calidez; obligatoria, intercultural, incluyente y diversa, impulsard la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; es indispensable para el conocimiento, el
ejercicio de los derechos, la construccion de un pais soberano y es un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estard al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizarA el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el
nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho y obligacién de toda
persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad que

aprende.

Art. 29. La educacion potenciara las capacidades y talentos humanos orientados a
la convivencia democratica, la emancipacion, el respeto a las diversidades y a la
naturaleza, la cultura de paz, el conocimiento, el sentido critico, el arte, y la cultura
fisica. Preparard a las personas para una vida cultural plena, la estimulacion de la
iniciativa individual y comunitaria, el desarrollo de competencias y capacidades para

crear y trabajar.
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Seccién novena

De la cienciay tecnologia

Art. 80.- El estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos los
niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el manejo
sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades basicas de la
poblacidon. Garantizara la libertad de las actividades cientificas y tecnoldgicas y la
proteccion legal de sus resultados, asi como el conocimiento ancestral colectivo. La
investigacion cientifica y tecnologica se llevara a cabo en las universidades,
escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnoldgicos y centros de
investigacion cientifica. Coordinando con los sectores productivos cuando sea
pertinente, y con el organismo publico que establezca ley, la que regulara también el
estatuto del investigador cientifico.

El gobierno debe defender la educacién publica y la coeducacion; asegurarando el
progreso permanente de la eficacia, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura
fisica y el equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas, ya que
de esa forma se incorporara nuevas tecnologias y métodos de ensefianza
aprendizaje puesto que el unico beneficiario sera el educando.

En el futuro serdn unas personas de bien con derecho y responsabilidad de

participar en el proceso educativo.

2.3 MARCO CONCEPTUAL

Aprendizaje significativo: Tipo de ensefianza especializado por opinar la
agregacion efectiva a la estructura mental del alumno de los nuevos contenidos, que

asi pasan a formar parte de su memoria comprensiva.
Tic: Son las siglas de tecnologias de la informacién y la comunicacion agrupan los

elementos y las técnicas utilizadas en el tratamiento y la transmision de las

informaciones, principalmente de informatica, internet y telecomunicaciones.
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Aplicacién: Programa disefiado para una determinada funcion

Banda ancha: Sistema de transmision de datos de gran capacidad. Permite
transmitir millones de bits e integrar servicios de telefonia, Internet y datos en

general y television.

Capacidad: Poder que un sujeto tiene en un momento determinado para llevar a

cabo acciones en sentido amplio (hacer, conocer, sentir...).

Cliente: Programa que demanda servicios de otra computadora llamada servidor, y

se hace cargo de la interaccion necesaria con el usuario.

Curriculo: Compendio sistematizado de los aspectos referidos a la planificacion y el

desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Direccion IP: Numero que identifica cada una de las computadoras que se

encuentran conectadas a Internet.

Evaluacion educativa: Proceso sistematico y planificado de recogida de
informacion relativa al proceso de aprendizaje de los alumnos, al proceso de

ensefanza, al centro educativo, etc.

Firmware: Secuencia de comandos basicos, embebidos dentro del hardware.

Generalmente estos comandos estan en las memorias ROM.

Freeware: Programa de uso sin costo siempre que se respeten las condiciones del
propietario del mismo. No debe confundirse con Free Software.

Hipertexto: Sistema de organizacién y consulta de la informacion de manera no
secuencial. La informacion se relaciona mediante enlaces que permiten vincular
entre si documentos o partes de documentos a través de "saltos".

Hipervinculo: Conexion en distintos puntos de una pagina de Internet, que lleva a

otro punto determinado del mismo sitio o de otro dentro de la red.
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Internet: Red general de computadores conectadas a través del formulismo TCP/IP.

Intranet: Una red de equipos que es interna a una organizacion y es compatible con

aplicaciones de Internet, especialmente el WWW.

Multimedia: Forma de presentar informacién a través de una computadora, usando

texto, graficos, sonido o video.

Multiprocesamiento: Destreza para formar dos o mas frecuencias de instrucciones
simultdneamente en una misma computadora. Se necesita mas de un procesador

(méaquinas grandes) o microprocesadores especiales.

Multitarea: Ejecucion simultanea, en una computadora, de mas de un programa. Las
tareas se alternan en la ejecucion a tanta velocidad que el usuario no llega a percibir

su interrupcion.

Recurso didactico: Genéricamente se puede definir como cualquier medio o ayuda
que facilite los procesos de ensefanza-aprendizaje, y por lo tanto, el acceso a la
informacion, la adquisicion de habilidades, destrezas, y estrategias, y la formacion de

actitudes y valores.

Servidor: Computador enlazada a una red que pone sus materiales a disposicion

del resto de los integrantes de la red.

Software de aplicacion: Programas que realizan las tareas especificas de

procesamiento de datos.

Estrategias Pedagdgicas: Aquellas acciones que realiza el maestro con el
propésito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los
estudiantes. Para que no se reduzcan a simples técnicas y recetas deben apoyarse
en una rica formacién tedrica de los maestros, pues en la teoria habita la creatividad

requerida para acompafar la complejidad del proceso de ensefianza - aprendizaje.
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2.4 HIPOTESIS Y VARIABLES

2.4.1 Hipotesis General

La aplicacion de estrategias pedagogicas mejora el proceso de ensefianza
aprendizaje de computacion de los estudiantes del séptimo afio de educacion basica
de la Escuela Fiscal Mixta “Cristébal Coldn”, Periodo lectivo 2013- 2014.

2.4.2 Hipotesis particulares
» La diligencia de estrategias didacticas en la ensefianza a los estudiantes
de la informatica de acuerdo a sus edades evolutivas se obtuvo un buen

desarrollo en el conocimiento de las tecnologias.

» Si reflexionamos sobre el rol del docente y su tarea en este tipo de
propuestas ellos pueden incentivar a los estudiantes a participar

activamente del cambio.

> El docente es facilitador si comprendemos las caracteristicas distintivas
de esta area y como se integra a los contenidos del nivel los estudiantes

desarrollaran competencias computacionales.

> Si reflexionamos sobre la propia practica dando lugar a una adecuacién
de la misma con la inclusién del recurso informatico lograra incentivar en

ellos una conciencia investigativa.

2.4.3 Declaracion de Variables

Variable Independiente

Estrategias pedagodgicas

Variable Dependiente

Proceso Educativo
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2.4.4 Operacionalizacion de Variables

Herramienta

Variables Definicién Conceptual Dimensiones Indicadores s de
Investigacion
Es el conjunto de formas Estrategias
Independien | apoyadas en técnicas de Didacticas g;;EIzgma Ud. | v Entrevista
te: ensefianza para alcanzar los herramientas
objetivos en aprendizaje de Uso y | tecnoldgicas y v' Encuesta

Estrategias

Pedagdgicas

la informatica y el manejo de
sus herramientas
tecnologicas aplicando
estrategias pedagogicas

adecuadas para los nifios.

manejo  de
estrategias
didacticas
como
herramienta
en la

informaticas.

estrategias
pedagdgicas
son necesarias
para mejorar el
proceso de
ensefianza
aprendizaje de
computaciéon?

v Fichas de
observaci6

n

Dependiente

Proceso

Educativo

Es el conjunto de tecnologias
que permiten la adquisicion,
almacenamiento, y
presentacion de
informaciones, en forma de
voz, imagenes y datos.

Las Tics incluyen la
electrénica como métodos
base que resiste el avance

de las telecomunicaciones

Proceso
computacion
al.

Cambio en la
perspectiva
de los
maestros en
cuanto a la
tecnologia.
Uso de las
herramientas
informaticas
en el trabajo

diario.

1.- SEl

proceso de
ensefianza
aprendizaje de
computacién en
esta institucion
es?

v Entrevista

v Encuesta
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1 DISENO DE LA INVESTIGACION

La perspectiva de este proyecto de investigacion esta enmarcada en lo cuanti-
cualitativo. Un caracter puede ser cuantitativo si es medible numéricamente o

cualitativo si no admite medicién numérica.

Este proyecto se mide mediante la evaluacién cuantitativa ya que la aplicacion de
estrategias educativas en la ensefianza de la informética es parte importante en la
ampliacion de los conocimientos de los estudiantes de todos los niveles
especialmente en los nifios y nifias del Séptimo Afo de Educacién General Basica y

se evalla de acuerdo a las destrezas que se adquieran.

Es de cardcter cualitativo ya que el proceso de la ensefianza sobre el trabajo en la
computadora es importante para que los estudiantes adquieran destrezas
tecnoldgicas e incentivo hacia la investigacion. También es un proyecto factible
porque consiste en la elaboracién de una propuesta que va fomentar conciencia.

Para beneficio de los estudiantes, familia y sociedad en general.

Por el lugar es una investigacién de campo, porque se realiza en el mismo lugar del
acontecimiento es decir en la Escuela Fiscal “Cristobal Colon”. También es
descriptiva porque determina como, esta la frecuencia con que ocurre el problema y
a quienes se presenta. Es explicita porque a través de los datos se establece de ella
las relaciones variables y nos permite las relaciones causa-efecto. Este trabajo de

investigacion se basa en los siguientes aspectos:
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La Investigacidon segun su finalidad es:

Investigacion aplicada: Porque se realiza con un propésito inmediato; su
finalidad es mejorar un proceso y solucionar problemas reales.

La mayor parte de la investigacién pedagodgica es aplicada.

Bajo este concepto pretendemos mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de computacion en el nivel basico, mediante el empleo de

estrategias pedagdgicas.

Por Los Objetivos que persigue el proyecto de investigacion es:
descriptivo y explicativo.

Descriptivo porque se van a definir métodos, factores que ayuden
sustancialmente a conseguir la solucién del problema planteado, dando una
idea general de sus partes o propiedades.

Explicativo por declarar, manifestar y dar a conocer las causas o motivos
necesarias para lograr lo mencionado anteriormente, con palabras muy

claras para hacerlos mas perceptibles, a las acciones utilizadas.

Segun su contexto y medios utilizados:

Es una investigacion de Campo: Porque segun su contexto es una
investigacion de campo debido a que se realizara la recogida y analisis de
los datos relativos en el lugar donde se halla el objeto de estudio, que son
los estudiantes del segundo afio de Educacion General Basica de la escuela
Fiscal Mixta Cristébal Colon, el trabajo de campo se centrara en la recogida
de datos primarios y secundarios. Los datos primarios se recopilan a través
de la observacion participante; los autores se convierten, dentro de lo
posible, en miembro activo del grupo durante un periodo significativo.
También se utilizaran las entrevistas formales, los cuestionarios.
Los datos secundarios se extraeran de otras fuentes como los archivos,

censos y estudios locales.
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e Se Considera Experimental por el control de las variables:
Investigacion experimental es un estudio en el que se manipulan
deliberadamente variables independientes para analizar los resultados en
una situacion de control.
Utiliza un grupo experimental y uno de control para poder comparar los
resultados
Debido a que presentan caracteristicas que sirven de experimento, con

vistas a posibles perfeccionamientos, aplicaciones y difusion.

e Segun la orientacién temporal la investigacion es transversal porque los
datos que se mostraran son recogidos al momento que se presentan los

hechos a investigar.

e El proceso de investigacion se desarrollara en base a una metodologia de
caracter cualitativo ya que permite describir o determinar aspectos que
motiven el aprendizaje en la asignatura de computacibn mediante la

Identificacion de estrategias pedagdgicas.

3.2 LA POBLACION Y MUESTRA

3.2.1 Caracteristicas de la poblacién

La poblaciéon inmersa en el presente proyecto esta constituida por los estudiantes
del Séptimo afio de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal “Cristébal
Colon”. El tamafio de la poblacion de la investigacion es finito porque esta
delimitada y se conoce el numero de elementos que integran este grado en

especial.
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3.2.2 Delimitacion de la poblacion

En la instituciéon donde se va a desarrollar el proyecto educativo, se realizara la

encuesta, en la poblacién de estudio que esta conformada por:

No. Detalle Numero
1 Autoridad 1
2 Docentes 8
3 Estudiantes 41
Total 50

3.2.3 Tipo de Muestra

La muestra que se obtiene en el estudio de la poblacion total fue estudiada en la
cantidad de 41 estudiantes que corresponden al séptimo afio de Educacién
General Basica, escuela en la cual se trabajara con el 100% de la poblacion.
Mediante la observacion realizada se obtiene la conclusion que en este grado
existe un problema muy relevante.

El tipo de la muestra es probabilistico porque los individuos que forman la

institucién objeto de estudio, tienen la misma posibilidad de ser elegidos.

3.2.4 Tamafno de la muestra

El tamafio de la muestra corresponde a 41 estudiantes del Séptimo Afio de
Educacion General Basica de la Escuela Fiscal Mixta “Cristobal Colon” lo cual
determina el 100% de la poblacion objeto de estudio para la aplicacién de la
encuesta que ha sido determinado mediante el proceso de estrategias

pedagogicas aplicadas al aprendizaje en la asignatura de computacion.
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3.2.5 Proceso de seleccion

El proceso de seleccion lo realizamos de forma aleatoria dentro de la institucion,
ademas este paralelo fue escogido porque de esta manera se sentard un
precedente el cual seguira a lo largo del desarrollo de su vida estudiantil dentro y

fuera de la institucion.

3.3 LOS METODOS Y LAS TECNICAS

3.3.1 Método hipotético deductivo.- Si los maestros utilizarian la biblioteca,
mejoraria la orientacion de cémo debe guiarse los estudiantes dentro de su

comunidad para adquisicion de habitos de uso adecuado del computador.

3.3.2 Método analitico y sintético.- Analizando el tema de nuestro proyecto,
encontramos, que al desarrollar un aprendizaje significativo con ayuda de la
computadora la cual reduciria el alto indice de bajo rendimiento escolar y amor

por la investigacion.

3.3.3 Método inductivo-deductivo.- Para lograr un desarrollo determinado de lo
gue es tener conocimiento de como cuidar el medio ambiente, ya que la mayor
parte de estudiantes no han aprendido a apreciar la riqgueza de la tecnologia. Se
aplicaria en el séptimo afio de educaciéon general basica contribuiria a valorar la

importancia de la computadora en la vida de ellos.

3.3.4 Método experimental.- Porque los habitos de capacitacion e investigacion
no son accidentales, es el resultado del esfuerzo conscientes de los maestros que
trabajarian con mucha perseverancia, para ver si los estudiantes han desarrollado
el aprendizaje significativo, que ayudara a reducir los indices de desercién, pero
son los estudiantes, los que deberan contribuir a la difusion sobre la utilidad de la

computadora en sus hogares, en sus centros educativos y en su vida cotidiana.
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3.3.5 Técnicas e instrumentos

Para el desarrollo de este proyecto educativo se eligen las técnicas de observacion

Directa e Indirecta.

3.3.5.1 Observacion Directa

La observacion directa ofrece datos de una fuente originada y Unica en tiempo y
espacio. En este proyecto se emplea la observacion directa, porque realizaremos
un estudio que esta directamente relacionada con los estudiantes, por medio de los
sentidos se lograra la captacién de la realidad natural que se vive dia a dia en

laEscuela Fiscal Mixta “Cristébal Colon”.

3.3.5.2 Observacion Indirecta

Es cuando se emplean elementos que registran aspectos visuales y auditivos del
problema de investigacion. Consiste en tomar notas del hecho de la falta de
material didactico para realizar un buen proceso de ensefianza - aprendizaje en

todas las asignaturas.

3.3.5.2 Instrumentos de la Investigacion
Para la obtencién de la informacién necesaria en la realizacion del presente

proyecto se utilizo la encuesta.

3.3.5.3 Encuesta

En el proyecto de investigacion se realizé mediante la aplicacion de una encuesta
con alternativas multiples especifica dirigida a estudiantes, directivos y docentes,
la misma que fué formulada en un formato que contuvo preguntas en forma clara,
sencilla y precisa, para que puedan verter sus opiniones y de esta forma puedan

ser tabuladas.
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3.4 PROCESAMIENTO ESTADISTICO DE LA INFORMACION

Para el procesamiento de la informacién luego de realizada la encuesta a los
docentes y estudiantes codificamos los resultados, tabulamos los datos y porcentajes
correspondientes a cada interrogante, los mismos que se proyectaron a través de
graficos y cuadros de datos elaborados en Microsoft Office Excel, de donde se realizd

el respectivo analisis de resultados.
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CAPITULO IV

4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Con la finalidad de poder presentar los resultados de la encuesta definida en el
capitulo Il del presente documento, se procedid a tabular los datos obtenidos
utilizando para ello el programa Microsoft Office Excel 2010.

Los cuadros construidos corresponden a tablas de frecuencias de tipo pastel,
durante el proceso de recoleccién de datos, a los estudiantes y maestros de la
Escuela Fiscal “Cristébal Colon” del Recinto Pueblo Nuevo Periodo lectivo 2013 -

2014 y no se presentaron mayores inconvenientes.

Esta investigacion ha permitido conocer la necesidad que tienen los docentes de
adquirir conocimientos basicos de computacion para elaborar el material didactico y
hacer uso correcto de los recursos audiovisuales. Toda esta situacion nos ha
impulsado a elaborar este proyecto con la finalidad de que los docentes se informen
en el uso de las estrategias pedagdgicas por medio de talleres de capacitacion y la

comunicacion para que sean aplicadas en su plan de clase.
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4.2 RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS REALIZADAS A LOS ESTUDIANTES

e (Qué nivel de complejidad cree usted que tiene el uso de tecnologia en
el proceso de ensefianza aprendizaje?

Estrategias pedagdgicas para el aprendizaje de las tecnologias

Pregunta | Valoracion | Frecuencia | Porcentaje
1- Mulo 0 0%
2- Bajo 0 0%
3- Moderado 1 2%
O 1 4- Alto 10 28%
5- hluy alto 30 T3%
Totales: 41 100%

estrategias pedagdgicas para el aprendizaje de las
tecnologias

0% D% 3% B 1- Mulo
/ B 2-Bajo
3- Moderado
W3- Alto
W 5- Muy alto

Fuente: Investigacion Propia

Con respecto nivel de complejidad que tiene el uso de tecnologia en el proceso de
ensefianza aprendizaje, los resultados de la encuesta indican que el 0% considera
que es nulo, el 0% considera que es bajo, el 2% moderado, el 24% alto y el 73%
considera que el nivel de complejidad es muy alto en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Estrategias pedagogicas.-Las relaciones que realiza el maestro con el propésito
de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los estudiantes. Para
que no se reduzcan a simples técnicas y recetas deben apoyarse en una rica
formacion tedrica de los maestros, pues en la teoria habita la creatividad requerida

para acompafar la complejidad del proceso de ensefianza - aprendizaje.
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Los resultados arrojados por la encuesta en su mayoria indican que si hay un alto
nivel de complejidad en el uso de tecnologia en el proceso de ensefianza
aprendizaje por lo que seria recomendable utilizar herramientas tecnoldgicas, en la

ensefianza aprendizaje.
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e (En qué medida incrementara la motivaciéon por el aprendizaje al
utilizar estrategias pedagoégicas?

Motivacidn por el Aprendizaje

Pregunta | Valoracion |Frecuencia | Porcentaje
1- Mulo a 0%
2-Bajo 2 5%
3- Moderadao 2 5%
0 2 4- Alto 16 39%
5- huy alto 21 51%
Totales: 41 100%

Mativacion por el Aprendizaje

0% 5% g5og
B 1- Nulo
V B 2- Bajo
3- Mode rado
B 4 Alto
W 5- My alto

Fuente: Investigacion Propia
Con respecto a la motivacion por el aprendizaje al utilizar estrategias pedagogicas,
los resultados de la encuesta indican que el 0% considera que es nulo, el 5%
considera que es bajo, el 5% moderado, el 39% alto y el 51% considera que la

motivacion por el aprendizaje es muy alta, al usar estrategias pedagogicas.

Motivacion.- El interés que tiene el alumno por su propio aprendizaje o por las
actividades que le conducen a él, puede adquirir, mantener o aumentar la funcién
de elementos intrinsecos y extrinsecos, lo que tradicionalmente se ha venido
llamando en las aulas motivacion, que no es mas que lo que el profesor hace para

gue los alumnos se motiven.

La implementacion de las estrategias pedagogicas en la metodologia del docente
incrementara la motivacion en su mayoria desde un nivel moderado hasta un nivel

muy alto, lo aconsejable entonces seria utilizar las estrategias pedagogicas en la
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metodologia del docente, ya que esto denotara una mayor motivacion en el

aprendizaje.
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e ¢(En qué considera usted importante los conocimientos de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion para mejorar la
enseflanza aprendizaje?

Tecnologias de la informacidn y la comunicacion para
mejorar la ensefianza aprendizaje

Pregunta | Valoracion | Frecuencia | Porcentaje
1- Mula a 0%
2-Bajo 0 0%
3- Moderadao 0 0%
O 3 4- Alto 10 28%
5- Wuy alto 31 TE%
Totales: 41 100%

Tecnologias de la informaciony la comunicacion
para mejorar la ensefanza aprendizaje

E'%—-—-._._____':'_gf__—__\_ﬁf_n%
m 1- Nulo
B 2- Bajo
3- Moderado
W3- Alto
W 5- pAuy alto

Fuente: Investigacion propia

En la deficiente utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
en la ensefianza aprendizaje, los resultados obtenidos en la encuesta indican que
el 0% considera que es nulo, el 0% considera que es bajo, el 0% moderado, el
24% alto y el 76% considera muy alta la deficiencia de los conocimientos de las

tecnologias en la ensefianza aprendizaje.

Tecnologia.-Las Nuevas Tecnologias se practican por numerosas instituciones en
el mundo actual empleando redes de informacion global, la tecnologia
computacional mévil, el desarrollo de la multimedia, las videoconferencias y los

avances de la telecomunicacion. El impacto social de las nuevas tecnologias es tan
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poderoso que se afirma estamos entrando en un nuevo periodo o etapa de la

civilizacion humana: la llamada "sociedad de la informacion y del conocimiento”.

Segun la encuesta realizada, la deficiente utilizacion de tecnologias de la
informacion y comunicacion afecta la ensefianza aprendizaje, en la actualidad los
contenidos que se imparten en las asignaturas deben estar encaminadas a la
excelencia ello hace identificar que es necesario potencializar las habilidades y
oportunidades de aprendizajes del estudiante utilizando herramientas tecnolégicas

en el aula.
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e ¢En qué medida beneficiaria la utilizacién de tecnologia en las aulas?

Utilizacion de Tecnologia en el aula

Pregunta | Valoracidn |Frecuencia | Porcentaje
1- Mulo 0 0%
2-Bajo 0 0%
3- Moderado z 5%
0 4 4- Alto 15 3%
S- Wuy alto 24 59%
Totales: 41 100%

Utilizacion de Tecnologia en el aula

0% 0% 5%
B 1- Nulo
B 2-Bajo
3- Moderado
N 3 Alto
W 5 Muy alto

Fuente: Investigacion propia

Segun los resultadosobtenidos en la encuesta sobre los beneficios que tiene la
utilizacion de tecnologia en las aulas, indican que el 0% considera que es nulo, el
0% considera que es bajo, el 5% moderado, el 37% alto y el 59% considera queson

muy altos los beneficios que ofrece la utilizaciéon de tecnologias en el aula.

Tecnologia en el aula.-Agiliza mas la ensefianza y aprendizaje, ya que el
estudiante se anima se involucra en las actividades a desarrollar. Por tal motivo se

dice que el uso de las computadoras es uno de los desarrollos mas importantes.

Los estudios realizados indican en su mayoria, que la utilizacion de tecnologia en el
aula beneficia los conocimientos para el desarrollo de un buen aprendizaje, por lo
gue es recomendable utilizar tecnologia para que el estudiante desarrolle su

espiritu investigativo e incremente sus conocimientos.
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e En qué medida cree que es importante el aprendizaje de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion para el desarrollo de
la vida diaria?

Tecnologias de la informacion y la comunicacion para el
desarrollo de la vida diaria

Pregunta | VYaloracién | Frecuencia | Porcentaje
1- Mulo 0 0%
2- Bajo 0 0%
3- Moderado 0 0%
05 4- Alto 20 49%
5- Muy alto 21 51%
Totales: 41 100%

Tecnologias de lainformaciony la comunicacion
para el desarrollo de la vida diaria

0% % 0%
) m1- Mulo
N - Bajo
3 Moderado
4 Alto
W 5- Muy alto

Fuente: Investigacion propia
Con respecto ala importancia el aprendizaje de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion para el desarrollo de la vida diaria, los resultados obtenidos en la
encuesta indican que el 0% considera que es nulo, el 0% considera que es bajo, el
0% moderado, el 49% alto y el 51% considera que es muy alto el aprendizaje de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion para el desarrollo de la vida

diaria hacia el proceso de enseflanza aprendizaje.

Los lineamientos y esquemas utilizados en el proceso ensefianza aprendizaje,
deben estar en constante evolucion sin embargo es considerable establecer que no
es suficiente con la correcta utilizacion de tecnologia, sin estrategias pedagodgicas
y sin un ambiente adecuado, acorde a los procesos de ensefianza aprendizaje,

para ello debe haber comodidad mobiliaria en el aula.
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e ¢En qué nivel cree que los conocimientos sobre computacion serviran
para mejorar el rendimiento escolar utilizando las estrategias

pedagogicas por parte del docente?

Conocimientos sobre computacion
por parte del docente

Pregunta | Valoracion | Frecuencia | Porcentaje
1- Mula 0 0%
2-Bajo 0 0%
3- Maocderado B 15%
0 6 4- Alto 14 3%
5- Muy alto 21 51%
Totales: 41 100%

Conocimientos sobre computacidn
por parte del docente

D%_&‘D%
15% M 1-Mulo
W - Baja
3- Moderado
W3- Alto
M 5- Muy alto

Fuente: Investigacion propia

Respecto a los conocimientos sobre computaciéon para mejorar el rendimiento
escolar con las estrategias pedagodgicas por parte del docente los resultados
obtenidos en la encuesta indican que el 0% considera que es nulo, el 0% considera
gue es bajo, el 15% moderado, el 34% alto y el 51% muy alta considera que para

mejorar el rendimiento escolar se necesita estrategias pedagdgicas.

Los datos obtenidos sugieren que se debe aplicar las estrategias pedagogicas por
parte del docente para el desarrollo de la ensefianza aprendizaje.
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4.3 RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS REALIZADAS A LOS DOCENTES

¢En qué medida cree que los docentes deben estar actualizados en cuanto a
las estrategias pedagdgicas para el aprendizaje de las tecnologias de la

informacion y comunicacion?

Los docentes deben estar actualizados en cuanto a las
estrategias pedagdgicas

Pregunta | Valoracidn | Frecuencia | Porcentaje
1- Mulo I 0%
2- Bajo 1 13%
3- Woderado 2 25%
O 1 4- &lto 1 13%
5- huy alto il 50%
Totales: 8 100%

Lo: docentes deben estar actualizados en cuanto
a las estrategias pedagogicas

n%xﬂ%
15% N 1- Mulo
W 2- Bajo
3- Moderado
W3- Alto
M 5- Muy alto

Fuente: Investigacion propia

Segun los resultados obtenidos acerca de los docentes que deben estar
actualizados en cuanto a las estrategias pedagdgicas, indican que el 0% considera
que es nulo, el 13% considera que es bajo, el 25% moderado, el 13% alto y el 50%

considera que son muy altos.

Los Docentes deben estar actualizados en cuanto a las Estrategias
Pedagogicas.-El uso de medios de comunicacion e informacidén en las practicas

pedagogicas es un recurso indispensable para acercar el desarrollo de las
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competencias de los estudiantes a las dinamicas del mundo contemporéaneo. La
Revolucion Educativa propone mejorar los aprendizajes fomentando el uso de los
medios electronicos, la television, la radio, el cine, el video y el impreso en el aula
de clase. Maestros y maestras son los ejes de este proceso para el transito de la

ensefianza al aprendizaje.

Los datos obtenidos segun la encuesta indican que, el no contar con docentes
actualizados en cuanto a las estrategias pedagogicas para los procesos de
ensefianza aprendizaje de las tecnologias de la informacion y comunicacion
contribuye al poco desarrollo de los estudiantes, por lo que es recomendable
considerar los procesos tecnoldgicos y pedagdgicos como algo progresivo y

constante, que se debe aplicar a diario en el aula.
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e (Qué nivel de complejidad cree usted que tiene el uso de tecnologia
mediante el pensamiento critico?

Uso de tecnologia mediante el pensamiento critico

Pregunta | Valoracion |Frecuencia | Porcentaje
1- Mulo 0 0%
2- Bajo 3 38%
3- Moderado 2 25%
4- Alto 2 25%
5- Muy alto 1 13%
Totales: 8 100%
Uso de tecnologia mediante el pensamiento
critico
13% 0%
M 1- Nulo
B Z-Bajo
3- Moderado
B - Alto
m S- Muy alto

Fuente: Investigacion propia

Segun los resultados obtenidos acerca del nivel de complejidad que tiene el uso de
tecnologia mediante el pensamiento critico en el proceso de ensefianza
aprendizaje, indican que el 0% considera que es nulo, el 38% considera que es

bajo, el 25% moderado, el 25% alto y el 13% considera que son muy altos.

Complejidad en el uso de tecnologia.- La complejidad en el uso de la tecnologia,
es una propiedad esencial, no accidental, lo que hace a veces necesario el

desarrollo te proyectos de capacitacion.

Los resultados obtenidos en la investigacion indican que existe un alto grado de
complejidad en el uso de tecnologias, por lo que se recomienda hacer efectivo los
procesos de enseflanza mediante la utilizacion de estrategias pedagogicas

mediante el pensamiento critico en el aula.
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e ¢Considera que las tecnologias de lainformacion y la comunicacion
forman estudiantes creativos e innovadores?

Las tecnologias de la informacidn y la comunicacidn
forman estudiantes creativos e innovadores

Pregunta Valoraciéon | Frecuencia | Porcentaje
1- Mulo 0o 0%
2- Bajo 0 0%
3- Moderado 0 0%
O 3 4- alta 2 25%
S- Wiuy alto = T5%
Totales: 8 100%

Las tecnologias delainformacion vy la
comunicacian farman estudiantes creativos e
innovadores

0% 0% __ 0%
_\-‘-‘-‘-‘-‘"-!L"‘-H-F.r'_

B 1- Mulo
B 2-Bajo

3- Moderado
W 1- Alto

W 5- Muy alto

Fuente: Investigacion propia
Segun los resultados obtenidos acerca de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién si forman estudiantes creativos e innovadores, indican que el 0%
considera que es nulo, el 0% considera que es bajo, el 0% moderado, el 25%alto y

el 75% considera que son muy altos.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion forman estudiantes
creativos e innovadores.-Relacionado con lo anterior, el alumno se encontrara
mas motivado si la materia es atractiva, amena, divertida, si le permite investigar de
una forma sencilla utilizando las herramientas TIC’s o si le permite aprender
jugando, quiza esta ventaja es la mas importante puesto que el docente puede ser
muy buen comunicador pero si no tiene la motivacién del grupo sera muy dificil que

consiga sus objetivos.
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Los resultados de la investigacion indican que al usar herramientas tecnoldgicas se
incrementara la motivacion por el aprendizaje, ya que el punto de partida, es un
estado de la necesidad de utilizarlas creando por tanto un impulso de motivacion
hacia el adelanto tecnolégico, a fin de lograr un alto nivel de conformidad, tanto

para el estudiante como para el docente.
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e (Considera que los programas educativos sobre las tecnologias de la
informacion y la comunicacion mejoran las clases y la relacion con el
pensamiento critico del estudiante?

Las tecnologias de la informacion ¥ la comunicacion
mejoran las clases ¥ 1a relacion con el pensamiento
critico del estudiante.

Pregunta Yaloracion | Frecuencia | Porcentaje
1- Mulo 0 0%
2- Bajo ] 0%
3- Moderado 1 15%
O 4 4- Alto 1 13%
5- Muy alto & TR
Totales: g 100%

Lastecnologias de la informacion y la
comunicacion mejoran las clases y la relacién con
el pensamiento critico del estudiante.

0% — 0
12 m 1- Mulo
N 2- Bajo
3- Moderado
B 4 Alto
W 5- Moy alto

Fuente: Investigacion propia

Segun los resultados obtenidos acerca de las clases y la relacion con el
pensamiento critico del estudiante, indican que el 0% considera que es nulo, el 0%
considera que es bajo, el 13% moderado, el 13% alto y el 75% considera queson

muy altos.

Los programas educativos sobre las tecnologias de la informacion y la
comunicacion mejoran las clases y la relacion con el pensamiento critico del
estudiante.-Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son una de
las herramientas mas poderosas que tenemos en nuestras escuelas para

desarrollar el pensamiento critico.
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Detengamonos un minuto a pensar a qué hace referencia el pensamiento critico.
Es la habilidad para evaluar de forma cuidadosa y pensar acerca de la informacion
que se nos presenta. Las TIC’s y especificamente el Internet, permiten a los
estudiantes a mirar mas alla de las paredes del aula escolar. Esto quiere decir que
los estudiantes ya no ven a su maestro como la Unica fuente de informacion. Estan
aprendiendo a ser muy criticos con la informacion a la cual tienen acceso y van
mas alla pues, la analizan, verifican datos y cuestionan la informacion que les da el

maestro; esto constituye un viraje significativo hacia el pensamiento critico.

Los resultados de la investigacion indican que la realidad educativa actual se
encuentra sujeta a la utilizacién de tecnologias y su deficiente utilizacién afecta los
procesos de ensefianza aprendizaje, por tal motivo es recomendable capacitarse

constantemente con tecnologias que beneficien la ensefianza aprendizaje.
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e ¢Cree que el desarrollo de la ciencia y la tecnologia provoca el desuso
rapido de gran parte del conocimiento y de la preparacion adquirida?
El desarrollo de la ciencia ¥ la tecnologia provoca el

desuso rapido de gran parte del conocimiento y de la
preparacion adquirida.

Pregunta VYaloracion Frecuencia | Porcentaje
1- Mulao 1 13%
2- Bajo 3 SE%
3- Moderado 1 13%
O 5 4- Alto 1 13%
5- Muy alto 2 25%
Totales: g 100%

El desarrollodela ciencia y ka tecnologia provoca
el desusordpidodegran parte del conocimientoy
dela preparacion adquirida.

M 1- Mulo
N - Bajo
2- Moderado
N4 Alto
W E- Wuy alkto

Fuente: Investigacion propia

Segun los resultados obtenidos acerca del desarrollo de la ciencia y la tecnologia
provoca el desuso rapido de gran parte del conocimiento y de la preparacion
adquirida, indican que el 13% considera que es nulo, el 38% considera que es

bajo, el 13% moderado, el 13% alto y el 25% considera que son muy altos.

El desarrollo de la ciencia y la tecnologia provoca el desuso rapido de gran
parte del conocimiento y de la preparacion adquirida.-La utilizacién de

tecnologias en las aulas mejoran el aprendizaje.

La variedad de elementos tecnoldgicos son considerados como un concepto
dinamico que ayuda a mejorar el desempeio del docente, ya que es un ejemplo
evidente de las formas de interaccion que permiten, para poder formar una
comunicacion fluida y dinAmica en el desarrollo de sus actividades.
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e ¢En qué medida beneficiaria la utilizacién de tecnologia en las aulas?

La utilizacion de tecnologia en las aulas.

Pregunta Yaloracion Frecuencia | Porcentaje
1- Nulo 0 0%
2- Bajo o 0%
3- Moderadao 0 0%
O 6 4- Alto 2 25%
5- Muy alto [ 7o
Totales: g 100%

La utilzacion detecnologia en lhsaulas.

0%

D%} o5

B 1- Nulo
W 2- Bajo

3- Moderado
m 4 Alto

M E- Moy alto

Fuente: Investigacion propia

Segun los resultados obtenidos sobre la medida en que beneficiara la utilizacion de
tecnologia en las aulas, indicaron que el 0% considera que es nulo, el 0%
considera que es bajo, el 0% moderado, el 25% alto y el 75% considera queson

muy altos.

La investigacién nos da como resultado que los beneficios en el campo docente por

el uso de las TICs son satisfactorios, 25% Altos y 75% Muy altos.
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e ¢Creé usted que el conocimiento sobre estrategias didacticas para la

enseflanza de computacion mejoren el aprendizaje?

El conocimiento sobre estrategias didacticas para la
ensefianza de compitacion mejoren el aprendizaje

Pregunta Yaloracion Frecuencia | Porcentaje
1- Mulo 0 0%
2- Bajo 0 0%
3- Moderado 0 0%
O 7 4- Alto 2 25%
5- Muy alto =] 7%
Totales: 3 1003

El conocimientosobre estrategias didddticaspara
la ensefianza de computacion mejoren el

aprendizaje
EIE-E_._,_‘_‘_‘_I:‘I-I:!'EF,_DBE
H 1- Mulo
N 2- Eajo
3- hModerado
B4 Alto
W E- Moy akto

Fuente: Investigacion propia

Los resultados obtenidos de las encuestan indica que el conocimiento sobre
estrategias didacticas es 0% nulo, 0% es bajo, 0% es moderado, 25% alto, y 75%
muy alto. Por tal motivo se recomienda mejorar la ensefianza aprendizaje aplicando

estrategias didacticas.

Conocimientos de estrategias didacticas.- La estrategia didactica es el conjunto de
procedimientos apoyados en técnicas de ensefianza, que tienen por objeto llevar a

buen término la accién didactica, es decir, alcanzar los objetivos de aprendizaje
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Pregunta Abierta

¢Cuales son los pasos que usted sugiere para mejorar la ensefianza

aprendizaje en el aula?

Segun las opiniones de los Maestros encuestados, se sugiere lo siguiente:

Utilizar tecnologias en las aulas.

Para mejorar la calidad, el estado ecuatoriano deberia asignar partidas
presupuestarias para la implementacion de aulas virtuales.

Sugieren Modulos de Computacion, para el correcto uso de las tecnologias
en las herramientas Ultilitarios.

Muchos docentes coinciden en disminuir la capacidad de alumnado en el
aula, ya que esto facilitara el sistema de aprendizaje en los estudiantes.

Una gran parte de maestros sugieren que debe motivarse a los estudiantes
sobre la importancia que tiene el uso de las TIC’s en las aulas.

Utilizar correctamente las TIC's en el aula con ayuda de una guia tutorial.

Ensefiar lo béasico con las estrategias adecuadas en un curso de
computacién a fin de desempefarse correctamente en el aula.

Las aulas deben tener una ventilacion adecuada.

Para mejorar la ensefianza en el aula se deberia dar una buena capacitacion
a los docentes sobre el correcto uso de tecnologia, para mejorar la
ensefianza aprendizaje de nuestros estudiantes.

Utilizacién de Videos en las aulas.

Utilizar equipos informaticos que permitan mejorar la ensefianza
aprendizaje.

Adecuacion de infraestructura para los equipos informaticos.
Programas informaticos acordes a las materias a dictarse.
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Uso de aulas virtuales.

La correcta utilizacion de tecnologias en el aula.

Utilizar Presentaciones dindmicas con ayuda de un proyector en las materias
tanto de Sociales como de Ciencias Naturales.

Que los profesores se actualicen afio a afio.

Incrementar las tecnologias en el aula.

Que las clases sean mas dinamicas y practicas.

Ordenar de la mejor forma los establecimientos, con los recursos que el
estado pueda ofrecer a las instituciones.

Ejecucion y capacitacion sobre las aulas virtuales.
Utilizacién de las Tics, en la educacion.

Hacer diferenciar lo bueno y lo malo del internet, redes sociales al momento
de utilizarlo.

Que los estudiantes de especialidad reciban sus clases en los Laboratorios
informaticos, para que se adopten al mundo moderno.

Mayor utilizacion de herramientas tecnolégicas.

Equipos informéaticos instalados en la sala, con alta tecnologia, para mejorar
la calidad de ensefianza y ofrecer un buen aprendizaje al estudiante.

Utilizar Tics, en todas las areas.

Incentivar en los estudiantes las investigaciones con ayuda del internet.

Transformar los cursos en aulas virtuales y un maximo de 35 estudiantes por
aula.

Motivar a los estudiantes en la importancia que tiene el uso de las TICs en
las aulas.
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e Relacionar todas las materias con la Informatica explicando que en todo es
necesario el uso de las Tics.

e Recibir Médulos de computacién en los laboratorios, para implementarlos en
el aula con ayuda de los proyectores.

En conclusién los encuestados coinciden en que se debe dar una capacitacion
acerca de los programas actuales y que es necesario establecer médulos de
computacion sobre el uso estrategias pedagogicas de tecnologias, para luego
implementarlos en el aula, por ultimo sugieren que las clases sean mas practicas y

dinAmicas.

Este resumen se tomd en base a cada interpretacidbn que en su mayoria coincide
en implementacion de tecnologia en el aula, con la aplicacion de Mddulos de

computacion que ayuden a implementar las TIC's.

Los directivos de la Universidad Estatal de Milagro, también coinciden en una
capacitaciéon docente en forma continua para el progreso tecnoldgico, ya que el
docente debe manejar en la actualidad la tecnologia avanzada, utilizando correos

electrénicos e incluso aulas virtuales para facilitar el trabajo educativo.
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4.4 ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION, TENDENCIA Y PERSPECTIVAS

Realizado el andlisis estadistico se puede apreciar que los docentes no utilizan en
sus clases el computador, debido a no conocer su uso y no contar con el equipo
necesario para impartir una clase con recursos tecnologicos.

La Directora y docentes de la Institucion muestran un total interés en la aplicacion y
ejecucion del proyecto, el desconocimiento del manejo de herramientas
tecnoldgicas y pedagogicas.
v En las entrevistas se puede comprobar que los docentes no tienen
conocimiento de las herramientas tecnolégicas educativas, por falta de

capacitacién razon por la cual no hacen uso de ellas.

v' El uso de las herramientas tecnoldgicas despierta el interés en los docentes,
para capacitarse en el manejo de las herramientas tecnologicas para

mejorar el aprendizaje en el aula y asi fomentar una educacion de calidad.

v Los docentes exteriorizan la apremiante necesidad de una capacitacion en el

manejo de las herramientas tecnoldgicas educativas.

4.5 RESULTADOS

Con los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los estudiantes del séptimo
afio de educacion basica de la Escuela Cristébal Colon, se confirmé que: La
mayoria de nifios no respondieron con total sinceridad a las preguntas planteadas
en la encuesta, tal vez por no hacer quedar mal a la maestra o por el temor a
represalias.

Ademas no existe un proyector para presentar las diapositivas o videos en la clase,
entonces la profesora no esta aplicando una de las principales herramientas
tecnolégicas educativas, y como puede ser una persona motivadora si en el
laboratorio de Computacion se aprecia suciedad, polvo, basura, papeles, en las
bancas y posters en la pared de mujeres modelando, que no tiene nada referente a
la materia, esto demuestra que la profesora no es para nada motivadora, ni
dinamica.
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4.6 VERIFICACION DE HIPOTESIS

Se pudo constatar que los docentes no tienen el dominio de la computadora y sus
equipos, por falta de capacitacion en el uso de las herramientas tecnoldgicas y
estrategias pedagdgicas. Las cuales son necesarias para el aprendizaje de los
docentes de la institucion.

Mejorando sustancialmente el desempefio de los docentes, transmitiendo estos
conocimientos en los educandos, desarrollando sus habilidades y destrezas.

4.7 Conclusiones y Recomendaciones

4.7.1 Conclusiones

e Es notorio que la Implementacion de las estrategias pedagdgicas son
altamente significativas en el aprendizaje del estudiante, pero a su vez ellos
no tienen dominio de las tecnoldgicas.

e Tanto los estudiantes como los docentes, consideran el uso de tecnologia en
el aula, potencializarian sus habilidades y oportunidades de ensefianza
aprendizaje.

e La poca utilizacion de tecnologia en el aula afecta moderadamente el nivel
de aprendizaje de los estudiantes.

e EIl docente comprende que la utilizacion de las estrategias pedagdgicas
podria mejorar su desempefio y la calidad de la educacion.

e El estudiantado considera que la implementacion de procesos tecnologicos
en el aula mejorara la calidad de la ensefianza aprendizaje, porque esta
tiene un gran impacto en los adolescentes.

e Los docentes y estudiantes consideran que los procesos educativos fuesen

mas efectivos si se basaran en la utilizacion de estrategias pedagogicas.
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4.7.2 Recomendaciones

e Implementar el uso de estrategias pedagogicas en el aula generara un
aprendizaje significativo, por lo que el docente debera capacitarse para
afrontar asi un nuevo reto en su carrera docente. Tanto los estudiantes
como los docentes, consideran el uso de tecnologia en el aula,
potencializarian sus habilidades y oportunidades de aprendizajes.

e Potencializar las habilidades y oportunidades de aprendizaje del estudiante
utilizando la tecnologia en el aula.

e Utilizar tecnologia en los procesos de aprendizajes para que el estudiante
desarrolle su espiritu investigativo e incremente sus conocimientos.

e Capacitar al docente en la utilizacién de las estrategias pedagdgicas que
mejoren su desempefio y por ende la calidad de la educacion.

e El implementar los procesos tecnolégicos en la metodologia docente
mejorara la calidad de la ensefianza aprendizaje.

e Hacer efectivo los procesos de ensefianza mediante la utilizacion de

estrategias pedagdgicas en el aula.
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CAPITULO V

LA PROPUESTA

5.1 TITULO DE LA PROPUESTA:

Propuesta metodoldgica mediante el empleo de un tutorial tecnolégico para
mejorar las estrategias pedagdgicas en el aula y la calidad de la educacion Basica
dela Escuela Cristébal Colon del Recinto Pueblo Nuevo La Troncal, Manuel de J.
Calle en el periodo lectivo 2013-2014.

5.2 JUSTIFICACION

En la Escuela Cristobal Colon encontramos poca informacion acerca de la
aplicacion de estrategias pedagogicas en la labor del docente, para lo cual es
necesario atender esta problematica, debido a que estas son sin fin de opciones o
soluciones para las diferentes necesidades que se presentan en el ambiente
laboral.

Con el uso adecuado de la computadora haciendo uso del paquete de Microsoft
Office e internet el docente contard con una alternativa eficaz para su desarrollo
dentro de la institucién. Obtendra los conocimientos precisos para la aplicacion de
dichas herramientas aplicandolas en las actividades que realiza con el estudiante,
apoyandose del software.

Con Microsoft Word el docente podra disefiar documentos con el formato que se le
requiera en la institucion, como informes, plan de clases, listados, oficios,
memorandum, etc.

Con Microsoft Power Point el docente contara con la informacién necesaria para la
creacion de presentaciones profesionales que le permitan desarrollar temas con
sus estudiantes, las mismas que son llamativas para el alumno, con animaciones,
sonidos y movimientos, lo cual ayuda a que la clase sea amena e interesante;

reflejandolo en un conocimiento significativo.
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Con Microsoft Excel el docente podré obtener calculos mateméticos y estadisticos,
crear tablas, cuadros de calificaciones, horarios, etc.

Con Internet el docente contara con una serie de oportunidades para realizar las
investigaciones que le sirvan de ayuda para formar y enriquecer su clase, y

fomentar en el estudiante la busqueda y seleccién de informacion.

5.3 FUNDAMENTACION

5.3.1 HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS Y TECNOLOGICAS EDUCATIVAS

Es la integracion de las Tecnologias de la informacién y Comunicacion en el
proceso de enseflanza, pues esto no implica modernizar la ensefianza
introduciendo cada vez medios mas sofisticados y novedosos, sino consiste en
apreciar las posibilidades pedagodgicas de estos medios y utilizar aquellas
herramientas que contribuyan a alcanzar los objetivos y fines propuestos en una
educacion integral.

Ayudando a los docentes en la elaboracién de materiales didacticos que apoyen el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Las herramientas tecnologicas, estan disefiadas para proporcionar un trabajo facil
al docente y permitir que los recursos sean aplicados eficientemente
intercambiando informacion y conocimiento. La aplicacién y manejo de las mismas
en Ecuador seran siempre primordiales para un desarrollo sustentable, un aumento
en nuestra productividad, reflejada en mejores oportunidades laborales, y asi
obtener una mejor calidad de vida.

Ser competente en la actualidad es vital para desempefiarse en cualquier area del
contexto donde se desarrolle la persona, al de no contar con esas capacidades no

tendria la oportunidad de continuar el camino hacia el desarrollo tecnoldgico.

5.3.2 LA INCIDENCIA DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y
PEDAGOGICAS EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE
COMPUTACION.

La aplicacion de las nuevas tecnologias en los procesos de aprendizaje autbnomo

demanda la creacion de nuevos modelos de aprendizaje, nuevos procedimientos y

75



estrategias de busqueda, organizacion, procesamiento y utilizacion de la
informacion.

El aprendizaje que combina las herramientas tecnologicas educativas es un
verdadero aprendizaje autonomo y colaborativo.

Autonomo porque el docente es el Unico autor de sus propias normas en cuanto al
tiempo que le dedique a la elaboracion de los recursos de apoyo para la clase.
Colaborativo porque el estudiante no se encuentra asistido por los materiales
organizados por expertos que piensan en promover su aprendizaje, el estudiante
tiene profesores a quienes solicitar el aclaramiento de dudas sobre contenidos,
ademas tiene a sus compafieros de curso con quienes asocian informaciones,
aclaran inquietudes y desarrolla una vida social mas alla de los temas de estudio.
Al utilizar las herramientas tecnoldgicas el docente mejora sustancialmente el
proceso de ensefianza aprendizaje obteniendo un aprendizaje significativo,
desarrollando sus capacidades, permitiendo que las estrategias pedagdgicas

plantee el docente a ensefiar de manera atractivamente.

5.4 OBJETIVOS

5.4.1 OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA

Desarrollar un tutorial dirigido a los docentes de la Escuela Cristdbal Colon, con
temas de estrategias pedagogicas a través del manejo de programas, para

fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de manera interactiva.

5.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA PROPUESTA

-Desarrollar un tutorial de capacitacion sobre el uso de estrategias pedagdgicas
educativas.

-Utilizar el paquete de Microsoft Office, el Internet y equipos audiovisuales.

-Incrementar la formacion profesional de los docentes en el aula de clases.
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5.5 UBICACION SECTORIAL

Provincia: Guayas.

Cantén: El Triunfo

Recinto: Pueblo Nuevo.
Institucion:Escuela Cristobal Colon.
Sostenimiento: Fiscal.

Infraestructura: Propia y funcional.
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5.6 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

Esta propuesta de capacitacion en las herramientas tecnoldgicas educativas cuenta
con el apoyo de la Directora del plantel Cristébal Colon, la misma que esta
consciente de la imperiosa necesidad de manipular herramientas tecnologica para
incrementar habilidades y destrezas en los docentes y estos a su vez lo transmitan
a sus estudiantes permitiendo asi adquirir un aprendizaje significativo en los
educandos que se estan formando como unos ciudadanos competentes ante

cualquier exigencia.

Los docentes tienen la voluntad de capacitarse en la aplicacion de herramientas
tecnoldgicas y pedagodgicas que se presenta en la propuesta, con esta anexion se
conseguira que los docentes se motiven a manipular y utilizar tecnologias de la
actualidad para mejorar su desempefio en el area pedagogica y de esta manera

motivarse a actualizar sus conocimientos.

5.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La Propuesta consiste en:

e Efectuar una jornada de capacitacion en las herramientas tecnoldgicas vy
pedagdgicas, con una jornada de 5 dias laborales, con un total de 10 horas
en el laboratorio de computacion de la Institucién en el horario de Viernes
2:00 a 4:00 Pm, por motivos de no interferir las clases habituales en la
mafana.

e Manipular los recursos con los que cuenta el laboratorio, como son:
Computadoras y acceso a Internet.

e Explicar el beneficio de las herramientas TecnolOgicas y pedagodgicas para
ser implantadas en las clases que imparta el docente con la intencion de
optimar los procesos de aprendizaje.

e Presentar la aplicacion de herramientas tecnoldgicas educativas mas

necesarias para el docente.
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e Actualizar al docente en los conocimientos precisos para lograr y obtener el

aprendizaje significativo de los estudiantes del plantel.

5.7.1 ACTIVIDADES
e Entrevista con la Directora de la Escuela Fiscal Cristébal Colon. Lcda.
Susana Verdugo.
e Solicitar la autorizacion para la ejecucion de la propuesta.
e Presentar la Propuesta.
e Entrevista a el docente de Computacion.
e Encuesta dirigida a los estudiantes de la Institucion.
¢ Realizar la capacitacion de las herramientas tecnoldgicas educativas.
e Construccién de actividades précticas.

e Evaluacién de la propuesta.

5.8 PRESENTACION

En el siguiente trabajo vamos a encontrar una serie de elementos indispensables,
gque ayudaran al docente para la aplicacion de herramientas tecnoldgicas y
pedagogicas en las aulas, en la cual aprendera a manejar los principales
programas ofimaticos (Word,PowerPoint, Excel e Internet). Para lo cual recibe un
tutorial en la forma de administrar los archivos y llevar un sistema de informacion
ordenada de sus documentos, trabajar en Microsoft Office Word enlazandose con
internet, elaborando documentos, presentaciones dinamicas, de forma practica y

eficaz, de manera que se llegue a lograr la eficiencia en sus actividades didacticas.

A continuaciéon algunos de los programas que los Docentes deben conocer para

implementarlos en el aula y asi mejorar la calidad de la educacion.

e Procesadores de Textos
e Presentaciones
e Hojas de calculo

e Internet
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5.9 PROCESOS A EJECUTARSE
Modelo de planificacion en Fases y procesos

P

Fuente: Elaborado por las autora

Programa utilizado para realizar el esquema del modelo de planificacién
e Word 2010

Entrada

En esta fase se identifican los insumos que se utilizan para la ejecucidén de este

proyecto, es decir el equipamiento, los cuales son:

La Computadora, Proyector y Herramientas de office.
Proceso

En el proceso encontramos el Diagndstico, Planificacion y ejecucion de la clase,

con la adquisicién e implementacion de la solucion.
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Diagndstico

En esta fase se identifica y analiza la documentacion referente a los procesos de

planificaciones, sus objetivos, funciones y estrategias, es decir, lo que se va a

realizar y como se lo va a ejecutar los detalles de esta fase son los siguientes:

Analisis de Tics.- En el cumplimiento del analisis organizacional se establece la

identificacion de los recursos de las TICs.

Lista de recursos de TICs para ejercicio docente

Grupo de Recurso
TIC's

Descripcién

Internet

Permite estar acorde con la informacion, que permite
explotar la tecnologia Web para crear mecanismos de

acceso universal.

Proyectores de video

Proyectan las imagenes correspondientes en una
pantalla de proyeccion usando un sistema de lentes,
permitiendo asi visualizar toda la informacioén referente

a la clase.

Computadores

Permiten procesar los datos mediante las informaciones
de entrada, con ayuda de los dispositivos periféricos
para luego ser mostrados en pantalla.

Servidores

Un servidor es una computadora que forma parte de una
red y provee servicios a otras computadoras

denominadas clientes.

Audio

Una sefal de audio es una sefal
analdgica eléctricamente exacta a una sefial sonora,
gue permite realizar multiples tareas especificamente en

presentaciones dinamicas, para exposiciones.

Software

Son programas que permiten el funcionamiento de las

computadoras.

Programa utilizado para realizar el esqguema del modelo de planificacion

estratégica
e Word 2010
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Una vez identificadas las cantidades Yy situaciones de los recursos antes indicados
se realizara el analisis FODA de cada uno de estos grupos de recursos TICs y para

ellos se plantea el siguiente cuadro:

Grupo de Recurso TICs: Software
Fortaleza Oportunidades
Debilidades Amenazas

Fuente: elaborado por las autoras

Proyectores de video.- Con la ayuda del proyector podremos visualizar
concretamente la ejecucion de los programas durante la ejecucion de la clase.
Computadores.- Los computadores son herramientas que nos permiten la
realizacion del programa de capacitacion, ya que forman parte indispensable de
las capacitaciones, ya que rodo su estudio se centra en el uso de las mismas.
Servidores.- Los servidores forman parte de la red, lo que hace indispensable su
funcionalidad, especialmente para el uso del internet.

Audio.- Toda clase debe ser motivadora y para ello debe haber audio en todos los
computadores.

Software.- Las computadoras deben estar equipadas con los programas acordes a
la ejecucion del proyecto, estos componentes incluyen, entre muchos otros,
las aplicaciones informaticas; tales como el procesador de texto, presentaciones
dinamicas, hojas de calculos, etc., que permite al usuario realizar todas las tareas

concernientes al desarrollo de sus actividades en el aula.

Andlisis Organizacional.-En este proceso se realiza una revision de los
procedimientos y politicas dela Escuela Cristobal Colon, lo cual nos permitira

ejecutar de una manera clara y precisa las herramientas basicas, que debe tener la
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planificacion estratégica del uso de tecnologias, para los docentes; esto se
desarrolla con la finalidad de tener un esquema claro y preciso de como se daran
las actividades.

Analisis de las
areas de estudio

Analisis de la
situacion actual

\dentificacion de |

Andlisis los recursos
Organizacional | tecnologicos
1. . 4 : = N
Analisis de los Realizacion de
planes de planes de
trabajo q trabajo

5.10 Planificacion y Alineamiento Organizacional

En este proceso se realizan las planificaciones Anuales, de Bloque y plan de clase,
para establecer de forma clara y precisa la realizacion de las tutorias de
capacitacion del uso de tecnologias para mejorar la ensefianza aprendizaje y la
calidad de la educacion.

PLAN DIDACTICO ANUAL
Ano Lectivo 2013 - 2014

Semanas | Periodos | Subtotal (-10%) Total
Calculo del
tiempo real
anual 40 5 200 20 180
COMPETENCIAS
SER Ampliar el autoestima como ser humano apto de alcanzar fines
en su entorno
CONVIVIR Interactuar en _grupos. _
Empleando principios utiles para la humanidad.
COMPARTIR Col_a_borar desinteresadamente con respons_abllldad en todas las
actividades para ser parte de una nueva sociedad.
EMPRENDER Elantea actlyldades académicas demostrando capacidad
intelectual y liderazgo
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Obtiene conocimientos necesarios para incursionar en la educ
general basica de acuerdo con su identificaciébn vocacional.
Desarrollar destrezas del pensamiento para solucionar probl
HACER dentro y fuera

de la sala de clase.

CONOCER

DOCENTES DE EDUCACION BASICA

N° UNIDADES DE TRABAJO PERIODOS
1 Word 2010 50
2 | PowerPoint 2010 40
3 Excel 2010 60
4 | Internet 30
TOTAL 180
Medios Internet, marcadores, cuaderno, pizarra, marcadores, Proyector, Computadora,
Didéacticos y Tutorial.
Documentos de
Apoyo

Programa utilizado para realizar las planificaciones
¢ Microsoft Office Word 2010
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ESCUELA FISCAL N° 20 “CRISTOBAL COLON?”

” Ministerio
de Educacion

Educamos para tener patria

PLAN DE BLOQUES CURRICULARES

2013-2014

Area: Tecnologia

Titulo: apariencia y distribucién AROBASICO:

de los textos en Word 2010 A.E.G.B.

Eje integrador:

Conocer y usar los recursos tecnologicos para facilitar el
desempefio personal, educativo y en el futuro, laboral.

Eje del aprendizaje:

Conocer, manejar, aplicar y conectar las herramientas
tecnolégicas de manera ética y responsable para resolver

problemas de la vida.

Macrodestreza:

Utilizar el Software

Objetivos educativos
especificos:

Identificar, manejar y aplicar herramientas que permitan crear

textos con mejor apariencia y una buena distribucion.

Indicadores de

Evaluacioén

Sabe aplicar estilos y tablas a los documentos realizados en

Word, de forma amplia
Reconoce la utilidad de las herramientas que presenta el

programa, las aplica eficientemente

Destrezas con Criterios

de desempefio

e Aplicar estilos y tablas a los documentos hechos en Word

2010 de forma amplia

e Crear, modificar , aplicar y eliminar estilos de textos en

Word 2010

¢ Reconocer las diferentes herramientas para el manejo de

tablas, de forma bésica

e Crear, modificar, editar y eliminar tablas en Word 2010

Estrategias

metodoldgicas

e Reforzar los conocimientos béasicos de Word 2010 en el

manejo de seleccién y operaciones con parrafos.

o Desarrollar actividades de lectura comprensiva sobre la

pagina 47 y realizar una explicacion sobre los estilos de
textos.

Seguir el procedimiento de la actividad de las paginas 48y
49 para ver los estilos de texto disponibles y crear un
nuevo estilo de texto, ajustandolo a tus necesidades.
Realizar un ejercicio practico que permita ubicar texto en
diferentes direcciones, como indica en las paginas 55y 56.
Seguir el proceso que permita insertar filas y columnas en
una tabla.
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Revisar las opciones de seleccion de filas y columnas y
celdas como indica la pagina 57.

Revisar los pasos que permiten eliminar tablas, filas y
columnas.

Realizar la préactica explicativa de como ordenar el
contenido de una tabla.

Seguir el procedimiento que permite combinar y dividir
celdas en una tabla de Word 2010.

Hacer una lectura comprensiva de la pagina 62,
relacionada con los bordes en las tablas.

Segquir el proceso que permite aplicar formulas aritméticas
en una tabla, basdndose en los ejemplos de la pagina 63.
Hacer un analisis de la pagina TIC conectado.

Hacer un analisis y redactar conclusiones sobre la pagina
Tecnologia responde.

Recursos

Internet,Computadoras, Windows 7, Microsoft Word 2010

Bibliografia

Mundo de Computacién 7, www.educacion.gov.ec

Programa utilizado para realizar las planificaciones

Word 2010
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http://www.educacion.gov.ec/

PLAN DE LECCION ﬂ

Ministerio
de Educacion

1.- DATOS INFORMAT'VOS Educamos para tener patria

INSTITUCION: Escuela Fiscal Cristobal Colon FECHA: ...,
TITULO DE LA UNIDAD: Microsoft Office Word 2010

TEMA: Organizadores Graficos en SmartArt

AREA DE ESTUDIO: Computacion

OBJETIVO ESPECIFICO: Elaborar diferentesorganizadoresgraficosutilizando la
herramienta SmartArt. Mediante la practica para obtener documentos de
aspectoProfesional y creativo.

METODO: PracticoANO DE BASICA: 7mo A-E-B

2.- CONTENIDOS Y DESTREZAS DE APRENDIZAJE:

» CONTENIDOS CONCEPTUALES:

Insertando graficos
SmartArt

Pasos para ingresar Nos ubicamos en la Clic en el menu Seleccionamos el tipode
organizadores graficos cinta de opciones insertar ilustraciones como
| Microsoft Word —»| SmartArt
> >

» CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:

v' Destreza cognitiva: Observar los pasos correspondiente para
insertar graficos en SmartArt.
v' Destreza psicomotriz. Manipular los pasos para elaborar
Organizadores graficos.
v' Destreza afectiva: Identificar cada tipo de organizadores graficos en
SmartArt.
» CONTENIDOS ACTITUDINALES:

v Diferenciar los tipos de graficos en SmartArt

v Valorar la importancia de la utilizacion de los organizadores graficos.
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3.- ESQUEMA

ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
PRE - REQUISITOS Hoja impresa
v' Lectura sobre el valor humano “La lectura;
Amistad” _ _
ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA La Amistad Realizar los
v Dialogar sobre la importancia que tiene Pizarra pasos para
los organizadores graficos, las ventaja mse;tar tgAr";‘f'COS
en SmartArt.
t
gue presenta Marcadores

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO Y LA
EXPERIENCIA

v' Observar los pasos correspondiente
para insertar graficos en SmartArt.

v' Analizar los pasos correspondientes
para insertar graficos en SmartArt.

v' Seleccionar el tipo de organizador de
grafico a trabajar en SmartArt

v Identificar los tipos de graficos que hay
en SmartArt

v/ Elaborar un organizador grafico con el
tema “La Amistad”

v" Modificar el disefio del organizador
grafico.

TRASFERENCIA DEL
CONOCIMIENTO

NUEVO

Elaborar un organizador grafico utilizando
SmartArt

Talento humano

Laboratorio de
Computacion

Elaborar un
organizador
grafico con

SmartArt con el
valor La amistad
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4.- CONTENIDOS CIENTIFICO

v" Qué son los organizadores graficos SmartArt

Un gréfico SmartArt es una representacion visual de la informacién que se
puede crear de forma rapida y facil, eligiendo entre los diferentes disefios,
con el objeto de comunicar mensajes o ideas eficazmente.

En la ficha Insertar, en el grupo llustraciones, haga clic en SmartArt.

En el cuadro de didlogo Elegir un grafico SmartArt, haga clic en el tipo y
en el disefio que desea.

Escriba el texto mediante uno de estos procedimientos:

Haga clic en una forma del grafico SmartArt y, a continuacion, escriba el
texto.

PrEs Ty — e e e~

Doge v pthse e ]

-

1 - .
==--— K&
M T %% I

Inhs e Magers basr e

- - ..Q ‘ el e L
ol | T
E L= _ b oie whd hwm oo
: o
—— [Or— -
. Al
BIBLIOGRAFIA:

AUTOR: ANO TEXTO EDITORIAL N°' DE
Luis H. Calderon. 2013 El Mundo de la Computacion, 7mo A| Prolipa PAGINA18

E.B Cia.Ltda.
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5. RECURSOS

=
-
Elegir un grafico SmartArt &Iﬂ
Lista o
;
8= Lista 1
% Proceso
- 1S

Ciclo

Jerarquia — . ﬁ -
L

Reladdn

Matriz iil e 0 o -

Piramide

e

& P i

Lista de bloques bésica
Imagen Lol “- ‘ n = Utlicelo para mostrar los blogues na
ggog Ili secuendales o agrupados de informadadn.

Maximiza el espacio de visualizacién

B I

] m BN - horizontal y vertical de las formas.
! — (e K
— =1 [ .
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6. EVALUACION

ESCUELA FISCAL CRISTOBAL COLON

EVALUACION N 4

NOMBRE:
FECHA:

1.- Completar los pasos para insertar graficos en SmartArt. (5 PUNTOS)

v Enlaficha en el grupo llustraciones, haga clic en

v' En el cuadro de dialogo Elegir un

el que desea.
Escriba el texto mediante uno de estos procedimientos:

haga clic en

v

2.- Encierra en un circulo cudl de los iconos es de SmartArt. (5 PUNTOS)

L BY B Pl

3.- Inserte un organizador grafico en SmartArt luego agregue texto sobre el tema la
amistad (10 puntos)

Programa utilizado para realizar las planificaciones
e Word 2010
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EJECUCION DE LA CLASE

Realizando una clase demostrativa en el laboratorio de la Institucion

Salida
Se basa en el control y mejoramiento continuo, ademas en el avance y mejoras, que la
capacitacion hacia los docentes debe generar en el proceso de ensefianza aprendizaje,

para mejorar la calidad de la educacion.

5.11 CONTROL Y MEJORAMIENTO CONTINUO

Control y mejoramiento continuo

Analisis de los avances en los Mejora
cursos dictados continua

Medicion de los
Evaluacion continua conocimientos
adquiridos

Actualizaciones
constantes

N

Los procesos de la fase final de modelo son andlisis de los avances en los cursos
dictados y la mejora continua de la planificacién de las TICs en la organizacion.

Andlisis de avance. Se evalla el cumplimiento diario de los procesos tecnolégicos

definidos, pero fundamentalmente se evalta el aporte de cada uno de los docentes

en el ejercicio de sus practicas tecnolégicas.
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Mejora continua.En este proceso se mide la satisfaccion del docente, mediante

encuestas que permitan determinar el nivel de satisfaccion de los cursos dictados,

también nos permite establecer si existe o no un cambio de actitud en los docentes.

5.12 ANALISIS FINANCIERO

Las herramientas que facilitaron la investigacion son:

RECURSOS CANTIDAD
Computadoras de escritorio 4
Laptop 2
Proyector 1
Cémara digital 1
Pen drive 2
Cd 5
Programas de Microsoft 3

Los recursos financieros que a continuacion se detallan, fueron exclusivamente

cubiertos por parte de los Autores de la presente tesis.

EGRESOS VALOR EN DOLARES

Internet 30
Copias para encuestas 3
Copias para entrevista 1
Impresiones 87

Alquilada del proyector (5 veces) 150
Cd 5
Transporte 40
Anillado 8
Empastada de la tesis 20

Total 344
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5.13 Impacto

La aplicacién de herramientas tecnologicas educativas favorece en el proceso de
ensefianza aprendizaje; en los estudiantes desarrolla el pensamiento, habilidades y
destrezas, les ayuda a razonar, de una manera dinamica, motivadora, captando
toda la atencion de la clase sin aburrirse, permitiendo el progreso de la clase en un
entorno agradable. Logrando asi un mejor rendimiento escolar.

En los docentes promueve un desempefio profesional excelente acorde a la
educacién actual, transformando el modelo pedagdgico tradicional conductista, que
aburria al discente sin permitirle desarrollar su pensamiento, sus habilidades,
criterio, a un modelo constructivista interactivo, en el cual los docentes y educandos
dialoguen, razonen juntos. De esta forma el educando comprende y reflexiona cada
tema de estudio permitiéndole deducir su propio concepto.

En la sociedad las herramientas tecnoldgicas y estrategias pedagodgicas son
consideradas como facilitadoras del aprendizaje y de la tecnologia que mejora en
los nifios su capacidad para aprender, razones por las cuales se consideran Utiles y
necesarias en la educacion.
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5.14 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Mes semana
Actividades

Enero

Febrero

Marzo

Mayo

Junio

Julio

Agosto

Septiembre

Desarrollo el Proyecto

Elaboracion ce Capitulo:
Planteamiento cel Problema.

Elaboracion cel Capituloll: Marco
Tedrico

Elaboracion del Capitulo I1I: Marco
Metodoldgico

Hlaboracion el Capitulo IV:
Andlisis de Resultados.

CapituloV: Propuesta

Dsarrollo ce la Propuesta

Presentacion y aceptacion cl
Proyecto

Entrega cel borrador de proyectoy
Documentos ce titulacion

Revision de borradores por
tribunales

Defensa e proyectos y entrega e
empastados y C.D.

Incorporacion
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5.15 Lineamiento para evaluar la propuesta

La evaluacion de la propuesta sera por medio del seguimiento a los docentes de la
Institucion, efectuando visitas habituales en horas habiles, para comprobar si estan
aplicando las herramientas tecnolégicas en el desarrollo de clases.

Se pedird al docente un informe del rendimiento de los estudiantes, de igual
manera se preguntara a los educandos si el docente sigue impartiendo las clases
con herramientas tecnoldgicas y pedagdgicas.

CONCLUSIONES

Por medio de este trabajo investigativo nos hemos podido dar cuenta de que

hay muchos docentes que desconocen de nuevas e innovadoras estrategias

pedagdgicas acerca del uso de herramientas tecnolégicas y de la calidad que

éstas tienen en el progreso del estudiante. A través de la practica y

manipulacion de estas herramientas, nos permitié dar a conocer la importancia

gue tienen y lograr la calidad de la ensefianza aprendizaje.

RECOMENDACIONES

A fin de obtener los mejores resultados con la implementacién de este proyecto

se recomienda:

v

Monitoreo continuo sobre el avance del uso de las herramientas
tecnoldgicas.

Aplicacion del Tutorial de los Programas de Microsoft Office 2010

Desarrollo periédico de talleres de innovacion para maestros con el fin de
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Motivar a los estudiantes a la ejecucién de estrategias pedagdgicas que
impulsen al desarrollo de las destrezas de la manipulacién de los

programas para mejorar la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.
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v" Incentivar a los docentes con reuniones, la cual ayudara a mejorar su
creatividad y hardan desbordar sus conocimientos y estrategias

expresandolos sin ninguna dificultad.
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ANEXO 1

1.1 INSTRUMENTOS DE RECOPILACION DE DATOS ENTREVISTAS:

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION SEMIPRESENCIAL Y A DISTANCIA
CARRERA: LICENCIATURA EN INFORMATICA Y PROGRAMACION

TITULO DEL PROYECTO: ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS APLICADAS AL APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE COMPUTACION.

AUTORAS: DOMINGUEZ ARMIJOS LISSETH - GUEVARA ANGULO ADELAIDA

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DIRECTORA

r

Estimada Directora:
A continuacidn encontrara varias preguntas que serviran de gran ayuda para
nuestra investigacion le solicitamos de la manera méas considerada responda

alas mismas, serd un honor.

kMuchas gracias.

1) A qué atribuye usted la falta de motivacion de los estudiantes en el area de
Computacion?

2) ¢Qué estrategias cree usted se debe implementar para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes en la asignatura de computacion?

3) ¢ Cudles cree que deben ser las alternativas apropiadas para mejorar la falencia
en los estudiantes?

4) ¢Qué sugerencias pedagdégicas se han implementado para disminuir esta
problematica?

5) ¢, Qué opinion le atribuye a la ejecucion de este proyecto?
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ANEXO 2
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION SEMIPRESENCIAL Y A DISTANCIA
CARRERA: LICENCIATURA EN INFORMATICA Y PROGRAMACION

TITULO DEL PROYECTO: ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS APLICADAS AL APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE COMPUTACION.

AUTORAS: DOMINGUEZ ARMIJOS LISSETH - GUEVARA ANGULO ADELAIDA

LUGAR: Escuela Fiscal Cristobal Colon — El Triunfo

OBIJETIVO
o Analizar la incidencia del uso de las herramientas tecnolégicas en el
trabajo del docente a nivel de la Educaciéon Basica dela Escuela

103



INSTRUCCIONES:

La Informacién solicitada se basaen la Implementacién del uso de Herramientas Tecnoldgicas en el
trabajo del Docente a nivel de la educacion Basica delaEscuela Cristébal Colon.
Marque con una X el casillero que corresponda a la columna que refleje mejor su criterio, tomando
en cuenta los siguientes parametros:

5 Muy Alto 4 Alto 3 Moderado 2 Bajo 1 Nulo

Revise su cuestionario antes de entregarlo. La Encuesta es anénima.

=
N
lw
I~
lon

PREGUNTAS

1. ¢En qué medida cree que los docentes deben estar actualizados en
cuanto a las estrategias pedagdgicas para el aprendizaje de las
tecnologias de la informacion y comunicacion?

2. ¢Qué nivel de complejidad cree usted que tiene el uso de tecnologia 01312 12 |1
mediante el pensamiento critico?

3. ¢Considera que las tecnologias de la informacion y la comunicacion olo o2 |6
forman estudiantes creativos e innovadores?

4. ¢Considera que los programas educativos sobre las tecnologias de la
informacion y la comunicacién mejoran las clases y la relacion con el olo |1 11 |6
pensamiento critico del estudiante?

5. ¢Cree que el desarrollo de la ciencia y la tecnologia provoca el
desuso rapido de gran parte del conocimiento y de la preparacién
adquirida?

6. ¢En qué medida beneficiaria la utilizacion de tecnologia en las aulas? 0 |0 0 |2 |6

7. ¢Creé usted que el conocimiento sobre estrategias didacticas para la
ensefianza de computacion mejoren el aprendizaje?
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ANEXO 3
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION SEMIPRESENCIAL Y A DISTANCIA
CARRERA: LICENCIATURA EN INFORMATICA Y PROGRAMACION

TITULO DEL PROYECTO: ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS APLICADAS AL APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE COMPUTACION.

AUTORAS: DOMINGUEZ ARMIJOS LISSETH - GUEVARA ANGULO ADELAIDA

LUGAR:Escuela Fiscal Cristobal Colon — El Triunfo
OBIJETIVO.

o Detectar y analizar los problemas existentes en la asignatura de
computacion mediante la encuesta aplicada a los estudiantes del Plantel
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en dicha asignatura.
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INSTRUCCIONES:

La Informacién solicitada se basaen la Implementacion del uso de Herramientas Tecnoldgicas en el

trabajo del Docente a nivel de la educacion Basica delaEscuela Cristébal Colon.

Marque con una X el casillero que corresponda a la columna que refleje mejor su criterio, tomando

en cuenta los siguientes parametros:

5 Muy Alto 4 Alto 3 Moderado 2 Bajo 1 Nulo

Revise su cuestionario antes de entregarlo. La Encuesta es anonima.
PREGUNTAS 112)/3(4] 2

1.- ¢En qué medida cree usted que la Escuela deberia contar con Ool0 |1 l10]!30
medios Tecnoldgicos para mejorar la ensefianza aprendizaje?
2.- ¢ En qué medida incrementara la motivacion por el aprendizaje al 012 |2 |16 21
utilizar estrategias pedagogicas?
3.- ¢En qué Considera usted importante los conocimientos de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion para mejorar la 00 |0 10|31
ensefianza aprendizaje?
4.- ¢En qué medida beneficiaria la utilizacion de tecnologia en las 0lo |2 |15 24
aulas?
5.- ¢ En qué medida cree que es importante el aprendizaje de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion para el desarrollo 0 (0|0 20 21
de la vida diaria?
6.- ¢, En qué nivel cree que los conocimientos sobre computacion serviran
para mejorar el rendimiento escolar utilizando las estrategias 010 |6 |14 21
pedagdgicas por parte del docente?
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ANEXO 4
CERTIFICADO DE PETICION PARA DESARROLLO DEL PROYECTO

Milagro, 17 de Mayo del 2013
Sra.
Leda, Susana Verdugo
Directora de Ia Escuela Cristébal Colén
En su despacho
Estimada Sra. Leda, Verdugos

Por medio de la presente nos dirigimos & usted en calidad de Egresadas de ls Universidad
Estatal de Mi#agro con la finalidad de solictar permise para WBevar a casbo la realizaclén de
nuestro proyecto con los estudiantes de Séptimo Afio de Educacion General Basica de 13
Institucion educativa que estad a su cargo.

Este proyecto serd de beneficio para el grupo de estudiantes del afo bdsico antes
mencionado.

Seguras de contar con su aprobaciin nos despedimos ante usted las interesadas

Atentamente e
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ANEXO 5
AUTORIZACION PARA LA EJECUCION DE LA PROPUESTA

Milagro, 20 de Mayo del 2013
Sra.
Leda, Susana Verdugo '
Directora de ka Escuela Cristébal Coldn

En su despacho
Estimada Sra. Leda, Verdugo

Por medio de b presente nos dirigimos a usted en calidad de egresadas de la Universidad
Estatal de Méagro con I3 finakdad de presentarie of cronograma de actividades que vamos a
realzar con los estudlantes de Séptimo Afic De Educacion General Basica de B Institucion
educativa que estd 3 su cargo.

Actividades que nos ayudara a I culminacion de nuestro proyecto el mismo gue servira de
ayuda para los participantes,

Seguras de contar con su aprobacidn nos despedimos ante usted las interesadas

Atentamente

111517-6

Loda. Susanas Verdugo

108



ANEXO 6

FOTOGRAFIAS
Furmav del certificado- de aceptacion del proyecto-por parte de lav
Directoraw del Plantel o las autoras Dominguesl issetivy Guevawro
Adelaida.

Encuesto av Loy estudiantes del Séptiumo-Anio-de Educacion General
Basicaw de lav Escuela Fiscal “Cristobal Colon”
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Tutorial divigido o losy Docentes de lavEscuelar con lovpresenciav de un
grupo-de alumnnos.
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