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RESUMEN
La Matematica es una asignatura esencial para comprender el mundo que nos rodea,

de ahi radica su importancia en la educacion. Pese a ello, se ha podido evidenciar que
el proceso educativo sigue afectado por lo tradicional y memoristico, lo que influye de
manera negativa en el desempefio estudiantil.

El presente trabajo esta direccionado, a desarrollar las competencias para fomentar la
construccion del pensamiento légico, critico, creativo en el analisis y resolucién eficaz
de problemas de la realidad cotidiana, mediante la utilizacion de un libro interactivo
EdiLim que contiene técnicas pedagogicas innovadoras adecuadas a la edad del nifio.
Constituyéndose en una herramienta relevante que apoyara el proceso de ensefianza-
aprendizaje del area de Matematica, debido a que el docente mejorara el ambiente
escolar potencializando el aprendizaje. El objetivo principal de nuestro proyecto es el
determinar la incidencia de estas técnicas pedagdgicas innovadoras en el rendimiento
académico, y asi mejorar la calidad de la educacion de los nifios y nifias del tercer afio
de Educacién Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”
del Cantén Milagro. Para esto se ha desarrollado una planificacion sistematizada de
actividades, se ejecutd un estudio de campo para conocer la situacion actual del
problema, se realizaron encuestas, entrevistas dirigidas a los expertos, personal
docente, dicente que forman parte de la institucion, la muestra utilizada fue no
probabilistica intencionada. Donde los beneficiarios directos seran los estudiantes,
maestros, padres de familia porque se contribuira a cumplir con la aspiracién de formar
seres humanos integrales.

Palabras Claves: RENDIMIENTO ACADEMICO, TECNICAS PEDAGOGICAS
INNOVADORAS, EDILIM.
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ABSTRACT

Mathematics is a subject essential to understanding the world around us, hence its
importance lies in education. Nevertheless, it has become evident that the educational
process is affected by the traditional and rote, which has a negative influence on student
performance.

This work is directed at developing the skills to encourage the construction of logical,
critical, creative analysis and efficient resolution of problems of everyday life, using an
interactive book containing EdiLim innovative teaching techniques appropriate to the
child's age. Becoming a relevant tool to support the teaching-learning process in the
area of mathematics, because the teachers will improve the school environment
potentiate learning. The main objective of our project is to determine the incidence of
these innovative teaching techniques in academic performance, and improve the quality
of the education of children in the third year of Basic Education, Public School No. 30
Rotary Joint "Antonio Viteri Gamboa "Miracle of Canton. For this we have developed a
systematic planning of activities, carried out a field study to determine the current status
of the problem, surveys, interviews aimed at experts, teachers, deponent as part of the
institution, the sample used was non-probabilistic intentional. Where the direct
beneficiaries will be students, teachers, parents, because they help to fulfill the

aspiration of forming whole human beings.

KEY WORDS: ACADEMIC PERFORMANCE, INNOVATIVE TEACHING
TECHNIQUES, EDILIM.
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INTRODUCCION

En las dltimas décadas la ensefianza ha adoptado el uso de un nuevo paradigma,
presentandose algunas modificaciones en las metodologias a ser utilizadas, pero a
pesar de esto persiste en algunos docentes la tradicional actitud de creerse el principal
actor del proceso educativo produciendo estudiantes pasivos en lo intelectual,
psicomotor y social, es decir se fomenta una educacion memoristica.

Esto es evidente en la Matemética, asignatura basica de la educacién, a la que los
educandos le muestran apatia como producto de la no aplicacion de técnicas
pedagogicas innovadoras al punto de convertirse en una ciencia aburrida e impositiva,
lo que repercute en gran escala en el rendimiento escolar.

Frente a lo expuesto, el presente proyecto tiene como principal objetivo determinar la
incidencia de la aplicacion de técnicas pedagdgicas innovadoras en la ensefianza de
esta area, brindando una opcién pedagdgica que coadyuve a los docentes en el logro
de aprendizajes significativos, permanentes en un ambiente participativo y dinamico.

La presente investigacion consta de V capitulos:

En el primer capitulo se plantea, limita el problema, disefia los objetivos, justifica la
investigacion.

En el segundo se puntualiza los antecedentes investigativos, el fundamento filosofico,
marco conceptual, marco tedrico, legal, hipotesis general y particulares con sus
respectivas variables.

En el tercer capitulo se explica el marco metodolégico de la investigacién, poblacion,
muestra, y los métodos utilizados.

La metodologia contempla varios métodos como: el cientifico, analitico, descriptivo,
inductivo — deductivo y de observacién, los que permiten obtener un amplio
conocimiento de la problematica.

El capitulo cuarto esta constituido por el andlisis, interpretacion de los resultados e
igualmente por la verificacion de la hipotesis.

Basados en estos resultados en el capitulo V se presenta un libro multimedia que

contiene técnicas pedagdgicas innovadoras con el propdsito de despertar en el alumno
1



interés por aprender contenidos matematicos enlazando lo pedagdgico con las
herramientas tecnoldgicas de la actualidad; siendo esta una propuesta novedosa que
contribuye en el desarrollo de habilidades y destrezas convirtiendo al nifio/a en el
artifice de su propio aprendizaje, todo esto encaminado a superar el bajo rendimiento y
mejorar la calidad educativa de los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del cantén Milagro.

Finalmente se espera que la presente investigacion aporte en el fortalecimiento del
pensamiento logico, critico y reflexivo de los nifios/as involucrados en el proceso

investigativo.



CAPITULO |
EL PROBLEMA.

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1 Problematizacion: origen y descripcion del problema

En la actualidad la ensefianza de la Matematica continta afectada por lo tradicional,
memoristico y rutinario, lo que influye de manera negativa en el rendimiento académico
de los estudiantes.

Segun las pruebas APRENDO 2007 aplicadas en el tercer afio de Educacion Bésica, a
nivel nacional no sobrepasan el 50 por ciento de respuestas contestadas correctamente
para Matematica. A nivel de régimen, la costa presenta niveles inferiores en sus
calificaciones con respecto a los resultados de la sierra. Estos resultados obtenidos
afirman que el logro académico en esta area presenta un proceso de deterioro.

En el caso especifico de la escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”
de la ciudad de Milagro, en el tercer afio de Educacién Basica es evidente la apatia que
muestran los estudiantes por esta asignatura, lo que ha desfavorecido la construccion
de aprendizajes significativos en ellos. Esto ha llevado a que los estudiantes pierdan el
entusiasmo por aprender y que consideren que los contenidos matematicos son dificiles
y aburridos, lo que se traduce en un deficiente rendimiento académico.

En esta institucion se pudo observar que los educandos presentan un deficiente

rendimiento en esta asignatura, manifestandose esta problematica por diversas causas

! oEl (19 de junio de 2008). INFORME TECNICO APRENDO 2007 LOGROS ACADEMICOS Y
FACTORES ASOCIADOS. Recuperado el 20 de diciembre de 2011, de
http://www.oei.es/noticias/spip.php?article2876
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como la ausencia de técnicas pedagodgicas innovadoras que ha provocado que las
clases sean monotonas y aburridas dando lugar a la desmotivacién por estudiarla.
Ademas la poca investigacion y la desactualizacion de los docentes han llevado a que
los estudiantes no reciban las herramientas necesarias que lo lleven a encontrar
soluciones a problemas y que su participacion sea activa dentro del salon de clases.
Igualmente se ha observado que la escasa relacion del contenido matematico con la
realidad provoca que los estudiantes no comprendan y razonen en el proceso de la
Matematica, de igual forma los contenidos a procesar y la forma de hacerlos llegar
tienen una estructura tradicional, los profesores no activan los conocimientos previos e
incluso no ayudan a generarlos cuando estos no existen.

El conocimiento de esta area, no solo es importante para la acreditacion de un grado a
otro, sino porque es aplicable en todos los momentos de la vida. Por consiguiente, el
maestro debe tener una vision clara de que su funcién es la de guiar al estudiante sin
obligarlo hacer lo que no estd motivado a realizar, porque la repeticion de
conocimientos, la aplicacibn de formas mecanicas no permiten el desarrollo del
pensamiento creativo, critico, l6gico matemaético.

De continuar con esta realidad; se seguird evidenciando un deficiente rendimiento
académico en el afio basico actual y en los superiores, lo que podria acarrear pérdidas
de afio o repercutir en la desercién escolar, limitAndose sus oportunidades dentro del
ambito profesional, esto también afectara su estado emocional al generar frustracion
que les impedira abrirse a un campo de oportunidades mejores en su vida futura,
repercutiendo de manera negativa en la sociedad, por esta razon el docente debe
crear las condiciones necesarias para un aprendizaje significativo utilizando
metodologia participativa apoyada de la tecnologia que permita la aplicacion de
técnicas innovadoras dentro del aula, con el fin de ejercitar las habilidades y despertar
la motivacion hacia los contenidos de la misma.

Para que esta desagradable realidad no siga predominando en las aulas sino que la
enseflanza de la Mateméatica se convierta en una experiencia significativa y el
estudiante la vea como una manera de desarrollar sus capacidades, es de suma

relevancia abordar los temas de una manera diferente, entretenida y divertida.



1.1.2 Delimitacion del problema

Las técnicas pedagdgicas innovadoras y el rendimiento académico sera analizado con
los estudiantes del tercer afio de Educacion Béasica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30
Rotario “Antonio Viteri Gamboa”, la cual esta ubicada en la Avenida Jaime Roldos
Aguilera y Bartolo Santos, perteneciente a la Ciudadela Las Mercedes del cantén
Milagro, durante el tercer trimestre del periodo lectivo 2011- 2012.

1.1.3 Formulacion del problema

¢De qué manera incide la aplicacion de técnicas pedagogicas innovadoras en el
rendimiento académico en la asignatura de Matematica de los estudiantes del tercer
afo de Educacion basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Antonio Viteri Gamboa en el
afo lectivo 2011 - 20127

1.1.4 Sistematizacion del problema

¢De qué forma la falta de capacitacion de los docentes en técnicas pedagdgicas
innovadoras para el area de Matemaética, influye en el rendimiento académico de los
estudiantes?

¢En gqué medida las clases monétonas inciden en el rendimiento académico de los
estudiantes?

¢De qué manera las técnicas pedagodgicas innovadoras contribuyen en la adquisicion
de contenidos matematicos?

1.1.5 Determinacion del tema

Técnicas pedagdgicas innovadoras y el rendimiento académico en la asignatura de
Matemética en los estudiantes del tercer afio de Educacion Bésica.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo General

Determinar la incidencia de la aplicacion de técnicas pedagdgicas innovadoras en el
rendimiento académico en la asignatura de Matematica mediante una evaluacion
diagnoéstica a los estudiantes del tercer afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal
Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa” durante el periodo lectivo 2011 — 2012

para contribuir a que mejore la calidad de educacion.



1.2.2 Objetivos Especificos

e Identificar el nivel de conocimiento de los docentes en técnicas pedagogicas
innovadoras para el area de Matematica.

¢ Indagar en qué medida las clases monétonas inciden en el rendimiento académico
de los estudiantes

e Establecer como influye la aplicacion de técnicas pedagogicas innovadoras en el

aprendizaje de los estudiantes.
1.3 JUSTIFICACION

La educacién de nuestro pais afronta muchos problemas de diversa indole, uno de ellos
se lo evidencia en la ensefianza-aprendizaje de la Matematica, el mismo que afecta al
sector mas vulnerable como son los/as nifios/as. Esto se palpa en los resultados
académicos que obtienen los estudiantes del tercer afio de Educaciéon Bésica. Una de
las causas es la practica tradicional por parte de los docentes dando lugar a la falta de
interés y motivacion por aprender contenidos matematicos. Hay que tomar en cuenta lo
manifestado por: Koichiro Matsuura, Director General de la UNESCO “Una educacion
gue los jovenes consideran y constatan que no guarda relacién con sus necesidades e
intereses, no puede ser, indudablemente, una educacién de calidad que corresponda a
este momento y a estas circunstancias, cuando estan cada vez mas disponibles otros
métodos de aprendizaje que a menudo son mas atractivos y mas gratos”.? Por lo tanto,
ante las exigencias educativas actuales es indispensable el disefio y aplicacién de una
alternativa que contenga técnicas pedagogicas innovadoras que transformen el paisaje
estatico del aula en un escenario motivador de interaccion entre los alumnos, asi como

entre el profesor y los alumnos.

Esta Investigacién esta encaminada a buscar soluciones que conduzca al estudiante a
un aprendizaje productivo mejorando su rendimiento académico, es decir que se
convierta en responsable de su propio aprendizaje, que desarrolle las habilidades de

buscar, seleccionar, analizar y evaluar la informacion.

2 UNESCO. (11 de septiembre de 2004). UNA EDUCACION DE CALIDAD PARA LOS JOVENES.
Recuperado el 22 de diciembre de 2011, de
http://www.ibe.unesco.org/fileadmin/user_upload/archive/publications/free_publications/educ_qualite_esp.
pdf
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También est4 orientado a aumentar la efectividad del trabajo de los docentes,
permitiendo en el aula un ambiente interactivo en el que se desarrolle las destrezas con
criterios de desempefio necesarias para que el estudiantado sea capaz de resolver
problemas cotidianos.

Ademas se ha planteado esta investigacién para que sirva de alternativa pedagogica
fomentando a la reduccion de las formas tradicionales de ensefar. De igual manera
para que contribuya como consulta bibliografica para futuros proyectos.

Este proyecto de investigacion tiene como principales beneficiarios a los estudiantes,
docentes y padres de familia de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri
Gamboa”, se cuenta con la autorizacion de las autoridades y la colaboracion de los

docentes, lo que garantiza la efectividad de la investigacion.



CAPITULO Il

MARCO REFERENCIAL

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Antecedentes Historicos

La Matematica aparece desde la misma creacion, surge de las necesidades practicas
del hombre, es decir los conocimientos matematicos son producto de actividades como
la siembra, caceria, pesca, construccion, etc.

La aplicacion de esta ciencia desde siempre se la ha considerado importante en la
economia, produccién, ingenieria, medicina, invadiendo asi todos los campos del saber
de la humanidad.

Los documentos mas antiguos que hablan de su ensefianza son tablas de arcilla
descubiertas en las tierras de la antigua Babilonia en donde se daban problemas de
situaciones reales para ser resueltos mediante reglas establecidas, lo cual nos da la
idea de que la educacion era de caracter repetitivo. Grecia toma su mayor desarrollo
donde se destacaron genios como Pitagoras, Tales, Arquimedes, Euclides, entre otros®.
Tradicionalmente la ensefianza de esta disciplina cientifica se ha establecido en
métodos mecanicos e incluso rigidos; restringida solo al ambito propio de la situacion
planteada, no se daba una visién general al proceder matematico limitandola solamente
a la resolucion con determinados conceptos, habilidades que impedian un desarrollo
tanto del pensamiento como de la creatividad del ser humano.

En los afios 60 y 70 surgid un fuerte movimiento de innovacion, los cambios

introducidos por la comunidad internacional de expertos en didactica trajeron consigo

¥ QUIROGA CASTARNON, A. (s.f.). Matematica: El hilo de su incomprensién. Recuperado el 11 de
diciembre de 2011, de http://cdigital.dgb.uanl.mx/te/1080092535.PDF.
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una honda transformacion en la ensefianza, tanto en los contenidos como en la
metodologia.

Sin embargo, se afirma que en la actualidad en ciertas instituciones educativas de
nuestro pais el proceso de ensefianza- aprendizaje de esta ciencia aun esta bajo el
modelo tradicional, que adopta la clase magistral como paradigma.

A consecuencia de ello, la educacion en el siglo XXI exige una formacion integral del
estudiante, base indispensable para la comprension global del mundo en que vivimos.
Por consiguiente, en la ensefianza de la Matematica se debe introducir propuestas de
cambios, que permitan un proceso educativo mas activo, en el que se ponga énfasis el
desarrollo de destrezas, capacidades de los alumnos, pues son ellos los que edificaran
una sociedad capaz de solucionar los retos que el desarrollo cientifico y tecnologico les

presente.
2.1.2 Antecedentes Referenciales

Luego de las correspondientes consultas en la biblioteca de la Universidad Estatal de

Milagro, se verifico la existencia de los siguientes proyectos:

o “Aplicacidon estratégica de técnicas apropiadas para mejorar la lecto — escritura”,
Garcia Cabrera Leyny de Fatima, Morgan Freire Zoila Georgina y Contreras Mejia
Cecibel Daysi/ 2003.

e “Técnicas de motivacion en la relacién al proceso lector”, Alvarado Baquerizo Deysi
Letty, Barahona Alvarado, Zambrano Vera Angélica Maria / 2005.

e “Aplicacion de estrategias y técnicas metodoldgicas, para desarrollar habitos lectura
en los estudiantes de 4to. Aflo de Educacion Basica”, Zuiiga Carmen Teodora y
Tobar Boh6rquez /2011.

De acuerdo a lo investigado, no existe un proyecto con las variables planteadas en esta
investigacion, por lo que es factible su aplicacion el mismo que beneficiara al proceso
de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario

“Antonio Viteri Gamboa” del cantén Milagro provincia del Guayas.



2.1.3 Fundamentacion
Fundamentacion Filosofica

La Filosofia a lo largo de la historia ha contribuido poderosamente al desarrollo de las
disciplinas tanto naturales, fisicas como morales y politicas, las mismas que reciben sus
principios de esta ciencia, por tal motivo la presente investigacion tiene fundamentacion
filoséfica debido a que la ausencia de técnicas pedagdgicas innovadoras es un
problema que se presenta en la enseflanza de una importante ciencia como lo es la
Matematica, cuya problematica pretende ser superada para mejorar el rendimiento

académico de los educandos.

Para Nufiez (1999) la educacion es “una actividad o proceso permanente de
transmision de cultura, de elementos de socializacion, de creacion de conciencia critica
que tiene por fin formar, transformar, orientar la vida humana para que ésta llegue a

encauzarse, con la mejor disponibilidad posible, en la vida cultural - social.”

Partiendo de este planteamiento tanto el docente como el estudiante son factores
fundamentales en el proceso educativo, el profesor en este proceso transformador se
constituye en un mediador, facilitador, guia de los aprendizajes, es la persona que
emprende su practica pedagdgica de forma ética priorizando las competencias de sus

estudiantes.

Desde el punto de vista filosofico las prioridades de la educacion planteadas por la
UNESCO se orientan hacia las dimensiones del aprender a ser, conocer y hacer, que
ademas particulariza el aprender a vivir juntos inspirada en las necesidades

primordiales de la sociedad para mantener la cohesién social.

La filosofia cumple una funcion central en el desarrollo integral del ser humano
conjuntamente con la necesidad que enfrentan las sociedades modernas de contar con
personas preparadas para participar en la vida.

Partiendo de alli, la idea central es convertir el salon de clases tradicional en un
escenario motivador, donde la educacion no sea concebida como una mera repeticion
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de contenidos sino que se actualice, ademas se transforme esa practica pedagdgica,
para que permita vincular la Matematica con la vida social.

En definitiva, desarrollar las habilidades cognitivas para posibilitar la reflexion critica, a
su vez autbnoma en la que los educandos aprendan a respetarse mutuamente, a

valorar la necesidad que tenemos de otros para lograr el éxito de una actividad.
Fundamentacion Psicolégica

La Psicologia es una ciencia que es indispensable en la elaboracion de proyectos
educativos porque aporta fundamentos acerca de cdmo se produce el aprendizaje,
particularmente de los procesos evolutivos del sujeto que aprende. Por lo tanto, el
presente proyecto tiene su fundamento psicologico en la “Psicologia Evolutiva” de Jean

Piaget.

Segun su perspectiva, el desarrollo cognitivo no es el resultado solo de la maduracién
del organismo ni de la influencia del entorno, sino de la interaccion de los dos.
Asimismo define una secuencia de cuatro estadios evolutivos o grandes periodos por
los que en su opinién todos los seres humanos atravesamos en nuestro desarrollo

cognitivo, los cuales son:

a) Periodo sensoriomotor (0-2 afos).

b) Periodo preoperacional (2-7 afios).

c) Periodo de las operaciones concretas (7-11).
d) Periodo de operaciones formales (11-15).*

De acuerdo a los estadios de este psicélogo, los estudiantes seleccionados para la
investigacién corresponden al periodo de las operaciones concretas. Esta etapa se

caracteriza por la capacidad que tiene el nifio/a de mostrar su pensamiento ante los

* IBANEZ IZQUIERDO, J. L., & PONCE RAMOS, I. A. (s.f.). El aprendizaje de la Matemética segun las
etapas o0 estadios de Piaget. Recuperado el 28 de diciembre de 2011, de
http://www.ugr.es/~fherrera/Piaget%20y%20Matematicas.doc
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objetos fisicos, es capaz de retener mentalmente 2 o mas variables cuando los estudia.
La capacidad mental se demuestra por un rapido incremento en su habilidad para
conservar ciertas propiedades de los objetos, es decir puede ordenarlos e incluso
clasificarlos. Ademas surgen las operaciones matematicas tales como: la suma, resta,

multiplicacion, es asi que el nifio/a empieza a pensar con légica.

Por lo expuesto, para que los educandos adquieran un aprendizaje significativo, el
docente debe tener en cuenta los aspectos fisicos, psicomotores, cognitivos,
socioemocionales. Asi como también las experiencias, los conocimientos previos, los

intereses hasta las necesidades del estudiantado.

Es importante reafirmar que la ensefianza de la Matematica no es solamente transmitir
conocimientos, sino que se debe crear las condiciones adecuadas que motiven al
estudiante a desarrollar su creatividad, afectividad, originalidad, psicomotricidad,
adquirir habitos de cooperacion, sobre todo a conseguir un conocimiento mas realista

de lo que le rodea.
Fundamentacién Sociolégica

El aprendizaje humano surge a partir de la relacién entre personas. Al mismo tiempo el

proceso de ensefianza-aprendizaje es un proceso interactivo con tres vértices:

1. El alumno que aprende.
2. El objeto de conocimiento, que es el contenido a aprender.
3. El profesor que actlia, para favorecer el aprendizaje de los alumnos®

De la interaccion que se dé entre los actores del proceso de ensefianza -aprendizaje,
dependera que se produzcan resultados en el conocimiento desde el saber — saber,
saber-hacer, saber-convivir y saber-ser. Entonces, es importante destacar que las
interacciones inciden directamente en el ambiente escolar, debido a que aumentara u

obstaculizara el aprendizaje.

> ANGELES, M. (4 de febrero de 2012). Las interacciones sociales. Recuperado el 28 de febrero de 2012,
de http://clubensayos.com/Temas-Variados/Las-Interacciones-ldeales/133569.html.
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La escuela es un sistema abierto, un espacio de encuentro entre sujetos diferentes,

inmersa en un medio sociocultural.®

Ante esto, en el proceso educativo se debe buscar la adquisicion, profundizacién e
intercambio de conocimientos entre el docente y el alumno, combinando la teoria con la
practica de manera vivencial como activa. Debido a que en la construccion de
conocimientos se mejoran las relaciones interpersonales, a su vez se perfeccionan los

habitos de convivencia haciendo mas dinamicas las clases.

La educacién ayuda "al hombre a vivir en este mundo, a encontrar su camino, formar

los habitos- actitudes que le hagan capaz de dominar las situaciones"’

De manera que la educacion es una herramienta fundamental que no solo permite que
el nifio/a adquiera conocimientos tedricos y practicos sino que facilita una convivencia
armonica, permitiendo la obtencion de mejores condiciones de vida porque sera capaz

de resolver sus problemas e incluso de la sociedad.
Fundamentacién Pedagdgica

La presente investigacién tiene su fundamento pedagdgico en el constructivismo,
posicibn compartida por diferentes tendencias de la investigacion psicolégica vy

educativa.

Desde la postura constructivista se rechaza la concepcion del alumno como un mero
receptor o reproductor de los saberes culturales; tampoco se acepta la idea de que el

desarrollo es la simple acumulacion de aprendizajes especificos.

Bruner destaca “Una actividad debe tener una estructura significativa para estimular
una capacidad algo superior a la que el individuo posee, que sera alcanzada mediante

el ejercicio del esfuerzo®”.

® BARONE, L. R. ( 2007). Escuela para Maestros Enciclopedia de pedagogia practica. Uruguay: Cadiex
International. S.A.
" GARCIA HOZ, V. (s.f.). Educacién Personalizada. Madrid: Rialp.
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Por lo tanto, lo significativo favorece a que los conocimientos adquiridos sean
duraderos, debido a que se despierta en el educando el interés por descubrir principios
por si mismos construyendo su propio aprendizaje, al aprender de esta forma el

estudiante se siente recompensado.

En este sentido Vigotsky, manifiesta que: “La educacion no deberia limitarse a la
adquisicion de informaciones sino que deberia garantizar el desarrollo del nifio

proveyendo instrumentos y técnicas.’

En virtud de esto, el docente esta invitado a crear un clima dinamico para que el
educando se sienta motivado logrando con esto un buen desarrollo de sus habilidades y
competencias. Esto es especialmente necesario en el area de Matematica, debido a

que es una ciencia de caracter abstracto.

En cuanto para Ausubel, para que se produzcan aprendizajes significativos, es

necesario que se den las siguientes condiciones:

e Los nuevos contenidos deben poseer significacion légica, estar ordenados siguiendo
la I6gica de la disciplina a que corresponden, no ser ni arbitrarios ni confusos.

e Los materiales que van a ser utilizados deben ser potencialmente significativos.

e El sujeto debe tener disposicion de asociar los conceptos nuevos con los conceptos

ya adquiridos, es decir, debe querer aprender®®

La pedagogia enfrenta cambios estructurales en la actualidad, es por tanto necesario
qgue el ambiente del aprendizaje se enfatice en la construccién de conocimientos, se
evite la reproduccion de los mismos. Partiendo de esto, resulta necesario que el
docente replantee su rol, es decir a partir de los conocimientos previos de los

estudiantes, sea el mediador o guia para que logren la construccion de aprendizajes

8 POSADA, J. J. (s.f.). Jerome Bruner y la Educacion. Recuperado el 2 de enero de 2012, de

http://educacionestrategica.blogspot.com/2008/09/jerome-bruner-y-la-educacion.htmi
° FORTUNATO, A. (s.f.). Vigotsky: una educacion orientada hacia el futuro. Recuperado el 25 de enero
de 2011, de http://www.enplenitud.com/vigotsky-una-educacion-orientada-hacia-el-futuro.html
9 AUSUBEL, D. (s.f.). Significado y aprendizaje significativo. Recuperado el 6 de febrero de 2012, de
http://cmapspublic2.ihmc.us/rid%3D1J3D72LMF-1TF42P4-PWD/aprendizaje%2520significativo.pdf
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nuevos Yy significativos acordes a su estructura mental, disefiando, coordinando
actividades que le permitan interactuar motivando a que el estudiante investigue,

descubra, compare y participe activamente con sus ideas.

El educador como moderador, coordinador, facilitador, mediador, también como un
participante para lograr estas actividades de construccion de aprendizajes es

importante que:

« Conozca los intereses de los educandos, sus diferencias individuales.
¢ Conozca las necesidades evolutivas de cada uno de ellos.

e« Conozca los estimulos de sus contextos: familiares, comunitarios, educativos, otros.

Al juntar los factores antes mencionados en una técnica pedagdgica se creard un
ambiente participativo, lo que contribuira considerablemente en el desarrollo personal
del alumno, por ende al desarrollo de su entorno, porgue serd una persona que se
relaciona, exterioriza sus conocimientos, respeta e interactia con los deméas generando

ideas que aporten al desarrollo de la sociedad.
Técnica

Técnica es un procedimiento que tiene como objetivo la obtencidon de un resultado
determinado, ya sea en la ciencia, en la tecnologia, en el arte o en cualquier otro
campo. En otras palabras, una técnica es un conjunto de reglas, normas o protocolos

gue se utiliza como medio para llegar a un cierto fin.

Para Apolo M. (2000) en su obra Didactica de las Ciencias dice que: “La técnica es
considerada como un procedimiento didactico que se presta a ayudar a realizar una

parte del aprendizaje que persigue con la estrategia” (p.34)™

En este sentido, las técnicas son relevantes puesto que son procedimientos que buscan

obtener eficazmente, a través de una secuencia determinada de pasos o

1 (s.f.). Recuperado el 6 de enero de 2012., de
http://repositorio.utn.edu.ec/bitstream/123456789/429/3/FECYT%20963%20SEGUNDA%20PARTE.pdf
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comportamientos, uno o varios productos precisos. Determinan de manera ordenada la
forma de llevar a cabo un proceso, sus pasos definen claramente cémo ha de ser

guiado el curso de las acciones para conseguir los objetivos propuestos.
Técnicas Pedagdgicas

Técnica pedagodgica es un procedimiento I6gico con fundamento psicolégico destinado
a orientar el aprendizaje del alumno, lo puntual de la técnica es que ésta incide en un
sector especifico o en una fase del curso o tema que se imparte, como la presentacion
al inicio del curso, el andlisis de contenidos, la sintesis o la critica del mismo. Constituye
un recurso necesario en la ensefanza, tiene como finalidad hacer méas eficaz la
direccidon del aprendizaje puesto que genera u organiza mejores condiciones para la

construccion, ampliacion y evaluacion de conocimientos.

Las técnicas pedagdgicas son el entramado organizado por el docente a través de las
cuales pretende cumplir su objetivo. Son mediaciones a final de cuentas. Como
mediaciones, tienen detrds una gran carga simbdlica relativa a la historia personal del
educador: su propia formacion social, sus valores familiares, su lenguaje, su formacién
académica; también su propia experiencia de aprendizaje en el aula. Matizan la practica
docente ya que se encuentran en constante relacion con las caracteristicas personales,
habilidades profesionales del profesor; sin dejar de lado otros elementos como las
caracteristicas del grupo, las condiciones fisicas del aula, el contenido a trabajar, el

tiempo, etc.

Las técnicas pedagodgicas estan fundadas en la didactica, ciencia que tiene como objeto
el estudio del proceso y elementos de ensefianza — aprendizaje. Se conciben como el
conjunto de actividades que el maestro disefia o aplica para que los educandos
adquieran un aprendizaje significativo. Por consiguiente, las técnicas didacticas ocupan

un lugar medular en el proceso de ensefianza- aprendizaje de todas las ciencias.

Las técnicas deben cumplir con los siguientes criterios:
1. Debe favorecer aprendizajes significativos, no memoristicos.

2. Cumplir con las siguientes condiciones:
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a) Clarificar el objetivo.

b) Aportar un contexto de ensefianza.

c) Conectar el material con el aprendizaje anterior del alumno.
d) Estructurar jerarquicamente el contenido.

e) Proponer ejemplos

f) Proponer la participacion activa en otras tareas.

g) Suscitar un enfoque critico

h) Comprobar la comprensién de los estudiantes®?.

Para Villamar N. (2001), en su obra Técnicas de aprendizaje participativas dice que:
“Para seleccionar la técnica pedagdgica mas adecuada debemos tomar en
consideracion la madurez, entrenamiento del grupo, el tamafio del grupo, el ambiente
fisico, las caracteristicas del medio externo, las caracteristicas de los miembros, la
capacidad del mediador y el tiempo disponible” (p.45)*

Por este motivo, para la aplicacién de las técnicas pedagdgicas se debe considerar que
como toda herramienta el docente debe conocerla bien, saber utilizarla en el momento
adecuado, conducirla hacia el logro de un objetivo. Del mismo modo debe tomar en
cuenta las caracteristicas, posibilidades y limites de cada una de ellas, reconociendo

gue la experiencia solo se puede conseguir con la practica.

Caracteristicas de las técnicas pedagoégicas

e Estimulan en los alumnos una participacion activa en el proceso de construccion del
conocimiento. Esto es: se promueve que investiguen por cuenta propia, que
analicen informacion, que estudien como un conocimiento se relaciona con otro, que

sugieran conclusiones, entre otras.

12 oLavA ROJAS, Y. G. (24 de septiembre de 2008). Estrategias Didacticas. Recuperado el 5 de enero
de 2012, de http://tecnicasensenanza.blogspot.com/2008/09/estrategias-didcticas.html

13 (s.f.). Recuperado el 6 de enero de 2012., de
http://repositorio.utn.edu.ec/bitstream/123456789/429/3/FECYT%20963%20SEGUNDA%20PARTE.pdf
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e Promueven un aprendizaje amplio, profundo de los conocimientos. Los procesos
gue derivan de su puesta en marcha permitirdn el establecimiento de una relacion
mas activa o motivadora entre los alumnos y el tema de la materia.

e Desarrollan de manera intencional, a la vez programada tanto habilidades, actitudes
como valores.

e Promueven en el docente el desempefio de un nuevo rol: el de facilitar el
aprendizaje haciendo que el alumno profundice en los conocimientos. Este cambio
en el papel del profesor trae como consecuencia una modificacion en el papel del
alumno, al convertirlo en un sujeto activo que construye su conocimiento con mayor

responsabilidad en todos los momentos del proceso™.
Ventajas de las técnicas pedagdgicas
Como ventajas de las técnicas pedagogicas se sefiala:

a) Permite un auténtico aprendizaje, eliminando la simple memorizacion.
b) Le da a los alumnos la satisfaccién de lograr los conocimientos por su propio
esfuerzo. Conocimientos que son duraderos por ser vivenciales.

c) El estudiante asume un papel participativo en el proceso educativo.
La clase de Matematica y las técnicas pedagdgicas innovadoras

Partimos de la idea de plantear en el salén de clases situaciones en las que los
alumnos “aprendan motivados la asignatura de Matematica”, por lo tanto que elaboren
sSus propios conocimientos, utilicen las representaciones que consideren adecuadas,
discutan con sus compairieros, expliquen sus ideas, den razones de sus procedimientos
e igualmente de sus resultados, confronten sus producciones con las de otros, acepten

criticas u otros puntos de vista.

Y GARZA SADA, E. (septiembre de 2000). Las Técnicas Didacticas en el Modelo Educativo del Tec de
Monterrey,. Recuperado el 6 de enero de 2012., de http://www.itesm.mx/va/dide/docs_internos/inf-
doc/tecnicas-modelo.PDF
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Para generar una actividad de este tipo, las técnicas pedagogicas innovadoras son una
herramienta importante en esta area de estudio, permiten que el docente sea el
mediador y que el estudiante sea el protagonista del acto educativo. Ademas, el clima
de aula se convierte en un estimulo para la participacion activa de todos los actores del

proceso de ensefanza- aprendizaje.

En este marco, son un soporte para que tanto la ensefianza como el aprendizaje sea
productivo propiciando el interés por aprender contenidos matematicos, por lo tanto

disminuya el bajo rendimiento académico que tanto aqueja en esta area.

Figura 1. Nifios activos en el salon de clases

A continuacion se presentan varias técnicas pedagoégicas innovadoras que el docente

puede aplicar en la clase de esta asignatura:

e Teécnica del Juego (reloj, memoria, estampitas, operaciones matematicas, cuerpos
geomeétricos).
e Teécnica de los Pasatiempos (sopa de letras, rompecabezas, adivinanzas).

e Técnica del Interrogatorio (activando tus conocimientos).
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e Técnica del Redescubrimiento (pictogramas).

e Teécnica de Resoluciéon de problemas (sumas y restas)

La relevancia de estas técnicas esta en que promueven el aprendizaje significativo y la

motivacion del estudiantado, posibilitando un nivel efectivo de conocimientos.

De ahi surge la necesidad de aplicar técnicas pedagogicas innovadoras, como se lo
menciona anteriormente una de ellas es el juego, segun Francesc LOpez Rodriguez
(2008) “A través del juego los nifios van desarrollando de manera completa y armonica

todas sus capacidades y habilidades individuales y sociales™”.

Por lo tanto, es importante destacar sus bondades y caracteristicas:

» Favorecen el desarrollo de habilidades mentales (atencibn, memoria y
comprension) y conocimientos.
» Los materiales suelen ser atractivos visualmente y manejables para el nifio.

> Buscan el desarrollo de competencias y capacidades®®.

Del mismo modo, las demas técnicas antes detalladas permiten trabajar diversas
destrezas entre las que se menciona: unir, completar, resolver, analizar, clasificar,

ordenar, contar, escribir, armar, entre otras.

En conclusion, son excelentes mediaciones pedagdgicas, porque no solo viabilizan el
desarrollo de habilidades, capacidades y destrezas sino también actitudes sociales

como la creatividad, iniciativa, responsabilidad y colaboracion.

BANERES CODINA, D. (2008). EL juego como estrategia didactica claves para la innovacion educativa.
Espafia: Laboratorio Educativo.

'® DELGADO LINARES, I. (2011). El juego infantil y su metodologia. Espafia: Paraninfo.
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Innovacién

Figura 2. Innovacién en la Educacion

El diccionario de la Real Academia Espafiola determina la innovacién como la accion de
“‘mudar o alterarlas cosas introduciendo novedades” (Castro Martinez - Fernandez de
Lucio, 2001)*".

Ademas, a lo largo de la historia diferentes autores han realizado definiciones en
funcion de la innovacién haciendo aportes tedéricos acerca de este término.

Entre ellos Carbonell (2001) que define a la innovacion "Como una serie de
intervenciones, decisiones, procesos, con cierto grado de intencionalidad,
sistematizacion, que tratan de modificar actitudes, ideas, culturas, contenidos, modelos,
practicas pedagogicas. A su vez, de introducir, en una linea renovadora, nuevos
proyectos, programas, materiales curriculares, estrategias o técnicas de ensefianza-
aprendizaje, modelos didacticos, otra forma de organizar, gestionar el curriculum, el

centro y la dindmica del aula".*®

o FORMICHELLA, M. M. (enero de 2005). La evolucién del concepto de innovacion y su relacién con el
desarrollo. Recuperado el 7 de enero de 2012, de
http://190.41.189.210/oficinas/investigaciones/Evolucion%20del%20Concepto%20de%20Innovacion%20y
%?20Desarrollo.pdf
¥ FERNANDEZ DIAZ, M. J. (22 de febrero de 2009). Innovacién y cambio en educacién. Recuperado el
23 de febrero de 2012, de http://www.calidadeducativa.edusanluis.com.ar/2009/02/innovacion-y-cambio-
en-educacion.html
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De igual forma Rivas, M (2000) manifiesta que es un cambio profundo (de actitudes, de
comportamientos, de procedimientos, de la organizacion, de los contenidos, de los
meétodos, etc.); tiene como propdsito el mejoramiento de la institucion en la que se
aplica; tiene caracter intencional ya que desde su planeacion se fijan los objetivos, su
éxito se mide con las metas alcanzadas por parte de la institucion “en orden al logro de
los objetivos educativos™®

Al ser la innovacion un término polisémico que se aplica a diferentes areas del
conocimiento surge la Innovacion educativa, que implica acciones vinculadas con
actitudes y procesos de investigacion para la soluciéon de problemas que permiten un
cambio en la practica educativa.

Asi mismo la innovacion educativa para ser considerada como tal:

e Debe aportar novedades que lleven a una mejoria.

e Necesita ser duradera.

e Requiere intencionalidad y planificacion.

e Debe tener un alto indice de utilizacion y estar relacionada con mejoras sustanciales

de la préactica profesional®.

Con respecto al cambio en la practica educativa Nachmias (2004) sefiala que es un
proceso dinamico que implica la transformacion de modelos de comportamiento de los
profesores, cambios en la identidad escolar, mejora del desempefio del estudiante.*
Teniendo en cuanto esto, la innovacién favorece profundamente al desarrollo, porque
de esta manera permite a las personas en general ampliar sus capacidades,
conocimientos u oportunidades de superacién tanto personales como profesionales,
especialmente a la mejora de procesos mediante la utilizacion de recursos humanos,
materiales tantos existentes como la inclusion de nuevos.

Las teorias relacionadas con la innovacion en la educacién sugieren que las

tecnologias actian como catalizadoras del proceso de cambio. Tal efecto ayuda a

Y RIVAS NAVARRO, M. (2000). Innovacion educativa, teoria, procesos y estrategias. Madrid: Sintesis.
2 Jnnovacién  educativa. (s.f.). Recuperado el 9 de enero de 2012, de
http://www.recursoseees.uji.es/fichas/fc8.pdf
2l FERNANDEZ DIAZ, M. J. (3 de agosto de 2005). La innovacién como factor de calidad en las
organizaciones educativas. Recuperado el 9 de enero de 2012, de
http://www.uned.es/educacionXX1/pdfs/08-03.pdf
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producir una modificacion en los métodos y procedimientos que utiliza un profesor,
facilitando la adopcidbn de estrategias y técnicas pedagogicas diferentes que,
eventualmente, son més efectivas®.

Entonces es posible afirmar que la tecnologia es una via de acceso hacia la innovacion,
lo cual permite mejorar el aprendizaje. Lo que conduce a que los roles y funciones de
los docentes deben modificarse siguiendo los requerimientos de la sociedad actual.
Rendimiento Académico

Segun Jiménez (2000) el rendimiento académico es un nivel de conocimientos
demostrados en un &rea o materia comparado con la norma de edad, nivel
académico.”

Por otra parte, existen autores como Martinez Otero (2002) que define al rendimiento
académico como el producto que da el alumnado en los centros de ensefianza que
habitualmente se expresa a través de las calificaciones escolares.*

En virtud de esto, cabe destacar que el rendimiento de los estudiantes esta relacionado
con los estimulos educativos que pueda recibir en su formacion, por esta razon se debe
tomar en cuenta aspectos como la motivacion e innovacién en el aula, ya que
dependera de estos factores obtener una reaccion positiva para aprender, de aqui
surge la importancia de evolucionar las metodologias, estrategias, técnicas a utilizar
para ensefiar a los estudiantes.

Para el diccionario de Pedagogia y Psicologia (2006) el rendimiento académico es el
nivel de conocimientos del alumno medido mediante una prueba de evaluacién. En el
que intervienen, ademas del nivel intelectual, variables de personalidad, motivacionales
que esta4 modulada por factores como aptitud, habitos de estudio, autoestima, etc.?

Es decir es el conjunto de transformaciones operadas en el educando, mediante el

proceso de formacién, que se manifiesta a través del enriguecimiento de la

22 CASTILLO, S. (Julio de 2008). Propuesta pedagogica basada en el constructivismo para el uso optimo
de las TIC en la ensenanza y el aprendizaje de la matematica. Recuperado el 31 de enero de 2012, de
http://go.galegroup.com/ps/i.do?action=interpret&id=GALE|A188740638&v=2.1&u=unemi_cons&it=r&p=G
PS&sw=w&authCount=2
* NAVARRO, R. E. (2003). El Rendimiento Académico: Concepto, Investigacion y Desarrollo.
Recuperado el 12 de enero de 2012, de http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/551/55110208.pdf
% ALCAIDE RISOTO, M. (2 de junio de 2009). Autoconcepto y rendimiento académico. Recuperado el 12
de enero de 2012, de http://www.ujaen.es/revista/reid/revista/n2/REID2art2.pdf
% Diccionario de Pedagogia y Psicologia. (2006). Madrid.
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personalidad. Ademas no solo se sintetiza en el aspecto cognoscitivo logrado por el
alumno, sino también en el conjunto de habilidades, destrezas, ideales, intereses, etc.

En el que se ve reflejado los esfuerzos del maestro, proceso educativo y de la sociedad.

Aprendizaje significativo base de los verdaderos conocimientos

Figura 3. Aprendizaje significativo

Ausubel plantea que “El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva
previa que se relaciona con la nueva informaciéon, debe entenderse por "estructura
cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado
campo del conocimiento?®”,

En virtud de esto, el aprendizaje significativo se presenta cuando el nifio estimula sus
conocimientos previos, es decir, que este proceso se da conforme va pasando el
tiempo, entonces el pequefio va aprendiendo nuevas cosas. Dicho aprendizaje se
efectlia a partir de lo que ya se conoce.

La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que, produce una

interaccion entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva, las

%® Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel. (s.f.). Recuperado el 14 de enero de 2012, de
http://www.slideshare.net/alvarogri/aprendizaje-significativo-1960212
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nuevas informaciones (no es una simple asociacién), de tal modo que éstas adquieren
un significado siendo integradas a la estructura cognitiva de manera no memoristica®’.

Por lo expuesto, los docentes juegan un papel relevante en la construccion del
conocimiento del estudiantado al aplicar técnicas idoneas que permitan encontrar la
relacion, interaccion, experimentacion de los nuevos conocimientos con los ya
existentes a fin de ser vinculados a la estructura cognitiva, que al lograr esto los

alumnos sean capaces de otorgar un significado con sus propias palabras.
Ventajas del aprendizaje significativo

o Con el aprendizaje significativo los conocimientos, al estar relacionados entre si, se
incorporan a la memoria a largo plazo, de forma que se conserva durante mas
tiempo que cuando, por ejemplo, se memoriza un contenido.

o Los estudiantes aprenden a aprender, de modo que después puedan aplicar el
aprendizaje adquirido en aspectos cotidianos.

o Los alumnos adquieren los conocimientos de una forma organizada de manera que
pueden establecer conexiones entre ellos con claridad.

« El profesorado se muestra mas motivado por la mejora en el rendimiento académico

que se produce en los alumnos que aprenden de forma significativa®®.

Las ventajas resaltan que aprender significativamente es adquirir informacion que se la
retiene y se la recupera cuando se la necesite, por consiguiente no se olvida. Cuando
se originan aprendizajes significativos en el aula, el docente logra que el alumno aplique

sSus conocimientos para desempefarse en todos los aspectos de su vida.

2’ PALOMINO, W. (s.f.). Resumen de la Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel.
Recuperado el 14 de enero de 2012, de
http://webquest.xtec.cat/curswg08_09/articlestutorials/TeoriaAusbel.htm
28VAZQUEZ, M. (16 de junio de 2009). El aprendizaje significativo. Recuperado el 14 de enero de 2012,
de http://www.consumer.es/web/es/educacion/extraescolar/2009/06/16/185986.php
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2.2 MARCO LEGAL

Luego de la revisibn de documentos de naturaleza legal que le den testimonio
referencial y soporte a la investigacion, el presente proyecto se fundamenta en las

siguientes bases legales:

En la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) Seccidon quinta Educacion
donde esté estipulado:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida, un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica publica,
de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social, condicién
indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias, la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo.

Se toma en cuenta también lo que menciona el: Art. 27.”La educacién se centrara en el
ser humano garantizando su desarrollo holistico”..., y el desarrollo de competencias
para crear y trabajar, lo que le da un mayor sustento a nuestro trabajo.’.

De la misma forma en el Cdédigo Organico de la nifiez y adolescencia se
manifiesta lo siguiente:

Art. 37.- Derecho a la educacién.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

Literal: 4. Garantice que los nifios, niflas y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones, recursos adecuados y gocen
de un ambiente favorable para el aprendizaje..

De igual manera en la Ley Organica de Educacion Intercultural en el Capitulo
tercero De los derechos y obligaciones de los estudiantes esta escrito:

Art. 7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

Literal b.- Recibir una formacién integral y cientifica, que contribuya al pleno desarrollo

de su personalidad, capacidades, potencialidades, respetando sus derechos, libertades

% La Constitucién de la Republica del Ecuador. (2008).
%0 cédigo Organico de la Nifiez y Adolescencia. (2003).
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fundamentales, promoviendo la igualdad de género, la no discriminacién, la valoracién
de las diversidades, la participacion, autonomia y cooperacion;

Y en el Capitulo cuarto De los derechos y obligaciones de las y los docentes
explica:

Art. 11.- Obligaciones.- Las y los docentes tienen las siguientes obligaciones:

Literal i.- Dar apoyo y seguimiento pedagdgico a las y los estudiantes, para superar las
dificultades en los aprendizajes, también en el desarrollo de competencias,

capacidades, habilidades, destrezas®".
2.3 MARCO CONCEPTUAL

Aprendizaje: Proceso mediante el cual se adquieren o se modifican conocimientos,
habilidades, destrezas, valores o conductas como producto del estudio, la experiencia,

la instruccidn, el razonamiento y la observacion.

Aprendizaje significativo: Es el producto de la interaccion de los conocimientos
previos y los conocimientos nuevos y de su adaptacion al contexto, que también va a

ser funcional en una determinada situacion de la vida de la persona.

Didéactica: Es el conjunto de técnicas a través de las cuales se realiza la ensefanza,
para ello redne y coordina, con sentido préactico, todas las conclusiones y resultados
gue llegan de las ciencias de la educacion, a fin de que dicha ensefianza resulta mas

eficaz.

Ensefianza: Es un proceso bidireccional, en la cual se transmiten y se construyen
conocimientos relacionados con un ambito concreto usando una metodologia concreta,
de forma sistematizada y regulada. Tanto el profesor —quién ensefia-, como el que

aprende —alumno- toman parte activa en el proceso y cambian a lo largo del mismo.

Innovacidn.- Accion que implica actitudes y procesos de investigacion para la solucion

de problemas que permiten un cambio en la practica educativa.

! Intercultural, L. O. (2001)
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Juego educativo: Es una técnica participativa del proceso de ensefianza- aprendizaje
destinado a desarrollar en los alumnos métodos de direccion y conducta correcta,
estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel de decision; ademas no sélo
propicia la adquisicion de conocimientos, sino que ademas contribuye al logro de la

motivacion por las asignaturas.

Libro Multimedia.- Programa para computadora disefiado en pro de contribuir a

mejorar la ensefianza — aprendizaje de la asignatura de Matematica.

Matematica: El término Matematica viene del griego “mathema”, que quiere decir
aprendizaje, estudio y ciencia. Por lo tanto, es una disciplina académica que estudia

conceptos como la cantidad, el espacio, la estructura y el cambio.

Pedagogia: Ciencia encargada de estudiar y analizar los fendbmenos educativos y
brindar soluciones de forma sistematica e intencional, con el propdsito de apoyar a la

educacion en todos sus aspectos para el perfeccionamiento del ser humano.

Rendimiento académico: Conjunto de transformaciones operadas en el educando,
sintetiza la accién del proceso educativo, no solo en el aspecto cognoscitivo logrado por
el educando, sino también en el conjunto de habilidades, destrezas, aptitudes, ideales,

intereses, etc.

Técnica pedagogica: Es un procedimiento légico que tiene como finalidad hacer mas
eficaz la direccién del aprendizaje puesto que genera y organiza mejores condiciones

para la construccion, ampliacion y evaluacion de conocimientos.

2.4 HIPOTESIS Y VARIABLES

2.4.1 Hipotesis General

La aplicacion de técnicas pedagogicas innovadoras contribuye en el rendimiento
académico de la Matematica en los estudiantes del tercer afio de Educacion Bésica de
la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa” de la ciudad de Milagro
en el afio lectivo 2011- 2012.
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2.4.2 Hipotesis Particulares

v La capacitacion de los docentes en el conocimiento de nuevas técnicas en la
ensefianza influye en el rendimiento académico, permitiendo la vinculacion de los
saberes con la practica.

v Si se organizan talleres entonces se trabajaria con metodologias participativas.

v Si se aplican las técnicas pedagogicas innovadoras entonces mejorara el

aprendizaje de los estudiantes.

2.4.3 Declaracion de Variables

Variable Independiente Variable Dependiente

Técnicas pedagdgicas innovadoras Rendimiento académico
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2.4.4 Operacionalizacion de las Variables

HIPOTESIS

de la Matematica en los

La aplicacion de técnicas pedagogicas innovadoras contribuye
rendimiento académico

en el
Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa” de la ciudad

estudiantes del tercer ano de Educacion Basica de la Escuela
de Milagro en el afio lectivo 2011- 2012.

VARIABLE
INDEPENDIENTE

Técnicas
pedagdgicas
innovadoras

VARIABLE
DEPENDIENTE

Rendimiento
académico
en el area

de Matematica.

CONCEPTUALIZACION

Es un procedimiento
pedagdgico o] recurso
destinado a potencializar la
tarea de adquisicion de
conocimientos en el salon de

clases, convirtiendo al
estudiante en el principal
protagonista del proceso

educativo.

CONCEPTUALIZACION

Conjunto de
transformaciones operadas
en el educando, no solo en
el aspecto cognoscitivo sino
también en el conjunto de
habilidades,

aptitudes, ideales, intereses,

destrezas,

etc.

NIVEL

Tercer ano
de
Educacion
Basica.

NIVEL

Tercer afo
de
Educacién
Basica.

INDICADORES

% No aplica
técnicas
pedagogicas
innovadoras en
el proceso
educativo.

% Participacion

pasiva.

Desmotivacion.

e

%

INDICADORES

% Alto porcentaje
de calificaciones
bajas.

+ Faltade
comprensién de
contenidos
matematicos.

TECNICAS

Técnica
observacion
directa
Encuetas
Entrevistas
Fichas

observacion

TECNICAS

Técnica
observacion
directa
Encuetas
Entrevistas
Fichas

observacion
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CAPITULO llI
MARCO METODOLOGICO

3.1 TIPO Y DISENO DE LA INVESTIGACION Y SU PERSPECTIVA GENERAL

El presente capitulo muestra la metodologia, las técnicas y procedimientos que fueron

utilizados para llevar a efecto el trabajo de investigacion.

Acorde con el problema del bajo rendimiento académico debido a la falta de aplicacion
de técnicas pedagodgicas innovadoras, la investigacion es de tipo Cuantitativa —
Cualitativa; el proyecto es factible porque permitira la elaboracion de una propuesta que
dara solucion al problema de manera practica satisfaciendo las necesidades de los

estudiantes de la institucion educativa.

En el presente trabajo se aplicaran diferentes modalidades de investigacion como se

detalla a continuacion:
SEGUN SU FINALIDAD
Investigacion aplicada:

Este tipo de investigacion se caracteriza por su interés en la aplicaciéon y utilizacién de

los conocimientos, es decir busca conocer para actuar, construir o modificar.

Por lo cual, permitird conocer las causas de la problematica detectada en los nifios del
tercer afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri
Gamboa”, la aplicacion inmediata de estos conocimientos ayudara a mejorar y hacer

mas eficiente la educacion.
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SEGUN SU OBJETIVO GNOSEOLOGICO
Investigacion descriptiva:

Tiene como objetivo describir y delimitar los diferentes elementos del problema de

investigacion.

Por lo que a través de este tipo de investigacion se permitira observar y describir en
términos precisos los hechos, caracteristicas, causas fundamentales mostradas en los

estudiantes que presentan la problematica antes mencionada.
Investigacion Correlacional:

Este tipo de investigacion tiene como finalidad determinar la relacion existente entre las
variables de la investigacién técnicas pedagodgicas innovadoras y el rendimiento

académico, mediante la utilizacion de herramientas estadisticas de correlacion.
Investigacion Explicativa:

Tiene como objetivo explicar los hechos, ¢Por qué? y ¢En qué condiciones ocurren?.
Ante esto es factible llegar al conocimiento de las causas del déficit en el rendimiento
académico que presentan los nifios/as del tercer afio basico en el aprendizaje de

Matematica.
SEGUN SU CONTEXTO
Investigacion de campo:

Es la investigacion que se efectla en el lugar y tiempo en que ocurren los fendmenos
objeto de estudio.

Por consiguiente, se estudiaran los factores que agravan la problemética en el contexto
educativo de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”. Asi mismo
se analizara el ambiente natural en que conviven los docentes y estudiantes quienes

son fuentes relacionadas a la problematica.
Investigacion bibliografica:

Es aquella etapa de la investigacion cientifica donde se explora qué se ha escrito en la
comunidad cientifica sobre un determinado tema o problema a través de libros,

documentales, revistas, paginas web, etc.
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En esta indagacion documental permitié encontrar la informacion referente al tema de
estudio desarrollado en el presente proyecto de investigacion, apoyado mediante un
proceso de busqueda de informacion por medio de libros, proyectos, folletos,

diccionarios y paginas web.
SEGUN EL CONTROL DE LAS VARIABLES
Investigacion cuasi-experimental:

Mediante este tipo de investigacién se analiz6 dos grupos de estudiantes constituidos
en los paralelos A y B del tercer afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta N°
30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”, quienes fueron divididos en grupo control y
experimental, donde el primero fue aislado de la variable independiente y el segundo

recibio el refuerzo con técnicas pedagdgicas innovadoras en la clase de Matematica.

Los estudiantes fueron evaluados antes y después de recibir el tratamiento en grupos
diferentes; lo que permitié concluir que las técnicas pedagdégicas innovadoras si tiene
un efecto significativo en el rendimiento académico, con lo cual se sustenta que es

viable y pertinente su aplicacion en el proceso educativo.
3.2 LA POBLACION Y LA MUESTRA
3.2.1 Caracteristicas de la poblacién

El presente trabajo de investigacion se ha realizado en la Escuela Fiscal Mixta N° 30
Rotario “Antonio Viteri Gamboa”, ubicada en la ciudadela Las Mercedes de la ciudad de
Milagro. La poblacion o universo de estudio proviene de un sector urbano marginal, el
gue denota condiciones que imposibilitan el desarrollo éptimo de sus capacidades y
destrezas, a causa de diversos factores tanto econdmicos, sociales, pedagdgicos,
politicos, entre los cuales se destaca la pobreza, la poca participacion del padre de
familia en el proceso educativo y la falta de aplicacion de técnicas pedagodgicas

innovadoras.

Todo esto se manifiesta en el poco interés del educando por adquirir nuevos
conocimientos y a la vez se refleja en el bajo rendimiento académico, especialmente en

la asignatura de Matematica.
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La poblacion estudiada estd constituida por los estudiantes y docentes del plantel
educativo quienes luego de haberles aplicado las encuestas correspondientes muestran

un déficit en el aprendizaje y ensefianza de la Matematica.

Cuadro 1.Estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”
durante el aio lectivo 2011- 2012.

Ao Paralelo No. De No. De

basico estudiantes | maestros
Primero “‘A” 45 1
Segundo “‘A” 46 1
Tercero “‘A” 27 1
Tercero “B” 30 1
Cuarto “‘A” 48 1
Quinto ‘A 48 1
Sexto ‘A’ 48 1
Séptimo “A” a7 1
TOTAL 339 8

Fuente: Libro de matriculas de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”

3.2.2 Delimitacion de la poblacién

En la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa” ubicada en la
ciudadela Las Mercedes del canton Milagro de la provincia del Guayas donde se
desarrolla el proyecto educativo, cuenta con 339 estudiantes matriculados se decidio
seleccionar en forma intencionada la muestra a los dos paralelos que constituyen el
tercer afio de Educacion Basica, para el analisis de la incidencia de las técnicas

pedagogicas innovadoras en el rendimiento académico de los estudiantes en donde se
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observo la problemética. El tamafio de la poblacion de la investigacion es finito porque

esta delimitada y se conoce el nimero de elementos que lo integran.
3.2.3 Tipo de muestra

El tipo de muestra fue obtenida de manera no probabilistica intencionada,
seleccionandose este tipo de muestreo a causa de ser el grupo que presentaba en
mayor nivel esta problematica, la muestra con la que se trabajé es 57 estudiantes

correspondientes al tercer afio de Educacion Basica.
3.2.4 Tamarfo de la muestra

El total de la muestra corresponde a 57 nifios y nifias del tercer afio de Educacion
Béasica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”.

3.2.5 Proceso de selecciodn

El proceso de seleccion de los estudiantes se dio mediante la eleccién intencionada de
elementos muéstrales correspondientes a 57 estudiantes del tercer afio de Educacion
Basica quienes presentan un déficit muy alto en su aprendizaje en el area de
Matematica, lo que no permitié elegir una muestra mas amplia debido a que los ejes
tematicos, operaciones y tratamiento de la informacién difieren de un afio basico a otro.
Todo esto encaminado a determinar el nivel de incidencia de las técnicas pedagdgicas
innovadoras con el propdsito de contribuir a un desenvolvimiento de los estudiantes a
través del desarrollo de las destrezas matematicas de nifios/as que comprenden las

edades de 7 a 8 afos.
3.3LOS METODOS Y LAS TECNICAS

Para llevar a cabo el presente trabajo de investigacion se utilizé los siguientes métodos
y técnicas que permitieron recabar la mayor cantidad de datos necesarios relacionados
con la problematica de estudio con la finalidad de obtener un amplio conocimiento que

lleve a esta investigacion a solucionar el problema.
3.3.1 Métodos tedricos

Para esta investigacion se utilizaron los métodos teoricos que se emplean para

procesar la informacion tedrica y la obtenida por la aplicacién de los métodos empiricos.
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Los cuales estan destinados a descubrir la verdad o a confirmarla mediante

conclusiones ciertas o firmes.

El método Cientifico

Es el conjunto de procesos que se emplea en la investigacion para la demostracion de
la verdad.

Este método investigativo llevo la investigacién a un conocimiento més profundo de las
principales causas que generan el bajo rendimiento académico en los nifios/as, se lo
hizo mediante la aplicacién de encuestas a estudiantes y docentes de la Escuela Fiscal
Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”. De igual forma la entrevista con la
Directora nos condujo a comprobar la probleméatica existente.

El método analitico

Consiste en la desmembracion de un todo, descomponiéndolo en sus partes o
elementos para observar las causas, la naturaleza inclusive los efectos.

Por lo cual la aplicacion de este método en el proceso investigativo es esencial ya que a
través de la observacion, andlisis de sus causas y efectos permiti6 conocer mas la
naturaleza del objeto de estudio lo que llevé a una mejor comprension de su esencia,
ademas a establecer nuevas teorias.

El método descriptivo

Tiene como proposito la observacion empleada para describir la problematica tal como
se presenta en la realidad de los nifios del tercer afio de Educacion Basica que permitio
fundamentar las posibles soluciones a ser establecidas en una propuesta.

El método inductivo — deductivo

Es el procedimiento de analisis de hechos particulares para llegar a afirmaciones de
caracter general.

Se plantea este método porque permite llegar a la interpretacion de resultados,
conclusiones, recomendaciones enfocadas a la propuesta y en la importancia de esta
para mejorar el rendimiento académico de los nifios/as del tercer afio de Educacion

Bésica.
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3.3.2 Métodos empiricos
Método de la Observacion

Es la accién de mirar detenidamente una cosa para asimilar en detalle la naturaleza

investigada, su conjunto de datos, hechos y fendmenos.

Por lo tanto, el método de la observacion permitirdA conocer la realidad de los
estudiantes y docentes para su posterior andlisis, esto se realiz6 a través de la
aplicacion de una ficha de observacion, en la que se tomé en cuenta las actividades e

interacciones que realizan en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la Matemética.
3.3.3 Técnicas e instrumentos

Para la presente investigacion se aplico las siguientes técnicas que permitieron recabar

la mayor informacion referente a la problemética de estudio.

Entrevista.- Este procedimiento sumamente valioso permitid recabar informacion
actualizada de parte de los expertos, en virtud de la experiencia que posee la
Directora de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 “Rotario Antonio Viteri Gamboa” se pudo
obtener informacion mas especifica del grupo de estudiantes y de los factores
pedagogicos que originan la problematica, logrando de esta manera un diagndstico mas

exacto de la investigacion lo que conduce a encontrar soluciones precisas.

Observacion directa y colectiva.- Se consider6 observar la participacion y el
desempefio de los estudiantes del tercer afio de Educacion Basica conjuntamente con
su docente en el aula, debido a que son elementos fundamentales de este proceso

investigativo.

Encuesta.- La encuesta esta dirigida a los estudiantes del tercer afio de Educacion
Basica y a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri
Gamboa” con la finalidad de obtener datos veridicos, posibilitando asi un analisis

efectivo de los diferentes puntos de vista referentes a la problematica de estudio.
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3.4 PROCESAMIENTO ESTADISTICO DE LA INFORMACION.

En el presente proyecto de investigacion se utilizé las técnicas de: observacion directa,
encuestas y entrevista las que facilitaron la recopilacion de informacion.

La entrevista orientada a la directora de la institucion permitio realizar un diagndstico
acerca de la problematica antes mencionada, producto de sus perspectivas.

Por otra parte, las encuestas estuvieron dirigidas a los estudiantes y docentes de la
escuela, constituidas por un formulario de preguntas directamente vinculadas a
evidenciar la existencia del problema dentro de la escuela, distribuidas en diez
preguntas para cada encuesta.

Estos datos obtenidos correspondientes a cada interrogante, se tabulé expresandolos a
través de graficos estadisticos y cuadros de datos, de donde se realiza el respectivo
analisis de resultados.

Con estos métodos de organizacion y descripcion se puede realizar una mejor

interpretacion de los resultados obtenidos.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL

Para determinar el nivel de la situacion actual del proceso de ensefianza- aprendizaje
de la asignatura de Matematica, se aplicaron las herramientas mencionadas en el
capitulo anterior. Con la finalidad de analizar el problema y los factores pedagdgicos
gue lo originan, se realizé un diagndstico sobre las condiciones actuales del rendimiento
académico y la aplicacion de técnicas pedagogicas innovadoras.

Se hizo participe a la totalidad de los docentes del Area de Matematica de la institucion
y a los estudiantes del Tercer afio de Educacion Basica, con el objetivo de recoger sus
perspectivas, actitudes e intereses sobre la ensefianza- aprendizaje de esta disciplina.
Los datos obtenidos proporcionan la visualizacién objetiva del proceso educativo y la
factibilidad de la elaboracién de la propuesta, que ayudara a los maestros/as a ensefiar
y a los/as estudiantes aprender de una manera interesante, activa, participativa lo que

contribuird a que se dé un aprendizaje significativo.
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Encuesta realizada a los estudiantes
Pregunta 1: ; Como te sientes durante la clase de Matemética?

Cuadro 2. Estado de animo de los estudiantes durante la clase de Matematica

Pregunta | Frecuencia | Porcentaje

Contento 4 7
Aburrido 46 81
Cansado 2 3
Temeroso 5 9
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Estado de animo en la clase
de Matematica

Y

H Contento

H Aburrido

& Cansado

B Temeroso

Figura 4. Estado de animo de los estudiantes durante la clase de Matematica
Andlisis.- El 81% de los estudiantes respondieron que se sienten aburridos durante la
clase de Matemética, el 9% temerosos, el 7% contentos, finalmente el 3% cansados. Es
preocupante el porcentaje de estudiantes que se sienten aburridos en la clase de
Matematica, por lo que podemos deducir que la ensefianza de esta asignatura se
desarrolla de manera tradicional impidiendo asi el desarrollo de habilidades y destrezas

indispensables en esta asignatura.
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Pregunta 2: ¢ Realizas juegos en el saldn de clases para aprender Mateméatica?
Cuadro 3.Juegos en el saldn de clases

Pregunta | Frecuencia | Porcentaje

Siempre 3 5

A veces 43 76
Nunca 11 19
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del Cantén Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Juegos en el salon de clases

5%

‘ B Siempre

M A veces

& Nunca

Figura 5.Juegos en el salon de clases.

Andlisis.-El 76% de los estudiantes respondieron que a veces realizan juegos en el
salon de clases, el 19% menciond que nunca, mientras que apenas el 5% respondi6
que siempre realiza juegos, por lo que podemos inferir que el proceso de ensefanza-

aprendizaje se realiza con técnicas pedagadgicas tradicionales.
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Pregunta 3: ¢ Te gusta participar en la clase de Matematica?
Cuadro 4.Participacion en el salon de clases

Pregunta | Frecuencia | Porcentaje

Siempre 3 5

A veces 39 69
Nunca 15 26
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Participacion en el salén de
clase

(o)
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Figura 6.Participacion en el salon de clases.
Andlisis.-El 69% de los estudiantes respondieron que a veces les gusta participar
durante la clase de Matematica, el 26% respondid que nunca mientras que el 5%
siempre les gusta participar. Lo que nos permite interpretar que a los alumnos no les
resulta motivante esta asignatura, de ahi la relevancia de buscar nuevas alternativas

gue potencialicen su participacion activa.
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Pregunta 4: ¢ Utilizas la computadora para aprender Matematica?
Cuadro 5.Utilizacion de la computadora para aprender Matemética

Pregunta | Frecuencia | Porcentaje

Si 0 0
No 57 100
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Figura 7.Utilizacion de la computadora para aprender Matemética.
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para aprender Matematica
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Andlisis.- El 100% de los estudiantes afirmaron que no usan la computadora para
aprender Matematica, a pesar de que la institucién educativa cuenta con un laboratorio
de informatica. Por lo que se hace necesario propiciar un cambio significativo en el
proceso educativo que posibilite que los educandos participen en el desarrollo cientifico

y tecnologico de la sociedad.
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Pregunta 5: ¢Cual de los siguientes recursos usa tu profesor (a) con mas frecuencia
para desarrollar la clase de Matemética?

Cuadro 6.Recurso mas utilizado por el profesor en Matematica.

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Libro de texto 26 46
Pizarra 31 54
Televisor 0 0
Musica 0 0
Otros 0 0
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Recurso mas utilizado por el
profesor en Matematica

0% 0% 0%

H Libro de texto
M Pizarra
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Figura 8.Recurso mas utilizado por el profesor en Matematica.

Andlisis.- El 54% de los estudiantes respondieron que el recurso mas utilizado por su
maestro es la pizarra, mientras que el 46% respondio el libro de texto. Por lo que se
hace necesario construir una clase atractiva y participativa para lograr un aprendizaje

significativo en los estudiantes.
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Pregunta 6: ¢ Qué material did4ctico utilizas mas en la clase de Matematica?
Cuadro 7.Material didactico mas utilizado por el estudiante en Matemética.

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Rompecabezas 6 10
Material base 10 30 53
Abaco 0 0
Otros 0 0
Ningun material 21 37
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Material didactico que mas
utiliza el estudiante en la clase
de Matematica

B Rompecabezas
B Material base 10
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4
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4

Figura 9.Material didactico mas utilizado por el estudiante en Matematica.

0%
0%

Andlisis.-El 53% de los estudiantes respondieron que el recurso que mas han utilizado
es el material base 10, el 37% respondié que no han utilizado ninglin material mientras

que el 10% ha utilizado rompecabezas.
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Pregunta 7: ¢ Como te gustaria que tu profesor (a) desarrolle la clase de Matematica?

Cuadro 8.Como le gustaria al estudiante que el profesor desarrolle la clase de

Matematica
Pregunta Frecuencia Porcentaje
Utilice solo la pizarra 1 2
Realizando actividades en el libro 3 5
Con recursos y juegos 53 93
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Como le gustaria al estudiante que
el profesor desarrolle la clase de
Matematica

2%5%

” B Utilice solo la pizarra

M Realizando actividades
en el libro

i Con recursos y juegos

Figura 10.Como le gustaria al estudiante que el profesor desarrolle la clase de
Matematica.

Andlisis.-El 93% de los estudiantes respondieron que le gustaria que su maestro
aplique recursos y juegos en la clase de Matematica, el 5% respondieron realizando
actividades en el libro mientras que el 2% utilizando solo la pizarra. Es evidente que el
mayor porcentaje de los estudiantes le gustaria aprender Matematica con recursos y
juegos.
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Pregunta 8: ¢ Qué es lo que mas te gusta hacer en la clase de Matematica?
Cuadro 9.Actividades que mas les gusta realizar a los estudiantes en Matematicas.

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Operaciones bésicas 19 33
Medida del tiempo 6 10
Lectura del reloj 12 21
Lineas, figuras y cuerpos geomeétricos 6 11
Unidades monetarias 10 18
Conjuntos 4 7
Ninguna 0 0
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime Idrovo 2011-2012

Actividades que mas le gusta al estudiante
realizar en la clase Matematica

\
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Figura 11.Actividades que mas les gusta realizar a los estudiantes en Matematica.
Andlisis.-El 33% de los estudiantes contestaron que lo que mas les gusta realizar en la
clase de Matematica son las operaciones basicas, el 21% la lectura del reloj, el 18% las
unidades monetarias, el 11% lineas, figuras y cuerpos geométricos mientras que el 10%
contest6 medida del tiempo. Por tanto, es necesario presentar los conceptos
matematicos de una forma entretenida con el objeto de generar gusto e interés por

aprenderlos.
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Pregunta 9: ¢ Consideras que aprender Matemética es importante para tu vida?

Cuadro 10.Importancia de aprender Matemética

Pregunta | Frecuencia | Porcentaje

Mucho 57 100
Poco 0 0
Nada 0 0
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario

“Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime Idrovo 2011-2012

Importancia de aprender
Matematica

0%
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M Poco

. Nada

Figura 12.Importancia de aprender Matematica.

Andlisis.- ElI 100% de los estudiantes esta de acuerdo en que Matematica es

importante para su vida, debido a esto es relevante fomentar en los nifios actitudes

positivas hacia esta asignatura en funcion de la realidad.
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Pregunta 10: ¢ Te gustaria aprender Matemética jugando en la computadora?
Cuadro 11.Aprender Matemética con la computadora

Pregunta | Frecuencia | Porcentaje

Si 57 100
No 0 0
Total 57 100

Fi: Encuesta realizada a los estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Te gustaria aprender Matematica
con la computadora

0%

uSi
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Figura 13.Aprender Matematica con la computadora.

Andlisis.- El 100% de los estudiantes manifestaron su disposicion de aprender

Matematica jugando en la computadora, comprobando asi la inclinacién natural del nifio

por el juego, lo que valida la aplicacion de la propuesta.
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Encuesta realizada a los docentes

Pregunta 1: ¢(Como es el nivel de participacion de sus estudiantes en las clases de
Matematica?

Cuadro 12.Participacion de los estudiantes en las clases de Matematica

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Excelente 0 0
Muy Bueno 0 0
Bueno 5 62
Regular 3 38
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime Idrovo 2011-2012

Participacion de los estudiantes

en las clases de Matematica
0% 0%
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Figura 14.Participacion de los estudiantes en las clases de Matematica
Andlisis.-Los docentes confirman que el 62% de los estudiantes tienen una
participacion buena y el 38% una participacién regular. Dado el resultado se deduce
qgue los nifios se sienten desmotivados por aprender contenidos matematicos, por lo

tanto esta confirmacion ratifica la propuesta.
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Pregunta 2: ¢Ha recibido usted capacitacion en el area de Matemética durante el

ultimo afio?

Cuadro 13.Capacitacion docente durante el tltimo afio

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Si 1 12
No 7 88
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa” del Cantén Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime Idrovo 2011-2012

Capacitacion docente durante el
ultimo aino
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Figura 15.Capacitacion docente durante el altimo afio.
Andlisis.-El 88% de los docentes encuestados respondieron que no han recibido
capacitacién durante el ultimo afio, lo que evidencia que no ha existido una innovacion

educativa dentro de la institucion.
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Pregunta 3: ¢ En el &rea de Matematica qué técnica pedagodgica aplica?
Cuadro 14.Técnica pedagdgica mas aplicada en la clase de Matematica

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Exposicion 3 43
Dictado 1 14
Juego 0 0
Mapa conceptual 0 0
Lluvia de ideas 2 29

No empleo ninguna 1 14
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa” del Cantén Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime Idrovo 2011-2012

Técnica pedagogica mas aplicada
en la clase de Matematica

14% B Exposicién
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Figura 16.Técnica pedagdgica mas aplicada en la clase de Matematica.
Andlisis.-El 43% de los docentes respondieron que la exposicién es la técnica mas
utilizada para enseflar Matematica, el 29% utiliza la lluvia de ideas, el 14% aplica el
dictado y el otro 14% no emplea ninguna. Se ha demostrado que los docentes no
utilizan técnicas innovadoras en el proceso de ensefianza- aprendizaje, lo que ha

desencadenado apatia por esta area de estudio.
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Pregunta 4: De los siguientes recursos didacticos, ¢, Cual es el que mas utiliza en sus
clases para estimular el aprendizaje de Matematica?

Cuadro 15.Recurso didactico mas utilizado en las clases de Matematica.

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Libro de texto 8 100
Televisor 0 0
Grabadora 0 0
Computadora 0 0
Otros 0 0
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012
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Figura 17.Recurso didactico mas utilizado en las clases de Matematica.
Andlisis.-El 100% de los docentes respondieron que el libro es el recurso didactico que
mas utilizan en sus clases de Matematica. Se evidencia que no se ha dado paso a

nuevos recursos que mejoren la calidad de la educacion.
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Pregunta 5: ¢Qué nivel de importancia le atribuye al uso de la computadora con fines
educativos?

Cuadro 16.Importancia del uso de la computadora en la educacion.

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Indispensable 8 100
Poco importante 0 0

Sin importancia 0 0
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa” del Cantén Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012
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Figura 18.Importancia del uso de la computadora en la educacion.
Andlisis.-El 100% de los docentes afianza que el uso de la computadora en la
educacién es indispensable, debido a que es una herramienta que ofrece la posibilidad
de mostrar los contenidos matematicos de manera dinamica y muy atractiva, lo que

facilita su comprension.
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Pregunta 6: ¢Cual es la asignatura que menos les gusta a la mayoria de sus
estudiantes?

Cuadro 17. Asignatura de menos agrado en la mayoria de los estudiantes.

Pregunta Frecuencia Porcentaje
Lenguay Literatura 0 0
Entorno Natural y Social 0 0
Matemética 8 100
Computacion 0 0
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Asignatura de menos agrado en la
mayoria de los estudiantes

0% 0%
0%

H Lengua y Literatura
B Entorno Natural y Social

& Matemdtica

' | Computacién

Figura 19.Asignatura de menos agrado en la mayoria de los estudiantes.

Andlisis.-De acuerdo a la encuesta el personal docente coincide undnimemente que
Matematica es el area que menos les gusta a la mayoria de sus estudiantes, lo que
incide directamente en el rendimiento académico.

Pregunta 7: Le presentamos una lista de materiales didacticos. ¢ Cual es el que usted

utiliza con mas frecuencia durante la clase de Matematica?
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Cuadro 18. Material didactico utilizado con mas frecuencia en la clase de Matematica.

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Regletas 1 12
Material Base 10 4 50
Abaco 1 13
Semillas 2 25
Herramientas virtuales 0 0
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa” del Cantén Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Material didactico utilizado con mas
frecuencia en la clase de Matematica

0% 12%
H Regletas
‘ ' B Material Base 10
u Abaco
13% v M Semillas

E Herramientas virtuales

Figura 20.Material didactico utilizado con mas frecuencia en la clase de Matematica.

Andlisis.-El 50% de los docentes respondieron que el Material Base 10 es el material
didactico utilizado con mas frecuencia en la clase de Matematica, el 25% contestd que
las semillas, el 13% el abaco y el 12% las regletas. En este caso se observo que las
herramientas virtuales no son utilizadas a pesar de ser indispensables por lo cual es

importante fomentar el uso de los recursos tecnolégicos.

56



Pregunta 8: ¢ Qué tan importante es el juego en la ensefianza de la Matematica?

Cuadro 19.Importancia del juego en la ensefianza de la Matematica.

Pregunta Frecuencia Porcentaje
Muy importante 8 100
Poco importante 0 0
Sin importancia 0 0
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio

Viteri Gamboa” del Canton Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime Idrovo 2011-2012

Importancia del juego en la
ensenanza de la Matematica

0%

B Muy importante
B Poco importante

i Sin importancia

Figura 21.Importancia del juego en la ensefianza de la Matematica.

Andlisis.-Los docentes en unidad de criterio manifiestan que el juego es muy

importante en la enseflanza de la Matematica, puesto que generan dinamismo en el

aula.
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Pregunta 9: ¢Podria indicar como desarrolla usted las clases de Matematica?, (elija

una opcion).
Cuadro 20.Desarrollo de una clase de Matematica.

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Explica el mayor tiempo de la clase en la 4 50
pizarra
Realiza actividades en el libro 4 50
constantemente
Combina el aprendizaje de sus estudiantes 0 0
con juegos
Plantea ejercicios de razonamiento l6gico 0 0
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa” del Cantén Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Desarrollo de una clase de
Matematica

0% 0%

M Explica el mayor tiempo
de la clase en la pizarra

B Realiza actividades en el
libro constantemente

i Combina el aprendizaje
de sus estudiantes con
juegos

Figura 22.Desarrollo de una clase de Matematica.
Andlisis.-El 50% de los docentes explica el mayor tiempo de la clase en la pizarra y el
otro 50% realiza actividades en el libro constantemente, lo que nos permite inferir que
los docentes raramente o casi nunca combinan el aprendizaje de sus educandos con

juegos o actividades ludicas.
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Pregunta 10: ¢Si usted tuviera la oportunidad de disefiar un Cd de técnicas que
aspecto consideraria?
Cuadro 21.Si tuviera la oportunidad de disefiar un Cd de técnicas que aspecto

consideraria.

Pregunta Frecuencia | Porcentaje
Gréaficos ilustrativos 1 12
Organizadores graficos 0 0
Juegos y actividades 7 88
Total 8 100

Fi: Encuesta realizada a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa” del Cantén Milagro.
Elab. Aurora Cabrera — Jaime ldrovo 2011-2012

Si tuviera la oportunidad de diseiar
un Cd de técnicas que aspecto
consideraria

12%
0%
B Graficos ilustrativos

B Organizadores graficos

i Juegos y actividades

Figura 23. Si tuviera la oportunidad de disefiar un Cd de técnicas que aspecto
consideraria.
Andlisis.- El 88% de los profesores considerarian juegos y actividades al momento de
disefiar un Cd de técnicas y el 12% gréfico ilustrativo, debido a que influiran de manera

positiva en el desempefio escolar.
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4.2 ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION, TENDENCIA Y PERSPECTIVAS
El 98% del Personal Docente considera que el uso de la computadora en el proceso de

ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Matematica elevara la eficiencia del

sistema educativo, por tanto contribuira de forma efectiva al desarrollo de las destrezas

cognitivas de los estudiantes.

De la encuesta realizada a los docentes se puede rescatar lo siguiente:

Los docentes manifiestan que los estudiantes tienen poca participacion en el area
de Matemética, también esta asignatura no esta entre una de sus preferidas, esto se
debe a que la consideran impositiva, por esto no sienten motivacion por aprenderla.
Ademas opinan que el juego es una técnica muy importante dentro del proceso
ensefianza — aprendizaje, contribuye a desarrollar las destrezas con criterio de
desemperfio permitiendo la interaccion del nifio con los demas, obteniendo un mejor
resultado académico, social y emocional.

La mayoria de los maestros afirman que no han recibido capacitacion durante el
altimo afio en el area de Matematica, por lo que existe un desconocimiento en
técnicas pedagdgicas innovadoras.

El docente expresa que al integrar técnicas innovadoras en la ensefianza de la
Matematica se favorecera el aprendizaje, dado a que se genera dinamismo en el
aula.

Los maestros en unanimidad muestran disposicidbn para trabajar con un Libro
Multimedia que integre técnicas activas innovadoras como recurso de aprendizaje
para desarrollar el pensamiento I6gico, critico, creativo y reflexivo, favoreciendo asi

el rol activo del estudiante.

De la encuesta realizada a los estudiantes se destaca lo siguiente:

La mayoria de los estudiantes tiene un déficit de participaciéon en la asignatura de
Matematica; ademas se puede evidenciar aburrimiento, cansancio, miedo, esto se
debe a que frecuentemente en el aula se utiliza la pizarra, el libro como Unicos
recursos, producto de la desactualizacion docente.

Los/as estudiantes opinan que les gustaria recibir las clases de Matematica de una

manera mas dinamica mediante la inclusién de juegos como un recurso educativo
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en el aula. Ademas solicitan una ensefianza innovadora en la que se establezca una

relacion directa con la computadora que permita un ambiente interactivo.

Criterio de Experto

Adicionalmente, la entrevista a la Directora de la escuela, tomado como criterio de
experto manifiesta que los principales factores pedagogicos que generan el bajo
rendimiento académico son la falta de aplicacién de técnicas pedagodgicas innovadoras
y la ausencia de materiales didacticos.

De igual manera opina que la limitada capacitacion que reciben los docentes no solo en
el area de Matematica, sino en la utilizacion de recursos tecnologicos no permite
orientar actividades educativas acordes a la exigencia de la educacion actual.

A fin de solucionar esta problematica sugiere que la capacitacion del magisterio sea de
manera permanente, ademas expresa que el clima de clase es importante dentro del
proceso de ensefianza- aprendizaje por lo cual el maestro debe generar un ambiente
agradable dentro del aula a través de herramientas educativas a fin de brindar una
mejor educacion en esta area, es decir que le permita a los educandos cumplir con sus
objetivos tanto presentes como futuros. Para esto es necesaria la participacion conjunta
de autoridades, maestros, padres de familia, sobretodo de los alumnos.

4.3 RESULTADOS

En los datos obtenidos a través de las encuestas realizadas es evidente un deficiente
rendimiento académico por parte de los estudiantes, asociado al estilo de ensefianza
poco creativo que desarrollan los maestros en la institucién seleccionada para la
investigacion, lo que conlleva a que la asimilacion de los contenidos de sus estudiantes
no sea productiva. Otra de las razones por la que los estudiantes tienen déficit en el
aprendizaje se debe a la falta de clases dinamicas o participativas, debido a que se
incluye constantemente el uso del libro y la pizarra por parte del maestro dejando de
lado la interaccion del estudiante con su entorno, lo que da como resultado que vaya
perdiendo cada vez mas el interés por determinados temas de estudios.

En conclusion el diagnéstico de la situacion actual, las vivencias de los estudiantes y
docentes dentro del aula muestra que para superar esta problematica se debe trabajar

en optimizar las practicas pedagdgicas; con la inclusion de técnicas innovadoras
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centradas en ayudar tanto al estudiante como al maestro, dado que esta herramienta
interesante incidira favorablemente en el rendimiento académico.

4.4 VERIFICACION DE HIPOTESIS

Haciendo un balance de lo anterior, podemos concluir que:

1.- A pesar de que el Ministerio de Educacion y Cultura en los ultimos afios ha
emprendido cambios dentro de la educacion, en el area de la Matematica aun se siguen
palpando falencias, no se ha logrado un desarrollo 6ptimo de las competencias de esta
asignatura en los educandos. Por consiguiente, se requiere impulsar acciones que
consoliden la educacion a través de la aplicacién de técnicas pedagdgicas innovadoras,
la formacion, capacitacion continua de los docentes, la elaboracion de recursos,
material didactica igualmente la cooperacion de la comunidad educativa.

2.- El desarrollo tanto de las habilidades como de las destrezas matematicas contribuye
a gue el estudiantado sea capaz de resolver problemas cotidianos, a la vez que se
fortalece el pensamiento I6gico y critico.

El saber Matematica, ademas de ser satisfactorio, es extremadamente necesario para
poder interactuar con eficacia en un mundo “matematizado”. La mayoria de las
actividades cotidianas requieren de decisiones basadas en esta ciencia, a través de
establecer concatenaciones l6gicas de razonamiento, como por ejemplo, escoger la
mejor alternativa de compra de un producto, entender los graficos estadisticos e
informativos de los periédicos, decidir sobre las mejores opciones de inversion;
asimismo, que interpretar el entorno, los objetos cotidianos, las obras de arte, entre
otras.*

3.- Es evidente que con los resultados obtenidos el rendimiento académico de los
estudiantes presenta un déficit, se ha podido denotar que los estudiantes reciben una
enseflanza mecanizada, teniendo como efecto la desmotivacién en el aprendizaje.
Estos aspectos no solo son perjudiciales para el educando sino también para la
sociedad, debido a que uno de los principales pilares de la educacion es la Matematica,

puesto que se la aplica en todos los aspectos de la vida, por tal motivo el estudiante

ECUADOR, M. D. (2010). Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacién General Bésica
2010. Quito.
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requiere una educacion innovadora apoyada por la tecnologia hacia su desarrollo
integral.

Todos estos resultados permiten confirmar la hipétesis” La aplicacion de técnicas
pedagogicas innovadoras contribuye en el rendimiento académico de la Matematica en
los estudiantes del tercer afio de Educacion Béasica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30
Rotario “Antonio Viteri Gamboa” de la ciudad de Milagro en el afio lectivo 2011- 2012. ”.
Ademas se pudo verificar la disponibilidad de maestros y estudiantes para trabajar con
un recurso tecnolégico que permita mejorar los procesos de abstraccion, transformacion
y demostracion de los contenidos matematicos.

Por estos resultados hacen viable la propuesta que se presenta en el siguiente capitulo.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1 TEMA

Creacion del Libro Multimedia “Mundo del Saber” que contribuya al desarrollo de
habilidades y destrezas matematicas para mejorar el rendimiento académico.

5.2 FUNDAMENTACION

La sociedad actual ha sufrido cambios acelerados en el campo de la tecnologia, por lo
tanto la ensefianza y aprendizaje debe estar orientado al desarrollo de destrezas con
criterio de desempefio para la formacién integral del estudiante. Para el logro de esta
tarea educativa, se presenta una propuesta innovadora, que dara solucion al problema
planteado, se propone la utilizacién de un libro Multimedia “EdiLim” el cual esta
disefiado con un conjunto de técnicas pedagogicas orientadas a fomentar la
construccion del pensamiento légico, critico, creativo, ademas la resolucién eficaz de
problemas de la realidad cotidiana en los nifios/as de la Escuela Fiscal Mixta N° 30
Rotario “Antonio Viteri Gamboa” del Canton Milagro.

LIM (siglas de Libro Interactivo Multimedia) es un libro en formato digital, creado a partir
de una herramienta de autor (EdiLim), que podemos publicar como una pagina web en
internet de modo que los alumnos pueden visualizarlo con el navegador.

Cada libro puede tener muchas péaginas, en las que se combinan diferentes contenidos
tedricos y actividades pudiendo insertar facilmente en ellas textos- archivos multimedia
(imagen, flash, video y audio).

Esta aplicacion gratuita para Windows esté disponible en 12 idiomas para su descarga

en la pagina de EdiLim.
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http://educalim.com/cdescargas.htm

En cada libro, se pueden crear el nimero de paginas que se desee, cada una con una
actividad distinta, que pueden ser desde una sopa de letras, un puzzle, hasta completar
frases, preguntas con respuestas mdultiples, paginas que muestran solo informacion
(con texto e imagenes). También se pueden incluir menus o enlaces a distintas paginas

del libro. Hay mas de 30 plantillas de paginas distintas.

LIM no necesita instalacion, pues incluye todos los archivos necesarios en la carpeta

descargada, al hacer clic en el archivo edlim.exe arrancamos el programa.®

Blim £6iIM v3.31 S— — —

@ Nuevo Q? Abrir ? x

Libros Interactivos Multimedia Espafiol

@creative
commons

Figura 24. EdiLim V3.31

¥MUNOZ, F. (20 de junio de 2009). Creacién de Libros Interactivos Multimedia (LIM). Recuperado el 25
de febrero de 2012, de http://www.educacontic.es/blog/creacion-de-libros-interactivos-multimedia-lim
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¢Qué es EdiLim?
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Figura 25. EdiLim V3.31
EdiLim es un editor de Libros Interactivos Multimedia (LIM) que permite crear materiales
educativos. Los archivos creados con EdiLim se denominan libros y las actividades son
llamadas péaginas. Cada libro puede contener varias paginas.
Las paginas pueden ser interactivas (sopas de letras, rompecabezas, unir con lineas,
relacionar, identificar, etc.) o descriptivas (muestran informacion).

Ventajas desde el punto de vista educativo:

« Entorno agradable.

o Facilidad de uso para los alumnos y el profesorado.

o Actividades atractivas.

o Posibilidad de control de progresos.

o Evaluacién de los ejercicios.

« No hay que preparar los ordenadores, es un recurso facil de manejar.

« Posibilidad de utilizacion con ordenadores, PDA y Pizarras Digitales Interactivas.

« Creacion de actividades de forma sencilla.**

% EDUCALIM. (s.f.). Tipos de paginas. Recuperado el 26 de febrero de 2012, de

http://www.educalim.com/paginas.htm
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Tipos de paginas

lim EdillM v3.31

[ juegos_interactivos

Q Nuevo @ Abrir Propiedades Lfi Guardar @ Exportar Paginas @Importar ? x
Recursos
% @ @ e Informacién Actividad externa Frases Ortografia
Imagenes Palabras Arrastrar imagenes Frases-2 Palabra secreta
Lo Imagenes Arrastrar textos Galeria imagenes Panel
Animaciones
T Numeros Clasificar imagenes Galeria sonidos Parejas
Juegos Clasificar textos Identificar imagenes Parejas-2
Todas Clasificar Identificar imagenes-2 Piramide
Completar Identificar sonidos Plantilla
Dictado Imagen y texto Preguntas
Enlaces Letras Puzle
Enlaces-2 Medidas Rayos X
Escoger Memoria Relacionar
Esquema Mend Reloj
Etiquetas Mover imagenes Respuesta miiltiple
Etiquetas-2 Operaciones Series
Formulas Operaciones-2 Simetria
Fracciones Ordenar Imagenes Sopa de letras
Fracciones-2 Ordenar Texto

Figura 26. Paginas de EdiLim
Paginas descriptivas:
Imagen y texto.
Lim muestra una pagina compuesta por un texto con una imagen. La situacién distintos
elementos es configurable, asi como los colores y el comportamiento. Admite texto con
formato HTML.
Mena.
Aparece un menu a la izquierda con incluso seis botones (colores configurables), segun
pulsemos en los botones se mostrara un texto distinto.
Enlaces.
Pagina de mend, pero en este caso los botones redirigen a otras paginas.
Galeria de iméagenes.
Muestra una galeria con incluso seis imagenes, que al apretar en ellas se amplian.
Galeria de sonidos.
Semejante a la anterior pero con sonidos.
Panel.
Pagina para componer libremente a partir de las imagenes seleccionadas. Solo hay que

arrastrar las imagenes al escenario. También permite escribir o rotar las imagenes.
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P&ginas interactivas:

Puzle.

Resolver un rompecabezas con la posibilidad de ver la imagen con distintos niveles de
transparencia. Las piezas se arrastran con el raton o se ajustan automaticamente.
Sopade letras.

Para buscar palabras mezcladas entre un cuadro de letras de 10 por 10. Puede
aparecer la descripcion de las palabras a buscar, directamente las palabras o
imagenes. Debemos pulsar sobre la primera letra de la palabra y mover el ratén hasta la
altima.

Parejas.

El conocido juego de buscar parejas destapando los cuadros. Actividad con tiempo
ajustable.

Preguntas.

Hasta tres preguntas para que el usuario introduzca las respuestas.

Respuesta multiple.

Una pregunta y hasta cuatro respuestas posibles. Hay que pulsar con el ratén en la
respuesta correcta.

Frases.

Ejercicios con frases, para escribir, escuchar, traducir, etc.

Identificar imagenes / Identificar sonidos.

Hasta seis imagenes/sonidos con el objetivo de identificarlos, aunque admite mas
variantes.

Arrastrar textos/arrastrar imagenes.

Mover con el ratdon las piezas hasta encajarlas correctamente.

Clasificar textos/ clasificar imagenes.

Llevar las piezas hasta el grupo que corresponda. Solo permite clasificar en dos grupos.
Rayos X.

Muestra dos imagenes superpuesta, la inferior sélo es visible en el espacio definido por
un circulo. Podemos arrastrar el circulo sobre la imagen. Los resultados pueden ser

sorprendentes. Esta pagina puede ser descriptiva si no definimos una respuesta.
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Etiquetas.

Mover las etiquetas hasta el lugar correcto. Esta pagina admite muchas variantes:
solamente descriptiva, con sonidos, escribir en las etiquetas, arrastrar, etc.

Mover imagenes.

Arrastrar hasta seis imagenes. Permite encajar figuras, completar imagenes, establecer
secuencias, etc.

Completar.

Llenar huecos mediante la escritura de la respuesta o moviendo cuadros de texto.
Palabra secreta.

Descubrir la palabra oculta pulsando sobre las letras, hasta seis posibilidades de error.
Admite imagenes.

Actividad externa.

Esta pagina permite incluir actividades ajenas a Lim.

Operaciones.

Pagina para crear operaciones matematicas: sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones.

Escoger.

Seleccionar entre varias imagenes/textos.

Reloj.

Pagina para crear actividades sobre el manejo del reloj.

Enlaces 2.

Para crear indices o sistemas de navegacion.

Textos.

Pagina para trabajar con textos, se puede seleccionar palabras, ordenar frases,
arrastrar fragmentos, etc.

Etiquetas 2.Situar textos sobre una imagen.®

% EDUCALIM. (sf). Tipos de paginas. Recuperado el 26 de febrero de 2012, de
http://www.educalim.com/paginas.htm
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Tipos de paginas del MuNdO DeL SaBeR

Figura 28. Contando billetes.
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Un paseo inolvidable

Figura 30. Completando un pictograma.
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Las actividades que se crearon dentro de este libro “Mundo del Saber” tienen relacion

directa con el eje curricular integrador del area de Matematica, el cual se sustenta en

los siguientes ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion,
las conexiones y la representacion. Con la finalidad de que el estudiante adquiera una
mejor comprension de los contenidos de esta disciplina.

Como paso fundamental para la aplicacion de técnicas pedagogicas innovadoras para

mejorar la ensefianza de la Matematica se requiere de una teoria pedagogica adecuada

a la situacion de ensefianza aprendizaje de los estudiantes especialmente que sea facil,

practica, participativa y creativa.

Las distintas técnicas pedagdgicas estan relacionadas con los objetivos educativos del

tercer afio de Educacién Basica, que son los siguientes:

» Reconocer, explicar, construir patrones numéricos para desarrollar la nocion de
multiplicacion fomentando la comprension de modelos matematicos.

» Integrar concretamente el concepto de numero a través de actividades de contar,
ordenar, comparar, medir, estimar, calcular cantidades de objetos con los nimeros
del 0 al 999, para vincular sus actividades cotidianas con el quehacer matematico.

» Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma y resta con
reagrupaciéon con nameros del 0 al 999, para resolver problemas de la vida cotidiana
de su entorno.

» Reconocer los cuerpos, figuras geométricas, sus elementos en los objetos del
entorno, de lugares histéricos, turisticos, bienes naturales para una mejor
comprensién del espacio que lo rodea, para fortalecer la apropiacion o cuidado de
los bienes culturales e igualmente patrimoniales del Ecuador.

» Medir, estimar tiempos, longitudes, capacidades, peso con unidades de medidas no
convencionales o convencionales de su entorno inmediato, para una mejor

comprension del espacio inclusive de las unidades de tiempo mas empleadas.
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» Comprender, expresar, representar informaciones del entorno inmediato sobre
frecuencias en forma numérica, en pictogramas, para potenciar la solucién de

problemas cotidianos.>®

Ensefianza de la Matematica basada en técnicas pedagodgicas interactivas

Desde el punto de vista de la pedagogia actual y de acuerdo a las exigencias del nuevo
milenio, surgen las técnicas pedagdgicas innovadoras como una herramienta que
rompe con la idea de que el estudiante es un ser pasivo que solo recibe informacion. Al
contrario da lugar a que sean personas creativas, criticas y reflexivas.

Partiendo de este contexto, las técnicas pedagogicas innovadoras que ayudaran

enormemente al éxito de los aprendizajes matematicos pueden ser:

e Técnica del Juego (reloj, memoria, estampitas, operaciones matematicas, cuerpos
geometricos).

e Técnica de los Pasatiempos (sopa de letras, rompecabezas, adivinanzas).

e Técnica del Interrogatorio (activando tus conocimientos).

e Técnica del Redescubrimiento (pictogramas).

e Técnica de Resolucién de problemas (sumas y restas)

Se resalta la técnica del juego por su importancia en el proceso educativo, posibilita en
los alumnos el interés por aprender y desarrolla la creatividad conjuntamente con las
destrezas para resolver problemas en el ambito cognitivo, social, emocional
convirtiéndolos en los protagonistas de su propio aprendizaje como contar, ordenar,
unir, comparar, resolver, reconocer, relacionar, entre otras.

Para la aplicacion de las técnicas antes expuestas el software EdiLim es una
herramienta efectiva para responder a las demandas que plantea la situacion actual de
la escuela objeto de la investigacion, por ello es aplicable para todas las asignaturas.

En efecto es un programa que permite mejorar el rendimiento académico de los

estudiantes, debido a que el acercamiento con la Matematica no sera rigido ni

% ECUADOR, M. D. (2010). Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacién General Béasica
2010. Quito.
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mondtono. Al contrario serd dindmico proporcionando ventajas en el estudiantado tanto

en lo cognitivo, motivacional o conductual.

5.3JUSTIFICACION

La Educacién General Basica del Ecuador busca que los estudiantes desarrollen
capacidades para comunicarse, interpretar, resolver problemas, comprender la vida
natural y social.

En este sentido, la educacion debe tener relacion directa con las exigencias de la
sociedad actual que contribuya a la formacion integral del estudiantado. Por ello, la
presente propuesta de un Libro Multimedia que contiene técnicas pedagdgicas
innovadoras da prioridad a la participacion activa, haciendo realidad el protagonismo del
estudiante en el proceso educativo.

El software EdiLim es muy facil de usar sirve para crear libros de actividades. Estos
pueden ser usados en cualquier area o0 asignatura ya que nos permiten aplicar diversas
técnicas pedagogicas.

EdiLim se lo puede utilizar con las pizarras digitales, realizando ejercicios aplicables a la
docencia, accesibles a los estudiantes y docentes.

El libro interactivo permite crear paginas como: crucigramas, rompecabezas, respuestas
multiples, sopas de letras, test, emparejar, ejercicios de traduccion.

5.4. OBJETIVOS

5.4.1. Objetivo General

Disefiar y aplicar un CD interactivo que contenga técnicas pedagdgicas innovadoras
con la ayuda de EdiLim, para fomentar la construccion del pensamiento logico, critico,
creativo en el analisis y resolucion eficaz de problemas de la realidad cotidiana en los
nifios/as del 3er afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario
“Antonio Viteri Gamboa” del cantén Milagro.

5.4.2. Objetivos Especificos

e Definir las técnicas a utilizar en el libro Multimedia EdiLim para el desarrollo de
habilidades y destrezas matematicas en los nifios y niflas del tercer afio de

Educacion Basica.
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e Disefiar las paginas del Libro Multimedia EdiLim que faciliten el desarrollo de
habilidades y destrezas matematicas.

e Fomentar la implementacion de EdiLim para desarrollar las habilidades, destrezas
matematicas lo que ayudara a mejorar el pensamiento logico, critico, creativo y
disminuir el bajo rendimiento académico en los nifios/as del tercer afio de Educacion
Basica.

e Capacitar a los maestros acerca de la utilizacion del Libro Multimedia “Mundo del
Saber”.

e Ejecutar la propuesta Libro Multimedia “Mundo del Saber” con los estudiantes del
tercer afilo de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio
Viteri Gamboa”.

e Evaluar el rendimiento de los estudiantes del tercer afio de Educacion Basica de la
Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”, luego de la aplicacion

del libro multimedia.

5.5 UBICACION

La propuesta sera aplicada en la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri
Gamboa” que se encuentra en la Cdla. Las Mercedes, en las calles Bartolo Santos y
Av. Jaime Roldos Aguilera del cantén Milagro en la provincia del Guayas de la

Republica del Ecuador.

La Escuela cuenta con primer afio hasta el séptimo afio de Educacion General Basica,
8 docentes titulares y 3 contratados, ademas tiene una infraestructura de hormigén, 5
pabellones, una sala de computacion, dos patios de recreacion y ademas cuenta con

los servicios basicos: agua potable, servicios higiénicos, energia eléctrica y teléfono.

Los beneficiados con la propuesta seran los estudiantes del tercer afio de Educacion
Basica, los maestros e igualmente los padres de familia de la institucion ya que podran

contar con un recurso educativo e interactivo como refuerzo para el aprendizaje.
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Figura 31. Croquis de la institucion

5.6 FACTIBILIDAD

A continuacién, se presenta el estudio de factibilidad en el que se determina la
disponibilidad de los recursos que participaran en el desarrollo de la propuesta:
Académico:

Psic6logo Educativo.- Quién colaborara con la capacitacion e igualmente revisara el
material a utilizar en la capacitacion.

Egresados.- Quienes pondran en marcha las encuestas, y la ejecucion de los talleres.
La Directora.- Colaborara con los permisos para poner en ejecucion la propuesta.

Los Maestros/as.-Quienes estan en disposicion de ser capacitados/as para poder
contribuir de una mejor manera a la educacion integral de sus estudiantes.

Econdmico:

Es viable por cuanto el software es gratuito, ademas el resto de los gastos estan en la
posibilidad de ser solventados.

Esto indica claramente, que la propuesta es factible y de mucha utilidad para el
desarrollo de los educandos.
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5.7DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta se enmarca en el disefio y puesta en marcha de un libro interactivo
multimedia “Mundo del Saber” que beneficiara a los estudiantes del tercer afio de
Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”.
Este es un conjunto de paginas educativas que contienen técnicas pedagogicas
innovadoras para desarrollar las habilidades y destrezas matematicas que ayudaran a
potencializar el pensamiento l6gico, critico, creativo, reflexivo del estudiantado, el cual
debe constar dentro de la planificacion del docente, a quienes se capacitara para que
logren aplicar estas técnicas en sus clases. Asi mismo se llevara a cabo la ejecucion de
la propuesta con los estudiantes, de esta forma lograr que se familiaricen con las

actividades matematicas multimedia, que sus maestros apliquen en el futuro.
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Descripcion de la propuesta

Libro
Multimedia con
técnicas
pedagogicas
innovadoras

Elaboracién de
las paginas del
libro “Mundo del
Saber”.

Capacitacion

acerca del
software
educativo.
Talleres para
aplicaciéon de la
propuesta.

Objetivos
Preparar el
contenido  para
desarrollar las

competencias
matematicas y
fortalecer el
pensamiento
I6gico y critico.

Dar a conocer la
importancia  de
Edilim para su
mejor
comprension.

Brindar una
retroalimentacion
para afianzar los
conocimientos
matematicos.

Actividades Duracion | Responsables

Disefo de técnicas pedagdgicas innovadoras | 1 mes
mediante EdiLim
Materiales

Software

Investigadores

Charlas 3 dias
Demostracion de software

Actividades de ejemplo

Participacion de docentes

Materiales

Software

Diapositivas

Demos

Investigadores

Bloque numérico: 10 dias
Reconocer y contar ndmeros,
dobles y realizar operaciones.
Resolver problemas a partir de situaciones
reales.

Bloque geométrico y de medida:
Reconocer y clasificar cuerpos geométricos y
lineas.

Escribir horas y minutos

Bloque Estadistica y probabilidad:

Comparar frecuencias en pictogramas.

Investigadores
identificar

Beneficiarios

Docentes,

estudiantes y padres
de familia de Ila
escuela Fiscal Mixta

N° 30 Rotario
“Antonio Viteri
Gamboa”.
Docentes,

estudiantes y padres
de familia de Ila
escuela Fiscal Mixta

N° 30 Rotario
“Antonio Viteri
Gamboa”.
Docentes,

estudiantes y padres
de familia de la
escuela Fiscal Mixta

N° 30 Rotario
“Antonio Viteri
Gamboa”.
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5.7.1 Actividades

La relevancia de la propuesta radica en la aplicacion del Libro interactivo “Mundo del

Saber” con la ayuda del software EdiLim, el cual contiene técnicas pedagdgicas

innovadoras eficaces para el desarrollo de habilidades y estrategias para mejorar el

rendimiento escolar en los estudiantes.

e

~ UNIVERSIDAD
* ESTATAL DE MILAGRO

 Libro Multimedia

TALLERISTAS: TALLER:
*Aurora Cabrera Romero, Importancia de libro multimedia Edilim
*Jaime Idrovo Carranza.

TUTORA:

Lcda. Isabel Leal Mariduedia.

Figura 32. Presentacién de Diapositivas

/ Software para crear

( libros interactivos
' multimediay materiales
| educativos,

h especialmenteejercicios
( aplicablesa la docenciay |~
\‘»\,,accesibles en forma web. :
‘ o

. 4

\\,:/

Figura 34. Concepto

IMPORTANCIA

@ Facilita la creacion de material de
aprendizaje o de refuerzo.

% Se utiliza en cualquier area.

% Permite crear una infinidad de
actividades de manera sencilla.

Figura 35. Importancia
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VENTAJAS |

No necesita nada en el computador
Facil manejo

Es gratuito

Entorno agradable

Facilidad de uso

Actividades atractivas

Posibilidad de control de progresos
Evaluacion de los ejercicios

¢QUE PUEDO CREAR CON EDILIM?

El libro interactivo multimedia de edilim permite crear paginas

Figura 36. Ventajas

como:
v Crucigramas v Memoria __m
v/ Rompecabezas v Textos @
v Respuestas multiples j Palabra secreta
v Sopa de letras In-1agen v texto
v ) o v Dictado
Operaciones matematicas Y
s v Reloj o
- v Relacionar 9
v Series oy —

Ejemplo de paginas de un libro interactivo multimedia de Edilim:
http://www.educalim.com/demos_es/libro.html

Figura 37. Paginas

Libro de ejemplo
PUZLE

Y i ;- Ny .

Ejemplo de puzie con una imagen de fondo semitransparente

- =

DEMO

Libro de ejemplo
SENALA LAS FIGURAS IGUALES

Pulsa comprobar.

7ML 2

Figura 38. Ejemplo de puzle

Figura 39.Ejemplo de identificar
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5.7.2. Recursos, Andlisis Financiero

Para la realizacion del trabajo de investigacion se utilizaron los siguientes recursos:

Entrevista con la Directora para elaboracion del cronograma de la capacitacion de

docentes y los talleres de aplicaciéon con los estudiantes.

Elaboracion y aprobacion de cronograma.

Elaboracion de material a presentar en la capacitacion a los docentes y talleres a los

estudiantes.

Aplicacién de Capacitacion al personal docente de la institucion.
Aplicacion del taller de aplicacion de EdiLim a los estudiantes.
Aplicacion de la evaluacion.

Presentacion de los resultados esperados.

Humanos

>

>
>
>
>

Asesor
Investigadores
Director del plantel
Personal docente
Estudiantes

Materiales

VvV V.V V V V VYV V

Libros

Computadora

Copias

Formularios de encuestas
Camara fotogréfica

Hojas de papel bond
Flash memory

Cuaderno
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Anédlisis Financiero

5.7.3. Impacto

INGRESO

Aporte personal

Total ingreso

GASTOS

Transporte

Copias

Impresion

Internet

CDs para estudiantes y docentes
Disefio de presentacion para CDs
Copiar CDs

Anillados

Proyector

Viaticos

Imprevistos

Total gastos

$670.40
$670.40

$60.00
$100.00
$90.00
$50.00
$70.00
$100.00
$10.00
$12.00
$50.00
$50.00
$78.40
$670.40

Elaborado por: Cabrera Aurora e Idrovo Jaime (2012)

Con esta propuesta se pretende que los docentes apliquen técnicas pedagdgicas

innovadoras con la ayuda de EdiLim para introducir en los niflos/as de la Escuela Fiscal

Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa” del cantén Milagro el conocimiento de los

contenidos del area de Matematica desarrollando sus habilidades, destrezas, actitudes,

valores que requiere

la sociedad actual.

Es por ello que se espera la utilizacion adecuada y oportuna de este libro multimedia, el

cual contribuira a la formacion integral de los educandos.

La aplicacion de esta herramienta educativa ayudara a los estudiantes a desarrollar sus

capacidades légicas del pensamiento. Ademas aprenderan de manera autbnoma,
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aplicardn los conocimientos en su vida diaria, lo que favorecer4d a su crecimiento
personal y a la vez al bienestar social.

De este modo, se formaran estudiantes capaces de aplicar conocimientos matematicos
en forma correcta en los siguientes niveles del proceso educativo, propiciando una
actitud positiva por esta asignatura lo que facilitar4 el acceso a una gran variedad de
carreras profesionales en el futuro.

Por consiguiente, la propuesta mejorard el rendimiento académico, influyendo

positivamente en el indice de pérdida de afios y la desercidn escolar.
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5.7.4. Cronograma

Actividades

1

Entrevista con la directora

para solicitar permiso para diagnosticar la situacion
actual de la escuela

Aplicacion de los instrumentos de investigacion a
estudiantes y docentes

Andlisis de los resultados obtenidos de la
investigacion.

Elaboracion de las paginas del libro multimedia y
material a presentarse en la capacitacion

Capacitacion a los docentes para dar a conocer la
importancia de EdiLim.

Ajustes y aprobacion del libro Mundo del Saber
Aplicacion de la propuesta a los estudiantes mediante
talleres.

Entrega formal del Libro Multimedia “Mundo del Saber”
a los docentes y estudiantes del 3er afio de educacién
basica.

Presentacion de borrador de tesis

Presentacion de tesis final

Diciembre Enero Febrero Marzo Abril
1/2 3|4 1|2 34 1 2|3 4|1 2|3 4 1 2 3|4

Elaborado por: Cabrera Aurora e Idrovo Jaime (2012)
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5.7.5 Lineamiento para evaluar la propuesta

La evolucion del rendimiento académico se verifico a través de un seguimiento a los
estudiantes del tercer afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30
Rotario “Antonio Viteri Gamboa” aplicando un Libro Multimedia que contiene un
conjunto de técnicas pedagodgicas innovadoras.

Mediante la aplicacién de técnicas pedagdgicas innovadoras se permitio el desarrollo
de las destrezas con criterios de desempefio necesarias para que los estudiantes sean
capaces de resolver problemas en situaciones tanto escolares como a lo largo de su
vida. Lo que propendié que los estudiantes mejoren su rendimiento académico en el
area de Matematica, promoviendo su gusto por esta asignatura.

El personal docente identifica los medios, estrategias, técnicas o indicadores que
contribuye al mejoramiento de la calidad de la educacion.

El Libro Multimedia se convirti6 en una herramienta Pedagdgica para mejorar el

rendimiento académico.
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CONCLUSIONES

El disefio y aplicacion de este proyecto de investigacion, permite concluir en lo

siguiente:

>

El deficiente rendimiento académico en el area de Matematica fue un problema
que se notd muy marcado en los/as estudiantes del tercer afio de Educacién
Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 30 Rotario “Antonio Viteri Gamboa”, donde
los resultados obtenidos permitieron establecer que los docentes no aplican
técnicas nuevas en el proceso educativo.
En el marco de la metodologia se realiz6 un cuasi- experimento que consistié en
analizar la muestra en dos grupos: control y experimental, donde el primero fue
aislado de la variable independiente y el segundo recibié el refuerzo con técnicas
pedagdgicas innovadoras. Para analizar los resultados los estudiantes fueron
evaluados antes y después del tratamiento, lo que permite sefialar que en el
grupo experimental se obtuvo un mejor aprendizaje.
La relevancia de la investigacion radica en el aporte positivo sobre la aplicacion
de técnicas pedagogicas innovadoras en el rendimiento académico, puesto que
son medios que logran el desarrollo de competencias de acuerdo al estandar de
lo que debe ser la educacién del Siglo XXI, donde la innovacion es fundamental
para el éxito.
Utilizar la tecnologia especificamente la computadora es una alternativa dinamica
que conduce a la participacién activa convirtiendo al estudiante en el
protagonista de su propio aprendizaje, lo cual contrasta con la ensefianza
tradicional.
En este sentido, la inclusién de la propuesta “Libro Multimedia El Mundo del
Saber” en el area aplicada, contribuyé a mejoras significativas en las actitudes,
conocimientos y autoestima del estudiantado.
La propuesta es de facil entendimiento, manejo y coadyuva a los docentes a
proporcionar un aprendizaje de calidad.
En definitiva, las técnicas pedagodgicas innovadoras fomentan el desarrollo del
pensamiento logico, critico, creativo, ademas la resolucion eficaz de problemas
de la realidad cotidiana, por consiguiente el “Libro Multimedia EI Mundo del
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Saber” es una herramienta de apoyo y refuerzo escolar efectivo, ya que se

determind su incidencia favorable en el rendimiento académico.

RECOMENDACIONES

Como recomendaciones se sugiere lo siguiente:

>

Difundir el Editor Multimedia (EdiLim) a los demas afios de Educacion Basica de
la institucion educativa, puesto que puede emplearse en diferentes areas y en
estudiantes de todas las edades.

El “Libro Multimedia del Mundo del Saber” debe estar inserto en la planificacion
docente del tercer afio de Educacién Basica, y constituir un marco de referencia
para su aplicacion en toda la institucion.

Es necesario incentivar en los docentes una actitud creativa e innovadora para
gue apoyados de la tecnologia logren conseguir resultados significativos en el
aprendizaje de sus estudiantes.

El personal docente debe tener una capacitacién continua en los campos de la
ciencia y la tecnologia, que les permita aprovechar las herramientas para
ensefiar Matematica que se actualizan constantemente.

Es conveniente que los estudiantes utilicen el libro multimedia como una
herramienta de apoyo, refuerzo dentro y fuera de la escuela.

Es necesario que las actividades que se creen en los libros multimedia no solo
sirvan para desarrollar destrezas y capacidades sino que emulen actividades
cotidianas del estudiante en su vida diaria.

Se deberia incorporar otros programas educativos en el proceso educativo,

porque la verdadera educacion no se conforma sino investiga.
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ANEXO A

Cuestionarios aplicados:

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL TERCER ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA N° 30 ANTONIO
VITERI GAMBOA.

étimado (a) estudiante:

El cuestionario que usted encontrara a continuacion, nos permitird obtener informacién

~

relevante para el proyecto de investigacion acerca de la incidencia de la aplicaciéon de

técnicas pedagdgicas innovadoras en el rendimiento académico en la asignatura de

Matematica; por favor conteste con sinceridad, poniendo un visto en la alternativa de su

seleccién. Los datos seran confidenciales y de exclusiva utilidad para este estudio por

Qque se solicita que sus respuestas sean sinceras y concretas.

/

1.- ¢ Coémo te sientes durante la clase de Matematica?

Contento (

)

Aburrido (

)

Temeroso (

)

Cansado (

2.- ¢ Realizas juegos en el salon de clases para aprender Matematica?

Siempre (

)

A veces (

)

Nunca (

)

)
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3.- ¢ Te gusta participar en la clase de Matematica?

Siempre () Aveces ( ) Nunca ()

4.- ¢ Utilizas la computadora para aprender Matematica?

Si( ) No( )

5.- ¢Cudl de los siguientes recursos usa tu profesor (a) con mas frecuencia para

desarrollar la clase de Matemética?

Libro de texto () Televisor () Pizarra ()
Musica ( ) Otros ( )

6.- ¢ Qué material didactico utilizas mas en la clase de Matematica?
Rompecabezas () Material Base 10 ( ) Abaco ()
Otros ( ) Ningun material ()

7.- ¢Como te gustaria que tu profesor (a) desarrolle la clase de Matematica?
Utilice solo la pizarra ()

Realizando actividades en el libro ()

Con recursos y juegos ()
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8.- ¢ Qué es lo que més te gusta hacer en la clase de Matemética?

Sumas () Restas () Multiplicaciones (
Cantar () Pintar () Conjuntos ()
Ordenar numeros () Otros ( ) Ninguna ()

9.- ¢ Consideras que aprender Matemética es importante para tu vida?
Mucho () Poco( ) Nada (

10.- ¢ Te gustaria aprender Matemética jugando en la computadora?

Si( ) No( )

)

)
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DEL AREA DE MATEMATICA
DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA N° 30 ANTONIO VITERI GAMBOA.

Estimado (a) maestro (a):

(a o)

| cuestionario que usted encontrara a continuacion, nos permitird obtener informacién

relevante para el proyecto de investigacién acerca de la incidencia de la aplicacion de
técnicas pedagdgicas innovadoras en el rendimiento académico en la asignatura de

Matemética; por favor conteste con sinceridad, poniendo un visto en la alternativa de su

seleccién. Los datos seran confidenciales y de exclusiva utilidad para este estudio por
(que se solicita que sus respuestas sean sinceras y concretas. /

1.- ¢ Como es el nivel de participacion de sus estudiantes en las clases de Matematica?

Excelente () Muy bueno () Bueno () Regular ()

2.- ¢ Ha recibido usted capacitacion en el area de Matematica durante el ultimo afio?

Si( ) No ( )
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3.- ¢ En el area de Matematica qué técnica pedagdgica aplica?

Exposicion
Dictado

Juego

Mapa conceptual

Lluvias de ideas

g | W Wl N

No empleo ninguna

4.- De los siguientes recursos didacticos, ¢ Cual es el que mas utiliza en sus clases para

estimular el aprendizaje de Matemética?

Librode texto ( ) Televisor () Grabadora ()

Computadora () Otros ( )

5.- ¢Qué nivel de importancia le atribuye al uso de la computadora con fines

educativos?

Indispensable () Poco importante () Sinimportancia ()

6.- ¢Cudl es la asignatura que menos les gusta a la mayoria de sus estudiantes?

Lenguay Literatura () Entorno Natural y Social ( )

Matematica ( ) Computacion ()
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7.-Le presentamos una lista de materiales didacticos. ¢Cual es el que usted utiliza con

mas frecuencia durante la clase de Matematica?

Regletas () Material Base 10 ( )

Abaco ( ) Herramientas virtuales ()

Semillas ()

8.- ¢ Qué tan importante es el juego en la ensefianza de la Matematica?

Muy importante () Poco importante () Sin importancia ()

9.- ¢ Podria indicar como desarrolla usted las clases de Matematica?, (elija una opcion).

Explica el mayor tiempo de la clase en la pizarra ()

Realiza actividades en el libro constantemente ()

Combina el aprendizaje de sus estudiantes con juegos ()

Plantea ejercicios de razonamiento logico ()

10.- ¢ Si usted tuviera la oportunidad de disefiar un Cd de técnicas que aspecto

consideraria?

Graficos ilustrativos ()

Organizadores graficos ()

Juegos y actividades interactivas ()
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DIRECTORA DE LA ESCUELA FISCAL
MIXTA N° 30 ANTONIO VITERI GAMBOA.

@stimada Directora: \

La entrevista que usted encontrard a continuacién, nos permitira obtener informacién

relevante para el proyecto de investigacion acerca de la incidencia de la aplicacién de
técnicas pedagdgicas innovadoras en el rendimiento académico en la asignatura de
Matematica. Sus respuestas seran confidenciales y de exclusiva utilidad para este

/

estudio por lo que se solicita que sean sinceras y concretas.

\_

1.- ¢Podria describir usted como es la metodologia que se aplica para ensefiar

Matematica?

2.- ¢, Cual es el nivel de formacién y experiencia de los docentes?
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3.- ¢ Cudles son las principales dificultades del profesorado que ensefia Matematica?

4.- ¢ Qué factores pedagdgicos cree usted que generan esta problematica?

5.- ¢Qué técnicas pedagdgicas aplican los docentes en la ensefianza de la
Matematica?

6.- ¢Cudles son los contenidos matematicos que resultan mas dificiles para los

estudiantes?

7.- ¢ Cudles son los temas que considera mas importantes en Matematica? ¢, Por qué?

8.- ¢, Cuando considera usted que el estudiante comprende Matematica?
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9.- ¢ Considera usted indispensable la actualizacion sobre nuevas técnicas y recursos

pedagdgicos en el &rea de Matemética? ¢ Por quée?

10.- ¢, Como valora usted la utilizacion de la computadora en la enseflanza- aprendizaje

de la Matematica, en especial en nifios pequefios?
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA AL DOCENTE Y ESTUDIANTES
DEL TERCER ANO DE EDUCACION BASICA DE A ESCUELA FISCAL

MIXTA N° 30 ANTONIO VITERI GAMBOA.

FICHA DE OBSERVACION

Nombre de la Institucioén:

Afo Basico:

Asignatura:

Indicador de desempefio

Siempre

A veces

Nunca

Docente

Desarrolla el razonamiento, el pensamiento légico y el

pensamiento critico de los estudiantes.

Utiliza recursos didacticos y materiales del medio

pertinentes para el desarrollo de las capacidades.

Emplea actividades para relacionar los saberes previos con

el nuevo conocimiento.

Promueve la participacion activa de sus alumnos.

Aplica técnicas pedagodgicas innovadoras durante el

proceso educativo.

Responde acertadamente las preguntas de sus estudiantes

Estudiantes

Participan activamente en el aula

Demuestran interés por la asignatura

Se integran facilmente con sus comparfieros

Comprenden el conocimiento transferido por el docente
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
PRUEBA DE EVALUACION DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL
TERCER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL
MIXTA N° 30 ANTONIO VITERI GAMBOA.,

OBJETIVO: Apreciar el nivel de aprovechamiento que han adquirido los estudiantes en
el area de Matemética, a través de un cuestionario de preguntas para obtener

informacion objetiva sobre la realidad.

/Estimado (a) estudiante: \
e La prueba presenta 20 dificultades equivalente a 20 puntos.
e Los datos obtenidos seran de exclusiva utilidad para el proyecto de investigacion.

e Lee detenidamente las siguientes preguntas y conteste correctamente.

\ )

1.- Observa y escribe debajo de cada cuerpo geométrico su nombre

correspondiente. Vi/i4

| e 'a'

A el aw
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2.- Completa los espacios en blanco con las palabras del recuadro. V/2

a) Un mes tiene 12 meses
7 dias
b) Un afio tiene 4 semanas

3.- Une con lineas segun corresponda, las cantidades en niumeros con su

respectiva escritura. V/4
NUumeros Escritura
573 seiscientos treinta y nueve
639 guinientos setenta y tres
800 cuatrocientos
400 ochocientos
4.- Resuelve las siguientes operaciones con cantidades de tres cifras. V/I2
789 724
+ 575 - 389
5.- Escribe en letras los siguientes numeros ordinales. V/3
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5.- Observa y completa el siguiente pictograma con la frecuencia correcta. V/3

Pictograma

Animales de la granja

Animales

Frecuencia

Patos

Vacas

Gallinas

6.- Resuelve el siguiente problema.

V/I2

Carlitos compro 12 lapices, 26 gomeros y 3 reglas. ¢ Cuantos Utiles escolares compro

en total?

a) ¢Qué operacion debo realizar?

b) Planteo y resuelvo

D|U

c) Respondo: Carlitos compro

Utiles escolares

Gracias por tu colaboracion.
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ANEXO B
Fotografias
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Figura 41. Aplicacion de encuestas a estudiantes
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Figura 43. Aplicacion de encuestas a docentes
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Figura 44. Capacitacion a docentes

Figura 45. Capacitacién a docentes
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Figura 46. Talleres a los estudiantes

Figura 47. Talleres a los estudiantes
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Figura 48. Talleres a los estudiantes

Figura 49. Talleres a los estudiantes
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Figura 50. Talleres a los estudiantes

Figura 51. Talleres a los estudiantes
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Figura 52. Talleres a los estudiantes

Figura 53. Entrega de los libros multimedia “Mundo del Saber” a la directora y
profesores.
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