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RESUMEN

El uso adecuado de los recursos informéticos en el campo educativo tiene como
resultado que es la herramienta que permite al docente desarrollar en los
estudiantes habilidades, destrezas y criterios que les permitiran desenvolverse en el
campo laboral y en su diario vivir. El encaminamiento correcto del uso de las
actuales y nuevas tecnologias tiene una gran responsabilidad por lo que el docente
que esté a cargo en la capacitacion hacia los educandos, debe también ser capaz de
dominar y poner en practica todo lo ensefiado para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje. La falta recursos informéticos en la educacién en nuestra actualidad
tiene como impacto pocas competencias en los estudiantes ya que en este mundo
globalizados la informacion viaja mucho mas rapido que antes y el conocimientos de
cosas nuevas esta al alcance de todos con solo un clic, pero si no se esta
empleando el uso de estos recursos, no podremos competir ante las adversidades y
problemas actuales. Es necesario también la preparacién adecuada de los maestros
gue encaminan a niflos y nifias, por la responsabilidad que ellos tiene en formarlos
para que sean hombres y mujeres de bien, por lo que hay que avanzar y
actualizarnos de forma continua, como se produce con el constante cambio
tecnolégico que existe en nuestro pais. Nuestra propuesta apunta al dar un uso
adecuado de los recursos informaticos que existe un laboratorio de computacion,
para mejorar la calidad de educacion tecnoldgica a los estudiantes y motivar a los

maestros.

Palabras claves: recursos informaticos, procesos, ensefianza aprendizaje.
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ABSTRACT

The proper use of computing resources in the educational field has the result that is
the tool that allows teachers to develop the students skills, and criteria enabling them
to deal in the workplace and in their daily lives. The correct routing of the use of
existing and new technologies has a great responsibility for what the teacher is in
charge in the training to the students, must also be able to master and implement
everything taught to improve the teaching process learning. The computing
resources needed in our present education has few powers and impact on students
because in this globalized world, information travels much faster than before and the
knowledge of new stuff is available to all with one click, but if is not employing the
use of these resources, we can not compete against the adversities and problems.
Also needs adequate preparation of teachers who lead boys and girls, for the
responsibility they have to train them to be men and women well, what needs to be
advanced and updated continuously, as occurs with constant technological change in
our country. Our proposal aims to give a proper use of computing resources there is
a computer lab to improve the quality of technology education to motivate students

and teachers.

Keywords: computer resources, processes, teaching and learning.
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INTRODUCCION

La informética es una herramienta que a través de su andlisis permite solucionar
problemas en distintas areas sin dejar a un lado la educacion permitiendo que su
forma de impartir su aprendizaje de computacion mejore el enfoque y tome una
nueva vision asi tener un mejor enfoque de los recursos informaticos y los procesos

de ensefianza aprendizaje de computacion.

En el capitulo 1. Se presenta informacion relacionada al problema, del como incide
el uso de los recursos informéticos en el proceso de ensefianza aprendizaje de
computacion, hemos observado que la escuela fiscal Héctor Arregui Chaves cuenta
con un laboratorio de computacién con 20 computadoras, las mismas que no estan
ubicadas de forma adecuada en su espacio fisico por lo que dificulta que los

estudiantes presten la atencion debida al docente.

En el capitulo 2. Nos da a conocer la historia de la informética y sus inicios, también
abarca el marco referencial, filosofico psicologico y contextual. Las hipotesis
generales y particulares de acuerdo al problema a solucionar, indicando la variable
independiente que son los recursos informaticos, y la variable dependiente que es el

proceso de ensefianza aprendizaje de computacion.

En el capitulo 3. Demostramos el tipo de investigacion que nuestro proyecto se
enmarca el cual es de campo, bibliografico, también se obtuvo una muestra de la
poblacion de la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves donde se pretende dar
ejecucion al proyecto planteado y al mismo tiempo aplicaremos los métodos y

técnicas de investigacidn como es la encuesta y la entrevista.

15



En el capitulo 4. En este capitulo se presenta la interpretacion y analisis de los
datos recopilados en las encuestas planteadas con una representacion gréfica de

cada una de las preguntas realizadas.

En el capitulo 5. En este capitulo se presenta la propuesta con la finalidad de dar
solucién al uso inadecuado de los recursos informéticos para que los beneficiarios
sean los estudiantes de la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves. Reestructurando la
ubicacion de las computadoras en el laboratorio con el fin de aprovechar los
recursos informaticos instalando una red LAN asi dar talleres didacticos a los

estudiantes.

16



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1. PROBLEMATIZACION

Actualmente en América Latina la Informética es una herramienta que permite
analizar y resolver situaciones problematicas en diversas areas tanto en el campo
laboral asi como también en el campo educativo, y tomando en cuenta el avance del

crecimiento tecnoldgico, es un instrumento importante en la vida moderna.

El uso adecuado de las tecnologias combinados con la didactica apropiada es una

herramienta fundamental en el proceso ensefianza-aprendizaje en el area educativa.

El uso de la informética en el campo educativo, motiva a los estudiantes a
desarrollar sus habilidades como también ayudan a descubrir nuevas formas y
actividades de estudio de manera libre y espontdnea, esto se debe a que la
tecnologia es un recurso didactico que abarca el conjunto de medios Yy

procedimientos.

Los recursos informaticos son excelentes elementos que potencian las actividades
cognitivas en los estudiantes a través de un enriquecimiento de sus conocimientos y

las operaciones de procesamiento de la informacion.
En varios paises existen diversos puntos conceptuales sobre el término de la

computacion, es considerada como una extension de la inteligencia humana; por la

razén que nuestras capacidades intelectuales de andlisis, de comparaciéon y

17



modelizacion, calculo y de deduccion, se amplian con el uso de esta herramienta

tecnoldgica.

También es necesaria e indispensable la interaccion del docente, el mismo que
proporciona la motivacion y los métodos que impulsan al estudiante a investigar y

desarrollar sus destrezas.

La utilizacion de los recursos informaticos tecnolégicos ayudan a reforzar nuestras
actividades de aprender, el objetivo del uso de las tecnologias en el campo
educacional es ampliar el potencial de la inteligencia en los estudiantes y es aplicado

para enriquecer el aprendizaje.

En el Ecuador es importante el uso de los recursos informaticos en el area
educativa, despertando en los estudiantes la iniciativa a la busqueda de informacion,
a la lectura, a la exploracion de nuevos temas ampliando sus conocimientos, su
variedad visual y auditiva en cada tema, a exponer los resultados de sus trabajos
realizados con el uso de un computador y de estar preparados para ser evaluados
defendiendo lo aprendido.

Esto ha demostrado que el uso de los recursos informaticos son una buena
herramienta de motivacién para adquirir conocimientos, dando respuestas a la
diversidad tecnoldgica que hoy en dia va evolucionando constantemente, creando
estudiantes competitivos a las instituciones educativas del pais.

La inclusibn de las tecnologias contribuye para el buen desempefio en la
ensefianza-aprendizaje de la informéatica y sus distintas ramas en las que se dividen
por su expansion, permite que se haga mas didactico su estudio y producen cambios

esenciales en la educacion de hoy.

Mediante observacion directa realizada en la escuela Héctor Arregui Chaves hemos
observado que, cuenta con un laboratorio de computacion con 20 computadoras, las
mismas que no estan ubicadas de forma adecuada en su espacio fisico por lo que

dificulta que los estudiantes presten la atencién debida al docente en el momento

18



que imparte sus conocimientos para que lo ponga en practica, esto causa

desmotivacién, poco interés y un rendimiento no satisfactorio.

Consideramos que las causas son:

» Los métodos inadecuados de ensefianza en el laboratorio de computacion.

» El desconocimiento del uso y manejo de las tecnologias actuales para su
ensefanza.

» La ubicacion de los equipos informaticos causa un ambiente desorganizado en el
laboratorio.

» La falta de medios didacticos la ensefianza de la clase de computacion en el

laboratorio.

Sus consecuencias son:

» El desinterés en los estudiantes con respecto a la asignatura de computacion.

» Estudiantes con minimas competencias en la asignatura de computacion.

= Distraccion y bajo rendimiento en el estudiante en la asignatura de computacion.
» La desmotivacion y aburrimiento en los estudiantes durante la hora de

computacion.
Consideramos que de mantenerse esta situaciéon gque es el uso inadecuado de los
recursos informaticos tendremos estudiantes con desconocimientos en el uso

adecuado de las tecnologias informaticas durante el periodo lectivo 2011 — 2012.

Ante esta probleméatica planteamos el siguiente proyecto a fin de minimizar los

efectos que intervienen el proceso de ensefianza aprendizaje de computacion.
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1.1.2. DELIMITACION DEL PROBLEMA

AREA : Educacion y Cultura

LINEA : Uso de TIC’S en la Educacién

CAMPO : Educativo Informético

PAIS : Ecuador

PROVINCIA : Guayas

INSTITUCION : Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves

NIVEL : Educacion General Basica

PERIODO LECTIVO : 2011 - 2012

TRIMESTRE : Segundo

DIRECCION : Cdla. Elvia Maria, frente a la Cdla. Los Helechos,

calle Vicente Ramdén Roca

1.1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Como incide el uso de los recursos informaticos en el proceso de ensefianza

aprendizaje de computacion?

El presente problema se evalla por:

Delimitado: Indica cuando, cémo, donde y con quienes se va a realizarla

investigacion.

Claro: Esta investigaciéon es clara en la manifestacion de las ideas y el objetivo que

se pretende lograr en el trabajo investigativo.
Factible: Se cuenta con el apoyo de la institucién donde se va a realizar.
Relevante: Este proyecto que beneficiara en conjunto para un mayor desarrollo

social que involucra a estudiantes, docentes, padres de familia y la comunidad en

general.
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Contextual: Se efectuara el @mbito educativo donde ocurre el problema.

Original: Porque es necesario que se incentive el uso y manejo de las tecnologias

desde el nivel de educacion basica y formar una cultura tecnoldgica para el futuro.

1.1.4. SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

¢, Como mejorar el proceso ensefianza aprendizaje en la asignatura de computacion?

¢De qué manera se puede desarrollar los niveles de competencia en el uso de las

nuevas tecnologias en la asignatura de computacion?

¢Como impartir una clase practica didactica en el laboratorio de computacién

evitando distraccion y bajo rendimiento estudiantil?

¢Como disminuir la desmotivacion en los estudiantes en el laboratorio de

computacion?

1.2. OBJETIVOS

1.2.1. OBJETIVOS GENERALES

Emplear recursos informéaticos mediante la reorganizacién del laboratorio de

computacion para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de computacion.

1.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Desarrollar competencias de manejo de informacion mediante la organizacion del

laboratorio de computacion.

= Usar recursos informaticos mediante practicas en el computador para la

motivacion de los estudiantes.
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= Proponer jornadas de talleres con la tematica del uso recursos informaticos,
dirigido a profesores y estudiantes de la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves,
para actualizar sus conocimientos practicos y didacticos de las nuevas

tecnologias.

1.3. JUSTIFICACION

En nuestro pais en la actualidad las Instituciones Educativas Fiscales en su mayoria
cuentan con un laboratorio equipado con computadoras para poder impartir clases
de computacibn a sus estudiantes, lo cual ayuda al desarrollo de nuevos
conocimientos de manera practica e investigativa, y se conjuga con la buena
ensefianza que el docente imparte en sus clases, de esta manera los recursos
informaticos son utilizados de manera adecuada por lo que se aprovechan las

facilidades que la tecnologia nos brinda.

La presente investigacion es importante porque se quiere dar solucién a la falencia
en el uso adecuado de recursos informaticos en el proceso ensefianza aprendizaje

en computacion en la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves.

Los beneficiarios del proyecto son los estudiantes de la Escuela Fiscal Héctor
Arregui Chaves a desarrollar habilidades y capacidades durante su periodo primario,
y sus conocimientos adquiridos los pondran en practica con estas herramientas

tecnoldgicas en su etapa futura.

Ademas el presente proyecto se basa en el “Objetivo 2 del Plan Nacional del Buen
vivir, que es: Mejorar las capacidades y potencialidades de la ciudadania, en la
Politica 2.6: Promover la investigacion y el conocimiento cientifico, la revalorizacion
de conocimientos y saberes ancestrales, y la innovacion tecnolédgica. Lineamiento A:

Fortalecer la institucionalidad publica de la ciencia y tecnologia”™.

! SENPLADES: “Plan Nacional del Buen Vivir”, 1, Ecuador, 2009, p.171.
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El presente trabajo refleja su aporte investigativo al enfocarse al empleo de una
adecuada estructuracion fisica y en red de las computadoras, mediante la cual el
docente tendra la facilidad y control al dar su asignatura de computacion en el
laboratorio, lo cual beneficiard y motivara a los estudiantes, obteniendo un mejor

rendimiento escolar.

La presente investigacion es relevante, porque la educacion tecnoldgica se la
considera como parte fundamental en la comunidad de aprendizaje, indispensable

para el mejoramiento y el crecimiento de la sociedad tecnoldgica de nuestro tiempo.

Albert Einstein (1943):

“El arte mas importante de un maestro es saber despertar en

sus educandos, la alegria de crear y conocer.”?

2 GARCIA, RAUL: La motivacién en primaria, disponible en linea
http://lamotivacionenprimaria.blogspot.com/
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CAPITULO Il
MARCO REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO
2.1.1. ANTECEDENTES HISTORICOS
2.1.1.1. RECURSOS INFORMATICOS

El origen de los recursos informaticos inicia en el afio de 1642 cuando el filésofo
cientifico Blaise Pascal inventd la maquina calculadora, este dispositivo utilizaba una

serie de ruedas de 10 dientes, cada uno estos dientes representaba un digito 0 al 9.

Luego la aparicion de la maquina analitica en el afio 1842 creada por Charles
Babbage, fue teniendo las caracteristicas de un ordenador moderno el mismo
mantenia una secuencia de ingreso de datos por medio de tarjetas perforadas, una
memoria para almacenar datos, un procesador para operaciones y calculos
matematicos, también se contaba con una impresora para hacer permanente el

registro de los datos procesados.

El inicio de los ordenadores analdgicos se fueron construyeron a principios del siglo
XX. Estos modelos realizaban los calculos mediante ejes y engranajes. Estas
maquinas podian evaluar aproximaciones numéricas de ecuaciones demasiado

dificiles.

La primera computadora electronica comercial fue la UNIVAC | creada en el afio
1951, también fue la primera capaz de procesar informacion numérica y textual, esta
maquina fue disefiada por Presper Eckeret y John Mauchly, de los cual esta

maguina marco el inicio en la era de las computadora y los recursos informaticos.
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A través de la historia la informética ha llevado al hombre a cambiar su forma de ver
al mundo, gracias a la misma ha ido evolucionando y cambiando su forma de
presentacion para mejor su desempefio y procesamiento de la informacion, de esta
manera se agilita el trabajo y ser mas eficiente en este mundo de globalizacion

actual.

El cambio que ha experimentado la informatica a nivel de hardware y software ha
hecho que toda la funcién que demanda al realizar un proceso sea de grata ayuda,
de desenvolvimiento, no solo en las grandes industrias, sino también en la

educacion.

En este mundo actual la informatica ha hecho que la forma de impartir las clases en
las instituciones educativas tenga otra vision de cémo mejorar el aprendizaje del

estudiante.

Sergio Campos (2004):

“Los nuevos avances tecnolédgicos son el conjunto de habilidad es
gue han permitido construir objetos y equipos informaticos para
adaptarnos en el medio actual y satisfacer las nuestras

necesidades diarias.”®

Los recursos informéticos colaboran activamente en los procesos de cambio
generados en el propio sistema educativo. La integraciéon de la tecnologia debe partir
de las propias posibilidades de ésta y del reconcomiendo de la trascendencia de las

personas implicadas en todo procesos educativo.

Las escuelas y colegios, en los recursos que se apoyan reflejan los parametros de la
sociedad que los desarrolla, la cual trata de vincular una determinada cultura. De
esta forma las instituciones educativas se convierten en instrumentos sociales para
transmitir valores y maneras actuar, dando ejemplo del desarrollo pedagogico dia a

dia adquieren.

® CAMPOS, Sergio: Cibernética Derecho Informatico, McGraw-Hill, México, 2004.
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2.1.1.2. EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE COMPUTACION

La computacién en la actualidad es la herramienta mas util que la tecnologia ha
puesto al servicio de la educacion, para los docentes y para los estudiantes, asi de

esta manera nos ayudara mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Robert Gagné 1970:

“Uno de Ilos primeros elementos importantes de las
condiciones de aprendizaje, es establecer las respuestas que
se esperan del aprendiz y esto se hace a través de la

formulacién de objetivos.” *

El aprendizaje es el proceso que inicia cuando una persona interactia con el objeto
y lo relaciona con las experiencias obtenidas, tomando ventaja su capacidad de
conocer para reformar sus esquemas intelectuales, maximizandolos con la

asociacion de un nuevo material que pasa a ser parte de la persona que conoce.

El proceso de ensefiar es el acto que realiza el maestro donde toma los contenidos
de la malla curricular, para luego instruir a los estudiantes con la utilizacion de
medios que sirven como herramientas para alcanzar los objetivos considerando el

contexto existente.

Los procesos son seguimientos sistematicos y ordenados los mismos que involucran
su aplicacion en las areas de estudios del buen vivir, al referirnos al proceso de
ensefianza aprendizaje se habla de la formacion, en los cuales intervienen dos
actores principales los cuales son el maestro y el estudiante, cada uno de estos
actores tienen un objetivo concreto; el maestro entrega sus conocimientos a los
estudiantes para prepararlo en las distintas areas educativas y llenarlo con los
conocimientos que aun no ha descubierto y que desconoce; mientras que el
estudiante recibe las ensefianzas y conocimientos para que las pueda emplear en su

vida diaria.

* (APSIQUE, 2001) LA TEORIA DEL APRENDIZAJE DE GAGNE, disponible en linea
http://www.apsique.com/wiki/ApreGagne
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En estos tiempos en que la tecnologia va incrementando poco a poco, las
instituciones educativas deben estar a la par en estos continuos avances, por lo que
es necesario que tanto los maestros como los estudiantes desarrollen sus

habilidades y destrezas en el uso del computador.

La aplicaciéon de estas tecnologias permite a los maestros crear nuevas aplicaciones
educativas e innovadores entornos de estudio, ideales en el proceso de ensefianza
aprendizaje de computacion para los estudiantes, ya que esta herramienta que
permite el desarrollo del area cognitiva y no es solo un medio de distraccion, nos
permite poner en practica los conocimientos recibidos, se emplea “el aprender

haciendo”.

LA SELECCION DE LOS RECURSOS INFORMATICOS

Los recursos informaticos son los elementos empleados por el docente para facilitar
y conducir el aprendizaje del educando. Deben ser seleccionados adecuadamente,
para que contribuyan a lograr un mejor aprendizaje y se deben tener en cuenta

algunos criterios como son:

= Deben ser pertinentes respecto de los objetivos que se pretenden lograr.
= Deben estar disponibles en el momento en que los necesita.

= Deben ser adecuados a las caracteristicas de los estudiantes.

Deben seleccionarse los recursos que permitan obtener los mejores resultados a
bajos costos, que impliquen la minima pérdida de tiempo y pueden ser utilizados en

distintas oportunidades.
El docente debe prever, seleccionar y organizar los recursos informaticos que

integrardn cada situacion de aprendizaje, con la finalidad de crear las mejores

condiciones para lograr los objetivos previstos.

27



La computadora favorece la flexibilidad del pensamiento de los estudiantes, porque
estimula la busqueda de distintas soluciones para un mismo problema, permitiendo

un mayor despliegue de los recursos cognitivos de los estudiantes.

Paul Fortin (2008):

“El aprendizaje, resultado de la practica y de la experiencia, se mide

por medio de la actuacién.”®

La tecnologia e informética permite aumentar y desarrollar los conocimientos y
capacidades de los estudiantes, su facil pero riesgoso manejo convierte al
computador y sus componentes que la integran, en un recurso de cuidado pero no
complicado, su utilizacion permitira la exploracion y seleccién de informacion variada

que permitird el aprendizaje de un bagaje cultural.

Sobre este aspecto cultural, el estudiante tendra acceso a una gran variedad de

culturas de eficaz a través de la computadora y su conexién con Internet.

El facil acceso y uso del Internet se constituye como un recurso informético con una
buena herramienta de capacidad comunicativa, porque permite que romper las
barreras de las aulas de clases y facilita el intercambio de conocimientos, de formas

de ver el mundo, en libertad de acceso para poder informar y poder ser informado.

EL USO EFECTIVO DE LOS RECURSOS INFORMATICOS EN LA ESCUELA

La computadora y el uso de sus recursos es una herramienta universal Util para
procesar informacion, en cuanto los docentes pueden transformar estas tecnologias
en auxiliares didacticos. Pero lo importante es tener en cuenta que se trata de un
instrumento de apoyo. Lo que no se debe olvidar es que la computadora por si
misma no lleva a cabo accién alguna, pero en manos del maestro, puede servir para
ensefar. Este debe ser el punto de partida para elaborar estrategias que permitan a

los docentes usar de manera efectiva los recursos informaticos.

® FORTIN, Paul: Psicopedagogia Dimensiones del Aprendizaje, p. 248
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Todo docente creativo disefia y aplica estrategias que motivan el aprendizaje en los
nifos. La aplicacion de la pedagogia con el uso de los recursos informaticos tiene
como meta lograr aprendizajes en asignatura de computacion en los estudiantes, y

la informética llega a convertirse en la herramienta del docente.

Hay muchas estrategias de ensefianza que pueden usarse, segun el profesor lo
considere necesario, pero la creatividad del docente es la mejor arma para una clase
gue entusiasme al estudiante el uso del computador, pero en el caso de no ser asi el
uso de estos recursos informaticos puede ser frustrante para ciertos estudiantes que
no han tenido la posibilidad de tener de cerca estos equipos, es aqui donde el
docente interviene para que en esta situacion el computador se convierta en un

recurso didactico atractivo para el estudiante.

El uso de los recursos informéticos en el proceso ensefianza aprendizaje como
estrategias dependera del contenido de aprendizaje, y de los trabajos y talleres que
deberan realizar los estudiantes, también de las actividades efectuadas en el

laboratorio de computacion.

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LOS RECURSOS INFORMATICOS

Deborah Deutsch Smith (2007):

“En la actualidad, el uso de microordenadores se ha convertido en
una experiencia normal tanto en casa como en la escuela. La
década de 1990 asistié a la expansiéon de las posibilidades de los
ordenadores, asi como reducciones de precios substanciales,
facilitando el acceso y la disponibilidad de la tecnologia para todos

los estudiantes con discapacidades de aprendizaje.” ®

Las ventajas que nos brindan los recursos informaticos es de facilitar el aprendizaje
en el aula con los estudiantes, esto constituye un herramienta motivadora, ademas

las Tics facilitan el acceso de la informacién actual.

® DEUTSCH, Deborah: Bases Psicopedagdgicas de la Educacion, p. 182.
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Actualmente en casi todo el mundo tiene acceso a Internet, también tiene la facilidad
de obtener un ordenador que le permite conseguir de forma rapida informacién,

analizarla y organizarla para su posterior uso.

Pero por otra parte el trabajo del docente se puede ver reemplazado, esto se debe a
la utilizacion en sus clases de las nuevas tecnologias que faciliten su trabajo, pero
también cabe recalcar que el hecho de preparar las clases con anterioridad
utilizando los recursos informaticos ocupa su tiempo si no se tiene la habilidad

suficiente.

Otro desventaja de los recursos informaticos es que no estan al alcance de todos,
hablamos de las personas que no tienen las posibilidades econdmicas suficientes o
también existen paises que estan en plan de progreso tecnoldgicos y que por ello no
tienen a su alcance estos recursos y carecen de la informacién que se consigue a

través de ellas.

También otra problemética en el uso de los recursos informéticos tecnologicos, es la
dependencia que ocasionan y que pueden fomentar el sedentarismo y la falta de

ejercicio mental y fisico.

Al referirnos a los nifos y los jovenes que estan todo el dia “atraidos” a juegos
interactivos de ordenador o video consola, y también a la numerosa cantidad de
adolescentes que no pueden pasar un dia sin hablar por el Facebook o YouTube.

Esta probleméatica sucede cuando solo se relacionan a través y con el computador
los jovenes y adolescentes, lo que causa que dejen de lado el mundo real que tienen
a su alrededor, por ello como futuros maestros debemos educar para que los
estudiantes realicen un buen uso de los recursos informaticos que hoy en dia

tenemos a nuestra disposicion.
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IMPORTANCIA DE LA ENSENANZA DE LA TECNOLOGIA EN LA EDUCACION
BASICA ACTUAL.

Deborah Deutsch Smith(2009):

“Lo importante en un laboratorio es que todos los estudiantes
estén participando en un buen ambiente de aprendizaje. Podriamos
decir que el disefio de los espacios de aprendizaje lleva a cada uno
de los estudiantes a poner en marcha sus estrategias de
aprendizaje, implica habilidades muy diferentes tipos procedentes

de diversas areas de conocimiento (matematicas, historia).”’

Informatica como un campo dentro de la Tecnologia, no debe ser una simple
asignatura, de lo contrario debe ser la herramienta didactica que debe ser utilizada

en todas las otras asignaturas por todos los docentes.

Esto se debe a que la informatica tiene la caracteristica que motivan a los
estudiantes a manipularla y conocerla, contribuye a la formacion de los jévenes del
futuro, por lo que no debe dejar de ser un instrumento de uso en las aulas de las

escuelas y colegios en nuestra actualidad.

En muchos hogares y sitios comerciales de la ciudad cuentan con computadoras en
las que se puede comunicarse con el mundo, existen los motores de busqueda de
informacion, las redes sociales, las wikis, los blogs, esto lleva al estudiante a

visualizar informacion de muchos temas que le sirven de ayuda para sus estudios.

Las escuelas y colegios como instituciones educativas necesitan estar en contacto
con la comunidad en la que se encuentran, por lo que se deben incluir en sus
proyectos y necesidades la implementacion y utilizacion de equipos informaticos en
sus aulas y laboratorios, con la finalidad que cada maestro pueda obtener
informacion actualizada y llevar a los estudiantes para su manipulacion y asi,

conocer las nuevas tecnologias.

" DEUTSCH, Deborah: Bases Psicopedagdgicas de la Educacion, p. 417.
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Dentro de las aplicaciones innovadoras que nos ofrecen los recursos informaticos y
la tecnologia es la interaccion con la multimedia, que de forma rapida se introduce
en el proceso ensefianza aprendizaje de la educacion, ya que se muestra
perfectamente la manera en la que el estudiante aprende, piensa y recuerda,
permitiendo explorar de forma facil palabras, sonidos, imégenes, videos vy
animaciones, intercalando pausas para el estudio, para el andlisis, la reflexion e
interpretacion a profundidad de la informacion y contenidos utilizadas, investigando
de esa forma aumentara la estimulacion sensorial y la capacidad de lograr el

pensamiento critico.

La tecnologia sea convertido en una eficaz herramienta pedagdgica que motiva a los
estudiantes, los mismos que dejan de ser pasivos receptores de la informacién para
convertirse en activos participantes, en un enriquecedor proceso de aprendizaje en
el que desempefia un papel principal la facilidad de relacionar sucesivamente
distintos tipos de informacion, personalizando la educacion, al permitir a cada

estudiante avanzar segun su propia capacidad.

Pero la aplicacion de la multimedia en la educacion no asegura la formacién de
mejores estudiantes, si entre otros requisitos dichos procesos no van guiados y
acompafados por el docente. El docente debe seleccionar estratégicamente el

material a estudiar a través del computador.

Por sobre todo el docente tendra la precaucion no s6lo de examinar los contenidos
de cada material utilizar para detectar posibles errores, ideas o0 conceptos
equivocos, sino que también debe promover entre los estudiantes una actitud de

atento juicio critico frente a ello.
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CARACTERISTICAS DE LA ENSENANZA APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA
DE COMPUTACION.

Existen programas educativos que estan dirigidos a diferentes asignaturas de
estudios tales como matematicas, inglés, geografia, y otras, de formas muy diversas
y ofrecen un ambiente de trabajo adecuado al proceso de ensefianza de los

estudiantes de forma interactiva, estos recursos tienen las siguientes caracteristicas:

= Utilizan el computador como la herramienta en el que los estudiantes realicen sus

actividades didacticas de aprendizaje.

= Son programas creados con finalidad didactica, los mismos que llaman la

atencion de los estudiantes con el uso de tecnolégicos.

» Estos son faciles de usar, ya que los conocimientos necesarios para Ssu
utilizacién, en la mayoria de estos programas simulan el interfaz de un juego de
video entretenido, de la misma manera cada programa educativo tiene sus

reglamentas de uso para su correcto funcionamiento.

En la educacién con informatica, los estudiantes deben adquirir conocimientos
nuevos mientras usan la computadora, deben alcanzar niveles altos de
pensamientos, desarrollar habilidades de pensamiento criticos y adquirir habilidades
practicas en el uso del computador.

Roman Sort (2007):

“Es de gran importancia que el aprendizaje garantice Ila
consecucién de una meta u objetivos. De ahi que las tareas de
aprendizaje deben estar claramente encaminadas a la obtencién de
una finalidad estructural orientados al éxito que estimulen al

estudiante hacer frente a las dificultades” ®

® SORT, Roman: Psicopedagogia Ampliacion de los Procesos de Aprendizaje y Ensefianza, p. 483
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La utilizacién de los recursos informaticos en la educacién muy es importante porque
gestiona el equilibrio entre el aprendizaje de las habilidades necesarias para el uso
cotidiano de la computadora, con el aprendizaje de los contenidos de diferentes
materias, tomando en cuenta que la computadora facilita la busqueda, organizacion
y la presentacion de la informacién la misma que permite desarrollar habilidades de

pensamiento analitico, critico y creativo.

LA INCLUSION DEL USO DEL COMPUTADOR EN LOS CURRICULOS
TRADICIONALES

Tomando en cuenta los objetivos que se destacan en la educacion actual como es el
entendimiento, conocimiento, memorizacion, demostracion, identificaciéon y
reconocimiento en los estudiantes, el curriculo que incluye el uso de las nuevas
tecnologias permitirdA mejorar su ensefianza aprendizaje el evaluar, modelar,

transformar, crear, explorar e informar.
Deborah Deutsch (2006):

“Internet estd proporcionando un profundo efecto en la sociedad
norteamericana, cambiando incluso la instruccién en el aula y la
interaccion de los estudiantes con esa instruccién. La red y otras
aplicaciones de telecomunicaciones como el correo electrénico,
pueden ayudar a los estudiantes a participar mas activamente en el
curriculo ordinario. En lugar de leer la historia y el arte en los libros
de texto, los alumnos pueden visitar museos y bibliotecas virtuales
en todo en el mundo para aprender y experimentar el contenido de

las lecciones de sus profesores.”®

Como profesores debemos conocer las caracteristicas del lenguaje audiovisual y los
beneficios que nos aporta su aplicacion en la ensefianza, ya que ademas de

alfabetizadores verbales podemos ser alfabetizadores visuales y audiovisuales.

® DEUTSCH, Deborah: Bases Psicopedagdgicas de la Educacién, p. 185.
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Una problematica presente en todo programa de actualizacion, es la resistencia de
los docentes a participar. Parece que alejarlos de la rutina en la que han caido no
es sencillo, toda vez que muchos de los cursos que se dan en ese procedimiento de

cascada no son tan formativos como se suponia.

Es necesario destacar que, precisamente por lo atractivo de los medios, el docente
se va involucrando poco a poco en su uso Yy conceptualizacion. Y mas aun al
encontrarles un significado cuando los usa con sus estudiantes, el profesor se
acercara cada vez mas al desarrollo tecnoldgico, no solo para tecnificar el aula sino
sobre todo para asimilar su conceptualizacion y enfoque, muy distinto a la
ensefianza tradicional educativa que hoy permea nuestras escuelas debido a la

forma de actuar propia de los docentes.

La educacion audiovisual debe estar presente en los programas curriculares de las
escuelas, pero mas, en los programas de educaciéon primaria. Sus objetivos serian
desarrollar la comprension y la critica de los medios en todas sus formas de
expresion, para que como consumidores que somos, desarrollemos la competencia
para comprender, criticar, interpretar lo que se nos presenta en los medio de

comunicacion.

Los profesores debemos conocer toda teoria que haga distinta la practica educativa
cotidiana. Al acercarnos, redefiniremos nuestra formacion. Sera como reeducar al
educador que se ve constantemente reflejado en la aplicacion de sus acciones

docentes.
2.1.2. ANTECEDENTES REFERENCIALES
= Tema:
Los recursos tecnolégicos en el laboratorio de computacién para mejorar el

rendimiento estudiantil en el area de computacion.

Autores: Cheli Avila Ledn, Gladys Avila Romero

Tutor: Ing. Oscar Bermeo Almeida
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OBJETIVO GENERAL

Utilizar los recursos tecnoldgicos en el laboratorio de Computacion de la Escuela
Fiscal Mixta Miguel Valverde para mejorar el rendimiento estudiantil en el area de

Computacion.

Este proyecto se enfoca en el problema que los equipos informaticos se
encuentras en mal estado, por lo que los maestros no pueden realizar las
practicas necesarias segun su planificacion curricular, difiere de nuestro proyecto
en su variable dependiente ya que nosotros nos enfocamos a mejorar el proceso

ensefianza aprendizaje de computacion.

Tema:

Implementos didacticos para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje en el
area de informatica.

Autores: Carmen Beltran Candelo, Marlene Villacrés Guevara

Tutor: Lic. Viena Murriagui Irrazabal.

OBJETIVOS GENERALES

Utilizar adecuadamente los implementos didacticos para mejorar el proceso
ensefianza aprendizaje en la educacién, mediante conocimientos informaticos
basicos practicos y tecnoldgicos para el desarrollo intelectual y sicomotriz de los

estudiantes.

Este proyecto se enfoca en la falta de recursos didacticos para dar la clase de
computacion tales como revista, software actualizado, medios magnéticos de
almacenamientos de informacion y tutoriales, mientras que el nuestro proyecto

se orienta a la adecuada utilizacion de los recursos informaticos.
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2.1.3. FUNDAMENTACION TEORICA

RECURSOS INFORMATICOS

Cuando se crea un ambiente activo que incorpora la tecnologia, se favorecen
nuevas formas de aprendizaje, centradas en el aprendizaje, y que le permiten un
mayor grado de libertad a la nifiez. Esto a su vez facilita una mejor retroalimentacion

y estimulo para el aprendizaje colectivo.

John Dewey (1938):

“La nihez aprende haciendo, que la escuela sea un sistema
democréatico que contextualiza en la nifiez las oportunidades de
contextualizar sus propios intereses. La actividad y la solucion de
problemas son los componentes esenciales del aprendizaje. Por
ello, el educador debe guiar que la nifiez estructure sus
experiencias, permitiendo que sean éstos los que tomen parte
activa en la transformacion de su ambiente y en la creacién y el

desarrollo de sus experiencias.” *°

La tecnologia enmarcada en el “aprender haciendo” podemos definirla como el
proceso de aprendizaje que va efectuando al mismo tiempo en que se esté realizado
una tarea relacionada a la tecnologia. Le permite a la nifiez interactuar con

ambientes mas dinamicos, apoyando asi un aprendizaje mas activo.

En su aplicacion al entorno de la nifiez, las actividades de aprendizaje en linea se

han vuelto un componente comun en los programas de la nifiez temprana.

Sin embargo, se han establecido debates relacionados al uso de la computadora y

en especial a los juegos en linea en la nifiez temprana.

19 (Schmidt, 2010) EL APRENDER HACIENDO, en linea disponible:
http://www.inacap.cl/data/2006/EnewsDocentes/octubre/SabiaUsted01_3.htm
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Estudio sobre el aprendizaje en linea en la nifiez temprana, su interaccion con los
programas seleccionados, lo aprendido y lo que la nifiez dijo sobre esto,
demostraron que estos programas deben ser revisados y analizados por el educador
para poder incorporar actividades en linea que sean pertinentes a la edad y al nivel

de complejidad de la nifiez.

Ademas la tecnologia ofrece la oportunidad de que se ofrezca ese entorno
colaborativo ya que las presentaciones visuales que se promueven ayudan a la

nifiez a conectar los conceptos abstractos con aplicaciones del mundo real.

La existencia de investigaciones ha demostrado que la nifiez es mucho mas
competente hoy dia y que al hacer uso de la computadora las competencias y
conceptos abstractos son mayores. Ademas, muchas de las actividades realizadas
por la nifiez es simbdlica, ya que éstos se comunican con gestos, con lenguaje y
hacer uso de simbolos y en juegos, canciones y hasta el arte, por lo que el uso de
conceptos abstractos es conectado en esas representaciones visuales provistas por

la tecnologia.

De hecho el nifio o nifia al experimentar con las computadoras, esa relacion visual
motora de oprimir las teclas del computador o de mover el raton (mouse) de un lado
a otro, da la oportunidad de que desarrolle destrezas visuales y motoras finas al

explorar y experimentar con la tecnologia.

El educador debe considerar el hecho de afadir en las experiencias de aprendizaje
el uso de la tecnologia ya que el nifio o la nifia cada dia estdn mas expuestos e
inmersos en su uso. El educador sustentando sus practicas en esta vision, podra
ser un agente de cambio al utilizar la tecnologia dirigida a fomentar la construccion
de conocimientos y a concienciar a la nifiez sobre el problema de la obesidad y

cémo prevenirlo.
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PROCESOS ENSENANZA APRENDIZAJE

Imideo G. Nérici (2007):

“El ser humano aprende en todo su organismo y para integrarse
mejor en el medio fisico y social, atendiendo a las necesidades
bioldgicas, psicologicas y sociales que se le presentan en el

transcurso de lavida.” **

En el mejoramiento del proceso ensefianza aprendizaje se puede realizar haciendo
uso de variedad de recursos didacticos, los que nos permitiran llegar hacia los
estudiantes con tema que estemos tratando, que los estudiantes logren comprender
y tener muy claro los conocimientos que los docentes desea transmitir en su hora

clase.

El proceso ensefianza aprendizaje, como es conocido, se da fundamentalmente a
través de las clases de aprendizaje. Conceptualmente una clase es el desarrollo de
un conjunto de actividades que realizan los docentes con los estudiantes dentro o
fuera del aula, en la que efectian diversas experiencias en torno de un tema,
contenido u obijetivo, con el fin de producir aprendizajes en el educando, en un corto

tiempo.

El desarrollo de la clase supone necesariamente el manejo de métodos y materiales
educativos, a fin de lograr los objetivos, capacidades o competencias por lo que
resulta relevante la presencia de variados y suficientes recursos para uso tanto del

docente como de los estudiantes.

Como herramientas motivadoras, los recursos informaticos deben emplearse para
despertar el interés y crear expectativas en los estudiantes, para mantener la

atencion, sea a traveés de ejercicio practico o la manipulacién de un equipo.

1 NERICI, Imideo: Hacia una didactica general dinamica, p. 213.
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En esto se emplean los recursos informaticos para el desarrollo de los temas, a fin
de hacer que los estudiantes comprendan su contenido e interioricen los contenidos,

asi como para comprobar o evaluar el aprendizaje.

2.1.4. FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

El aprendizaje se instituye a través de cumulos de informacién que se le facilitan la

toma de decision. La mejor manera de aprender es tener la experiencia.

Jean Piaget (1945):

“Los objetivos, capacidades o competencias que se esperan
alcanzar en el procesa enseflanza aprendizaje. La estructura
cognitiva desarrollada, la que se presenta como punto de partida de

un nuevo conocimiento.” 2

Uno de los hechos diferenciales esta en la consideracion del desarrollo cognitivo,

diferenciando propiamente dichos y habilidades.

Es decir, los estudiantes mediante la experiencia favorecen el desarrollo de
actividades que implican habilidades y conocimientos. Sin embargo, el estudiante no
sélo recibe informaciones de la experiencia, sino que tiene otras fuentes indirectas

de informacion.

En la ordenacién y sistematizacion de estas dos modalidades surgen tres clases de

diferentes de aprendizaje:

1. Experiencial, de forma directa. Operando
2. Por observacion: experiencia indirecta (simple o instructiva).

3. Por lenguaje y demas cadigos abstractos o sistemas simbolicos.

2 (Bradley, 2009) EDUCACION PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE, en linea disponible:
http://www.uma.edu.ve/carreras/educacion/programas/quinto/preescolar/educacion_a_traves_de_los_
juegos.pdf
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Las consecuencias inmediatas de estas consideraciones, son las que los materiales
han de ser seleccionados de acuerdo con los objetivos, capacidades o competencias
gue se persigan, sobre todo con el tipo de actividades que ser proponen y a la clase

de aprendizaje al que se orientan.

El Pedagogo es representante de la corriente cognitivista y que mas desarrolla un
modelo de aprendizaje apoyandose en los recursos didacticos. Parte de una
elaboracion sencilla en la que analiza un proceso evolutivo que se inicia con un
estudio inicial que representa el contacto directo hacia el alumno con los recursos de

aprendizaje.

Un segundo momento representado por la ensefianza tradicional, en que el profesor
se convierte en unico mediador entre la materia de aprendizaje, y el estudiante y, por
altimo, la situacién actual en que la materia queda mediata ante el estudiante por un
complejo entramado de recursos y el proceso, reglamentado, asi su papel de

mediador exclusivo.

2.1.5. FUNDAMENTACION FILOSOFICA

El filbsofo Juan Amo6s Comenio (1658):

“Todos los estudiantes experimentan el placer que se halla en la
filosofia y el atractivo que se ejerce los mismos prestigios de la
metafisica, las necesidades de la vida fisica los arrasa desde las
alturas del pensamiento hasta la barahinda de las Iluchas

econémicas y el provecho material.”*®

Escribié un libro ilustrado, muy leido para la ensefianza en latin titulado Didactica
Magna, donde subraya el valor de estimular el interés de los estudiantes en los
procesos educativos y ensefiar con multiples referencias a las cosas concretas mas

gue sus descripciones verbales.

' DURANT, Will: La utilidad de la filosoffa, disponible en linea:
http://www.acropolis.com.bo/articulos/205.htm
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Su objetivo educativo es ensefiar a través de estrategias a todos los hombres. Los
esfuerzos de Comenio para el desarrollo de la educacién universal lo valoraron con

el titulo de maestros de naciones.

Por eso el fildsofo Plantdén lo llamé esa amada delicia porque la ciencia nos
proporciona conocimientos, pero solamente la filosofia nos puede proveernos

sabiduria. Y aprender computacion es actualizarse en las nuevas tecnologias.

2.1.6. FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

Johann H. Pestalozzi (1812):

“El nifo debia estar aislado de la sociedad ya que el hogar es la base de
la educacion. La educacion debe emitir la relacion de la madre con su hijo

quien debe ser libre o guiarse por la naturaleza”*

El docente tiene como papel fundamental formar la iniciativa, la ética y la conducta,
respetar la integridad del estudiante y sus actividades creadoras. Por su parte el

estudiante debe estar en contacto con los objetos libremente.

La psicologia contemporanea estd orientada a articular la educacion con las
necesidades y caracteristicas propias de la sociedad actual por lo tanto su discurso
consiste en construir perspectivas modernas, fundamentandose en la percepcion
profunda de la estrecha relacion entre educacién y trabajo, en un mundo en
constante transformacion, el término educacion no solo responde a las necesidades
educativas, sino también a las condiciones del desarrollo futuro de la humanidad
formando personas integrales en lo tedrico, practico, técnico y humanistico, en su

guehacer y conciencia en su propia identidad e historicidad.

Uno de los objetivos mas valorados y perseguidos dentro de la educacion, es la de
ensefar a los estudiantes a que se vuelvan aprendices autbnomos dependientes y

auto regulados, capaces de aprender a aprender.

“ SOETARD, Michel: El educador en tanto que educador, disponible en line:
http://www.ibe.unesco.org/fileadmin/user_upload/archive/publications/ThinkersPdf/pestalozzis.PDF

42



Aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar en la que se aprender a
actuar, en consecuencia, auto regulando su propio proceso de aprendizaje mediante
el uso de estrategias flexibles y apropiadas que se transfieren y adaptan a nuevas

situaciones.

Al investigar sobre el amplio tema del aprendizaje nos pudimos dar cuenta que
existe sin duda una estrecha relacion entre ensefar y aprender, es decir entre el

maestro y su estudiante.

El objetivo de aprender es lograr aprendizaje, mediante actividades o situaciones
especificas para adquirir un saber, que logra cambios en la persona proporcionando

su desarrollo o crecimiento humano.

El acto de aprender es un proceso de toda la vida, es la continua creacién y

recreacion de nuestro modelo mentales a seguir.

2.2. MARCO LEGAL

La Constitucion Politica del Ecuador en su Articulo 75 dice:

“Seran funciones principales de las universidades y Escuelas Politécnicas la
investigacion cientifica, la formacion profesional y técnica, la formacion profesional y
técnica, la creacién y desarrollo de un cultura nacional y su difusién en los sectores
populares como es el estudio, el planteamiento de soluciones para los problemas del
pais, a fin de contribuir a la creacibn de una nueva y mas justa sociedad
Ecuatoriana con meétodos y orientaciones especificas para el cumplimiento de los

fines y propositos”.
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2.3. MARCO CONCEPTUAL

ABACO: Un objeto que sirve para facilitar calculos aritméticos sencillos. Dispositivo
de célculo aritmético consistente en un cuadro de madera con cuerdas o alambres
transversales en los que estan enfilados los elementos de cuenta (fichas, bolas, etc.)
gue pueden deslizarse libremente.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: EI aprendizaje significativo es el que ocurre

cuando, al llega a nuestra mente un nuevo conocimiento lo hacemos nuestro.

APRENDIZAJES: Es un cambio relativamente permanente en el comportamiento,
que refleja una adquisicibn de conocimientos o habilidades a través de la

experiencia y que puede incluir el estudio, la observacion y la practica.

DESTREZAS: Basicamente la destreza es una capacidad una manifestacion de una
serie de elementos o de un conjunto sélido guiado por la imaginacion por la mente,
y, por todos aquellos aspectos se desarrollan dentro de nosotros a través de

sensaciones y su interpretacion.

E-LEARNING: Se denomina aprendizaje electronico a la educacion a distancia
completamente virtualizada a través de los nuevos canales electronicos, utilizando
para ello herramientas o aplicaciones de hipertexto como soporte de los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

ESTRATEGIA: Es un conjunto de acciones planificadas en el tiempo que se llevan a

cabo para lograr un determinado fin.
GLOBALIZACION: Es un proceso econémico, tecnolégico, social y cultural a gran

escala, que consiste en la creciente comunicacién e interdependencia entre los

distintos paises del mundo unificando sus mercados, sociedades y culturas.
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HABILIDAD: Es una capacidad desarrollada por medio de un conjunto de
procedimientos que pueden ser analizados en forma consciente, lo que permitira
autoevaluar el desempefio cognitivo con el fin de introducir las modificaciones

pertinentes.

IMPLEMENTAR: La implementacion del plan estratégico implica la iniciacion

concurrente de varios planes operativos disefiados en el nivel funcional.

INTERFACE: Es el medio con que el usuario puede comunicarse con una maquina,
un equipo o una computadora, y comprende todos los puntos de contacto entre el
usuario y el equipo, normalmente suelen ser faciles de entender y faciles de

accionar.

INTERNET: Es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando que las
redes fisicas heterogéneas que la componen funcionen como una red légica Unica,

de alcance mundial.

LAN: Red de area local o LAN (del inglés local area network) es la interconexion de
varias computadoras y periféricos. Su extensién estd limitada fisicamente a un
edificio 0 a un entorno de 200 metros, con repetidores podria llegar a la distancia de

un campo de 1 kilbmetro.

LENGUAJE MAQUINA: Es el sistema de codigos directamente interpretable por un
circuito microprogramable, como el microprocesador de una computadora o el
microcontrolador de un automata. Este lenguaje estd compuesto por un conjunto de

instrucciones que determinan acciones a ser tomadas por la maquina.

METODOLOGIA: Es la descripcion de la base metodoldgica para el desarrollo del

proyecto y el logro de los resultados esperados.

ONLINE: En general, se dice que algo estad en linea, on-line u online si esta

conectado a una red o sistema mayor.
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PROCESO: Conjunto de actividades que, realizadas en forma secuencial, involucra
diferentes actividades tendientes a la consecucion de un fin a través del uso éptimo

de recursos humanos, materiales, financieros y tecnolégicos.

RETROALIMENTACION: La retroalimentacién permite el control de un sistema y

que el mismo tome medidas de correccion en base a la informacion retroalimentada.

TECNICA: Es un procedimiento o conjunto de reglas, normas o protocolos, que
tienen como objetivo obtener un resultado determinado, ya sea en el campo de la
ciencia, de la tecnologia, del arte, de la educacién o en cualquier otra actividad.

TIC’s: Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC, TICs o bien NTIC
para Nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion o IT para
«InformationTechnology») agrupan los elementos y las técnicas utilizadas en el
tratamiento y la transmision de las informaciones, principalmente de informatica,

internet y telecomunicaciones.

UNIVAC: La UNIVAC (Universal Automatic Computer, Computadora Automatica
Universal) fue la primera computadora comercial fabricada en Estados Unidos.

WEBQUEST: Es una herramienta que forma parte de una metodologia para el
trabajo didactico que consiste en wuna investigacidbn guiada, con recursos
principalmente procedentes de Internet, que promueve la utilizacion de habilidades
cognitivas superiores, el trabajo cooperativo y la autonomia de los alumnos e incluye

una evaluacion auténtica.
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2.4. HIPOTESIS Y VARIABLES

2.4.1. HIPOTESIS GENERALES

La adecuada utilizacion de los recursos informaticos, mejorara el proceso ensefianza

aprendizaje de computacion.

2.4.2. HIPOTESIS PARTICULARES

» Diferenciando adecuadamente los métodos de ensefianza aprendizaje,
obtendremos mayor interés en los estudiantes con respecto a la asignatura de
computacion.

» Distinguiendo el uso adecuado de la tecnologia y los recursos informaticos los
estudiantes desarrollaran mayores competencias en la asignatura de
computacion.

= Con la ubicacion adecuada de las computadoras en el laboratorio podremos
impartir nuestra clase de forma didactica e investigativa.

= Si capacitamos a los docentes enrigueciendo sus conocimientos en el uso de los
recursos informaticos, aumentard su creatividad en la asignatura de

computacion.

2.4.3. DECLARACION DE VARIABLES
VARIABLE INDEPENDIENTES:

Recursos informéaticos

VARIABLE DEPENDIENTE:

Proceso ensefianza aprendizaje de computacion
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2.4.4. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES CONCEPTO INDICADORES ITEMS (PREGUNTAS) FUENTES TECNICAS
INDEPENDIENTE | Todos los componentes de | Carenciade ¢ Cuenta su instituciéon con los | Directora Entrevista
RECURSOS Hardware y Software necesarios | innovaciones recursos didéacticos
INFORMATICOS para el buen funcionamiento y la | tecnoldgicas. necesarios para la ensefianza

optimizacién del trabajo con aprendizaje de los
ordenadores y periféricos. estudiantes?
Maquinas
incomunicadas ¢,Cuales son los recursos | Profesor de Computacion. Entrevista
informaticos necesarios en el
laboratorio para impartir las
Dificultad al impartir la | clases de computacion?
asignatura de
Computacion por la | ¢Te gustaria aprender como Encuesta
ubicacion de los | imprimir tus trabajos hechos | Estudiantes.
equipos. en la computadora?
DEPENDIENTE El aprendizaje se entiende como | Maestros no aplican | ¢El personal docente se | Directora. Entrevista
PROCESO cambio formativo. Se trata de un | metodologia actualiza en los métodos de
ENSENANZA proceso mediante el cual un | actualizada. ensefianza aprendizaje?
APRENDIZAJE DE | sujeto adquiere destrezas o
COMPUTACION habilidades practicas, incorpora ¢De qué forma motiva a sus Entrevista
contenidos in formativos y adopta | Ambiente inadecuado | estudiantes en el proceso de | Profesor de Computacion.
nuevas estrategias para aprender | del laboratorio enseflanza aprendizaje de
y actuar. computacion?
Distraccion de los ¢cLe gustaria participar en Entrevista

estudiantes por la falta
de motivacion.

talleres de capacitacién en el
uso de recursos informaticos
para aumentar la ensefianza
aprendizaje?

Profesor de Computacion.
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CAPITULO 1lI
MARCO METODOLOGICO

3.1. TIPO Y DISENO DE LA INVESTIGACION Y SU PERSPECTIVA GENERAL

TIPOS DE INVESTIGACION APLICADOS:

BIBLIOGRAFICA: Porque para aumentar en conocimientos e informacion sobre el
fendmeno investigado se recurren a fuentes tales como: el internet, documentales,
libros y revistas. Todo este caudal de informaciébn permite ampliar en el
entendimiento y tener una vision mas amplia de las caracteristicas y comportamiento
del objeto que se esta estudiando. Y esto obviamente, servirA para sustentar

cientificamente las variables de esta investigacion.

DE CAMPO: Por cuanto el objeto de nuestra investigacion se desenvuelve en un
lugar geogréafico o entorno fisico determinado en la Escuela Fiscal Héctor Arregui
Chaves. La fuente de informacién o de datos, lo obtenemos de manera pura, directa
en contacto con el objeto del problema y los individuos del cual son motivos y

propoésitos de esta investigacion.

DESCRIPTIVA: Porque el proyecto se apoya en una investigacion de campo de
caracter descriptivo, por cuanto se realiza un diagndéstico sobre las caracteristicas en

los estudiantes.

DE ACCION: Porque pretende resolver un problema real y concreto, para mejorar el
proceso de la calidad académica de los estudiantes, ademas es interactiva, porque
participan los estudiantes como también los maestros en la busqueda del

mejoramiento de la calidad educativa a través del proceso ensefianza aprendizaje.
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Nuestro proyecto lo declaramos cuantitativo ya que se basa a la solucion de un
problema en el que se involucran una cantidad equipos informaticos que se
encuentran en el laboratorio de la escuela fiscal Héctor Arregui Chaves, los mismos
gue son utilizados por los estudiantes de esta institucion, por lo que daremos una
solucién al problema en que los estudiantes no estdn aprovechando los recursos

informaticos.

3.2. LAPOBLACION Y LA MUESTRA

3.2.1. Caracteristicas de la poblacién

La poblacién seleccionada para el desarrollo de este trabajo corresponde a todos los
estudiantes de 5%, 6° y 7™ afio de Bésica que reciben la asignatura de computacion
en el laboratorio de la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves.

3.2.2. Delimitacion de la poblacién

La poblacion seleccionada para el desarrollo de este trabajo corresponde de la

siguiente manera:

2 Cursos 5 Educacion General de Basica TOTAL 70 ESTUDIANTES
1 Curso 6 Educacion General de Basica TOTAL 36 ESTUDIANTES
1 Curso 7™° Educacion General de Basica TOTAL 32 ESTUDIANTES

TOTAL DE NUESTRA POBLACION 138 ESTUDIANTES

Una vez realizado nuestro andlisis vemos que nuestra poblacion es finita.
3.2.3. Tipo de muestra
Nuestro tipo de muestra es probabilistica ya que los estudiantes de 5%°, 6° y 7m°

Educacion General de Baésica, tienen la misma posibilidad de ser elegidos de

manera estratificada.
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3.2.4. Tamafo de la muestra

Cuando la poblacioén es finita y se conoce con certeza su tamafio:

. Npg
- 2
(N-1)E

+Pq
72
donde:

. tamafio de la muestra.
tamafio de la poblacion
posibilidad de que ocurra un evento, p = 0,5
posibilidad de no ocurrencia de un evento, g = 0,5
error, se considera el 5%; E = 0,05

nivel de confianza, que para el 95%, Z = 1,96

NMeT Z3

ESTUDIANTES QUE INGRESAN AL LABORATORIO

1 Curso 5to Afio de Basica  Paralelo “A” Total 35 estudiantes
1 Curso 5to Afio de Basica  Paralelo “B” Total 35 estudiantes
1 Curso 6to Afio de Basica  Paralelo “A” Total 36 estudiantes
1 Curso 7mo Afio de Béasica Paralelo “A” Total 32 estudiantes
TOTAL DE NUESTRA POBLACION 138 ESTUDIANTES

(138)(0,5)(0,5)
" (138-1)(0,05)2
(1,96)?

+(0,05)(0,05)

(138)(0,25)

n:
(137)(0,0025)
3,8416 +0,25

34,5

= 03425
5420
3.8416 0,25

n

34,5

"= 0.08916+0 25

_ 345
" 0,33916

n=101, 421

n

n=101
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3.2.5. Proceso de Seleccién

La seleccion de los estudiantes es en base a la muestra ya que es finita y nos dio

una cantidad de 101 estudiantes.

3.3. LOS METODOS Y LAS TECNICAS

3.3.1. Métodos Teobricos

INDUCTIVO DEDUCTIVO: Porque basa su investigacion partiendo desde los
hechos o causas patrticulares, para luego profundizar mas en informacion para llegar
a una comprension general, hasta mas profunda del tema del objeto de nuestra

investigacion.

3.3.2. Métodos Empiricos

Observacion Directa: Ingresando en el laboratorio de computacion, observamos
directamente el comportamiento de los estudiantes al momento que el profesor
dirigia la clase, comprobamos que los estudiantes se distraen y dan poca atencién a
la clase, esto se debe a la carencia del uso de los recursos informaticos, también a

mal ubicacién de las computadoras en el laboratorio.

Analitico — sintético: Este método nos permite el andlisis del todo el problema que
observamos para luego separarlo y descomponerlo para ver sus causes y los
efectos, para luego aplicar el método sintético que nos permite el razonamiento de
cada una de los elementos descompuestos para luego reconstruirlo asi la solucion

del problema.

3.3.3. Técnicas e Instrumentos

LA TECNICA DE LA ENTREVISTA: Realizada a la Directora de la escuela y

también realizada al profesor de la asignatura de computacion.
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Para la obtencién de la informacion de primera mano se ha optado por el recurso de
la entrevista para la Director de la escuela y para el profesor de computacion, lo
realizamos con el propoésito de extraer informacion planteando preguntas en base a

un formulario previamente elaborado.

LA TECNICA DE LA ENCUESTA: realizada a los estudiantes de la escuela que

reciben la asignatura de computacion.

También la técnica de la encuesta hacia los estudiantes segun la muestra, por su
aplicacion eficaz y préctica, las son directas claras y sencillas, es un cuestionario
con una serie de posibilidades para seleccionar los aspectos que los estudiantes

conocen acerca el laboratorio de computacion de su escuela.
3.4. PROPUESTA DE PROCESAMIENTO ESTADISTICO DE LA INFORMACION.
Los procesamientos de los datos recolectados en base a una encuesta las

tomaremos de forma manual, para luego ser tabularlos en el programa de Microsoft
Excel 2007 el que nos permitird mostrar los resultados de manera gréfica.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1. ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL
1. ;COMO TE GUSTARIA RECIBIR LAS CLASES DE COMPUTACION?

TABLA#1
CON PROYECTOR 50 49%
CON VIDEOS 46 46%
EN EL PIZARRON 5 5%
TOTAL 101 100%
GRAFICO # 1
5%

\

B CON VIDEOS B CON PROYECTOR

ELABORADO POR: David Castro Apolo, César Ramirez Gutiérrez
FUENTE: Estudiantes de la Escuela Héctor Arregui Chaves

ANALISIS E INTERPRETACION: Los estudiantes con respecto a la pregunta de
¢,CcOmMo les gustaria recibir clases de computacion? Vemos que el 49% les gustaria
con proyector, el 46% con videos y un 5% en el pizarron; por lo tanto es pertinente
ejecutar este proyecto ya que los estudiantes en un porcentaje mayoritario les

gustaria recibir las clases de computacion utilizando proyector y videos, lo que

desarrollara el proceso de ensefianza y aprendizaje en computacion.
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2. ¢ QUE ES LO QUE MAS TE GUSTA TU LABORATORIO DE COMPUTACION?

TABLA # 2
LA COMPUTADORA 69 68%
LOS JUEGOS 19 19%
LOS PROGRAMAS 13 3%
TOTAL 101 100%
GRAFICO # 2

® LA COMPUTADORA m LOS JUEGOS = SUS PROGRAMAS

ELABORADO POR: David Castro Apolo, César Ramirez Gutiérrez
FUENTE: Estudiantes de la Escuela Héctor Arregui Chaves

ANALISIS E INTERPRETACION: Los estudiantes con respecto a la pregunta de
¢Qué es lo que te gusta de tu laboratorio? Vemos que el 68% les gusta la
computadora, el 19% les gusta los juegos y un 13% les gusta los programas; por lo
tanto es pertinente ejecutar este proyecto ya que los estudiantes en un porcentaje
mayoritario les gustan trabajar en el computador, lo cual ayudara el desarrollo del

proceso de ensefianza y aprendizaje en computacion.
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3. ¢ CUALES SON LAS PARTES DEL COMPUTADOR QUE TU CONOCES?

TABLA # 3
MOUSE 36 35%
TECLADO 34 34%
MONITOR 31 31%
TOTAL 101 100%
GRAFICO # 3

M TECLADO ®m MOUSE == MONITOR

ELABORADO POR: David Castro Apolo, César Ramirez Gutiérrez
FUENTE: Estudiantes de la Escuela Héctor Arregui Chaves

ANALISIS E INTERPRETACION: Los estudiantes con respecto a la pregunta
¢cudles son las partes del computador que conocen? Vemos que el 35% conocen
el mouse, el 34% conocen el teclado y el 31% conocen el monitor; por lo tanto es
pertinente ejecutar este proyecto ya que los estudiantes en un porcentaje equilibrado
conocen las partes del computador y les gusta trabajar en el laboratorio en las
computadoras, lo que desarrollara el proceso de ensefianza y aprendizaje en
computacion.
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4. ;CUANTOS DIAS A LA SEMANA TE GUSTARIA RECIBIR CLASES DE
COMPUTACION EN EL LABORATORIO?

TABLA #4
5 DIAS 71 70%
3 DIAS 27 27%
1 DIA 3 3%
TOTAL 101 100%
GRAFICO # 4
3%

m1DIA m3DIAS = 5DIAS

ELABORADO POR: David Castro Apolo, César Ramirez Gutiérrez
FUENTE: Estudiantes de la Escuela Héctor Arregui Chaves

ANALISIS E INTERPRETACION: Los estudiantes con respecto a la pregunta de
¢, Cuantos dias de la semana les gustaria recibir la clases de computacion en el
laboratorio? Vemos que el 70% les gustaria recibir los 5 dias, el 27% les gustaria
recibir solo 3 dias y un 3% les gustaria la recibir solo 1 dia; por lo tanto es pertinente
ejecutar este proyecto ya que los estudiantes en un porcentaje mayoritario les
gustan trabajar en el laboratorio en las computadoras, lo que desarrollara el proceso

de ensefianza y aprendizaje en computacion.

57



5. ¢ TE GUSTARIA APRENDER COMO IMPRIMIR TUS TRABAJOS HECHOS EN
LA COMPUTADORA?

TABLA#5
SI ME GUSTARIA 101 100%
TAL VEZ ME GUSTARIA 0 0%
NO ME GUSTARIA 0 0%
TOTAL 101 100%
GRAFICO #5
0%
0%

m S| ME GUSTARIA = NO ME GUSTARIA = TAL VEZ ME GUSTARIA

ELABORADO POR: David Castro Apolo, César Ramirez Gutiérrez
FUENTE: Estudiantes de la Escuela Héctor Arregui Chaves

ANALISIS E INTERPRETACION: Los estudiantes con respecto a la pregunta sobre
¢ Te gustaria aprender cémo imprimir los trabajos hechos en la computadora?
Vemos que el 100% de los estudiantes les gustaria imprimir sus trabajos hechos en
la computadora; por lo tanto es pertinente ejecutar este proyecto ya que los
estudiantes en un porcentaje mayoritario les gustan trabajar en el laboratorio en las
computadoras, lo que desarrollara el proceso de ensefianza y aprendizaje en

computacion.
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6. ¢TE GUSTARIA CHATEAR CON TUS COMPANEROS POR MEDIO DEL
COMPUTADOR?

TABLA #6
SI ME GUSTARIA 95 94%
TAL VEZ ME GUSTARIA 6 6%
NO ME GUSTARIA 0 0%
TOTAL 101 100%
GRAFICO # 6
0% 8%

m S| ME GUSTARIA ® NO ME GUSTARIA = TAL VEZ ME GUSTARIA

ELABORADO POR: David Castro Apolo, César Ramirez Gutiérrez
FUENTE: Estudiantes de la Escuela Héctor Arregui ChaveS

ANALISIS E INTERPRETACION: Los estudiantes con respecto a la pregunta sobre
¢, Te gustaria chatear con tus compafieros por medio del computador? Vemos que el
94% de los estudiantes les gustaria chatear y que solo un 6% tal vez no les
gustaria, es posible que se debe al temor o desconocimiento; por lo tanto es
pertinente ejecutar este proyecto ya que los estudiantes en un porcentaje mayoritario
desean chatear con sus compafiero en el computador, lo que desarrollara el proceso

de ensefianza y aprendizaje en computacion.
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7. ¢ DONDE TE GUSTARIA RECIBIR LAS CLASES DE OTRA ASIGNATURA?

TABLA #7
SALON DE COMPUTACION 73 72%
EN EL PATIO 18 18%
SALON DE CLASES 10 10%
TOTAL 101 100%
GRAFICO # 7

m SALON DE CLASES = SALON DE COMPUTACION EN EL PATIO

ELABORADO POR: David Castro Apolo, César Ramirez Gutiérrez
FUENTE: Estudiantes de la Escuela Héctor Arregui Chaves

ANALISIS E INTERPRETACION: Los estudiantes con respecto a la pregunta de
¢,Donde te gustaria recibir las clases de otra asignatura? Vemos que el 72% les
gustaria recibir clases en la salon de computacion, el 18% les gustaria en el patio y
un 10% les gustaria en el salon de clases; por lo tanto es pertinente ejecutar este
proyecto ya que los estudiantes en un porcentaje mayoritario desean recibir clases
en la sala de computacion, lo que desarrollard el proceso de ensefianza y

aprendizaje en computacion.
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8. ¢ TE GUSTARIA RECIBIR CLASES MEDIANTE?

TABLA #8
INTERNET 67 66%
VIDEOS 26 26%
LIBROS 8 8%
LAMINAS 0 0%
TOTAL 101 100%
GRAFICO # 8

B VIDEOS m LIBROS LAMINAS = INTERNET

ELABORADO POR: David Castro Apolo, César Ramirez Gutiérrez
FUENTE: Estudiantes de la Escuela Héctor Arregui Chaves

ANALISIS E INTERPRETACION: Los estudiantes con respecto a la pregunta de
¢, Te gustaria recibir clases mediante? Vemos que el 66% les gustaria recibir clases
mediante Internet, el 26% por medio de videos y un 8% por medio de libros; por lo
tanto es pertinente ejecutar este proyecto ya que los estudiantes en un porcentaje
mayoritario desean recibir clases Internet, lo que desarrollara el proceso de

ensefianza y aprendizaje en computacion.
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4.2. ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION, TENDENCIA Y PERSPECTIVAS

Después de realizar el estudio de nuestra encuesta y la aplicacion de la técnica de la
observacion directa acompafiado del encargado del laboratorio de computacion,
nace la necesidad de estructurar el area en la que se encuentran ubicados las
computadoras para la utilizacion de los recursos informaticos, y la capacitacion del
uso adecuado de estos recursos para desarrollar el proceso de ensefianza

aprendizaje en la asignatura computacion.

4.3. RESULTADOS

Los resultados obtenidos se detallan item a item de la encuesta.

¢ COMO TE GUSTARIA RECIBIR LAS CLASES DE COMPUTACION?

El 49% de los estudiantes encuestados opinan que les gustaria con proyector, el
46% con videos y un 5% en el pizarron. Por lo tanto es pertinente ejecutar este
proyecto ya que se dispone con las herramientas necesarias para aplicar esta
propuesta, lo que desarrollara el proceso de ensefianza y aprendizaje en

computacion.

¢ QUE ES LO QUE MAS TE GUSTA TU LABORATORIO DE COMPUTACION?

El 68% de los estudiantes encuestados opinan que les gusta la computadora, el 19%
les gusta los juegos y un 13% les gusta los programas. Por lo tanto es pertinente
ejecutar este proyecto, lo que desarrollara el proceso de ensefianza y aprendizaje en

computacion.

¢ CUALES SON LAS PARTES DEL COMPUTADOR QUE TU CONOCES?

El 35% de los estudiantes encuestados conocen el mouse, el 34% conocen el
teclado y el 31% conocen el monitor. Por lo tanto es pertinente ejecutar este
proyecto ya que a los estudiantes les gusta trabajar en el laboratorio en las
computadoras, lo que desarrollara el proceso de ensefianza y aprendizaje en

computacion.
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¢CUANTOS DIAS A LA SEMANA TE GUSTARIA RECIBIR CLASES DE
COMPUTACION EN EL LABORATORIO?

El 70% de loes estudiantes encuestados opinan que les gustaria recibir los 5 dias, el
27% les gustaria recibir solo 3 dias y un 3% les gustaria la recibir solo 1 dia. Por lo
tanto es pertinente ejecutar este proyecto ya que los estudiantes en un porcentaje
mayoritario les gustan trabajar en el laboratorio en las computadoras, lo que

desarrollara el proceso de ensefianza y aprendizaje en computacion.

¢ TE GUSTARIA APRENDER COMO IMPRIMIR TUS TRABAJOS HECHOS EN LA
COMPUTADORA?

El 100% de los estudiantes encuestados opinan les gustaria imprimir sus trabajos
hechos en la computadora. Por lo tanto es pertinente ejecutar este proyecto ya que
todos los estudiantes les gustarian imprimir sus trabajos, lo que desarrollara el

proceso de ensefianza y aprendizaje en computacion.

¢ TE GUSTARIA CHATEAR CON TUS COMPANEROS POR MEDIO DEL
COMPUTADOR?

El 94% de los estudiantes encuestados opinan que si les gustaria chatear y solo el
6% tal vez no les gustaria. Por lo tanto es pertinente ejecutar este proyecto ya que

se dispone con las herramientas necesarias para ejecutar esta propuesta.

¢ DONDE TE GUSTARIA RECIBIR LAS CLASES DE OTRA ASIGNATURA?
El 72% de los estudiantes encuestados les gustaria recibir clases en el laboratorio
de computacion, el 18% les gustaria en el patio y un 10% les gustaria en el salon de

clases. Por lo tanto es pertinente ejecutar este proyecto.

¢ TE GUSTARIA RECIBIR CLASES MEDIANTE?

El 66% de los estudiantes encuestados opinan que les gustaria recibir clases
mediante Internet, el 26% por medio de videos y un 8% por medio de libros; por lo
tanto es pertinente ejecutar este proyecto ya que los estudiantes en un porcentaje
mayoritario desean recibir clases Internet, lo que desarrollara el proceso de

ensefianza y aprendizaje en computacion.
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ENTREVISTA A LA DIRECTORA DE LA
ESCUELA FISCAL HECTOR ARREGUI CHAVES

1. ¢Realiza gestiones a Instituciones gubernamentales para ampliar o
implementar los recursos didacticos que ayudaran al proceso de ensefianza y

aprendizaje en el Laboratorio de Computacién?

Si se realiza, y gracias en especial a la ayuda que nos brinda la Universidad Estatal
de Milagro que nos ha donado computadoras para poder equipar nuestro laboratorio

de computacion.

2. ¢Cuenta su institucion con los recursos didacticos necesarios para la

enseflanza aprendizaje de los estudiantes?

La escuela no cuenta en su totalidad que los recursos didacticos, aun falta mucho

gue hacer y se necesita la ayuda de los padres y del gobierno.

3. (El personal docente se actualiza en los métodos de ensefianza

aprendizaje?

El personal que labora en nuestra institucion se emprefia mucho en su ensefianza
por lo que siempre busca los medios para su capacitacion profesional, de los cuales

tienen mi apoyo.

4. ;Considera usted que los estudiantes adquieren el conocimiento idoneo en

computacién conforme a las actuales tecnologias?
Si, gracias a la donacion de la UNEMI con computadoras para el uso del laboratorio

los estudiantes pueden recibir los conocimientos idoneos y practicos conforme las

competencias actuales.
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5. ¢,Se toma en cuenta las recomendaciones que el profesor de computacién

sugiere para el mejoramiento del laboratorio de computacién?

Las sugerencias que el profesor que esta encargado del laboratorio de computacion
si son atendidas con la brevedad que se requiere, ya que estas sugerencias son
para el mejoramiento del laboratorio.

6. ¢ Estaria usted de acuerdo que se implementen talleres de capacitaciéon en el
uso de los recursos informéticos a fin de mejorar la ensefianza aprendizaje en

la asignatura de computacion?

Si estoy de acuerdo que se den este tipo de talleres para todos los profesores,
porque esto los ayudara a ellos en su preparacion como docentes de nuestra

institucion.
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ENTREVISTA AL PROFESOR DE COMPUTACION DE LA
ESCUELA FISCAL HECTOR ARREGUI CHAVES

1. ¢, Qué opina usted acerca del espacio fisico adecuado para impartir la clase

de computacion de manera didéctica?
La ubicacion del laboratorio esta en un lugar seguro, pero la ubicacion interna de las
computadoras dificulta la ensefianza a los estudiantes, por lo que el estudiantes esta

de espalda del profesor lo que ocasiona distraccion en clase.

2. ¢Cudles son los recursos informaticos necesarios en el laboratorio para

impartir las clases de computaciéon?

El proyector, laminas didacticas de computacion, libros de computacion, impresora

central destinada para las practicas de los estudiantes.

3. ¢Coémo son atendidas las necesidades que requiere el laboratorio para

mejorar las clases de computacién?

De manera rapida y agil ya que la Directora de la escuela busca los medios que

sean necesarios para el provenir del plantel que dirige.

4. ¢;De qué forma motiva a sus estudiantes en el proceso de ensefanza

aprendizaje de computaciéon?

En el laboratorio, con los recursos didacticos, organizadores graficos, mapas

conceptuales.

5. ¢Cuenta con los recursos Informaticos necesarios para que los estudiantes

capten la materia sin ninguna dificultad?

No contamos con los recursos en su totalidad.
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6. ¢De qué manera se capacita para poder mejorar la ensefianza de la

asignatura de computacion?

En seminarios que imparten en la UNEMI

7. ¢Le gustaria participar en talleres de capacitacion en el uso de recursos

informéticos para aumentar la ensefianza aprendizaje?

Claro, si me gustaria participar en los talleres para actualizar con nuevos

conocimientos en el uso de los recursos informaticos y aplicarlos.
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4.4. VERIFICACION DE HIPOTESIS

HIPOTESIS GENERALES

Podemos concluir una vez verificando la hipdtesis general que la utilizacion
adecuada de los recursos informaticos ayudaréd a desarrollar las habilidades en los
estudiantes de la escuela fiscal Héctor Arregui Chaves, los mismos que han
demostrado gran interés en el manejo de los recursos informaticos en el laboratorio,
lo que permite mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de

computacion.

De la misma manera la verificacion de la hipétesis particular, vemos que la
aplicacion de los métodos adecuados para el aprendizaje en la asignatura de
computacion los estudiantes estaran motivados para el desarrollo de sus
competencias en el area tecnoldgica desde su nivel de educacion general basica,
asi como ayudara a que él profesor pueda actualizase ya que si se atreve de

ensefiar no debe dejar de aprender.
Realizando talleres de capacitacion docentes para la actualizacién y enriquecimiento

los conocimientos en el uso de recursos informaticos, esto aumentara su creatividad

para aplicarlo las distintas asignaturas que ellos imparten.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1. TEMA

Optimizacion de los recursos informaticos en el laboratorio de computacion

utilizando una red LAN para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje.

5.2. FUNDAMENTACION

El presente proyecto esta basado en la reestructuracion fisica de los equipos
informaticos y la implementacién de una RED LAN, lo cual el docente tendra la
facilidad y control al dar su asignatura de computacién en el laboratorio, de la misma
manera se desarrollaran nuevas técnicas de ensefianza-aprendizaje, las cuales

beneficiaran y motivaran a los estudiantes, obteniendo un mejor rendimiento escolar.

Los resultados de la implementacion de la red de cableado estructurado dara como
resultado la satisfaccién a la escuela como principal beneficiario y a los estudiantes

porque esto influira en el cambio de cultura debido al uso de la tecnologia de punta.

5.3. JUSTIFICACION

La investigacién realizada permite darnos cuenta que los estudiantes de la escuela
fiscal Héctor Arregui Chaves pierden con facilidad la atencion al recibir la clases en
el asignatura de computacion en el laboratorio, esto ocasiona que no se desarrolle

con satisfaccién su aprendizaje en el uso de las tecnologia que esta a su alcance.
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Al detectar el problema la falta del uso adecuado de los recursos informéticos en el
laboratorio de computacion, debido a la incorrecta ubicacion fisica de las
computadoras hace que los estudiantes no atiendan con claridad y de forma directa,
lo que causa distraccibn y en consecuencia a esto disminuye el proceso de

ensefianza aprendizaje en ellos.

Por lo que es necesario realizar la reubicacion estratégica de las computadoras del
laboratorio con un sistema interconexion de red LAN entre ellas para potenciar el
uso adecuado de los recursos informaticos, el cual aumentara el desarrollo del
proceso ensefianza aprendizaje en los estudiantes de la escuela fiscal Héctor

Arregui Chaves.

El desarrollo de talleres de actualizacion didactica en el uso de los recursos
informéticos para los profesores, permitira en ellos aplicarlos en cada una de sus
asignaturas que imparten en la institucién y ayudara aumentar la motivacion en los

estudiantes.

El aporte de la presente propuesta consiste en una ayuda estratégica para el
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje en computacion, dando a la sociedad
estudiantes con conocimientos tecnoldgicos con niveles competitivos para después
entrar a un bachillerato preparados, ademas ofrecer a los profesores de esta
institucion técnicas didacticas con el uso de los recursos informéaticos como

herramienta Gtil para el desarrollo de diversas actividades.

5.4. OBJETIVOS

5.4.1. Objetivo General de la propuesta

Ejecutar talleres dirigidos a los profesores de la escuela, para la utilizacion de los
recursos informaticos del laboratorio de computacion, de manera que actualicen sus

conocimientos y aplicarlos de manera didactica y pedagogica.
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5.4.2. Objetivos Especificos de la propuesta

» Usar los recursos informéticos para incentivar el interés en los estudiantes en las
distintas asignaturas.

= Aplicar métodos didacticos en el proceso ensefilanza aprendizaje en los
estudiantes para motivar el proceso de investigacion en las Tics.

= Proponer Talleres de Internet Explorer para la motivacion en el uso de las

herramientas tecnoldgicas.

5.5. UBICACION

La propuesta se ejecutara a nivel de Educacion General Bésica de la Escuela Fiscal
Héctor Arregui Chaves de la parroquia Milagro, cantén Milagro, Provincia Guayas,
durante el semestre del afio lectivo 2011 — 2012, ubicada en la Cdla. Elvia Maria,
frente a la Cdla. Los Helechos, calle Vicente Ramon Roca, y cuenta con 265

estudiantes de Educacién General Basica.

o
Los Helechos

71



5.6. FACTIBILIDAD
En base a la investigacion realizada consideramos que nuestra propuesta es factible

porque:

El presente trabajo investigativo esta orientado a incentivar la actualizacion del
docente y el desarrollo de competencias en el uso de las Tics.

La presente propuesta se enmarca dentro de los lineamientos de la Universidad
Estatal de Milagro.

En nuestra propuesta planteamos la realizacion de talleres didacticos en el area
tecnoldgica para mejorar las competencias de los estudiantes en la asignatura de
computacion.

Se puede realizar con minimos gastos economicos Yy es evaluable

constantemente.

5.7. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta consiste en:

Planteando la reestructuracion de los equipos de computacién que se encuentran
dentro del laboratorio del plantel para luego realizar talleres didacticos en el uso

de los recursos informaticos.

Utilizando los conocimientos nuestros adquiridos y la experiencia que hemos
desarrollado en nuestra formacién profesional, asi dar solucién al problema que

hemos observado en la escuela.

Utilizando como instrumentos el desarrollo de talleres didacticos que se

realizaran en el laboratorio de computacion del plantel.
Estos talleres se los realizan como parte de la actualizacion para el docente con

el fin de innovar nuevas técnicas y métodos en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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5.7.1. Actividades

REUBICACION DE LOS EQUIPOS INFORMATICOS DEL LABORATORIO DE
COMPUTACION E INSTALACION DE RED LAN.

Realizar la reubicacion adecuada de las computadoras que se encuentran dentro del
laboratorio, ya que actualmente la distribucion de estos equipos no se encuentra en

forma ordenada y esto produce distraccion en los estudiantes y poca atencion.

Detalles de las actividades realzadas en el laboratorio de computacion, conforme la

ejecucion de la propuesta.

= Conteo de las computadoras operativas que se encuentran en el laboratorio.

» Disefio de la ubicacién actual de las computadoras en el laboratorio.

» Disefio de la restructuracién de la nueva ubicacion de las computadoras en el
laboratorio.

= Verificacion y compra de los materiales que se utilizaran en la adecuacion del
laboratorio.

» Ubicacién de las computadoras segun el disefio de la restructuracion aprobada.

» Instalacion y empotrada de un nuevo sistema de red eléctrico para el suministro
de energia a las computadoras del laboratorio.

» Reinstalacion del sistema operativo a las computadoras del laboratorio para su
mejor funcionamiento de interconexion.

» Instalacion de canaletas como soporte del cableado estructurado UTP cat. 5 de
la red LAN.

= Ponchado y comprobaciéon punto a punto de los cables con los conectores RJ-45
para la interconexion de las redes informaticas.

» Instalacion de un switch 24 puertos.

= Ejecucion de ping en cada computador para la comprobacion de envié de

paquetes de datos en la red LAN en el laboratorio de computacion.
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ANTES

UBICACION INADECUADA DE LAS COMPUTADORAS EN EL LABORATORIO

DE COMPUTACION

bEbPlEl

Figura 1. Esquema de la ubicacion de las computadoras en el Laboratorio de Computacion.
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Figura 2. Vista del Laboratorio de Computacién como se trabajaba anteriormente.
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DESPUES

Esta ubicacion es la idonea, para que los estudiantes presten la debida atencion al

profesor sin distraccion alguna, esto les ayudara en el proceso de ensefianza

aprendizaje en la asignatura de computacion.
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Figura 3. Esquema de la nueva ubicacion de las computadoras en el Laboratorio de Computacion.

Figura 4. Vista panoramica de la nueva ubicacion de las computadoras en el Laboratorio de

Computacion.
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TALLER DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE LA
ESCUELA FISCAL HECTOR ARREGUI CHAVES

Se realiz6 talleres sobre temas referentes al uso del Internet en el laboratorio,
gracias a la instalacion de la RED LAN se pudo compartir el servicio de Internet y

recursos informéticos a todos los equipos de computacion.

La motivacion a los estudiantes por medio de talleres didacticos les permite
aumentar el interés en el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de

computacion.

Figura 6. Estudiantes respondiendo a los preguntas como dinamicas en el taller de computacion.
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TEMARIO DEL TALLER DIDACTICO SOBRE EL USO DEL INTERNET

OBJETIVO DEL TALLER:

Brindar a los estudiantes las herramientas principales para el uso adecuado el
Internet, lo cual les ayudara para realizar sus trabajos de forma rapida y didactica.
Motivandolos en el proceso de ensefianza aprendizaje y utilizando los recursos

informaticos.

INSTRUCTORES:
= Egresado José David Castro Apolo.

» Egresado César Ramirez Gutiérrez.

FECHA DEL TALLER:
Del 26 al 28 de octubre del 2011

Lugar: Laboratorio de Computacion, Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves.

TALLER:

¢ QUE ES INTERNET?

Internet es una red mundial formada por millones de N
&y

ordenadores de todo tipo y plataforma, conectados \Q\

entre si por diversos medios y equipos de J

comunicacién, cuya funcion principal es la de ~] »
_ _ | o W <7 Ve
localizar, seleccionar, e intercambiar informacion . AR >
X -

desde el lugar en donde se encuentra hasta aquella

donde haya sido solicitada o enviada.
¢ QUE COSAS PUEDO HACER CON INTERNET?

D, MANDAR E-MAIL: Correo Electrénico, para contactar con personas en

casi cualquier parte del mundo.

-

=
= Norn
| AntiVirus o

§ térr DESCARGAS DE PROGRAMAS LIBRES O GRATUITOS: Como

=\ Antivirus, Manuales, Archivos de Audio, Juegos, Imagenes.
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CONSULTAS DE BIBLIOTECAS: Obtener listados de Bibliografias
respecto a algun tema o algun autor y en ocasiones leer en linea algun

libro, obra o novela.

LEER PERIODICOS DE DIFERENTES PARTES DEL MUNDO: Cada
vez son mas los periddicos y diarios que tienen su propia pagina en

Internet.

LEER REVISTAS DE TODO GENERO: Politica, Economia,

Entretenimiento, Cultura, Informéatica y otros.

HACER RESERVACIONES: En hoteles, aeropuertos, restaurantes,

etc.

REDES SOCIALES: Es un medio de comunicacién social que se
centra en la construccion de redes sociales online formadas por
personas que comparten alguna relacion, principalmente de amistad,
mantienen intereses y actividades en comudn, o estan interesados en

explorar los intereses y las actividades de otros.

MULTIMEDIA: Gracias a los nuevos entornos gréaficos, el usuario
puede ver en pantalla articulos con fotografias, animaciones e incluso

audio digitalizado.

¢ QUE ES UN NAVEGADOR?
Los navegadores ofrecen una interfaz grafica que permite navegar por la red

simplemente usando el ratdbn en un soporte multimedia, para poder realizar cualquier

tipo de busquedas y encontrar lo que deseamos.

. CUALES SON LOS NAVEGADORES MAS CONOCIDOS?

A\
J

Motzilla Firefox Internet Explorer

79



Busqueda de informacion por Internet
Para buscar una informacion en Internet, entraremos en la siguiente direccion web
www.google.com

Luego escribimos el tema que deseamos buscar en la web:

r
@ Google - Mozilla Fi
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

Partes de la computadora)

Google.com.ec también en: espafiol (Latinoamérica)

iGoogle  Cambiar imagen de fondo Programas de publicidad ~ Soluciones Empresariales  Privacidad
Todo acerca de Google ~ Google.com in English

Luego de escribir el tema deseado en el motor de busqueda Google damos un clic

en buscar.

@) Partes de la computadora - Buscar con le - Moxzilla Fi

Marcadores Herramientas Ayuda

Google

Busqueda Aproximadamen ) resultados (0,1 segundos)
‘ Todo Imagenes de Partes de la computadora - Informar sobre las imagenes
. B sty
Imagenes
Videos .]
Noticias r -
Mas

Partes de la computadora - Monografias.com
www.monografias.com » Computacion » General
Milagro Unidad central de proceso o CPU. Memoria RAM. El teclado. Monitor. Tipos de

Cambiar ubicacié on del de un P . Estructura intemna ..
Unidad central de proceso o CPU - Memoria RAM - El teclado - Monitor

La Web

Paginas en Partes De Una Computadora
espaiol www.mitecnologico.com/Main/PartesDeUnaComputadora

Péginas de La primera clasificacion que podemos hacer de las partes de una computadora es
Ecuador dividirla en sus p fisicos o ibles y sus l6gicos o ...

1]

Piainas =

:

Podemos ver los resultados de la busqueda realizada, en donde elegiremos uno de

los enlaces mas indicados para nuestra investigacion.
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Copiar texto de internet y pegar en una hoja de Word 2007

Para copiar un texto desde internet y pegar en una hoja de Microsoft Word

primero seleccionamos el texto deseado.

Luego damos clic derecho en la seleccion y elegimos la opcion copiar.

=\ a unidad del sistema es como un cascarén que contiene Anuncios Google
varios dispositivos, entre los que encontramos:

Inglés Online
- La Unidad Central de Procesamiento o procesado GRATIS
Aprende Inglés online
y totalmente gratis!
- La memoria central 0 RAM| vwwiBusuu.com
- La unidad de disco duro Aprenda Inalés
Estudia Inglés en USA
- La unidad de disco floppy} con ApplyESL Cursos

Desde 1 Semana a 12
Meses
wavve. ApplyESL.com/Aprends

Laptops HP
Ecuador

Las mejores laptops y
portatiles HP Compra
en Ecuador con
Garantia Real
vwive.SoloHP.com

- La unidad de CD-ROM|

Copiar

Seleccionar todo

|- Los icono:

Buscar - La Unidad Cen... en Google

Un icono en Window| Vet cudigofUente selecaiofiady) n elemento del sistema operativo. Existen

iconos para representar los archivos, documentos, aplicaciones, carpetas, etc. CursosGRATIS
éBuscas Curso?

- El botén de inicio Aprenvde con Cursos
Gratuitos. Constltanos
Ahora ...

El boton de inicio es el lugar donde se pueden acceder todas las aplicaciones de Windows. Si quieres BuscoCurso.net/Cursos-Gre
ejecutar una aplicacién y no la encuentras en el escritorio puedes buscarla en la seccién “programas”
del botén de inicio.

Cursos Bolsa

2007

Luego abrimos un documento nuevo de Microsoft Word 2007 y en una hoja damos

un clic derecho elegimos la opcion pegar.

e e

Y =
| \/ ‘ Inicio I Insertar Disefio de pagina Referencias Correspondencia Revisar Vista @

o
1 & . P e - % #

l [y [l e Roman e AaBbCcDc AaBbCeDe AaBbCi

Pegar N £ § ~abe x, X' Aa"|%¥~ A~ THormal ~ TSinespa.. Titulol - Cambiar | Edicion

| - = \i/ e 7| estilos ~ -

Portapap.. [ Fuente = Estilos (F}

N SR RN SRS DR SRR LR TN

LR DR R LR RISt O L TP 1 O R Eo

- LaUnidad Central de Procesamiento o procesador
- La memoria central o RAM

- La unidad de disco duro

- La unidad de disco floppy.

- Launidad de CD-ROM

- Los puertos de expansién para aumentar memoria, agregar un médem, agregar una
tarjeta de sonido, entre otras postbilidades.

- Los iconos

i)

Seccion:1  Pagina:ldel | Palabras:53 <48  Espaiiol (Espaiia, internacional) | i-@\lﬁl@
——

Vemos que el texto se ha pegado en nuestra hoja y listo.
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Imprimir un archivo de Microsoft Word 2007 desde su equipo

Una vez que tenemos nuestro archivo terminado y deseamos imprimirlo realizamos
lo siguiente:

1. Damos un clic izquierdo en el boton de Office, lo cual se despliega un menu

2. Nos ubicamos en el icono imprimir.

3. Desglosa tres opciones de las cuales elegimos Imprimir.

Documentol - Microsoft Word

9- R0

1 y | sar  Vista @
siiiévo Vista preyia e impresién del documento = , 4 Buscar -
") Imprimir H"TI | AaBbCcDc | AaBbCcDe AaBbCi % b g
Ll , . : - 2 Reemplazar
S Selecciona yff impreses, nimero de copias y otras TNomal |1 Sinespa..!| Thtulo1 |{=|(CAmbBiaR e
7 Abrir of impresion antes de imprimir. estilos~ || Wi Seleccionar

Impresi6n répida
Envia el documento directamente a la impresora
predeterminada sin hacer cambios.

Estilos e} Edicién

109+ 1 100 1 c11c 1 012+ 1 13+ |+ 14 |+ AUSEEIEEIEZ A |
CECEAE KM M XM IRy,

(=

Vista preliminar

L
ad G N

| |%7] Preparar »
‘ h 5 6

| @ Enviar » -~
E! :/ Publicar »

Obtiene una vista previa de las paginas y las modifica
antes de imprimir.

|
.
|23 opdiones ge werd | [ X salir de word | 7
1 Monitor 3 m?g,u) 5 Bocinas (7) Teclado
2 Médem 4) Ratén 6 Impresora

Seccién:1  Pagina:1del  Palabras:0 | Qﬁ Espafiol (Espafia, internacional) |

Luego nos aparecera una ventana con las opciones de imprimir.
Seleccionamos la impresora que se encuentra instalada en el servidor, para poder
imprimir desde la red.

Finalmente damos clic en aceptar vy listo.

Documentel - Microsoft Word

EHY GEAED);

t'y\ Inicio | Insertar

Disefio de pgina  Referencias Comespondencia  Revisar  Vista

& Calibri (Cuerpo) ~|un

5 \ILEONOR\Canon MP250 series Printer (Copiar 1)

ra
ente T
stado:
Pe2iede i X i
E o | Tipo: ]
Ubicaddn:
Comentario: | % \IPC3\HP LaserJel PeLe E
=
ntervalo de
odo

égina a« .
@Fax
agings:

y
Escriba nii
separados| / HP Deskjet 3500 Series
del docum: =
esaiba 1, 3, 5120 pisl, pisZ, pls3-pae3
Imprimir: Document to (] 2oom

powwsis s [s] e[ ]
syt snrce s[5

) =

F -

P —
1 Monitor 3 c'h:::;?gru) 5 Bocinas (7) Teclade
2) Médem  (4) Ratén 6) Impresora
Seccién:1  Pégina:1del | Palabrasi0 | <X  Espafiol (Espafia, internacior nal) | “@@ﬂﬁ._ = —




Buscar imagenes en Internet

Para buscar una imagen en Internet, entraremos en la siguiente direccion web

www.google.com

En la parte superior de la pagina de Google elegimos imagenes.

Luego escribimos el nombre de la imagen que deseamos buscar en la web:
PSR

@) Imagenes de le - Moxzilla Firefox

—

Archivo Ednar Ver Hlstonal Marcadovs Herramientas Ayuda

]lmagenes deG.. x [‘.‘

,,,,,,,,,

I Imagenes

iméagenes

iNuevo! Ahora puedes utilizar imagenes para hacer blisquedas en Google

Obtén mas informacidn o inténtalo ahora arrastrando una de estas imagenes hasta el cuadro de blisqueda de arriba

Acceder | $¥

( partes de la computadora ) ‘ Buscar imagenes | gisqueds avanzada

n

Luego de escribir el nombre de la imagen deseado en el motor de busqueda Google

damos un clic en buscar.

@) partes de la computadora - Buscar con Google - Mozilla Fir
Archivo Editsr Ver Higtorial Marcsdores  Herramientas Ayuda

eb Imagenes \

GOUSIC partes de la computadora

Noticias

BU sq ueda Aproximadamente 553.000 SafeSearch moderado ™

Mspestics s b ) "
Todo "“‘-"“ . " e -
I Imagenes “‘ ",E;-‘:f' g"-
Videos g 1 - e 2
b e ?_ — < et

[golden |

Bispositivos de Salida | !
U FE ' ! \4 T

Todos los S Umeyacores de tiwccs o 1 S
resultados — \‘@7 ) L- XF =
Por tema ‘ - @ =

g N
Cuaquier
o Pagina 2
Grande
Mediano
Icono
Mayor que.
Tamafio exacto

Podemos ver los resultados de la bl]squeda realizada, en donde elegiremos una de

las imagenes mas apropiada para nuestra investigacion.
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Copiar imagenes de internet y pegar en una hoja de Word 2007
Para copiar una imagen desde internet y pegar en una hoja de Microsoft Word 2007

primero seleccionamos la imagen deseada.

am - Archivado en LA COMPUTADORA

Partes de la computadora

Internamente una computadora consta de

Guardar enlace como...

Enviar enlage.
Copiar la ruta del enlace

=
— 5 Uni o i - Copiari
@ Monitor (3 g’:,:‘,’o“,?gm) (5) Bocinas  (7) < Separimagen -
2) Médem @) Ratén (6 Impresora
Guardar imagen como...

Enviar imagen...

le conoce como tarjeta principal,
mas grande dentro del gabinete de Establecer como fondo de escritorio...
sobi el lor, oria Ver informacién de la imagen
controladoras de los diversos periféricos, asi como puertos, ademas permite que

las partes de la computadora se comuniquen o platiquen entre si.

Luego abrimos un documento nuevo de Microsoft Word 2007 y en una hoja damos

un clic derecho elegimos la opcién pegar.

Reuisar Vi
T

Cs]

ol A | }AaBchDr AaBbccde AaBbCi 6& ‘

Pegar ¥ 1 TNormal  TSinespa..  Titulol

Portapap... | i gl Estilos

@ Monitor 3 g%, (§ Bocinas (3 Teclado
2) Médem (@ Ratén ® Impresora

<
i
o
@
&
g
8
¥

Secciéon:1  Pagina:1del | Palabras:0 | <  Espafiol (Espafia, internacional) | EEEEE"

Vemos que la imagen se ha pegado en nuestra hoja y listo.
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Crear una cuenta de correo electrénico o e-mail.
Para crear una cuenta de correo electronico debemos elegir cual seréa en sitio web

en el que deseamos registrarnos, por ejemplo: Hotmail, Gmail, Yahoo.

Para registrarnos primero tenemos que ingresar a la siguiente direccion web

www.hotmail.com

&
i

£7 Windows Live

Hotmail iniciar sesion

El correo para la gente de hoy.

Windows Live 1D:
u VISTA ACTIVA
Visualiza videos de sin salir de tu bandeja de entrada,
Contrasefia:
LIMPIAR
Limpia y ordena tu bandeja de entrada autom aticamente.

Mo puede acceder a su cuenta?

<@ SKYDRIVE [ Mantener la sesién iniciada
é Comparte 10GB de fotos en un mismo mail,
-
Par. OFFICE WEB AFPS
LAc

Edita tus documentas de Office sin salir del mail, .
Mo es su equipa?

Obtener un ¢édigo de un solo uso para iniciar sesisn con

Registrate ahora para obtener tu Windows Live IDy tener ug g Sadpico a Hotmail,
Messenger, Xbox LIVE - y otros sewicios de Micros (&.| Registrate .

En la pagina principal de Hotmail nos ubicamos en el boton Registrate y damos un

clic izquierdo.

Crear su cuenta de Hotmail

Este es el Windows Live ID—le da acceso a otros servicios como Messenger y SkyDrive.
Toda la informacién es necesaria.

@@ ;Ya usa Hotmail Messenger o Xbox
LIVE? Iniciar sesidén ahora

Direccion de Hotmail: @ hotmail.com -

Crear contrasefia:

Wuelva a escribir la contrasefia:

Teléfono mavil: Ecuador (+593) hd

Direccién de correo electrénico
alternativa:
O elijfa una pregunta de seguridad para
restablecer la contrasefia.

Nombre:

Apellidos:

Pais o regién: : Ecuador h

Sexo: © Hombre © Mujer
Fecha de nacimiento: Dia + Mes ~  &fio -

Escriba los caracteres que vea
Nueva | Senido | Ayuda

true) .
aHe

Enviarme un mensaje de correo
electrénico con ofertas promocionales e
invitaciones a encuestas de Windows Live,
Bing y MSN. Puede cancelar la suscripcién
en cualquier momento.

Nos aparece un formulario en el cual se ingresan los datos que son necesarios para
registrarnos.
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Una vez que llenemos por completo el formulario de registro, nuestra cuenta de

correo electrénico estara lista para utilizarla.

| & Hotmail - te... x |

Hotmail

4 Carpetas
Correo no deseado
Borradores
Enviados
Eliminados (1)

Nueva carpeta

4 Vistas rapidas
Marcados
Fotos

Documentos de Office

4 Messenger
B nvitacion de1

Buscar contactos

Cerrar sesion

Pégina principal

£7 Windows Live”

Entrada Buscar correo electrénico bing m

2] =
TIC'S ™

perfil | cerrar sesién

Nuevo Eliminar Correo no deseado  Limpiar+ Anotarcomo+ Moverar | d# o Opciones + @+

Mostrar: Todos | Noleidos | Decontactos = Actualizaciones sociales | Degrupos | Todo lo demds « Organizar por v

Guau, tu bandeja de entrada ests vacia. (;Sabias que puedes recibir mensajes de otras cuentas de correo electrénico?)

0 mensajes

Nuevo Eliminar Correo no deseado  Limpiar+ Anotarcomo+ Moverar | s 2
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5.7.2. Recursos, Andlisis Financiero
Recursos Humanos

= Digitador

» Encuestador

Gastos Varios

= [Internet

» Movilizacion

= Copias

* Impresiones

= Alimentacion

= Combustible

= Materiales eléctricos y de red de datos

Anadlisis financiero

DESCRIPCION TOTAL

Digitador 20,00

Encuestador 20,00

Internet 10,00

Movilizacion 12,00

Copias 10,00

Impresiones 30,00

Alimentacion 15,00

Combustible 20,00

TOTAL $ 137,00

CANT. | DESCRIPCION VALOR U. TOTAL
8 Canaletas 24x12 2,20 17,60
5 Canaletas 34x12 3,50 17,50
1 Caja de 50 Conectores RJ-45 0,20 10,00
1 Caja Cable UTP categoria 5 100 mts. 70,00 70,00
20 Cajas Jack RJ-45 1,10 20,20
1 Switch de 24 puertos 80,00 80,00
50 Tornillos y tacos F ¥ 0,05 2,50
1 Broca %2 1,00 1,00
1 Ponchadora 15,00 15,00
1 Comprobador de continuidad 20,00 20,00
1 Funda Amarras 12 de 100 unidades 2,00 2,00

TOTAL $ 255,80
| TOTAL GENERAL | $392,80 |
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5.7.3. Impacto

El impacto a obtener al aplicar el uso de los recursos informéaticos en el proceso de

ensefianza aprendizaje de computacion cumple con lo siguiente:

EN LOS ESTUDIANTES

El cambio que se ha podido apreciar en los estudiantes sea demostrado desde que
ingresan al laboratorio, esto se debe a que se dan cuenta de su cambio fisico de las
computadoras, esto ayuda en la interaccion maestro—alumno, la misma que sea mas
dindmica y didactica, esto permite que los estudiantes desarrollen su intelecto en la

investigacion e interpretacion de las nuevas ensefianzas en el uso del computador.

» Ellos tienen mayor interés en el aprendizaje de la asignatura de computacion.

= Demuestran mas atencién en las indicaciones que el profesor les da en el
laboratorio.

= Tienen un mejor cuidado al utilizar el computador, y comparten con sus
compaiieros lo aprendido.

» Aumenta su creatividad y su participacién en clases.

EN LOS PROFESORES

El enfoque de los recursos informéticos que el maestro observa al ver el cambio de
ubicacion de los equipos de computacion a permitido que los estudiantes tengan un
alto grado de captacién de la asignatura de computacion, la ventaja que al
implementar la red en el laboratorio se descubren nuevas formas de compartir la

informacion.

e Mejoramiento de intercambio de informacién entre equipos.

¢ Implementacion de control para ingresos no admitidos.

e Lafacilidad de compartir un recurso.

e La optimizacion del uso de los recursos informaticos tales como el uso de una

impresora en red.
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EN LA SOCIEDAD

La sociedad moderna ve con buenos ojos a la implementacion de los recursos

informaticos en el area de la educacion, la misma que permite que los estudiantes

descubran nuevas forma de investigacion en el area académica y de su vida

cotidiana, actualmente en cada hogar hay un computador conectado al internet con

la finalidad de fomentar en sus hijos la nueva forma de investigar para alcanzar sus

objetivos.

Diferenciando adecuadamente los métodos de ensefianza aprendizaje,
obtendremos mayor interés en los estudiantes con respecto a la asignatura de
computacion.

Distinguiendo el uso adecuado de la tecnologia y los recursos informaticos los
estudiantes desarrollaran mayores competencias en la asignatura de
computacion.

Con la ubicacion adecuada de las computadoras en el laboratorio podremos
impartir nuestra clase de forma didactica e investigativa.

Si capacitamos a los docentes enriqueciendo sus conocimientos en el uso de los
recursos informaticos, aumentara su creatividad en la asignatura de

computacion.
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5.7.4. Cronograma

i {Nomre e trea Duacidn) - Comienzo F |agost0 200 septiembre 2011 octubre 2011 |noviembre 0
06| lulmnlsls0oulor|olns2]58 0 mons]se2]s]s 5 6lee2s
1 |Entregade Oficio para ejecucion de Proyecto a la Escugla 1da? In0LO§L  ln0LOYLL | | é : i

2 | Presentacién dd anteproyecto 1da@ Iwn0L0§L i 0LOGL E

3 | Correccicn del tema e projeco ddias | lnQLOLL | jue OA0Y/LL '

n Aprobacion del tema del proyecto 1da@?  lwn0B0YL 08081

5 Recopilacion de Informecidn biblliogréfica ld@?  viel208/1 @ \iel208/1L

6 |Andisis o Capituo]-La Problematizacion Scdias | Iwn0B0GLL | dom1408/1L

7| Elaboracion defa ustficacion Sdas  ln0BOYLL | vie 120811

8 |Reision en uorias te la dustficacidn yProblematizacion 1da@?  Ini0FL 15081

9 | Correcion de la Justficacion yProblematizacion Adofas? | mar 16008/11 | dom21/08/11

10 | Aprobecion del Capilol 1@ n2081  In2081

11| Elaboracien el Capftulo 1 -Marco Tedrico doias? | mar 30811 | dom2808/11

12 |Reisitn ycorreccion del Marco Tedrico 1d@?  ln208L  ln29081

13 Recopilacion de informecion enla Biblioteca Sdias? | 20081 | vie 020911

14 | Elaboracion ce s Hipdtesis yVariables 2dis? | e 020911 | domQ4/091L

15 |Reisitn ycorreccion del Marco Tedrico 1da@ lwn009L 050911

16 | Elaboracien el Capftulo Il -Marco Metodoldgico dofas | mar 0609LL | vie 0909/1L

17 |Reision ycorreccion del Marco Metodaldgico 1d@?  Iln2091  ln12091

18 | Eaboraciéndel Capttulo IV-Andlisis e Interpretacion de Resultados 1@ viel609A1 | sdb17/09/11

19 |Reision ycorreccion del Andlisis e Interpretacion de Resultados 1d@?  In19091  ln190911

' | Faboraciondel CapttloV-Propuesta Odlias? | mar 00911 | vie 009111

2| Revision y correccion del Andlsis e Iterpretacion de Resultados 1da? | 03011 | lun03/1011

2 Ejecucion del Proyecto en la Escugla Safas? | mar 1WA01L | sAh 151001

'3 |Taller Dicctca Uso el nernet dirigidoa los estudiantes delaEscuela Jdas? | mié26101 | vie 281011

| Entrega el informe Projecto ld@? | mélgllnl - méle1nl
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5.7.5. Lineamiento para evaluar la propuesta
El presente proyecto se evaluard mediante visitas quincenales durante el periodo
lectivo 2011 — 2012 lo que permitird ver el rendimiento y la utilidad que se esta

empleando a los recursos informaticos dentro del laboratorio.

Entrevistando a los docentes en base de cdémo ha mejorado el estimulo en los

estudiantes ante el uso de los equipos informaticos.
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CONCLUSIONES

Al finalizar el proyecto concluimos que:

El uso adecuado de las tecnologias combinados con la didactica apropiada es la

herramienta fundamental en el proceso ensefianza-aprendizaje.

La Informética es una herramienta que permite analizar y resolver situaciones
problematicas en diversas areas tanto en el campo laboral asi como también en

el campo educativo, es un instrumento importante en la vida moderna.

Con el uso de la informatica se motivan a los estudiantes para que desarrollen
sus habilidades asi como también puedan descubrir nuevas formas de estudio de

manera libre y espontanea.

Con la utilizacion de los recursos informaticos ayudan a reforzar nuestras
actividades de aprender y el objetivo del uso de las tecnologias en el campo
educativo es ampliar el potencial de la inteligencia en los estudiantes para

enriquecer el aprendizaje.

Los procesos de enseflanza aprendizajes en computacion, estan ligados con el
buen uso de los recursos informaticos, por tal motivo la forma que el docente
encamine este aprendizaje llevara a sus educandos al desarrollo psicomotriz en

formar didactica y eficaz.

La tecnologia va ganando espacio en todos los campos sociales, laboral y en la

educacién ya que actualmente es una herramienta esencial.

Con el uso de los recursos informaticos se logra altos niveles de aprendizaje y se

obtiene mejor calidad para los educandos.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda:

* Que desde las escuelas se vaya dando la iniciativa de como poder utilizar y
manejar la tecnologia, esta sera la semilla plantada en los jovenes que en el
futuro le ayudaran a desarrollar sus destrezas y habilidades para resolver

problemas, esto les dara competitividad en el campo laboral.

= Conocer el uso de los recursos informéticos ayuda a desempefiar un mejor

trabajo profesional haciéndolo de forma rapida y eficaz.

= Se recomienda aprovechar al maximo el uso del computador y el acceso a

internet esto ayuda a potenciar el aprendizaje para conocimientos futuros.

= Por lo que nuestra propuesta ejecutada en la Escuela Fiscal Héctor Arregui
Chaves dio los resultados esperados en los estudiantes, desarrollando en ellos

las ganas de aprender y descubrir mas, captando la mayor atencién en ellos.

»= Por tal razon es indispensable el uso de los recursos informéticos en todas las
areas educativas porque son la herramienta que nos ayuda a incentivar de
manera mas clara y precisa los contenidos de estudio asi como también permiten

tener la préactica y el desarrollo de lo aprendido en los estudiantes.
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ANEXO 1

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION
SEMIPRESENCIAL Y A DISTANCIA.

ENTREVISTA A LA DIRECTORA DE LA
ESCUELA FISCAL HECTOR ARREGUI CHAVES

1 ¢Realiza gestiones a Instituciones gubernamentales para ampliar o
implementar los recursos didacticos que ayudaran al proceso de ensefianza y
aprendizaje en el Laboratorio de Computacién?

2 ¢Cuenta su institucion con los recursos didacticos necesarios para la
ensefianza aprendizaje de los estudiantes?

3 ¢El personal docente se actualiza en los métodos de ensefianza aprendizaje?

4 ¢;Considera usted que los estudiantes adquieren el conocimiento idéneo en
computacién conforme a las actuales tecnologias?

5 ¢Se toma en cuenta las recomendaciones que el profesor de computacién
sugiere para el mejoramiento del laboratorio de computacién?

6 ¢ Estaria usted de acuerdo que se implementen talleres de capacitacion en el
uso de los recursos informaticos a fin de mejorar la ensefianza aprendizaje en
la asighatura de computaciéon?



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION
SEMIPRESENCIAL Y A DISTANCIA.

ENTREVISTA AL PROFESOR DE COMPUTACION DE LA
ESCUELA FISCAL HECTOR ARREGUI CHAVES

. ¢Qué opina usted acerca del espacio fisico adecuado para impartir la clase
de computacién de manera didactica?

. ¢Cuales son los recursos informaticos necesarios en el laboratorio para
impartir las clases de computacion?

. ¢Como son atendidas las necesidades que requiere el laboratorio para
mejorar las clases de computacién?

. ¢De qué forma motiva a sus estudiantes en el proceso de ensefianza
aprendizaje de computacion?

. ¢Cuenta con los recursos Informéticos necesarios para que los estudiantes
capten la materia sin ninguna dificultad?

. ¢De qué manera se capacita para poder mejorar la ensefianza de la
asignatura de computacion?

. ¢Le gustaria participar en talleres de capacitacion en el uso de recursos
informéticos para aumentar la ensefianza aprendizaje?




UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION
SEMIPRESENCIAL Y A DISTANCIA.

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE LA
ESCUELA FISCAL HECTOR ARREGUI CHAVES
¢ COMO TE GUSTARIA RECIBIR LAS CLASES DE COMPUTACION?

CON VIDEOS

CON PROYECTOR

EN EL PIZARRON

¢ QUE ES LO QUE MAS TE GUSTA TU LABORATORIO DE COMPUTACION?

LAS COMPUTADORAS

LOS JUEGOS

SUS PROGRAMAS

¢ CUALES SON LAS PARTES DEL COMPUTADOR TU CONOCES?

TECLADO

MOUSE

MONITOR

¢(CUANTOS DIAS A LA SEMANA TE GUSTARIA RECIBIR CLASES DE

COMPUTACION EN EL LABORATORIO?

1 DIA

3 DIAS

5 DIAS

¢ TE GUSTARIA APRENDER COMO IMPRIMIR TUS TRABAJOS HECHOS EN LA

COMPUTADORA?

S| ME GUSTARIA

NO ME GUSTARIA

TAL VEZ ME GUSTARIA

¢TE GUSTARIA CHATEAR CON TUS COMPANEROS POR MEDIO DEL

COMPUTADOR?
S| ME GUSTARIA

NO ME GUSTARIA

TAL VEZ ME GUSTARIA

¢ DONDE TE GUSTARIA RECIBIR LAS CLASES DE OTRA ASIGNATURA?

SALON DE CLASES

SALA DE COMPUTACION EN EL PATIO

¢ TE GUSTARIA RECIBIR CLASES MEDIANTE?

VIDEOS

LIBROS

LAMINAS

INTERNET




ANEXO 2

SOLICITUD PARA EJECUCION DE LA PROPUESTA

Milagro, 1 de Agosto del 2011

Msc. Rosa Pacheco M.

Directora de la Escuela Fiscal Mixto No. 29 Héctor Arregui Chaves
Ciudad.-

Por medio de la presente tenemos el grado honor saludarle, JOSE DAVID CASTRO
APOLO y CESAR VICENTE RAMIREZ GUTIERREZ, estudiantes de Universidad Estatal de
Milagro EGRESADOS EN LA CARRERA LICENCIATURA a la vez solicitar le se nos
permita ejecutar nuestros proyecto de investigacion en el plantel que usted dirige para la
obtencion del Titulo de Licenciados en la Especialidad en INFORMATICA Y
PROGRAMACION.

Nuestro proyecto tiene el titulo “LOS RECURSOS INFORMATICOS EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE COMPUTACION” el mismo esta encaminado en el
mejoramiento de la organizacion fisica del Laboratorio de Computacion, reestructurando la
ubicacion de los equipos informaticos para luego hacer la instalacién de una RED LAN, esto
permitraA que las computadoras que se encuentran en el laboratorio tengan
intercomunicacion y poder también compartir sus recursos.

Esperando que nuestro pedido tenga una acogida favorable, nos suscribimos de usted
agradeciéndole de antemano por la atencién prestada.

Atentamente;

José David Castro Apolo César Vicente Ramirez Gutiérrez
EGRESADO EGRESADO



ANEXO 3

Escuela Fiscal Mixta No. 29
“HECTOR ARREGUI CHAVES”

Cdla. Elvia Maria, frente a la Cdia. Los Helechos, Vicente Ramoén Roca

Milagro, 7 de agosto del 2011

Sefor(a)s
Universidad Estatal de Milagro
Ciludad

Por medio de la presente autorizo a los sefiores egresados JOSE DAVID CASTRO
APOLO y CESAR VICENTE RAMIREZ GUTIERREZ, estudiantes de Universidad
Estatal de Milagro de la carrera licenciatura, para que ejecuten en el laboratorio de
computacion del plantel su propuesta de proyecto cuyo titulo es “LOS RECURSOS

INFORMATICOS EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE
COMPUTACION".

Alentamente,

} » ! BT
4 f ot/ /4 nilo}

MSC. ROSA PACHECO M.
DIRECTORA



ANEXO 4

Escuela Fiscal Mixta No. 29
“HECTOR ARREGUI CHAVES”

Cdia. Elvia Maria, frente a la Cdla Los Helechos, Vicente Ramon Roca

Milagro. 28 de noviembre del 2011

CERTIFICACION

Por medio de la presente cerdifico que los sefores egresados JOSE DAVID
CASTRO APOLO y CESAR VICENTE RAMIREZ GUTIERREZ estudiantes de
Universidad Estatal de Milagro de la Carrera Licenciatura en Informatica y
Progamacion, han culminado con la ejecucion de su propuesta de proyecto “LOS
RECURSOS INFORMATICOS EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
DE COMPUTACION", por lo cual su trabajo realizado concluyo con satisfaccion en
nuestra institucion, el mismo que ayudard a fortalecer el desempeno de nuestros
estudiantes en el area tecnologica

// §SCAL .‘Q\
Atentamente, /& i P
& @ <%
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) Pl — HJI M i:g ‘\\{'r. . gcutf"_‘,‘/"
MSC. ROSA hcueco M. S

DIRECTORA



ANEXO 5

FOTOGRAFIAS

ENTREVISTA A LA DIRECTORA DE LA ESCUELA FISCAL
HECTOR ARREGUI CHAVES

Foto 2. Formulacién de las pregunta y tomando nota de las respuestas
de la entrevista a la Directora(e).



ENTREVISTA AL PROFESOR DE COMPUTACION DE .LA ESCUELA FISCAL
HECTOR ARREGUI CHAVES

Foto 3. Entrevista al Lic. Lenin Suashabas P., encargado
del laboratorio de Computacion.

Foto 4. David Castro, Lic. Lenin Suasnabas y César Ramirez en
el laboratorio de Computacion.



ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA FISCAL
HECTOR ARREGUI CHAVES

Foto 5. Entrega de las preguntas de encuesta los estudiantes de
5° Afio de Educacién General Basica.

Foto 6. Estudiantes entregando las hojas de las encuesta una vez terminada.



ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA FISCAL
HECTOR ARREGUI CHAVES

Foto 7. Encuesta realizada a los estudiantes del
6to Afio de Educacién General Basica.

Foto 8. Estudiantes mostrando las hojas de la encuesta realizada en el curso.



FOTOS REALIZANDO LA REUBICACION DE LOS EQUIPOS
INFORMATICOS DEL LABORATORIO

Foto 11. Fijando el puesto donde quedaran ubicadas las computadoras.



FOTOS REALIZANDO LA REUBICACION DE LOS EQUIPOS
INFORMATICOS DEL LABORATORIO

Foto 14. Vista de las computadoras una vez ya ubicadas de forma adecuada.



FOTOS REALIZANDO LA INSTALACION ELECTRICA QUE SUMINISTRARA
DE ENERGIA A LAS COMPUTADORAS DEL LABORATORIO

Foto 17. Materiales utilizados para la instalacion eléctrica.



FOTOS REALIZANDO LA INSTALACION DE LA RED LAN
EN EL LABORATORIO

Foto 20. Materiales utilizados para la instalacion de la Red LAN.



FOTOS DEL TALLER DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE LA
ESCUELA HECTOR ARREGUI CHAVES, EJECUCION DEL PROYECTO

Foto 23. Jornada motivadora y didactica a los nifios.



FOTOS DEL TALLER DIRIGIDO A LOS PROFESORES DE LA ESCUELA HECTOR
ARREGUI CHAVES, LA IMPORTANCIA DE LOS RECURSOS INFORMATICOS.

Foto 24. Charla sobre la importancia de los recursos informaticos a los profesores.

Foto 25. Capacitacion sobre el buen uso de los recursos informaticos.

Foto 26. Profesores satisfechos por la ejecucion del proyecto.



