


Cuadro 7                                                                                                                               

Análisis de Títulos de los artículos adquiridos de Scopus 

Palabras Total 

SCRUM 41 

Modelo 6 

Software 48 

Aplicación 3 

Desarrollo 47 

Ágil 10 

Metodología 10 
 

Obteniéndose los siguientes artículos que se puede visualizar en el Cuadro 8. 

Cuadro 8                                                                                                                                

Artículos analizados adquiridos de Scopus 

ARTÍCULOS 

 Un análisis estadístico de los efectos de Scrum y Kanban en proyectos de desarrollo de 

software. 

 Scrum dirigido: Aplicando el comando de la misión al desarrollo ágil del software. 

 Plasticine scrum: Una solución alternativa para simular el desarrollo de software scrum. 

 Obtener la certificación ISO 9001 para el desarrollo de software utilizando herramientas 

de código abierto y código abierto: Un estudio de caso | [Dobivanje ISO 9001 

certificación de la calidad de la materia procesadora Scrum procesa open source alata: 

Studija slučaja]. 

 El impacto percibido del desarrollo ágil y el método de gestión de proyectos scrum en los 

sistemas de información y la productividad del desarrollo de software. 

 Mejorar el trabajo de UX en el desarrollo de scrum: Un estudio de seguimiento de tres 

años en una empresa. 

 Adopción de Scrum y extensiones arquitectónicas en el desarrollo de nuevas aplicaciones 

de servicios de grandes sistemas informáticos financieros. 

 Modelo conceptual de espacio de trabajo para el equipo de proyecto Agile (Scrum). 

 Utilización de métricas clave de seis sigmas y lean en la metodología ágil scrum para 

mejorar el rendimiento. 

 Matriz de trazabilidad de requerimientos a través de documentación para la metodología 

SCRUM. 

 



CONCLUSIONES 

 

Después del análisis bibliométrico de nuestra investigación se obtuvo como resultado lo 

siguiente: 

1. Los ingenieros de software Marcelo Campo y Viljan Mahnič son quienes tienen gran 

número de artículos publicados sobre SCRUM y su H-INDEX fue de 13 y 7, 

respectivamente. 

2. El 2015 y 2016 es donde se han hecho más publicaciones; destacándose las revistas 

Journal of Systems and Software e Information and Software Technology como las 

revistas donde se han realizado mayor importe de publicaciones.  

3. Kinematic and dynamic responses of the scrum, fue el artículo en el que participaron 

más personas con un total de 7 integrantes.  

4. SOFTWARE, DESARROLLO, SCRUM, METODOLOGÍA, ÁGIL, MODELO y 

APLICACIÓN fueron las palabras más repetidas en los títulos de artículos con un 48, 

47, 41, 10, 10, 6 y 3 número de veces correspondientemente.  

5. De los 137 resultados, se encontraron 7 artículos con open acces (acceso abierto), 

para la realización de la investigación y de las publicaciones restantes solo se obtuvo 

acceso al resumen.  

6. Del estudio realizado para nuestra investigación se encontraron las siguientes 

palabras claves: SCRUM, METODOLOGÍA ÁGIL, DESARROLLO DE 

SOFTWARE, SPRINT. 



El objetivo principal de este estudio es adquirir información de artículos publicados sobre 

SCRUM en la base de datos SCOPUS, demostrando que el tema tratado tiene una amplia gama 

de trabajos publicados y estudios para su revisión. 

Los resultados alcanzados con respecto a algunas publicaciones estudiadas, indican que 

implementar la metodología ágil SCRUM, es una herramienta viable para la formación 

académica, abarcando distintas ramas de estudio puesto que brindan un aporte esencial para la 

enseñanza cambiando la forma tradicional de estudio al hacerla más creativa y dinámica, 

consiguiendo el aprovechamiento exitoso por parte de los alumnos y aumentando su interés por 

la carrera de estudio, dejando a Ingeniería de Software como el área que tiene mayor acogida al 

momento de realizar proyectos piloto mediante esta técnica y con la intervención del 

componente clave SPRINT, señaló que proporciona mejoras en trabajos de producción digital 

aumentando el número de proyectos concurrentes orientados a su  facilidad de comunicación y 

agilidad.  

Por el lado de la seguridad, SCRUM apoya a la mejora de la capacidad de las 

organizaciones por medio de: optimizar la calidad del software, reducir el tiempo de entrega, 

mejorar la productividad, reducir riesgos, cumplimiento de expectativas y responder a los 

cambios creando un ambiente de colaboración promoviendo la motivación, innovación y 

compromiso que beneficiarán a las técnicas de desarrollo empresarial  
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