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RESUMEN

Las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) en la actualidad estan siendo utilizadas
como apoyo en la realizacién de diversidad de procesos, especialmente en aquellos con cierto
grado de complejidad, los mismos que en la mayoria de las veces terminan siendo
automatizados por completo, todo es debido al gran ahorro de tiempo y de recursos que nos
brindan, por lo tanto, su uso se ha convertido en algo comun en diversas dreas como: en las
empresas de produccién, de comercializacién, instituciones educativas, gubernamentales, del

gobierno, etc.

Con respecto al area de conocimientos y educacién tenemos a los investigadores, quienes
utilizan como fuente de almacenamiento a los repositorios de acceso abierto, ya que estos

pueden estar basados en instituciones, mejorando la visibilidad e impacto de la institucion.

Los repositorios institucionales son colecciones digitales creadas en una institucion
universitaria o de investigacién con la finalidad de almacenar informacion para luego ser
descargada, ciertas universidades tienen repositorios de ensefianza/aprendizaje para
almacenar materiales educativos, pero en la mayoria de los casos se establecen para

proporcionar acceso abierto a la produccion de investigacion de la institucion.

Segun lo antes mencionado, es eminentemente el desarrollo de un repositorio web que
cumpla con las necesidades de los investigadores automatizando el proceso de divulgacion
cientifica de los docentes de la Universidad Estatal de Milagro, por lo cual se han planteado
tres propuestas, para luego seleccionar a la mas idénea, que permita el ahorro de tiempo y
recursos, ademas de que se acople perfectamente al Sistema de la Universidad. Para el
desarrollo del repositorio se utilizara el lenguaje de programacién Python con el framework
Django debido a que estas tecnologias se encuentran entre las mas populares por sus grandes
ventajas y caracteristicas, entre las que tenemos: facil desarrollo, optimizacién de cédigo,

reutilizacion de cédigo, administrador de usuarios, etc.

Al desarrollarse e implementarse el repositorio web para la produccién cientifica, resultara
beneficiada toda la comunidad Universitaria, ya que los investigadores daran a conocer sus

grandes obras, mientras que los estudiantes y personas interesadas podran tener acceso
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directo al software para buscar informacién valiosa y oportuna que pueda servirle como

complemento de las materias impartidas por los docentes de la institucion.

PALABRAS CLAVE: Producciéon Cientifica, Universidad, Divulgacion, Estructura tecnoldgica,
Conocimientos.

LINEA DE INVESTIGACION: Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién.
SUBLINEA DE LINEA DE INVESTIGACION: Seguridad de la Informacién
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CAPITULO I: EL PROBLEMA

En los Ultimos afios, principalmente en el gobierno del Ec. Rafael Correa, la educacion superior
en nuestro pais ha dado un giro inmenso, las Universidades estaban dedicadas a sélo impartir

docencia, eran bajos los niveles de investigacién, lectura y disponibilidad bibliografica.

En la actualidad ya existen reglamentos e instituciones con la finalidad de regular la
administracion de los sistemas universitarios e impulsar nuevas modalidades que beneficien
e incrementen el nivel de conocimientos de los estudiantes, ademas se exige que las personas

que imparten las clases sean profesionales exclusivos y bien preparados.

De la misma manera, otro cambio relevante que se observé fue que la investigacion surgio
a ser promovida y regulada en el mas alto nivel por el estado, ya que actualmente para la
evaluacidn y acreditacidon de una universidad se exige que todas deben hacer investigacion e

invertir en ella.
Segun el Consejo de Educacion Superior (2012) decreté que:

Para ser miembro del personal académico titular agregado de una universidad es un
requisito haber creado o publicado al menos tres obras de relevancia o articulos indexados
en el area de conocimiento vinculado a sus actividades de docencia o investigacion y para
el personal académico titular principal se exigen 12 publicaciones como minimo y por
supuesto el grado académico de doctorado (PhD) (CES, 2012, pag. 1).

Para Ayala (2015) expuso que:

La universidad por definicién es una instancia de conocimiento universal. La universidad,
cualquiera que sea, dondequiera esté ubicada, hace docencia, investigacion y servicio a la
comunidad o extension. Solo asi es universidad”. Consideramos que las palabras de Ayala
Mora son totalmente ciertas, por lo tanto, la investigacion y el servicio a la comunidad
deben ser promovidos de manera significante, no tiene sentido el aprender sin practicar o
el aprender sin innovar o crear algo nuevo que contribuya con el desarrollo del pais (Ayala
Mora, 2015, pag. 6).

Las instituciones educativas asocian mucho al conocimiento con el conocer o saber muchas
cosas, pero al salir de estas instituciones, especialmente de la universidad que es, cuando ya
tenemos una profesion y estamos actos para conseguir un empleo se da cuenta que el

conocimiento realmente equivale a aplicar, al saber hacer no al conocer como se hace.
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“El conocimiento no el algo que tienes, sino que se hace” (Javier Martinez, 2013). Son
muchos los profesionales que han sido excelentes estudiantes en la universidad, pero no han
triunfado en la vida y es por una simple razén, no saben utilizar o aplicar todo lo que han
aprendido, no sirve de nada acumular informacién sino la pones en practica del modo
correcto, ademas a ninguna persona le contratan por lo que sabe sino por lo que hace con lo
gue sabe, por estas razones se exige que en las instituciones superiores se brinde servicio a la

comunidades y se hagan practicas pre-profesionales.

Otro de los puntos que el estado exige a las universidades es el de hacer investigacion y el
de invertir en ella, estas instituciones son las mas idéneas para impulsar a los estudiantes y

docentes a contribuir al desarrollo de la sociedad, por medio de la investigacion.

Asi mismo, los niveles de desarrollo de un pais se evaldan segln sus niveles de
investigacion, innovacién y avances tecnoldgicos, por este motivo es tan importante que en
una sociedad se impulse la investigacién, porque es la base para innovar o inventar algo que

beneficie o logre resolver problemas de una poblacion.

La Universidad es considerada el sitio ideal para elevar estos potenciales, ya que en esta
etapa de la vida a la mayoria de las personas les toca decidir lo que quieren de esta vida, para
qué se estan preparando y cual es el futuro que desean tener, es importante que descubran
muchas cosas, que conozcan como el pasado y el presente influyen en las formas de hablar,
de pensar y de actuar, que conozcan las exigencias de este nuevo mundo globalizado, que esta
en constantes transformaciones de cardcter tecnoldgico, para que puedan hablar
abiertamente de lo que esta ocurriendo en la actualidad y se encuentren preparados ante

cualquier situacién de caracter investigativo.

1.1. PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Debido a las nuevas exigencias y requisitos que ha establecido el estado a las instituciones
universitarias nos vimos preocupados en desarrollar una propuesta tecnoldgica que
proporcione soluciones eficientes y eficaces a la administracién y divulgacién, de la

produccion cientifica de la Universidad Estatal de Milagro.
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En la actualidad, la institucién no cuenta con ningln organismo o sistema de informacion
que se encargue exclusivamente del control de la produccidn cientifica-técnica realizada,
ademads tampoco se promueve la divulgacion en la red institucional u otras, bloqueando el

acceso a las mismas y la obtencién de conocimientos.

Al no poseer un repositorio de almacenamiento y administracion de esas obras, se estd
impidiendo el reconocimiento de los investigadores junto con sus obras que en muchas
ocasiones se han realizado con gran esfuerzo y sacrificio durante el transcurso de sus vidas,
del mismo modo se esta descuidando la parte investigativa que, como lo habiamos
mencionado anteriormente es una de las claves para que la institucion alcance la excelencia 'y

pueda formar grandes profesionales, que contribuyan a la matriz productiva del pais.

Mediante analisis se ha planteado que un repositorio web es el medio ideal para almacenar,
divulgar e incentivar la produccidn cientifica en docentes y estudiantes, a través de éste todas
las obras estaran a vista de quiénes las necesiten o deseen saber del tema, con la finalidad de
gue sus trabajos sean valorados por otros o a su vez mejorado o continuado, también se
estaria contribuyendo en la eleccidon de temas para proyectos de grado y para nuevas obras

cientificas.

Por tal motivo, la propuesta tecnoldgica tiene como finalidad proporcionar la guia y
metodologia a usar para la realizacion del repositorio web, tomando en cuenta todas las
necesidades que deberd cubrir el mismo. Esta guia contendrd todos los requisitos necesarios
para su buen funcionamiento, tomando en cuenta todos los aspectos fundamentales para un
buen disefio y facil manejo para los usuarios, optimizando recursos y contribuyendo con los

indicadores de investigacion que debe cumplir la institucién.
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CAPITULO Il: ANTECEDENTES Y MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES

Desde el aiio 2008 ciertas instituciones educativas empezaron a usar repositorios en la web
para almacenar informacién relevante, material didactico e incluso servia como medio de
ensefanza, poco a poco su uso se fue prolongando debido a las beneficios que se obtuvieron,
en la actualidad la mayoria de las universidades ya cuentan con su propio repositorio para
almacenar informacién de todo tipo, entre ellas la produccién cientifica, cabe recalcar que en
cada pais y universidades son diferentes las obras que se consideran como produccién
cientifica, en nuestro pais como sufre de escasez de investigacién y no vivimos en una sociedad
altamente desarrollada son pocas las obras, pero sin embargo eso no hace menos importante
el uso de repositorios, a continuacién les mostramos una breve descripcién de la experiencia

de desarrollo de un repositorio para produccidn cientifica.

Experiencia de Desarrollo de un repositorio para articulos cientificos
Segun Chacdén (2012) manifestd que:

El ano 2010 visité Chile el Dr. Tony Hey, ex decano de la Universidad de Southampton, Reino
Unido. Mencionéd como su ex universidad desarrolld un servicio (Eprints) donde se
almacenan las publicaciones de académicos de la universidad y quedan disponibles a la
comunidad mundial. Eprints provee busquedas por varios criterios y asi, las publicaciones
propias tienen mayor visibilidad y accesibilidad. De hecho, mostrd estadisticas que
mostraban que estas publicaciones recibian mas citas que publicaciones de otras
universidades britanicas incluso con mayor tradicidon de investigacion. Antes de este trabajo
de memoria, el Departamento de Ciencias de la Computacidon de la Universidad de Chile de
ahora en adelante DCC - no disponia de una buena herramienta donde los articulos
cientificos pudiesen ser publicados de manera eficaz. Es por esto que la motivacion
principal era tener un espacio con el cual se pudiera dar visibilidad a la publicacién de
papers de todo el DCC. Basicamente, un espacio donde se pudiera subir estos documentos
a una plataforma web y realizar busquedas por distintos criterios. La solucion desarrollada
resultd ser un sistema web llamado U-papers.” ( CHACON CANDIA, 2012, pag. 34).

Segun lo mencionado anteriormente nos podemos dar cuenta que desde el afio 2010 ya se
manejan repositorios para la produccién cientifica y que al implementarlas se han visto
buenos resultados como es la incrementacién de visibilidad y acceso, lo cual es conveniente
tanto para las universidades como para sus investigadores, ya que la finalidad es que sus

publicaciones sean conocidas y utilizadas por otras personas.
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De la misma manera, para poder visualizar articulos cientificos muchas veces obligan a
suscribirse en revistas o hasta pagar por el articulo, lo cual es incomodo para las personas
interesadas. Seria muy interesante que toda institucion universitaria contara con un
repositorio de produccion cientifica, para que ésta se encuentre a ojos de sus estudiantes y

asi puedan sacar provecho de ella, se estaria incrementando los niveles de conocimientos.

En el articulo titulado, Importancia de los repositorios para preservar y recuperar la
informacién, se incluye, “Los repositorios constituyen sistemas de informacién que tienen
como finalidad organizar, preservar y difundir en el modo acceso abierto (Open Access)
recursos cientificos y académicos de las instituciones. En Cuba, y particularmente la red de
Informacién, ha propiciado la elaboracidn de estos sistemas con el objetivo de garantizar un

acceso facil, controlado y estandarizado de determinados recursos informativos.

“Los repositorios son sistemas de informacidn que preservan y organizan materiales
cientificos y académicos como apoyo a la investigacion y el aprendizaje, a la vez que garantizan

el acceso a la informacion” (Duperet Cabrera, 2015).

Este articulo nos sefiala que es de importancia la preservacion de la produccién cientifica,
en cuanto a nuestro proyecto tiene las mismas finalidades ya que pretende proporcionar las
investigaciones realizadas por investigadores de la Universidad a los alumnos con la finalidad

gue conozcan y se incentiven por este arte e incluso puedan mejorarlas.

Acotando a lo anteriormente mencionado por los diferentes autores, un repositorio de la
produccidn cientifica para una instituciéon educativa es subir de nivel, en el objetivo de mejorar
la educacidn preparando profesionales de calidad y actos para desenvolverse con plenitud en

cualquier dmbito laboral.

Segun Juan Cristdbal Cobo determiné que:

Existen antecedentes suficientes como para identificar un circulo virtuoso entre educacién,
creatividad-innovacion y software libre. Comprender la combinacién de estos tres factores
resulta particularmente relevante, especialmente bajo el supuesto de que el conocimiento
y las nuevas tecnologias tienen un papel central en el desarrollo de las sociedades actuales
(Cobo, 2009, pag. 6).

La creatividad es uno de los aspectos mas importantes en la formacién del ser humano, la

cual debe ser desarrollada a su mas alto nivel en temas educativos, porque influye en la
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estimulacion del autoaprendizaje, mejora los niveles de confianza, curiosidad vy

automotivacioén, ya sea para crear o innovar.

De tal forma, se cree que los docentes son los que deberian guiar y estimular a los
estudiantes para que éstos en base a sus ensefanzas e ideas construyan cosas magnificas e
innovadoras, por lo que deberian de esmerarse en conocer a cada uno de sus estudiantes con

la finalidad de que logren identificar sus potenciales y los diferentes estilos de creatividad.

Con respecto al software libre, su arquitectura abierta es la que ayuda a desarrollar los
niveles de creatividad, imaginacion e innovacién, por este motivo se aconseja que desde que
los niflos empiecen a interactuar con la tecnologia se los induzca a explorar y aprender a

programar software libre.

“Existen experiencias que evidencian que aprender a programar en una edad temprana
estimula a los educandos a desarrollar el pensamiento ldgico, analitico, el autoaprendizaje, la

colaboracién y la creatividad adaptable e innovadora” (Cobo, 2009).

Definicion de repositorio

Como definicién de lo que es un repositorio Texier et al. (2008) dijeron que:

Los repositorios, también conocidos como repositorios digitales, estan constituidos por un
conjunto de archivos digitales en representacién de productos cientificos y académicos que
pueden ser accedidos por los usuarios. Especificamente, los repositorios institucionales
consisten en estructuras web interoperables de servicios informaticos, dedicadas a difundir
la perpetuidad de los recursos cientificos y académicos (fisicos o digitales) de las
universidades a partir de la enumeracién de un conjunto de datos especificos (metadatos),
para que esos recursos se puedan recopilar, catalogar, acceder, gestionar, difundir y
preservar de forma libre y gratuita, por lo que estan estrechamente ligados a los ideales y
objetivos del Open Access. La representacién de estos recursos se logra mediante el
registro persistente del conjunto de datos asociados a ellos (Texier, De Giusti, Marisa2,
Oviedo, Nestor, & Villarreal, Gonzalo L, 2008, pag. 1).

Tecnologias involucradas

Las tecnologias que se deben utilizar para el desarrollo del repositorio web son las siguientes:

e Python. - Es un lenguaje de programacidon poderoso y facil de aprender. Cuenta con

estructuras de datos eficientes de alto nivel, contiene un enfoque simple pero efectivo
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a la programacién orientada a objetos. La elegante sintaxis de Python y su tipado
dinamico, junto con su naturaleza interpretada, hacen de éste un lenguaje ideal para
scripting y desarrollo rdpido de aplicaciones en diversas areas, como en las mayorias de

las plataformas.

Software: La plataforma de desarrollo que debe usarse para la realizacion del repositorio

es Django.

e Django. — Es una plataforma de desarrollo dirigida a entornos web, esta basada en el

disefio Modelo-Vista-Controlador, por lo que trabajar en ella se convierte en algo
sencillo y rdpido, ademads que se puede hacer reutilizaciones de cédigo. La interfaz del
usuario es totalmente independiente del modelado de datos y del controlador (légica

del negocio).

Estas tecnologias han sido escogidas gracias a su gran rendimiento, y actualmente usadas

por el Departamento de desarrollo de la Universidad Estatal de Milagro (UNEMI). Para fines

de mejoramiento y creacién de mddulos del sistema institucional.

2.2. MARCO CONCEPTUAL

Analisis de Viabilidad. — Es un estudio o investigacién que se debe llevar a cabo antes
de desarrollar cualquier tipo de proyecto, se realiza con la finalidad de conocer el éxito
y las ventajas que brindard el proyecto, o quiza el fracaso que tendrd, todo con respecto
al medio donde se desarrollara.

Articulo Cientifico. — Es un documento claro y preciso cuyo objetivo es difundir e
informar sobre los resultados que se obtuvieron de una previa investigacion realizada,
estd enfocada a una determinada drea de estudio o conocimiento. La mayor parte de
estos documentos estan compuestos por: antecedentes de estudio, justificacion del
problema, metodologia utilizada, resultados obtenidos, conclusiones y por ultimo se
encuentran las sugerencias para las personas interesadas que deseen continuar con

investigaciones relacionadas al tema.
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e Automatizacion de procesos. — Estas palabras generalmente se usan en la actualidad
para referirse al uso de tecnologias como medio de apoyo en la realizacién de ciertos
procesos, su uso implica eficiencia, rapidez y ahorro de recursos.

e Base de datos. - Es un gran conjunto de datos almacenados, los cuales se encuentran
dentro de un mismo contexto y se guardan para su posterior uso, la finalidad es que
produzcan algun tipo de informacién y luego conocimiento.

e Caso de Uso. - Un caso de uso especifica un conjunto de secuencias de acciones,
incluyendo variantes, que el sistema puede ejecutar y que produce un resultado
observable de valor para un particular actor (Mégino, 2013, pag. 1).

e Costos. -Para Duarte (2014) aclaré que:

Costos son sacrificios econdmicos que demanda la adquisicién de un bien o servicio
con utilidad econdmica para la empresa. Significa que sacrifico un activo a cambio de
un bien o servicio y ese sacrificio no necesariamente es dinero.

Los costos incurridos pueden dar lugar a la obtencidn de beneficios en tiempos
futuros y se suelen llamar en este caso “costos no consumidos” y son
considerados activos para la empresa.

Los “costos consumidos” son aquellos que no deben considerarse activos y por lo
tanto inciden en el resultado del ejercicio econédmico. Se los llama gastos, por
ejemplo: gastos de comercializacién refiriéndose a los gastos ocasionados para
realizar las ventas del ejercicio (Duarte, 2014, pag. 1).

e Diagrama de Clases. - Para Gédmez (2015) definid que:

Un diagrama de clases es una representacion grafica que sirve para representar la
estructura de un sistema que serd implementado utilizando un lenguaje orientado a
objetos. Los diagramas de clases se realizan en la fase de disefio del software después
de la fase de requisitos. La idea de estos diagramas es representar las clases que
tendra el sistema, asi como su contenido y sus relaciones con otras clases. La
implementacién de sistemas medianamente grandes no seria abordable sin este tipo
de diagramas, y aunque fuera abordable se tardaria mucho mas y seria mas facil
cometer errores (Gomez, 2015).

e Divulgar. — Es dar a conocer a las personas en general algun tipo de conocimiento, en
este caso seria la produccién cientifica realizada.

e Flexibilidad. — Este término hace referencia a la medida en que un programa soporta
modificaciones, se dice que un programa de calidad debe poseer flexibilidad por si es

necesario hacerle cambios a futuro.
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e Framework. - Se denominan asi a las plataformas de desarrollo para entornos o sitios
web.
¢ Ingresos. - Segun Duarte (2014) definié que:

Los ingresos constituyen la principal fuente positiva de los resultados de un periodo
y generan incrementos de activos o disminuciones de pasivos. Las causas de los
ingresos son operaciones de ventas de bienes y servicios provenientes de las
operaciones de la empresa que se orientan a los objetivos y metas.

Con ingresos en contabilidad no se considera el ingreso de dinero sino mas bien el
originado por un hecho modificativo (del que no necesariamente se obtenga dinero
en efectivo), por ejemplo, Intereses ganados por financiacion a crédito (Duarte, 2014,

pag. 1).

e Innovacidn. — Es cambiar para encontrar el éxito. Se empiezan de las ideas, las cuales
son llevadas a la practica y por ultimo a la implementacién, mediante productos o
servicios que logren cubrir una necesidad importante.

e Integridad. — En informatica este término se utiliza para referirse a la seguridad de los
datos, o sea todo software o aplicacion debe manipular los datos de manera segura, sin
que haya algun tipo de cambio dentro de ellos.

¢ Interfaz. — Dentro del mundo de la informatica se denomina asi al medio que permite la
comunicacion o interaccién entre el ser humano y la tecnologia. Un buen ejemplo
pueden ser las aplicaciones web, las cuales estdn muy bien disefiadas tienen vistas
atractivas y son de facil uso para los usuarios.

e KPLI. - La traduccién en castellano de este término es: indicador clave de desempefio o
indicadores de gestidn.

Segun Espinosa (2016) definidé que:

Los KPIs son métricas que nos ayudan a identificar el rendimiento de una
determinada accidn o estrategia. Estas unidades de medida nos indican nuestro nivel
de desempefio en base a los objetivos que hemos fijado con anterioridad. Los
indicadores de gestion o KPIs se agrupan graficamente en cuadros de mando para
gue los directivos puedan ser agiles en la toma de decisiones. En el cuadro de
mando se incluyen los principales indicadores clave para la empresa, y de una forma
visual se obtiene la informacién deseada de nuestro rumbo sobre el plan establecido.
(Roberto Espinosa, 2016, pag. 1)

e Metodologias Agiles. - Segun Borja (2013) definié que:

Las metodologias agiles han ganado bastante popularidad desde hace algunos afios. Si
bien son una muy buena solucién para proyectos a corto plazo, en especial, aquellos
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proyectos en donde los requerimientos estan cambiando constantemente, en proyecto
a largo plazo, el aplicar metodologias agilles no dan tan buenos resultados (Borija,
2013).

Ponencia. - Este término es utilizado para referirse a un discurso o exposicion que ha
realizado una persona sobre un area de conocimiento determinado.

Portabilidad. — Es la capacidad que tiene un dispositivo para ser transportado de un
lugar a otro, en cuanto a los sistemas se refiere a la capacidad para ser ejecutados dentro
de diversas plataformas, es una caracteristica que debe tener un sistema de calidad.
Proceso. — Es un conjunto de actos ordenados que se deben llevar a cabo para alcanzar
un objetivo determinado.

Prototipo. — Segun la Fundacién Universia Espaiia (2015) definié que:

Un prototipo es una simulacion del producto final. Es como una maqueta interactiva
cuyo objetivo principal es probar si el flujo de interaccién es el correcto o si hace falta
corregirlo. Los prototipos dan vida a cualquier disefio y proporcionan una gran
cantidad de informacion sobre la interaccidon del usuario en varios niveles. No sélo
nos permiten poner a prueba la viabilidad y la utilidad de nuestros disefios antes de
gue se comience a programar, sino que también ayudan a descubrir mejoras e
innovaciones inesperadas que pueden hacer nuestro proyecto aiin mejor (Fundacion
Universia Espafia, 2015, pag. 5).

Procedimiento. — Es la forma o el conjunto de métodos que se emplean para llevar a
cabo un proceso o parte de ello.

Reportes. — Es un documento el cual puede ser presentado ya sea impreso o digital, su
finalidad es comunicar o trasmitir informacidon generalmente importante que va a
generar cierto tipo de conocimiento.

SCRUM.- Para Bara (2015) afirmé que:

Las 5 etapas de la metodologia SCRUM son las siguientes:

1. Reunién de planificacion de Sprint. - La reunién de planificacion de un Sprint es un
evento de tiempo variable. Para un Sprint de un mes tiene ocho horas de duracién. Para
Sprints mas cortos, el evento es proporcionalmente mas corto.

2. El Scrum Diario. - Es un evento de 15 minutos, cuyo objetivo es que el equipo de
desarrollo sincronice actividades, y cree un plan para las proximas 24 horas. Esto se
realiza mediante la inspeccién del trabajo desde el ultimo Scrum Diario, y la prevision
del trabajo que se puede hacer antes del préximo. EI Scrum Diario se lleva a cabo en
la misma hora y lugar cada dia para reducir la complejidad.

3. Trabajo de desarrollo durante el Sprint. - Cuando un Sprint es demasiado largo, la
definicién de lo que se estd construyendo puede cambiar, puede aumentar la
complejidad y puede aumentar el riesgo.
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4. Revision del Sprint. - Se lleva a cabo al final del Sprint, para inspeccionar el
incremento y adaptar, si es necesario, el Product Back log. ElI Equipo Scrum vy las
partes interesadas colaboran durante la revision de lo que se hizo en el Sprint (Bara,
2015).

e TIR. - Segun Iturrioz (2016) definid que:

El TIR se define como “la Tasa Interna de Retorno o de Rentabilidad (TIR), es un
método de valoracién de inversiones que mide la rentabilidad de los cobros y los
pagos actualizados, generados por una inversion, en términos relativos, es decir en
porcentaje” (lturrioz, 2016, pag. 1).

e VAN. -Seguin Morales (2015) definid que:

El Valor Actual Neto (VAN) consiste en actualizar los cobros y pagos de un proyecto
o inversidn y calcular su diferencia. Para ello trae todos los flujos de caja al momento
presente descontandolos a un tipo de interés determinado. EI VAN va a expresar una
medida de rentabilidad del proyecto en términos absolutos netos, es decir, en n? de
unidades monetarias (Morales, 2015, pag. 1).

2.3. CONOCIMIENTO ACADEMICO. - Las asignaturas que nos han ayudado en la

elaboracidn de nuestra propuesta y en el desarrollo del prototipo son las siguientes
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Tabla 1: Gabriela Barrera, Mario Barros.

Nombre de la asignatura

Utilizacion dentro de la propuesta tecnoldgica

Ingenieria de software

Orientada a Objetos.

Estudio de comportamiento de un objeto, y disefio

de los prototipos para su posterior desarrollo.

Inteligencia de Negocios

Permite la transformaciéon de los datos que se
encuentran almacenados en informaciény luego en

conocimiento que permitird tomar sabias

decisiones dentro de la institucion.

Ingenieria de Procesos

Estudio y disefio de los procedimientos que se

llevan a cabo en un proceso.

Organizacion y Métodos

El objetivo primordial es incrementar la eficiencia
administrativa mediante la elaboracién de estudios
técnico-administrativos qgue buscan el
mejoramiento de los procedimientos, métodos vy

sistemas de trabajo.

Ingenieria para la web

Estudio de los diferentes estilos de maquetado vy

manipulacidn respecto a la pagina web.

Programacion Web

Permite esclarecer las mejores herramientas y
formas para el desarrollo de aplicaciones o paginas

en ambiente web.

Integracion Hombre

Maquina

Como objetivo principal de esta materia es
incrementar la usabilidad y la ergonomia del

software y la interaccién con el ser humano.
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CAPITULO Ill: ANALISIS DE ALTERNATIVAS DE SOLUCION

Dentro del siguiente apartado se describirdn 3 propuestas tecnolégicas con su respectiva
fundamentacidn, caracteristicas, ventajas y su analisis de costo, por tal motivo se analizara
cada una de ella para establecer cudl seria la solucion mas viable y factible para cumplir con

las expectativas y requerimientos del presente proyecto.

3.1.1 TIiTULO DE LA PROPUESTA

DESARROLLO DE UN REPOSITORIO EN AMBIENTE WEB POR PARTE DE PERSONAL INTERNO DE
LA UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO, UTILIZANDO DJANGO (SOFTWARE LIBRE) COMO UN
NUEVO MODULO EN EL SISTEMA DE GESTION ACADEMICA.

e Fundamentacion teorica:

Django fue inicialmente desarrollado entre 2003 y 2005 por un equipo de desarrollo web que
fueron responsables de crear y mantener sitios web de peridédicos. Después de crear un
numero de sitios, el equipo comenzd a factorizar y reutilizar la porcion de cédigo comun y
patrones de disefio. Este cddigo comun evoluciond en un marco de desarrollo web genérico,

que era de cdédigo abierto como el proyecto "Django" en julio de 2005.

Django ha continuado creciendo y mejorando, desde su primer lanzamiento de hito (1,0)
en septiembre 2008 hasta la recién estrenada versiéon 1,11 (2017). Cada versidon ha afadido
nuevas funcionalidades y correcciones de errores, que van desde el soporte para nuevos tipos
de bases de datos, motores de plantillas y almacenamiento en caché, hasta la adicién de
funciones de vista "genéricas" y clases (que reducen la cantidad de cddigo que los

desarrolladores tienen que escribir para una serie de tareas de programacion).
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Figura 1: Python Django.

Django es un avanzado framework web escrito en Python que hace uso del modelo de
arquitectura de controlador de vista (MVC). Django fue creado en un entorno de redaccién en
rapido movimiento, y su objetivo principal es facilitar el desarrollo de sitios web complicados

y basados en bases de datos.
Para Guerrero (2016) en su tesis detalldé que:

Django es un framework que tiene por caracteristica principal facilitar la tarea del
programador o desarrollador de software. Este framework fue trabajado en Ia
administracidon de pdaginas de noticias, tal es el caso que su disefio se hace evidente debido
a que proporciona una serie de caracteristicas que facilitan la creacién o desarrollo agil de
paginas orientadas a contenidos. Algunos autores mencionan que Django crea una pagina
administrativa o aplicacion incorporada para la administracion de contenidos y pdginas;
ésta pagina permite crear, actualizar y eliminar objetos del contenido, pero sin duda lleva
un registro de cada accion que realice, proporciona de igual forma una interfaz para
administrar los usuarios y grupos de usuarios teniendo en cuenta los permisos que se
puede asignar (Guerrero, 2016, pag. 22).

Asi mismo, Django es un lenguaje de alto nivel que permite el desarrollo rapido para
mantener sitios web seguros. Construida para los programadores experimentados, Django se
encarga de gran parte de la molestia de desarrollo web, para que pueda centrarse en la
escritura de una aplicacion sin necesidad de utilizar muchas lineas de cddigo. Asi mismo, es
gratuito y de cddigo abierto, tiene una vibrante y activa comunidad, gran documentacion y

muchas opciones gratis y de pago de apoyo.
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e Analisis técnico:

Segun Guerrero (2016) definié algunas caracteristicas de Django como:

e Es Python su lenguaje base.

e Generar informacion ordenada automdaticamente que sirve para administrar el
proyecto o aplicacién que se realice.

e Sistema extensible de plantillas teniendo como modelo etiquetas y ademds con
herencia de plantillas.

e Una interfaz de programacion de aplicaciones (API), robusta en cuanto se refiere a
Base de datos.

e Un sistema de vistas genéricas incorporado, con esto permite el agilizar tareas
comunes y que evita el codificar la l6gica de las mismas.

e Aplicaciones que pueden instalarse en cualquiera de las paginas de Django llamadas
enchufables.

e Un mapeador de tipo objeto relacional.

e Un sistema de tipo middleware que proporciona cacheo, compresién de salida, y
ademas de todo ello permite la normalizacion de URLs.

e Documentacion facil de comprender para los programadores o usuarios del lenguaje
de programacion.

® |a portabilidad para diferentes sistemas operativos como Windows, Linux, Mac
(Guerrero, 2016, pag. 23).

Arquitectura Django
De la misma manera, Guerrero (2016) definié que:

Django sigue la arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC), aunque los que desarrollan
sus proyectos con este framework hacen énfasis en que prefieren no basarse a esto, sino
gue en Django lo que se llama controlador en un verdadero framework MVC aqui se lo
denomina vista y la vista en cambio toma el nombre de plantilla. Debido a las capas que
tiene el framework Django que son mediator y foundation, permite que los programadores
se dediquen a construir 24 Unicamente los objetos Entity y la légica para mostrar o
presentar su trabajo y también desde luego el control para ellos (Guerrero, 2016, pag. 23).
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Figura 2: Arquitectura MVC Django

Segun lo antes mencionado, se complementa que Django utiliza una arquitectura MVC
basada en componentes (cada parte de la arquitectura es independiente de las otras, y por lo

tanto puede ser sustituida o cambiada si es necesario).

Por tal motivo, es muy importante tener una clara separacién entre las diferentes partes
significa que puede escalar para aumentar el trafico mediante la adicién de hardware a
cualquier nivel: servidores de almacenamiento en caché, servidores de bases de datos o
servidores de aplicaciones. Algunos de los sitios mas congestionados han escalado con éxito
utilizando Django para satisfacer sus demandas (por ejemplo, Instagram y Disqus, por

nombrar soélo dos).

Mantenibilidad

El cédigo Django se escribe utilizando principios de disefio y patrones que fomentan la
creacién de cédigo mantenible y reutilizable. En particular, hace uso del principio de no
repetirse por lo que no hay duplicacién innecesaria, la reduccién de la cantidad de cédigo.
Django también promueve la agrupacion de la funcionalidad relacionada en "aplicaciones"
reutilizables y, en un nivel inferior, agrupa el cédigo relacionado en mddulos (a lo largo de las

lineas del patron modelo vista controlado (MVC)).

Portabilidad
Django esta escrito en Python, que se ejecuta en muchas plataformas. Esto significa que no
estd vinculado a ninguna plataforma de servidor en particular, y puede ejecutar sus

aplicaciones en muchos sistemas operativos como Linux, Windows y Mac OS X. Ademas,
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Django estd bien sustentado por muchos proveedores de alojamiento web, que a menudo

proporcionan infraestructura y documentacién especifica para alojar sitios de Django.

En un sitio web tradicional basado en datos, una aplicacién web espera solicitudes HTTP
desde el navegador web (u otro cliente). Cuando se recibe una solicitud, la aplicacion funciona
lo que se necesita basandose en la URL y, posiblemente, informacion en los datos post u

obtener datos.

Dependiendo de lo que se necesite, puede leer o escribir informacidn de una base de datos
o realizar otras tareas que se requieran para satisfacer la solicitud. La aplicacion entonces
devolvera una respuesta al navegador web, a menudo creando dindmicamente una pagina
HTML para que el navegador se muestre insertando los datos recuperados en marcadores de

posicidn en una plantilla HTML.

Las aplicaciones Web de Django normalmente agrupan el cédigo que controla cada uno de

estos pasos en archivos independientes:

URLs: Si bien es posible procesar solicitudes de cada URL mediante una sola funcién, es
mucho mas mantenible escribir una funcién de vista separada para gestionar cada recurso.
Un mapeador de URL se utiliza para redireccionar las solicitudes HTTP a la vista adecuada
basandose en la URL de la solicitud. El mapeador de URL también puede coincidir con patrones
particulares de cadenas o digitos que aparecen en una URL, y pasarlos a una funcion de vista

como datos.

Vista: es una funcidn del controlador de solicitudes, que recibe solicitudes HTTP y devuelve
respuestas http. Asi mismo, acceden a los datos necesarios para satisfacer las solicitudes a

través de modelos, y delegar el formato de la respuesta a las plantillas.

Modelos: los modelos son objetos Python que definen la estructura de los datos de una
aplicacién y proporcionan mecanismos para administrar (agregar, modificar, eliminar) y

registros de consultas en la base de datos.

Plantillas: es un archivo de texto que define la estructura o el disefio de un archivo (como
una pagina HTML), con marcadores de posicidon que se utilizan para representar contenido

real. Una vista puede crear dindmicamente una pagina HTML mediante una plantilla HTML,
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rellenarla con datos de un modelo. Se puede utilizar una plantilla para definir la estructura de

cualquier tipo de archivo.

e Analisis de costos:
El desarrollo de un sistema de repositorio web como mddulo en el sistema integrado SGA

de la Universidad Estatal de Milagro por parte de personal interno tendra el siguiente costo:

Tabla 2: Analisis de costo del desarrollo de repositorio web por personal interno.

PERSONAL MESES SUELDO TOTAL
PROGRAMADOR SENIOR 2.5 $800 $2000
PROGRAMADOR JUNIOR 1 $500 $500

ENLACE INTERNET 5 $60 $300
SERVICIO BASICOS 5 $100 $500
PC/SERVIDOR $ 750 $ 750
MATERIALES Y SUMINISTROS $364 $364
TOTAL $4414

3.1.2 TITULO DE LA PROPUESTA
DESARROLLO DE UN REPOSITORIO EN AMBIENTE WEB POR PARTE DE UNA EMPRESA
DESARROLLADORA DE SOFTWARE.

e Fundamentacion tedrica:
Una empresa de desarrollo de software se caracteriza por utilizar métodos y técnicas
eficientes para la creacién de nuevas tecnologias de informaciéon para satisfacer las

necesidades de clientes ya sean estas empresas o personas naturales.

Por tal motivo, se detalla algunas de las empresas desarrolladoras de software en el

mercado ecuatoriano:
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Figura 3: Logo de Empresa Soluciones de Software Sinergia.

Segun la pégina oficial de Soluciones de Software SINERGIA (2010) expone que:

Sinergia Soluciones nace como una empresa en Guayaquil — Ecuador desde el aiio 2010, en
sus inicios se orienta a brindar servicios de Desarrollo de Software en un esquema de
Maquila de Software (Offshore Development) a empresas de USA. A partir del afio 2012
empieza a abrirse paso en el mercado ecuatoriano, especificamente en la ciudad de
Guayaquil ofreciendo servicios de Desarrollo de Software a las empresas de la ciudad, lo
cual le ha permitido convertirse en una empresa emergente en estos Ultimos afios y con
un amplio portafolio de proyectos exitosos en tan corto tiempo.

A partir del mismo aflo asume un gran reto de convertirse en una empresa pionera en
Innovacion tecnolégica en el pais, de lo cual nacen las especializaciones en Desarrollo de
App Modviles, Desarrollo sobre Plataforma de Facebook y Desarrollo con Kinect, Realidad
Aumentada y Pantallas Multi-Touch; tecnologias que al momento son ofrecidas a sus
clientes como lineas de servicio. Si esto se ha hecho en tan pocos afios jlas perspectivas de
crecimiento son aun mejores! (Soluciones de Software SINERGIA, 2010, pag. 1).

GRUPOPROVEDATOS

Figura 4: Logo de Empresa GRUPOPROVEDATOS.
Para la pagina oficial de la empresa GRUPOPROVEDATOS (2017) expuso que:

Somos el grupo empresarial lider en la industria del software en Ecuador con clientes en
Latinoamérica, Europa y Estados Unidos, marcamos tendencias en cada una de las areas en
las que intervenimos. El director principal de la empresa tiene la acertada visién de apostar
por la tecnologia web. Empezamos el desarrollo del primer ERP ecuatoriano en ambiente
web, sistema que se convertiria mas adelante en uno de los mas usados del pais.
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Como grupo empresarial responsable de marcar tendencias y estandares de calidad en
nuestro pais, este afio seguimos invirtiendo en nuestra visidon. Personas, Estrategia y

Ejecucion impecables para lograr siempre mejores experiencias para nuestros clientes
(GRUPOPROVEDATOS, 2017, pag. 1).

De la misma manera, las certificaciones con las que cuenta la empresa antes mencionada son
las siguientes:

SAP Member

Extended Business Program

Figura 5: SAP Member.

A covPariAa
W c:=RTIFICADA

Figura 6: ISO 9001.

comerzzia

§ Certified Partner

Figura 7: Comerzzia Certified Partner.
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Microsoft
CERTIFIED
Technology Speciaist

Figura 8: Microsoft Certified.

1

GESTION TECNOLOGICA CIA. LTDA

Figura 9: Logo de Empresa GTEC.

Para la pagina oficial de la empresa Gestion Tecnoldgica GTEC Cia. Ltda (2010) expuso que:

Gestion Tecnoldgica GTEC Cia. Ltda., es una compaiiia creada en el afio 2010 con el
propdsito de asesorar, ser un referente y desarrollar soluciones informaticas y tecnolégicas
para nuestros clientes, ademas de investigar y conocer las tendencias tecnolégicas actuales

para tener un alto nivel de competitividad.

Nuestro trabajo se basa en dos lineas estratégicas:

Desarrollo Tecnolégico: Contribuir al desarrollo e implementacion de soluciones
informaticas y tecnoldgicas en las empresas e instituciones a fin de cualificar sus procesos

de gestidn en funcion de sus objetivos y necesidades.

Gestion del Conocimiento: Transferir informacién, conocimientos, metodologias vy
experiencias a instituciones y gobiernos locales como recurso para promover el desarrollo

tecnoldgico (Gestion Tecnoldgica GTEC Cia. Ltda., 2010, pag. 2).

Asi mismo, la empresa Gestion Tecnoldgica GTEC Cia. Ltda. (2010) ofrece los siguientes

servicios:

SOFTWARE. - Software de escritorio o aplicaciones web, segun tus requerimientos, usamos

las ultimas tecnologias.

DISENO WEB. - Portales web y comercio electrénico, todo con Responsive Design, se veran
muy bien en dispositivos moviles.

35



APLICACIONES MOVILES. - Aplicaciones para Android e iOs, nuestra especialidad: App para
Fuerza de Ventas, sincronizado con la nube.

SERVICIOS EN LA NUBE.- Almacenamiento de tu contabilidad y facturas electrénicas,
gracias a nuestros productos estrella (Gestidon Tecnoldgica GTEC Cia. Ltda., 2010, pag. 1).

e Anadlisis técnico:
Dentro de las ventajas que ofrece la empresa Soluciones de Software SINERGIA (2010)

tenemos las siguientes:

Flexibilidad. - Dentro de Sinergia creemos que cada cliente es diferente, y necesita un plan
de accion distinto. Buscamos siempre la real necesidad de nuestro cliente y elaboramos un
plan individual para cada uno de ellos.

Aseguramiento de calidad. - Sabemos lo importante que es tener un producto altamente
funcional y util, es por esto que le prestamos particular atencién a la calidad. Es un eje
transversal dentro de nuestro plan de desarrollo, desde las etapas iniciales del proyecto
hasta la culminacidn y evaluacion del mismo.

Integridad. - Usted no encontrard en nosotros a alguien que quiere venderle un sistema.
Nosotros nos convertimos en un socio mas de su compaiiia en la ruta hacia el éxito. Usted
podrd enfocarse en lo realmente importante... su negocio, nosotros de la parte tecnolégica.
Costos Competitivos. - Como resultado de nuestra constante blusqueda de eficiencia,
alianzas estratégicas para el desarrollo de software y utilizacién de nuevas tecnologias
virtuales para seguimiento y control de nuestros proyectos, nos permite ofrecer a nuestros
clientes costos competitivos en el mercado.

Experiencia. - Contamos con un equipo altamente calificado para responder en todas las
etapas del ciclo de vida de su proyecto.

Administracion de Proyectos.- Somos especialistas en liderar y administrar proyectos bajo
las siguientes metodologias: PMP, Scrum, ITIL, COBIT (Soluciones de Software SINERGIA,
2010, pag. 2).

Asi mismo, la empresa Soluciones de Software SINERGIA (2010) cuenta con las siguientes

certificaciones:

Scrum Master Certification.- “Metodologia de desarrollo agil que a través de un proceso
iterativo e incremental garantiza por cada periodo un entregable, y un excelente resultado”

(Soluciones de Software SINERGIA, 2010, pag. 2).

ScrumAlhance

«J: IFIED
um Product Owner’

Figura 10: SCRUM.
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Certified Scrum Product Owner. — “Practicas y principios que les permitan cumplir el papel
de propietario del producto en un equipo Scrum, garantiza el mejor trabajo posible y

entregar un producto con alto valor” (Soluciones de Software SINERGIA, 2010, pag. 3).

Microsoft
CERTIFIED

Technology
Specialist

Figura 11: Microsoft Certified.

Microsoft Certified.- “Contamos con personal certificado en tecnologias Microsoft en los
lenguajes de programacion Visual Basic.Net y C# para plataformas web y Windows v,
ademads, para desarrollo de base de datos en SQL server” (Soluciones de Software

SINERGIA, 2010, pag. 3).

e Analisis de costos:

Por tal motivo, para el desarrollo e implementacion del software de repositorio en la web
fluctuan los precios segun las especificaciones y requerimientos del cliente:
Tabla 3: Detalle de Precios de desarrollo e implementacion de software de repositorio Web

de la empresa Sinergia.

Descripcion Precio
\I\//Ivggulo de Repositorio Desarrollo de repositorio web en Django $ 6000.00
Dominio Servicio de dominio 1 afio $20.00
Hosting Web Plan de Hosting 1 afio $100.00
Totales $6120.00

Fuente: (Soluciones de Software SINERGIA, 2010).
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Tabla 4: Detalle de Precios de desarrollo e implementacidon de software de repositorio Web

de la empresa GRUPOPROVEDATOS.

Descripcion Precio
\'\//IVZSUIO de Repositorio Desarrollo de repositorio web en Django $ 8500.00
Dominio Servicio de dominio 1 afio $ 30.00
Hosting Web Plan de Hosting 1 afio $120.00
Totales $8650.00

Fuente: (GRUPOPROVEDATOS, 2017).

Tabla 5: Detalle de Precios de desarrollo e implementacion de software de repositorio Web

de la empresa GTEC.

Descripcion Precio
\I\//Ivggulo de Repositorio Desarrollo de repositorio web en Django $ 10000.00
Dominio Servicio de dominio 1 afio $20.00
Hosting Web Plan de Hosting 1 afio $112.00
Totales $10132.00

Fuente: (Gestion Tecnoldgica GTEC Cia. Ltda., 2010).

En razén a lo antes descrito, se determina que la opcién mas viable es contratar a la
empresa Sinergia S.A., debido a que el costo de desarrollo es el mas bajo en comparacién con

las demas empresas mencionadas.

3.1.3 TITULO DE LA PROPUESTA
UTILIZAR SOFTWARE GRATUITO DE REPOSITORIO EN AMBIENTE WEB PARA EL
ALMACENAMIENTO DE ARTICULOS CIENTIFICOS.

e Fundamentacion tedrica:
Para Merlino (2013) definié que:

Los repositorios institucionales estan teniendo cada vez mdas protagonismo en las
universidades. Principalmente se han expandido a través de lo que es el Acceso Abierto.
Estas plataformas tecnoldgicas permiten que el conocimiento cientifico pueda difundirse a
través de los medios digitales (Merlino, 2013).
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prints

Figura 12: Logo de software Eprints.

“EPrints es uno de los software libre mas populares para la creacion y gestién integral de
repositorios digitales de Acceso Abierto. Sus caracteristicas, prestaciones y versatilidad lo

convierten en una aplicacién informatica muy interesante” (Merlino, 2013).

EPrints es sistema de archivado en linea. Los documentos se almacenan en cualquier
formato, asi como en mas de un formato. El contenedor puede manejar campos relacionados;

el administrador decide qué campos utilizar para cada documento.

Los usuarios también pueden ver y buscar en el archivo a través de un configurable,
extensible sujeto a jerarquia. El software realiza automaticamente comprobaciones de

integridad de los datos.

Los documentos se envian a través de una interfaz basada en Web y cargar como archivos
comprimidos en paquetes como un archivo .zip o duplican automaticamente desde otro sitio

especificando una direccion URL.

Los usuarios deben suscribirse ya sea como autores o lectores, a través de la Web o de
correo electrdnico, los autores tienen metadatos asociados. Los trabajos presentados se

introducen directamente a través de un proceso de registro de datos.

QOpenReposiTory

Figura 13: Logo de software Open Repository.
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http://www.eprints.org/

Open Repository es la plataforma de repositorios alojados de Atmire, el especialista lider
en repositorios de acceso abierto del mundo. Cargue, administre, preserve y divulgue
facilmente el contenido de su organizacién. Articulos de comisariado, imagenes, video, datos

de investigacion y metadatos.

El software antes menciona tiene las siguientes funcionalidades tales como: Ia
conservacion digital, preservacién y acceso abierto en las universidades, organismos de
investigacidn, organizaciones no gubernamentales, organizaciones benéficas y empresas. Una
amplia y creciente gama de distribuidas globalmente las instituciones, ofrecemos un
repositorio gestionado entorno para la investigacion, el acceso abierto y la preservacién

salidas desde 2004.

Por consiguiente, se determind la eleccidon de Eprints como el mejor software para el
almacenamiento de articulos cientificos, donde la informacién se podrd buscar de manera

rapida y eficiente.

e Andlisis técnico:

Las caracteristicas y funcionalidades de los softwares gratuitos Eprints y Open Repository

utilizados como Demo son las siguientes:

e Almacenamiento de informacion.

e Acceso abierto de la informacién a los lectores.
e Suscripcién en linea.

e Busqueda de informacion.

e Descarga de informacidn en archivo .zip.

Las desventajas que tiene dichos software como demo es que deben tener una buena
conexion a internet para almacenar, visualizar la informacion y los lectores deben suscribirse
para poder hacer uso del sistema, ademas las configuraciones son limitadas y asi mismo su

uso ya que tienen un periodo de prueba.

Por tal motivo, se recomienda alquilar el servicio del sistema con el pagquete completo

donde se puede y podra hacer uso de toda la funcionalidad del mismo.
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e Andlisis de costos:

Los demos del software antes mencionados no tienen ningun costo de instalacion, porque
su utilizacidn es limitada y son de pruebas, pero eso se lo realiza como estrategia de marketing

para presentar el producto de alguna empresa.

De tal manera, que si se desea utilizar por completo las funcionalidades del sistema se
tendra que pagar el alquiler del mismo segun el contrato que se realice como puede ser:

mensual, trimestral, semestral o anual.

Por tal motivo, se describen los precios de alquiler de los sistemas antes mencionados:

Tabla 6: Detalle de Precios de Alquiler del software Open Repository.

Descripcion Precio
3 Meses $300.00
6 Meses $550.00
1 Afio $1000.00

Fuente: (Open Repository, 2017).

Tabla 7: Detalle de Precios de Alquiler del software Eprints.

Descripcion Precio
3 Meses $450.00
6 Meses $900.00
1 Afio $1800.00

Fuente: (Eprints, 2017).
En razén a lo antes analizado, se determina que la mejor opcién es contratar el paquete

completo que ofrece el software Open Repository.

3.2. DELIBERACION.
Para este apartado se compararan cada una de las propuestas antes mencionadas:

Alternativas:

A. DESARROLLO DE UN REPOSITORIO EN AMBIENTE WEB POR PARTE DE PERSONAL
INTERNO DE LA UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO, UTILIZANDO DJANGO
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(SOFTWARE LIBRE) COMO UN NUEVO MODULO EN EL SISTEMA DE GESTION
ACADEMICA.

B. DESARROLLO DE UN REPOSITORIO EN AMBIENTE WEB POR PARTE DE UNA EMPRESA
DESARROLLADORA DE SOFTWARE.

C. UTILIZAR SOFTWARE GRATUITO DE REPOSITORIO EN AMBIENTE WEB PARA EL
ALMACENAMIENTO DE ARTICULOS CIENTIFICOS.

Tabla 8: Matriz seleccidon de alternativas.

N° CRITERIOS A B C
1 éTiene costo gratuito? X X
5 ¢Estara alojado en la web? X X X
3 éPermite implementarse como mdédulo en el sistema de gestion X
académica SGA de la UNEMI?
4 ¢Permite realizar nuevas actualizaciones para mejorar su X
funcionamiento?
5 ¢Desarrollado en Python con Django? X X X
6 ¢Permite eficiencia en el almacenamiento de articulos X X X
cientificos?
7 ¢Permite realizar busqueda de informacidn eficientemente? X X X
3 ¢Se podra filtrar la informacién almacenada en la web? X X X
9 ¢Utilizacién de software libre? X X X
10 ¢Descarga y visualizacién de documentos? X X X
11 ¢Disponibilidad inmediata de los contenidos? X X X
12 ¢Preservacion a largo plazo?
13 ¢Los datos se almacenardn en una misma base de datos? X
14 éSe podrad ingresar al sistema desde cualquier lugar? X X X
15 éSe ingresard informacidon duplicada?
TOTAL 13 9 10
TOTAL PORCENTAIJE 87% 60% 73%

Por tal motivo, se determind que la propuesta 3.1.1 tuvo un mayor porcentaje en la matriz

de alternativas.
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3.3. ELECCION DE LA SOLUCION. Segln el analisis realizado se determiné que el
DESARROLLO DE UN REPOSITORIO EN AMBIENTE WEB POR PARTE DE PERSONAL INTERNO
DE LA UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO, UTILIZANDO DJANGO (SOFTWARE LIBRE)
COMO UN NUEVO MODULO EN EL SISTEMA DE GESTION ACADEMICA, es la opcién mas

viable para satisfacer las necesidades del presente proyecto investigativo.
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CAPITULO IV: DESARROLLO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

4.1. TITULO Y DESCRIPCION DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA. -
DESARROLLO DE UN REPOSITORIO EN AMBIENTE WEB POR PARTE DE PERSONAL INTERNO DE
LA UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO, UTILIZANDO DJANGO (SOFTWARE LIBRE) COMO UN
NUEVO MODULO EN EL SISTEMA DE GESTION ACADEMICA.

Los desarrolladores estan constantemente buscando lo mejor. Buscan el mejor lenguaje
para codificar, las mejores herramientas para usar, y siempre estan buscando lo que esta a la
vanguardia del desarrollo. Pero identificar qué lenguaje de programacion y herramientas son
los mejores puede ser dificil. La eleccidn depende del desarrollador, del proyecto y de los

equipos disponibles.

Por consiguiente, aunque el proyecto sea desarrollado por un equipo desde el principio
hasta el final, el uso de Django hace que el proceso de desarrollo sea notablemente rdpido,
desde la idea de lanzar hasta el lanzamiento y la produccién. Con el cddigo transparente,

limpio, el desarrollo puede ser eficiente y eficaz.

Por tal motivo, la utilizacion de Django puede ser (y ha sido) utilizado para construir casi
cualquier tipo de sitio web, desde sistemas de gestién de contenidos y wikis, hasta redes
sociales, sitios de noticias y repositorios de documentos en la web. Puede trabajar con
cualquier Framework del cliente, y puede entregar contenido en casi cualquier formato

(incluyendo HTML, RSS feeds, JSON, XML, etc).

Asi mismo, una de las importancias de Django es que ayuda a los desarrolladores a evitar
muchos errores comunes de seguridad, proporcionando un marco que ha sido disefiado para
"hacer las cosas correctas" para proteger el sitio web automaticamente. Por ejemplo, Django
proporciona una forma segura de administrar cuentas de usuario y contrasefias, evitando
errores comunes como poner informacion de sesion en cookies donde es vulnerable (en lugar
de ello, las cookies sélo contienen una clave, y los datos reales se almacenan en la base de

datos) o almacenan directamente las contrasefias en lugar.
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DJ ango administration WELCOME, ADMIN. VIEW SITE / CHANGE PASSWORD / LOG OUT

Site administration
AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION .
Recent Actions
Groups + Add Change
Users + add Change My Actions

None available

Figura 14: Administrador de Django.

Por consiguiente, un hash de contrasefia es un valor de longitud fija creado enviando la
contrasefa a través de una funcién hash criptogréafica. Django puede comprobar si una
contrasefa ingresada es correcta ejecutandola a través de la funcion hash y comparando la
salida con el valor hash almacenado. Sin embargo, debido a la naturaleza "unidireccional” de
la funcidn, incluso si un valor hash almacenado es comprometido es dificil para un atacante

para resolver la contrasefia original.
Password:( paS5WOrd

3 24fbcé4

ae90bc
29180
e/f8bes

Hashed

t) Database Storage
24fbcé4ae?0b...

Figura 15: Contrasefia Hash.

Por otro lado, SQL injection es un tipo de vulnerabilidad de seguridad en la que el atacante
agrega cédigo de lenguaje de consulta estructurado (SQL) a un cuadro de entrada de
formulario web para obtener acceso a recursos o realizar cambios en los datos. Una consulta

SQL es una peticién para que se realice alguna accién en una base de datos.
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Normalmente, en un formulario web para la autenticacién de usuario, cuando un usuario
introduce su nombre y contrasefia en los cuadros de texto que se proporcionan para ellos,
esos valores se insertan en una consulta Select.

En razén a lo antes mencionado, Django ofrece uno de los mejores niveles de seguridad de
los frameworks actualmente disponibles, asegurando que un proyecto se mantenga seguro.
Django permite la proteccién contra muchas vulnerabilidades de forma predeterminada,
incluyendo la inyecciéon SQL, la secuencia de comandos entre sitios, la falsificacion de
solicitudes entre sitios y Clickjacking.

-+ Administrator Login ;-

Usermname : hi' ar 1=1-

Password - sessssssssss

&

Figura 16: SQL Injection.

Segun lo expuesto, beneficiard a los docentes que integran la Universidad Estatal de
Milagro debido a que tendran la facilidad de almacenar todo lo referente a la documentacién
cientifica que se haya elaborado para luego poder buscarla y descargarla para su posterior

visualizacion.
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Figura 17: Ubicacién sectorial de la Universidad Estatal de Milagro.

4.2. OBJETIVO GENERAL Y ESPECIFICOS. -
4.2.1. Objetivo General.

Establecer los requerimientos de software para el desarrollo interno de un repositorio
utilizando herramientas web de cédigo abierto (open source) para el almacenamiento de
articulos cientificos de la Universidad Estatal de Milagro.

4.2.2. Objetivos especificos.

e Especificar los requerimientos del proceso de divulgacién cientifica de los docentes
investigadores para un repositorio en entorno web.

e Determinar el proceso de desarrollo de software mediante la metodologia SCRUM.

e Determinar la factibilidad de utilizar software libre (Django) para el desarrollo

interno de un repositorio web en la Universidad Estatal de Milagro.
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4.3. DESARROLLO EN DETALLE DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA. -

Dentro del siguiente apartado se determinard los casos de uso y diagramas de clases para la
factibilidad del desarrollo del repositorio web como maddulo integral en el sistema de gestion

académica de la UNEMI.

Para la realizacion de los casos de uso y del diagrama de clases del repositorio web se utilizé

la herramienta Visio 2013.

( REPOSITORIO WEB )

B
I
. I
Usuario |
“extends>

|
|
B

LOGIN

Figura 18: Caso de Uso repositorio web.

Nombre del caso de uso: Caso de uso repositorio web.

Actores: Usuarios.

Descripcidn: Este tipo de caso de uso es la interaccidon que van a tener todos los usuarios que estén
registrados en la base de datos del repositorio web, por lo cual deberan obligatoriamente registrarse
con su respectivo usuario y contraseia que se le haya asignado por parte del administrador para

ingresar al sistema en entorno web.
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.'.-" . | . ."\\.
o Registrar Usuario )

e

Administrador

(" Eliminar Usuario )

o

Figura 19: Caso de Uso mantenimiento de usuarios.

Nombre del caso de uso: Caso de uso mantenimiento de usuarios.

Actores: Administrador.

Descripcidn: Este tipo de caso de uso tiene como funcién realizar el mantenimiento de la tabla usuarios
gue va a tener el repositorio web, donde el administrador tendrd las opciones de crear, modificar y

eliminar los usuarios.
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(Registrar Suscriptores )

Administrador

( Eliminar Suscriptores )

Figura 20: Caso de Uso mantenimiento de suscriptores.

Nombre del caso de uso: Caso de uso mantenimiento de suscriptores.

Actores: Administrador.

Descripcidon: Este tipo de caso de uso tiene como funcidn realizar el mantenimiento de la tabla
suscriptores que va a tener el repositorio web, donde el administrador tendra las opciones de crear,

modificar y eliminar los suscriptores.
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Figura 21: Caso de Uso gestidon de informacidn.

Nombre del caso de uso: Caso de uso gestion de informacion.

Actores: Administrador, Suscriptor.

Descripcidn: Este tipo de caso de uso es la interaccidn que va a tener el suscriptor con el sistema para
poder registrar, descargary buscar informacién que desee, de la misma manera el administrador podra
realizar dichos procesos antes mencionados y a su vez podra modificar y eliminar la informacion con

el objetivo que dicha informacidén sea vdlida para los demas suscriptores que ingresen en el repositorio

web.
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Figura 22: Diagrama de Clases.
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4.4. RESULTADOS ESPERADOS. - Como resultado dentro del presente proyecto se
realizaron las interfaces graficas (GUI) con el objetivo de establecer y determinar la
funcionalidad del repositorio en la web. De la misma manera, se presenta interfaces
de un aplicativo movil con el objetivo de buscar informacién oportuna y de manera

mas cémoda por medio de un dispositivo que cuente con sistema operativo Android.

> Ingrese su usuario y contrasefia.

administrador

Ingresar

Suscribirse

Figura 23: Login del Sistema.

La pantalla del Login del sistema tendrd la funcionalidad de suscribirse si no se encuentra
registrado el usuario, una vez registrado en el sistema el usuario podra ingresar su usuario y

clave designado automaticamente por un generador.

Una vezingresado correctamente su usuario y clave podra hacer uso de las funcionalidades

gue le permitan segun el privilegio que se le haya sido asignado.
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€ € [ localhost:8000/zdmin/

vl

Django administration Welcome, eris. Change password | Log out
Site administration
Recent Actions
Groups hdd /Chenge | My Actions
Users Bhi pCheme | Noneavalable
Publicacions ghdd 4 Change

Figura 24: Administrador de Django.

En la siguiente pantalla se visualizara el administrador propio de Django donde se

encuentran registrado todos los usuarios que tiene el sistema con su respectivo privilegio.
PROCEDIMIENTO DE INGRESO DE SUSCRIPTORES

1. Ingresar usuario y contrasefa.

2. Elegir la opcidn del menu principal Suscriptores.

3. Ingresar datos correspondientes del suscriptor para ser almacenada en la base de
datos del repositorio web.

4. Completar todos los registros.

5. Presionar el botén Aceptar.

A continuacion, se muestran las pantallas correspondientes del proceso antes mencionadas

para realizar un exitoso ingreso de un nuevo suscriptor.
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RE POS | TO R | O U N EM | SUSCRIPTORES  CONSULTADEDATOS  INGRESODEPUBLICACIONES  CERRAR SESION

UNIVERSIDAD

ESTATALDE MILAGRO

UNEMI

broluwcrin, Uoadimica
R THTITTITI

Figura 25: Menu Principal del Sistema.

La siguiente pantalla es el menu principal del sistema donde tendrd las opciones de ingresar

suscriptor, publicaciones y consulta de datos.
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Registro de Suscriptores [ x]

Nombres: Ingrese un nombre
Apellidos: Ingrese un usuario Afiliacion: Ingrese Afiliacion
Pais: Seleccione E‘ Ciudad: Seleccione E‘
Departamento: Seleccione E‘ Cargo: Seleccione E‘
Usuario: Ingrese Usuario Contrasena: Ingrese Contrasena
Repetir Repetir Contrasefia
Contrasena:
Correo: Ingrese Correo

Figura 26: Registro de Suscriptores del Sistema.

La presente pantalla tendra la funcionalidad de registrar los suscriptores del sistema
especificando cada uno de los campos para su almacenamiento en la base de datos del

repositorio en entorno web.
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= Suscriptores del Repositorio UNEM|

[T
{

NEGTESdl

(% Nuevo Registro
Mostrar 10 v datos Buscar:
N Apellidos Nombres Departamento Cargo HOJA DE VIDA
1 AVIES ANDRES FACI DOCENTE ﬁ
Adshe
2 BARRERA GABRIELA FAC ESTUDIANTE ﬁ
Adsbe
3 BARROS MARID FACI ESTUDIANTE ﬁ
Adshe

Mostrar datos de 1 a 3 de 3 data(s) quardado(s) Preous | 1 MNext

Figura 27: Suscriptores del Sistema.

En la siguiente pantalla se visualizara los suscriptores que se hayan registrado, donde se
especifica sus datos personales con su respectiva Facultad y el cargo que ocupa dentro de la

Universidad Estatal de Milagro.

PROCEDIMIENTO DE INGRESOS DE PUBLICACIONES

1. Primero se debera ingresar usuario y contrasefia del sistema.
2. Deinmediato aparecera el menu principal y elegir la opcidn ingreso de publicaciones.
3. Los datos solicitados son:

e Tipo publicacién: libro, ponencia, capitulo de libro, articulo de revista.

e Detalle de la publicacién: titulo y comentarios.

e Publicacion: subir archivo.

e Ficha Catalografica: subir archivo.

e Carta de aceptacion: subir archivo.
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e Afio publicacion: especificar.
4. Luego de haber ingresado todos los datos se los manda a guardar para su posterior
revision.
5. Alfinal los datos deben ser validados por el ente responsable que defina la institucién,
el cual puede ser el departamento de investigacion, talento humano o vicerrectorado

académico.

A continuacion, se muestran las pantallas correspondientes del proceso antes mencionadas

para realizar un exitoso ingreso de una nueva publicacion.

REPOS | TO R | O U N E M | SUSCRIPTORES  CONSULTADEDATOS  INGRESO DE PUBLICACIONES  CERRAR SESION

UNIVERSIDAD

ESTATALDE MILAGRO

Enoluciin eadémaca
e e TT

Figura 28: Menu Principal Ingreso de Publicaciones.
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En la siguiente pantalla se podrd ingresar las publicaciones que el usuario desee donde el
tipo de publicacion son: Libro, Ponencia, Capitulo de libro, Articulo de Revista, el detalle de

publicacidn, y los archivos de publicacidn, ficha catalografica, carta de aceptacion y el afio.

Ingreso de Publicaciones [ x]

Tippde  Seleccione E‘
Publicacion:

Detalle de
Publicacion:

Publicacion: Examinar... No se ha seleccionado ning(n archivo.

Ficha Examinar... |No se ha seleccionado ning(in archivo.

Catalografica:
Carade | gaminar.. No se ha seleccionado ningtin archivo.
Aceptacion:
Afio; Seleccione E‘

Figura 29: Ingreso de Publicaciones del Sistema.
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En la ficha catalografica se debera hacer un documento indicando los siguientes datos

correspondientes de la publicacién:

e Titulo del articulo

e DOI (ldentificador de Objetos Digitales)

e Nombre de la Revista

e |ISBN (Numero Normalizado Internacional del Libro)
e Volumen

e Numero

e Fecha de publicacién

e Notificacion de aceptacién de trabajo: fecha

FICHA CATALOGRAFICA

ANALISIS DE LAS POLITICAS Y PROCEDINIENTOS EN LA UNIDAD ADMINISTRATIVA
Titulo del

articulo DE TALENTO HUMANO DE LAS UNIVERSIDADES ECUATORIANAS: CASQO

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

pol

Nombre de [a Clgncia y Tecnologia (UTEG)

revista htto://wwiv. uteq.edu eclrevista-Ciencia-y-tecnologia.php

ISBN 1390-6321 Latindex
Volumen Abril - Septiembre 2016
Numero 11

Fecha de 1 Abril, 2016

publicacion
Notificacion de
aceptacion del
trabajo

Marzo 18, 2016

Figura 30: Ficha Catalogréfica del Sistema.
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PROCEDIMIENTO DE CONSULTA DE DATOS DE PRODUCCION CIENTIFICA.

Las consultas se manejaran mediante cuatro ambitos: por el nombre de los autores, por titulo

de publicacion, por fecha de publicacion y por facultades.

1. Silas consultas son por fecha de publicacidon simplemente se especifica el afio.
2. Sise buscan por facultad se deberd seleccionar de entre las siguientes opciones:

e Facultad de ciencias de la ingenieria.
e Facultad de ciencias de la educacion.
e Facultad de ciencias de la salud.
e Facultad de ciencias administrativas.
e Facultad de postgrado.
3. Silas consultas se realizan por autor habra que especificar sus nombres.

4. Silas consultas se realizan por titulo habra que especificar el tema de la publicacion.

A continuacidn, se muestran las pantallas correspondientes del proceso antes mencionadas

para realizar un exitoso ingreso de una nueva publicacién.

RE POS |TO R | O U N E M | SUSCRIPTORES  CONSULTADEDATOS  INGRESO DEPUBLICACIONES  CERRAR SESION

UNIVERSIDAD

ESTATALDE MILAGRO

51/0 WW ﬂmalérmm
g T

Figura 31: Menu Principal Consulta de Datos.
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En la pantalla de buisqueda de informacion es la que tendra la funcionalidad de contabilizar
los datos ingresados por los suscriptores que tengan permisos de ingresar informacién, a su
vez dicha pantalla tendrd la opcidén de filtrar la bdsqueda por medio de un TextBox donde se
escribe lo referente a lo que se desee averiguar para que el sistema realice una indagacion

interna y muestre el filtrado correspondiente.

= Biisqueda de Informacion

P

Mostrar 10 v datos Buscar:

Afio Autor Titulo Facultad

Fernandez Ranauillo, Mario @ DESARROLLO @ Facultad Ciencias de la Educacidn y de la Comunicaciin
20102014 @ Barros Mario, Barrera Gabriela @ IMPLEMENTACION @ Facultad Ciencias Administrativas y Comerciales @

20152017 @ Cervantes Coka, Manuel Antonio @ CREACION @ Facultad Ciencias de |3 Educacion y de |2 Comunicacion

Mostrar datos de 1a 3 de 3 dato(s) quardado(s) Previous | 1 Next

Figura 32: Busqueda de Informacion del Sistema.

Asi mismo, se tendra informacién estadistica generada automaticamente por la libreria
HighCharts con Django, dicha informacién se podra utilizar para realizar comparaciones de
publicaciones totales almacenadas por parte de personal interno de la Universidad Estatal de
Milagro y para acceder a ella solo serd necesario dar un clic sobre la palabra afio y si se desea

por facultad, solo abra que presionar encima de la palabra.
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Estadistica de Publicaciones por Facultad

Facultad Ciencias de la Ingenieria

Porcentaje: 10.3%

¥ Facultad Ciencias Administrativas y Comerciales
Il Facultad Ciencias de la Fducacién y de la Comunicacién
Facultad Ciencias de la Ingenieria |7 Facultad Ciendias de la Salud
[ Facultad de Educacién Semipresencial y a Distancia
¥ Instituto de Postgrado y Educacién Continua

Highcharts.com

Figura 33: Estadistica por Facultad.

Estadistica de Publicaciones por Aho

A

2016
Porcentaje: 26.5%

2015 MW 2016 2017

Highcharts_com

Figura 34: Estadistica por afio.
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De la misma manera, se describe las interfaces del aplicativo mévil que se utilizardn para
visualizar y descargar informacion. Por tal motivo, las pantallas se realizaron en el entorno de
desarrollo de aplicacion mévil appinventor en la web, las cuales contendran todas las

funcionalidades y especificaciones del sistema de repositorio.

< C (0} | ® appinventor.mit.edu/explore/

About v News & Stories ¥
FMIT App Inventor
(—

Resources v

£ 3 0l s L= [P App Inventor is now in Portuguese! Custom Sea “
Teaching Hong Kong students to embrace computational thinking Get Involved with MIT App Inventor
[ Tweets » @MITApplnventor
MIT App Inventor

Thanks @2MTechnologies for supporting
#GirlsinSTEM

B MIT Ap

o

More @MITAppinventor student work. No
subliminal messaging here. Kyle Lowry
#NBAVote

Vyle Lowry nbavote

Figura 35: Pagina principal de App Inventor.
Para poder descargar el aplicativo mdvil en los dispositivos celulares se necesitard instalar
la aplicacion QRCODEREADER que funciona para leer cédigos QR, dicho cddigo lo proporciona

el entorno de desarrollo de Applnventor.

Figura 36: Escaner de cddigos QR.
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Figura 37: Login de la App.
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.
Menu_Consultas

BUSQUEDA DE INFORMACION

Autores: Barros Mario y Barrera Gabriela

Figura 38: Menu de Busqueda de Informacién.
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® 94
Menu_Consultas

AUTORES A
L .,\_ .
Barros Mario, Barrera Gabriela
\ \
Cervantes Coka, Manuel Antonio
I | - .
Fernandez Ronquillo, Mario

< >

Figura 39: Menu de Busqueda de Informacién 2.
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Menu_Consultas

RESULTADOS
N, b
Fecha Titulo PDF
ii B Y
2013 |Propuesta de metodologia de For [N
aplicacion de herremientas f.
e

multimedia en €l proceso
ensenanza-aprendizaje
Electrocardiografia

=y 3 -
2016 VIH-SIDA LA VERDAD DETRAS DEL il
MITO A
e

— S W i—
2016 SINDROME CORONARIO AGUDO: o
INDICE LEUCOGLUCEMICO PARA A

"

ESTRATIFICACION DE RIESGO EN EL
INFARTO AGUDO DEL MIOCARDIO

Figura 40: Pantalla de descarga de informacion.

4.5. PLANEACION DE LA PROPUESTA. -
Para determinar la duracién del tiempo empleado para el desarrollo del presente proyecto

investigativo se utilizé el Diagrama de Gantt con la herramienta Microsoft Project 2013.
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@ H s Prayecto - Barros - Microsoft Project HERRAMIENTAS DE DIAGRAMA DE GANTT ? - X
F:WCel TAREA  RECURSD CREAR UNINFORME  PROYECTO  VISTA FORMATO Iniciar sesién b4
-
d
= ?
g |ma3ro |junio |julio |agosto |septiembre
< Comienzo [~ awA)| SIS DE LOS PROCESOS DE DIVULGACION CIENTIFICA DE LOS DOCENTES INVESTIGADORES PARA EL DISENO DE UN REPOSITORIO WEE EN LA UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO F.‘”
S R AT4AT | un 170417 - vie 0109717 vie 01/09/17
194
¥}

Nombre de tarea i

2 ANALISIS DE LOS PROCESOS DE
DIVULGACION CIENTIFICA DE LOS DOCENTES
INVESTIGADORES PARA EL DISENO DE UN
REPOSITORIO WEB EN LA UNIVERSIDAD
ESTATAL DE MILAGRO

4 Informe de recoleccion de informacion

P

3 Recoleccion de Informacion y Analisis
4 4 Evaluacién del Proyecto Técnico
5 Propuesta Analisis Técnico
E & Anglisis de alternativas de solucion
§ 7 Evaluacion de lenguaje de Programacion Django
E 8 Determinacion de objetivos de la propuesta
= 9 Desarrollo de la propuesta tecnologica
é 10 4 Conclusiones y Recomendaciones
é 11 Conclusiones
12 Recomendaciones

Duracign ¥  Comienzo v Fin - || 01 abri 01 mayo 01 junio 01 julio 01 agosto 01 septiembre [+
100 dias lun 17/04/17 vie 01/09/17 i
30dias  lun 17/04/17 vie 26/05/17 ——]
30dias  lun 17/04/17 vie 26/05/17 il
60 dias  lun 29/05/17 vie 18/08/17 1 §
10dias  lun29/05/17 vie 09/06/17 1
10dias  lun12/06/17 vie 23/06/17 gl
10dias  lun 26/06/17 vie 07/07/17 il
2 dias lun 10/07/17 mar 11/07/17 §
28dias  mié 12/07/17 vie 18/08/17 1
10dias  lun 21/08/17 vie 01/09/17 =1

5 dias lun 21/08/17 vie 25/08/17
5 dias lun 28/08/17 vie 01/09/17

LISTO A MUEVAS TAREAS : PROGRAMADA MANUALMENTE

Figura 41: Cronograma de actividades del desarrollo de la propuesta tecnoldgica.
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ABRIL MAYO JUNIO JuLlo AGOSTO
INICIO DEL PROYECTO

ANALISIS

ANALISIS DE REQUISITOS 2 SEMANA

PLANIFICACION DEL PROYECTO Y RECURSOS 2 SEMANA

DISENO

MODELAJE DE DATOS 2 SEMANA

ELABORACION DE PROTOTIPO DEL SISTEMA 2 SEMANA

CONSTRUCCION

ESTRUCTURAS DE LAS NUEVAS BASE DE DATOS 1 SEMANA

DESARROLLO DE PANTALLAS Y REPORTES 1.5 SEMANA

PROGRAMACION SISTEMA 1.5 SEMANA

CONFIGURACION INFRAESTRUCTURA SISTEMA WEB 1 SEMANA

PRUEBAS

CAPACITAR USUARIOS 1 SEMANA

PRUEBAS FUNCIONALES 2 SEMANA
IMPLEMENTACION FINAL

IMPLANTACION DEL MODULO AL SGA 1SEMANA
ESTABILIZACION 1 SEMANA

Figura 42: Cronograma de actividades del desarrollo de software.
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CAPITULO V: ANALISIS TECNICO ECONOMICO DE LA PROPUESTA
TECNOLOGICA

Dentro del siguiente apartado se realizara el andlisis financiero con el objetivo de verificar si

la propuesta tecnolégica es rentable o no.
Analisis financiero.

Inversion Presupuestada del Plan General

Tabla 9: Inversién Presupuestada.

PERSONAL MESES SUELDO TOTAL
PROGRAMADOR SENIOR 2.5 $800 $2000
PROGRAMADOR JUNIOR 1 $500 $500

ENLACE INTERNET 5 $60 $300
SERVICIO BASICOS 5 $100 $500
PC/SERVIDOR $ 750 $ 750
MATERIALES Y SUMINISTROS S364 $364
TOTAL S4414

Tabla 10: Materiales y Suministros.

Costo # Mat. Y Valor Copias por
unitario Sum. Total téner
Resma hojas $7,00 2 $ 14,00 1000
tamarfio A4
Téner $ 350,00 1 $ 350,00 5000
TOTAL $364
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Tabla 11: PC/Servidor.

Equipos Costo Total mes Valor Total

1 $ 750 5 $ 750,00

Costos y Gastos

Tabla 12: Gastos de servicios basicos.

Costo total Total Costo total
meses
Servicios basicos $100 5 $ 500
Internet $60 5 $ 300
TOTAL $ 800

Ingresos

Tabla 13: Sistema Repositorio web.

Cantidad Valor

1 $ 8000,00
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Desarrollo y ejecucion de la propuesta

Tabla 14: Ingresos y Egresos.

Ingresos Egresos Crecimiento
Periodo 1 $ 8000,00 $ 441400 -
Periodo 2 $  8400.00 $ 4634.70 5%
Periodo 3 $  8988.00 $ 4959.13 7%

88,00
$9.000,00
$ 8.000,00
$ 7.000,00
$ 6.000,00
$5.000,00
$ 4.000,00 M Ingresos
$3.000,00 M Egresos

$2.000,00

$1.000,00

$0,00

Periodo 1

Periodo 2

Periodo 3

Grafica 1: Cuadro comparativo Ingresos vs Egresos

Tabla 15: Utilidad Bruta.

Periodo 1 S 3586.00
Periodo 2 $3765.30
Periodo 3 S 4028.87
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VAN (VALOR ACTUAL NETO)

El Valor Actual Neto es utilizado en presupuestos de gastos de capital para analizar la
rentabilidad de una inversién proyectada o de un proyecto. Un valor presente neto positivo
indica que las ganancias proyectadas generadas por un proyecto o inversidn exceden los

costos previstos.

Un VAN positivo serd rentable y un VAN negativo resultara en una pérdida neta. Por lo

tanto, las Unicas inversiones que se deben hacer son aquellas con valores de VAN positivos.

Segun Velayos (2017) argumentd que la férmula del VAN es la siguiente:

VAN = I+n o) S P
- Z(lﬂf)t_ T (+k) (1+k)? (1+k)"

Figura 43: Formula del VAN.

Ft son los flujos de dinero en cada periodo t

|0 eslainversion realiza en el momento inicial (t=0)

n es el niumero de periodos de tiempo

k es eltipo de descuento o tipo de interés exigido a la inversion

El VAN sirve para generar dos tipos de decisiones: en primer lugar, ver si las inversiones
son efectuables y en segundo lugar, ver qué inversién es mejor que otra en términos
absolutos. Los criterios de decision van a ser los siguientes:

VAN > 0: el valor actualizado de los cobros y pagos futuros de la inversidn, a la tasa de
descuento elegida generard beneficios.

VAN = 0: el proyecto de inversidn no generara ni beneficios ni pérdidas, siendo su
realizacion, en principio, indiferente.

VAN < 0: el proyecto de inversidn generard pérdidas, por lo que deberd ser rechazado
(pag. 1).

Por consiguiente, al considerar una tasa de crecimiento del 6% se obtendra un VAN de $
932.02, considerando la regla de aceptacidon la propuesta tecnoldgica es positiva y por lo
tanto es viable a la ejecucidn del proyecto. Como respaldo se realizé el célculo del VAN por

medio de una calculadora online:
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Rentabilidad 6%
Inversion inicial 4.414,00
Valor Actual Neto (VAN) 932,02

aceptable Limpiar formulario

ANO COBROS PAGOS FLUJOS DE CAJA

Figura 44: Calculo del VAN.

TIR (TASA DE INVERSION DE RETORNO)

Es una medida de rendimiento utilizado para evaluar la eficiencia de una inversién o para
comparar la eficiencia de un nimero de diferentes inversiones. TIR mide la cantidad de
rentabilidad de una inversién relativa al costo de la inversion. Para calcular el TIR, el beneficio
(o devolucién) de una inversidn se divide para el costo de la inversidn, y el resultado se

expresa como un porcentaje o una relacion.

&~

Ko TIR (Tasa Interna de Retorno)
Actual
Neto)
Inversion
Tasa de
VAN =0 » descuento

TIR

inversion

Figura 45: Tasa Interna de Retorno.
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Para Sevilla (2017) argumentd que la férmula para obtener la Tasa Interna de Retorno es la
siguiente:

I Z{1+TIR)’_ ®T(1+TIR) " (1L+TIRY? (1L+TIR)®

Figura 46: Formula del TIR.

Ft son los flujos de dinero en cada periodo t

I0 es lainversion realiza en el momento inicial (t=0)

n es el nimero de periodos de tiempo

El criterio de seleccion sera el siguiente donde “k” es la tasa de descuento de flujos elegida
para el cdlculo del VAN:

Si TIR > k, el proyecto de inversidn sera aceptado. En este caso, la tasa de rendimiento
interno que obtenemos es superior a la tasa minima de rentabilidad exigida a la inversion.
Si TIR =k, estariamos en una situacién similar a la que se producia cuando el VAN era igual
a cero. En esta situacién, la inversién podra llevarse a cabo si mejora la posicidon
competitiva de la empresa y no hay alternativas mas favorables.

Si TIR < k, el proyecto debe rechazarse. No se alcanza la rentabilidad minima que le
pedimos a la inversién (Sevilla, 2017, pag. 2).

Por lo tanto, en la presente propuesta se obtuvo un TIR del 17.07% con la formula TIR que
ofrece Excel 2010, consiguiendo que dicha propuesta sea rentable. Como respaldo se realiz

el calculo del TIR por medio de una calculadora online:

Desembolso Inicial 4.414,00

Tasa Interna de Retorno (TIR) 17.07%

Limpiar formulario

ANO COBROS PAGOS FLUJOS DE CAJA

Figura 47: Calculo del TIR.
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Tabla 16: Calculo del TIR en Excel.

TIR

P. INICIAL
PERIODO 1

PERIODO 2

PERIODO 3

TIR

-4414
$2000,00

$2000,00

$2000,00

17.07%
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Tabla 17: Flujo de Caja.

Abril Mayo Junio Julio Agosto
Egresos
Servicios basicos $ 100,00 $ 100,00 $ 100,00 $ 100,00 $ 100,00
Sueldos Horas extras
Programador Junior - - S 500,00 -
Programador Senior - - S 800,00 S 800,00 S 400,00
Enlace Internet $ 60,00 S 60,00 S 60,00 $ 60,00 $ 60,00
Papeleria $2,80 $2,80 $2,80 $2,80 $2,80
Suministros impresora $ 70,00 $ 70,00 $ 70,00 $ 70,00 $ 70,00
Servidor/Pc S 750,00 - - - -
Total Egresos $982,80 $232,80 $1.532,80 $1.032,80 $632,80
Ingresos (Ahorros)
Repositorio Web $ 1.000,00 $1.000,00 $2.000,00 $2.000,00 $2.000,00
Total Ingresos $1.000,00 $1.000,00 $2.000,00 $2.000,00 $2.000,00
Utilidad Bruta $17,20 $767,20 $ 467,20 $967,20 $1.367,20
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CONCLUSIONES

Dentro de las conclusiones podemos mencionar las siguientes:

e Se determind que el proceso de divulgacién cientifica de los docentes
investigadores es considerablemente factible mediante un repositorio en la Web,
el mismo que debe ser desarrollado en el framework Django por parte del personal
interno de la Universidad Estatal de Milagro y utilizando Python como lenguaje de
programacion, para su posterior implementacion como nuevo médulo del sistema

de gestidn académico SGA.

e De la misma manera, se enfatizd que en la realizaciéon del software se utilice la
metodologia SCRUM, debido a que sus iteraciones cumplen con un tiempo
especifico para su culminacidn y a su vez el cliente tendra informacién precisa sobre

cada una de las actividades que se ejecuten para el desarrollo del software.

e Asi mismo, se planted que la solucion mas factible para el desarrollo del repositorio

web es la utilizacidn de software libre, debido a la libertad de uso que ofrece para

cualquier propdsito.
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RECOMENDACIONES

Dentro de las recomendaciones podemos mencionar las siguientes:

Utilizar la version Django 1.11 y Python 3.5 para que, al momento de integrarse con el

SGA, se acople sin ninguna complicacion.

Utilizar la metodologia SCRUM debido a la eficiencia que brinda al momento de

desarrollar software de calidad.

Realizar actualizaciones constantes al repositorio web para que los usuarios visualicen
mejoras dentro del software y este acorde con todos los requerimientos y necesidades

de la universidad.

El repositorio debe ser desarrollado por personal altamente capacitado en seguridad
informatica con el objetivo de que el sistema no sea vulnerado facilmente, debido a
que en la actualidad existen muchos hackers maliciosos o novatos que desean

infiltrarse en la red y la utilizacién de SQL Injection como su método favorito.

Realizar la respectiva capacitaciéon a los usuarios para dar a conocer todas las

funcionalidades del software y su forma de uso.
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