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Glosario de términos

Motricidad gruesa: Es la habilidad que adquieren los nifios y las nifias para realizar
movimientos con los masculos grandes del cuerpo, realizar movimientos coordinados

(mover piernas arriba-abajo, levantar las manos y agitar)

Destreza: Es cuando se desarrolla la habilidad de hacer algo o una actividad

determinada sin presentarse complicacion al momento de hacerlo

Software: Son los conjuntos de programas o rutinas que tienen la computadora para

realizar determinadas tareas

Ludico: Son las actividades o juegos realizados de una forma divertida y llamativa,

captando el interés de los nifios y nifias o de quien este participando.

Imagen corporal: Es la representacion mental que tenemos los seres humanos de
nuestro cuerpo o de nuestro aspecto fisico, discriminar cada parte del cuerpo y al
verse al espejo diferenciar como es €él y cada parte de su cuerpo

Esquema corporal: Es laidea que tenemos de nuestro cuerpo, saber discriminar las
partes del cuerpo humano y lo que se puede hacer con cada una de ellas, sean

movimientos o situacion estatica.

Delimitacion: Es la accion o efecto de las cosas que se hacen separando las

acciones.

Pandemia: Consiste en una enfermedad que ataca o se extiende con rapidez a una
comunidad, region, pais, enfermando gravemente a los individuos ocasionandoles

problemas de salud

Psicomotriz: Es la coordinacion que adquiere el ser humano con respectos a los

movimientos del cuerpo de forma coordinada y rapida.

Internet: Es una red que esta a nivel mundial, que transporta informacién, utiliza una

linea de cable o fibra éptica por donde es transportada la informacion.

Gamificacion: Es una técnica de aprendizaje, que, por medio de juegos llamativos y
educativos, se lo aplica en la educacion para hacer clases divertidas e interactivas,

logrando captar la atencion del estudiante
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Nativos digitales: Se dice a los nifios, adolescentes que crecieron en la era digital
pues nacié en pleno auge de la tecnologia, haciéndosele facil el acceso y su

utilizacion.



Resumen

El presente trabajo de investigacién, para obtener la Maestria en Educaciéon con
Mencién en Tecnologia Educativa, tiene como objetivo Analizar el Aula Virtual
edmodo como estrategia de aprendizaje en el Ambito de Relaciones Logico
Matemética de los nifios y nifias del Nivel Preparatoria de la Unidad educativa
“Francisco José Polit Ortiz” ubicada en la Parroquia “Virgen de Fatima” del Cantén
Yaguachi en el Periodo Lectivo 2020-2021 mediante un estudio bibliogréafico
descriptivo, para el desarrollo de las nociones espaciales. Se plante6 una interrogante
¢ Como incide el uso del aula virtual edmodo como estrategia de aprendizaje en el
desarrollo de las destrezas del Ambito de Relaciones Logico Matematica?, basada en
la deficiencia de las nociones espaciales; el desafio en esta época de pandemia es
desarrollar destrezas utilizando la tecnologia y se pensé en una herramienta virtual
gue ayude a desarrollar destrezas utilizando las TIC. Para ello la metodologia esta
estructurada en un enfoque cualitativo, mediante un estudio descriptivo, para mejorar
el desarrollo académico. La evolucion de la tecnologia y las grandes ventajas que los
investigadores analizaron deja claro que es una buena opcion para este grupo etareo
ya que al ser interactivo y ludico los estudiantes estaran atentos en cada actividad

gue se vaya a realizar en el aula virtual

Palabras claves: Aula virtual, Edmodo, estrategia de aprendizaje, destrezas,

herramienta virtual, pandemia, ensefianza y aprendizaje, TICs.



Abstract

The present research work, to obtain the Master's Degree in Education with Mention
in Educational Technology, aims to analyze the edmodo Virtual Classroom as a
learning strategy in the Field of Logical-Mathematical Relationships of boys and girls
of the Preparatory Level of the Educational Unit "Francisco José Polit Ortiz" located in
the Parish "Virgen de Fatima" of Yaguachi Canton in the School Period 2020-2021
through a descriptive bibliographic study, for the development of spatial notions. A
question was posed: How does the use of the virtual classroom edmodo as a learning
strategy affect the development of skills in the area of Logical Mathematical
Relationships, based on the deficiency of spatial notions; the challenge in this time of
pandemic is to develop skills using technology and a virtual tool was thought of to help
develop skills using ICT. For this purpose, the methodology is structured in a
qualitative approach, through a descriptive study, to improve academic development.
The evolution of technology and the great advantages that the researchers analyzed
make it clear that it is a good option for this age group, since it is interactive and playful,
students will be attentive in each activity to be carried out in the virtual classroom.

Key words: Virtual classroom, Edmodo, learning strategy, skills, virtual tool, pandemic,
teaching and learning, ICTs.
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Introduccion

Con el paso de los afios el ser humano ha palpado los grandes cambios que
ha dado la educacion, y a pasos agigantados se abre camino para mejorar la
calidad de aprendizaje que va adquiriendo el estudiante; la siguiente cita dice “Las
TICs son el presente de la educacioén, no el fututo (Fuentes, 2017)”, dejando claro
la importancia de la tecnologia en la educacién y cuan inmersa esta en este mundo

cambiante.

En este trabajo de investigacién va a notar que varios autores mediante un
minucioso andlisis dan a conocer el uso de edmodo y sus ventajas, pues lo
podemos utilizar en las aulas para desarrollar las destrezas en este grupo de
estudiantes; hoy un virus que ha generado graves problemas sociales y de salud,
obligando a cada ciudadano y en especial a los estudiantes a quedarse en casa,;
la educacioén no podia quedarse estancantada, en esta investigacion se va a utilizar
una estrategia educativa que no sélo se pueda aprender, sino también divertirse
aprendiendo, para desarrollar las destrezas en las nociones espaciales se usé la
herramienta tecnoldgica que vaya compaginada al entorno social y econémico de
los estudiantes, los EVA (Entornos Virtuales de Aprendizaje), ofrecen a los usuarios
un sinnimero de recursos, pero se vio en esta estrategia su facil manejo; Edmodo
se caracteriza por pertenecer a los LMS (Learning Manayent Siytem) o Sistema de
Gestion del Aprendizaje, ya que permite que el usuario aprenda desde cualquier

lugar y con la ventaja de poder realizar varias actividades https://new.edmodo.com/

La educacion, al permitir que las TICs sean sus mejores aliados en este proceso
se han empoderado de las grandes ventajas que les provisionan, ya que hacen
mas féacil el proceso de ensefianza y aprendizaje en este tiempo de pandemia,
desempeian un aspecto de suma importancia para facilitar, tanto a docentes como
a estudiantes, herramientas necesarias para impactar creativamente el proceso de
ensefianza y aprendizaje, (Jassmin, 2015) es explicita al indicar que la tecnologia
brinda oportunidades para romper estereotipos, barreras de tiempo y espacio,
permitiendo el avance hacia una sociedad basada en el conocimiento; las TICs les
permiten crear en los entornos virtuales, aulas de aprendizaje en linea con

contenidos que les ayudaran a desarrollar las nociones de espacio en el Ambito de
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Relaciones Logico Matematica, las cuales estan adaptados a la edad y a las

destrezas que deben desarrollar.

“Segun la UNESCO los dispositivos méviles cada vez mas sofisticados siguen
inundando las comunidades ricas y pobres sin distincion social, un namero
creciente de iniciativas demuestra que los teléfonos méviles o smartfone pueden
ayudar a hacer frente a los desafios actuales de la educacion y abrir el camino a
nuevas estrategias de aprendizaje” (Paredes, 2017); y en base a esta gran ventaja
nos podemos inclinar a escoger Edmodo como estrategia de aprendizaje para
desarrollar las nociones espaciales los estudiantes del Nivel Preparatoria de la
Unidad Educativa F. Polit Ortiz, pues se va a enfrentar el gran desafio que se ha
presentado en esta pandemia.



Capitulo I: El problema de la investigaciéon
1.1 Planteamiento del problema

La educacién tradicional ha sido reemplazada por un recurso que los docentes
de hace dos decadas atras no usaban, la tecnologia, pues sus avances eran
minimos en nuestro Pais; en la actualidad podemos darnos cuenta que la mayor
parte de los paises desarrollados, han visto la tecnologia no s6lo como una utilidad

sino también como una necesidad, tanto en las industrias como en la educacion.

(Gonzalez Beltran, 2017) “La empresa Edmodo fue fundada en Chicago, lllinois,
en el aflo 2008 por Nic Borg, Jeff O'Hara y Crystal Hutter, aunque hace unos afos
fue adquirida por Revolution Learning (San Mateo, California)”. Los creadores de
esta herramienta educativa usada como aula en linea cuentan con millones de
usuarios y es usada exclusivamente para la educacion, pues le permite al
estudiante interactuar con su tutor e incluso lo puede usar el representante para el
respectivo seguimiento del progreso de las actividades, recibiendo el respectivo
comunicado cuando se ha incrementado actividades para el estudiante.

La educacion de preparatoria ha dado giros transcendentales con el paso de
los afios, procurando que las destrezas en los nifios sean desarrolladas a
cabalidad, por ello, muchos investigadores han analizado la metodologia adecuada
para este grupo; en el Ambito de Relaciones Logico matematica se busca que el
proceso enseflanza y aprendizaje desarrolle destrezas que beneficien el
desenvolvimiento en el entorno del educando, segun (Marquez Sanchez & Merchan
Hurtado, 2017) esta area educativa desde hace muchas decadas su ensefianza no
ha dejado de ser tradicionalista, para que esto se modifique es necesario cambiar
la metodologia de ensefianza, por ello recomienda que sea ludico, hoy que
contamos con la tecnologia y desde que la metodologia del conectivismo fue
descubierta, no se la ha dejado a un lado; por ello su creador (Siemens & Conole,
2011) asegura que influye en la estructura de la educacion y el aprendizaje ya que
ofrece al estudiante una manera diferente de adquirir 0 construir sus conocimientos,
puesto que las herramientas en linea cada vez son mas interactivas y con mejores

opciones de uso.



(Sanchez Cabrero, Costa Roman, Mafoso Pacheco, Novillo Lopez, & Pericacho
GOmez, 2019) muestran las ventajas del conectivismo y lo acertado que ha sido
desde que decidieron incluirlo en las aulas para el desarrollo de las destrezas, de
una forma activa y creativa ya que a medida que van adquiriendo el conocimiento
Su perspectiva conectivista buscara las mejores opciones de seguir adsorbiendo
informacion y el espacio e-lerning le da las pautas de lograrlo, procurando siempre
monitorear los accesos ya que pueden hacer malas elecciones; en base a esto

investigadores de edmodo le dan cabida por su facil acceso y gratuidad.

A nivel mundial se ha investigado cdmo se debe realizar el proceso ensefianza
y aprendizaje, (Garcés Cobos, Montaluisa Viva, & Salas Jaramillo, 2018) menciona
que para Ausubel en 1983 el aprendizaje significativo es un requisito muy
importante al momento de adquirir los conocimientos de forma légica y ordenada
ya que de ello depende darle el uso adecuado a los recursos que se le presenten
al momento de la clase, cabe recalcar que cuando almacena la informacién y le da
uso a su memoria de corto plazo adquiere beneficios que usara en determinado

momento de su aprendizaje.

Segun (Diaz Pinzon, 2017) los docentes no cuentan con recursos adecuados
para mejorar la ensefianza y aprendizaje, por ello para poder llegar al éxito
educativo en este mundo cambiante se debe usar las TICs como la mejor
herramienta creada por el hombre para el hombre, en este caso su uso sera para
ensefiar y desarrollar las destrezas segun los grupos etareos, haciendo ver que la
herramienta virtual de aprendizaje Edmodo se le puede dar el uso en el proceso de
ensefianza aprendizaje, pues al ser gratis los estudiantes tienen acceso sin

complicaciones.

Se requiere que la educacién en preparatoria siga siendo ludica-participativa,
pues es asi como este grupo adquiere de mejor forma su aprendizaje; (Almansa
Martinez, Van Zummeren, & Haro, 2019) recomiendan el aprendizaje e-learning
pues beneficia al estudiante adquiriendo aprendizaje significativo; cuando el
docente emplea edmodo estad brindando una herramienta capaz de almacenar
informacion, actividades interactivas, videos, grabaciones, entre otros, que

llamaran la atencién del estudiante al momento de resolver las actividades
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configuradas, por otro lado debe haber el compromiso del docente de hacerse
responsable de esta nueva metodologia, pues esta estrategia de aprendizaje es
catalogada como la red de aprendizaje global y social a nivel mundial ya que por

sus caracteristicas y de facil acceso tiene mayor cantidad de usuarios.

Cuando nacemos nos comunicamos con gestos y el llanto, a medida que vamos
creciendo desarrollamos destrezas que nos ayudan a desenvolvernos en nuestro
entorno, por ello nuestro cuerpo necesita orientarse. De acuerdo con (Ledn Pinzén,
N., & Medina Sepulveda, 2016) los nifios de preparatoria con el contexto educativo
la matematica interviene en cada situacion de la vida de un nifio pues si sus
destrezas y habilidades son desarrolladas a cabalidad podra solucionar los
inconvenientes que se le presenten en la rutina escolar, familiar o en lo que fuere
necesario sobresalir y solucionar; el pensamiento l6gico le ayuda a razonar y asi

construir sus conocimientos.

Desde el 2019 el mundo ha pasado por momentos criticos en todos los &mbitos
sociales, pues una pandemia llegd a incomodar nuestras rutinas, el COVID19
ocasioné muchas dificultades emocionales, ambientales y en especial educativas;
las Instituciones cerraron sus puertas, pues los estudiantes no podian asistir a
clases por miedo al contagio, por ello se analiz6 una diversidad de metodologias y
técnicas de ensefianzas y asi buscar las mejoras opciones para que nuestros
estudiantes no se queden sin aprender o adquirir nuevos conocimientos; para (Duk,
2020) el Covid dejo grandes efectos negativos a los estudiantes y a la sociedad
entera, pues se tuvo que cambiar estilos de vida, los bajos recursos cerraron
puertas para adquirir conocimientos, y es alli donde vimos las herramientas
tecnologicas como nuestras mejores aliadas en la educacion, las aulas virtuales
gratuitas abrieron sus puertas y vimos en Edmodo la mejor opcion para llegar a

nuestros estudiantes del Nivel Preparatoria.

Los nifios y nifias de este nivel estan desarrollando su area cognitiva y las
nociones espaciales son las que le ayudan a ubicarse en el tiempo y el espacio
segun la necesidad o situacion que se le presente en esta etapa escolar infantil;
focalizando el problema para optar por una herramienta de facil acceso, gratuita y

con una variedad de recursos, capaz de ayudar a los educandos; las nociones
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espaciales al no ser estimuladas y desarrolladas a tiempo, el estudiante va a
presentar problemas en su lateralidad, (Hernandez, 2020) hace notar la importancia
y en qué estas nociones le ayudan a los nifios y nifias a tener la facilidad de
desenvolvimiento, en las diferentes circunstancias escolares o sociales y familiares
gue se le presenten, los nifios aprenden jugando y eso es innato en ellos, por ello
al configurar actividades que le ensefien jugando, lo va a disfrutar y sus

conocimientos seran adquiridos.

(Espino, 2015) asegura que desarrollar la psicomotricidad es necesario a este
nivel educativo pues los conceptos de las nociones espaciales tienden a lograr
hébitos de vida saludable, por ello al momento de realizar las actividades se debe
tener presente, que todo debe ir enfocado segun el entorno del estudiante y de lo
gue suceda en su vida cotidiana, al ser un ente activo es capaz de ejercer
movimientos fisicos que le ayudan a su cuerpo a desarrollar las nociones
espaciales, la escuela se encarga de acondicionar espacios que sean de beneficio
en su &rea psicomotriz, logrando obtener resultados en corto plazo. Estar en casa
ha dejado ventajas que benefician al educando, con la mano de la tecnologia y las
estrategias curriculares que se adapten a las necesidades del nifio y la nifia, nos
dara las pautas de poner en practica con actividades vivenciales disefiadas en el
aula virtual y al momento de poner en préctica lo observado se podra reflejar el

logro.

La viabilidad se da porque edmodo no tiene costo y es de facil acceso. Al
respecto (Gonzalez, 2017) destaca que los recursos digitales se los "puede usar
de diferentes formas en el aula y la nueva forma de convivencia virtual ha obligado
a ver la tecnologia como un recurso Util capaz de sacar adelante la educacion, el
dispositivo movil es ahora una ventana de posibilidades infinitas, pues es el medio
para el ingreso al conocimiento y es aqui donde edmodo hace su ingreso pues los
estudiantes requieren urgente atencion para su aprendizaje y esta herramienta

alberga la posibilidad de satisfacer esta necesidad.

Al ver que este grupo etareo no esta siendo atendido en el desarrollo de sus
destrezas y cuales eran las nociones que presentaban problemas, se vi6 la

imperiosa necesidad de investigar accesos viables que le ayuden y complementen
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las actividades; este tema de investigacion es importante porque la educacion
preescolar esta pasando por una etapa de falencias educativas que lo llevaran al
fracaso emocional-ludico y esta herramienta le ayudard a cumplir con lo requerido

en su pequefio mundo educativo.

1.2 Delimitacién del problema

Lineas de investigacion:

Linea de investigacion facultad: Talento Humano Educacion y Docencia

Linea de investigacién de la universidad: Educacion y desarrollo social.

Linea de investigacion de la carrera: Informe de investigacion

Sub -lineas de investigacién: Edmodo como estrategia de aprendizaje en las
nociones espacial en el Ambito Logico Matematica

Campo: Educativo

Area: Educacion

Aspecto: Tecnologico

Delimitacion espacial: Esta investigacion se la realizara en la Parroquia “Virgen
de Fatima” en una Unidad Educativa del Cantén Yaguachi, Provincia del Guayas
Delimitacion Temporal: Se investiga en el periodo lectivo del afio 2020-2021
Delimitacion Demografica: La investigacion se realizara a los estudiantes de ler

Ano de Educacidon General Basica

1.3 Formulacion del problema

(Innovacion Tecnologica Educativa, 2017) asegura que a la hora de utilizar las
TICs en el ambito escolar se cuenta con una gran cantidad de herramientas las
cuales, utilizadas de manera organizada, contextualizada, planeada y con una
intencionalidad pedagdgica dan muy buenos resultados y en base a ello se propone
a realizar la investigacion de campo, desafiando a los estudiantes para recuperar
el tiempo perdido, enfocando la investigacion con esta interrogante:

¢, Como incide el uso del aula virtual edmodo como estrategia de aprendizaje en
las nociones espaciales del Ambito de Relaciones Logico Matematica, de los nifios
y nifas del Nivel Preparatoria, en una Unidad educativa, ubicada en la Parroquia
“Virgen de Fatima”, del canton Yaguachi, periodo lectivo 2020-2021
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1.4 Preguntas de investigacion

General

¢, Cémo incide el uso de Edmodo como estrategia de aprendizaje en las nociones
espaciales del Ambito Ldégico Matemaética, de los nifios y nifias del Nivel
Preparatoria, en una Unidad educativa, ubicada en la Parroquia “Virgen de Fatima”,
del Cantdn Yaguachi, periodo lectivo 2020-20217?

Dentro de las preguntas especificas de investigacion constan:

¢, Cual de las diferentes investigaciones, benefician a las nociones espaciales en el
Ambito de Relaciones Logico Matematica, de los nifios y nifias del Nivel
Preparatoria, en una Unidad educativa, ubicada en la Parroquia “Virgen de Fatima”,
del Cantén Yaguachi, ¢ periodo lectivo 2020-2021?

¢,Cual de las diferentes caracteristicas de edmodo sirven de estrategia de
aprendizaje para mejorar el proceso de aprendizaje en el ambito de relaciones
I6gico matematica de los nifios y nifias del Nivel Preparatoria, en una Unidad
educativa, ubicada en la Parroquia “Virgen de Fatima”, del Cantén Yaguachi,
periodo lectivo 2020-20217

,Cual es el uso de edmodo en los estudios realizados en las diferentes
investigaciones para la ensefianza del proceso de aprendizaje en el ambito de
relaciones logico matematica de los nifios y nifias del Nivel Preparatoria, en una
Unidad educativa, ubicada en la Parroquia “Virgen de Fatima”, del Cantén
Yaguachi, ¢ periodo lectivo 2020-20217?

1.5 Determinacion del tema

Edmodo como estrategia de aprendizaje en las nociones espaciales en el Ambito

de Relaciones Logico Matematica



1.6 Objetivo general

Analizar el uso de Edmodo como estrategia de aprendizaje mediante una
investigacion descriptiva para desarrollar las nociones espaciales del Ambito

Loégico Matematica.

1.7 Objetivos especificos

Comparar entre diferentes investigaciones el beneficio de las nociones espaciales
en el Ambito de Relaciones Ldgico Matematica para seleccionar varias

interrogantes y escoger una.

Identificar las diferentes caracteristicas de edmodo como estrategia de aprendizaje
para mejorar el proceso de aprendizaje en el ambito de relaciones légico

matematica
Comparar el uso de edmodo en los estudios realizados en las diferentes

investigaciones para la ensefianza en el nivel preescolar por medio de un cuadro

comparativo

1.8 Declaracion de las variables (operacionalizacion)

VARIABLE NEXOS VARIABLE

INDEPENDIENTE DEPENDIENTE

Edmodo como estrategia Y su incidencia En las nociones

de aprendizaje espaciales del Ambito de
Relaciones l6gico
matematica



1.9 Justificacion

Por decadas el mundo entero habia tenido la tranquilidad de permitir una educacion
capaz de desarrollar las destrezas a los estudiantes segun su edad y procurando que
cada Pais permita el Derecho de la Educacion a los nifios, nifias, adolescentes,
jovenes y todo aquel que considere que puede capacitarse; pero en el aflo 2020 todo
el mundo paralizo sus actividades pues aparecié el COVID-19 en todos los rincones
del mundo Koury & Hirschhaut (2020) nos hacen un resumen que a finales del 2019
en el mes de diciembre, Wuhan, China se convirtié en el epicentro de un brote de
neumonia de etiologia desconocida que no cedia ante tratamientos actualmente
utilizados. En pocos dias los contagios aumentaron exponencialmente, no solo en
China Continental sino también en diferentes paises. El agente causal fue
identificado, un nuevo coronavirus (2019-nCoV) posteriormente clasificado como
SARS-CoV2 causante de la enfermedad viral. El 11 de marzo del 2020 la
Organizacion Mundial de Salud declara a esta enfermedad como una pandemia. La
presente revision tiene como finalidad exponer las causas y el origen de esta

pandemia, asi como las posibles medidas para contenerla.

Al paralizarse a nivel mundial la afluencia a lugares publicos, Ecuador se vio en la
imperiosa necesidad de cerrar las puertas de escuelas, colegios y universidades
cambiando radicalmente la forma de ensefar, los docentes se vieron en la imperiosa
necesidad de buscar las mejores opciones para el proceso de ensefianza y
aprendizaje no paralice en su totalidad. La tecnologia se convirtié en su mejor aliada
optando por recursos didacticos virtuales capaces de desarrollar las destrezas sin
salir de casa.

Por lo explicado anteriormente a nivel mundial se visualiza la Unidad Educativa
Francisco José Polit Ortiz de la Parroquia Virgen de Fatima del Cantén Yaguachi
analiza el Nivel Preparatoria e indaga cual seria la mejor opcion virtual, siendo los
mas vulnerables y expuestos en esta pandemia, se llegd a la conclusion que el nivel
no estaba recibiendo sus actividades ludicas a cabalidad pues su aprendizaje es
mucho mas minucioso que los de la basica, la docente es muy explicita al indicarnos

gue los nifios y niflas tengan o no discapacidad, se debe incentivar, buscar la



disponibilidad de aprender sin importar la razén ellos necesitan adquirir sus

conocimientos, los cuales le ayudaran a desenvolverse en su medio

Edmodo es un aula virtual que nos ayuda a realizar actividades educativas con
varios recursos digitales, logrando que nuestros nifios y nifios aprendan de una forma
ludica y divertida. Edmodo es una aplicacion cuyo objetivo principal es permitir la
comunicacién entre profesores, alumnos y representantes. Folch (2017) nos dice que
esta red social educativa, fue creada para su uso especifico en educacién lo que
proporciona al docente un entorno virtual privado y cerrado en el que se pueden
compartir mensajes, archivos, enlaces y un calendario de aula. Un espacio

seguro para crear tareas, gestionarlas y calificarlas.

Al darse cuenta que no podian asistir a clases por la pandemia mundial, se vio
gue esta herramienta sera utii como estrategia para desarrollar las nociones
espaciales del Ambito de Relaciones LoOgico Matematica, este andlisis de
investigacion bibliogréfica innovadora cuenta con herramientas de facil acceso, los
estudiantes recibirdn actividades ludicas y divertidas Utiles para este nivel y lo
principal van a desarrollar las nociones espaciales que son muy necesarias e

importantes a esta edad.

Los nifios y nifias de preparatoria requieren una atencion especializada, ya que se
busca desarrollar cada una de las destrezas que le ayudaran a desenvolverse no solo
en su entorno sino también en lo que resta de su vida escolar ya que los primeros
afios de vida son esenciales para lograr que el cerebro adquiera la informacion

necesaria que le ayudara a sobresalir en este mundo cambiante.

1.1 Alcancey limitaciones

En el presente trabajo de investigaciébn el alcance es de tipo explicativo,
bibliografico ya que se efectué un proceso investigativo del cual se realizé el analisis
y la recopilacién de la informacién dejada por varios autores que en determinado
momento se interesaron en el tema, con la finalidad de identificar la incidencia de

Edmodo como estrategia de aprendizaje para desarrollar las destrezas o nociones
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espaciales en el Ambito de Relaciones Logico Matematica de los estudiantes de

Preparatoria.

Las limitaciones que se presentaron en la investigacion fueron varias, pero se
resaltan dos, la poca informacién este grupo etareo ya que fue poco el material
recopilado con respecto al tema en los diferentes repositorios o revistas, se procurd
dar buenos aportes e investigaciones para proXimos aportes investigativos; la
dificultad de realizar una observacion de campo ya que por la pandemia los

estudiantes se encuentran asistiendo por la modalidad Aprendiendo Juntos en casa.



CAPITULO II: Marco tedrico referencial

Contamos con un sinnumero de herramientas virtuales con las que podemos
desarrollar las destrezas requeridas por nuestros estudiantes, pero hoy vamos a
analizar la incidencia de Edmodo en el desarrollo de destrezas en el ambito I6gico
matematica, por ser un aula virtual con la que podemos acceder sin costo y de facil

manejo para nuestros estudiantes y padres de familia.

2.1 Antecedentes

Desde hace algunas decadas atras, se ha visto realizando estudios de las
grandes ventajas de Edmodo, en varios paises usan esta aula virtual como un medio
para desarrollar destrezas; (Mateo, 2017) asegura que la educacion virtual no
solamente es un derecho humano reconocido a nivel mundial sino también en la vida
social y escolar, ya que se pretende combatir las necesidades que se presenten, pues
en la actualidad es necesaria para que el analfabetismo digital a nivel mundial sea
erradicado. Al no llegar a todos por la dificultad de acceso digital se analiza las
mejores opciones de acceso y asi se de la educacién virtual; Sin embargo, por ello
determina que la metodologia y la definicion de conceptos son esenciales en este
proceso ya que beneficia a cualquiera que desee aprender con la virtualidad.

Los casos analizados para este estudio Bibliografico estan centrados en la
educacioén preescolar y los primeros niveles, ya que se esta refiriendo a las estrategias

gue se usan para este grupo escolar y las destrezas a desarrollar.

La primera infancia se caracteriza por realizar actividades ludicas que ayuden a
los preescolares a desenvolverse y desarrollar sus destrezas, para ello se procura
adecuar actividades y utilizar la metodologia y técnicas acordes al tema; en la tesis
de (Bricefio Pira, 2015) con el tema de Usos de las TIC en preescolar: era que logren
comprender los usos de las TICs Hacia la integracién curricular; se deja claro la
importancia de las TICs en el preescolar a partir de los saberes y practicas de un
grupo de docentes, expectativas de las familias e intereses de los estudiantes; al ser
nativos digitales podran acceder sin complicacion; el objetivo principal de la autora

en tanto, “busca a partir de la descripcion de las practicas que se desarrollan con las
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TIC en el grado de transicidn, las expectativas de los padres de familia, los intereses
de los nifios; comprender el uso y apropiacion que se realiza de las TIC en este grado
de preescolar’. La tecnologia le permite al docente y discente utilizar herramientas y
estrategias que logren desarrollar sus destrezas y transformar la forma de educar.

Guiando a mejores conocimientos con una practica no tradicionalista.

En la revista de Tecnologia Educativa de Espafia (Saez Lopez, Lorraine Leo, &
Miyata, 2013) en su articulo titulado “Uso de edmodo en proyectos colaborativos
internacionales en educacién primaria”, expresa en su articulo, el estudio de las
ventajas y desventajas de edmodo, realizado en 6 paises, con un total de 56 docentes
y 5 grupos de estudiantes; “el objetivo principal es el estudio es aportar evidencia
cientifica respecto al uso de la plataforma edmodo en contextos educativos”;
analizando las ventajas y posibilidades que se pueden obtener al utilizar esta red
social; al final de la investigacion se constatd docentes con iniciativas a darle buen
uso a edmodo ya que refleja la organizacion del aula y las actividades programadas;
a ser vista como red social su manejo es facil, y podemos darnos cuenta que los
representantes y alumnos presentaron interés para el acceso y desarrollo de las
actividades. Al ser configurada con buen contenido y estrategias acordes a los temas

a tratar, podra reflejar los avances en la educacion de los preescolares.

En el articulo escrito por (Ariani Y. , Helsa, Ahmad, & Prahmana, 2017) con el tema
de “Edmodo social learning network for elementary school mathematics Learning (Red
de aprendizaje social de Edmodo para el aprendizaje de las matematicas en la
Escuela primaria)” en Indonesia; el objetivo principal es producir y desarrollar nuevos
productos en el aprendizaje, ya que se destaca que a esta edad su cerebro tiene la
capacidad de almacenar informacion infinita, se aplicé el modelo de desarrollo ADDIE,
gue tiene cinco etapas: analisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion;
ADDIE se utiliza en un entorno educativo para facilitar la formacion de conocimientos
y habilidades durante la etapa de coaching de aprendizaje. Hicieron la recoleccion de
datos en encuestas dividiendo las peguntas en categorias; concluyeron que esta
herramienta es muy Uutil para el aprendizaje de los estudiantes ya que se logra
desarrollar destrezas utiles para su desenvolvimiento, es una forma creativa de

involucrar en el aprendizaje colaborativo; no soélo es para el estudiante sino también
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para el profesor ya que al ser el guia es quien se ocupa de distribuir recursos ludicos
gue impacten a los estudiantes; Australia al ver que esta escuela de Indonesia estaba

usando esta herramienta lo implemento ya que los resultados son evidentes.

Al realizar el andlisis de la educacion en pandemia (Febrianty Ginting, 2020) en
su articulo titulado “Analysis of students ‘creative thinking ability in learning
mathematics during children in the era of pandemy covid-19 (Andlisis de la capacidad
de pensamiento creativo de los alumnos en el aprendizaje de las matematicas de los
nifios en la era de la pandemia covid-19)”, la pandemia a nivel mundial ha dejado
grandes secuelas a nivel escolar y entre ellas, esta las falencias de aprendizaje en
cada una de las areas pues al tener que cerrar las aulas el contenido pedagdégico
disminuye y si no se aplican las estrategias correctas el problema se hard mucho mas
grave; por ello el objetivo de este articulo se centra en detallar el vinculo entre el
pensamiento creativo y del contenido o aprendizaje que se les este compartiendo,
gue los alumnos adquieran un aprendizaje critico, de forma creativa y significativa,
capaces de solucionar, interrogantes matematicos; ya que de esto despende que las
nociones espaciales sean trabajadas de forma creativa, incentiva de manera
educativa el uso de las redes sociales en el aprendizaje, entre ellas edmodo, pues

cumple con los requisitos para ser aula virtual.

(Navarro Zamora, 2016) en su articulo titulado “Tecnologias de la informacion y la
comunicacion-TIC. Analisis de las directrices en los programas educativos de
preescolar realizado en la ciudad de Colombia”, en el cual detalla un analisis
minucioso realizado en los paises de Chile, Uruguay, Perl, Espafia, Suiza y México,
uno de los principales objetivos era ingresar al curriculo de estos paises la tecnologia
y que analicen lo necesario e imprescindible que son en el aula y su importancia
sobrepasa cada uno de los niveles educativos escolares en especial el preescolar ya
gue por ser pequefos en ocasiones no se le ha dado el valor los cuales se estudié
los programas educativos de Preescolar, pues es en la primera infancia que adquieren
un aprendizaje significativo y logran desarrollar las destrezas necesarias siempre y

cuando sean estimuladas.

(Angeles Camacho, 2019) en su trabajo de investigacion titulado “Plataforma

virtual edmodo y el logro de los aprendizajes en el area de educacion, para el trabajo
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en estudiantes de una Institucion educativa de Lima, el objetivo de este trabajo fue
determinar el grado de relacion entre la plataforma virtual EDMODO vy el logro de los
aprendizajes en el area de Educacion para el Trabajo de los estudiantes”; destaca
gue edmodo tiene gran influencia en el medio educativo y en el resultado que se
obtiene de los estudiantes y sus conocimientos adquiridos por el trabajo digital que
se realiza, recomendando el uso dentro del aula ya que por su facil acceso y manejo
el docente puede publicar las actividades con facilidad, cumpliendo asi con las
necesidades virtuales al momento de la clase; al ser usado con frecuencia se puede
ver que los logros en los conocimientos adquirido le dejaran a los estudiantes la

satisfaccion de poner en practica lo aprendido.

(Quifionez Huamani, 2020) en su trabajo de investigacion titulado “Nocion espacial
en la modalidad de educacién a distancia en nifios de preescolar de la institucion
educativa School Golf, su objetivo fue identificar el nivel de nocion espacial en la
modalidad de educacién a distancia en nifios de Inicial y preparatoria”, para lo cual
asegura que al final de la investigacion los estudiantes de este nivel educativo
lograron desarrollar las nociones espaciales, lateralidad o psicomotricidad gruesa,;
cuando se ha logrado que interioricen las nociones de forma ladico virtual recibird
un esquema corporal con desenvolvimiento en tiempo y espacio ; al aprender
mediante la virtualidad el estudiante con ayuda de sus representantes podra ingresar
a la red social para comparar, observar y cumplir con lo dejado por el docente sin
tener complicacion algina ya que es de facil acceso; los docentes obviamente deben
ser responsables al momento de configurar la plataforma ya que de ello depende

cumplir con las expectativas ludicas;

(Ledn Espinos, 2021) en su tesis de grado titulada “La expresion corporal para el
fortalecimiento de habilidades motoras gruesas en los nifios de kinder 5 del colegio
CIEDI en épocas de pandemia, uno de los objetivos es reconocer la importancia de
los espacios y cdmo afectan la practica diaria”, y para lograr que sea desarrollados se
aplica la metodologia EDIE, cuatro fases que se emplean para alcanzar los logros y
son: exploracién, disefo, implementacion, evaluacion; esta estrategia cuando fue
desarrollada y aplicada se la tomo como una implementacién con el fin de desarrollar
las destrezas es tomada como un plan que ayudaria en las falencias que se presenten

con el fin de desarrollar las destrezas.



2.2 Edmodo

Concepto

(Roman, 2020) “Es una plataforma educativa y de aprendizaje interactivo que
permite la comunicacién entre docentes, estudiantes y familias a través de un entorno
cerrado y privado (aulas virtuales) en el que se puede interactuar, participar y

colaborar”, y esta disponible con la url https://new.edmodo.com/

El principal objetivo de edmodo es mantener la comunicacion entre profesor y
alumnos. Su servicio basado en microblogging por redes sociales, creado
especificamente para el aprendizaje, proporcionando un espacio virtual educativo
privado llamado también aula virtual, donde se comparte enlaces, archivos,
actividades, tareas y se detalla con calendario la secuencia de lo que se debe realizar.

(Chuquitucto, Rosales Salazar, & Torres Matos, 2015)

En Indonesia se realiz6 la investigacion del uso y ventajas de edmodo; en el
articulo de (Sugito, Mulyani ES, Hartono, & Supartono, 2017) titulado “The Learning
Syntax Through Edmodo in the Beginners Class” (El aprendizaje de la sintaxis a
través de Edmodo en la clase de principiantes) los investigadores dieron a notar que
este grupo de estudiantes podia desenvolverse en esta herramienta con facilidad,
pues el acceso no tiene complejidad, el conocimiento puede crecer, les ayuda a
entrenar la capacidad de relacionarse entre amigos del grupo, los trabajos a realizar

son rapidos de entender y desarrollar, permite cambiar las practicas pedagogicas

Aula virtual

“El aula virtual es el medio en la web el cual los educadores y educandos se
encuentran para realizar actividades que conducen al aprendizaje” (Scagnoli, 2007).
Este modelo educativo le ayuda al estudiante a capacitarse de forma virtual,
adaptandose segun la necesidad que se le presente; el docente se encarga de

ingresar las actividades que se van a trabajar segun el tema o modulo.


https://new.edmodo.com/

Elementos del aula virtual

Estos elementos han sido obtenidos del aula tradicional y ahora se los adapta al
medio tecnoldgico ya que la educacion virtual en la actualidad ha sido una de las
mejores opciones para los que trabajan y mucho mas ahora en tiempos de pandemia,
los usuarios buscan la forma de capacitarse y este es uno de los mas accesibles para
la mayoria, el internet se ha convertido en un medio no solo para navegar sino también

para educarse.

N\
‘ Organizar el contenido
\

‘ Compartir las opiniones
\

’ Poner en practica lo aprendido
1

‘ Evaluar el aprendizaje

/

Grafico N° 1

Elaborado por: Isabel Acosta Herrera

Caracteristicas de edmodo

La gamificacion ha sido incluida en esta herramienta virtual, pues el docente da
asignaciones las cuales para los estudiantes son insignias, lo cual se refiere a
incentivos o premios que le instan a seguir dedicando esfuerzo y tiempo a sus
actividades, los premios estaran dirigidos a quien escribe un buen mensaje, al trabajo
mas llamativo, a quien dedico esfuerzo y empefio; “existen insignias creadas por
Edmodo y el profesor puede crear las suyas propias, personalizandolas a su gusto y
necesidades” (Espeso, Educacion 3.0, 2020).

e Esta disponible en varios idiomas

e Es una red social que no tiene costo y que cada usuario tiene su perfil, entre

profesores, alumnos y padres



e Es facil de usar ya que tiene un parecido a Facebook

e El docente organiza el aula virtual con las actividades y recursos.

e Se comparte enlaces, archivos, enlaces, calendarios de trabajo.

e Gestionar tareas, actividades, juegos, evaluaciones, debates grupales.

e Posee evaluacion continua y esta puede ser cualitativa o cuantitativa

e Es facil de utilizar y cuenta con varias herramientas para crear las actividades.
e Los padres tienen acceso para controlar el avance del estudiante.

e Padres y estudiantes reciben la notificacion cuando se han cargado las
actividades al aula.

Niveles de relevancia

Posee 3 niveles que son muy importantes y debemos tomar en cuenta al momento

de utilizarlo en la ensefianza.

Interoperabilidad: Posee
licencia GNU, es de estandares
abiertos por PHP y MySQL
paraWindows,

Linux, Mac

Escalable: se adapta a las
necesidades

Nivel general

Personalizable: Se modifica
segun los requerimientos de la
institucion o establecimiento

Economico y seguro

Aungue promueve una
Nivel pedagodgico e pedgogia construcivista es
flexible

Almacena datos, facil de
Nivel funcional e administrar, permite cualquier
contenido o herramienta digital

Gréfico N° 2
Creado por: Isabel Acosta Herrera
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Ventajas

¢ No necesita la instalacidon de ningun software extra para poder utilizarlo.
e Se puede acceder desde el smatrphone

¢ No tiene ningun costo

e Se puede trabajar por grupos

e No es necesario que el estudiante tenga mail ya que ingresan menores
de edad invitados por el docente

e Los padres pueden acceder y observar las actividades que se presentan

en el aula.
e Se configura para diversos cursos o0 grupos con claves de acceso

e En YouTube se encuentran tutoriales del facil manejo de edmodo.

Desventajas

e Debe tener conexién a internet.

e Todos los mensajes y comentarios los visualizan los integrantes del
grupo

¢ No se puede observar los estudiantes que estan en linea

e Las evaluaciones no se pueden hacer en linea dentro de la plataforma

e La informacion que se haya configurado no se la puede migrar a otro
grupo.

Uso de edmodo

Los tutores deben presentar varias estrategias y métodos que seran de mucha
ayuda para el uso de esta herramienta; los hay desde contenidos concretos, grupales
interactivos, podran intercambiar mensajes, darles las indicaciones de como realizar

el trabajo, entre otros.

Los estudiantes tienen la posibilidad de interactuar y tener amigos cibernéticos,
no separando la brecha en el ambito socio afectivo, ya que a esta edad es muy
importante integrarse entre pares y con ayuda de sus padres podran lograr manipular

el sistema hasta hacerlo familiar por la cotidianidad del uso.
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Se destaca que Edmodo es un recurso o herramienta que se puede usar en todas
las &reas del conocimiento y aplicarlo en la educacion, por ello ha sido motivacion e

incentivo para ser investigado y dar a conocer el uso adecuado en el aula.

Ejemplos del uso de edmodo

Una vez organizada el aula virtual y configurado las actividades por el docente, el
estudiante podra realizar una variedad de actividades y entre ellas se enlista:
e Evaluacion
e Publicacién de trabajos realizados
e Refuerza las normas de etiqueta online en las actividades a realizar sean
grupales o individuales
e Cuenta con la facilidad de exponer las ideas antes y durante la presentacion
de los temas a tratar en la clase
¢ Inspira debates en vivo entre los estudiantes

e Las insignias incentivan a los estudiantes a mejorar y disfrutar sus logros

2.3 Nociones espaciales

Segun el curriculo integrador de preparatoria (MINEDUC, 2014) para que el
trabajo del aula sea organizado y garantizado no se debe realizar un trabajo
desordenado. En el Eje de Descubrimiento del Medio Natural y social se encuentra el
Ambito de Relaciones Logico Matematica el cual nos presenta de manera secuencial
las destrezas; en este eje vamos a encontrar todo lo relacionado con la construccion
de su personalidad, autonomia y su identidad, ya que esto le ayudara a una
convivencia armonica. En este Ambito se procura desarrollar y mantener la curiosidad

para observar, explorar y descubrir por si mismo todo lo que les rodea

Gracias a las matematicas los estudiantes de este subnivel desarrollan destrezas
basicas, para que puedan desenvolverse en su entorno; las nociones espaciales

juegan un papel muy importante ya que estas le ayudan a discriminar el tiempo y
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espacio segun la necesidad que se le presente, cabe recalcar que ellos lo hacen en

un contexto ludico.

En este dmbito podemos encontrar una variedad de destrezas que son
necesarias desarrollarse a los desde los 3 hasta los 6 afios, ya que de ellas depende
gue los nifios y nifias logren desenvolverse en su entorno o situacion que se les
presente. Segun el (Diccionario, 2020) “el término destreza alude a la capacidad que
tiene una persona para realizar una actividad de manera facil, rapida y eficiente. En
su origen etimoldgico, destreza proviene del latin dexter, que significa ‘diestro’, y el

sufijo -eza, que significa ‘cualidad”.

Nociones

Es la conciencia y la capacidad que adquiere el ser humano de manera
satisfactoria ; segun (Pilco Montoya & Valdiviezo cacerez, 2015) afirma que es el
conocimiento basico o elemental que se adquiere sobre determinado tema, idea o
cuestiéon, en matematica es el desarrollo que adquiere del espacio y tiempo, los cuales
le ayudan al estudiante con sus habilidades motrices adquiridas, a definir su ubicacion

en determinada situacion o necesidad.

(Garcia Rozo, Villegas, & Gonzalez, 2015) en su articulo da a conocer:
“‘como sostienen Piaget e Inhelder (1969/2000), la nocién del espacio es
extension proyectada desde el cuerpo y en todas direcciones hasta el
infinito y es construida por el infante, lentamente, a medida que toma
conciencia de su yo corpéreo en relacion con los objetos. Dichas nociones
espaciales constituyen una de las bases del conocimiento matematico y
para Piaget e Inhelder (1969/2000), este tipo de conocimiento tiene lugar
cuando el infante acciona sobre los objetos de su entorno mediado por

un proceso reflexivo que le permite discriminar las dimensiones

espaciales constituidas en las diversas interacciones”.
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Espacio

Segun la Real Academia Espafiola actualizada (RAE, 2020) Es toda la materia
existente que hay en un lugar, tomando en cuenta la parte del espacio ocupado por

cada objeto material, la distancia entre dos cuerpos en un lugar determinado

Para Isabel Rae 2019 citada por (Fernandez Espino, 2015) nos dice que la
actividad diaria hace posible la compresion del entorno, por ello para que la persona
logre orientarse primero debe identificarse con su esquema corporal e ir poco a poco
desarrollando sus nociones espaciales y esto le ayudara a orientarse; para lograr que
las nociones espaciales cumplan el rol que requiere el esquema corporal debemos
tener claro su importancia y su desarrollo, pues estas nociones permiten que logre
desenvolverse y entender su entorno en tiempo y espacio segun la necesidad del
estudiante, debemos tomar en cuenta que cada nocion se desarrolla diferente en cada

nifio o nifia todo depende del grado de madurez psicomotriz.

Clasificacién de las nociones espaciales

Segun (Fernandez, Mercado, & Sanchez, 2003) aseguran que estas nociones
aparecieron con Piaget en 1948, las cuales estan divididas en 3 etapas fundamentales
para el desarrollo evolutivo del nifio y la nifia de 5 afios.

1. Espacio topolégico

2. Espacio euclidiano

3. Espacio proyectivo racional

1. Espacio topolégico

Este aparece desde el nacimiento hasta que el nifio y la nifia tienen 3 afios, al inicio
solo se limita a su campo visual y lo que el nifio haya logrado desarrollar por el
estimulo recibido por la madre desde el vientre, cuando empieza a caminar su espacio
se hace mas amplio, logra desenvolverse sin complicaciones siempre y cuando no
haya sido puesto en andadores para bebes y haya seguido solo su proceso del gateo
para luego iniciar la marcha, al limitar sus movimientos no logra captar las distancias,
direcciones, espacios o tiempo con su cuerpo; al lograr desarrollar sin problema va a

desarrollar su espacio topolégico:
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Vecindad: cercania de los objetos
Separacion: Desenvolverse entre los objetos
Orden: relacion entre los grupos de objetos

Envolvimiento: relacidon entre los objetos que le rodean

YV V. V VYV V

Continuidad: sucesioén entre los elementos

2. Espacio eucladiano

Este se desarrolla desde los tres hasta los 7 afios, a medida que el nifio y la nifia van
desarrollando su esquema corporal va a beneficiar en la discriminacion de las
relaciones espaciales ya que luego es cuando adquiere la discriminacion de las
nociones espaciales y su desenvolvimiento en el entorno y medio que le rodee no

presentara problemas para moverse en el espacio y tiempo; se dividen en:

» Tamafo: grande, mediano, pequeio

» Direccion: a, hasta, desde, aqui, entre

» Situacion: dentro, fuera, encima, debajo

> Orientacion: derecha, izquierda, arriba, abajo, delante, detras

3. Espacio Proyectivo racional

Una vez que haya pasado los siete primeros afios logra desenvolverse como
esquema general del pensamiento, ya que los estimulos y estrategias utilizadas en el
hogar y la escuela ha podido lograr desarrollarlo.

Al ser desarrollada la nocién espacial el nifio y la nifia va a lograr desenvolverse
sin necesidad de que un adulto lo supervise todo el tiempo, lograra que los
movimientos gruesos del cuerpo beneficien su desenvolvimiento en su entorno

inmediato.
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2.4 Incidencia
¢,Como ha incidido edmodo en las nociones espaciales

como estrategia de aprendizaje?

Al momento de empezar las actividades con edmodo los estudiantes se sentian
atraidos por lo llamativo del espacio y la configuracion, al ser nativos digitales tienen
la capacidad de desenvolverse con facilidad en el entorno virtual que se seleccion6
para el estudio, al ser de facil configuracion el docente puede lograr hacer un espacio
ludico interactivo, instando a poner en practica las nociones espaciales del estudio
realizado.

Ejemplos
Logran ubicarse en el espacio
Definen la lateralidad
Movimientos definidos

Se ubican analizando lo que se le haya solicitado

YV V. V V V

Al momento de las actividades en lineas o cuadros van a definir su espacio

25 ¢Como haincidido edmodo en la docencia?

La tecnologia en la actualidad es tendencia y por ello el docente ha optado por

hacerla su mejor aliada, destacando su facil acceso y uso.

Ejemplos
Evaltuan
Desarrollan destrezas
Docente con la tecnologia a su favor

Organizacion con la metodologia

YV V V V V

Herramienta virtual con ventajas educativas
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CAPITULO Ill: Metodologia

En este capitulo se observara el disefio metodolégico con el que se ha realizado
la investigacion, para lo cual se detalla el tipo de estudio, la participacién y descripcion
de quienes han participado, el proceso o procedimiento, los instrumentos que fueron
utilizados para la aplicacion ya que gracias a ello se logré obtener la informacién y

resultado final del analisis investigativo.

3.1 Tipo y disefio de investigacion
Los investigadores detallaron en cada uno de sus trabajos las grandes ventajas

gue edmodo les deja a los estudiantes, por ser de facil acceso y gratis.

El estudio de caso nos da la facilidad de entender la importancia de la investigacion
y a donde se ha querido llegar con el tema para el grupo que se ha estudiado.

El alcance de la investigacion es de tipo no experimental, con el nivel exploratorio;
descriptivo simple - comprensivo, investigativo, a causa de querer describir como
desarrollar las nociones espaciales del Ambito de Relacion Logico Matematica, por
ello se analizé la descripcion de las actividades o recursos que se pueden trabajar en
edmodo en los estudiantes de preparatoria; ver las expectativas de los padres de
familia y los intereses de los nifios, discriminar el uso y qué se puede realizar con

edmodo.

3.2 DESCRIPCION DE LAS DIFERENTES METODOLOGIAS

Este estudio se realiza en un grupo de estudiantes en la Unidad Educativa Polit
Ortiz de la Parroquia Virgen de Fatima; participa, la Rectora, 4 docentes de
preparatoria y un grupo de 60 estudiantes con sus respectivos representantes; este
grupo etareo se caracteriza por recibir actividades Iludicas al momento de sus clases
ya que se practica el constructivismo. La institucion cuenta con un espacio adecuado
especialmente para los nifios y nifias de preparatoria, estan destinadas 2 aulas con
estructura de cemento, cada aula cuenta con bafio interno, patio comodo con parque
moderno con juegos infantiles, 2 docentes a cargo una en cada aula y con 2 grupos

de 35 estudiantes, haciendo un total de 70 nifios y nifias;
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3.2.1 Caracteristicas de la poblacion

La rectora cumplié un papel muy importante ya que colaboro con el espacio y la
informacion, los docentes que participaron fueron del nivel inicial y preparatoria ya
gue se interesaron en el tema de investigacion, las de inicial no tenian conocimiento
de la plataforma y les llamo la atencidn, respecto a los estudiantes son nifios y nifias

gue cursan el nivel de preparatoria

DESCRIPCION DE LAS METODOLOGIAS

En las diferentes metodologias estudiadas en los antecedentes, podemos decir que
influye mucho la constancia y dedicacion a la investigacion, ya que de ello depende
el éxito del objetivo planteado.

Para cada uno de los investigadores, el estudio y andlisis realizado en sus trabajos
da a notar lo importante que es el uso de edmodo en las aulas y los resultados
obtenidos dejaron en los estudiantes la capacidad de desenvolverse sin problema
alguno con esta herramienta o recurso utilizado por el docente para sus actividades
escolares, al revisar la literatura de los trabajos expuestos, se puede ver que se
asemejan a la necesidad y realidad actual y mucho mas ahora que estamos pasando

por época de pandemia.

En la revista de Tecnologia Educativa de Espafia (S4ez, Lorraine , & Miyata, 2013)
en su articulo, titulado “Uso de edmodo en proyectos colaborativos internacionales en
educacién primaria, usa varios enfoques metodoldgicos, aplicando un cuestionario
con dos dimensiones, usando preguntas abiertas y cerradas a varios paises, se tomd
una mayor atencién a cinco grupos creados en edmodo, un grupo en especial llamado
World Friends On Tour ya que este impulsa actividades colaborativas entre los
estudiantes de los otros paises”. En la primera dimension se estudio al grupo de
docentes y en la segunda dimension se analizé a los estudiantes en la practica del
aula. “La muestra la comprenden 51maestros con un 52,9 % de maestras y un 47,1%
de maestros que han cumplimentado el cuestionario a través de Google Docs.
El 82,4% EDUTEC. ensefian en los niveles elementales (elementary-middle School)
y un 17,6 % ensefan en educacién secundaria (High school)”, en cada uno de los
grupos se hizo un analisis del trabajo colaborativo y del avance alcanzado, llegando
a la conclusion que cada uno de los grupos alcanzaron los logros esperados en el uso

de la plataforma edmodo para sus destrezas
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El tamafo de la muestra que los investigadores seleccionaron abarco al grupo de
nivel preparatoria y en otros casos docentes de 6 paises para abarcar la necesidad
del aprendizaje y la aplicacion de edmodo como estrategia en el aula, se la limito para

poder obtener resultados en corto tiempo

(Ariani Y. , Helsa, Ahmad, & Prahmana, 2017) en su articulo detalla el empleo de
edmodo para desarrollar las destrezas en matematicas, siendo una investigacion de
desarrollo, para su investigacion utilizo la metodologia ADDIE que consta de 5 etapas:
analizar, disefar, desarrollar, implementar y evaluar; esta metodologia ayuda en el
proceso de aprendizaje a la formacion o construccion de conocimientos; destaca que
el aprendizaje con edmodo se lo puede realizar en cualquier lugar, hora 0 momento;
como resultado de la investigacion se puede ver que el porcentaje de beneficio por
Su uso es alto pues los resultados de aprendizaje establecidos por los profesores de
matematicas fueron de 71, entonces el 72% de los alumnos demuestran su destrezas

desarrolladas.

Al realizar el analisis de la educacién en pandemia (Ginting, 2019) en su articulo
titulado “Analysis of students 'creative thinking ability in learning mathematics during
children in the era of pandemy covid-19” (Analisis de la capacidad de pensamiento
creativo de los alumnos en el aprendizaje de las matematicas de los nifios en la era
de la pandemia covid-19), detalla el vinculo entre el pensamiento creativo y del
contenido o aprendizaje de matematica, ya que de esto despende que las nociones
espaciales sean trabajadas de forma creativa, incentiva el uso de las redes sociales
en la educacion entre ellas edmodo, destaca que la tecnologia multimedia es capaz
de cambiar la forma de transmitir el conocimiento; por ello en la educacion de
Indonesia se optd en esta pandemia que la tecnologia ingrese a los hogares para que
las destrezas sean desarrolladas, ya que al ofrecer esta alternativa de aprendizaje,
los estudiantes van a lograr un mejor adquirir los conocimientos actualizados y
dinamicos, donde la légica es la que ayuda al estudiante para mejorar las nociones
espaciales. La metodologia aplicada para este estudio fue bibliografica recogiendo
datos de otra documentacion cuyas fuentes contienen los topicos relacionados al
tema, es de tipo cualitativo, concluyendo que el aprendizaje de matemética en linea
ayuda a desarrollar las destrezas necesarias en esta pandemia, ya que es complejo

y afecta la capacidad de razonamiento.
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(Navarro Zamora, 2015) en su articulo titulado “Tecnologias de la informacion y la
comunicacion-TIC. Analisis de las directrices en los programas educativos de
preescolar realizado en la ciudad de Colombia, en el cual detalla un andlisis minucioso
realizado en los paises de Chile, Uruguay, Peru, México y uno de europa (Espafa),
en los cuales se estudiod los programas educativos de Preescolar”, pues es en la
primera infancia que adquieren un aprendizaje significativo y logran desarrollar las
destrezas necesarias siempre y cuando sean estimuladas. La metodologia que se
llevo a cabo, fue el andlisis de contenido, el cual se enfocd en los contenidos del
curriculo de preescolar de cada una de las areas, de los paises latinoamericanos y el
europeo, para analizar como esta compuesto el contenido de preescolar y poder darle

el uso requerido por edmodo,

(Camacho, 2019) en su trabajo de investigacion titulado, “Plataforma virtual
edmodo y el logro de los aprendizajes en el area de educacién, para el trabajo en
estudiantes de una Institucion educativa de Lima, el objetivo de este trabajo fue
determinar el grado de relacién entre la plataforma virtual EDMODO vy el logro de los
aprendizajes en el area de Educacion para el Trabajo de los estudiantes” destaca que
edmodo tiene gran influencia en el medio educativo y en el resultado que se obtiene
de los estudiantes y sus conocimientos adquiridos por el trabajo digital que se realiza;
la poblacion estaba integrada por 25 estudiantes, el instrumento utilizado fue
cuestionarios, la metodologia utilizada fue descriptiva, como técnica se usé la
encuesta y la observacion; los instrumentos utilizados son cuestionarios y guias de
observacion. Al concluir la investigacion el resultado obtenido es la seguridad y
ventajas del uso de esta estrategia en el aula para el trabajo del docente-estudiante,
los contenidos en la plataforma fueron llamativos, didacticos, conceptos faciles de
entender, mejorar la autoestima, realizar trabajos grupales e integrase e los grupos
gue se realizan, el procedimiento facil y acorde a las necesidades en el grupo etareo
investigado.

(Huamani, 2020) en el trabajo de investigacion cuyo titulo es, “Nocién espacial en
la modalidad de educacién a distancia en nifios de preescolar de la institucion
educativa School Golf”. Tuvo como objetivo identificar el nivel de nocion espacial en

la modalidad de educacién a distancia en nifios de Inicial y preparatoria, para lo cual

-20-



se utilizé la metodologia no experimental descriptiva simple, la muestra fue tomada a
20 estudiantes, para la respectiva recoleccion de datos de poblacién y muestreo se
realizd una guia de observacion en linea, donde se obtuvo que el 80% si logro

desarrollar las nociones espaciales,

(Espinosa, 2021) en su tesis de grado titulada “La expresion corporal para el
fortalecimiento de habilidades motoras gruesas en los nifios de kinder 5 del colegio
CIEDI en épocas de pandemia”, uno de los objetivos es reconocer la importancia de
los espacios y como afectan la practica diaria, y para lograr que sea desarrollados se
aplica la metodologia EDDIE, cuatro fases que se emplean para alcanzar los logros
y son: exploracion, disefio, implementacion. Evaluacion; esta estrategia es tomada
como un plan de accién frente a la necesidad para desarrollar las destrezas; al poner
en practica esta propuesta en medios digitales se trazo un orden modo (perspectiva
pedagogica), medio (activo e interactivo) y recursos (virtual o herramienta a usar). La
poblacion es la mas importante en este circulo pedagdgico ya que esta ligada a las

cuatro fases

Los métodos y las técnicas utilizadas en esta propuestas estan fundamentadas
en los diferentes conceptos, los cuales ha sido seleccionados mediante una
investigacion bibliografica como lo recomiendan (Baptista, 2014), los cuales fueron
investigados minuciosamente lo cual permiti6 que se pueda complementar a

informacion.

En el estudio realizado se analizé: las destrezas o nociones espaciales que se
deben desarrollar en el Ambito de Relaciones Légico Matematicas del Nivel

Preparatoria, las cuales presentaron la problematica al no haber sido desarrolladas.
Las investigaciones presentadas dan las pautas necesarias y recomiendan que

edmodo puede ser usado por su facil acceso para lo que se propuso al inicio de la

investigacion
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3.3 Resumen de las propuestas metodolégicas.

Resultado de las metodologias investigadas y aplicadas por los investigadores para el desarrollo de las nociones temporoespaciales

en el Ambito de Relaciones Logico Matematica en los nifios de Preparatoria

Tabla N°1
METODOLOGIA POBLACION
Experimental Docentes
Estudio de caso Estudiantes
Desarrollo Estudiantes

ADDIE que consta de 5

etapas: analizar, disefar,

desarrollar, implementar y

evaluar

Bibliografica Estudiantes

Estudio de caso

DESARROLLO
DESTREZAS
Configuracion de edmodo  82,7%
Nociones espaciales

Construccién de 72%
conocimientos con el
entorno

Motricidad gruesa

Destrezas del curriculo
1. Espacio topoldgico
2. Espacio euclidiano
3. Espacio proyectivo

racional

21

DE PORCENTAJE

RESULTADOS

Se estudié docentes y
estudiantes
Se adaptaron a la
plataforma

Se adaptaron a la
plataforma y a las

actividades



Andlisis de contenido Estudiantes Nociones espaciales Se adaptaron a la

cualitativo plataforma y a las
actividades
Aprendizaje significativo Estudiantes y Nociones espaciales Se adaptaron a la
Andlisis de contenidos docentes de varios plataforma y a las
paises actividades
Descriptiva 25 Estudiantes Estrategias 100% Consideran de facil
Docentes Nociones espaciales acceso
No experimental 20 estudiantes Nociones espaciales 80% Destrezas
descriptiva desarrolladas
Nociones espaciales Mayor precision al
Investigativa Estudiantes Desarrollo de habilidades momento de aplicar
EDIE (Estrategia) motoras

Exploracion y adaptacion.
Disefio y Planeacion
Implementacién y desarrollo

Evaluacién y conclusiones
NOTA: Esta tabla muestra las nociones o habilidades que fueron desarrolladas en las diferentes investigaciones usando edmodo

como estrategia de aprendizaje

Elaborado por: Isabel Acosta
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CAPITULO IV: Andlisis de las metodologias

De acuerdo a la naturaleza de la investigacién se ha procedido a realizar este
estudio mediante la metodologia bibliografica o de levantamiento de informacion;
investigaciones realizadas por varios estudiosos de la comunidad educativa que
buscan las mejores opciones para brindar en la educacion mejores alternativas para
el aprendizaje; se realizé el analisis univariado, propio de la estadistica descriptiva
por ello se va a presentar un cuadro donde se analizara el método y propésito de cada

uno de los investigadores.

Se llega a la conclusion que edmodo es una estrategia apta para desarrollar
destrezas en el nivel de preparatoria y se considera que la mejor metodologia para
llevar a cabo su aplicacion es la EDIE, pues deja claro en su investigacion que los
nifos y nifas aprenden a través de la experiencia que se le presente y los
interrogantes de su entorno, estas son desarrolladas a traves de los sentidos, de su
esquema corporal con relacion a la nocién espacial, puesto que le ayuda a vivenciar

las actividades dejadas en edmodo

Después de haber procedido al levantamiento de la informacion investigativa de
tipo no experimental, se llegé a la conclusion que el proceso ha sido validado y los
objetivos enmarcados al tema investigado, ayudando a otros docentes o
investigadores a seguir las pautas y dar veracidad del uso de esta red social aplicada
en la educacion, llevandola al aula para que nuevos conocimientos sean
implementados en los nifios y niflas del afio basico por el que fue objeto de estudio
esta estrategia, puede ser usada no solo en estudiantes de 5 afios sino también a
cualquier edad que sea requerido, pues su uso ha dado grandes resultados,
destacando que es de facil acceso y no es necesario hacer pago por el servicio o
ingreso, se han cumplido los objetivos especificos dando como resultado la ventaja

del uso como estrategia en el aula de preescolar.

Al inicio de la investigacién se pudo denotar la imperiosa necesidad de analizar
una estrategia que ayude a desarrollar las nociones de espacio en el Ambito de

Relaciones Logico Matematica, ya que se han presentado desequilibrios cognitivos,
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poca direccionalidad, deficiencia de tiempo y espacio y esto se debe por no haber
desarrollado estas nociones espaciales; la poblacion de estudio al presentar este
problema presentara inconvenientes al momento de poner en practica ciertas
cotidianidades de su entorno sea escolar o del hogar; por ello se llevé a cabo este
analisis descriptivo, para obtener el resultado adecuado que beneficie a los
estudiantes. Llevando las pautas de (Baptista, 2014) podemos decir que se ha
procedido a conformar la correlacion lineal inversa de las variables mediante el

estudio investigativo que se realizd en los diferentes documentos
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CAPITULO V: Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones
Al final de esta investigacion podemos decir que se ha cumplido con los objetivos
trazados al inicio ya que al ser un trabajo de investigacion bibliogréafica se llevé a cabo
la lectura y andlisis de varios trabajos que den una mejor vision de edmodo aliado a

la educacion preescolar.

Se actualizo la informacion expuesta por varios investigadores y aunque a este
grupo etareo no se le ha priorizado, vimos en edmodo como una excelente estrategia,
para usar como aula virtual en los estudiantes, por su facil acceso y su uso no tiene

costo.

Se vio la necesidad de su uso, no sélo en esta area sino también en cada uno de

los ejes que corresponden al Nivel Preparatoria.

El hecho de ser vista como una red social de facil manipulacion, dinamica,
divertida, adaptable, no solo para el estudiante sino también para los padres de
familia, ya que son ellos los llamados a prestar la ayuda que necesite el estudiante al

momento de leer los temarios

5.2 Recomendaciones
Llevar a edmodo a una vision mas amplia para los docentes que trabajan con el
nivel de Preparatoria, ya que en el aula virtual o red social edmodo se puede adaptar

las actividades segun las necesidades de este grupo etareo.

Implementar la metodologia EDDIE al momento de configurar las actividades del
aula virtual, ingresar actividades ludicas, creativas, donde el estudiante pueda
desarrollar sus destrezas poniendo en practica lo observado en las actividades

cargadas a la red.

Para el uso de edmodo se debe tener presente que antes de implementar esta

estrategia el docente debe capacitar al padre y a los estudiantes, explicando el

- 25-



contenido y con cada una de las herramientas con las que cuenta, la ventaja del

parecido con facebook hace que se logre un acceso rapido.

Debido a la pandemia, desde el 2019 el mundo entero entro a confinamiento social
para evitar la propagacion, esto hizo que muchos estudiantes no logren desarrollar
sus destrezas y edmodo ayuda a romper con la educacion tradicional, al darle el uso
adecuado a la tecnologia e insertando esta metodologia en el aula es notorio el
cambio transcendental para la educacion, ya que al tener la ventaja de usarla, se debe
aprovechar los recursos y herramientas que podemos encontrar en linea para que no

hayan mas nifios que no logren desarrollar sus destrezas.

Se recomienda el acompafamiento del representante o adulto responsable, ya
gue ellos seran de ayuda para el respectivo control del trabajo a realizar en edmodo,
pues a esta edad necesitan la supervision de un adulto para controlar que no accedan

a paginas no adecuadas.
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Anexos

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

6 al 12 de febre

13al19de febrero
20al 26 de febrero

ACTIVIDADES

27 de febre al 5 de marz

Declaracion de las variables (operacionalizacion)

Alcance y limitaciones
CAPITULO I1: Marco teérico referencial
Antecedentes

Contenido  teérico que fundamenta Ila

investigacion

Delimitacion de la poblacién
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20 al 26 de marzo

27 al 2 de abril

3 al 15 de abril



Tipo de muestra

Tamafio de la muestra

Proceso de seleccion de la muestra
Los métodos y las técnicas

Propuesta de procesamiento estadistico de la
informacion

CAPITULO IV: Analisis e interpretacion de
resultados

Analisis de Descriptivo de los resultados

Analisis correlacional de los resultados

CAPITULO V: Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Recomendaciones




PROBLEMA

VARIABLES

DEFINICION
CONCEPTUAL

DIMENSIONES INDICADORES

¢Coémo incide
el uso del aula
virtual edmodo
como
estrategia de
aprendizaje en
el desarrollo de
las  Nociones
espaciales del
Ambito de
Relaciones
Légico
Matematica de
los nifios vy
nifias del Nivel
Preparatoria de
la Unidad
educativa
“Francisco
José Polit Ortiz”

ubicada en la

Parroquia
“Virgen de
Fatima” del
Cantén

Yaguachi en el
Periodo Lectivo
2020-2021?

Edmodo

Desarrollo  de
las nociones
espaciales

Aprendizaje
virtual

Desarrollar
nociones
espaciales

Es una plataforma
educativa y de aprendizaje
interactivo que permite la
comunicacion entre
docentes, estudiantes y
familias a través de un
entorno cerrado y privado
(aulas virtuales) en el que

se puede interactuar,
participar y colaborar.
(Roman, 2020) y esta

disponible con la wurl
https://new.edmodo.com/.

Es la conciencia y la
capacidad que adquiere el
ser humano de manera
satisfactoria que
desarrollan los nifios a lo
largo de su
crecimiento para
poder conocer el medio
gue los rodea.

También conocida como
ensefianza en linea, hace
referencia al desarrollo de
la dinamica de ensefianza
- aprendizaje que es
realizado de forma virtual.
Es decir, existe un formato
educativo en donde los

docentes y estudiantes
pueden interactuar
diferente al espacio
presencial.

Aula virtual Uso del aula virtual

Relacion
matematica

I6gico = Tipo de aprendizaje

Estrategias
Habilidades

Socializacion

Uso de la
plataforma
Calidad de internet
Participacion  en
las clases

Manejo del aula


https://new.edmodo.com/

Ensefianza
virtual

Proceso
aprendizaje

Recursos
didacticos

Actividades

Rendimiento
Académico

de

La educaciéon virtual,
también llamada
"educacion en linea", se
refiere al desarrollo de
programas de formacion
que tienen como escenario
de ensefianza y
aprendizaje el ciberespacio

El proceso de
aprendizaje es individual,
aungue se lleva a cabo en
un entorno social
determinado. Para el
desarrollo de este proceso,

el individuo pone en
marcha diversos
mecanismos cognitivos

que le permiten interiorizar
la nueva informacion que
se le esta ofreciendo y asi
convertirla en
conocimientos utiles.

Los recursos

didéacticos son aquellos
materiales didacticos o
educativos que  sirven
como mediadores para el

desarrollo y
enriguecimiento del
alumno, favoreciendo el

proceso de ensefianza y
aprendizaje y facilitando la
interpretacion de contenido
que el docente ha de
ensefar.

Las Actividades Escolares
permiten a los nifios
desarrollar su ingenio, asi
como divertirse y aprender
mas sobre lo que ha
aprendido en la escuela.
Pueden ser talleres,
juegos, deportes, salidas,
etc. Y los docentes
obtienen seguir
desarrollando su habilidad
de ensefiar por medio de
las diferentes
metodologias.

El rendimiento

académico hace referencia
a la evaluacion del
conocimiento adquirido en
el &mbito escolar, terciario

0 universitario. Un
estudiante con
buen rendimiento

académico es aquél que

obtiene calificaciones
positivas en los exadmenes
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Buena
Mala
Regular

Conocimientos
Capacidades
Actitudes

Virtuales de
edmodo

Interactivas
Ladicas
Colaborativas

Condiciones
emocionales
Interés por las
actividades

Condiciones
externas
estudiante

del

Adaptabilidad

Adquisicion de
conocimientos
Desarrollo de
capacidades
Formacion de
actitudes

Dominio de la
plataforma
Conectividad

Nivel del logro del
resultado de
aprendizaje

Recibe buen trato en
el hogar

Llaman la atencion
del estudiante

Ambiente para
realizar las tareas

Interés por aprender



Incidencia

que debe rendir a lo largo
de una cursada.

La falta de atenci6on por
parte de los padres en los
nifos sobre todo durante
la educacién primaria crea
en ellos una desatencion
hacia los estudio, ellos no
se sienten motivados en la
escuela, y por consiguiente
su rendimiento es menor
que en los nifios que tienen
el apoyo y atencion de sus
padres.
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Condiciones
internas del
estudiante

Grado de
instruccion

Cantidad de hijos

Ocupacion laboral

Interés en la
educacioén de sus
hijos

Problemas
familiares

Baja (Sin educacion)
Media (Primaria o
secundaria)

Alta (Titulo de 3eroy
4to nivel)

Mayor de 3

Trabaja todo el dia
No trabaja

Alto

Medio

bajo

Vision a fututo

Rifias entre padres
Rifias de padres e
hijos



Estudio Bibliografico N°1

ENCUESTA A DOCENTES
LAS TIC EN EDUCACION

Apreciadas docentes, esta encuesta busca conocer su experiencia en el uso de las
Tecnologias de Ia informacion y la comunicacion en su practica docente con nifios y
nifias de preescolar.

Experiencia Docente

1. Escriba el nimero de afios en cada casilla.

DOCENTE ENEL DOCENTEEN EL HACE CUANTO USA TIC EN SU

EXPERIENCIADOCENTE | SpCTORPRIVADO | SECTORPUBLICO | PRACTICA PEDAGOGICA

Uso de las TIC en preescolar

2. En el siguiente cuadro marque con X los dispositivos que usa en el desarrollo de sus
clases en preescolar e Indique sl las facilita la institucidn o usted ha llevado sus
dispositivos perscnales para usarios en el aula. En caso de no haber tenido acceso a
ellos marque la casilla N/A. Para mas dispositivos use Ia Gltima casilla.

Lousaoha | Propiedad de la Propiedad

usado Institucion Personal NA

Dispositivo

Televisor /DVD

Computador

Tablet

Consola de juegos

Videograbadora

Camara Fotografica
Digital

Computador portatil
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8. ¢ Qué dispositivo usa para explorar internet?

Computador personal
Celular

Televisor

Computador - Institucion Educativa

Tablet

Otro. Cual?

Califique de 1 a 5 las siguientes afimaciones, siendo 1 poco y 5 mucho. Marque con una

X Su respuesta
Pregunta 112|3]|4|5

Exploro y manejo con facilidad cualquier dispositivo de

9 | informacién y comunicacion: computador, tablet, camaras
digitales, celulares, entre otros.
Me interesa conocer las Gltimas novedades en tecnologia de

° la comunicacion

- Me siento comoda dirigiendo la clase de informatica en
preescolar

12. ;Qué aplicaciones empiea en su vida cotidiana ? Marque las opciones que considere
necesaras.

|:| PowerPoint

Micromundos

mE

|:| Otros. Cusles?

[ ] Protoshop

[ ] Exploradores de internet

|:’ Paint

Acrobat Reader

[:' Messenger

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ENCUESTA A FAMILIAS DE PREESCOLAR

Esta encuesta busca conocer el contacto que existe en el ambiente familiar con las
Tecnologlas de la informacién y la comunicacion.

1. ¢En casa tienen computador? si[] No[]
2. ;El nifio(a) lo usa? si[] Nno[]

3. ;i Tienen acceso a internet? Si[] No[]
Si respondiod No, pase a ia pregunta 5.

En las preguntas 4, 5. 6 y 7, puede marcar varias opciones
4. . Qué dispositivos usan para explorar internet?

|:| Computador |:] Celular
[] Tabet - Ipad [ ] Consola de juegos
[] otros. ;Cuales?

5. ¢ En qué otros lugares tienen acceso al computador?

D Casa de un familiar D Lugar de trabajo o estudio
[] Café intemet [_] Casa de vecino
[] otro. sCual?

6. ¢ Queé actividades realiza el nifio(a) en el computador?

[] Juega [ ] Explora internet
[] Escribe [] Dibuja
[] Otras. ;Cuales?

7. ¢ Quien acompafia al nifio(a) en el computador?

[] Papa [] Mama
[ ] Hermano(a) [ ] Juega solo(a)
[] otro (s). ¢Quién?
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Estudio Bibliografico N°2

Investigacion a nivel mundial

Dimensiones Indicadores Instrumentos
Seguridad de la plataforma

Dimensidn 1:
Actitudes y opiniones de
los docentes respecto a

Ventajas comunicativas
Motivacion del alumno
Ventajas organizativas

Cuestionario mixto

Edmodo — - Analisis de mensajes
Posibilidades colaborativas = 5 S
Trabajo colaborativo : w2

- Triangulacion de

Dimensidn 2: Manejo seguro del grupo clase T
- datos y metodoldgica

Uso de Edmodo en la Compromiso del alumno
préctica del aula Uso de recursos y comunidades

Interaccion y comunicacion
Tabla 1.-Dimensiones del estudio, indicadores e instrumentos para la recopilacion de datos.

a% 2%2%

M United States
M Spain

M Argentina
21% @ Puerto Rico
M Honduras

M India

Dimension 1: Actitudes y opiniones respecto a Edmodo 1
1.1.- Edmodo es un entorno seguro para trabajar con nifios 0
1.2.- 5e mejora la interaccién y la comunicacién entre estudiantes 0
1.3.- Los alumnos pueden acceder facilmente a los recursos en linea 0
1.4.- Esta herramienta es motivadora para los estudiantes 0
1.5.- Edmodo ayuda a organizar las tareas del aula 0
1.6.- Este entorno mejora la comunicacidon entre estudiantes y 0
profesores

1.7.- Edmodo permite actividades de colaboracion 0
1.8.- Este entorno favorece cambios en los procesos de ensefianza y 0
aprendizaje

/[ 1=Muy Bajo // 2=Bajo // 3=Alto // 4= Muy alto //




Estudio Bibliografico N°3

En la investigacion realizada por Ariani, Y Helsa, YRCI, Prahmana; S Ahmad en la
Figura 1, podemos ver que la escuela ha sido apoyada por instalaciones e
incrementaron e-learning. Un profesor australiano proporcion6 ayuda a las escuelas
modelo que utilizaban la clase, con de la oportunidad de participar en un curso corto

y en estudios comparativos en Australia, gracias a la cooperacién entre el

Departamento de Educacion de Bukittinggi y el Gobierno australiano.
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