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Titulo de Trabajo de Integracion Curricular: DESARROLLO DE UNA
APLICACION WEB PARA ADMINISTRAR EL REGISTRO DE ACTIVIDADES DE
COMPRA'Y VENTA DE LA EMPRESA ASOMARIEC DEL CANTON MILAGRO

RESUMEN

El presente documento de investigacion se desarroll6 con el prop6sito de dar una solucidn al
problema administrativo de compra y venta de la empresa Asomariec ubicada en la ciudad
de Milagro. La propuesta de solucion es el desarrollo de una aplicacion web que le ayudara
administrar y controlar las actividades de las compras y ventas, por tal motivo se observé que
era necesario una entrevista con los socios de la empresa, para identificar los requerimientos
y funciones de la aplicacion web. Al momento que se obtuvo los datos, se procedi6 al disefio
del modelo de la base de datos y de las interfaces correspondiente. Ademas, se cumplié con

los objetivos establecidos en la investigacion.

PALABRAS CLAVE: Aplicativo web, Compra, Venta, base de dato, actividades



Titulo de Trabajo de Integraciéon Curricular: DEVELOPMENT OF A WEB
APPLICATION TO MANAGE THE REGISTER OF PURCHASE AND SALE
ACTIVITIES OF THE ASOMARIEC DEL CANTON MILAGRO COMPANY

ABSTRACT

This research document was developed with the purpose of providing a solution to the
administrative problem of purchase and sale of the Asomariec company located in the city
of Milagro. The solution proposal is the development of a web application that will help you
manage and control the activities of purchases and sales, for this reason it was wrong that an
interview with the company's partners was necessary, to identify the requirements and
functions of the Web Application. At the time the data was obtained, the database model and
the corresponding interfaces were designed. In addition, the objectives established in the
investigation were met.

KEY WORDS: web application, purchase, sale, data base, activities.



CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

En la actualidad, las organizaciones o empresas buscan mejorar la gestion de sus procesos,
para tener mayor productividad en ventas y situarse en el mercado. Es necesario tomar en
cuenta que, en un inicio, las organizaciones o empresas realizaban los procesos o actividades
de manera manual que consumia mucho tiempo y trabajo, no tenian un control preciso de las
actividades o procesos de la organizacion, con el paso del tiempo fueron implementando
sistemas o programas que ayudara a gestionar los procesos o actividades de la empresa,
obteniendo datos en tiempo actual.

Las organizaciones que no cuenten con programas o sistemas que ayude a gestionar los
procesos de compra y venta se ve afectada ante las circunstancias. En tiempo modernos del
siglo XXI se hace uso de la tecnologia y las empresas que tenga recursos para invertir en
programas o sistemas mejoran la organizacion como tal, porque en el mundo actual quedarse
atras no es una opcion.

El propdsito de la presente investigacion, se enfoca al desarrollo de una aplicacién web que
permita administrar o controlar los registros de actividades de compra y venta para la empresa
Asomariec, es importante el desarrollo de la aplicacion para que los procesos sean agiles en
el momento de su ejecucion y a la vez poder tener informacion de las actividades que se
realiza en la empresa.

En este documento se redacta, los objetivos a cumplir, las metas propuestas, historia de la
aplicacién web, sus métodos y fases, los requerimientos que solicita la empresa de lo que se
desea que cumpla el programa, propuesta de solucion, recursos utilizados, herramientas que
se usd para el desarrollo del aplicativo web y las decisiones que se tomaron para el aporte de

esta investigacion.



1.1. Planteamiento del problema

La empresa Asomariec se encuentra situada en la ciudad de Milagro, inicio sus actividades
el 14 de marzo del 2019, esta conformada por la siguiente directiva: Rojas Cedefio Diana
Carolina (administradora), Rojas Cedefio Ericka VVanessa (presidente), Chiriguaya Estupifian
Dayana Estefania (secretaria), Macias Alarcon Emilio Luis (vocal 1), Chiriguaya Pinela
Leydi Annabell (Vocal 2), consta en el registro de directivas de organizaciones de la

economia popular y solidaria.

Tiene un afio desde que comenzd sus actividades en el mercado textil, confecciona y realiza
trabajos por contratos a compafiias pablicas y privadas por mayor y menor. La empresa tiene
gran demanda de trabajos a realizar y ha observado que tiene problemas en llevar los registros
de actividades de las compras y ventas que se realiza, gestiona estos procesos de manera

manual, en documento en fisicos.

La cantidad de documento fisico que maneja la empresa Asomariec, impide tener la
informacion detallada de las compra y ventas realizadas, no tienen un sistema o aplicativo
web que ayudé a llevar el control de las actividades que realiza la empresa Asomariec, mas
por la demanda de contratos que ha tenido la asociacion en los Ultimos meses, por pedidos

de fabricacion de mascarillas y traje de proteccion, entre otros.

Al no contar con tal aplicacién y llevar solo documentos en fisicos, sus procesos han sido
pausados, toma mucho tiempo para procesarlos y no cumple con las necesidades y
requerimientos de la empresa, se busca dar una solucién que ayude al inconveniente que estan
presentan al desarrollar un aplicativo web que gestione las actividades elaboradas y gestionar
de manera adecuada los procesos de la empresa, debido a la demanda de clientes obtenido en
el crecimiento de la organizacion. Para ello, se determind desarrollar una aplicacién web que

ayude administrar y controlar los procesos de compra y venta para la empresa Asomariec.



1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General

Desarrollar una aplicacién web para administrar el registro de actividades de compra y venta

para la empresa Asomariec

1.2.2. Objetivos Especificos
o Definir las necesidades y requerimientos funcionales de la empresa Asomariec
e Establecer la estructura de la base de datos para la aplicacion web

e Disefiar la interfaz amigable para la aplicacion web

1.3. Alcance

Se tiene conocimiento que estos procesos se anotan en hojas, solo cuentan con documentos
fisicos, consume tiempo en su bisqueda o la informacion no aparece, la empresa Asomariec
necesita un sistema propio que logre agilizar los procesos, brindando al usuario una manera
mas facil de llevar cada gestion administrativa. Segun los requerimientos solicitados y al no
contar con una aplicacion web para la administracion y control del registro de actividades, se

ejecuto un analisis, alcanzando el siguiente esquema molecular:

Gestion de

produccion

Gestion de
compra y

Reportes e
informes

venta

Sistema web para la
administracion de
registros de actividades
de compra y venta de la
empresa Asomariec.

Gestion de Registro de

insumos

clientes

Gestion de

proveedores

Figure 11 Esquema del proyecto.

Figure 1 Esquema del proyecto.




Con el desarrollo de esta aplicacion le resulta mas fécil al usuario poder conocer el
funcionamiento de estas actividades. Mediante la aplicacion web la empresa puede
administrar de manera mas profesional cada actividad, logrando competir cada vez mas en el
mercado. Con este sistema, se puede realizar las tareas cotidianas de manera mas rapida,
reduciendo tiempo y evitando que se pierda informacion importante ya que cada actividad
que se registre va a estar almacenado en una base de datos.

1.4. Estado del arte

1.4.1. Base Legal
Segun el art. 385 de la seccion octava sobre “Ciencia, tecnologia, innovacion y saberes
ancestrales” de la Constitucion de la Republica del Ecuador literal 3 de la pagina 185

menciona que tiene como proposito:

“Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion nacional, eleven
la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a la realizacion
del buen vivir” (Asamblea Nacional Constituyente, 2021){ASAMBLEA

NACIONAL-CONSTHTUYENTE2021)

Hace referencia a la innovacion de crear o disefiar para mejorar en el desarrollo social a través
de la tecnologia, como sustento legal de propuesta de titulacion se rige a esta ley para el
desarrollo del aplicativo web en contribucién de solucién y al desarrollo de un

emprendimiento que aporta productividad en el pais.

En el art. 37 titulo quinto del Cdodigo del Comercio sobre “Los libros y otras anotaciones de
actividad comercial y de registro de sus relaciones comerciales. La informacion sobre los

actos de comercio” menciona que:

“El comerciante o empresario debera guardar y respaldar los documentos y la informacion

relativa a los actos juridicos que desarrolle, sean estos instrumentos pablicos o privados, ...”,

(Asamblea Nacional del Ecuador, 2019)(ASAMBLEA-NACIONAL-DEL-ECUADOR;
2019}

Dicha ley se basa en los registros que debe llevar la empresa o el responsable de ello con la
finalidad de llevar contabilidad, como base legal a la sustentacion investigativa para
desarrollo de la aplicacién web es en solucién para la gestion o administracion de las

actividades de compra y venta de la empresa Asomariec.

(
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Con respeto al art. 11 sobre el “principio de planificacion” sefiala que:

“Las actuaciones administrativas se llevan a cabo sobre la base de la definicidn de objetivos,
ordenacion de recursos, determinacion de métodos y mecanismos de organizacion.”,
(Asamblea Nacional del Ecuador, 2017)(ASAMBLEA-NACIONAL- BEL-ECUADOR;
2017}

En base legal del codigo administrativo alude a las especificaciones en contexto de los
requerimientos de la organizacion para ordenar los recursos correspondientes y como
estrategia para una buena administracion, como referencia de la sustentacion legal de tesis
de investigacion es la toma de decision para mejorar la administracién de la empresa en base
de los objetivos y métodos usados para la solucion de los problemas administrativos de las

actividades de la empresa Asomariec.

1.4.2. Marco tebrico
Dentro de cada organizacion es necesario que exista un control de todas las actividades
permitiendo-gue permita tener un seguimiento y tomar decisiones para conocer el estado
financiero de la empresa, toda empresa necesita un sistema que facilite los procesos de forma
organizada. Es necesario contar con herramientas que faciliten las tareas, porque se toma una

gran ventaja que permite sustituir los procesos manuales que consumian tiempo.

El sistema debe contar con el registro de los proveedores para conocer que insumos se estan
adquiriendo, llevando una relacion detallada de las compras y saber cudnto se estd
invirtiendo. Esta aplicacion web registrard los clientes y se analizar qué productos la mayor
parte de las personas necesitan, estos datos son valiosos para que el duefio de la empresa

conozca mas las necesidades de los consumidores y tome decisiones.

La aplicacion web tiene muchas ventajas en el ambito empresarial, debido que ahorra tiempo
y mejora la eficiencia en el negocio. Con el avance tecnolégico se logra agilizar cada proceso,
llevando de manera ordenada los datos, algo importante es que nos brinda seguridad con la
informacion al momento de manipular los datos, una aplicacion web le permite al gerente

tener la informacidn en ese preciso momento para revisar el estado de las ventas.

Las empresas se fueron adaptando a los cambios tecnolégicos y fueron implementando
sistemas, programas o aplicaciones que le ayudaran a desarrollar las actividades de manera
rapida y facil, para ahorrar tiempo y recursos. Las aplicaciones web no existirian si no se

hubiese creado el internet. Sus origenes aparecen con la creacion de la red Arpanet, era usado
7
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para obtener informacion del enemigo, estrictamente para uso militar en la Guerra fria ya
para el afio 1985 fue reconocido parte de una tecnologia utilizado por diferentes usuarios. La
web ha tenido una evolucion en el transcurso de los tiempos, se cre6 el primer navegador que
a sus inicios daba fallos, pero se fue creando versiones para mejorarlo, es donde aparecid la
World wide web que es conocida a nivel mundial y se fueron creando hasta la actualidad las

aplicaciones web. (Miguel, 2015)

El World Wide Web hace mencién a los hipertextos, que permite leer los texto o archivos
variados de todo tipo en internet, también permiten acceder al usuario o dirigirse de una
pagina web a otra en un mismo archivo, es decir que le concede al usuario tener una

interconexion mediante enlace de hipertexto. (Karwan Jacksi, 09, September 2019)-{Karwan

En los inicios de web se podian encontrar paginas estaticas permitiendo al usuario solo
consultar la informacidn, desde ese instante se pens6 en cambiar este ambito haciendo que
con el avance de nuevas tecnologias se logren crear sitios dinamicos. La web funciona con
el protocolo http ya que este permite enviar ficheros entre los servidores y mediante HTML
muestra el médulo de péaginas. Entre-las-ventajas-que-tenemos-sebre-las-aplicaciones-web-es
gue-permite-al-usuario-acceder-de-manera-agH-verinformacion—guardar—e .gComQaracic’)n
de Tendencias Tecndlogicas en aplicaciones web, 2018)—(COMPARACION—DE
TFENDENCIAS FTECNOLOGICAS-EN-ARLICACIONES WEB-20418)

HTML es un “(lenguaje de marcado de hipertexto)” como se menciona en (Asenjo, 2012),

permite presentar en las paginas web de manera estructurada y ordenada, los textos, titulos,

tablas, graficos. Para ello, se utilizan las etiquetas, que son de c6digo simple y de fécil uso,

también permite presentar videos, imagenes y audios.

Entre las ventajas que tenemos sobre las aplicaciones web es que permite al usuario acceder

de manera 4qil, ver informacién, guardar, etc. Las aplicaciones web Son programas

informéticos que permiten al usuario acceder al servidor web a través del navegador. En los

inicios de web se podian encontrar paginas estaticas permitiendo al usuario solo consultar la

informacion, desde ese instante se pensé en cambiar este &mbito haciendo que con el avance

de nuevas tecnologias se logren crear sitios dindmicos. La web funciona con el protocolo

http, porque permite enviar ficheros entre los servidores y mediante HTML muestra el

madulo de paginas. (Comparacion de tendencias tecnoldgicas en aplicaciones web, 2018)
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1.4.3. Marco referencial

En base a las busquedas ejecutadas y consultadas en textos cientificos verificados que
sustente las referencias de los elementos usado para el desarrollo del aplicativo web, se

encuentra lo siguiente:

En la pagina 2 del libro de (Guevara, 2019) menciona que la base de datos “Es un
almacenamiento de datos formalmente definido, controlado centralmente para intentar servir
a multiples y diferentes aplicaciones. La base de datos es una fuente de datos que son

compartidos por numerosos usuarios para diversas aplicaciones.”

wihzawuatDE2Fn el libro de (Chéavez, 2020) hace referencia a postgreSqgl como un gestor

de base de datos relacionales que contiene diferentes niveles, el nivel externo es el cluster el

cual contiene las bases de datos, cada base de datos estd compuesto por esquemas y estos a

su vez van a contener los objetos que vienen a ser las tablas, vistas, etc. Este gestor esta

basado en la arquitectura cliente servidor, teniendo como servidor postgrest y entre sus

clientes tenemos a pgadmin, pgaccess y psgl. Dentro de postgrest se puede dar autorizacién

a cada uno de los objetos que vienen a ser los cluster, si un usuario no es propietario de un

objeto entonces no tendra privilegio sobre ellos, 0 que el super usuario le asigne.

(Pérez, 2018) menciona que “Los entornos de desarrollo son las herramientas con las cuales

los programadores crean aplicaciones. Es cierto que pueden programarse con un editor y un
compilador _(a veces, con un depurador), pero, en entornos profesionales, casi siempre se

utiliza un IDE.”

En la pagina oficial de (PyCharm, 2020), menciona que es un “IDE de Python para

desarrolladores profesionales”, contiene muchas funcionalidades como lo es las asistencias

inteligentes, esto permite detectar un error y poder modificarlo, otras de las funcionalidades

es que permite conservar la particularidad de las comprobaciones del c6digo con el soporte
del IDE.

En el libro de (Chazallet, 2016) Python es (til ya que permite resolver problemas habituales

ya sea desde una conexién a la base de datos hasta comunicarse con los dispositivos

periféricos. Se caracteriza por su sencillez y velocidad de crear programas, contiene muchas
9




librerias que facilitan la programacion a los desarrolladores y lo mas importante es que es
multiplataforma.

(M., 2015) en su libro hace referencia gue uno de los principios importantes de Django es

gue no se repitan los procesos para no hacer trabajo adicional que logre retrasar el desarrollo

del proyecto, entre los beneficios que encontramos es que logra utilizar menos cédigo

haciendo el desarrollo web mas rapido, nos brinda un sistema de plantillas que sirven para

separar las solicitudes web, la base de datos y la visualizacion y ademéas de eso nos

proporciona seguridad.

En el documento de (Miguel Angel Alvarez, 2016) hace referencia que un Javasript busca

es potenciar los proyectos de manera rapida dependiendo del desempefio del desarrollador

ya gue es el encargado de controlar las acciones que se realicen en la pagina. Un Javascript

se acopla a otros lenguajes haciendo gque su uso esté en la mayor parte de las aplicaciones.

En el archivo de (Alvarez, 2017) menciona que un JQuery es un framework de javascript

mas utilizado en el desarrollo web, es compatible con todos los navegadores, facilitando el

desarrollo de las aplicaciones del lado del cliente. JQuery siendo un framework nos facilita

al querer programar en Javascript, ya que en la antigliedad se le hacia dificil a los

programadores tratar de programar solo en ciertos navegadores, con la llegada de jquery este

codigo es compatible con cualquier software del cliente.

Segln en la investigacion de (Fabiola Becerra Riera, 2017) sobre el mapeo de objeto
relacional, concluye que es efectivo transportar un modelo conceptual el que esté orientado
a objetos a un modelo relacional a una base de dato, por motivo que es de fécil uso para la

migracion a otros gestores de base de dato.

En repositorios se encuentra los siguientes trabajos investigativos, que sustenta el marco

referencial sobre los antecedentes de la investigacion:

(Joselyn Bonnie Huaman Varas, 2017)FOSELYN-BONNIE-HUAMAN-VARAS 2017,

“Desarrollo e implementacién de un sistema de informacion para mejorar 1os procesos de
compras y ventas en la empresa Humaju ” Tesis para obtener el titulo de la Universidad

Auténoma del Peru.

Los autores identifican los objetivos de la investigacion para “Desarrollar e implementar un

Sistema de Informacion, con la metodologia Proceso Unificado Agil (AUP) para mejorar los

10
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procesos de Compras y Ventas en la empresa Humaju.”, con el proposito de reducir los
tiempos de espera de los clientes. Se presenta un problema general que a su vez es justificado,
se decide el desarrollo del programa, con el uso de la metodologia 4gil, para unificar los
procesos de la empresa Humaju, necesitaron los recursos del software de Visual Studio 2010
y la base de dato SQL server 2012 para el respectivo desarrollo, concluye que el uso de la
metodologia implementada dio resultado en su investigacion, en los resultados obtenido
demuestran los puntos antes mencionado, los procesos de compra y venta fueron mejorados,
después de implementar la version prueba del sistema de informacidn.

(Veqga, 2017)Vega;2047)” Desarrollo e implementacion de aplicacion web para el control

(

Codigo de campo cambiado

de inventario del local comercial mdaquinas Hidalgo” para la obtencién del titulo de la

Universidad politécnica Salesiana sede de Guayaquil.

En la tesis se presenta la problematica de la empresa “Maquina Hidalgo” no esta teniendo un
buen control de la informacidn, a medida que crece necesita ayuda de un aplicativo web. El
objetivo a cumplir es la creacion de dicho aplicativo que les permita gestionar sus productos
y mantener actualizado su contenido para realizar las respectivas decisiones de la empresa.
Se presenta el modelo légico, se visualiza las funciones que debe cumplir. El uso de MySql,
le permite realizar las consultas de la mercancia o contenido que tiene el local comercial.
Concluye que a base a pruebas expuesta implementar el sistema de control ayudo a mejorar
los procesos, se agregd los modulos necesarios para cumplir con los requerimientos para las

sucursales, después se dio un manual o indicaciones para el acceso de la aplicacion web.

11
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

2.1. Disefio de la investigacion

Para el estudio de la aplicacién se utilizd el método deductivo, se realizé por medio de
entrevista a los socios y miembros de la empresa Asomariec. La aplicacion web esta
orientado a facilitar los procesos administrativos de compra y venta, que permite manejar los

registros de forma ordenada y analizar el valor de sus ingresos y egresos al duefio del negocio.

Para la realizacion de la aplicacion es necesario tener una metodologia que permita cumplir
cada uno de los objetivos mediante un trabajo colaborativo. La metodologia que se
implementd para la realizacion de la aplicacion web es la SCRUM, es una metodologia Agil
que se adapta a cualquier entorno de trabajo haciendo que las actividades se desarrollen de
forma colaborativa y que logren terminar las actividades en el tiempo establecido como se
muestra en Anexos 2. La metodologia SCRUM cuenta con una serie de fases, entre las fases
que pertenecen a esta metodologia se puede encontrar la fase de analisis, disefio, desarrollo

y prueba. A continuacion, se describen las actividades que se cumplié en cada fase:

Andlisis Disefio Desarrollo Prueba

« Requerimientos « Diagrama flujo de  Creaci6n de las « verificar que el
funcionalesy no dato interfaces aplicativo cumpla
funcionales * Modelo entidad - « Implementacién con las

relacién de los plugins necesidades del

« Diagrama caso de cliente.
uso -UML

* Arquitectura del
sistema

Figure 2. Fases del Proyecto - Metodologia SCRUM.
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Fuente: Elaboracién propia

2.2. Fases del método Scrum

2.2.1. Fase 1: Andlisis
Se procedi al analisis de los requerimientos y el levantamiento de la informacion necesaria

para el control de los registros de actividades de compra y venta de la empresa Asomariec,
se efectio una reunién con el administrador de la empresa, puntualizé los requisitos que
solicita a funcién de lo que quiere que cumpla el programa. Detallamos a continuacién los
requerimientos funcionales y no funcionales referente a lo que solicito el cliente en la
entrevista.
2.2.1.1.  Requerimientos funcionales
e RF1 - El aplicativo web debe contar con los médulos de compra y venta que permita
registrar las actividades diarias de la empresa.
e RF2 - Laaplicacion web debe mostrar el total de las compras y ventas.
e RF3 - Laaplicacion web debe permitir anular las facturas emitidas.
e RF4 - Todos los campos de la aplicacion web deben estar validados.
e RF5 - La aplicacion web debe permitir solo el acceso a los usuarios registrados.
e RF6 - Solo el administrador o usuario autorizado pueden realizar cambios en la
aplicacion web.
¢ RF7 - Cada mddulo de la aplicacidn debe contar con su respetivo buscador.
e RF8 - El aplicativo web debe permitir imprimir los reportes de compra y ventas.
e RF9 - El aplicativo web me debe permitir visualizar los stocks de los insumos.
2.2.1.2.  Requerimientos no funcionales
e RNF1- El aplicativo web sera desarrollado en Python.
e RNF2 - La aplicacion web debe ser de facil uso para el usuario.
e RNF3 - La aplicacién web debe enviar mensaje de recordatorio de las préximas
fechas de entrega de las ventas por contratos.

e RNF4 - El tiempo de busqueda de un registro no debe ser lento.

2.2.2. Fase 2: Disefio
Una vez obtenido los requisitos que debe cumplir el programa y finalizado la primera fase,
se procedid a disefiar el modelado transaccional para la base de dato en Lucidchart,
definiendo las entidades y atributos con sus respectivas relaciones para luego ser pasado a

PostgreSQL. En esta fase también se identificé con claridad los médulos de compra y venta,
13
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proveedores, bodega, entre otros que forma parte de la aplicacién. Se realizd todos los
modelos respectivos para el desarrollo de la aplicacion como es el diagrama de caso de uso

y la arquitectura del sistema.

2.2.3. Fase 3: Desarrollo
Se enfoco en el desarrollo de la aplicacion web, el sistema se va a realizar en el lenguaje
Python 3.8, este lenguaje permite el desarrollo la aplicacion de una forma rapida y facil por
su variedad de librerias incluidas, el framework para este sistema es Django, que permitio
trabajar de manera ordenada y crear aplicaciones en un corto periodo de tiempo. Se trabaj6
con el IDE Pycharm, es un editor de cddigo inteligente compatible con Python, JavaScript,

Css, entre otros, y permite la refactorizacion del codigo de forma segura.

Para la creacion del sistema se utilizé la plantilla de Argon, este contiene distintas
funcionalidades y librerias incluidas que facilitan la creacion de las interfaces. Se cre6 cada
uno de los modelos, las funciones y las interfaces de la aplicacion, se utilizo librerias que
permitiéle_—facilitar la manejabilidad del sistema haciéndolo mas dinamico. Para el
almacenamiento de los datos se utiliz6 Posgrest debido que tiene gran compatibilidad con

Django, facil uso y gran escalabilidad.

2.2.4. Fase 4: Prueba

En la fase de Pruebas se verifico que el sistema cumpla con todas las necesidades que
establecid el cliente. Se realiz6 pruebas en cada médulo de la aplicacion para conocer si existe
alguna irregularidad, si un médulo no cumple con lo requerido se anota en una plantilla en
Excel el nombre del médulo, la descripcion (tipo de irregularidad) y el estado. Una vez
anotado se da un tiempo estimado para solucionarlos, se corrigen los médulos que tengan
fallos y se comprueba que ya esté funcionando de forma correcta la aplicacion.

Una vez realizado las pruebas por los desarrolladores se presentan al cliente, el sera el
encargado de verificar si la aplicacion de verdad estd cumpliendo con lo que se pidié en los
requisitos. En el momento que el cliente este realizando las respectivas pruebas, se puede
apreciar que tan intuitivo llega ser la aplicacion para él, con esta informacion se podra mejorar

un poco mas para que sea una aplicacion de calidad.
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CAPITULO 3
3. PROPUESTA DE SOLUCION

De acuerdo a las necesidades y requerimiento solicitados por la empresa Asomariec, se
procedera al desarrollo del aplicativo web. Se establecera una estructura de datos para el
almacenamiento de la informacion que se encuentra en documentos fisicos, a su vez los
disefios de las interfaces que interactlan de forma amigable con el usuario, esta propuesta es
establecida porque no cuenta con un programa que les ayude a llevar el control o gestion de
las actividades de compras y venta que realizan, motivo que hace que sus procesos sean
pausados y no encuentre la informacion solicitada al instante.

3.1. Descripcion del producto
Desarrollo de una aplicacion web para el control de registro de las actividades de compra 'y
venta de la empresa Asomariec.

3.1.1. Perspectiva del producto

Usuario

Propietario

Orden de venta Confirmacion de
Venta

Solicitud de Compra

Solicita un producto G
// Orden de Compra
A ’ Datos del Cliente [ SistemaWeb | Obtencion de Insumos
Cliente | Administracion ’ : { Proveedor

\
‘ Obtencion del Producto \ Compra y Venta
J \ O J
.-

Factura de la Venta

Factura de la Compra

Generacion de Informes

Administracion

Figure 3. Diagrama Contextual, Aplicacion para el control de actividades de compra y venta de la empresa
Asomariec.

Fuente: Elaboracién propia
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En la figura 3 se muestra el diagrama contextual en la que se puede visualizar como el sistema
web se relaciona con las entidades primordiales como es el cliente, el proveedor, el
administrador, el propietario y el usuario.

3.1.2. Perfil del usuario
El aplicativo web reflejara los siguientes perfiles de usuario: Administrador, Contador y
Vendedor.
Administrador del sistema: Gestiona y concede los permisos necesarios a otros usuarios,
es el perfil con mayor rango de poder tiene acceso completo del sistema y del mantenimiento.
Contador: Perfil que tiene ciertos permisos para la gestion del sistema, se encarga de la
gestion de reporte, de compras, ventas e ingreso de nuevos productos.
Vendedor: Perfil que es encargado de gestionar solo las ventas, tiene acceso a registrar una
nueva venta.

3.2. Requisitos Funcionales del sistema

Wantenimiento eguridad
julos upo
Clente | Proveedor \ (Producio_\
Thsumo__\ Dewale Calegora__\ Roles y Perfisos_\ Ustuarios
Transaccionales Reporie
Compra fenia
Compra \ Venta Normal '\ f A AY
Venta Contrato '\ Produccion \
(Conhguragion "\
mpresa

Figure 4 Estructura Molecular del sistema web para la administracién del sistema de compra y venta de la
empresa Asomariec.

Fuente: Elaboracién propia
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3.3. Definicién roles del proyecto
Roles del proyecto — Metodologia Scrum

Scrum Master Diana Rojas Cedefio
Product Owner Empresa Asomariec [ Con formato: Inglés (Estados Unidos)
Developer team Marco Cérdenas Pérez, Diana Rojas Cedefio [Con formato: Inglés (Estados Unidos)

Table 1 Definicion de roles del Proyecto.
Fuente: Elaboracién propia
Scrum Master: Es el responsable de dirigir el proyecto, quien se encarga de que todo vaya

bien, es el pilar fundamental dentro del equipo de trabajo.

Product Owner: Es quien realiza la solicitud del producto, es decir; quienes se benefician del
proyecto siendo los duefios del producto. La empresa Asomariec obtiene estos beneficios.

Developer team: Es el equipo desarrollador, encargado de la creacion, disefio y desarrollo
del programa. Los encargados de realizar la programacion y disefio de las interfaces son los
ingenieros responsables de esta investigacion.

3.4. Proceso del método Scrum
Para el desarrollo del aplicativo web, el equipo de trabajo implementé el proceso del método
Scrum con el objetivo de planificar y ejecutar el proyecto de manera que permita mostrar
resultados en tiempos determinados.

diaria

Spring de
2a4
semanas

S
Requerimientos del Requerimientos de la
producto Blacklog iteracién Sprint Blacklog Incremento del producto

Figure 5. Proceso del método Scrum
Fuente: Zoraida Ceballos de Marifio
3.4.1. Historia de usuario
Las historias de usuario ayuda a definir los roles, eventos y funcionalidades de los
requerimientos del cliente. A continuacion, se presenta las historias de usuario solicitante de

la empresa Asoomariec:
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Base de dato

Historia de Usuario

ID: 01 Usuario: Administrador general

Nombre de Historia: Disefiar la base de dato

Prioridad del negocio: Alta Importancia del Desarrollo: 100

Tiempo estimado: 7d Mddulo Asignado: Base de datos

Descripcion: Crear la base de datos para almacenar la informacién de ventas y compras
de la empresa asomariec, del mismo modo poder realizar consultas de los datos registrado

en el sistema.

Observacion: El disefio debe estar bien estructurado, todos los campos deben ser

validados.

Table 2 Historia de Usuario - Creacion de la base de dato.
Fuente: Elaboracion propia.

Modulo cliente

Historia de Usuario

ID: 02 Usuario: Administrador general

Nombre de Historia: Creacién del médulo cliente

Prioridad del negocio: Media Importancia del Desarrollo: 87

Tiempo estimado: 4d Maodulo Asignado: Cliente

Descripcion: El administrador del sistema podra ingresa al cliente que contiene los datos

principales del cliente.

Observacion: Los campos deben estar validados y la interfaz debe ser intuitiva y

agradable.

Table 3 Historia de Usuario - Creacién mddulo cliente.

Fuente: Elaboracién propia
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Modulo Proveedor

Historia de Usuario

ID: 03

Usuario: Administrador general

Nombre de Historia: Creacion del médulo proveedor

Prioridad del negocio: Media

Importancia del Desarrollo: 88

Tiempo estimado: 4d

Modulo Asignado: Proveedor

Descripcion: El administrador de sistema es

proveedor

quien se encarga de registrar los datos del

Observacion: Los campos deben ser validad

0s.

Table 4 Historia de Usuario - Creacion del médulo proveedor.

Fuente: Elaboracion propia

Modulo Usuario

Historia de Usuario

1D: 04

Usuario: Administrador general

Nombre de Historia: Creacion del modulo de usuario

Prioridad del negocio: Media

Importancia del Desarrollo: 83

Tiempo estimado: 5d

Mddulo Asignado: Usuario

asignarlo en un grupo.

Descripcion: El administrador del sistema es quien se enncarga de crear los usuarios y

Observacion: Se solicita que sea una interfa

z intutitiva y agradable.

Table 5 Historia de Usuario - Creacion del moédulo de usuario.

Fuente: Elaboracion propia.

Modulo Compra

Historia de Usuario

I1D: 05

Usuario: Administrador general

Nombre de Historia: Crear médulo compra

Prioridad del negocio: Alta

Importancia del Desarrollo: 90

Tiempo estimado: 7d

Mddulo Asignado: Compra

expendedor y opcion de carga de archivo del

Descripcion: EI mddulo de compra debe constar con los campos de proveedor,

documento de la compra realizada.

Observacion: Tener un campo de busqueda

de los insumo.

Table 6 Historia de Usuario - C
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Fuente: Elaboracién propia

Moédulo de venta

Historia de Usuario

ID: 06 Usuario: Administrador general

Nombre de Historia: Creacién de médulo de venta

Prioridad del negocio: Alta Importancia del Desarrollo: 92

Tiempo estimado: 12d Modulo Asignado: Venta

Descripcion: EI modulo de venta debe constar los campos de cliente

Observacion: La interfaz debe ser intuitiva

Table 7 Historia de Usuario - Creacion del médulo de venta.
Fuente: Elaboracién propia

Péagina de inicio

Historia de Usuario

ID: 07 Usuario: Administrador general

Nombre de Historia: Disefio de la pagina principal

Prioridad del negocio: Alta Importancia del Desarrollo: 97

Tiempo estimado: 6d Modulo Asignado: Base de datos

Descripcion: Debe presentar la métrica de los porcentaje de venta de productos por mes,
mostrar los reportes de venta del afio actual, el total de las ventas y compras realizadas de

igual manera el total de los productos e insumos registrados.

Observacion: La interfaz principal debe ser intuitiva y agradable a la vista del usuario.

Table 8 Historia de Usuario - Creacion de la base de dato.
Fuente: Elaboracion propia

3.4.2. Sprint

Cada sprint del proyecto tiene duracién de dos a cuatros semanas para priorizar las tareas
segun la importancia de desarrollo y de prioridad de asignaciones de los médulos. Para el
desarrollo del sistema web se estima 5 Sprint dentro de la planificacion del proceso del

proyecto para las revisiones y mejora de la entregable del producto que estan organizada

segun las prioridades de cada creacién y mantenimiento.
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Sprint#1

Asignaciones Historia de Usuario Prioridad | Importanciade | Tiempo
desarrollo estimado
Base de datos | Creacidn de la base de Alta 100 7 dias
datos
Acceso al Creacion del Login Alta 98 3 dias
sistema
Dashboard Creacién de la pagina Alta 97 6 dias
de inicio
FetalTotal, de dias del Sprint 16 dias
Table 9. Estimacion del Sprint #1
Fuente: Elaboracion propia
Sprint #2
Asignaciones Historia de Usuario Prioridad | Importanciade | Tiempo
desarrollo estimado
Modulo de Creacion del modulo de Alta 96 7 dias
compra compra
Médulo Venta | Creacion del médulo de Alta 95 12 dias
venta
Modulo de Creacion del modulo de Alta 94 7 dias
produccion produccion
FetalTotal, de dias del Sprint 26 dias
Table 10 Estimacion del Sprint #2
Fuente: Elaboracién propia
Sprint #3
Asignaciones Historia de Usuario Prioridad | Importanciade | Tiempo
desarrollo estimado
Madulo del Mantenimiento del Media 88 4 dias
cliente cliente
Maodulo del Mantenimiento del Media 87 4 dias
proveedor proveedor
Médulo del Mantenimiento del Media 85 4 dias
producto producto
Médulo del Mantenimiento del Media 83 4 dias
insumo insumo
Modulo detalle Mantenimiento de Media 82 4 dias
de insumo detalle de insumo
Configuracion | Creacion de la entidad Media 80 4 dias
empresa
FotalTotal, de dias del Sprint 24 dias

Table 11 Estimacion del Sprint #3

Fuente: Elaboracion propia
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Sprint#4

Asignaciones Historia de Usuario Prioridad | Importanciade | Tiempo
desarrollo estimado
Entidad Creacién de la entidad Media 79 3 dias
Mddulo médulo
Seguridad Mantenimiento de roles Media 78 3 dias
Y permiso
Médulo de Mantenimiento de Media 77 5 dias
usuario Usuario
Entidad grupo | Creacion de la entidad Media 76 3 dias
maodulo de grupo mddulo
FetalTotal, de dias del Sprint 14 dias
Table 12 Estimacion del Sprint #4
Fuente: Elaboracion propia
Sprint #5
Asignaciones Historia de Usuario Prioridad | Importanciade | Tiempo
desarrollo estimado
Reporte venta Creacion de-les Media 75 5 dias
repertede los reportes
de venta
Reporte Creacion delos Media 74 5 dias
compra reportede los reportes
de compra
FetalTotal, de dias del Sprint 10 dias

Table 13 Estimacion del Sprint #5

Fuente: Elaboracion propia

3.5. Caso de uso

3.5.1. Caso de uso: Gestion del sistema de compray venta
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Generar Factra

S ) N [ nammsar |
\ | ussaies |
Admristas |
| proveedores

Aomisuse

Reponede | A [ “Clerses

/[ Generar
Reports de Venta

Figure 6 Diagrama de caso de uso - Gestién de compra y venta.
Fuente: Elaboracién propia
Caracterizacion: Como requisito funcional se solicita que el usuario acceda a los mddulos
del sistema para la administracion y gestion de informacion. El usuario tendrd acceso
dependiendo de los permisos que se le conceda que puede ser de administrador, contador o
vendedor. La secuencia normal del acceso al sistema el usuario debe iniciar sesion para poder
administrar segln las funciones dadas de los permisos de usuarios. El sistema debe

comportarse como se presenta en el diagrama de caso de uso de la figura 6.

3.5.2. Caso de uso: Mantenimiento de produccion

Mantenimiento Produccion

Registrar el
Producto

<<Include>>

Buscar Insumos

Consultar <<Include>>
Producto ::

Usuario

Comprobar Stock

Figure 7 Diagrama de caso de uso - Mantenimiento de produccion

Fuente: Elaboracién propia
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Caracterizacion: Tal como se muestra en la figura 7 del diagrama de caso de uso de
mantenimiento, el usuario tiene los permisos de registrar el producto, buscar el insumo,
comprobar los Stock y realizar consulta del producto.

3.5.3. Caso de uso: Gestion de seguridad

( Modtcar Usuario )

Adminisuador Buscar Usuario

( Exminar Usuarto

{ crear usuario

Figure 8 Diagrama de caso de uso - Gestion de seguridad.
Fuente: Elaboracion propia
Caracterizacion: Para la gestion de seguridad, el sistema debe permitir al administrador
ingresar al sistema, buscar, crear, modificar y eliminar el usuario. El sistema debe permitir al

administrador realizar dichas funciones presentado en el caso de uso de la figura 8.

3.5.4. Caso de uso: Registrar Cliente

Registrar Cliente

<<Includé>>

-
/ <<lnclude>>

/
<<Include>>

=<Iv\:lude>> Cliente
<cinciide>>
l \ Telefono
° l «Indude»

Figure 9. Diagrama de caso de uso - Registrar cliente.

Usuario

P

GG\

Fuente: Elaboracién propia



Caracterizacion: Como requisito funcional se solicita que el sistema permita registrar a un
cliente que debe contener los siguientes datos: Nombre, apellido, ruc, e-mail, direccion y
teléfono. Si algln campo esta vacio se solicitara que ingrese la informacion y rellene todos

los campos para que el sistema le permita guardar los datos.

3.5.5. Caso de uso: Mantenimiento Venta

Mantenimiiento Venta

Busca el Solicitud de Q
Producto Producto
<<includes=>
Cliente
Registrar el
Producto

Figure 10 Diagrama de caso de uso - Mantenimiento venta.

Empleado

Fuente: Elaboracién propia
Caracterizacion: La funcién del empleado es realizar el mantenimiento de las ventas como
se muestra en el diagrama de caso de uso de la figura 10. EI empleado tiene los permisos de
registrar y buscar un producto e imprimir la factura de la venta realizada a peticion del cliente

solicitante.

3.6. Requisitos no funcionales
3.6.1. Requerimiento de Seguridad

RNF -1 Acceso a través de contrasefia

Version 1.0 06 — 01 2021

Autores Diana Rojas Cedefio

Descripcion Para el ingreso al sistema es necesario tener un perfil de

usuario (nombre y contrasefia).

Fuentes Usuario
Prioridad Alta

Estado En construccion
Estabilidad 5

Observacion Sin observaciones

Table 14 Requerimiento no funcional - Seguridad.
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Fuente: Elaboracién propia

3.6.2. Requerimiento de Usabilidad

RNF -2 Disefio de interfaz

Version 1.0 06 — 01 - 2021

Autores Diana Rojas Cedefio

Descripcion El sistema debe ser intuitivo para el usuario, de facil uso y
adaptabilidad.

Fuentes Administrador

Prioridad Media

Estado Terminado

Estabilidad 4

Observacion

El color de la interfaz debe ser arménico

Table 15 Requerimiento no funcional - Usabilidad.

Fuente: Elaboracién propia

3.6.3. Requerimiento de Mantenibilidad

RNF -3 Mantenimiento del sistema

Version 1.0 06 — 01 2021

Autores Diana Rojas Cedefio

Descripcion Los mantenimientos del sistema se haran de acuerdo a las
demandas del cliente en realizar cambios al aplicativo web.

Fuentes Administrador

Prioridad Alta

Estado En construccion

Estabilidad 4

Observacion

Segln los acuerdos de mantenibilidad del sistema, se
cumplird una garantia de 3 meses posterior a la entrega para

realizar los ajustes o defecto que se presente.

Table 16 Requerimiento no funcional - Mantenibilidad.

Fuente: Elaboracion propia

3.6.4. Requerimiento de Portabilidad

RNF — 4

Lenguaje multiplataforma

26




Versién

1.0 06-01-2021

Autores Diana Rojas Cedefio

Descripcion El sistema se desarrollard en lenguaje Python que se
ceneetaraconectara la base de dato en PostgreSQL.

Fuentes -

Prioridad Alta

Estado En construccion

Estabilidad 5

Observacion

Sin observaciones

3.7. Diagrama de dominio

Table 17 Requerimiento no funcional - Portabilidad.

Fuente: Elaboracion propia.

3.7.1. Modelo de entidad — relacién
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PK |Id_Empresa

Nombre

Ruc

Email

Telefono

Direccion
Cab_Compra

PK [Id_Cab_Compra

FK |Id_Empresa

FK |Id_Proveedor
Provincia Codigo Det_Compra
PK [Id_Provincia FK [id_Cab_Compra
Nombre CedVendCompra FK [1d_tnsumo.
Fecha Canti
b (i Det_Produccion
PK [1d_Proveedor Total e S| el
FK |Id_Provincia Documento ficilid Frodiecion B>
Nombre_Empresa User_ld mc‘”f"‘"
:u:mohno B
Direccion P:W‘"_'d“' Insumo
Descripcion |:'m'“ PK |Id_Insumo Produccion
Email il L< FK |1d_Medida ;|"PK Tid_Produccion
Genero Categoria FK |Id_Categoria <! FK |1d_Producto
PK [1d_Categoria j Descripcion F_Elaboracion
Descripcion Modelo i
Codigo Total
c“‘.m Picture Estado
PK |Id_Cliente Cab_Venta Doy,
pomixe 1 PK [id_venta e Stock Producto
ipetido) FK |id_Cliente PK |Id_Produccion —+
fuc, K lid_Tipo K |id_categorias |
Telefono Codigo
Ei DescripcionContrato Picturel Categorias
paccen Fecha_inicio P L"PK [id_Categorias
Fecha_Fin Dot Venis Precio_Unitario Descripcion
A {-< FK [id_Venta Stock
Descuento FK |Id_Producto va
Subtotal el
Total Cantidad
Estado Subtotal
User_id
Gast_Adicionales
Tipo_Venta PK |Id_GastAdc
L PK [1d_Tipo g FK {id_Venta
Tipo Descripcion
Precio
Figure 11 Modelo Entidad - Relacion del sistema web.
Fuente: Elaboracion propia.
EIl modelo de base de dato de la aplicacién de compra y venta consta con entidades y { Con formato: Fuente: Sin Negrita
atributos, mismo que se describen a continuacion en la siguiente tabla.
N [ Con formato: Fuente: Sin Negrita
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Tabla Tipo de tabla Atributos Descripcion “ ( con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.
Empresa Maestra Id_Empresa (PK) Contiene los datos de la < ( con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.
Nombre empresa como es el
Ruc identificador, nombre, ruc,
Correo correo, teléfono, ubicacion,
FelefonoTeléfono fecha de creacion y de
DireecionDireccion modificacion.
F_Create
F_Update
Proveedor Maestra Id_Proveedor(PK) Describe y presenta los “ ( con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.
Id_Provincia (FK) datos de los proveedores y
Nombre_Empresa provincia que proviene,
Ruc ademas de los datos de ruc,
N_Telefono teléfono, direccidn, correo,
Direccion fecha de creacion del
Correo registro de usuario y de
F_Create modificacion de los datos.
F_Update
Provincia Paramétrica Id_Provincia (PK) Contiene las provincias,  « [Con formato: Interlineado: Mltiple 1,15 lin.
Nombre esta entidad se conecta con
la entidad de los
proveedores.
Cliente Maestra Id_Ciente (PK) La tabla cliente es una tabla « ( con formato: Interlineado: Maltiple 1,15 lin.

Nombre

Apellido

Ruc
TFelefonoTeléfono
Email

Direccion
F_Create
F_Update

maestra, contiene los
atributos necesarios para
extraer los datos del cliente.
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Cab_Compra Transaccional Id_Cab_Compra(PK) | La tabla de cabecera « [Con formato: Interlineado: Mdltiple 1,15 lin.
Id_Empresa (FK) compra mantiene
1d_proveedor (FK) conexiones con la tabla
CeodigeCadigo empresa y la tabla del
Fecha proveedor, contiene cédigo
Total fecha y total de las compras
realizadas.
Det_Compra Transaccional 1d_Cab_Compra(FK) “ ( Con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.

1d_Producto(FK)
Cantidad

Costo

F_Create
F_Update

Unidad_Medida

Paramétrica

Id_Medida (PK)

Describe las unidades de <

[ Con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.

Nombre medidas de los insumos.
Categoria Paramétrica 1d_Categoria(PK) Contiene un identificador y < ( Con formato: Interlineado: Miltiple 1,15 lin.
Descripcion describe la categoria en la
gue se encuentra un insumo.
Insumo Maestra Id_Insumo(PK) La tabla de insumo, se « [Con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.
Id_Medida(FK) conecta a la tabla de
Id_Categoria(FK) categoria y unidades de
Descripcion medidas, esta contiene la
Modelo descripcion del insumo en
Codigo general en cddigo, modelo,
Picture precio, stock, ademas del
Precio campo agregado picture que
Stock muestra foto del insumo
F_Create descripto.
F_Update
Producto Maestra Id_Produccion(PK) Contiene el identificador < ( Con formato: Interlineado: Miltiple 1,15 lin.

Descripcion
F_Elaboracion

del producto, la descripcidn,
fecha de elaboracion,
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Picture
Cantidad

Talla
Precio_Unitario
Tipo

cantidad, el precio, el tipo
de producto, atributos
necesarios para extraer los
datos de los productos.

Det_Producto

Transaccional

1d_Insumo(FK)
Id_Produccion (FK)
Cantidad

La tabla de detalle producto«
sirve para romper la

relacién de mucho a
muchos, tiene conexiones
con la tabla de insumo,
también la tabla de detalle
producto muestra la
cantidad del producto.

[ Con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.

Cab_Venta Transaccional Id_Venta (PK) La tabla de cabecera venta, < ( con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.
Id_Cliente (FK) contiene los datos de
Id_tipo (FK) codigo, fecha, observacion
Codigo del producto vendido, total
Fecha y el estado de entrega.
Observacion
Total
Estado
Det_Venta Transaccional Id_Venta (FK) La tabla de detalle venta < ( con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.
Id_Producto (FK) también sirve para romper
Codigo la relacién de mucho a
Cantidad muchos, contiene los
atributos de codigo y
cantidad de la venta.
Tipo_Venta Paramétrica Tipo_Venta (PK) Describe el tipo de venta -« { con formato: Interlineado: Multiple 1,15 lin.

Tipo

que se ha realizado.

Table 18 Descripcion de las tablas y atributos del sistema web.
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Figure 12 Modelo de Seguridad.
Fuente: Elaboracion propia.
3.8. Diagrama de arquitectura de componente
El patron MTV (El modelo — vista — template) es la arquitectura de componente que se uso,
tiene una similitud con la modelo vista controlador, con la diferencia que se implementan
plantilla (template), es decir, es el que toma la decisién de mostrar el contenido o
informacion, al contrario del controlador del MVC quien contesta a las solicitudes del

usuario. (Espindola, 2019)

Navegador

Template
Figure 13 Modelo-Vista- Template.
Fuente:(Espindola, 2019)
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3.9. Prototipo de la interfaz grafica del usuario por caracteristica
3.9.1. Pantalla de inicio de sesién del usuario

La pantalla mostrada en la figura 13 corresponde al inicio de sesion del usuario, para el

ingreso al sistema.

¥ ASOMARGEC "¢

i ddddd

@

secsccse

2s resetearla dando

Figure 14 Interfaz de inicio de sesion del aplicativo web.

Fuente: Elaboracion propia

3.9.2. Pantalla principal del sistema web

Una vez que el usuario haya ingresado al sistema, se mostrara un grafico de estadisticas de
los estados de totales de venta y compra realizada y de los totales de los productos e insumos
registrados en el sistema, también a su izquierda se visualiza un menu de despliegue de los

maodulos de compra y venta, como se muestra en la figura 14.
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Py s— 186,62 9 42136 € ? o : o

Porcentage de venta de productos por el mes de Mayo del afio =

Reporte de Ventas del 2021

Figure 15 Interfaz de inicio de ingreso al sistema.

Fuente: Elaboracién propia.
3.9.3. Modulo Cliente
En el moédulo cliente se podra crear a un cliente, como se observa en la figura 15 se muestra
los campos que se debe rellenar para poder crear a un nuevo cliente, posterior de los botones

para guardar o cancelar la creacion de dicho cliente.

Creacion de un Cliente

Figure 16 Interfaz para crear a un nuevo - Modulo cliente.

Fuente: Elaboracion propia.
3.9.4. Modulo Insumo

En la figura 16 se visualiza la interfaz de insumos, cuenta con el campo de imagen para
identificar de forma precisa los insumos, también cuenta con registros descriptivos y

seleccion de categorias y medidas.

34



maad o0

@ Dashboard
Creacion de un Insumo
a
Nembre Modelo:
a T
a s
* Cadigo: Stock:
o r

7,
Precio
Subir Archivo

Medida Categoria

I m

Figure 17 Interfaz de insumo.
Fuente: Elaboracién propia.

3.9.5. Modulo Producto

En la figura 17 se visualiza la interfaz para la creacion del médulo producto, cuenta con los

campos de nombre del producto, precio, categoria, stock e Iva.

Creacion de un Producto
8 M
Nombre Stock
@ sequidad
precio Ia
% Confgracin
| /) /
o /2
Categoria
[oor o

|

Figure 18 Interfaz del médulo producto.
Fuente: Elaboracion propia.

3.9.6. Mddulo Compra



Proveedo Fecha de Regstr:

pende Céduda Exp Documento:
e
s de I
S

Figure 19 Interfaz del médulo de compra.
Fuente: Elaboracion propia.

3.9.7. Mddulo Venta

Datos de Venta

aeel fech deheg

Bisqueds de Producta:

Figure 20 Interfaz del médulo de venta.
Fuente: Elaboracién propia.

3.9.8. Modulo produccion
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Mastr, o | regisr Buscar

Figure 21 Interfaz del médulo de produccion.

Fuente: Elaboracién propia.

3.9.9. Mddulo Usuario

#FASOMARIEC 7

P

@ Deshboard
Creacion de un Usuario
a8
Nombres Apelidos
a
@ Segurdad
Usuario Correo Electrénico
*®C
onfiguradién
@ Feporte
Contrasefia Grupos

-------- 0
=3

Figure 22 Interfaz del médulo de usuario.
Fuente: Elaboracion propia.

3.9.10. Reportes

La interfaz de reporte de venta cuenta con un buscador por rango de fecha para la bisqueda
del reporte, se pueden descargar los reportes en dos formatos como se muestra en la figura
22
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Figure 23 Interfaz de reportes.

Fuente: Elaboracion propia.

3.10.
3.10.1. Presupuesto

Analisis Econémico

En la figura 23 se muestra el diagrama de Gantt, se visualiza las fases y periodos estimado

para la ejecucion del proyecto.

. S i dokido | Fechmde vendimienn fen. 2021 mar. 2021 abr. 2021 may. 2021 jum. 2021 juL 2021
B2 s W 2B 2B ®IWTMNT WD SR
~ Sistema_Web 01/02/2021 21/05/2021 [ Sistema Web » Marc - L .
~ Fase de Anilisis 1d 010272021 12/02/2021 :}Flﬁedﬂ Andlisis
Definir REquisilns Funcionales y No Funciona... 5d 01/02/2021 05/02/2021 [ Definie Requisitos Funcionales y No Funcionales
Levantar Informacién 54 08/02/2021 12/02/2021 I Levantar Informacion
~ Fase de Disefio 10d 15/02/2021 26/02/2021 Fase de Diseio————————
Disefia del Diagrama de Flujo de Dato 5d 15/02/2021 19/02/2021 B Dissfio del Disgrams de Fivjo de Dato
Disefia del Modelo Entidad Relacion 5d 22/02/2021 26/02/2021 [ Disefio del Madelo Entidad Relacién
~ Fase de Desarrollo 4sd  01/03/2021 30/04/2021 Fase(de Desarrallo
Creacién de Modelos 10d 01/03/2021 12/03/2021 [ creacién de Modelos
Creacién de las Interfaces 25d 15/03/2021 16/04/2021 (I creacidn de {3 Interfaces
Implementacién de librerias externas 10d 19/04/2021 30/04/2021 ] implpmentacien de librerias extemnas
~ Fase de Prusha 154 03/05/2021 21/05/2021 Fase de Prueba
Verificacién de Requisitos sd 03/05/2021 07/05/2021 |I Yerificacién de Requisitos
Prueba de Modulos del Sistema 10d 10/05/2021 21/05/2021 Pruetsa de Modulos del Sstema

Figure 24 Diagrama de Gantt.

Fuente: Elaboracion propia.
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CONCLUSIONES

Para el desarrollo de una aplicacion web es necesario que exista un analisis de
requerimiento, permite a los desarrolladores tener un enfoque claro sobre la
aplicacion, esto evita que el proyecto tenga varias modificaciones y que no presenten
atrasos. Siempre es necesario que exista un cronograma para conocer las tareas que
se estdn cumpliendo y se logre trabajar de manera ordenada.

Para la obtencién de resultados es necesario tener una metodologia que depende de
las necesidades del proyecto, se selecciond la metodéloga SCRUM es una
metodologia 4gil que permite una comunicacion directa con el usuario, a través de
reuniones para presentar los avances del proyecto y verificar si es necesario realizar
alguna modificacion en el instante.

Para la realizacion de las interfaces fue necesario presentar al usuario un bosquejo
con el fin de indicar la ubicaciéon de los elementos en pantalla y obtener una
aprobacion directa y lograr acomodar a los gustos y necesidades del usuario. Es
necesario tener conocimiento del lenguaje de etiquetado, css y javascript para el

desarrollo de las interfaces, permitiendo al sistema ser dinamico.
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RECOMENDACIONES

Las recomendaciones son las siguientes:

Estructurar adecuadamente el modelado de las bases de datos para que no existan
inconvenientes al momento de la realizacion de la aplicacion.

Tener un amplio conocimiento de plugins o librerias que se puedan acoplar a los
sistemas para facilitar el desarrollo de aplicaciones web.

Dentro de cada sistema debe existir un médulo de permisos para dar accesos a ciertos
usuarios a una minima informacion evitando que manipulen los datos de una forma
no establecida.

Es necesario que exista una distribucidn considerada de tareas o actividades para que
el desarrollo de la aplicacion sea terminado en un periodo de tiempo corto, es preciso

trabajar en equipo y exista la comunicacion entre los miembros del grupo de trabajo.
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ANEXOS

=] . CARDENAS Y ROJAS - PROPU
Archivo  Inicio  Insetar  Diselo  Disposicién  Referencies  Corespondenc Revis:

Q) VISTA PROTEGIDA. Tena cicodor os s e i

N
Gl 5

Marco Cardenas

Pigina 50 de 55 8 de 9701 palabras

Charla
& vioeocnat nnaizo.

El videochat finalizé.

H videochat finaliz.

E videochat finalizo,

€l videochat finalizo,

Anexos 2 Reuniones de equipo de trabajo por sala de Facebook.
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1 Sistema_Asomariec I static W js ) funcioness @ sistema_Asomariec v b 8§ G G
W Project + ) & — stema 2 | i insumoistis g funcionesjs -~ fhinsumo\urispy «  aFormVentahtml g bodyhtml g sidebachm < g« <%
| 8 wispy
8 Boiy function subsit_with_ojox(url, title, content, paramsters, callback) {
| T $.confira( options {
> Mimg theme: ‘material’,
v ms titde: title,
> W cliente deon: *
> Minsumo content: content,
> W proveedor columnClass: ‘small’,
2 tunci typeaninated: true,
> Mib cancelButtonClass: ‘btn-primary’,
s draggable: true,
dragHindouBorder: false,
& bodynm L buttons: | I
i footechtmi 4 info: {
i headerhimi a text: "sav,
i sidebarhtm! ’ btnClass: ‘bta-primary’,
> M dliente action: function () {
> compra
v M inicio * e
s dashboard.htmi
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v M insumo
i Forminsumosntm! 3
i starinsumotmi 1).done(function (data)
2 nedics submit with ajax) > butions
§ teminat tocal -+ o -
s onanian st o 20 w30
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T T A S o~ T
() Data Sources Detected: Connection properties are detected. // Configure (7 minutes ago) 4619 CRLF UTF-8 4 spaces Python38 '

Anexos 4 Codigo de envid de formularios.
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18 = poject ~ & — A sitema & i insumo\istjs & funcionesjé i insumo\urlspy i FormVentahtmi i bodyhtmi
> Bmcompra 3 from insumo.views import *
v Ewinsumo &
> B migrations s app_nane = *insumo’
> M static °
& _int_py 7 urlpatterns = [
{4 adminpy 4 category,
R path(’categoria/mostrar/", CategoriaView.as_view(), name='categoria_mostrar'),
& formspy 10 path(’categoria/create/", CategoriaCreateView.as_view(), name='categoris_create'),
A models py u path(®categoria/editar/<int:pk>/*, Categori lew.as_view(), names'categoria_update’),
Brestspy path( " categori intipk>/', C i .as_view(), name='categoria_delete'),
% urlspy path(’mostrar/', mostrar, name='insume_list'),
vy 1 # medida
> Bmmedia 15 path('medida/mostrar/", MedidaView.as_view(), name='medida_mostrar'),
> BNproducio 16 # insumo
> = proveedor 17 path(*insumo/mostrar/*, InsumoListView.as_view(), name='insumo_mostrar'),
v Iu Sistema_Asomariec 18 path(‘insumo/create/’, InsumoCreateView.as_view(), names'insumo_create'), I
& _ini_py 19 path("i i intipk>/', i _view(), name='insumo_edit'),|
% asgipy %
4 settingspy 1
i urspy 2
i wsgipy
v I static
> Mmimg
v mjs
> b cliente
> Bminsumo
Terminal:  Local L 2

[01/0ct /2020 09 "POST /insumo/insumo/mostrar/ HTTP/1.1" 200 8307
3 [01/0ct/2020 09:42:44] "GET /img/fotos/2020/10/01/descarga. jpg HTTP/1.1" 200 1818
[01/0ct /2020 ©9:42:44] "GET /img/fotos/2020/16/01/41h60DfeSTL. _AC_SYA00_.jpg HTTP/1.1" 200 17532

1 Strucure

i "GET /img/fotos/2020/10/01/descarga_1.5pg HTTP/1.1" 200 9499
g "GET /img/fotos/2020/10/01/61hQr2zntal. AC_SX522_.jpg HTTP/1.1" 200 20358

a Iﬁouo«/zeze ©9:42:44] "GET /img/f¢ i 5 gro-ref7.jpg HTTP/1.1" 200 39866
*

Anexos 5 Codigo del mddulo de insumo.
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