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GLOSARIO DE TERMINOS

Aprendizaje: Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el
ejercicio o la experiencia, en especial de los conocimientos necesarios para
aprender algun arte u oficio.

Arte: Actividad en la que el hombre recrea, con una finalidad estética, un aspecto
de la realidad o un sentimiento en formas bellas valiéndose de la materia, la
imagen o el sonido.

Creatividad: Es la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de otras
ideas que son nuevas e interesantes, es decir, la capacidad para analizar y
valorar nuevas ideas, resolviendo problemas que se presentan en el transcurso
de la vida del ser humano y los desafios que se presentan en lo académico y
cotidiano.

Cultura: Conjunto de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que
caracterizan a un pueblo, a una clase social, a una época, etc.

Educacién: Formacion destinada a desarrollar la capacidad intelectual, moral y
afectiva de las personas de acuerdo con la cultura y las normas de convivencia
de la sociedad a la que pertenecen.

Ensefianza: Transmision de conocimientos, ideas, experiencias, habilidades o
habitos a una persona que no los tiene.

Materiales Didacticos: Es aquel que reine medios y recursos que facilitan
la ensefianza y el aprendizaje. Suelen utilizarse dentro del ambiente educativo
para facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades, actitudes y destrezas.
Metodologia: Se denomina asi a la serie de métodos y técnicas de rigor
cientifico que se aplican sistematicamente durante un proceso de
investigacion para alcanzar un resultado tedricamente valido.

Pedagogia. - Ciencia que estudia la metodologia y las técnicas que se aplican a
la ensefanza y la educacion, especialmente la infantil.

Tecnologia: Conjunto de instrumentos, recursos técnicos o procedimientos

empleados en un determinado campo o sector.
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RESUMEN

El presente trabajo tuvo por objetivo analizar la Incidencia de la tecnologia en el
aprendizaje del dibujo en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica en los
estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica Media de la Unidad
Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas,
2020 — 2021.

Se observo el nivel de aprendizaje que poseen los estudiantes en el dibujo al
cursar a la basica superior. Ademas, se analizé el nivel de conocimiento que
tienen los docentes sobre el dibujo en la asignatura de Educacion Artistica y el

dominio de la tecnologia para su respectiva ensefianza.

Se prestd atencion a la importancia que tiene el dibujo a través de la asignatura
Educacion Artistica en los centros educativos. Ademas, se examiné cdmo se
sigue utilizando las herramientas didacticas tradicionales para la ensefianza y
aprendizaje del dibujo en los estudiantes, las cuales se resisten a fenecer con la
llegada de la tecnologia, quien a pasos agigantados ha venido ganando espacio

a nivel educativo con sus diferentes aplicaciones.

A nivel metodoldgico la investigacion tomé un enfoque cualitativo con un tipo de
alcance exploratorio, descriptivo, explicativo y transversal. Teniendo como

estudio a los educandos de séptimo afio y docentes de Educacion Basica.
Se realizaron entrevistas a las autoridades y se analizaron las encuestas
dirigidas a los estudiantes y docentes de la institucion educativa en donde se

realizé el estudio de investigacion.

En el presente informe detall6 las conclusiones y recomendaciones dejando

como base de sustento investigativo las referencias bibliograficas y los anexos.

Palabras claves: Dibujo, Tecnologia, software, Educacion Artistica, Aprendizaje
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ABSTRACT

The objective of this work was to analyze the Incidence of technology in the
learning of drawing in the subject of Cultural and Artistic Education in seventh-
year students of General Basic Middle Education of the Educational Unit "Eloy
Alfaro" in the Parroquia, Virgen de Fatima Province of Guayas, 2020 — 2021.

The level of learning that students have in drawing was observed when attending
the upper basic. In addition, the level of knowledge that teachers have about
drawing in the Art Education subject and the mastery of technology for their

respective teaching was analyzed.

Attention was paid to the importance of drawing through the Artistic Education
subject in educational centers. In addition, it was examined how traditional
didactic tools are still used for the teaching and learning of drawing in students,
which are reluctant to die with the arrival of technology, who by leaps and bounds

has been gaining space at an educational level with its different applications.

At the methodological level, the research took a qualitative approach with a type
of exploratory, descriptive, explanatory and transversal scope. Taking as a study

the seventh year students and Basic Education teachers.

Interviews were conducted with the authorities and the surveys addressed to the
students and teachers of the educational institution where the research study was

carried out were analyzed.

In this report, he detailed the conclusions and recommendations, leaving the

bibliographic references and annexes as the basis of research support.

Keywords: Drawing, Software, Technology. Art Education, Learning
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INTRODUCCION

Todos los seres humanos desque fuimos creado por ese gran artista llamado
DIOS a través de su magia nos dio a cada uno de nosotros un don que al
cultivarlo y perfeccionarlo dia tras dia se convierte en arte, algo bello y hermoso
para ensefar. Desde ese entonces cabe mencionar que la ensefianza del arte
en la nifiez y la juventud se convierte en factor principal para el desarrollo de una

sociedad y el mundo entero.

El arte por medio de sus diferentes expresiones artisticas permite a los seres
humanos expresar sus sentimientos y emociones, trata de comunicarnos en un
leguaje diferente pero entendible, todo lo que él quisiera exponer, sus
pensamiento e ideas, para de esta forma tratar de dar un mensaje a la sociedad

en general.

El dibujo siendo este una de las atracciones para grandes y chicos, es otro medio
de comunicacion para los seres humanos, de tal manera que viene a formar parte
de las artes, perteneciendo a la familia de las expresiones plasticas, la cual se la
imparte en todos los centros educativos en la asignatura llamada Educacion

Cultural Artistica.

La tecnologia desde su creacion ha ido ocupando un sitial primordial en la vida
de los seres humanos, especificamente en los artista, la aplicacion de la
tecnologia en el arte ha servido de mucha ayuda para esta disciplina, permitiendo
a los que la practican poder manifestar sus expresiones de muchas formas, por
medio de esta se puede demostrar las obras de arte en diferentes niveles o
plataformas como lo es la realidad aumentada o la realidad virtual, permitiéndole

al espectador obtener una vision diferente a lo normal.

La ensefianza del arte especificamente en los estudiantes nifios y jovenes
despierta en ellos el interés para demostrarse a si mismo y a los demas las
capacidades y cualidades que poseen a través de sus creaciones,

convirtiéndoles, asi como protagonistas del arte.



Capitulo |

El Problema De La Investigacion

1.1 Planteamiento Del Problema

Los estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica Media de
la unidad educativa Eloy Alfaro de la parroquia Virgen de Fatima provincia del
Guayas, al ser promovidos a la basica superior poseen escasos conocimientos
bésicos en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, especialmente, en lo
relacionado a una de las expresiones que posee el arte como lo es el dibujo, lo
gue nos inspira o motiva a hacer un estudio que identifique las causas por los
cuales se produce este fenomeno y los efectos que conllevan tanto a los

estudiantes como a los docentes.

En el nivel de basica media, el ministerio de educacion a través de la malla
curricular educativa indica los contenidos a tratar en cada uno de sus bloques
las cuales son: Bloque 1 El yo: La identidad; Blogue 2 El encuentro con otros: La
alteridad; Bloque 3 El entorno: espacio, tiempo y objetos. Cabe mencionar que
cada bloque contiene temas y subtemas las cuales deben ser impartidos a los
estudiantes para su aprendizaje, pero al ingresar los educandos a la basica
superior se pueden notar ciertas deficiencias de aprendizaje que debieron haber

adquirido en el subnivel de basica media.

Los docentes que salen de las universidades titulados en Educacion
Basica no dominan la asignatura de Educacion Cultural y Artistica. Esto indica
gue existe una deficiencia por parte de tal entidad o facultad en la formacion del
docente en esta area educativa y todo lo que comprende a expresiones

artisticas, especialmente en el dibujo.



En los establecimientos educativos fiscales las capacitaciones a los
docentes de educacion bésica no van direccionadas a cubrir todas las
necesidades que esta necesita para ensefiar, de tal manera que se vea reflejada
en el desenvolvimiento pedagdgico del docente al seguir aplicando metodologias

o técnicas no acordes para la ensefianza del arte.

A medida que el tiempo va pasando la educaciéon va evolucionando a
grandes pasos, la cual lleva de la mano al docente a interesarse y, a involucrarse
en la misma, para asi convertirse en uno de los pilares fundamentales en la

transformacion educativa.

El dibujo forma parte del arte al estar incluida dentro de las expresiones
plasticas, para la realizacion de la misma se necesita de materiales didacticos
seleccionados, los cuales se han convertido para los docentes en una
herramienta basica y fundamental en el proceso de ensefianza y por ende en el
aprendizaje de los estudiantes. Existen a nivel educativo diferentes tipos de
materiales adecuados como: Pizarra, cartulina, hojas de dibujo, juegos
geomeétricos, pintura, marcadores, lapiz, lapices de colores etc. Que al utilizarlos
sirven de gran ayuda para realizar las diferentes actividades a nivel artistico y
practico con los estudiantes permitiéndoles demostrar las destrezas que estan

desarrollando.

Por motivos de la pandemia del Covid1l9 que estamos viviendo a nivel
mundial nos han alejado de estas practicas de forma manual y presencial
trasladandonos a utilizar la tecnologia por medio de las computadoras a través
de sus diferentes aplicaciones. En nuestro pais la educacion pasé de lo
presencial a la educacion virtual o también llamada online. A partir de este
fendbmeno aparecieron varios problemas por la falta del dominio de la tecnologia
mermando el aprendizaje en todas las asignaturas entre ellas la Educacion

Artistica, especificamente en nuestro tema de estudio que es el dibujo.

La educacion actual estd inmersa en un mudo tecnoldgicamente activo
usando sus diferentes plataformas y aplicaciones, eso conlleva a que el docente

debe estar totalmente equipado con herramientas o dispositivos tecnologicos de
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punta (Laptop, Tablet, Celulares, internet, software etc.) para su respectivo
proceso de ensefianza. Por tal motivo el conocimiento y uso de las mismas por
parte del docente y el estudiante no les permite cumplir con el proceso educativo

acorde a las ensefianzas del siglo XXI.

1.2 Delimitaciéon Del Problema

La investigacion toma como esencia de estudio a los estudiantes de
séptimo afio de educacion general basica media, delimitando espacialmente la
indagacion a la unidad educativa Eloy Alfaro, la cual se encuentra ubicada en la
Parroquia Virgen de Fatima, provincia del Guayas, zona 5. Cabe indicar, que es
fundamental establecer que el estudio temporalmente se realiza en el periodo
2020 — 2021.

En cuanto al area de estudio esta reitera en educaciéon, puntualizando su
area en tecnologia e innovacion educativa, por lo tanto, la linea de investigacion
es: Educacion, Cultura, Tecnologia en Innovacion para la Sociedad, y la sub

linea es: Analisis del campo educativo, cultural, social yTics

1.3 Formulacién Del Problema

¢,De qué forma la tecnologia incide en el aprendizaje del dibujo en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de séptimo afio
de Educacion General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la

Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas 2020 — 20217

1.4 Preguntas De Investigacion

¢,De qué manera la formacién pedagoégica docente incide en la ensefianza
del dibujo en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica de Educacion
General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia,

Virgen de Féatima Provincia del Guayas?



¢Como la capacitacion docente incide en la ensefianza del dibujo en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica de Educacién General Basica Media
de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia

del Guayas?

¢, Qué relacion existe entre el material didactico y el aprendizaje del dibujo
en la asignatura de Educaciéon Cultural y Artistica en los estudiantes de séptimo
afo de Educaciéon General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en

la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas?

¢, Qué incidencia tiene la tecnologia en el dominio de técnicas para el
aprendizaje del dibujo en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica en los
estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica Media de la Unidad

Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas?

1.5 Determinacion Del Tema

Incidencia de la tecnologia en el aprendizaje del dibujo en la asignatura
de Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de séptimo afio de Educacion
General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia,

Virgen de Fatima Provincia del Guayas, 2020 — 2021

1.6 Objetivo General

Analizar de qué forma la tecnologia incide en el aprendizaje del dibujo en
la asignatura de Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de séptimo afio
de Educaciéon General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la
Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas, 2020 — 2021. A través de una

investigacién que fundamente el porqué del problema estudiado.

1.6.1 Objetivos Especificos

Indagar de qué manera la formaciéon pedagogica docente incide en la

ensefianza del dibujo en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica de
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Educacién General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la

Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas.

Indagar la capacitacion docente y su incidencia en la ensefianza del dibujo
en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica de Educacion General Basica
Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima

Provincia del Guayas.

Indagar la relacién que existe entre el material didactico y el aprendizaje
del dibujo en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes
de séptimo afio de Educacion General Basica Media de la Unidad Educativa

“Eloy Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas.

Analizar la incidencia que tiene la tecnologia en el dominio de técnicas
para el aprendizaje del dibujo en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica
en los estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica Media de la
Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del

Guayas.

1.7 Hipétesis

1.7.1 Hipotesis General:

La tecnologia incide en el aprendizaje del dibujo en la asignatura de
Educacioén Cultural y Artistica en los estudiantes de séptimo afio de Educacion
General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia,

Virgen de Féatima Provincia del Guayas, 2020 — 2021.

1.7.2 Hipétesis Especificas:

La formacion pedagdgica docente incide en la ensefianza del dibujo en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica de Educacién General Basica Media
de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia

del Guayas.



La capacitacion docente incide en la ensefianza del dibujo en la asignatura
de Educacion Cultural y Artistica de Educacion General Basica Media de la
Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del

Guayas.

Existe relacion entre el material didactico y el aprendizaje del dibujo en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de séptimo afio
de Educaciéon General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la

Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas.

La tecnologia incide en el dominio de técnicas para el aprendizaje del
dibujo en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de
séptimo ano de Educacién General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy

Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas.

1.8 Declaracion De Las Variables (Operacionalizacion)

Variable Independiente: Tecnologia

Variable Dependiente: Aprendizaje del dibujo

1.9 Justificacion

La tecnologia es una herramienta que a través del tiempo ha venido
evolucionando a pasos agigantados, convirtiéndose asi de gran ayuda para el
ser humano permitiéndole satisfacer varias de sus necesidades a través de sus

multiples aplicaciones, transformando su entorno social y cultural.

El arte y la cultura cumplen un papel fundamental para el desarrollo de
una sociedad, la misma que debe ser bien implantada en el ser humano desde
temprana edad, la cual debe ser fortalecida y difundida a través de los centros
educativos. Recordando las palabras de este célebre artista llamado “Pablo

Picasso” quien manifiesta lo siguiente: “Todo nifio es un artista, el problema es
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coémo seguir siendo artista al crecer” esto nos da a entender sobre la gran
responsabilidad que tienen los docentes para capacitarse en lo que no se domina

con exactitud.

A nivel educativo es necesario indicar que la tecnologia por medio de sus
herramientas y aplicaciones juegan un papel importante en la educacién, siendo
fundamental la aplicacion de las mismas en la asignatura de Educacion Cultural

y Artistica.

Teniendo en cuenta de que el arte y la cultura son propulsores de la
comunicacién, ya que a través de sus herramientas se puede educar a una
sociedad desde sus inicios, considerando los avances de la tecnologia mediante
aplicaciones que facilitan la ensefianza y el aprendizaje de las artes plasticas.
Por tal motivo es importante realizar este trabajo de investigacion, que nos
permitird orientar al docente en nuevas técnicas y metodologias para la
ensefianza del dibujo en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica en las

instituciones educativas del pais.

1.10 Alcance Y Limitaciones

La investigacion toma como alcance el desarrollo de la misma en la
institucion Educativa, Eloy Alfaro, especificamente en los estudiantes de séptimo
afo de Educacion General Basica Media, enlazando la investigacion al &mbito
educativo. A pesar de ello, esta puede verse condicionada por varios
inconvenientes 0 aspectos sobre los cuales no tenemos injerencia o control, es
decir fendmenos como la presencialidad de los docentes y estudiantes por
motivo de la pandemia del Covid19 y el escaso acceso a recursos propuestos
por el Ministerio de Educacion.



Capitulo I

Marco Teodrico Referencial

2.1 Antecedentes

Desde hace varias décadas en todas las instituciones educativas se ha
impartido la asignatura de Educacién Cultural Artistica en los niveles desde
segundo de basica hasta segundo de bachillerato acorde a la malla curricular del
ministerio de educacién, la misma que se ha estado impartiendo de manera
regular a los educandos, utilizando diferentes tipos de materiales didacticos
existentes en su época, algunas de las cuales estan vigentes y se resisten a

fenecer por la llegada de la tecnologia.

La asignatura de artistica viene brindado a sus participantes a través de
sus contenidos una educacion acorde a las necesidades de cada nivel y subnivel
educativo, donde se desarrollan los diferentes tipos de expresiones y lenguajes
artisticos, permitiéndole al nifio a desarrollar su creatividad dejando volar su
imaginacion, comunicando sus obras a la comunidad a través del tiempo y del

espacio.

Hemos considerado para el presente estudio a la unidad educativa Eloy
Alfaro ubicado en la parroquia Virgen de Fatima, provincia del Guayas, donde
los estudiantes reciben la asignatura de Educacién Cultural y Artistica en la
basica media, Sin embargo, cabe mencionar que en la parroquia
especificamente en la unidad educativa arriba en mencién existe gran cantidad
nifios y jévenes que aman el arte y poseen talento para la misma, a quienes se
les dificultan desarrollar y demostrar sus destrezas, por la deficiencia de espacios
fisicos, y los escasos conocimientos de la tecnologia aplicada al aprendizaje de

las artes plasticas, especialmente en el dibujo.
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Contenidos Que Se Ensefian En La Asignatura

De acuerdo a la malla curricular del 2016 establecida por el ministerio de
educaciéon, para el periodo 2020 — 2021 los contenidos que se ven en la

asignatura de Educacion Cultural y Artistica en séptimo afio son las siguientes:

Mapa De Contenidos Conceptuales

Tabla 1

Mapa de contenidos conceptuales

Educacién Cultural y Artistica Basica Media
Bloque 1 El Yo: La

Bloque 2 El Encuentro  Bloque 3 El Entorno:

Identidad con otros: La Alteridad Espacio, Tiempo y
Objeto

» La Historia El gesto facial y Retratos de
personal corporal grupos

» Autorretratos La fotografia Ocasiones

» Retratos Sonoros La sombra especiales

» Objetos corporal y el Obras con
Naturales o teatro de objetos
Artificiales sombras Animaciones

» Construccion de Titeres Imagenes de
Instrumentos Piezas musicales acontecimientos
musicales con para relevantes
materiales instrumentos Celebraciones,
naturales y construidos con fiestas y rituales
objetos materiales

» Textiles naturales y

» Juegos, habitos y objetos
costumbres Escenas

individuales o
colectivas

Relatos sonoros
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» Historias con el
cuerpo

> Las fiestas

» Acontecimientos

significativos

Nota: Esta tabla muestra los contenidos conceptuales de la asignatura

Fuente: Ministerio de Educacion

Por lo tanto, las habilidades que se deben desarrollar en los estudiantes son:

Destrezas psicomotriz, desarrollo de la expresion e imaginacion total en el

estudiante, sacando asi a relucir toda su creatividad.

Plan de estudios para el nivel de Educacion General Basica (EGB) en la

cual seincluye ala asignatura de Educacién Cultural y Artistica.

Tabla 2

Plan de estudios para el nivel de Educacion General Basica (EGB)

MINISTERIO DE EDUCACION

SUBSECRETARIA DE FUNDAMENTOS EDUCATIVOS

Plan de estudios para el nivel de Educacién General Basica (EGB)

DIRECCION NACIONAL DE CURRICULO

AREA ASIGNATURAS Preparatoria Elemental Media Superior
1= Ze [3= |4= |5° |e® |7¢ |B= Jo= |10®
Lengua y Literatura Lengua v Literatura Curriculo mwlinfj1o)lelelalsl]les &
Matemdtica Matematica integrado glala]lv]|7]7]e]le] s
— — —— — — — por dmbitos 25
Ciencias Sociales Estudios Sociales de 2lzlzl3l3]3]a]4 4
Ciencias Naturales Ciencias Naturales aprendizaje 3I|3|3|s|s5|s5|4]+4+ 4
Educacidn Cultural v Artistica Educacion Cultural y Artistica 3 2lzlz2|lzjz2lz|2]2 2
Educacidn Fisica Educacion Fisica 5 S5|sls5lslsfs5|s5)5 5
Lengua extranjera Inglés 3 3 3 313 215 5 5
Proyectos escolares 2 2lzlzlzjz2zlz]3]3 3
Horas ped.ilggﬂic.ils totales 35 35]135|35|35|35|35|{35)35| 35

Nota: La tabla muestra el Plan de Estudios por &rea y asignatura.

Fuente: Ministerio de Educacion

Plan de estudios para el nivel de Bachillerato General Unificado (BGU) en

la cual se incluye ala asignatura de Educacion Cultural y Artistica.
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Tabla 3

Plan de estudios para el nivel de Educacion General Unificado (BGU)

MINISTERIO DE EDUCACICON SUBSECRETARIA DE FUNDAMENTOS EDUCATIVOS

DIRECCION NACKINAL DE CURRICULO

Plan de estudios para el nivel de Bachillerato General Unificado (BGU)

~ CURSOS
AREA ASIGNATURAS

1% 2e e
TMatematica Matematica s a 3
Ciencias Naturalas Fisica 3 3 2
Quimica 2 3 2
- Biclogia = B =
‘g Ciencias Sociales Historia 3 3 2

o Educacion para la ciudadania 2 2

o Filosofia 2 =
S Lengua y Literaiurma Lengua y Literatura s 5 z
Z Lengua extranjera Ingles s s 3

E Educacion Cultural vy Artistica Educacion Cultural v Artistica 2 2
Educacion Fisica Educacion Fisica =2 2 2
Modulo interdisciplinar Emprendimianto y Gestion 2 2 2
Horas pedagégicas del tronco comiin as as 20
Horas adicionales a discrecion para el Bachillerato en Ciencias. 5 5 5
BACHILLERATO |, o ras optativas 15

EN CIENCIAS 2 ks

Horas pedagogicas totales del Bachilleralo en Ciencias a0 a0 a0
BACHILLERATO |Asignaturas optativas 10 10 =T
TECNICO Horas pedagdgicas totales del Bachillerato en Ciencias a5 a5 as

Nota: Plan de Estudios de Bachillerato General por area y asignatura

Fuente: Ministerio de Educacion

Objetivos Generales Del Area De Educacion Cultural Y Artistica

Tabla 4

Objetivos generales del &rea de Educacion Cultural y Artistica
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T
=

S i
LHo. =L Ao

G ECA

Nota: La tabla muestra los objetivos generales a alcanzar en el area de Educacién Cultural y Artistica

Fuente: Ministerio de Educaciéon

2.2 Fundamentaciéon Tebdrica

2.2.1 El Aprendizaje

El aprendizaje es la adquisicion de sapiencias a través del estudio, el
adiestramiento o la experiencia, las cuales son necesarios para aprender algun
arte u oficio para luego ponerlas en préactica, demostrando asi las destrezas que

en ella se pueden generar.

Segun Martinez et al. (2001) expresa que:

Definimos el aprendizaje como aquel proceso que permite a los individuos
y/o organizaciones adquirir conocimientos o destrezas sobre un
determinado concepto, o sobre como hacer una determinada cosa o por
gué se hace, transformando la informacion que les llega en conocimiento

a través de dicho proceso de aprendizaje. El aprendizaje incrementa la
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capacidad de los individuos y/o de las organizaciones, por medio de la
experiencia, del estudio, de la investigacion, de la casualidad, del sistema

social, tecnoldgico, politico y cultural.

2.2.1.1 El Aprendizaje Significativo

Segun Garcés Cobos et al. (2019) expresa la siguiente definicién sobre el

aprendizaje mencionada por Ausubel:

Para Ausubel (2002), el aprendizaje significativo se caracteriza por
edificar los conocimientos de forma armédnica y coherente, por lo que es
un aprendizaje que se construye a partir de conceptos solidos. Parece una
serie de vasos comunicantes que se interconectan unos con otros
formando redes de conocimientos. Alli, el discernimiento establece niveles
cognoscitivos de comprension e interpretacion de la realidad concreta; por
esta razon, lo que interesa es cdmo los conocimientos nuevos se integran
a los preexistentes y estos a la estructura cognitiva del sujeto. El propdsito

es que, estos conocimientos, perduren en el tiempo

2.2.1.2 Aprendizaje Implicito

Esto suele ser involuntario y se obtiene mediante la realizacion de
determinadas acciones automaticas (como hablar, moverse, caminar). Sin
embargo, aunque no lo hayamos notado, siempre estamos aceptando nuevos

conocimientos, que es un tipo de aprendizaje que ocurre sin nuestra conciencia.

Segun Celis et al. (2020) citando a Reber (1993) expresa acerca de este

tipo de aprendizaje:

Desde la perspectiva de Reber, propulsor de este concepto en la
psicologia cognitiva, el Al es la adquisicibn de conocimiento que tiene
lugar, en su mayor parte, independientemente de los intentos conscientes
por aprender y, en su mayor parte, en ausencia de conocimiento explicito

acerca de lo adquirido. (pag. 21)
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2.2.1.3 Aprendizaje Explicito

La caracteristica del aprendizaje explicito es que el alumno tiene la
intencion de aprender y sabe lo que ha aprendido. Ejemplo, esta clase de

aprendizaje permite conseguir informacion sobre personas, lugares y objetos.

2.2.1.4 Aprendizaje Social - Observacional

Segun Santander (2017) expresa lo siguiente:

La Teoria Social del Aprendizaje se centra en los conceptos de refuerzo y
observacién. Sostiene que los humanos adquieren destrezas y conductas
de modo operante e instrumental y que entre la observacion y la imitacion
intervienen factores cognitivos que ayudan al sujeto a decidir si lo

observado se imita 0 no. (pag. 2)

2.2.1.5 Aprendizaje Por Descubrimiento

Segun Santander (2017) manifiesta lo siguiente sobre este tipo de

aprendizaje.

El aprendizaje por descubrimiento posibilita la superacion de las limitantes
gue implican las estrategias de aprendizaje tradicional (memoristico o
mecanicista), facilita la promocion en los alumnos para pensar por si solos
formulando hipotesis e intentando verificarlas a través de métodos
establecidos y aumenta la autoestima y sensacion de seguridad en los
estudiantes a partir del hallazgo y planteamiento de soluciones creativas

en relacién con problemas planteados. (pag. 161)

2.2.2 ¢En Qué Consiste La Educacién Cultural Y Artistica?

Esta asignatura da a conocer la importancia que tiene la cultura y el arte,
a través de la cual se promueve el conocimiento y se hace activa la participacion

de los seres humanos, fomentando de esta manera el regocijo, el respeto por la
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variedad de habitos y forma de expresiones qué posee cada grupo étnico, ciudad
0 pais.

2.2.2.1 La Educacion Artistica como Eje Transversal

Teniendo en cuenta que los ejes transversales en la educacion juegan un
papel importante, hacen de la Educacion Artistica un medio de enlace con las
diferentes asignaturas que existen en la malla curricular, relacionandose unos a
otros de forma interdisciplinaria, interactuando entre si de manera globalizada.
La Educacion Artistica se relaciona con las matematicas en la construcciéon de
figuras geométricas, en Lengua y Literatura por medio de la expresion oral, en
Ciencias Naturales a través de la pintura, en Ciencias Sociales construyendo

instalaciones artisticas como el sistema solar, etc.

De esta manera podemos darnos cuenta lo esencial que es esta
asignatura en el sistema educativo la cual fortalecer la creatividad en el

estudiante.

2.2.2.2 La Importancia Del Arte Y La Educacién Cultural Y Artistica En Los
Centros Educativos

El arte es un lenguaje universal que nos permite comunicar entre naciones
y personas, permitiéndonos disfrutar de sus bondades a través nuestros
sentidos, observando las diferentes expresiones artisticas que esta contiene,
convirtiéendose en una cultura que permiten a los pueblos a enraizar sus
costumbres generando una identidad propia, la cual pasa hacer difundida de
generacion en generacion, conservandola a través de los afios dandole su propio
valor como un patrimonio cultural. Por tal razon se observa al arte como un

arquetipo de la cultura humana.

La educacidn artistica es de suma importancia en el desarrollo educativo

del ser humano, ya que esta se involucra con todas las asignaturas que existen
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en el campo de la ensefianza, permitiéndole descubrir tanto al docente como al
estudiante la relacién que hay entre lo esencial y lo complejo al realizar una
produccion o proyecto artistico que le llene de satisfaccion y sea util para la

sociedad.

Segun Farro (2020) expresa que:

La educacion artistica puede contribuir al desarrollo de todas las
competencias basicas del estudiante, y en este sentido, no suponer
necesariamente el contar con conocimientos especiales y complejos
cognitivamente por parte de todos los docentes, sino en algunos aspectos

basicos y utiles de aplicacion transversal. (pag. 1)

En este contexto el autor manifiesta la importancia y lo trascendental que
es la asignatura para el sistema educativo la cual se relaciona de forma
transversal con otras areas convirtiéndose asi en un todo para los actores de la

educacion.

La educacion artistica tiene por nobleza proporcionar a los estudiantes la
mayor experiencia practica, técnica y de procedimientos posibles, en ultima
instancia, facilita el proceso creativo que conduce a obras especificas como lo
son: El dibujo, las pinturas en sus diferentes tipos de composiciones, obras de
teatro, representaciones de bailes de danza. Etc. De tal forma la Artistica al igual
que las otras asignaturas tienen sus divisiones y subdivisiones en este caso son

los siguientes:

2.2.3 Las Expresiones Artisticas Y Su Clasificacion

2.2.3.1 Expresiones Plasticas

Segun Barros & Andrade (2017) expresan lo siguiente:

Las Artes Plasticas, son aquellas manifestaciones del ser humano que

reflejan, con recursos plasticos, algun producto de su imaginacién o su
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vision de la realidad. Esta rama artistica incluye trabajos de los dmbitos

de la pintura, la escultura y la arquitectura. (pag. 19)

El autor nos da a entender sobre el significado y la importancia que tienen
las artes plasticas tanto para la educacion y la vida cotidiana. Las artes plasticas
son muy importantes en la parte artistica, los estudiantes pueden expresar sus
emociones y sentimientos a través del trabajo que realizan, y pueden desarrollar
y mejorar su imaginacion y creatividad satisfaciendo sus necesidades y la de la
comunidad. Las artes plasticas tienen como principales actores al: Dibujo,
Pintura, Escultura, Orfebre, Etc.

2.2.3.2 Expresiones Escénicas

Como su nombre lo indica es un lenguaje del arte que para realizarse
necesita de un escenario Eje: El teatro, Danza, Musica, Circo, Performance.

Segun Campos (2019) expresa lo siguiente sobre las artes escénicas.

Las artes escénicas conocidas también como artes vivas por la necesaria
relacion del artistica con su audiencia en cada representacion, y donde el
hecho artistico existe Unicamente de este contacto y durante el tiempo
efimero de la funcién, puesto que como afirma Peter Brook, conocido
director inglés, y en referencia al teatro, este existe Unicamente cuando
se presenta a un publico que completa el universo de sentidos, dispuestos

en el espectaculo. (pag. 28)

2.2.3.3 Expresiones Audio Visuales

Las expresiones audiovisuales forman parte del lenguaje artistico, sus
manifestaciones las realizan a través de medios como el cine, los videos, la
televisién, etc. La expresion audiovisual es en si la integracién y relaciéon
reciproca entre la audicion (oido) y la visualizacion (vista) para producir una obra

0 un lenguaje que se percibe al mismo tiempo.
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2.2.3.4 Expresiones Digitales

Es una nueva expresion o lenguaje artistico las cuales comprenden:
Paginas Web, Blogs, Plataformas interactivas, se caracterizan por usar
aplicaciones tecnolégicas el 100%. Para Villagomez-Oviedo (2019) manifiesta lo

siguiente acerca del arte o expresion digital

Actualmente, el Arte digital es una disciplina que agrupa todas aquellas
manifestaciones artisticas llevadas a cabo con un ordenador, por tanto,
su elaboracién es a través de medios digitales y pueden ser descritas
como una serie electronica de unos y ceros (Lieser, 2009, p.11). De tal
manera que, un artista digital es un creador que usa medios
computacionales en cualquiera de los pasos previos a la realizacion de la
obra o en su exhibicién, es decir, trabaja con ordenadores para crear
usando tecnologias digitales o exhibe la obra valiéndose de éstas. (pag.
288)

2.2.4 Formacion De Los Docentes En Educacion Cultural Y Artistica

La formacién académica de los docentes se centra en el desarrollo
equilibrado de las competencias personales y profesionales de un futuro
educador. Se presta especial atencion a la construccion de capacidades
pedagodgicas de pensamiento, lo que permite a los educadores gestionar
los procesos de ensefianza de acuerdo con los conocimientos

contemporaneos Y la practica educativa (Cordero, 2019, pag. 2).

Los docentes de Educacién Bésica al concluir su instrucciéon universitaria
deben tener conocimientos holisticos sobre las diferentes asignaturas que se
imparten en los subniveles de basica, la Educacién Artistica se encuentra
inmersas en estos niveles de educacion lo cual conlleva al docente a poseer o
adquirir conocimientos esenciales sobre el arte y sus diferentes tipos de

expresiones.

Actualmente, como docentes formadores de formadores, no podemos
ignorar que los lenguajes artisticos ofrecen modos Unicos y originales de
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conocimiento, de expresion y de percepcion a través de cbdigos que les
son propios. También deberiamos saber que las expresiones artisticas
contribuyen al desarrollo personal y social y que las capacidades y
potencialidades artisticas se encuentran en todos los individuos, y que son
fundamentales en la sensibilizacibn y comunicacion de los seres
humanos. Por lo tanto, la educacion artistica debe ser para todos (Ros &
lannone, 2010, pag. 2).

Los autores manifiestan que una de las cosas esenciales que no deben
omitir los docentes es la negligencia por adquirir conocimiento, que todas las
asignaturas muestran un interés a seguir siendo descubiertas como tal. El arte
brinda una gama de contenidos para cada nivel y subnivel las cuales deben ser

bien escudrifiado por los docentes.

2.2.5 Las Artes Pléasticas Y El Dibujo Como Contenidos Fundamentales En
La Ensefianza De La Educacion Cultural Y Artistica.

A nivel de educacion las artes plasticas juegan un papel preponderante
en el ser humano desde que ingresan a las aulas a temprana edad. Esta
expresion les permite a los educandos a desarrollar su capacidad motriz con
todas las partes de su cuerpo, dejando fluir el pensamiento utilizando al dibujo
como una herramienta eficaz para plasmar lo imaginado, fomentando un

lenguaje de comunicacion entre los espectadores.

Cabe mencionar que las artes plasticas a través de su practicidad o de la
manipulacion de sus objetos crean un aprendizaje que va desde lo significativo

a lo constructivo fomentando en el estudiante el interés a crear.

2.2.5.1 Formacion De Los Docentes En Las Artes Plasticas

Todos los seres humanos poseen un don o arte escondido en su interior,
la carrera docente en su infinita labor y mision tiene como papel principal el
descubrir, orientar y explotar al maximo y aprovechar las cualidades y destrezas
gue cada educando posee, por tal motivo se considera que es indispensable la

formacion o capacitacion en la asignatura de Educacién Artistica.
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Segun Echeverri ( 2012) expresa lo siguiente la formacion docente.

El proceso de formacion de docentes en artes podria ser el momento en
el que estos futuros profesionales interioricen las posibilidades y los
medios para investigar en estas lineas. Incluso en la Ley General de
Educacion se articula la actividad investigadora de los docentes al trabajo
en las escuelas, sea en términos de la comprensién y produccién de
conocimiento sobre la ensefianza, o en términos de produccion en su

saber especifico. (pag. 81)

2.2.5.2 Las Técnicas Que Se Trabajan En Artes Plasticas.

‘Las técnicas de expresion son todos los procedimientos y formas de
utilizar los materiales; los materiales son las herramientas con los que podemos
dibujar, pintar, esculpir o realizar técnicas de impresion” (Pariente, 2014). El autor
nos indica Actualmente existen gran variedad de técnicas que pueden ser
incluidas para trabajar en el aula con los estudiantes tales como: La fotografias,

dibujo, grafologia, la pintura, acuarela, pizarra etc.

2.2.6 Materiales Didacticos Que Se Utilizan Para El Dibujo

2.2.6.1 El Lapiz

Para saber elegir un lapiz, primero recordemos como esta hecho. El lapiz
de grafito tal como lo conocemos hoy es para decir una mina insertada en un
trozo de madera, aparecio en Inglaterra del siglo XVI. Por lo tanto, se ha utilizado
durante mucho tiempo, hasta hoy, cuando completa las listas de suministros al
comienzo del afio escolar. Fue Konrad Steiner quien imagind el concepto del
lapiz de madera en 1565 tras el descubrimiento de las minas de grafito puro.
Posteriormente ha sufrido importantes mejoras, hasta los modelos que

conocemos hoy (Danilo et al., 2019).
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Imagen 1
Tipos de lapices
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Nota: La imagen muestra los diversos tipos de lapices para distintos trazos.

Fuente: sites.google.com

Por tanto, hubo personas para las que la pasién por la escritura era mas

fuerte que cualquier otra cosa. Los grandes nombres a lapiz eran dos:

e Nicolas-Jacques Conté: En 1794, siendo dificil obtener grafito puro
debido a un bloqueo con Inglaterra, inventé una mina obtenida mezclando
grafito ordinario y arcilla, cocido a presion a muy alta temperatura. Esta
sigue siendo la receta para producir minas de lapiz en la actualidad. El
patentd su receta y comenzo a producir lapices en su fabrica. Los lapices

Conté, todavia hoy se encuentran entre las principales marcas de lapices.

e Lothar Faber: Unos afios mas tarde, en 1840, fue este otro gran nombre
del lapiz el que analiz6 las mejoras que se iban a realizar en el
concepto. Lothar Faber, por su parte, busco trabajar la dureza de las
minas. Desarrollo diferentes recetas. También fue él quien le dio al palo
de madera del lapiz su forma hexagonal, evitando que los lapices rodaran

por los escritorios.

« Ellapiz de color aparecio en el comienzo del siglo 20. Anteriormente,
se usaba pasteles de colores que se podian cortar en punta, hechos de
aceite en particular. Fueron inventados por Johann-Sebastian Staedtler
en 1834 (Cruz, 2019).
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Y hoy, entre las mejores marcas de lapices de colores, encontramos: Uni
Mitsubishi, Derwent, Karisma Sanford, Berol, Lira, Faber Castell, Zenacolo, Bic
Kids, para presupuestos infantiles, y muchos otros. Tantas marcas que se han
consolidado como modelos y referentes en cuanto a lapiz de color y dibujo se
refieren. Por eso los recomiendan independientemente de su nivel, aunque
algunos sean mas adecuados para principiantes. Incluso si hoy las tabletas
digitales toman el poder, no reemplazarian a un buen lapiz. El placer de borrar
lo que acabas de escribir o colorear, la alegria de poder elegir un color,
equivocarse, mezclar en el papel, tantos pequefios placeres que aun permiten

los lapices (Maticurena, 2019).

2.2.6.2 ¢ Qué Tipo De Léapiz Elegir Para Dibujar?

Incluso hoy en dia, el lapiz de grafito es la herramienta esencial en muchos
oficios. Dibujantes, por supuesto, pero también arquitectos, disefiadores
graficos, maquetistas, etc. Todos estos oficios lo utilizan con el objetivo final de
obtener lineas finas, contornos expresivos o incluso un modelo perfecto para su
boceto final. En este caso, para los dibujantes, es importante tener entre su
material varios modelos para dibujar durante el dibujo. Esto es lo que permitira
una maxima diversidad de rasgos, pero también una gran cantidad de
talentos. Porque el dibujo es un campo rico, que exige tantos talentos como

posibilidades hay para el dibujo. También es necesario tener el lapiz adecuado.

Por tanto, las minas de grafito se clasifican segun su dureza (Enreymar,
2017):

e« H (Duro): Son lapices de punta dura, llamados secos. Permiten trazos
precisos, son muy duraderos, pero las lineas obtenidas carecen de
negrura. Su color varia de gris claro a gris medio. El lapiz H se borra
facilmente con un borrador,

« B (Negro): Es un lapiz grasoso, de punta blanda. Estos lapices presentan
lineas oscuras, pero su mina blanda se desgasta rapidamente. Son
dificiles de borrar, los disefiadores corrigen las lineas hechas con estos

lapices usando un borrador de migas, facil de encontrar en las tiendas,
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« HB (Hard Black): Son lapices de dureza media, comunmente utilizados
por el publico en general, especialmente durante el inicio del afio
escolar. Las lineas obtenidas se pueden borrar facilmente, que es lo que
la convierte en una herramienta universal por excelencia.

« F (Fine Point): Son los lapices que se sitian entre la mina HB y H por su
grado de dureza.

Las minas tipo H se utilizan para el dibujo técnico, como las de los
arquitectos, por ejemplo. Un l4piz de mina B sera perfecto para uso artistico. Los
lapices se pueden adaptar a todos los usos, esta es la fuerza del dibujo. La
eleccion es complicada cuando se tiene que elegir entre un lapiz para dibujar 2B
0 9B o cuando se enfrentan a lapices de diferentes marcas. Porque poco a poco
el mercado ha ido creciendo, hasta el punto de ofrecer la mas amplia gama

posible de equipos de trefilado. Empezando por los lapices (Enreymar, 2017).

2.2.6.3 La Regla

Una regla es un instrumento de medicidén que se utiliza para dibujar lineas
rectas y medir longitudes utilizando marcas graduadas por lineas. La unidad de
medida utilizada es el centimetro (cm). El espacio entre dos lineas pequefias
corresponde a 1 milimetro (1 mm), una linea media corresponde a medio
centimetro (5 mm). Una regla es un material plano de madera o metal graduada
cuyo origen de la graduacion comienza con un extremo de ella. Permite aportar
mas precision a la medicion de las dimensiones de las piezas que, por ejemplo,
estan contra topes. La lectura se realiza al milimetro o medio milimetro mas

cercano (Bernabeu & Llinares, 2017).

2.2.6.4 El Borrador

El borrador de dibujo tal como lo conocemos no siempre ha existido. De
hecho, hasta el siglo XVII, los artistas  borraban lineas
de grafito o carboncillo con cera blanda o migas mojadas en leche. Para borrar
la tinta del papel, la desgastaban frotandola con piedra pémez o raspandola con
una cuchilla. En 1736, Charles Marie de la Condamine, el primer explorador y

cientifico francés en descender del Amazonas regres6 a Francia. Frente a la
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Academia de Ciencias de Paris, realizé la primera descripcion cientifica del latex
(Capello, 2014).

Los materiales amorfos que fluyen de un arbol se llaman "goma de
mascar”. Los artistas ya estaban familiarizados con el gum-guttey el gum
arabigo; tenian el "borrador”. En 1770, Edward Nairne, un ingeniero britanico,
fabrico la primera goma de borrar de latex, que se vendié a un precio muy
alto. Estas gomas se denominaron "pieles de negro" por su color negro
(Khamlichi, 2021).

Fue Joseph Priestley quien los encontrd Utiles para la practica de las artes.
Esta propiedad de eliminar las marcas de lapiz frotando el papel le dara a la
goma su nombre en inglés, "goma", del verbo frotar, frotar. En ese momento, el
latex era un material vegetal natural que se volvia marrén y se endurecia en el
aire, luego se degradaba y se pudria. La vulcanizacion que Charles Goodyear
esta desarrollando en 1839 y transformada en caucho podrido, resistente al frio
y al calor, pegajosidad, etc., le da nuevos usos que revolucionaran la industria.
Alrededor de 1950, elcaucho sintético reemplaz6 al extraido del
latex. A mediados del siglo XX, el plastico reemplazé gradualmente al caucho (El
Hurgador, 2021).

2.2.6.4.1 La Goma De Borrar Clasica

Es el borrador clasico de oficina o escuela. A menudo de color blanco, puede
estar hecho de caucho natural o sintético. Generalmente se compone de tres
sustancias: caucho sulfurado, aceite vegetal y piedra pémez que permite regular
el poder abrasivo y colorear el material. Es perfecto para lapices de grafito o de
colores, sin embargo, no es recomendable para carboncillo y técnicas volatiles

como pastel seco, tiza roja, etc. Preferiblemente debe ser tierno (Bernal, 2019).
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2.2.6.5 La pintura

La pintura es un material colorante compuesta por un pigmento y un
aglutinante, que se utiliza para cubrir una superficie, protegerla o adornarla. Una
pintura generalmente contiene aglutinantes, pigmentos, cargas, solventes y
aditivos. Permite proteger los materiales con una capa resistente y que le da un

buen aspecto. Es muy usado en diversos materiales.

Imagen 2

Nifio dibujando la naturaleza

Nota: La imagen muestra a un nifio realizando un dibujo de la naturaleza

Fuente: Plenilunia.com

Los recubrimientos también protegen el medio ambiente de otras formas.
Sin un revestimiento hidrodinamico especial en el casco, por ejemplo, los barcos
necesitarian mas combustible para moverse por el agua y la industria naviera
liberaria 70 millones de toneladas adicionales de CO2 a la atmdsfera cada afio
(Vega, 2017).

Los revestimientos de colores embellecen nuestro mundo. También
afectan nuestro estado de animo. Los colores especiales en las escuelas, por
ejemplo, ayudan a mejorar la concentracion de los estudiantes, mientras que los
colores cuidadosamente elegidos en los hospitales ayudan a las personas a
sentirse positivas. En un aula de clases permiten un mejoramiento en el

aprendizaje y comportamiento.
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Entre los muchos tipos de pinturas se encuentran los barnices, lacas,
masillas, revestimientos y téners. Su utilidad depende de la superficie sobre la
gue se pretenda aplicar. Cada pintura, por otro lado, se compone de varios
productos como pigmentos, disolventes, plastificantes y aglutinantes. La pintura,
por otro lado, es el arte de representar graficamente utilizando pigmentos y otras
sustancias. Miguel Angel, Leonardo da Vinci, Rembrandt y Vincent van Gogh se
encuentran entre los pintores mas famosos de la historia. Las creaciones de
artistas que se expresan en lienzos u hojas también se denominan pinturas
(Alonzo, 2020).

2.2.6.5.1 Las Diferentes Técnicas De Pintura

Existe una amplia variedad de variedades de pintura (pintura acrilica,
pintura al 6leo, acuarela) y técnicas de pintura. Algunas de estas técnicas son
bastante recientes como el aerosol que data del siglo XX mientras que otras

tienen una larga tradicién en la historia de las bellas artes:

Acrilico: Técnica pictérica y medio de pintura, que utiliza pigmentos mezclados

con resinas sintéticas.

Aerosol: Pintura aplicada mediante lata o spray.

Acuarela: Técnica pictérica basada en el uso de pigmentos finamente molidos y
aglutinados con agua engomada.

Goteo: Técnica de aplicacion del material, del inglés “to drip”. Técnica que hizo

famosa el pintor Jackson Pollock.

Diptico / triptico: Obra compuesta por dos (o tres) paneles, fijos o méviles, que

se miran y cuyos sujetos se complementan.

Gouache: Pintura engomada al agua, como acuarela, cubriente y opaca.

Oleo: Técnica pictorica en la que se utiliza una mezcla de pigmentos y aceite

secante.
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Laca: Resina derivada del latex, forma una capa protectora al secarse.

2.2.6.5.2 El Aglutinante

El aglutinante es junto con los pigmentos el componente mas importante
de la pintura, forma el residuo seco cuando se evaporan los solventes. Los
pigmentos proporcionan color y cobertura, mientras que el solvente es el
"vehiculo" para una facil aplicacién de pintura, es decir, pigmentos y aglutinantes

al sustrato.

El aglutinante también se llama "Resina". Es un polimero que se disuelve
en un disolvente o se dispersa en agua. La cantidad y el tipo de resina utilizada
definira el aspecto de la pintura (brillo, satinado o mate), asi como su resistencia
y durabilidad. El aglutinante es la parte no volatil de la fase liquida, que tiene la
capacidad de cambiar del estado liquido (pintura hiumeda) al estado sélido
(pelicula seca de pintura), después de la evaporacion del solvente o del agua
(Bruquetas, 2018).

2.2.6.5.3 El solvente

El solvente crea una "solucion” con un polimero sélido y se evapora al
secarse. Disuelve el aglutinante. Es volatil en condiciones normales de
secado. Su funcion es fundamentalmente ser el vehiculo de los componentes de
la pintura, permitiendo su fabricacién y aplicacion. No se debe confundir con un
diluyente, que estad destinado a diluir la pintura antes de su aplicacién. El
diluyente solo no puede disolver el aglutinante o la resina. La pintura suele
secarse por evaporacion del disolvente, pero también puede secarse por
oxidacion (reaccion con el oxigeno del aire). Las pinturas de aceite de linaza 'y

los alquinos son un ejemplo.

2.2.6.5.4 Pigmentos

Los pigmentos son sustancias solidas, muy finas, insolubles en el ligante
y que dan a la pintura su color y su poder cubriente.
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2.2.6.5.5 Los Aditivos

Los coadyuvantes son sustancias presentes en bajas dosis en las
pinturas, lo que les permite dotarles de determinadas cualidades
especificas. Ejemplos de adyuvantes: agentes fungicidas, insecticidas,
estabilizantes, plastificantes, agentes anti-espumantes, anti-burbujas,

espesantes, agentes anti-piel, etc (Rojas, 2015).

2.2.6.6 El Compéas

El compas es un instrumento esencial usado para
trazar circunferencias en dibujo técnico. EI compéas no solo sirve para dibujar
circulos, sino también para el trazado de figuras geométricas compuestas por
arcos de circunferencia, como semicirculos, ovoides o sectores circulares. Por
otro lado, el compés también te sirve para tomar distancias y pasar medidas de

la regla al papel.

Imagen 3

Nifia usando compas

Nota: La imagen muestra el uso del compas.

Fuente: Eduteca.com

El compas de dibujo técnico sirve para trazar circunferencias sobre el
papel con mina de grafito o tinta china. Algunos modelos incluyen un adaptador
universal que permite su uso con otros elementos de escritura. Con la ayuda del
adaptador se pueden trazar circulos con rotuladores, marcadores permanentes

o estilégrafos. Este tipo de compas casi siempre se presenta en un estuche
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protector junto con otros accesorios. Los mas habituales son un bote de repuesto
con minas y puntas y el mencionado adaptador.

Los modelos de alta gama, ademas, pueden incluir una bigotera (compas
mas pequefio para circunferencias de tamafio muy reducido), un afilador de
minas y una alargadera para trazar circunferencias de mayor tamafio. El compas
de dibujo mas sencillo de todos tiene sus dos brazos rigidos. Su Unica regulacién
posible es el grado de apertura del mismo (el radio de la circunferencia). A
continuacion, se muestra un ejemplo de compas basico en su estuche protector.
Incluye un pequefio bote con aguja de recambio y algunas minas adicionales
(Rojas, 2015).

2.2.7 El Dibujo

El dibujo es una forma de representar objetos mediante trazos de lapiz,
boligrafo o pincel. Representa los contornos de figuras en una pintura, una
escultura, una obra, etc. Esta palabra también designa el arte mismo del
disefiador. Se dice, por ejemplo, que una figura es de un bello dibujo. Finalmente,
se utiliza la palabra dibujo en contraposicién a la de color para indicar el
predominio de la linea sobre el color.

Imagen 4

Dibujo artistico

g |
ne._

Nota: La imagen muestra a una nifia realizando un dibujo artistico

Fuente: Territoriohuelva.com
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2.2.8 El Padre De Las Tres Artes

Percibir la importancia del dibujo en el Renacimiento y su significado,
leyendo la obra de Giorgio Vasari, artista, coleccionista e historiador, (Le vite de'
piu eccellenti pittori, scultori, e architettori) lo publicé en 1550, luego una segunda
vez en 1568, es rico en ensefianzas. Vasari escribe sobre el dibujo al que califica
como "padre de nuestras tres artes": Este es como la forma o idea de todos los
objetos de la naturaleza, siempre original en sus medidas. Forma un concepto,
una razén generada en la mente por el objeto, cuya expresién manual se llama
dibujo (Cifuentes, 2020).

Y, ademas: El que domine la linea alcanzara la perfeccion en cada una de
estas artes. Para Vasari, el dibujo sirve como vinculo entre las tres artes
principales, y es a través de él que el artista visualiza una idea de disefio que
significa tanto dibujo como proyecto. El idioma inglés, mas preciso aqui, utiliza

dos términos diferentes, dibujo y disefio.

El aprendizaje en el aula se asocia principalmente con el sentido
auditivo. Después de todo, el maestro habla desde el principio y los estudiantes
escuchan lo que se comparte. Sin embargo, basta con abrir los ojos para ver que
una habitacion generalmente esta llena de imagenes, diagramas, etc. De hecho,
es muy raro que los nifios no se impresionen con los estimulos visuales. El dibujo

tiene muy buenos efectos en los alumnos.

2.2.9 Arte Visual Con La Ayuda De Los Alumnos

La ciencia es particularmente una materia en la que el dibujo puede
beneficiar a los estudiantes. Puede ser no solo una forma de demostrar bien
diferentes conceptos, sino también una forma de adquirir conocimientos. Por
ejemplo, un ejercicio interesante es hacer que los nifios dibujen antes de que
crean que conocen un tema y luego lo vuelvan a dibujar una vez que hayan

aprendido el material.
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También puede ser una forma de comprender mejor un objeto, una planta,
un animal o simplemente una forma geométrica en el espacio. Incluso da la
oportunidad de documentar los pasos de un experimento o una observacion bajo

un microscopio o a simple vista.

El dibujo también puede ser interesante en las lecciones de idiomas. Dado
gue los nifios ya tienen una predisposicién a dibujar, esta creatividad se puede
utilizar de diferentes formas. Ya sea un péster de algo que les apasiona, una
imagen vinculada a la letra de una cancién o una historia de un cémic, esta forma
de arte visual es verdaderamente un enfoque educativo. Ademas, no es
necesario solicitar que sean 100% creativos. También puede ser interesante
realizar dibujos guiados donde la imagen a dibujar la dicta el docente. Un método
gue puede ser util para mostrarles a los nifios como usar herramientas digitales

para dibujar.

Pero el dibujo puede ser una forma de que el docente ofrezca a los
estudiantes un apoyo real para comprender mejor un tema. Sin embargo, no es
necesario tener tanto talento como dibujante para utilizar las imagenes de
manera pedagogica. Las historietas pequefias pueden ser una buena adicion a
la leccion. Especialmente porque este enfoque es generalmente sorprendente,
a menudo divertido y muy popular entre los estudiantes de todas las
edades. Como argumenta este articulo, el uso de comics puede ser una forma
interesante de recordar habilidades y conocimientos, incluso entre estudiantes
mayores. Son un recordatorio divertido de los comportamientos que se deben

tener y no tener, por ejemplo, en tecnologia informatica (Abad et al., 2012).

El dibujo es, por tanto, una herramienta para adquirir conocimientos y
también un recordatorio de ellos. Los alumnos y los profesores tienen razon al
usarlo y con frecuencia. No importa que las caracteristicas no sean dignas de los

grandes artistas, lo importante es que sean comprensibles y efectivas.
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2.3 Elementos Del Dibujo Artistico

2.3.1 Color:

Al trabajar con el tono, el valor y la intensidad, tres componentes basicos
del color, los docentes pueden aprovechar una amplia gama de
emociones. Nada cambia mas el impacto emocional de una obra que el
color. Maestros como Van Gogh, Monet y Toulouse-Lautrec manipularon
habilmente el color en su arte para provocar diferentes sentimientos. El color se
puede usar simbdlicamente o para crear un patron. Se puede seleccionar por
contraste o para establecer un estado de animo especifico. Un conocimiento
profundo de la teoria del color ayuda a cualquier artista a hacer un mejor uso de

los colores disponibles.

2.3.2 Linea

Estas marcas extienden una distancia entre dos puntos y pueden ser
rectas o curvas. En el arte visual, las lineas no se deben hacer solo con marcas
y contornos. También pueden ser implicitos o abstractos. Ya sean
bidimensionales o tridimensionales, no cabe duda de que las lineas tienen un
impacto enorme en el resto de elementos del arte. Se pueden utilizar para crear

formas, asi como para impartir una sensacion de profundidad y estructura.

Las lineas son la base del dibujo y son una herramienta poderosa en si
mismas. El uso de diferentes tipos de lineas (continuas, rotas, verticales,
irregulares, horizontales) cambia radicalmente la psicologia de una obra de arte,

lo que tiene un gran impacto en el espectador.

2.3.3 Valor:

Relacionado con el color, el valor es la claridad y la oscuridad de un
color. El valor mas claro es el blanco y el valor mas oscuro es el negro, la
diferencia entre ellos se define como el contraste. Jugar con valor no solo puede
cambiar algunas formas, sino también influir en el estado de animo de la obra de

arte. El valor es tan importante que los italianos crearon un término, claroscuro,
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gue se refiere especificamente al uso de la luz y la oscuridad en una obra de
arte. El pintor barroco Caravaggio fue un maestro en el uso del claroscuro en sus
pinturas al 6leo de mal humor. El fotografo Ansel Adams es otro ejemplo de un
artista que uso el valor de manera experta en su beneficio mediante el uso de

areas de contraste para despertar el interés en su fotografia de paisajes.

2.3.4 Espacio:

Este elemento de arte puede manipularse dependiendo de cémo un artista
coloque lineas, formas, formas y colores. La colocacién de estos otros elementos
crea espacio. El espacio puede ser positivo 0 negativo. El espacio positivo es un
area ocupada por un objeto o una forma, mientras que el espacio negativo es un

area que se extiende entre, a través, alrededor o dentro de los objetos.

Los artistas a menudo piensan en el primer plano, el medio y el fondo de
su trabajo, colocando deliberadamente formas y lineas en todo el espacio para
lograr la composicion perfecta. La sensacion de profundidad en las obras
bidimensionales a menudo se logra mediante la perspectiva, que a su vez puede

basarse en lineas o colores.

2.3.5 Textura:

La textura es un elemento de arte que también juega con nuestro sentido
del tacto. Se define como una descripcion de como se siente o se ve algo. A
veces hablamos de una textura real que se puede sentir. Otras veces, la textura
es una textura visual implicita que es bidimensional. Suave, aspero, duro,
masticable y lleno de baches son solo algunas texturas diferentes que evocan

diferentes respuestas.

Por ejemplo, a un artista que busca un resultado hiperrealista le gustaria
gue las nubes parezcan esponjosas, mientras que otro artista que desee cambiar
lo convencional podria jugar con la textura para crear una experiencia surrealista
para el espectador. El escultor del siglo XIX Antonio Canova fue un maestro en

ella, como lo demuestra su retrato de la hermana de Napoledn, donde descansa

-34-



sobre un cojin que se siente tan suave al tacto, que es dificil creer que sea

méarmol (Carrillo et al., 2015).

2.4 Técnicas Del Dibujo Artistico

2.4.1 Retrato:

Ya sea en pintura o fotografia, el retrato se define como una
“representacion, segun un modelo real, de un ser (especialmente de un ser
animado) por un artista que se esfuerza por reproducirlo. Interpretar rasgos y
expresiones caracteristicos. Solemos pensar que el retrato se detiene en la
simple ilustracion del rostro. Sin embargo, en el dibujo, como en la mayoria de
las artes, el retrato puede ir mucho mas alla de la simple cabeza. Puede ser un
retrato de cuerpo entero o un retrato que se detiene en el busto, etc. (Gonzalez
et al., 2017).

Imagen 5

Nifio dibujando un retrato

Nota: La imagen muestra a un nifio realizando un retrato en tonos grises.

Fuente: www.scoopnest.com

Cada artista decide qué dibujar para el retrato. El retrato, por tanto, se
caracteriza por el hecho de representar a una sola persona, sin ninguna otra
intervencioén. De lo contrario, hablamos de un retrato de grupo. La realizacién de
un retrato en el patio del dibujo tampoco tiene por qué ser una representacion
facial.
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La cabeza se puede inclinar y el sujeto puede apartar la mirada de ella. En
todos los casos, un retrato debe representar todas las caracteristicas fisicas de
una persona. También puede representar caracteristicas especiales como la
profesion del sujeto, etc. El objetivo es comprender quién es la persona con un

simple dibujo.

2.4.1.1 Las Herramientas Para Empezar A Dibujar Un Retrato

Para empezar a dibujar un retrato, obviamente hay que empezar eligiendo
a la persona a ilustrar. No es necesario dibujar a la persona en vivo para hacer
un bonito retrato. Por el contrario, puede resultar confuso, sobre todo al
comenzar con la ilustracion. Por lo tanto, lo mas facil para un principiante en

el dibujo es representar a una persona a partir de una foto.

Te aconsejo que comiences con un retrato en blanco y negro para
comprender mejor los tonos de gris y la relacion entre la sombra y la luz. Este es
un ejercicio muy interesante para luego dominar los relieves en un dibujo. Una
vez elegido el modelo, se debe elegir la técnica de dibujo que se utilizara ya que
esta influira en la eleccion del soporte. Si se realiza un primer retrato en blanco
y negro, debe tener la opcion de elegir entre materiales como el grafito, el
carboncillo o incluso el boligrafo, que a veces también se usa muy bien para

retratar.

Para conseguir este tipo de retrato bastara con una simple hoja de
Canson. El peso de la hoja debe ser lo suficientemente grueso para que no
arrugue la hoja al borrar. Sin embargo, una sola hoja de impresora puede ser
suficiente si desea evitar el gasto al principio. Para dibujar en color, hay
muchas técnicas de dibujo para elegir. Lapices de colores, rotuladores, pintura

acrilica, gouache, acuarela, 6leo, etc.
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2.4.1.2 Dibujando El Eje De La Cara

Una vez instalado correctamente frente al soporte y con todo tu material
de dibujo, la técnica de dibujar una cara consiste en dibujar un circulo, luego
trazar lineas alli para transformarlo en una esfera como en el dibujo de abajo. La
primera linea horizontal cruza la esfera por la mitad, al igual que el ecuador del
planisferio. La segunda linea es vertical y también cruza la esfera hasta la

mitad. Estos puntos de referencia permiten producir los elementos del rostro.

V0w
o

Nota: La imagen presenta los distintos pasos para dibujar un rostro.

Fuente: apkpure.com

Imagen 6

Dibujando un rostro

)

Entonces, los ojos se colocaran justo debajo de la linea horizontal,
mientras que la nariz y la boca se enfocaran en la linea vertical. Pero, sobre todo,
esta técnica permite inclinar la cabeza teniendo siempre un punto de referencia
para saber donde colocar los ojos, nariz, boca, oidos, etc. Por supuesto, la cara
no encaja en una esfera. Para completar las bases del rostro, es necesario
alargar la linea vertical como en la imagen de arriba. Esto ayuda a crear la
mandibula. Estas proporciones son mas o menos realistas para la mayoria de

los retratos (Moreno & Elizondo, 2017).

2.4.1.3 Dibujar Los Elementos Principales Del Rostro.

Ahora que las lineas de construccion estan hechas, para conseguir un

poco mas de realismo, se debe dibujar los contornos del rostro segun la forma
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de tu modelo, asi como los elementos que componen el rostro (ojos, oidos, nariz,
boca, etc.). Se puede empezar por la barbilla para darle un poco més de caracter
al retrato. La linea de la frente es un poco menos importante porque se tendra

gue volver a trabajarla al dibujar el cabello.

En el proceso de pintura acrilica, una vez que se dibuja el contorno, hay
gue colocar los ojos justo debajo de la linea horizontal. Estos no deben estar
demasiado juntos ni demasiado separados. Para conocer las proporciones,
fijarse bien en el modelo. No existe una regla matematica Unica para todas las

caras. Cada rostro tiene diferentes proporciones.

Luego se debe aprovechar para trazar la linea de las cejas, parpados y
pupilas. Considerar con cuidado porque una cara nunca tiene una simetria
perfecta. Se debe observar cada detalle para estar lo mas cerca posible de la
realidad. A veces son los detalles los que lo cambian todo (un lunar, una cicatriz,
etc.). Se continla dibujando la nariz y la boca. Este Ultimo debe estar
aproximadamente a la mitad entre la linea horizontal y la parte inferior del
menton. Se debe terminar colocando las orejas con la parte superior

comenzando al mismo nivel que los ojos (Raquiman & Zamorano, 2017).

2.4.2 Caricatura:

Imagen 7

Nifio dibujando caricatura

Nota: La imagen muestra a un nifio realizando una caricatura en forma creativa

Fuente: www.guiainfantil.com
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Una caricatura es un dibujo de una persona real que distorsiona o exagera
ciertos rasgos, manteniendo su semejanza: es decir, un retrato exagerado de
una obra de arte. Las caricaturas se convirtieron por primera vez en un género
popular de bellas artes en los siglos XVI y XVII y fueron creadas por satiricos
para ridiculizar a figuras publicas y politicos (una caricatura con un mensaje

moral se considera una satira).

Siguen siendo populares hoy en dia y se utilizan en revistas y periédicos
para burlarse de estrellas de cine, politicos y celebridades. Lo Unico que ha
cambiado son las herramientas del artista. Inicialmente, los dibujantes usaban
dibujos a carboncillo, 1apiz o plumay tinta, pero hoy en dia un artista tiene acceso

a programas graficos como Adobe u otros.

Los dibujantes ejercian un tremendo poder con su pluma, mas que un
escritor. En los inicios del género, transmitian mensajes sin necesidad de
escribir, lo que era importante en un momento de la historia en el que la mayoria
de la poblacion no sabia leer. Uno de los ejemplos mas famosos de este tipo de
arte grafico son los grabados satiricos de Napoledn Bonaparte del artista
britdnico James Gillray (1756-1815). Describi6é al emperador francés como muy

bajo y ligeramente ridiculo, con un sombrero de gran tamafio (Cilio, 2021).

Hoy todavia pensamos que es mas pequefio de lo que realmente era. Las
caricaturas son quizas una de las formas de arte mas populistas, pero los dibujos
figurativos son generalmente tan habiles y mas influyentes que la mayoria de los

retratos.

2.4.3 Hiperrealismo:

El hiperrealismo es un movimiento artistico nacido en Estados Unidos,
principalmente pictoérico, aunque también tiene aplicaciones en la escultura. En
ocasiones se considera una rama de la foto realismo ya que consiste en la

creacion de una obra de realismo ilusionista.
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El término francés fue popularizado en 1973 por el galerista belga Isy
Brachot, quien lo utilizé como titulo de exposicidén en su galeria de Bruselas, que

luego exhibio fotorrealistas estadounidenses.

A partir de entonces, el término se retoma y difunde para calificar a los
artistas apoyandose en los principios estéticos de la foto realismo. ¢Eso es
todo? ¢ Una simple imitacién de la imitacion de la naturaleza? Al describir, cruda
y sin filtros, la sociedad de nuestro tiempo, los hiperrealistas se constituyen en

un espejo de la vida cotidiana y revelan sus defectos ocultos.

El movimiento hiperrealista se deriva de una larga tradicion pictérica
estadounidense, en patrticular la del preciosismo caracterizado por las pinturas
de Edward Hooper en sus colores suaves y crudos, el sentido elevado del detalle
y la fria distancia del sujeto. EI movimiento hiperrealista también se encuentra en
la encrucijada de otras dos influencias, el arte pop que lo marca en su critica a
la sociedad de consumo estadounidense, y el expresionismo abstracto contra el

gue se opone el movimiento al traer de vuelta la figuracion.

Uno de los grandes precursores de la corriente hiperrealista es Norman
Rockwell, pintor e ilustrador estadounidense cuyo proceso creativo es bien
conocido gracias a dos libros autobiograficos. Alli explica su trabajo a partir de
fotografias de las que toma pinturas que lo convertiran en un éxito, como Un
problema con el que todos convivimos, obra realizada en 1964 y que representa
a una nifa escoltada por agentes federales camino de Francia.

Esta ilustracion se hace eco de un hecho real: la entrada a una escuela
blanca en Nueva Orleans de Ruby Bridge, una pequefia nifia negra
estadounidense que fue violentamente atacada, insultada y apedreada por los
ciudadanos blancos de la ciudad. Norman Rockwell trabaja aqui desde las
fotografias de los periddicos que retransmiten el evento. Al colocar al espectador
en el lugar de la multitud desatada, frente a la representacion realista del evento,
Norman Rockwell cuestiona nuestro propio comportamiento, convirtiendo un

evento histdrico en una realidad inmediata (Pastorino, 2018).
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La produccion hiperrealista es una auténtica prueba al servicio de la
belleza del gesto pictérico, ya que las fotografias en las que se apoyan los
artistas estan generalmente a disposicion del publico. El uso de la fotografia
difiere levemente entre artistas, algunos toman sus propias fotografias, otros las

eligen de periddicos en blanco y negro o revistas en color.

Muchos de ellos trasponen la imagen al lienzo por episcopio, dibujando el
contorno de los objetos o directamente la imagen proyectada utilizando diversas
herramientas: pincel, aerografo, pincel, etc. Algunos artistas llevan la imitacion
fotogréfica al extremo, donde superpone capas de azul cian, rojo y amarillo en
densidades variables. No dejara de imitar y recrear los procesos técnicos de
la fotografia, utilizando huellas dactilares, pellets, pixeles falsos. Estos artistas
aprovechan estas técnicas para transcribir el aspecto fotografico en sus mas
minimos detalles, realizando los efectos de cambio de focal, reflejos, areas. de

desenfoque, etc.

2.4.4 Grafitis:

La palabra "grafiti" tiene su origen en el idioma italiano. Se usa en francés
e inglés de la misma manera y permanece como estd, incluso en plural. De
manera mas contemporanea, el grafiti se asocia con el “street art” (o el arte de
las calles) asi como con la cultura hip-hop, ya que muchas veces es producido

por grupos adheridos a esta ultima (Roque & Silva, 2017).

Estos grupos se denominan comunmente "tripulacién” o "escuadron" y
suelen ilustrar sus seudonimos personales o los de los colectivos de los que
forman parte. Las palabras que se utilizan habitualmente para describir a los

artistas que ilustran grafitis son "grafiteros"”, "escritores".

Imagen 8

Nifio grafitero
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Nota: La imagen muestra a dos nifios realizando un dibujo con la técnica del grafiti

Fuente: www.keroart.com/

Observado como tal desde la Primera Guerra Mundial, los origenes del
grafiti siguen siendo muy antiguos, con toda probabilidad. De hecho, habriamos
observado esto dltimo a lo largo de la historia, tal como la conocemos
hoy. Pinturas rupestres (hasta 45 millones de afios, segun algunos
historiadores), pasando por la ciudad de Pompeya en ltalia, una ciudad que
habia sido enterrada bajo la lava del Vesubio en el 79 d.C. y redescubierta mas
de 1.500 afios después, asi como en Atenas en Grecia (capital del pais y un sitio
rico en historia), los grafitis son el espejo de muchas civilizaciones a veces

olvidadas.

2.4.4.1 Caracteristicas Del Grafiti

El grafiti se diferencia de la pintura por su caracter a menudo ilegal o
incluso clandestino, los lugares en los que se representa (cuevas, celdas,
bovedas, etc.) y lo que representa. El grafiti tal como lo conocemos hoy en dia

es urbano y ha experimentado una evolucion notable a lo largo de las décadas.

Realizados a menudo en un contexto de tension politica o tras
acontecimientos sociales de gran impacto en las masas, se han desarrollado
durante revoluciones, guerras (Argelia, Primera y Segunda Guerra Mundial,
ocupacion, etc.) y posteriormente, con un espiritu estético a través del uso de
nuevas técnicas como la pintura en aerosol, el uso de esténciles, el grabado y la

pintura con brocha o rodillo, por nombrar algunas. Ademas, la observaciéon de
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nuevos estilos ha llegado a hacer que el grafiti sea mas creible a los ojos del

mundo artistico.

2.4.4.2 Diferentes Estilos De Grafiti

Se piensa en particular en los estilos "cromo”, "burbuja" asi como en la
inspiraciéon del dibujo en forma de historieta o en el arte del tatuaje (pintura con
aerografo). En las ultimas décadas, una multitud de talentosos grafiteros han
alcanzado la fama gracias a sus trabajos. Entre ellos, Cornbread, Jean-Michel
Basquiat, Blek le Rat y Banksy. Estos ultimos a menudo han provocado que fluya
mucha tinta, pero se han convertido en iconos del "street-art" por sus logros
irreverentes e inteligentes, a menudo un reflejo de lo que todos piensan en
secreto (Roque & Silva, 2017).

2.4.4.3 Grafiti Sobre Lienzo Y En Galerias De Arte

Al mismo tiempo, el mundo artistico prestd cada vez mas atencién a esta
forma de arte poco convencional. Una multitud de grafiteros se interesaron por
la pintura sobre lienzo y algunos de ellos incluso llegaron a exponer en las
galerias de arte mas explosivas que salpican el universo tan particular del

panorama artistico neoyorquino.

Asi, el mas grande expuesto en la Galeria Tony Shafrazi, por nombrar
solo este. Esta galeria ubicada en el distrito de Chelsea habra servido como
centro para varios artistas, incluido Keith Haring (1958-1990), en particular. Este
ultimo habia participado entonces en su primera exposicién y habia ganado una

gran notoriedad publica tras la exhibicion de sus obras.

Fue el amor y la pasién por el arte urbano y su inclinacién subversiva lo
gue los llevé al grafiti. Algunos de ellos desarrollardn métodos muy especificos
para lograr la realizacién de sus obras, lo que los convertird en virtuosos muy
respetados en todo el mundo. Se piensa, entre otros, en Jean-Michel Basquiat
(1960-1988) o, mas tarde, en Banksy (1974) (Micotti, 2020).
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2.4.5 Bodegones:

Género pictorico. es la representacion de varios objetos inertes. Craneos,
instrumentos musicales, espejos, cestas de flores y frutas, parecen encerrar al
espectador en un mundo silencioso, Son el tema principal de una pintura o una

fotografia.

2.5 El Dibujo Técnico

Imagen 9

Nifio dibujando un cuadrado

Nota: La imagen muestra a un nifio realizando trazos cuadriculado.

Fuente: Eduteca.com

El dibujo técnico es un lenguaje utilizado en tecnologia para transmitir
informacion sobre un objeto o un sistema. Un dibujo técnico sirve como
referencia para trabajadores, arquitectos o maquinistas a la hora de fabricar un
objeto técnico. Contiene, a escala, informacion precisa sobre la forma y
dimensiones del objeto a producir. Debe hacerse utilizando instrumentos de

dibujo o en la computadora.

Para hacer un dibujo técnico, debe cumplir con muchos estandares. Asi,
todas las personas que trabajen en un mismo proyecto podran comprender e
interpretar correctamente el significado del dibujo. Estos estandares incluyen el

uso de lineas de base y graficos geométricos (Miranda, 2017).

e Lineas geométricas

e Las lineas de base
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Es importante distinguir entre dibujo técnico y boceto. Muy a menudo,
antes de realizar un dibujo técnico, es util hacer un primer borrador ilustrando a
mano alzada el objeto que se quiere representar. Este tipo de dibujo, realizado
sin la ayuda de instrumentos o medidas, es un boceto y permite plasmar
rapidamente las ideas en papel. A menudo se utiliza como preludio del dibujo

técnico.

2.5.1 ;Cudles Son Los Elementos Y Materiales De Un Dibujo Técnico?

Contiene las formas, dimensiones y especificaciones, es decir toda la
informacion necesaria para su fabricacion. Para un dibujo general, habra un
dibujo de definicién por pieza a fabricar. El dibujo técnico se realiza en papel o

papel de calco, sus reglas de ejecucion estan estandarizadas.

Elementos:

El punto - Linea - Semirecta — Segmento - Linea quebrada - Plano - Angulo

Materiales:

Regla — Borrador — Compas - Rotuladores Calibrados — Carboncillo - Blocs -

laminas de dibujo - Porta Planos

2.5.2 ¢Cuadles Son Las Técnicas Del Dibujo Técnico?

El dibujo técnico se realiza en papel o papel de calco, sus reglas de
ejecucion estan estandarizadas. Cuando los sistemas son grandes (edificios,
barcos, automéviles) o pequefios (relojes, circuitos electronicos) es necesario
hacer reducciones o ampliaciones para representarlos. Las técnicas son las

siguientes:

e Teécnica a lapiz
e Técnica a tinta
e Técnica de plumén

e Técnica de gonache
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e Técnica de acuarela
e Técnica de color

e Teécnica de aerdgrafo

2.5.3 Tipos De Dibujo Técnico

Abacos: Diagrama que permite determinar, sin célculo, los valores aproximados

de uno o mas variables.

Borrador: Dibujo que representa, a grandes rasgos, una de las soluciones

viables para alcanzar el objetivo reparado.

Boceto: Dibujo dibujado, en su mayor parte, a mano alzada sin respetar

necesariamente una escala riguroso.

Plano de montaje: Plano general que muestra todos los grupos y partes de un

producto por completo ensamblado.

Dibujo de componente (o definicién): Dibujo que representa un solo
componente y que proporciona toda la informacién requerida para la definicién

de este componente.

Dibujo general: Dibujo que representa la disposicion relativa y la forma, un
grupo de elementos ensamblados de nivel superior.

Dibujo de interfaz: Dibujo que proporciona informacion para el montaje, o
conexion, de dos 0 mas objetos concernientes, por ejemplo, a su dimensiones,

tamafio, rendimiento y requisitos.

Dibujo técnico: Informacion técnica transportada en un soporte de datos,
presentada graficamente de acuerdo con reglas especificas y generalmente
dibujadas a escala.

Epure: Dibujo preliminar de las lineas principales de un proyecto.
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Proyecto: Dibujo que representa todos los detalles necesarios para definir una

solucion elegida.

Diagrama: Dibujo en el que se utilizan simbolos graficos para indicar las

funciones de los componentes de un sistema y sus relaciones.

Subconjunto: Plano general de un nivel jerarquico inferior representando solo

un numero limitado de grupos de elementos o partes.

2.6 El Color

El color es nuestra percepcion de las diferentes longitudes de onda que
componen la luz visible. Este conjunto de longitudes de onda llamado espectro
de luz varia desde el parpura (longitud de onda = 400 nanémetros) hasta el rojo
(longitud de onda = 700 nanémetros). Mas alla de estas longitudes de onda, la
luz se vuelve invisible y entramos en el campo de los rayos ultravioleta (rayos

responsables del bronceado) y la radiacion infrarroja o térmica.

2.6.1 Importancia Del Color En El Dibujo:

Los colores son muy importantes en un disefio. Cada color tiene un
significado. un disefio muy colorido, por supuesto, no tendra el mismo significado
gue un disefio aburrido predominantemente marrén, gris o negro. La energia que
sale de ella es diferente. El objetivo de la arteterapia evolutiva es lograr un disefio
gue denote la alegria de vivir. La ausencia de color o colores apenas visibles
puede resultar en una falta de vitalidad y extravagancia. Un disefio colorido
puede evocar una personalidad mas asertiva y sera mas facil hacer un cambio.

Pero en general:

Es la percepcion visual de la apariencia de una superficie o una luz,
basada, sin estar estrictamente ligada a ella, en la distribucion espectral de la
luz, la que estimula las células nerviosas especializadas ubicadas en la retina
llamadas conos. El sistema nervioso transmite y procesa el impulso a la corteza

visual.
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El color se puede describir en un enfoque artistico, que busca indicaciones
capaces de orientar a los practicantes en su percepcion del color y el uso de
pigmentos para reproducir o evocar la sensacion del color. Por supuesto, hay
otro aspecto que entré en cuenta en este concepto de color. De hecho, existen

varios enfoques (Peries et al., 2020).

2.6.2 Clasificacién De Los Colores

2.6.2.1 Colores Primarios:

En pintura o impresion, la sintesis sustractiva se utiliza para definir
colores. Los colores primarios segun esta sintesis son tres: magenta (rojo); cian
(azul); amarillo. Los colores primarios de la sintesis aditiva (cuando los rayos de

luz se superponen) son diferentes. Estos son luego rojo, verde y azul.

Imagen 10

Colores primarios

Colores primarios

Azul Amarillo Rojo

Nota: La imagen muestra los tres colores primarios.

Fuente: Significadocolores.com

2.6.2.2 Colores Secundarios:

Con la sintesis sustractiva, los colores primarios se mezclan mediante un
sistema de absorcion que produce un nuevo color. Por tanto, los colores

secundarios son;

e Cian + amarillo = verde

« Cian + magenta = violeta
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e Amarillo + magenta = naranja
e La mezcla de los tres colores primarios da el negro.
o Desde el punto de vista de la sintesis aditiva, es el blanco que resulta de

la mezcla de los tres colores primarios: rojo, verde y azul.

Imagen 11

Colores secundarios

COLORES
SECUNDARIOS

MORADO

Nota: La imagen muestra los colores secundarios.

Fuente: www.mundodeportivo.com

2.6.2.3 Colores Terciarios:

Los colores terciarios provienen de la mezcla de dos colores
secundarios. También se obtienen mezclando un color primario y un color

secundario.

e Rojo + naranja = rojo-naranja

e Amarillo + naranja = amarillo-naranja
e Amarillo + verde = verde claro

e Azul + verde = turquesa

e Azul + violeta = indigo

e Morado + rojo = morado

Imagen 12
Colores Tercearios
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Colores

Terciarios

Nota: La imagen presente una paleta con colores primarios.

Fuente: https://www.pinterest.com.mx/pin/381750505893796047/

2.7 Importancia De La Tecnologia En Las Artes

Para hoy la mayoria de las instituciones museisticas se estan adaptando
para integrar la era digital y las transformaciones digitales impactando sus
acciones y redefiniendo sus roles, desde la forma en que se presentan el arte y
las obras, hasta la propia experiencia del visitante que experimenta con nuevos

usos.

A través del arte contemporaneo, estas instituciones ya han tenido que
integrar nuevos medios digitales; y los artistas que utilizan estas nuevas
herramientas, han actuado como iniciadores, empujandolos a una reflexion real
sobre el lugar de lo digital en su entorno, y cOmo presentar su uso a sus

audiencias.

Pero sila tecnologia digital ha sido adoptada por el mundo del arte durante
algunos afios, y la mayoria de las veces para compartir el conocimiento de un
objeto o un artista, a primera vista podriamos haber pensado en una capitulacién
frente a la experiencia fisica del visitante, cediendo asi a un enemigo virtual
donde las instituciones del museo son esencialmente espacios fisicos. Y la
tendencia se ha acentuado en los Ultimos meses con la aparicion de la realidad
aumentada en el mundo del arte, tras la creacion de los museos virtuales,
forzando asi la cuestion de como convivir los espacios fisicos y el uso de lo digital
(Bernaschina, 2019).
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Estas instituciones (museos, fundaciones, colecciones) tienen un papel
importante que jugar con sus visitantes para permitirles explorar una obra lo mas
cerca posible, apropiandose de una nueva forma de mediacion hibrida
emergente, pero irreversible; se convierten, de hecho, en espacios reales donde
la revolucion digital puede afirmarse y experimentar con nuevas herramientas
como la realidad aumentada, enriqueciendo la experiencia del usuario, al tiempo
que desarrolla audiencias para sus exposiciones. El impacto de lo digital es
significativo hoy en el mundo del Arte, incluso en el mercado del Arte donde ha

dictado nuevas reglas y globalizado un territorio que hasta ahora era local.

2.7.1 Tecnologia Aplicada En Las Artes

Las artes digitales, que obedecen a instrucciones precisas, tienen sus
raices en el movimiento dadaista de los afios veinte, y mas precisamente en la
obra de Marcel Duchamp y Man Ray. Los procesos combinatorios que obedecen
a las estrictas reglas de la poesia dadaista fueron adoptados por miembros de
la OULIPO, y muchos autores de entornos creados por computadora todavia se

inspiran en este tipo de combinacién (Sangufia, 2018).

En la década de 1960, el movimiento de arte contemporaneo Fluxus,
influenciado por el dadaismo, afectd principalmente a las artes visuales, pero
también a la musica y la literatura, y tuvo como objetivo, a través de un humor
devastador, romper las fronteras entre las artes y construir un vinculo entre el
arte y la vida. Los conceptos, incluso las especificidades y la estética de esta

nueva tecnologia se inspiran a menudo en novelas de ciencia ficcién.

La transicion de la era industrial a la electronica estuvo acompafiada de
un creciente interés de los artistas por las intersecciones entre arte y tecnologia,
gue se desarrollaria en las décadas de 1970y 1980 con la llegada de las nuevas
tecnologias (video, satélites). Durante este periodo, las artes digitales han
evolucionado para aglutinar una gran diversidad de practicas, que van desde la
creacion de proyectos “orientados a objetos” hasta la de trabajos destinados a
desarrollar objetos virtuales “orientados a procesos”. Pero no fue hasta la década

de 1990 que las artes digitales hicieron su entrada paulatina en el mundo del
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arte. Hoy, las relaciones entre “artes digitales” y “arte contemporaneo” son

complejas.

De hecho, las tecnologias digitales y los medios interactivos estan
ayudando a desafiar las nociones tradicionales de la obra de arte, la audiencia 'y
el artista. El artista ya no es el Unico creador de una obra, sino a menudo el
mediador o facilitador de las interacciones entre el publico y ella. El proceso de
creacion en si es a menudo el resultado de colaboraciones complejas entre un
artista y un equipo de programadores, ingenieros, cientificos y disefiadores

gréficos. Varios artistas digitales se han formado ellos mismos en ingenieria.

El medio digital también plantea diversos problemas en el mundo del arte
tradicional: lugar de exposicion, coleccion, venta, conservacion. Destacaremos
gue el calificativo "digital" aplicado al arte no es unanime en todas las latitudes.
Asistimos a una vaguedad semantica que delata a veces filiaciones geograficas

y / 0 artisticas muy lejanas.

Sin ser exhaustivos, mencionaremos los términos “media art’,
‘multimedia”, “transmedia” que compiten entre si. Esta terminologia a veces no
es muy convincente, debido a una traduccion literal al inglés y al peso demasiado
marcado de la palabra “media”, que definitivamente cubre una realidad distinta a
la de las practicas artisticas emergentes del siglo XXI. EI mismo hecho de que
dudemos en hablar de arte digital en singular o de artes digitales en plural dice
mucho sobre la naturaleza hibrida de la nocién”. Aqui optaremos por hablar

preferentemente de “artes digitales” (Villagomez-Oviedo, 2019).

2.7.2 Tipos De Aplicaciones Tecnoldgicas De Dibujo Para Nifios De 10
Anos

2.7.2.1 Para Computadores

Desde sus inicios, los softwares han sido parte integral de las
computadoras y que a la vez fueron integradas al sistema educativo por su
bondades y ventajas. Hoy en dia, el mercado competitivo ha superado las

perspectivas y se ofrecen software especializados para cada grupo humano y
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capacidades e incluso asignaturas. Es asi que a continuacion presentamos
diversos tipos de software enfocados a brindar una opcién al docente a la hora
de elegir un programa para ayudar a sus alumnos a aumentar sus capacidades

en el arte y en el dibujo (Maxi, 2019).

Paint

Herramienta integrada en Windows para realizar trazos libres y figuras
geométricas. Poner colores y variar el grosor de los trazos. Es un software
gratuito muy popular y que ha tenido mejoras, esta pensado para nifios de todas
las edades e incluso jovenes y adultos.

Paint 3D

Imagen 13
Paint 3D

¢ Paint3D

Nota: La imagen muestra el logo de la aplicacion Paint 3D.

Fuente: www.adslzone.net

Es una herramienta integrada en las versiones actuales de Windows,
como su nombre lo indica es una versidon avanzada del Paint enfocada a
imagenes 3D, su uso es facil y muy precio. Brinda la oportunidad de potenciar

las habilidades y la creatividad.

Tux Paint

Tux Paint es un software de dibujo de cddigo abierto disefiado para nifios

pequefios de 3 afios en adelante. Tiene una interfaz facil de usar.
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Drawing For Children

Es un software de dibujo gratuito para nifios con opciones simples y

convenientes. La interfaz se compone Unicamente de iconos.

Paint Brush

Imagen 14
Paint Brush

Nota: La imagen muestra el logo de la aplicacion Paint Brush.

Fuente: https://play.google.com/

Paint Brush es un software muy simple para dibujar. Es gratis.

Kid Pix

Imagen 15
Kid Pix

Nota: La imagen muestra la interfaz de Kid Pix.

Fuente: www.malavida.com

Es un programa de dibujo (en formato de mapa de bits) destinado a nifios.
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PLOPP

PLOPP es una herramienta que te permite dibujar facilmente en 3D.
Simplemente pintelos en un entorno 2D y PLOPP los transformara en 3D. Los

objetos 3D se pueden mover o rotar para organizarlos en una escena 3D real.

Kids Doodle

Pensado para nifios en modalidad de juegos, posee una amplia variedad
de cepillos magicos que hacen volar la imaginacion. Se puede usar en pantalla
tactil para trazar directamente sobre ella como la pintura sobre el papel. Incluso

se puede dibujar sobre fotos directamente en su mavil.

Kids Paint

Herramienta ideal para nifios de todas las edades donde podran realizar
trazos con una gran variedad de opciones. A través de esta aplicacion de dibujo,
los nifios podran aumentar su creatividad, proponer dibujos y colorearlos

facilmente.

Drowing Desk

Es una interesante aplicacion que brinda varias opciones a la hora de
dibujar, desde bocetos hasta garabatos y dibujar libremente y pintar sus
interiores y entornos. Contiene hermosos pinceles que brindan una variedad de

trazos coloridos. Es ideal para nifios incluso de 10 afos.

2.7.2.2 Software De Dibujo Directamente En Internet

Este tipo de aplicaciones son muy usados y existen una gran variedad con
la Unica caracteristica indispensable es que usan el Internet para tener acceso a
todas sus funciones a la hora de dibujar y estan accesibles para nifios y jévenes

amantes del buen arte del dibujo. A continuacion, presentamos los mas usados:
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ABC

Para dibujar directamente en la web. La interfaz esta en inglés, pero las
herramientas de dibujo estan bien representadas por los pictogramas. Puede
crear una animacion con varios dibujos o exportar cada uno de los dibujos en

formato "gif". Su pagina es abcya.com.

FlockDraw

Imagen 16

FlockDraw

4‘ Descargar
FlockDraw APK

Nota: La imagen muestra la opcidn de descargar la aplicacion FlockDraw.

Fuente: https://apkcombo.com/

Para dibujar directamente en la Web, FlockDraw es simple y facil de usar.
Puedes dibujar solo o en parejas. Para dibujar por parejas, debes ingresar el
mismo nombre para la creacion de la obra y los dos artistas dibujaran
simultineamente. Cuando su creacion esté completa, arrastre el disefio al
escritorio. El formato de su creacion estara en formato "png". Silo desea, todo lo
gue tiene que hacer es cambiar el formato de "jpg", nombrar su creacién y

guardarla en sus documentos.

Drawisland

Imagen 17

Drawisland
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Nota: La imagen muestra la interfaz de la aplicacion Drawisland.

Fuente: www.scoop.it

Para dibujar directamente en la web, "Drawisland" es simple y facil de
usar. Hay varias herramientas disponibles. Es posible crear obras de varios
tamafios. Cuando su creacion esté completa, guarde el disefio. El formato de su
creacion estara en formato "png". Incluso puede crear animaciones creando

varios dibujos.

AutoDraw

Ademas de ser un software de dibujo muy intuitivo, AutoDraw es una
aplicacién de dibujo que te permite dibujar todo lo que se le ocurra. Intentara
adivinar qué representa tu boceto, te hara algunas sugerencias y lo convertira en

un dibujo mas presentable.

Adobe Draw

Imagen 18

Aplicacion Adobe Draw

Nota: La imagen muestra el logo de la Aplicacién Adobe Draw.

Fuente: Google Store

Es una aplicacion popular para movil, muy versétil, permite crear, disefiar

y editar los dibujos, ademas también se puede trabajar con ilustraciones
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vectoriales para migrarlas a aplicaciones mas profesionales como Photoshop o
llustrator. Lastimosamente no posee herramientas como rotar y texturas para

gue el dibujo tenga otros aspectos.

2.8 Marco Conceptual

Aprendizaje: Para Piaget, aprendizaje es el proceso mediante el cual el sujeto
construye su propia definicién de los objetos que percibe al interactuar con el
mundo que lo rodea, a través de varios procesos mentales, cognitivos, a la luz
de conocimientos previos que se consolidan en las etapas de asimilacion,
acomodacion y equilibrio, que le ayudan a proporcionarles significado (Arias et
al., 2017).

Arte.- Segun el autor manifiesta que el artes es “Una manera de expresar
nuestros sentimientos u emociones a través de la creatividad y de diferentes
formas”(Salido & Juste, 2021).

Creatividad.- La creatividad es la actitud y la aptitud para generar por un proceso
creador nuevas ideas, para descubrir nuevos significados, para inventar nuevos
productos, nuevos servicios, para encontrar nuevas conexiones, ya sea en el

nivel individual o en el social (Rios & Zapata, 2020).

Cultura.- Segun el autor menciona que “lLa cultura es el conjunto de
conocimientos y rasgos caracteristicos que distinguen a una sociedad, una

determinada época o un grupo social” (Peir6, 2021).

Educacidn.- La educacion es una actividad de interaccion humana intencional y
en consecuencia es politica, esta regulada por valores, ideas y sentimientos,
pero sorprendentemente hoy en dia se puede mediar esta interaccién y llevar a
cabo el proceso de ensefianza - aprendizaje con un sinfin de herramientas
tecnoldgicas, de aqui la importancia de la aparicion de la tecnologia para la
educacion (Edel N. & Guerra O., 2010)

-58 -



Ensefianza. - Del latin IN-SIGNARE: sefialar hacia, mostrar algo, poner algo "in
signo". Significara comunicar un saber mediante la utilizacion de un sistema de
signos o de simbolos. Mostrar algo a alguien para que se apropie
intelectualmente de ello. En el sentido corriente tiene un significado muy proximo
al de aprendizaje. Se necesitan mutuamente ambos. En inglés medio LERNEN
significaba al mismo tiempo learn y teach. También pasa igual en ruso y en
francés donde APPRENDRE equivale a ensefiar y también a aprender (Mallart
et al., 2001)

Materiales Didéacticos. - Los materiales didacticos son llamados asi a las
diferentes herramientas o utensilios que utilizan los maestros y los alumnos en
el desarrollo de proceso de ensefianza-aprendizaje. Unos tienen caracter
globalizador, articulante y orientativo de todo el proceso, y otros son elementos
vicarios, de caracter auxiliar como computadoras, material de laboratorio,

retroproyectores, diapositivas, etc. (Edel & Guerra, 2010).

Metodologia. - Como metodologia se denomina la serie de métodos y técnicas
de rigor cientifico que se aplican sistematicamente durante un proceso de

investigacion para alcanzar un resultado teéricamente valido (Coelho, 2019)

Pedagogia. - Es un saber que fusiona idea y experiencia practica en torno a
formatos de intervencion y gestion educativas en contextos formales, no
formales e informales de aprendizaje y crecimiento moral de las personas
(Buxarrais, 2019).

Tecnologia. - La tecnologia como la ciencia de lo artificial es un producto del ser

humano ideado con la intencién de actuar en su realidad y modificarla segun sus

necesidades e intereses (Garcia, 2010).
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Capitulo Il

Metodologia

3.1 Tipo Y Disefio De Investigacion

Enfoque: Cualitativo, porque no es posible medir las variables, sin embargo, al
investigar sus procesos, ya sea por encuestas o entrevistas, aportan con la

experiencia humana al desarrollo, en nuestro caso, de la educacion.

Tipo de Alcance: Exploratorio — Descriptiva — Explicativa — Transversal.

La investigacion tom6 un enfoque cualitativo porque parte del método
cientifico de la observacion que nos permitié recopilar datos no numéricos que
nos permiten explicar y probar las falencias que existen durante el proceso de la
ensefianza y el aprendizaje del dibujo en la asignatura de Educacion Artistica en
los estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica Media. Los datos
son dificiles de cuantificarlos, sin embargo, hacemos uso de cifras o estadisticas
para analizar el comportamiento de las variables cualitativas, que en la presente

investigacién son: Tecnologia y Aprendizaje del dibujo.

Una vez que fue determinado el enfoque de investigaciébn se pudo
establecer el tipo o alcance de estudio, por lo tanto, esta recay6 en el caracter
de exploratoria desde el instante que se accedid a estudios referenciales que
fundamentasen la incidencia de la tecnologia en la mejora del aprendizaje del

dibujo.

Segun el Galarza el alcance exploratorio de la investigacion se refiere a lo
siguiente. “En este tipo de investigaciones se puede utilizar tanto el método

cualitativo, como cuantitativo. En el alcance exploratorio, la investigacion es
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aplicada en fenbmenos que no se han investigado previamente y se tiene el

interés de examinar sus caracteristicas” (Galarza, 2020).

Segun Guevara. “La investigacién descriptiva se efectua cuando se desea
describir, en todos sus componentes principales, una realidad”’(Guevara et al.,
2020). En el estudio que se llevo a cabo el alcance descriptivo se gener6 desde
el momento que se accedid a los diversos enfoques pedagdgicos que se
plasmaron en el fundamento tedrico, de tal forma que se establecieron
caracteristicas y elementos que componian tanto los aspectos tecnoldgicos

como de aprendizaje del dibujo en el nivel de basica media.

El alcance explicativo se generd dentro de la investigacion una vez que
fueron obtenidos los resultados, se pudo explicar y determinar el nivel de relacion
entre las variables, bajo esta perspectiva segun Galarza. “En este alcance de la
investigaciéon se busca una explicacion y determinaciéon de los fendmenos”
(Galarza, 2020)

La investigacion desde su inicio planteé un periodo de estudio, en este
caso el periodo lectivo 2020 — 2021, al marcar una fecha definida para el estudio
esta se convirtid6 en transversal. Segun Rodriguez y Mendivelso definen lo
siguiente acerca del estudio transversal. “El disefio de corte transversal se
clasifica como un estudio observacional de base individual que suele tener un

doble propésito: descriptivo y analitico” (Rodriguez & Mendivelso, 2018).

3.2 La Poblaciéon Y La Muestra

3.2.1. Caracteristicas De La Poblacion

El estudio efectuado marcé desde su inicio como unidad de andlisis a los
estudiantes de séptimo afio y Docentes de Educacion General Basica Media y
Superior de la Unidad Educativa Eloy Alfaro, de acuerdo a los datos

proporcionados por la secretaria de la institucion.
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3.2.2. Delimitacion De La Poblacidon

3.2.2.1 Poblacién

La cantidad de estudiantes del nivel basica media esta constituido por 78

matriculados.

La cantidad de docentes considerados para el estudio que laboran en el

nivel de basica media y superior es de 22

3.3 Los métodos y las técnicas

3.3.1. Métodos Teodricos

El estudio requiri6 de métodos tedricos en el que se encontraron: El

histérico- Logico — Inductivo — Deductivo.

En el método histérico - Logico.

Este método se empled desde el momento que se analizé las diversas
técnicas de ensefianza del dibujo durante los uUltimos afios, consultando si se
aplicé la tecnologia en dichos procesos. Es aplicado cuando se trata de indagar
si los docentes estan capacitados en la ensefianza aplicando las bondades de la

tecnologia a diferencia del modelo tradicional.

Segun Jiménez manifiesta lo siguiente acerca del el método Histérico —
Logico. “Lo histdrico se refiere al estudio del objeto en su trayectoria real a través
de su historia, con sus condicionamientos sociales, econdmicos y politicos en los
diferentes periodos. Lo ldégico interpreta lo historico e infiere conclusiones”
(Jiménez et al., 2017). Cabe indicar que estos dos métodos tienen una estrecha
relacion, ya que lo histérico provee datos y lo légico lo estructura de forma

estratégica.
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Método Inductivo

Segun Baena, menciona lo siguiente sobre el método Inductivo. “Consiste
en un razonamiento que pasa de la observacion de los fendmenos a una ley
general para todos los fendmenos de un mismo género” (Baena Paz, 2017). La
induccidn se utilizé desde el instante en que se estudié de manera particularizada
cada uno de los elementos referentes a la aplicacion de la tecnologia por parte
de los docentes y al aprendizaje del dibujo en cada uno de los estudiantes.

El Método Deductivo. — Segun Baena manifiesta lo siguiente acerca de este
método. “La deduccion empieza por las ideas generales y pasa a los casos
particulares y, por tanto no plantea un problema” (Baena Paz, 2017) Este método
se empleé cuando se instauraron las teorias mas relevantes acerca de la
ensefianza del dibujo y la aplicacién de tecnologia para mejorar el aprendizaje

en estudiantes de basica media.

3.3.2. Métodos empiricos

3.3.2.1 La encuesta

Sabemos que la encuesta es un método en la cual se compilan o
recolectan datos o informacion, por lo tanto, D’ Souza manifiesta lo siguiente. “la
encuesta es un meétodo descriptivo con el que se pueden detectar ideas,

necesidades, preferencias, habitos de uso, etc.” (D’'Souza et al., 2016).

La encuesta estuvo dirigida a la poblacién determinada para el estudio,
gue incluye a los docentes y estudiantes de Educacion General Basica Media.
Se elaboro un cuestionario para estudiantes, el mismo que estuvo integrado por
5 preguntas, y otro para los docentes con 6 preguntas, disefiados bajo la escala
de (Likert).
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La Entrevista

La entrevista es una técnica necesaria para la investigacion, permite al
investigador obtener informacién necesaria de forma presencial. Segun
Troncoso y Amaya manifiestan lo siguiente sobre esta técnica. “La entrevista,
una de las herramientas para la recoleccion de datos mas utilizadas en la
investigacién cualitativa, permite la obtencion de datos o informacién del sujeto
de estudio mediante la interaccion oral con el investigador”. (Troncoso-Pantoja

& Amaya-Placencia, 2017).

Cabe mencionar que para esta investigacion se entrevistaron a las
autoridades de la Unidad Educativa Eloy Alfaro. MSc Adolfo Franco. Rector. Lic.
Mercedes Lozano. Vicerrectora. También se encuesto a docentes de Educacion

General Basica media y superior, estudiantes de la basica media.

3.4 Propuesta de procesamiento estadistico de lainformacién.

Se utilizé la aplicacion de Excel para realizar el respectivo procesamiento
estadistico de la informacién, eso permiti6 ordenar los datos y obtener los
graficos con sus respectivos porcentajes la cual nos facilitan la interpretacién

correcta de los resultados para nuestro informe de investigacion.

Se aplico una encuesta con 6 preguntas a 22 docentes para analizar el nivel
de conocimiento y dominio que tienen sobre la asignatura de Educacion Cultural
y Artistica en lo relacionado a la aplicacién de la tecnologia en el aprendizaje del

dibujo de los estudiantes de séptimo afio Educacién General Basica Media.

Se realiz6 una encuesta con 5 preguntas a 78 estudiantes, similar al de los
docentes, en este caso con el objetivo de determinar los niveles de aplicacién de
la tecnologia en el aprendizaje del dibujo de los estudiantes de séptimo afio

Educacion General Basica Media.
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También se entrevistaron a las autoridades de la institucibn con temas
relacionado a la asignatura de Educacion Artistica y la aplicacién de la tecnologia

para el aprendizaje de los estudiantes.
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Capitulo IV

Analisis E Interpretacion De Resultados

Encuesta realizada a los docentes de Educacién General Basica

La siguiente encuesta tiene como objetivo analizar el nivel de
conocimiento y dominio que tienen los docentes de la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica en lo relacionado a la aplicacion de la tecnologia en el

aprendizaje del dibujo.

La encuesta fue aplicada a los estudiantes de séptimo afio Educacién
General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia,
Virgen de Féatima Provincia del Guayas, 2020 — 2021.

El disefio de la encuesta permite un manejo ideal de los resultados los
mismos que fueron tabulados y realizado los gréficos para su correcta
interpretacion y analisis segin se puede observar en cada pregunta y

cumpliendo con los objetivos trazados.
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1.- ¢Dentro de su formacién académica superior, usted ha recibido la

asignatura de Educacion Cultural y Artistica como medio de aprendizaje

para su respectiva ensefianza profesional?

Tabla 5

Tema: Docentes que han recibido la asignatura de Educacion Cultural y Artistica

Opciones Encuestados
Siempre 11
Casi siempre 4
Casi nunca 3
Nunca 4
Total 22
Imagen 19

Docentes que han recibido la asignatura de Educacion Cultural y Artistica

Analisis e interpretacién

M Siempre
M Casi siempre
Casi nunca

Nunca

Se confirma que el 32% de los docentes dentro de su formacion

académica no han recibido la asignatura de Educacion Cultural y Artistica como

medio de aprendizaje para su respectiva enseflanza profesional, pero el 68% si

lo ha recibido de alguna u otra manera. Esto nos indica que los centros de

Educacién Superior no estan abarcando a todos los estudiantes de Educacion

Béasica en su formacion académica sobre la asignatura de Educacion Cultural y

Artistica.
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2.- ¢En el desempefio docente, el Ministerio de Educacion en los ultimos 5

afios se ha preocupado en capacitarle para mejorar la ensefianza de la

asignatura de Educacion Cultural y Artistica?

Tabla 6

Preocupacion por capacitarse en mejorar la ensefianza de la asignatura de

Educacion Cultural y Artistica.

Opciones Encuestados
Siempre 1
Casi siempre 6
Casi nunca 4
Nunca 11
Total 22
Imagen 20

Preocupacion por capacitarse en mejorar la

Educacién Cultural y Artistica

ensefianza de la asignatura de

M Siempre
Casi siempre
Casi nunca

Nunca

Andlisis e interpretacién

Se evidencia que el 68% de los docentes manifiestan que el Ministerio de

Educacion no se ha preocupado en capacitar a sus docentes en los ultimos 5

anos, y el 32 % manifiesta que si.

Por tal motivo queda evidenciado el poco interés que existe por parte del

Ministerio de Educacion en capacitar a los docentes en areas culturales como lo

es la asignatura de Educacion Cultural y Artistica.
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3.- ¢Harealizado usted por iniciativa propia algun curso particular de
Educacién Cultural y Artistica especialmente en el dibujo?

Tabla 7

Curso particular de Educacion Cultural y Artistica especialmente en el dibujo

Opciones Encuestados
Siempre 2
Casi siempre 9
Casi nunca 5
Nunca 6
Total 22
Imagen 21

Curso particular de Educacion Cultural y Artistica especialmente en el dibujo.

M Siempre
M Casi siempre
W Casi nunca

Nunca

Analisis e interpretacién

Se observa que el 50% de los Docentes no se capacitan por iniciativa

propia en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica, el resto si se han

capacitado.

Existe una gran cantidad de docentes que no demuestran interés en

capacitarse por sus propios medios en la asignatura de artistica, por razones o

motivos diferentes.
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4.- ¢ Cuenta usted con los instrumentos o recursos necesarios para lograr
buenos resultados en la ensefianza y aprendizaje del dibujo en la

asignatura de Educacion Cultural Artistica?

Tabla 8
Instrumentos o recursos necesarios para lograr buenos resultados en la

ensefianza y aprendizaje del dibujo

Opciones Encuestados
Si 2
No 9
A veces 11
Total 22
Imagen 22

Instrumentos o recursos necesarios para lograr buenos resultados en la

ensefianza y aprendizaje del dibujo

mSi
¥ No

M A veces

Andlisis e interpretacién

La gréafica indica que el 91% de los docentes no cuentan con los
instrumentos 0 recursos necesarios para lograr buenos resultados en la
ensefianza y aprendizaje del dibujo en la asignatura de Educacién Cultural

Artistica, el 9% manifiesta que si.

Segun los resultados existen gran cantidad de docentes que no pueden
desarrollar sus actividades pedagogicas de forma adecuada, porque carecen de

los instrumentos o recurso necesarios para el desarrollo de la misma.
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5.- ¢Aplica usted la tecnologia en la ensefianza de la asignatura de
Educacién Cultural y Artistica en los estudiantes de Educacion Basica

Media?

Tabla 9
Tecnologia en la ensefianza de la asignatura de Educacién Cultural y Artistica

en los estudiantes de Educacioén Basica Media

Opciones Encuestados
Si 2
No 9
A veces 11
Total 22
Imagen 23

Tecnologia en la ensefianza de la asignatura de Educacién Cultural y Artistica

en los estudiantes de Educacién Basica Media

mSi
® No

W A veces

Andlisis e interpretacion

Se evidencia a través del grafico que el 45% de los docentes no aplica la
tecnologia, mientras que un 55% si lo aplica para la ensefianza de la asignatura
de Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de Educacion Basica.

Segun la gréfica indica que existen gran porcentaje de los docentes las

cuales no aplican la tecnologia para la ensefianza del dibujo en la asignatura de

Educacioén Artistica.
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6.- ¢Le agradaria capacitarse en algun tipo de aplicacién tecnolégica para
la ensefianza del dibujo en la asignatura de Educaciéon Cultural y Artistica

en los estudiantes de Educacién Basica Media?

Tabla 10
Capacitacion para la ensefianza del dibujo en la asignatura de Educacién

Cultural y Artistica en los estudiantes de Educacion Basica Media

Opciones Encuestados
Totalmente de acuerdo 17
De acuerdo 5
Desacuerdo 0
Totalmente desacuerdo 0
Total 22
Imagen 24

Capacitacion para la ensefianza del dibujo en la asignatura de Educacion

Cultural y Artistica en los estudiantes de Educacion Basica Media

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo
Desacuerdo

Totalmente desacuerdo

Andlisis e interpretacién

La grafica indica que el 100 % de los docentes si le agradaria capacitarse
en algun tipo de aplicacion tecnolégica para la ensefianza del dibujo en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de Educacion

Basica.

Los docentes estan totalmente de acuerdo en que se los capacite en el
area de artistica a través de las diversas organizaciones que se dediquen a la

realizacion de la misma.
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Encuesta realizada a los estudiantes de Educacién General Basica media

La siguiente encuesta tiene por objetivo determinar los niveles de
aplicacion de la tecnologia en el aprendizaje del dibujo de los estudiantes de
séptimo afio Educacion General Basica Media de la Unidad Educativa “Eloy
Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del Guayas, 2020 — 2021.
Con los resultados que se obtuvieren se busca mejorar el proceso de ensefianza

y aprendizaje del dibujo.

1.- Es motivadora la forma en que es impartida la ensefianza del dibujo en
la asignatura de Educacién Cultural y Artistica.
Tabla 11

Clases motivadoras en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica.

Opciones Encuestados
Es muy motivadora 32
Es motivadora 34
Poco motivadora 12
Nada motivadora 0
Total 78
Imagen 25

Clases motivadoras en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica.

M Es muy motivadora
M Es motivadora
Poco motivadora

Nada motivadora

Analisis e interpretaciéon

Se observa a través de la gréfica que el 15% de los encuestados
manifiestan que la ensefianza del dibujo es poco motivadora y el 85% manifiesta
es de motivadora a muy motivadora. Los estudiantes manifiestan que la
asignatura de Educacion Artistica es del agrado de ellos, pero existe un

porcentaje de docentes que no imparten la asignatura de forma motivacional.
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2.- ¢Considera usted que los materiales didacticos (manuales) que utiliza
para las practicas del dibujo son lo suficientemente adecuados para

realizar su proyecto artistico?

Tabla 12

Materiales didacticos que utiliza para las practicas del dibujo son lo

suficientemente adecuados para realizar su proyecto artistico

Opciones Encuestados
Si 55
No 3
Tal vez 20
Total 78
Imagen 26

Materiales didacticos que utiliza para las practicas del dibujo son lo

suficientemente adecuados para realizar su proyecto artistico

mSi
¥ No

Tal vez

Analisis e interpretacién

El 30 % de los estudiantes encuestados manifiestan que los materiales
didacticos (manuales) que utiliza para las practicas del dibujo son los

tradicionales para realizar sus proyectos artisticos.

Se puede observar que el (70%) de los estudiantes en su mayoria siguen
utilizando los materiales didacticos tradicionales para el dibujo, aceptando el uso
de estas herramientas para sus practicas. Pero el (30%) dice que estos

materiales ya no son adecuados para la practica de la misma.
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3.- ¢Alguno de sus profesores aplico la tecnologia en el aprendizaje de la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica?

Tabla 13

Profesores aplicaron la tecnologia en el aprendizaje de la asignatura de
Educacién Cultural y Artistica

Opciones Encuestados
Siempre 32
Casi siempre 35
Casi nunca 9
Nunca 2
Total 78
Imagen 27

Profesores aplicaron la tecnologia en el aprendizaje de la asignatura de
Educacién Cultural y Artistica

M Siempre
M Casi siempre
W Casi nunca

Nunca

Andlisis e interpretacién
Los estudiantes manifiestan que el 14% de los docentes no aplican la
tecnologia para la ensefianza de la asignatura de educacion cultural y artistica,

el 86% manifiestan que si.

Por motivo de la pandemia obligd a los docentes adaptarse a clases
virtuales utilizando la tecnologia a través de sus diferentes plataformas para la
conectividad y aplicaciones para el dibujo, por esta razon que gran parte de los
estudiantes manifiestan que, si se aplico la tecnologia por parte de sus
profesores, sin embargo, el dominio de estas ha sido muy dificultoso en los

docentes para la ensefianza del dibujo.
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4.- ¢ Esta usted conforme con la ensefianza que le ofrece su profesor de

dibujo y sus técnicas en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica?

Tabla 14
Conformidad con la ensefianza que ofrece el docente de dibujo y sus técnicas
en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica

Opciones Encuestados
Muy conforme 34
Conforme 41
Inconforme 3
Muy inconforme 0
Total 78
Imagen 28

Conformidad con la ensefianza que ofrece el docente de dibujo y sus técnicas

en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica

B Muy conforme
B Conforme
Inconforme

Muy inconforme

Andlisis e interpretacion

Se verifica que el 4 % de los estudiantes no estan conforme con la
ensefianza que le ofrece su profesor de dibujo y sus técnicas en la asignatura de
Educacién Cultural y Artistica, el 96 % si lo esta.

Los estudiantes en su mayoria presentan mucha conformidad con las
técnicas de ensefianza que el docente les imparte en la asignatura de artistica
(Dibujo), motivo por la cual desde este afio se esta impartiendo la tecnologia de
forma virtual (Online). Siendo un minimo grupo de los educandos la cual no estan

de acuerdo.
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5.- ¢Tienes conocimiento de alguna aplicacién tecnolégica para el

aprendizaje del dibujo?

Tabla 15

Conocimiento de alguna aplicacion tecnoldgica aplicada al dibujo

Opciones Encuestados
Si 34
No 26
Tal vez 18
Total 78
Imagen 29

Conocimiento de alguna aplicacion tecnoldgica aplicada al dibujo

mSi
® No

 Tal vez

Analisis e interpretacién

El 56% de los estudiantes no conocen de una aplicacion tecnolégica para

la realizacion del dibujo, el 44 % manifiesta que si conocen.

Como podemos observar en la gréafica existen gran cantidad de
estudiantes que no conocen de softwares tecnoldgicos apropiados para el dibujo
en la asignatura de Educacién Artistica, mermando asi el uso de estas

herramientas en el arte por parte de los educandos.
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ENTERVISTA A LAS AUTORIDADES DEL PLANTEL

ENTREVISTA APLICADA AL RECTOR DE LA INSTITUCION
MSc. Adolfo Franco.

1.- Dentro de la malla curricular el Ministerio de Educacion ha incluido la
asignatura de Educacion Cultural Artistica en todos los niveles educativos.
¢ Por qué cree usted que es importante que se debaimpartir esta asignatura

en los centros educativos?

Esta muy bien que el ministerio haya incluido esta asignatura en la malla
curricular, ya que permite que los estudiantes tengan una idea mas clara sobre
lo que es la cultura, y de esta forma culturizar a todos los cantones y provincias

del Ecuador.

2.- Dentro de la institucién educativa la cual usted dirige. ¢Existen los
espacios fisicos necesarios y adecuados para que el docente desarrolle
sus clases de Educacion Cultural y Artistica y los estudiantes puedan

realizar sus préacticas?

Lamentablemente no existe un aula exclusiva para esta asignatura, pero
se trata en lo posible forjar al estudiante en su formacion educativa dentro de las

aulas normales que se imparten las demas asignaturas.

3.- ¢Cree usted que la Institucién Educativa debe tener un departamento

representativo para el arte? ¢Por qué?

Seria muy importante que la institucion cuente con un aula exclusiva para
la asignatura de artistica, esto seria de mucho beneficio para el estudiante, la
cual le permitiria aprender nuevas técnicas y a desarrollar sus practicas

demostrando su creatividad.
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4.- ;Considera usted que el Misterio De Educacion deberia generar mas
recursos a nivel econdmico para fomentar el arte en las instituciones

educativas?

Si, lamentablemente no contamos con esos recursos. El Ministerio de

Educacién deberia de dar esa asignacion para fortalecer méas la asignatura.
5.- Siendo la méaxima representacion de la Unidad Educativa, ¢Qué
iniciativas permitidas haria usted para que la institucion sobresalga en la

asignatura a nivel interinstitucional?

Hay que interrelacionarse con las demas instituciones educativas

realizando exhibiciones de programas artisticos — culturales.
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ENTERVISTA A LAS AUTORIDADES DEL PLANTEL

ENTREVISTA APLICADA AL VICERRECTORADO DE LA INSTITUCION

Lic. Mercedes Lozano.

1.- En la malla curricular el Ministerio de Educacién incluye la asignatura
de Educacion Cultural y Artistica en todos los niveles educativos. ¢Cree
usted que es importante que se deba impartir esta asignatura en los

centros educativos?

Si es importante que se de esta signatura por cuanto se desarrollan todas
las destrezas en los estudiantes, se puede observar las habilidades que

adquieren a través de la Educacion Artistica.

Solo teniamos como docentes el conocimiento de que la cultura estética
es solamente dibujo, pero revisando la malla curricular observamos que no se
trata solo de dibujo lo que se debe enseiiar, existen muchas temas y expresiones
las cuales deben ser impartidas a los estudiantes como: Pintura, danza, teatro

etc.

2.- Los materiales didacticos juegan un papel fundamental en la ensefianza
y aprendizaje para el estudiante. ¢(Cree usted que se deberia aplicar la
tecnologia en la asignatura de Educacion Artistica en los estudiantes de

séptimo afio de Educacion general Basica media?

Si se deberia aplicarse, estamos en estos momentos en base a la
tecnologia dando las ensefianzas por motivo de la pandemia del Covid19. La
tecnologia presta esas herramientas necesarias y adecuadas para implantar las

ensefianzas en los estudiantes, especificamente en la asignatura de artistica.
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3.- Conocedores de que la Educacién General basica media, es una de las
principales bases para la formacion del estudiante desde temprana edad.
¢ Considera usted que los docentes estan debidamente capacitados para
alcanzar un buen aprendizaje en los estudiantes de la asignatura de

Educacion Cultural y Artistica?

Se necesita que las universidades tengan una especialidad o licenciatura
en Artes para sacar profesionales en esta ramay luego ellos puedan impartir sus
conocimientos en los estudiantes de Educacion General Bésica. Cabe
mencionar que los docentes de basica no estan capacitados como deberia ser
desde su formacion académica, pero debido a su responsabilidad y por cumplir
con el Ministerio de Educacién se preparan a la medida que sea posible
(Investigando en péaginas de Internet, observando videos educativos) para

impartir esta asignatura.

4.- ¢ De alguna manera aportan los docentes y estudiantes de la asignatura
en el desarrollo de eventos culturales que se realizan en la Institucion

Educativa?

Si aportan de alguna manera, el Ministerio de Educacién propicia
programas a realizarse, las cuales hay que cumplirlas y presentarlas ya sea a
nivel interno o interinstitucional como son: Folcléricos, dibujos, musica, teatro,
programa yo leo, otros. Convirtiéndole al estudiante en el protagonista principal
de la obra de arte.

5.- A nivel pedagdégico y en calidad de vicerrectora, ¢Cual cree usted que
es la mayor necesidad de mejoramiento que observa en los docentes de la
asignatura de Educacién Cultural y artistica?

Primero un llamado a las Universidades para que se preocupen en formar
docentes especialistas en arte. Seguir capacitando al docente en esta area, ya
gue los colegas de forma muy responsables buscan informacion a través del
interne para no dejar espacios en blancos o vacios en la ensefianza de dicha

asignatura.
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Conclusiones

Las universidades no estan formando (capacitando) a los futuros profesionales
de Educacion Basica en la asignatura de Educacion Artistica, tal es asi que al
salir a ejercer al campo laboral no poseen los conocimientos necesarios para la

ensefianza del dibujo.

Existe poco interés por parte del Ministerio de Educacion en capacitar a los
docentes de Educacion General Béasica en la asignatura de Artistica,
especialmente en el dibujo durante los ultimos 5 afios. Por tal motivo el poco
conocimiento que poseen los profesionales de la educacion limitan sus

ensefianzas y el aprendizaje en los estudiantes de séptimo afio de basica media.

Los materiales que se emplean para la enseflanza y aprendizaje del dibujo en
la asighatura de artistica en estudiantes de Educacién General Basica Media
siguen siendo los mismos con las cuales se han venido trabajando desde hace
varias décadas. De tal forma que los educandos siguen utilizando estas
herramientas tradicionales para el desarrollo de sus actividades artisticas.

La pandemia del Covid19 obligo a los docentes a trabajar en linea lo cual agrado
a gran parte de los educandos, por este motivo se tuvo que aplicar la tecnologia
para la ensefianza y aprendizaje del dibujo en la asignatura de Educacion
Artistica en los estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica Media,
sin embargo existen una mayoria de alumnos que no conocen de aplicaciones
tecnoldgicas adecuadas para el desarrollo del dibujo y docentes que presentan

poco conocimiento y dominio de las mismas para la ensefianza virtual.
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Recomendaciones

Las universidades en su rol de formador de profesionales, deben incluir en la
malla curricular la asignatura de Educacion Cultural y Artistica en la carrera de

Licenciatura en Educaciéon Basica.

El Ministerio de Educacion debe capacitar a todos los docentes de Educacion
General Basica en especial la Media minimo 2 veces al afio en la asignatura de
Artistica y todo lo relacionado a ella (Aplicaciones). Al mismo tiempo implementar
en los centros educativos laboratorios de informética con tecnologia de punta
para la capacitacion de los docentes y la ensefianza del dibujo a otro nivel en la
asignatura de Educacion Cultural Artistica en los estudiantes de Educacion

General Basica Media.

Los docentes deben seguir capacitindose mediante cursos organizados por el
ministerio, universidades o de manera autbnoma en programas o aplicaciones
especializados para el arte y utilizar todas sus herramientas al maximo para la
ensefianza y aprendizaje del dibujo a través de la asignatura de Educacion
Artistica en los estudiantes de Educacion General Basica Media.

Se recomienda utilizar las siguientes aplicaciones para la ensefianza del dibujo:

Paint Brush — Paint 3D — Kids Paint -- Drowing Desk. Y otras.
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Anexo 1: Datos informativos de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” de la
Parroquia Virgen De Fatima

La unidad educativa tiene su ubicacion en la Parroquia Virgen de Fatima,
perteneciente al canton San Jacinto de Yaguachi, provincia del Guayas.
Direccion: Avenida Yaguachi y Juan Montalvo

E-mail: eloyalfaroconvertibilidad@hotmail.com

Fue creada el 14 de octubre de 1964, y tiene una educacion de tipo regular, es
de caracter mixto.

Oferta Educativa - Niveles:

Educacion Inicial - Basica Elemental - Basica Media - Educacion Basica Superior
Bachillerato General Unificado — Ciencias.

Cantidad de Poblacién Estudiantil: 1488 Educandos

Tipo de Unidad Educativa: Fiscal

Zona: Rural INEC

Régimen escolar: Costa

Modalidad: Presencial

Jornadas:

Matutina: Inicial Il hasta 8° de Educacion General Bésica.

Vespertina: Inicial Il y 1° de Basica y desde 9° hasta 3° de Bachillerato General
Unificado.

Posee 50 docentes: Hombre 16 — Mujeres 34.

Poblacion: 1488 estudiantes y 1817 padres de familia

Poblacion Estudiantes de Educacion Bésica: 1,057 estudiantes.

Poblacion Estudiantes de Bachillerato: 431 estudiantes.

Perteneciente a la zona 5, Distrito 09D21 de San Jacinto de Yaguachi.
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Anexo 2: Mision y Vision de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” de la Parroquia
Virgen De Fatima

Mision

Formar nifios, nifias y jovenes emprendedores con sélida base humanistica,
dominio de la ciencia, la tecnologia y los idiomas espafiol e inglés, con modelo
educativo — pedagogico integral, docentes capacitados, infraestructura
adecuada y tecnologia innovadora. La unidad educativa Eloy Alfaro es una
institucion fiscal que proporciona una formacion integral de excelencia
académica y educacion en valores, con claro compromiso humano cristiano que

capacita a los estudiantes como sujetos activos de cambios y desarrollo social.
Visién
Ser una institucion con calidad y excelencia educativa, formando nifios, nifias y

jovenes exitosos capaces de transformar y trascender en su entorno

contribuyendo al desarrollo de la region.
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Anexo 3: Solicitud para realizar el levantamiento de informacién al sefior
Rector de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”




Anexo 4: Respuesta de solicitud autorizado para realizar el levantamiento
de la informacion

Ministerio de Educacidn

UNIDAD EDUCATIVA “ELOY ALFARO™
RESOLUCION ¥ 198
Parsoquis Vieges de Fitima (Km 26 via Dusin Tambo)
Yaguachi — Gurys

Parroques Virgen de Fétima, 09 de Sepliembre ded 2021.

Se. Ledo.
Diaz

ESTUDIANTE DE LA MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

Ciudad. -

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo de quienes inlegramos la familia Alfarina deseando que
su vida tanto personal y profesional este llena de é&xitos, a la vez que felictamos
la gran labor que viens realizando en beneficio de |a nifez y adolescenca ded
Cantén.

La presante iene 2 bien de solicitar de dar conlestacion a =u solicilud ingresada
en dias anteriores:

Cantidad de docentes en |a unidad: 50 docenles
Cantidad de docentes en Educacion General Basica: 38 docentes
Grados ¥ de Parsielos

1ero. EGB
2do. EGB
3ar0. EGB
410 EGB
Sto. EGB
Glo. EGB
Tmo. EGB
Bvo. EGB
Sno. EGB
10mo. EGB

AR LNNNN

Sin olro particular, me suscribo.

§

BN

> Gobierno | Juntos

1 . @ Encuentro | Io logramas
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Anexo 5: Entrevista a autoridades

Universidad Estatal de Milagro
Entrevista para el Informe de Investigaciéon previo a la obtencién del Titulo

de Master En Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa

ENTERVISTA A LAS AUTORIDADES DEL PLANTEL

RECTORADO

1.- Dentro de la malla curricular el Ministerio de Educacién ha incluido la
asignatura de Educacion Cultural Artistica en todos los niveles educativos.
¢ Por qué cree usted que es importante que se deba impartir esta asignatura en

los centros educativos?

2.- Dentro de la institucién educativa la cual usted dirige. ¢ Existen los espacios
fisicos necesarios y adecuados para que el docente desarrolle sus clases de

Educacion Cultural y Artistica y los estudiantes puedan realizar sus practicas?

3.- ¢ Cree usted que la Institucién Educativa debe tener un departamento

representativo para el arte? ¢ Por qué?

4.- ¢ Considera usted que el Misterio De Educacién deberia generar mas
recursos a nivel econémico para fomentar el arte en las instituciones

educativas?
5.- Siendo la maxima representacion de la Unidad Educativa, ¢Qué iniciativas

permitidas haria usted para que la institucion sobresalga en la asignatura a

nivel interinstitucional?
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Anexo 6: Entrevista a autoridades

Universidad Estatal de Milagro
Entrevista para el Informe de Investigacion previo a la obtencion del Titulo

de Master En Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa.

VICERRECTORADO

1.- En la malla curricular el Ministerio de Educacion incluye la asignatura de
Educacién Cultural y Artistica en todos los niveles educativos. ¢ Cree usted que

es importante que se deba impartir esta asignatura en los centros educativos?

2.- Los materiales didacticos juegan un papel fundamental en la ensefianza y
aprendizaje para el estudiante. ¢ Cree usted que se deberia aplicar la tecnologia
en la asignatura de Educacion Artistica en los estudiantes de séptimo afio de

Educacioén general Basica media?

3.- Conocedores de que la Educacion General basica media, es una de las
principales bases para la formacion del estudiante desde temprana edad.
¢ Considera usted que los docentes estdn debidamente capacitados para
alcanzar un buen aprendizaje en los estudiantes de la asignatura de Educacion

Cultural y Artistica?

4.- ¢De alguna manera aportan los docentes y estudiantes de la asignatura en

el desarrollo de eventos culturales que se realizan en la Institucion Educativa?
5.- A nivel pedagogico y en calidad de vicerrectora, ¢, Cuél cree usted que es la

mayor necesidad de mejoramiento que observa en los docentes de la asignatura

de Educacion Cultural y artistica?
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Anexo 7: Evidencia de entrevista

EVIDENCIAS DE LA ENTREVISTAS A LAS AUTORIDADES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “ELOY ALFARO?”

Rector: MSc. Adolfo Franco

Vicerrectora: Lic. Mercedes Lozano
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Anexo 8: Encuesta para docentes

Universidad Estatal de Milagro
Encuesta para el Informe de Investigacion previo ala obtencidn del Titulo

de Master En Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa.

Para Docentes

La siguiente encuesta tiene como objetivo analizar el nivel de conocimiento y
dominio que tienen los docentes de la asignatura de Educacién Cultural y
Artistica en lo relacionado a la aplicacion de la tecnologia en el aprendizaje del
dibujo de los estudiantes de séptimo afio Educacion General Basica Media de la
Unidad Educativa “Eloy Alfaro” en la Parroquia, Virgen de Fatima Provincia del
Guayas, 2020 — 2021.

Con los resultados que se obtuvieren se busca mejorar el proceso de ensefianza

y aprendizaje del dibujo.

Procedimiento:

Marque con una X la respuesta que usted a su criterio piense que sea la mas

adecuada para cada pregunta.

1.- ¢ Dentro de su formacién académica superior, usted ha recibido la asignatura
de Educacion Cultural y Artistica como medio de aprendizaje para su respectiva

ensefianza profesional?

Siempre Casi Casi Nunca

Siempre Nunca
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2.- ¢ En el desempefio docente, el Ministerio de Educacioén en los dltimos 5 afios
se ha preocupado en capacitarle para mejorar la ensefianza de asignatura de

Educacion Cultural y Artistica?

Siempre Casi Casi Nunca

Siempre Nunca

3.- ¢ Ha realizado usted por iniciativa propia algun curso particular de Educacién

Cultural y Artistica especialmente en el dibujo?

Siempre Casi Casi Nunca

Siempre Nunca

4.- ¢ Cuenta usted con los instrumentos o recursos necesarios para lograr buenos
resultados en la ensefianza y aprendizaje del dibujo en la asignatura de

Educacioén Cultural Artistica?

Si No A veces

5.- ¢ Aplica usted la tecnologia en la ensefianza de la asignatura de Educacién
Cultural y Artistica en los estudiantes de Educacion Basica Media?

Siempre Casi Casi Nunca

Siempre Nunca
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6.- ¢Le agradaria capacitarse en algun tipo de aplicacion tecnoldgica para la
ensefianza del dibujo en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica en los

estudiantes de Educacion Basica Media?

Totalmente De En Totalmente
de acuerdo | Acuerdo | Desacuerdo En
Desacuerdo
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Anexo 9: Encuesta para estudiantes

Universidad Estatal de Milagro
Encuesta para el Informe de Investigacion previo ala obtencidn del Titulo

de Master En Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa.
Para Estudiantes:
La siguiente encuesta tiene como objetivo analizar el nivel de conocimiento y
dominio que tienen los estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica
en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica en lo relacionado a la

aplicacion de la tecnologia en el aprendizaje del dibujo.

Con los resultados que se obtuvieren se busca mejorar el proceso de ensefianza

y aprendizaje del dibujo.

Procedimiento:

Marque con una X la respuesta que usted a su criterio piense que sea la mas

adecuada para cada pregunta.

1.- La forma que es impartida la ensefianza del dibujo en la asignatura de

Educacion Cultural y Artistica.

Es muy Es Poco Nada

motivadora | motivadora | motivadora | motivadora

2.- ¢ Considera usted que los materiales didacticos (manuales) que utiliza para
las practicas del dibujo son lo suficientemente adecuados para realizar su

proyecto artistico?

Si No Tal vez
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3.- ¢Alguno de sus profesores aplicé la tecnologia en el aprendizaje de la

asignatura de Educacion Cultural y Artistica?

Siempre Casi Casi Nunca

siempre nunca

4.- ¢ Esta usted conforme con la ensefianza que le ofrece su profesor de dibujo

y sus técnicas en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica?

Muy Conforme | Inconforme Muy

conforme inconforme

5.- ¢ Tienes conocimiento de alguna aplicacion tecnolégica para el aprendizaje
del dibujo?

Si No Tal vez
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Anexo 10: Evidencia de la encuesta

EVIDENCIAS DE LA ENCUESTA REALIZADA A LOS DOCENTES DEL LA
INSTITUCION EDUCATIVA “ELOY ALFARO?”

Lic. Virginia Duran.

Docente de la Unidad.

Lic. Mercedes Lozano.
Docente --- Vicerrectora de la Unidad.
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