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Glosario de términos

Actividades interactivas: este concepto es utilizado en diversos &ambitos,
principalmente en la informatica y en lo educativo, dentro de este dltimo, estas
actividades hacen alusion a los contenidos presentados por el docente de forma
dindmica, permitiendo la interaccion de los estudiantes con la informacion a través de

aparatos tecnoldgicos como, tablets, celulares, ordenadores.

Destreza: Capacidad que el individuo adquiere para realizar una tarea de forma facil,

rapida, eficiente y satisfactoria.

Habilidad: Talento innato, o capacidad que conserva una persona para realizar con

éxito una determinada tarea o actividad puede ser mental, fisica o social.

Herramientas Tecnoldgicas: Son las que estan disefiadas para permitir que los
recursos tecnoldgicos sean aplicados de forma eficiente en el proceso educativo.

LIM: Libro interactivo multimedia

Multimedia: Es un conjunto de recursos interactivos y dinamicos que permiten que el

proceso de ensefianza aprendizaje sea mas practico, didactico y sencillo.

Tics: Tecnologia de la Informacion y Comunicacion.

Offline: palabra inglesa que hace referencia a que se encuentra fuera de linea o no
estan disponibles para su uso inmediato del sistema, sin embargo, puede realizarse
aguellas actividades que conciernen a este procedimiento, sin conectividad a internet

0 a alguna red de datos.

Online: palabra inglesa que significa en linea; se utiliza para referirse al hecho de
estar conectado a una red de datos o de comunicacion y para mostrar que algo esta

disponible a través de internet.
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Resumen

Este proyecto de desarrollo, busca incentivar la implementacion del software
educativo EdiLIM en la asignatura de Emprendimiento y Gestion para que los
estudiantes de Bachillerato General Unificado, tengan como recurso tecnolégico, un
libro interactivo multimedia, donde podran acceder de forma facil y desde la
comodidad de sus hogares sin necesidad de tener conexion a internet, para reforzar
el conocimiento adquirido dentro del aula de clases.

Este proyecto beneficiara a los estudiantes y docentes, ya que con la
implementacion de EdIiLIM en la asignatura de emprendimiento y gestion, los
resultados en la ensefianza - aprendizaje tendran resultados eficientes, ya que este
es un software con el que se puede crear diferentes actividades educativas, desde
unir con lineas o simplemente mostrar un concepto tedrico para posteriormente poner
a prueba las habilidades de los estudiantes.

La finalidad de este libro interactivo multimedia, es que los estudiantes de nivel
bachillerato cuenten con un recurso adicional a los tradicionales dentro de las
metodologias mas habituales, ofreciendo, ademas, un gran beneficio y aporte a la
docencia en el area de Emprendimiento y Gestidn, ya que en el supuesto caso de que
no contemos con equipos tecnoldgicos dentro del aula, podemos crear una buena
coleccion de LIM e ir activando los que queramos que trabajen desde casa. Con esta
herramienta podemos trabajar en el aula todas las destrezas y competencias,
adaptando diferentes materiales a esta area, simplemente usando las diferentes
actividades interactivas que ofrece.

Los libros interactivos multimedia son instrumentos apropiados para la
ensefianza - aprendizaje, convirtiéndose en herramientas didacticas que permiten

una interrelacion significativa entre los docentes y estudiantes.

Palabras claves: libros interactivos multimedia, recurso tecnoldgico,

metodologias, ensefianza aprendizaje.
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Abstract

This development project seeks to encourage the implementation of EdiLIM
educational software in the subject of Entrepreneurship and Management so that the
students of the Unified General Baccalaureate, have as a technological resource, an
interactive multimedia book, where they can access easily and from the comfort of
their homes without the need for an internet connection, to reinforce the knowledge
acquired within the classroom.

This project will benefit students and teachers, since with the implementation of
EdiLIM in the subject of entrepreneurship and management, the results in teaching -
learning will have efficient results, since this is a software with which you can create
different educational activities , from joining with lines or simply showing a theoretical
concept to later test the skills of the students.

The purpose of this interactive multimedia book is that high school students
have an additional resource to the traditional ones within the most common
methodologies, also offering a great benefit and contribution to teaching in the area of
Entrepreneurship and Management, Since in the event that we do not have
technological equipment in the classroom, we can create a good collection of LIMs
and activate those that we want to work from home. With this tool we can work on all
the skills and competences in the classroom, adapting different materials to this area,
simply using the different interactive activities it offers.

Interactive multimedia books are appropriate instruments for teaching -
learning, becoming didactic tools that allow a significant interrelation between teachers

and students.

Keywords: interactive multimedia books, technological resource,

methodologies, teaching-learning.

__x’if‘)_



Introduccion

El avance de la tecnologia a nivel mundial, ocupa un lugar importante dentro
del &mbito educativo, volviéndose un reto significativo y didactico para el docente,
debido a que debe adaptarse a los diferentes cambios y adoptar herramientas
tecnolégicas como recursos y estrategias metodoldgicas, las mismas que facilitaran
el trabajo al momento de adquirir y proporcionar informacién dentro del salén de
clases.

Este proyecto de desarrollo, busca incentivar la implementacién del software
educativo EdiLIM en la asignatura de Emprendimiento y Gestion para que los
estudiantes de Bachillerato General Unificado, tengan como recurso tecnolégico, un
libro interactivo multimedia, donde podran acceder de forma fécil y desde la
comodidad de sus hogares sin necesidad de tener conexion a internet, para reforzar
el conocimiento adquirido dentro del aula de clases.

Existen muchas herramientas tecnoldgicas que se pueden aplicar dentro del
ambito educativo, por lo que la implementacién de EdIiLIM en el aprendizaje de la
asignatura de emprendimiento y gestion tendra resultados eficientes, permitiendo que
los estudiantes estén en un ambiente amigable para generar su aprendizaje de forma
interactiva y por consiguiente superar los retos que exigen los momentos actuales

segun el lineamiento curricular.

Con la implementacién de EdIiLIM como herramienta tecnoldgica en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion, para el estudiante se facilitara el proceso
de autoevaluacion, ya que vera cuales son las teméaticas que no son faciles de
comprender y podra repasar hasta que el contenido quede afianzado, ya que el
software contiene en su configuracién un sistema de aciertos y errores con multiples

actividades dinamicas.



Capitulo I: Fundamentacién de la propuesta de intervencidn
1.1 El problema

La tecnologia avanza de manera constante, por lo que la labor docente requiere
el uso, la incorporacion y adaptacion de estas herramientas tecnoldgicas a la diaria
labor del educador. Con la emergencia sanitaria provocada por el COVID-19, las TICs
se han vuelto imprescindible en la educacion de jévenes, adolescentes y nifios y el
cambio a la metodologia virtual de las instituciones educativas, se ha convertido en
una experiencia novedosa tanto para el estudiante como para el docente. Pero, la
falta de aplicacién de las herramientas tecnologicas adecuadas con los estudiantes
puede influir de forma negativa en su aprendizaje. Si no se utilizan adecuadamente
las herramientas tecnolégicas que faciliten el aprendizaje de los estudiantes, no se
podra captar su atencién, ocasionando desinterés al momento de recibir las clases
virtuales. En el mundo digital existen una gran variedad de herramientas tecnologicas
gue pueden ser aprovechadas por los docentes para producir efectos positivos en los
estudiantes y propiciar el desarrollo de un aprendizaje no seria interactivo.

La importancia de la Tecnologia de la Informacion y de la Comunicacion TICs
radica en la transformacién del ambito de la educacién; ya que se han incorporado
diferentes herramientas tecnolégicas como metodologias de ensefianza, su
utilizacibn ha dado cambios sustituyendo rapidamente métodos y estrategias
comunmente usadas en los diferentes procesos educativos. Actualmente estos
cambios son mucho més grandes con la incorporaciéon de Smartphone y
computadores que tienen todo el potencial, para que la educacién a través de la
virtualidad sea dinamica y se logre captar la atencién de los estudiantes.

El uso de EdILIM aporta a la mejora del contenido cognitivo de la clase, todo esto
con el fin de obtener excelencia académica, involucrando al docente a descubrir y
aplicar nuevas técnicas, métodos, destrezas que mejoren la calidad educativa.
Conocer que el uso de TIC es importante para el desarrollo de destrezas y logros de
aprendizaje, ya que orienta, dirige y facilita la comprension mediante su uso,
buscando llegar a un aprendizaje significativo despertando en los estudiantes el
deseo de aprender, y fortalecer los contenidos de los temas tratados.

Utilizando un refuerzo académico virtual o en linea con la utilizacion de las TIC,

se tendra como resultado un proceso agil, innovador para el estudiante. Ademas, al



ser algo interactivo el estudiante rapidamente recordara los contenidos y mejorara sus
calificaciones. La ventaja del software educativo para el refuerzo académico de los
estudiantes de cualquier nivel son programas libres, es decir su distribucion es
gratuita, por lo tanto, el refuerzo académico con EdIiLIM incentivara a que el estudiante
se involucre en su preparacion para las evaluaciones, considerando que tiene las
herramientas tecnoldgicas a su alcance para realizar lo mencionado.

Enla U.E. Dr. Antonio Parra Velasco no se utilizan recursos tecnolédgicos para el
refuerzo académico de la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Por lo tanto, si los
docentes implementan el uso del software educativo EdILIM, los estudiantes
reforzaran el aprendizaje y su autonomia, e incluso una mayor motivacion que
beneficiara a captar el interés y potenciar las ganas de estudiar en el estudiante. Esta
implementacion contiene gran variedad de recursos y actividades innovadoras, que
tanto el docente como el estudiante pueden beneficiarse de ellas, como por ejemplo,
el acceso de los contenidos de aprendizaje en cualquier dispositivo y en cualquier
hora sin necesidad de conexion a internet, los docentes pueden innovar en su
estrategia metodoldgica de impartir el refuerzo académico, afladiendo actividades
interactivas como videos, GIF, sonidos entre otras, este software como recurso
educativo, va a permitir que los estudiantes se motiven y potencien el desarrollo de
las diferentes inteligencia. Ademas, EdILIM facilita el proceso de autoevaluacion ya
gue el estudiante podra observar cuales son las tematicas que no son faciles de
comprender y podré practicar y repasar hasta que el contenido quede afianzado, ya
gue el software contiene en su configuracion un sistema de aciertos y errores debido
a que un contenido digital, conserva su esencia de contenido educativo solo cambia
la forma de vehiculizarlo. (Paz, 2017)

Con la implementacién de libros interactivos multimedia como herramienta
tecnoldgica de soporte docente, se lograra dar respuestas a las siguientes preguntas
especificas:

¢La Falta de aplicacion de las herramientas tecnoldgicas adecuadas afecta el
aprendizaje de los estudiantes de bachillerato?

¢ Qué tipo de recursos, actividades, caracteristicas, fundamentos y principios
basicos ofrece el software educativo EdiLIM para ser implementado en la asignatura
de Emprendimiento y Gestion con los estudiantes de bachillerato?

¢,Cuales son los estilos de aprendizaje que se desarrollan en un ambiente virtual

en los estudiantes de bachillerato, en la asignatura de Emprendimiento y Gestién?
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¢ Qué parametros debe tener una guia didactica para el uso del software
educativo EdiLIM en los estudiantes de bachillerato, en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion?

El problema general es el siguiente:

¢,De qué manera incide la implementacion de EdiLIM como recurso interactivo
de aprendizaje en la asignatura de emprendimiento y gestién para los estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa Dr. Antonio Parra Velasco?

1.2 Analisis de la situacion (deteccion de necesidades)

La propuesta nace segun la necesidad de llevar a cabo estrategias didacticas
basadas en el software educativo EdiLIM que le permitan al estudiante un aprendizaje
motivador, interactivo, placentero y duradero, sabiendo que el éxito de sus
aprendizajes dependera basicamente de los cimientos que se construyan de manera
significativa.

La implementacion de EdiLIM en la asignatura de Emprendimiento y Gestion con
los estudiantes de bachillerato de la U. E. Dr. Antonio Parra Velasco, facilitara la
creacion de material de aprendizaje o de refuerzo mediante libros o cartillas
multimedia e interactivos que se visualizan en el computador, sin la necesidad de

conexion a internet.

1.3 Antecedentes referenciales

La pandemia por coronavirus (COVID-19) ha ocasionado una crisis sin
precedentes en todos los ambitos a nivel mundial. En el ambito educativo, esta
emergencia ha ocasionado el cierre masivo de las actividades presenciales de
instituciones educativas por lo que la tecnologia ha demostrado ser una herramienta
atil y necesaria para ayudar a garantizar que el servicio de la educaciéon no se
detenga.

El proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula, haciendo uso de las TIC,
requiere de un conjunto de competencias que el docente debe adquirir con la légica
de sumar una metodologia capaz de aprovechar las herramientas tecnolégicas,

donde la capacitacion docente debera considerarse una de las primeras opciones
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antes de afrontar nuevos retos educativos (Brenes and Hernandez Rivero, 2018). Por
esto es muy importante que los docentes estén capacitados en el uso de las
herramientas tecnoldgicas; para que, a través de estas, puedan transmitir sus
conocimientos a los estudiantes.

El uso de herramientas tecnoldgicas dentro del salon de clases debe ser
fomentado en cada institucién educativa, por ende, es necesario capacitar al personal
docente y directivo para poder ofrecer una educacion vanguardista, moderna, acorde
con la era digital existente. (Cevallos Salazar, Lucas Chabla, ParedesSantos, and
Tomala Bazan, 2020)

Los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de
ensefanza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la interactividad como
elementos que refuerzan la comprensién y motivacion de los estudiantes. (Bartolomé
Pina, 1994). Por tal razén se pretende motivar en los docentes a utilizar la aplicacion
del software educativo EdiLim, al momento de impartir sus conocimientos dentro del
salon de clases para permitir en los alumnos un aprendizaje interactivo y significativo.

Edilim es un software con el que podras crear las actividades tipicas de unir con
flechas para tu PDI o simplemente mostrar un concepto tedrico para posteriormente
poner a prueba las habilidades del grupo.(Mauricio Rodriguez, 2020) EIl programa
EdiLIM es un editor de libros LIM (Libros Interactivos Multimedia) en el que se pueden
crear materiales educativos en entornos Microsoft Windows. Es una herramienta de
autor que, al ser utilizada por los docentes, se podran desarrollar actividades en
distintas asignaturas y asimismo adecuar los contenidos al nivel que se desee.

Se define a un sistema multimedia como aquel capaz de presentar informacion
textual, sonora y audiovisual de modo coordinado: gréaficos, fotos, secuencias
animadas de video, graficos animados, sonidos y voces, textos.(Bartolomé Pina,
1994) y con la implementacion EdiLIM como recurso tecnolégico educativo, se puede
llegar a desarrollar en los estudiantes, las diferentes inteligencias, gracias a la
variedad de actividades y caracteristicas que posee como, lecturas, sopa de letras,
enlazar, preguntas de opcion mdultiple, rompecabezas, crucigramas y la adicién de
videos, imagenes, GIF, musica y links de paginas web.

Con esta herramienta podemos trabajar en el aula de clases, todas las destrezas
y competencias, adaptando diferentes materiales a nuestra area simplemente usando
los recursos que ofrece. A modo de ejemplo, conozcamos qué hacer para trabajar

algunas competencias:



- Competencia linguistica: usando las actividades de “frases” o “imagen y texto”
individualmente o la denominada “rayos X” en equipos de trabajo.

- Competencia matematica: encontramos actividades para aplicar y usar “formulas”,
“fracciones”, “medidas”, “operaciones”.

- Competencia digital: la interactividad que exige compone un intercambio de
informacion constante.

Todo LIM es un acumulado o conjunto de péaginas, de ahi la denominacion
como libro digital, con facil manipulacion para el usuario, ademas de interactuar con
los contenidos que pueden ser texto, audio, video y animacion.

Las paginas que se pueden desarrollar con esta herramienta, son de dos tipos:
-Informativas: Paginas para ofrecer informacion o contenidos.

-Interactivas: Paginas para realizar actividades como juegos de relaciones, sopa de
letras, rompecabezas, operaciones matematicas.

Con la implementacién de esta herramienta como soporte a la docencia en el
area de Emprendimiento y Gestion, se espera que los estudiantes de bachillerato,
refuercen los conocimientos adquiridos en clases y que estos se vuelvan significativos
con las diferentes destrezas y competencias que deben adquirir segun lo establece

su perfil.

1.4 Determinacion del tema

EdiLIM como herramienta de soporte a la docencia en la asignatura de
Emprendimiento y Gestidn para los estudiantes de bachillerato de la U.E. Dr. Antonio

Parra Velasco

1.5 Objetivo general

Implementar recursos interactivos de aprendizaje para la asignatura de
emprendimiento y gestion para los estudiantes de bachillerato de la U.E. Dr. Antonio

Parra Velasco utilizando la aplicacion EDILIM



1.6 Objetivos especificos

1. Identificar los temas y contenidos para el disefio de los recursos interactivos de
aprendizaje basado en las competencias, destrezas y habilidades minimas de los
estudiantes.

2. Identificar la factibilidad, funciones, recursos, uso, caracteristicas, fundamentos y
principios bésicos del software educativo EdiLIM por medio de la indagacion e
investigacion bibliografica.

3. Determinar los tipos de aprendizaje que se genera en un ambiente virtual en los
estudiantes de bachillerato, de la Unidad Educativa Dr. Antonio Parra Velasco.

4. Diseflar material didactico a partir de EdILIM para el refuerzo académico de

bachillerato, en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

1.7 Justificacion

Esta investigacion plantea determinar la importancia del uso de herramientas
tecnoldgicas en el aprendizaje de los estudiantes, ofreciendo una idea precisa sobre
el uso de EdiLIM como soporte docente en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion, con los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa Dr. Antonio Parra
Velasco.

Hoy en dia las tecnologias nos proporcionan gran variedad de recursos que
permitiran generar cambios y proporcionar mejores aprendizajes a nuestros
estudiantes, atendiendo cada una de sus necesidades, a través de informacion
audiovisual, multimedia y mas, asi también nos brindan la facilidad de una
comunicacién mas répida con los diferentes actores educativos. (Andrade Parra,
Tapia Tapia, and Tituana Vasquez, 2020)

Existen muchas herramientas tecnoldgicas que se pueden aplicar dentro del
ambito educativo, por lo que la implementaciéon de EdiLIM en el aprendizaje de la
asignatura de emprendimiento y gestidn tendra resultados eficientes, ya que este es
un software con el que se puede crear diferentes actividades educativas, desde unir
con lineas o simplemente mostrar un concepto teorico para posteriormente poner a
prueba las habilidades de los estudiantes. Sin embargo, su fortaleza reside en que

también se podran componer libros interactivos para trabajar cualquier tema a través
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de las diversas actividades que este ofrece. Con esta herramienta se puede crear una
web que contenga todo lo necesario para el desarrollo de un bloque de contenidos,
ya que no tiene limite de paginas y no contiene publicidad de ningun tipo. De esta
manera se podré:

- Recordar los conocimientos previos mostrando los resultados de unidades pasadas
a través de un informe.

- Comprender y entender el nivel siguiente, a través de las actividades consignadas
a mostrar informacién.

- Aplicar y analizar nuevos conceptos, mediante el desarrollo de actividades
interactivas de diversos tipos.

- Evaluar todo el proceso.

El uso de EdiLIM como herramienta tecnoldgica por parte de los estudiantes,
no requerird de tiempo para aprender a usarla, ya que cada actividad ofrece la
posibilidad de afiadir la explicacion de qué es lo que se requiere. Simplemente abriran
la URL dada y comenzaran a jugar, leer o realizar la actividad interactiva que se haya
planteado, tales como:

- Identificar imagenes o sonidos

- Clasificar imagenes, textos o completar parrafos.

- Mostrar texto, videos o galerias de imagenes.

- Jugar o encontrar palabras secretas, crucigramas, sopa de letras, unir con flechas o
puzles.

La propuesta se realizara con la herramienta EdiLIM, que es una herramienta
gratuita y de facil manejo, ofreciendo contenidos de aprendizaje disefiados por el
docente, los cuales se caracterizan por ser muy intuitivos, faciles de consumir,
interactivos y accesibles, ya que los estudiantes podran realizar las actividades, desde
la comodidad de sus hogares sin la necesidad de tener conectividad al internet, ya
gue EdiLIM permite la generacion de un enlace que puede ser compartido con los
estudiantes, y a través del cual comenzaran a leer, revisar o realizar la actividad

interactiva planificada y asi lograr las destrezas de aprendizaje requeridas.



CAPITULO II: Alcance y Metodologia

2.1 Descripcion de beneficiarios

La poblacion de esta investigacion estuvo constituida por 200 estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa Dr. Antonio Parra Velasco, jornada matutina.
El tamafio de la muestra que se ha considerado para la aplicacién de las encuestas
esta dado por la aplicacién de la férmula siguiente:

Figura 1. Calculadora online de muestras

Calculadora de Muestras

Margen de error:
Nivel de confianza:
Tamario de Poblacion:

200 |
‘ Calcular ‘

Margen: 5%
Nivel de confianza: 90%
Poblacion: 200

Tamano de muestra: 11

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

n= Tamafio de la muestra
Z= Nivel de confianza deseado
z"Q(p'q) pp= Proporcion de la poblacion con la caracteristica
n= e*"2+ (z"2(p*q)) deseada (exito)
Q=Proporcion de la poblacion sin la caracteristica
deseada (fracaso)
€= Nivel de ermor dispuesto a cometer
N= Tamafio de la poblacion

Fuente: https://www.corporacionaem.com/tools/calc_muestras.php

Al definir como tamario de la muestra el total de 115 estudiantes de bachillerato, se
procuré que la informacion recabada sea representativa, vélida y confiable, tomando
en cuenta los objetivos de nuestra investigacion y las caracteristicas de la poblacion

involucrada.

2.2 Alcance esperado del proyecto

El alcance que se quiere lograr en este proyecto de desarrollo se encuentra en el
area educativo a nivel local, para los estudiantes de Bachillerato General Unificado

de la Unidad Educativa Dr. Antonio Parra Velasco en la asignatura de
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Emprendimiento y Gestion, donde puedan utilizar esta herramienta tecnoldgica de
EdiLIM como un recurso didactico que sea capaz de incentivar todos los sentidos del
estudiante para aprovechar este potencial, de manera que el aprendizaje sea positivo
y significativo.

Si en el futuro la Unidad Educativa Dr. Antonio Parra Velasco quisiera implementar
un sitio web institucional, este proyecto ya no seria Unicamente local sino nacional ya
gue EdiLIM es una herramienta versatil que se puede poner en practica en cualquier
momento ya que sirve para presentar la teoria que se necesite, un video introductorio,
juegos para seguir practicando de manera ladica o preguntas tipo formulario, es decir,
abarca todos los momentos posibles dentro de una unidad, segun las diferentes
destrezas requeridas en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Integrar la herramienta EdiLIM dentro de las metodologias mas habituales, ofrece un
gran beneficio y aporte a la docencia en el area de Emprendimiento y Gestion, ya que
en el supuesto caso de que no contemos con equipos tecnolégicos dentro del aula,
podemos crear una buena coleccion de LIM e ir activando los que queramos que

trabajen desde casa.

2.3 Meétodos, técnicas y herramientas

2.3.1 Disefio de lainvestigacion

En el presente enunciado se describe el disefio metodoldgico utilizado en la
investigacion, en este caso, podemos apreciar el método de investigacion
cualicuantitativo y descriptivo, asi como las estrategias, técnicas y herramientas para
la implementacion del proyecto de desarrollo de acuerdo con la poblacién
seleccionada. A través del mismo, se pretende ofrecer un libro interactivo multimedia,
a fin de contribuir con un recurso de apoyo en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion a los estudiantes de bachillerato de la U. E. Dr. Antoni Parra Velasco, canton

Simon Bolivar, provincia del Guayas.

2.3.2 Tipo de estudio / proyecto

El siguiente proyecto es de tipo cualicuantitativo, porque se utilizaran datos

estadisticos que serviran para analizar la informacién que se obtenga y asi poder
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determinar la incidencia de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje de los
estudiantes de bachillerato.

Ademas, este proyecto también es descriptivo, porque representa la percepcion
de los estudiantes con respecto a la implementacién de un software educativo como
recurso tecnolégico y académico en la asignatura de Emprendimiento y Gestién; los
beneficios de implementar el software educativo para fortalecer los conocimientos en

esta &area, que a la par desarrollan las diferentes inteligencias multiples.

2.3.3 Fuentes de datos

La recoleccion de informacion para la investigacion se concentra en la utilizacion
de encuestas, revision bibliografica de revistas cientificas, libros y documentos que
permitan demostrar la importancia de las TIC, principalmente del uso de EdIiLIM para

crear libros interactivos multimedia dentro del ambito educativo.

2.3.4 Técnicas de la investigacion

Mediante la encuesta realizada a los estudiantes, se recolectaran datos que seran
tabulados, interpretados y analizados en Microsoft Excel, los mismos que
proporcionaran informacién valida y confiable y que a su vez proyecten resultados
reales que permitan el logro de los objetivos trazados en el estudio con la finalidad de

observar de forma directa la variable dependiente e independiente.

2.3.5 Herramienta de investigacion

Para el ingreso y obtencion de informacion para este estudio, se empleara la
encuesta como herramienta de investigacion a través de un formulario de Google
Form, las mismas que segun el calculo obtenido de la muestra, seran dirigidas a 115
estudiantes de nivel bachillerato de la Unidad Educativa Dr. Antonio Parra Velasco
del canton Simén Bolivar.

Se adjunta la caratula de la encuesta realizada por los estudiantes, para
determinar la pertinencia del uso de EdiLIM como recurso educativo en la asignatura

de Emprendimiento y Gestion.
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Figura 2. Encuesta dirigida a estudiantes de bachillerato

= \? O

% -
i ) |
| 24 v
" y. ala 4y
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE

BACHILLERATO U.E. DR. ANTONIO PARRA
VELASCO

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
Tema: EdiLIM como herramienta de soporte a la docencia en la asignatura de Emprendimiento y Gestién para
los estudiantes de bachillerato de la U.E. Dr. Antonio Parra Velasco

Objetivo General: Implementar recursos interactivos de aprendizaje para la asignatura de emprendimiento y
gestion para los estudiantes de bachillerato de la U.E. Dr. Antonio Parra Velasco utilizando la aplicacion EDILIM.

Lea con atencion cada pregunta de este cuestionario y responda segun su criterio y conocimiento con la mayor
sinceridad, seleccionando cada respuesta segun corresponda.

- A
Direccion de correo electronico

Texto de respuesta breve

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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2.4 Cronograma de Actividades

Figura 3. Cronograma de actividades

2021

Agosto Septiembre

ACTIVIDADES SEMANAS

112341234

Recoleccion de informacion documental para el proyecto
1 |de desarrolio

Fundamentacion de Ia propuesta de intervencion,
planteamiento del problema, deteccion de necesidades y
2 |antecedentes referenciales

Planteamiento de objetivos: Generales y Especificos,
3 |justificacion de la propuesta

4 |Métodos, herramientas y técnicas a utilizar en el proyecto

Descripcion de los beneficiarios, presupuestos, alcance y
5 |limitaciones del proyecto

6 |Estructura curricular del proyecto

7 |Planificacion microcurricular del proyecto

8 |Recursos tecnologicos

9 |Arquitectura de Ia informacion

10 |Proceso de consumo de contenidos

11 |Propuesta de evaluacion y seguimiento

12 Conclusiones

13 |Recomendaciones

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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2.5 Presupuesto

Para el desarrollo de este proyecto, como presupuesto se ha considerado lo

siguiente:

Tabla 1. Presupuesto del proyecto

Hardware

Computadora $750,00
Software

Licencia paquete Office $17,50
EdiLIM Libre
Costo desarrollo del sistema

Mano de obra (Desarrollador) $400,00
Total $1.167,50

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

2.6 Limitaciones del proyecto

En el desarrollo de este proyecto, se consider6 como una limitacion la situacion de
emergencia sanitaria que aun se vive a nivel nacional debido a la pandemia del Covid-
19, ya que los estudiantes de la U. E. Dr. Antonio Parra Velasco reciben clases de
forma virtual, por lo que la encuesta fue realizada 100% online, con la ayuda de los

tutores de cada curso respectivo.
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CAPITULO Ill: Alcance curricular del proyecto

3.1 Estructura curricular (contenido a desarrollar)

La incorporacion de la asignatura de Emprendimiento y Gestion en el curriculo
educativo del Bachillerato General Unificado del Ecuador, responde a los lineamientos
nacionales establecidos por la Normativa Juridica vigente, que busca la preparacién
del estudiante dispuesto a crear, construir, innovar, asumir riesgos, planificar, ejecutar
y evaluar proyectos de toda indole, con el objetivo supremo de preparar ciudadanos
comprometidos con su realidad politica, econdémica, social y cultural y, que apoyado
en las nuevas tecnologias desarrolle todos los campos del saber, del saber-hacer y
del saber-ser. (Ministerio de Educacion Ecuador, 2019)

La planificacion es una de las principales tareas docentes y, sin duda, una de
las mas complicadas. Es en la planificacion donde el docente podra explorar su
talento creando escenarios, actividades, problemas o casos que deberan captar el
interés de los estudiantes hacia el aprendizaje y, la consecucion de los objetivos
curriculares nacionales. Por tal razon, es responsabilidad del docente, alinear su
trabajo en el aula desde la concepcion del Curriculo Nacional y los requerimientos
establecidos por las instituciones educativas en las que trabajan.

El contenido de las unidades didacticas segun los lineamientos establecidos
en esta asignatura, se desarrollaran de forma interactiva en este libro multimedia,
aplicando las destrezas con criterios de desempefio que deben ser cubiertas en el

periodo educativo establecido. (maya educacion, 2013)

Tabla 2. Contenido de la Unidad 1

UNIDAD 1

Conceptos financieros béasicos

Conceptos que debemos conocer Clasificacion de costos y gastos

antes de emprender Punto de equilibrio y proyecciones

financieras

Fuente: Texto del Ministerio de Emprendimiento y Gestion
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Tabla 3. Contenido de la Unidad 2

UNIDAD 2

El libro de ingreso y egresos

Concepto e importancia de

. . contabilidad
La contabilidad, una herramienta

Proceso contable: La Partida Doble

para avanzar con seguridad _
Clasificacion de las cuentas

Activo, Pasivo y Patrimonio

Importancia de los impuestos

Fuente: Texto del Ministerio de Emprendimiento y Gestion

Tabla 4. Contenido de la Unidad 3

UNIDAD 3

contables

Manejo de las principales cuentas

Cuentas de activo

El control de las transacciones y el — : _
La depreciacion de los activos fijos

balance

Pasivo y patrimonio

Balance general

Estado de pérdidas y ganancias

Fuente: Texto del Ministerio de Emprendimiento y Gestiéon

Tabla 5. Contenido de la Unidad 4

UNIDAD 4

Registro Unico del Contribuyente

Requisitos para apertura de

La existencia legal del emprendimiento | societario

RUC

Régimen Impositivo Simplificado

Comprobantes de Venta

Fuente: Texto del Ministerio de Emprendimiento y Gestion
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Tabla 6. Contenido de la Unidad 5

UNIDAD 5

Las obligaciones con el Estado

Obligaciones con el Ministerio de

Trabajo

Impuesto al Valor Agregado (IVA)

Productos o servicios con tarifa 0%

Declaracion de IVA al SRI

Impuesto a la Renta

¢, Qué labor social hace el fisco con los
impuestos?

Fuente: Texto del Ministerio de Emprendimiento y Gestion

Tabla 7. Contenido de la Unidad 6

UNIDAD 6

Emprendimiento y responsabilidad
social

Instituto Ecuatoriano de Seguridad

Social

Régimen y sistema tributario

Incentivos tributarios

Los beneficiarios del emprendimiento

Beneficios al pagar los impuestos

Fuente: Texto del Ministerio de Emprendimiento y Gestion
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3.2 Planificacion microcurricular del contenido

Tabla 8. Planificacion “Conceptos que debemos conocer antes de emprender”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nivel: BGU

Bachillerato General Unificado

Grado/Curso: Primero de Bachillerato

Nombre del Docente: Ing. Aurora Murillo Romero

Area: Emprendimiento y Gestion

Nombre de la Unidad: Conceptos que debemos conocer antes de

un emprendimiento,
como “‘ingresos”,
‘costos”, “gastos” e
‘inversion”, “punto de
equilibrio” y sus

proyecciones futuras

de trabajo de un
emprendimiento

baséndose en
conceptos financieros

basicos. (I.1., 1.4.)

N° Unidad: 1
emprender
ORIENTACIONES METODOLOGICAS
DESTREZA CON
INDICADORES DE RECOMENDACIONES PARA
TEMA CRITERIO DE , PROPUESTA DEL
5 EVALUACION EL PADRE DE FAMILIA O EL
EVALUACION DOCENTE
TUTOR EN EL HOGAR
Conceptos EG.5.1.1. Describir y|Il.EG.5.1.1. Determina Se recomienda observar
financieros explicar los conceptos | proyecciones Actividades de: detenidamente y de forma
basicos financieros bésicos de | financieras y el capital - Preguntas y | repetitivo los recursos

respuestas

- Arrastrar
imagenes y
textos

- Relacionar
imagenes y
textos

tecnolégicos enviada por el
docente y practicar de forma

secuencial

18




como elemento - Seleccionar

fundamental para las Magenes Y
textos
proyecciones. - Sopa de letras
- Completar
o _ casilleros
EG.5.1.2 Distinguir los - Paginas
Clasificacién de | diferentes  tipos  de informativas

costos y gastos costos y gastos que
puede tener un
emprendimiento  para
determinar

detenidamente el capital
de trabajo necesario
para un

emprendimiento.

Punto de | EG.5.5.16. Calcular el
equilibrio y | punto de equilibrio de
proyecciones una empresa a partir de
financieras la identificacion  de

costos unitarios

Fuente: Curriculo de los niveles de Educacion Obligatoria, Nivel Bachillerato, Tomo 2
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Tabla 9. Planificacion “La contabilidad, una herramienta para avanzar con seguridad”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nivel: BGU Bachillerato General Unificado Grado/Curso: Primero de Bachillerato

Nombre del Docente: Ing. Aurora Murillo Romero Area: Emprendimiento y Gestién

Nombre de la Unidad: La contabilidad, una herramienta para avanzar _
_ N° Unidad: 2
con seguridad

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
DESTREZA CON

INDICADORES DE RECOMENDACIONES PARA
TEMA CRITERIO DE . PROPUESTA DEL
. EVALUACION EL PADRE DE FAMILIA O EL
EVALUACION DOCENTE
TUTOR EN EL HOGAR
El libro de ingreso | EG.5.1.3. Identificar la | .LEG.5.2.1. Ordena las Se recomienda observar
y egresos. obligatoriedad juridica | cuentas contables de | Actividades de: detenidamente y de forma
de llevar contabilidad, de | acuerdo con la - Preguntas y | repetitivo los recursos
acuerdo a lo establecido | naturaleza de la funcion respuestas tecnolégicos enviada por el
por las normas | de los asientos - Arrastrar docente y practicar de forma
Concepto e | tributarias, como | contables en aquellos Imagenes Y| secuencial
importancia de la | elemento fundamental | emprendimientos textos
- . ) - Relacionar
contabilidad para determinar la forma | obligados a llevar o
N N imagenes y
de llevar la contabilidad | contabilidad, tomando textos

en cuenta las normas

tributarias establecidas
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Clasificacion de

las cuentas

Proceso contable:
La Partida Doble

Activo, Pasivo y

Patrimonio

EG.5.1.4.
importancia de la

Deducir la

contabilidad como
elemento de control
financiero del

emprendimiento.

EG.5.1.5. Explicar las
principales normas
contables, relacionadas
con la partida doble,
para establecer los

impactos en las cuentas.

por la autoridad
competente. (1.4., J.2.)
|.LEG.5.2.2.

transacciones en las

Registra

cuentas contables bajo
el principio de partida
doble,

normativa
vigente. (J.2., 1.4.)

segun la

contable

Seleccionar
imagenes
textos

Sopa de letras
Completar
casilleros
Paginas

informativas

y
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Importancia de | EG.5.2.3. Describir vy
los impuestos argumentar la
importancia del pago de
las obligaciones sociales
y tributarias a la
autoridad respectiva,
como retribucion de los
servicios publicos
utilizados e incentivos
fiscales recibidos, para
fomentar una cultura

tributaria.

Fuente: Curriculo de los niveles de Educacion Obligatoria, Nivel Bachillerato, Tomo 2
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Tabla 10. Planificacion “El control de las transacciones y el balance”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nivel: BGU

Bachillerato General Unificado

Grado/Curso: Primero de Bachillerato

Nombre del Docente: Ing. Aurora Murillo Romero

Area: Emprendimiento y Gestién

Nombre de la Unidad: El control de las transacciones y el balance

N° Unidad: 3

DESTREZA CON

INDICADORES DE

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

RECOMENDACIONES PARA

por la autoridad

- Sopa de letras

TEMA CRITERIO DE , PROPUESTA DEL
5 EVALUACION EL PADRE DE FAMILIA O EL
EVALUACION DOCENTE
TUTOR EN EL HOGAR
Manejo de las | EG.5.1.7. Identificar los | LEG.5.2.1. Ordena las | Actividades de: Se recomienda observar
principales componentes  basicos | cuentas contables de - Preguntas detenidamente y de forma
cuentas del  activo, pasivo, | acuerdo con la respuestas repetitivo los recursos
contables patrimonio,  ingresos, | naturaleza de la funcién - Arrastrar tecnolégicos enviada por el
costos y gastos, de |de los asientos Imagenes docente y practicar de forma
textos .
acuerdo con la | contables en aquellos secuencial
. . - Relacionar
normativa contable, para | emprendimientos o
_ N _ imagenes
Cuentas de activo | clasificar obligados a llevar
textos
adecuadamente las | contabilidad, tomando . Seleccionar
cuentas contables. en cuenta las normas imagenes
tributarias establecidas textos
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La depreciacion

de los activos fijos
Pasivo y
patrimonio

Balance general

Estado de
pérdidas y

ganancias

E G.5.1.8. Interpretar las
cuentas contables
mediante la
identificacion de los
cambios que causan las
transacciones en los
activos, pasivos Yy
patrimonios, reflejados
en la cuenta por partida

doble.

EG.5.1.9. Elaborar un
balance general basico

mediante la aplicacion

de los principios,
conceptos y técnicas
contables y la

normatividad vigente.

competente. (1.4., J.2.)
.LEG.5.2.2.

transacciones en las

Registra

cuentas contables bajo
el principio de partida
doble,

normativa
vigente. (J.2., 1.4.)

segun la

contable

Completar
casilleros
Paginas

informativas

Fuente: Curriculo de los niveles de Educacién Obligatoria, Nivel Bachillerato, Tomo 2
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Tabla 11. Planificacion “La existencia legal del emprendimiento”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nivel: BGU

Bachillerato General Unificado

Grado/Curso: Primero de Bachillerato

Nombre del Docente: Ing. Aurora Murillo Romero

Area: Emprendimiento y Gestién

Nombre de la Unidad: La existencia legal del emprendimiento

N° Unidad: 4

DESTREZA CON

INDICADORES DE

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

RECOMENDACIONES PARA

TEMA CRITERIO DE , PROPUESTA DEL
5 EVALUACION EL PADRE DE FAMILIA O EL
EVALUACION DOCENTE
TUTOR EN EL HOGAR
I.LEG.5.3.1. Comprende Se recomienda observar
Registro  Unico la importancia de | Actividades de: detenidamente y de forma
del Contribuyente | G.5.2.1. Elaborar un |generar una cultura - Preguntas repetitivo los recursos
mapeo de los requisitos | tanto tributaria como de respuestas tecnologicos enviada por el
legales basicos para | responsabilidad legal en - Arrastrar docente y practicar de forma
Requisitos para | iniciar actividades de | cualquier imagenes secuencial
- - text
apertura de RUC | emprendimiento que | emprendimiento, para extos
. . . . : _ - Relacionar
societario permitan formalizarlo. validar sus operaciones o
imagenes
en el mercado. (S.1,,
textos
11) - Seleccionar
imagenes
textos
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- Sopa de letras

Régimen G.5.2.2. Identificar las - Completar
Impositivo obligaciones legales que casilleros
Simplificado debe cumplir un - Paginas
informativas
emprendedor como

Comprobantes de | elemento  fundamental
Venta para la operacion del

emprendimiento.

Fuente: Curriculo de los niveles de Educacion Obligatoria, Nivel Bachillerato, Tomo 2
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Tabla 12. Planificacion “Las obligaciones con el Estado”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nivel: BGU

Bachillerato General Unificado

Grado/Curso: Primero de Bachillerato

Nombre del Docente: Ing. Aurora Murillo Romero

Area: Emprendimiento y Gestion

Nombre de la Unidad: Las obligaciones con el Estado

N° Unidad: 5

DESTREZA CON

INDICADORES DE

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

RECOMENDACIONES PARA

TEMA CRITERIO DE . PROPUESTA DEL
. EVALUACION EL PADRE DE FAMILIA O EL
EVALUACION DOCENTE
TUTOR EN EL HOGAR
Obligaciones con I.LEG.5.3.1. Comprende Se recomienda observar
el Ministerio de la importancia de | Actividades de: detenidamente y de forma
Trabajo EG.5.1.3. Identificar la | generar una cultura - Preguntas vy | repetitivo los recursos
obligatoriedad juridica | tanto tributaria como de respuestas tecnolégicos enviada por el
Impuesto al Valor | de llevar contabilidad, de | responsabilidad legal en - Arrastrar docente y practicar de forma
Agregado (IVA) acuerdo a lo establecido | cualquier Imagenes Y| secuencial
o textos
por las normas | emprendimiento, para
) . ) ] - Relacionar
Productos o | tributarias, como | validar sus operaciones o
- imagenes y
servicios con | elemento fundamental | en el mercado. (S.1., textos
tarifa 0% para determinar la forma | I.1.)

de llevar la contabilidad.
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Declaracion de - Seleccionar

IVA al SRI imagenes y
textos

Impuesto a la | EG.5.2.3. Describir vy - Sopade letras

- Completar
Renta argumentar la P
] ] casilleros
importancia del pago de _
_ _ _ - Paginas
las obligaciones sociales . .
informativas

y tributarias a la
¢, Qué labor social | autoridad respectiva,
hace el fisco con | como retribucién de los
los impuestos? servicios publicos
utilizados e incentivos
fiscales recibidos, para
fomentar una cultura

tributaria.

Fuente: Curriculo de los niveles de Educacion Obligatoria, Nivel Bachillerato, Tomo 2
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Tabla 13. Planificacion “Emprendimiento y responsabilidad social”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nivel: BGU

Bachillerato General Unificado

Grado/Curso: Primero de Bachillerato

Nombre del Docente: Ing. Aurora Murillo Romero

Area: Emprendimiento y Gestién

Nombre de la Unidad: Emprendimiento y responsabilidad social

N° Unidad: 6

DESTREZA CON

INDICADORES DE

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

RECOMENDACIONES PARA

TEMA CRITERIO DE , PROPUESTA DEL
) EVALUACION EL PADRE DE FAMILIA O EL
EVALUACION DOCENTE
TUTOR EN EL HOGAR
Instituto I.LEG.5.3.1. Comprende Se recomienda observar
Ecuatoriano de | EG.5.1.3. Identificar la | la importancia de | Actividades de: detenidamente y de forma
Seguridad Social | gpligatoriedad  juridica | generar una cultura| - Preguntas repetitivo los recursos
de llevar contabilidad, de | tanto tributaria como de respuestas tecnologicos enviada por el
acuerdo a lo establecido | responsabilidad legal en - Arrastrar docente y practicar de forma
o _ por las normas | cualquier Imagenes secuencial
Régimen y sistema | ) o textos
: : tributarias, como | emprendimiento, para
tributario _ _ - Relacionar
Incentivos elemento fundamental | validar sus operaciones magenes
tributarios para determinar la forma | en el mercado. (S.1., textos
de llevar la contabilidad. | 1.1.) .
- Seleccionar
imagenes
textos
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Los beneficiarios | EG.5.2.3. Describir 'y - Sopa de letras

del argumentar la - Completar
emprendimiento importancia del pago de casilleros
las obligaciones sociales - Paginas
informativas

y tributarias a la
autoridad respectiva,
como retribucion de los
servicios publicos
Beneficios al pagar utilizados e incentivos
los impuestos fiscales recibidos, para
fomentar una cultura

tributaria.

Fuente: Curriculo de los niveles de Educacién Obligatoria, Nivel Bachillerato, Tomo 2
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3.6 Recursos tecnoldgicos (herramientas)

Los recursos tecnologicos pueden ser tangibles (como una computadora o impresora)
o intangibles (sistema o aplicacion virtual) y su importancia radica en la optimizacion
de procesos, tiempo y talento humano; agilizando el trabajo y tiempo de respuesta.
En el &mbito educativo son muchas las ventajas que estos recursos tecnoldgicos
ofrecen, ya que facilitan el aprendizaje, las clases se vuelven mas atractivas, otorgan
gran dinamismo a la hora de impartir cualquier asignatura.

El contar con una gran variedad de recursos tecnoldgicos, ayuda a comprender y
asimilar los diferentes conocimientos, llegando estos recursos a convertirse en un
gran apoyo y en una mejora incuestionable en los resultados académicos. Estos
recursos pueden ser:

EdiLIM: EdIiLIM es una herramienta de autor generada por el espafol Fran
Macias, que tiene como proposito facilitar la creacion de material de aprendizaje o de
refuerzo emulando un libro o cartilla que se visualiza en el computador. (Silva-Calpa,
2011)

Es un software para crear materiales educativos accesibles en formato web.
Ofrece muchos y diferentes ejercicios-tipo: imagen y texto, puzzle, sopa de letras,
parejas, preguntas, respuesta multiple, frases, escoger, ordenar, fracciones,
ortografia, galeria de imagenes, galeria de sonidos, identificar imagenes, identificar
sonidos, arrastrar textos, arrastrar imagenes, clasificar textos, clasificar imagenes,
reloj, series, ordenar imagenes, rayos X, etiquetas, mover imagenes, completar,
palabra secreta, operaciones, dictado, etc.

Videos: Los videos permiten observar imagenes y escuchar sonidos grabados,
los cuales requieren de un computador y sistemas de sonidos para poder utilizarse
(Lesmes, A. 2009: 51).

Los videos al ser aplicados en la educacion permiten tener un contacto con la
realidad, enriqueciendo los resultados de clases tradicionales, ayudando a desarrollar
la inteligencia visual y despertando el interés por el contenido de la asignatura.

Imagenes animadas: Las imagenes animadas o GIF son recursos que poseen
movimiento, las cuales pueden usarse para enriquecer el contenido de aulas virtuales,
plataformas web, construyendo un estimulo visual (Talabera, J. 2017. parr. 4).

Varios estudiantes poseen inteligencia visual esto llamaria su atencion

mejorando su proceso de ensefianza aprendizaje.

31



Sonidos: Son todos aquellos sonidos en lo que interviene la técnica
(amplificadores, sintetizadores, grabadores, reproductores, generadores de efectos,
instrumentos musicales, etc.).

- Formato WAV. - Es un formato de excelente calidad de audio.
Almacenan sonidos reales (la forma de onda analdgica que describe el sonido) en
forma digital. Por tanto, se trata de sonido digitalizado, no comprimido, ademas de ser
ideales para guardar audios originales a partir de los cuales se puede comprimir y
guardar en distintos tamafos de muestreo para publicar en la web.

- Formato MP3. - Son archivos de sonido que almacenan sonido real
digitalizado comprimido por lo que ocupan muy poco espacio con una minima pérdida
de calidad. La pérdida de calidad que produce la compresion es inapreciable para el
oido humano y se pueden escuchar desde la mayoria de reproductores.

Internet: El internet es una amplia red de ordenadores conectados entre si que
permite el acceso de un millon de personas a la vez (Duarte, A., Cabero, J., y Romero,
R. 1995: 206)

Para acceder a esta red es necesario disponer de un computador, el internet
permite obtener informacion en cualquier lugar del mundo, que lo convierte en un
recurso util en la educacién ya que permite ampliar la informacion proporcionada por
el docente, logrando la participacion activa y motivadora del estudiante.

YouTube: YouTube se ha convertido en una herramienta fundamental a la
hora de reforzar contenidos que quizas no se comprendieron en clases o para
aprender cosas nuevas que complementen un saber previo. Incluso para llegar a un
aprendizaje totalmente nuevo, tanto para estudiantes dentro del sistema educativo,
como para cualquier persona que esté interesada en aprender algo especifico.
(Revista Cabal)

Conforme transcurre el tiempo las formas de ensefianza y aprendizaje han ido
variando y YouTube como unas de sus caracteristicas principales ofrece tutoriales
gue han sido pensados y disefiados teniendo en cuenta el punto de vista del posible
usuario. El formato audiovisual responde, a su vez, a un tipo de lenguaje que
especialmente conocen las nuevas generaciones, habituadas a los distintos
dispositivos tecnologicos. Actualmente el lenguaje audiovisual es la principal fuente

de incorporacién de contenidos.
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Google Forms: Es un formulario que permite planificar eventos, enviar una
encuesta, hacer preguntas a tus alumnos o recopilar otros tipos de informacion de
forma facil y eficiente. (GATE, 2016)

Con esta herramienta de Google se realizaron encuestas a los estudiantes de
bachillerato para conocer si era factible o no el proyecto de desarrollo en la
implementacion de EdILIM como recurso educativo en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion.

3.6 Arquitecturade lainformacion
La Arquitectura de la Informacién se define como una disciplina encargada del
estudio, analisis, organizacion y la estructuraciéon de la informacion en la seleccién de
contenidos y presentacion de datos. (Serrano, 2017)

El libro interactivo multimedia se encuentra estructurado de la siguiente forma:

Figura 4. Arquitectura de la informacion general

EMPRENDIMIENTO Y
GESTION

—

Presentacion

N

Conceptos que La contabilidad, una
debemos conocer herramienta para
antes de emprender avanzar con seguridad

El control de las Conceptos que
transaccionesy el debemos conocer
balance antes de emprender

Unidad 5 Unidad 6

Las obligaciones con el Emprendimientoy
Estado responsabilidad social

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Figura 6. Arquitectura de la informacion — Unidad 1

UNIDAD 1

Conceptos que debemos
conocer antes de
emprender

Conceptos financieros
basicos

Siguiente

Clasificacion de costos y
gastos

Siguiente

Punto de equilibrio y
proyecciones financieras

Siguiente

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Figura 6. Arquitectura de la informacion — Unidad 2

UNIDAD 2

La contabilidad, una

herramienta para
avanzar con seguridad

El libro de ingreso y
egresos

Siguiente

Concepto e importancia
de la contabilidad

Siguiente

Proceso contable: La
Partida Doble

Siguiente

Clasificacién de las
cuentas

Siguiente

Activo, Pasivo y

: . Siguiente
Patrimonio

Importancia de los

. Siguiente
Impuestos

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Figura 7. Arquitectura de la informacion — Unidad 3

UNIDAD 3

El control de las
transaccionesy el
balance

Manejo de las
principales cuentas Siguiente

contables

Cuentas de activo Siguiente

La depreciacién de los .
. » Siguiente
activos fijos
Pasivo y patrimonio Siguiente

Balance general Siguiente

Estado de pérdidas y

ganancias Siguiente

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Figura 8. Arquitectura de la informacion — Unidad 4

UNIDAD 4

La existencia legal
del emprendimiento

Registro Unico del |
Contribuyente

Siguiente

Requisitos para
apertura de RUC Siguiente
societario

Régimen Impositivo
Simplificado

Siguiente

Comprobantes de
Venta

Siguiente

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Figura 9. Arquitectura de la informacion — Unidad 5

UNIDAD 5

Las obligaciones
con el Estado

Obligaciones con ‘
el Ministerio de Siguiente
Trabajo

Impuesto al Valor \
Agregado (IVA)

Siguiente

Productos o
servicios con tarifa Siguiente
0%

Declaracion de IVA ..
Siguiente
Impuesto a la Siguiente
Renta
¢Qué labor social
hace el fisco con Siguiente
los impuestos?

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Figura 10. Arquitectura de la informacion — Unidad 6

UNIDAD 6

Emprendimiento y
responsabilidad social

Instituto Ecuatoriano Siouiente
de Seguridad Social &

Régimen y sistema Siouiente
tributario &

Incentivos tributarios

Siguiente

Los beneficiarios del
emprendimiento

Beneficios al pagar los Siguiente
impuestos

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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3.6 Proceso de consumo de contenidos

Para abrir el libro independientemente, tendremos que hacer doble clic sobre el
archivo “emprendimiento_y gesti_on” y se abrira la pagina web que lo contiene.

Figura 11. Archivo “emprendimiento_y_gesti_on” libro interactivo multimedia

¥ % |libro
s mpartir

o
= » Esteequipo » Descargas > tesis > I v o
PSON Easy Photo Print ¥ @ Photo Print
o Acceso rapido
W Escritorio
# Do 1 %) £
ocumentos PR PR
i ] £T
costo fiioy costo fijoy
variable variable1jpg
'
! .-
tess o
@ OneDr
W Este equip y_gesti_onfim y_gesti
& Descarg: s e
herram. hibrid: o i
{4 oy oAk -
MINISTERIO_EDUC < - ) i Vot
= o o ol od -
MIS RECURSOS — —— ‘
tesis cuesta ner a a3 flor formula htmltim Imagen3 Imagend Imagen? images
s-coronavirus
im
libro
M Aurora Murillo Re (
B “Plan_Emergente C E::‘ -~
88 1RO-8GU-MOD2 LS
ibro fibro fim Libro fime mantenimiento | materia_prima pagina 1 pan e
l odilim564win32 v

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Al abrir el libro interactivo de Emprendimiento y Gestidén, se mostrara la pantalla
inicial en el que muestra el contenido de la Unidad #1.

Figura 12. Pagina 1 del libro interactivo multimedia

financieras

Punt de equlbriny proyecione
i dnes de emprender

(onceptos fnanciero bsicos : 3
Clifcacin de coto gt 1 (on(cptm (ue debemos conocr a

Taller de evaluacion formativa

Propone actividades constructivistas en las dimensiones cognitiva, afectiva y procedimental,
pedagogicamente valiosas y factibles de ser cumplidas. Adaptadas a las necesidades, intereses y

posibilidades del estudiante, mantienen complementariedad entre actividades individualizadas y
socializadas, también con actividades de indagacion.

2 7500 e f 4 ST B T TR T

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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—
1 E' botén para poner o quitar la pantalla completa

-

2 | botdn para mostrar el informe

3 | 1 | numero de la pagina

4 |. botén para avanzar pagina

Figura 13. Pagina 2 del libro interactivo multimedia

e bienes obtenidos por el precio de venta de un producto o servicio.

eficio econémico,

s que hace la empresa para producir un bien o servicio que generard un ben

ndimiento para poder llevar a cabo sus actividades, y que no se relacionen
e productos.

un capital a una actividad que genere un er

mprendimiento y permita alcanzar los objetivos propuestos.

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Se puede observar en la segunda pagina de nuestro libro interactivo multimedia
donde hay una actividad que realizar sobre preguntas y respuestas, se activan los

siguientes botones:

5 |- boton para retroceder la pagina

6 s/ boton para comprobar el resultado

Conforme avanzan las péaginas, se encontraran diferentes actividades
interactivas en las que se podran elegir y seleccionar respuestas o imagenes,
arrastrar opciones o imagenes, relacionar contenidos, sopa de letras, completar
casilleros, paginas informativas, entre otras. (estas actividades se encontraran en

anexos)
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3.6 Propuesta de evaluacion y seguimiento

La implementacion y el disefio de un libro interactivo multimedia es un trabajo
gue requiere de una cierta estructura y planificacion en su elaboracién y es muy
importante que haya una evaluacion y seguimiento del libro disefiado, para analizar
las diferentes opciones que EdIiLIM como software libre ofrece, ya que existen muchos
programas de este tipo, pero EdILIM tiene como propdsito facilitar la creacion de
material de aprendizaje o de refuerzo emulando un libro o cartilla que se visualiza en
el computador. Las péginas se visualizan como si fueran un sitio web, pero no es que
se requiera internet para ello, sélo que para ver el libro se usa el mismo programa a
través del cual se navega por internet (ejemplo: Mozilla Firefox, Explorer, Chrome).

Esta herramienta es portable, eso significa que no es necesaria la instalacion
en nuestros equipos, basta con ejecutar el archivo .exe para tenerla funcionando. Otro
punto a favor es que es multiplataforma por lo que podremos crear libros desde
ultraportétiles con Linux, nuestro pc Windows o el flamante Macbook. Con tener un
navegador en su equipo es suficiente. Los estudiantes no tendran que registrarse,
instalar o esperar, simplemente ingresara la URL dada o ejecutara el archivo html en
local.

La manera de evaluar y realizar el seguimiento del libro interactivo multimedia
en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, serd a través de los resultados
obtenidos en el informe que el mismo libro proporciona, segun el avance obtenido en
la realizacion de las diferentes actividades que este contiene. Este informe muestra:
- Cantidad de las actividades que deben realizar
- Resultados con el nimero intentos
- Porcentaje obtenido al completar todas las actividades
- Boton para a imprimir el informe de resultados.

Figura 14. Informe de resultados

Emprendimiento y Gestion (22-9-2021 9:6)

1 @O ¢« @ ¢ @ o8 s
15 16 47 48 19 200 21 22 @23 24 25 26 27 (28

29 300 31 32 33 (34 35 36 7 38

Panel |
1
2 Escribe las respuestas. ectas ndan a los

3 | Escribala

4 | Seleccione
s Seleccion

N a costos fijos

nden a costos
variables

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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CAPITULO IV: Conclusiones y Recomendaciones

4.1 Conclusiones

Segun los lineamientos curriculares del area de Emprendimiento y Gestion, nivel
bachillerato, se realiz6 la respectiva planificacion de seis unidades, en las que se
detallan los temas con sus respectivas destrezas, para el desarrollo de las diferentes
actividades del libro interactivo multimedia

La integracion de EdiLIM como recurso tecnolégico y académico para los
estudiantes de bachillerato contribuyen a desarrollar un espacio mas interactivo que
despierta el interés por reforzar el contenido de la asignatura de Emprendimiento y
Gestion, haciendo que los conocimientos permanezcan mas tiempo y no sean solo
memoristicos.

La utilizacion de este software permite optimizar el tiempo, al finalizar la jornada
escolar los estudiantes pueden acceder a EdiLIM para reforzar los contenidos sin
necesidad de conexion a internet, es decir es un software que se adapta a la realidad
social que se vive.

Los tipos de aprendizaje que se genera en un ambiente virtual en los estudiantes
de bachillerato son:

- Estilo de aprendizaje practico: Con EdILIM se genera este estilo por las diferentes
actividades practicas interactivas donde pondra a prueba sus conocimientos.
Estilo de aprendizaje teérico: Este estilo de aprendizaje se desarrolla por las
actividades de completar conceptos de manera de precisa.
Estilo de aprendizaje reflexivo: Este estilo de aprendizaje se desarrolla por la
implementacion de videos sobre la importancia de conocer conceptos basicos para
iniciar un emprendimiento.
Estilo activo: Este tipo de aprendizaje despierta en los estudiantes el interés por
actividades innovadoras, EdiLIM al ser un recurso para reforzar sus conocimientos de
manera didactica, posee varios recursos multimedia que generan entusiasmo por la
asignatura.

EdiLIM es un editor de libros LIM (Libros Interactivos Multimedia) que sirve para

la creacidon de materiales educativos e interactivos en entornos Microsoft Windows.
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Es una herramienta de autor, es decir, el docente que utilice el software puede en
cualquier momento modificar su trabajo o a su vez el estudiante puede aportar con
ideas para implementarlas en el libro interactivo.

Segun lo planificado, se disei6 el material didactico “libro interactivo multimedia”
para los estudiantes de Bachillerato del area de Emprendimiento y Gestién en el que
se plantearon actividades de preguntas para que escriban sus respuestas, relacion,

seleccidn y arrastre de imagenes y textos, paginas informativas, entre otras.

4.2 Recomendaciones

La tecnologia avanza permanentemente a pasos agigantados y exige al docente
innovar su metodologia, por esa razén, es necesario que el docente incorpore a
EdiLIM como recurso para reforzar los temas impartidos en su clase, con la finalidad
de cumplir con los objetivos de aprendizaje, mediante una metodologia llamativa y
entretenida implementando el uso de herramientas tecnoldgicas.

Se recomienda que los docentes del area de Emprendimiento y Gestidn sean
capacitados en el uso de softwares educativos como lo es EdiLIM, para que lo
incluyan como recurso tecnoldgico y puedan crear materiales interactivos.

Los docentes deberian utilizar el software educativo EdiLIM debido a la variedad
de caracteristicas que posee, ya que es una herramienta tecnologica de facil uso,
también es una estrategia didactica innovadora para la asignatura de Emprendimiento
y Gestion.

Implementar el uso del libro multimedia interactivo como recurso adicional en
la ensefianza de la asignatura de emprendimiento y gestion ya que EDILIM es una
herramienta versatil que podemos poner en practica en cualquier momento desde la
comodidad del hogar, reforzando en los estudiantes los conocimientos adquiridos
dentro del aula de clase, de una forma ladica, atractiva e interesante.

Crear nuevos materiales didacticos no Unicamente en el é&rea de
Emprendimiento y Gestion sino en todas las areas, para que la institucion educativa
cuente con recursos tecnolédgicos en las diferentes asignaturas y las clases sean
impartidas con la opcién a que los estudiantes podran reforzar sus conocimientos de
manera facil e interactiva desde la comodidad de sus hogares sin necesidad de estar

conectados a una red.
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Anexos

Resultados de encuesta dirigidas a 115 estudiantes de bachillerato de la

U.E. Dr. Antonio Parra Velasco

1 ¢Qué nivel tiene usted sobre
Comunicacion (TIC)?

Anexo 1. Tabla de frecuencia

las Tecnologias de la Informacién vy

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Alto 95
Medio 12
Bajo 8

Total 115

83%
10%
7%
100%

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 2. Grafico de resultados

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

2.- ¢ Qué tipos de recursos tecnoldgicos educativos usa usted para reforzar sus

conocimientos en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

Anexo 3. Tabla de frecuencia

Alternativa

Videos educativos
Slideshare

Blog educativos
Programas interactivos

Frecuencia Porcentaje

15 13%
7 6%
4 3%
2 2%
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Wikipedia 12 10%

Google académico 10 9%
YouTube 65 57%
Total 115 100%

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 4. Gréfico de resultados

Videos educativos
M Slideshare
Blog educativos

Programas
interactivos

wikipedia

Google académico

YouTube

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

3.- ¢Te gustaria que tu profesor utilice softwares educativos para trabajar
actividades de la asignatura Emprendimiento y Gestion?

Anexo 5. Tabla de frecuencia

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Si 96 83%
No 19 17%
Total 115 100%

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 6. Grafico de resultados

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

4.- ;Cuéndo usted escuchala palabra EdiLIM a qué lo asocia?

Anexo 7. Tabla de frecuencia

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Libro interactivo digital 86 75%
Red social 13 11%
Diapositivas interactivas 7 6%
Blog 6 5%
Revista digital 3 3%
Total 115 100%

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 8. Grafico de resultados

Libro interactivo
digital

B Red social
Diapositivas
interactivas

Blog

Revista digital

Libro Red social Diapositivas Blog Revista
interactivo interactivas digital
digital

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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5.- EdiLIM es un editor de libros LIM (Libros Interactivos Multimedia) para la
creacion de materiales educativos, ¢Le gustaria que esta herramienta se

implemente en la asignatura de Emprendimiento y Gestién?

Anexo 9. Tabla de frecuencia

Alternativa Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 72 63%
Indeciso 33 29%

En desacuerdo 10 9%
Total 115 100%

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 10. Grafico de resultados

De acuerdo

M Indeciso

En desacuerdo

De acuerdo Indeciso En desacuerdo

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
6.- ¢Le gustaria que se inserten en el libro interactivo de Emprendimiento y
Gestiéon actividades cémo: rompecabezas, sopas de letras, identificacion de

imagenes, preguntas multiples, entre otros?

Anexo 11. Tabla de frecuencia

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Completamente de 62 54%
acuerdo

De acuerdo 30 26%
Indeciso 12 10%
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Parcialmente de 10 9%

acuerdo
En desacuerdo 1 1%
Total 115 100%

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 12. Gréfico de resultados

B Completamente de
acuerdo
B De acuerdo

Indeciso

Parcialmente de
acuerdo
En desacuerdo

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Libro interactivo Multimedia de Emprendimiento y Gestion

Anexo 13. Pagina 1 — Pagina informativa Unidad 1

(oncepos financieros basicos

Ctasfcacin de cstos  gasts .I (0||(C|lt0$ (ue debemos conocer
Punto de equilbrioy proyecciones :
finaneras o unidad iﬂtﬂdwﬂpfﬂldﬂ

Taller de evaluacion formativa

Propone actividades constructivistas en las dimensiones cognitiva, afectiva y procedimental,
pedagdgicamente valiosas y factibles de ser cumplidas. Adaptadas a las necesidades, intereses y
posibilidades del estudiante, mantienen complementariedad entre actividades individualizadas y
socializadas, también con actividades de indagacién.

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 14. Pagina 2 — Actividad de pregunta y respuesta

Es la cantidad de bienes obtenidos por el precio de venta de un producto o servicio.
Tu respuesta

Son todos los desembolsos que hace la empresa para producir un bien o servicio que generara un beneficio econémico,
dentro de un ejercicio contable.
Tu respuesta

Esel que debe hacer el empr iento para poder llevar a cabo sus actividades, y que no se relacionen
directamente con la fabricacion o compra de productos.

e en asignar un capital a una actividad que genere un emprendimiento y permita alcanzar los objetivos propuestos.
uesta

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 15. Pagina 3 — Actividad de pregunta y respuesta

Son aquellos relacionados con la preduccién, y se tienen que asumir o cancelar.
Tu respuesta

Son aquellos relacionados con la produccién, y son directamente proporcionales a ella.
Tu respuesta

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 16. Pagina 4 — Actividad de seleccion de imagenes

Mantenimiento

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 17. Pagina 5 — Actividad de seleccion de imagenes

O
i@
/‘#

Mantenimiento

=4 \\,sw ';f
L = oy

Insumos

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 18. Pagina 6 — Pagina informativa

El Punto de Equilibrio es el nimero de unidades que se deben vender, y en el
cual los ingresos de un emprendimiento igualan a los costos y gastos. Es decir,
es el nivel de ventas en el que no hay pérdidas ni utilidades. Esta determinado
por el monto de ventas necesario para cubrir los costos totales de produccion, y
se puede calcular con la siguiente formula:

Costos fijos totales (1)

Punto de equilibrio en unidades =

Margen de contribucion unitario

Costos fijos totales (2)

Punto de equilibrio en unidades = — - - -
Precio de venta unit. — Costo variable unit.

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 19. Pagina 7 — Actividad de seleccion de respuesta

Una emprendedora de calzado crea un nuevo disefio y lo vendera al publico por $ 35 cada unidad. El costo
variable para producir cada par de zapatos es de $ 20 y el costo fijo es de $ 2 300.

Datos

Preclo da venta: $ 35 clu
Costos variables: § 20 c/u
Costos fljos totales: § 2300

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 20. Pagina 8 — Pagina informativa Unidad 2

Objetivo de Aprendizaje

EG.5.1.3. Identificar la obligatoriedad juridica de llevar contabilidad, de acuerdo con lo establecido
por las normas tributarias, como elemento fundamental para determinar la forma de llevar la

contabilidad.

para avanzar con seguridad

El libro de ingreso y egresos

Concepto e importancia de la contabilidad
Proceso contable: La Partida Doble
Clasificacién de las cuentas
Activo, Pasivo y Patrimonio

'u‘ 2N Importancia de los impuestos

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 21. Pagina 9 — Actividad de arrastrar texro

Pago de servicios basicos

Compra de suministros
Aporte de capital
Venta de mercadria

Pago de impuestos

Cobro de c!ocumentos
pendiente

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 22. Pagina 10 — Pagina informativa

La contabilidad es considerada una ciencia social que se encarga de
presentar la informacion registrada en un emprendimiento de manera
sistematica y ordenada. Esto es de gran importancia, ya que manejar la
informacion en forma cuantitativa y estructurada es itil para quien

requiere llevar el control de las actividades de un emprendimiento.

La contabilidad plasma toda esta informacion en lo que se conoce como los
estados financieros, los cuales van a resumir la situacién econémica y
financiera de la empresa. Como vimos en el capitulo anterior, todas las
empresas estan obligadas a llevar la contabilidad y de esta depende en gran
parte el giro del negocio.

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 23. Pagina 11 — Actividad pregunta y respuesta

Sila suma de los importes anotades en el debe de la cuenta es superior a la suma de los importes anotades en su haber.
Tu respuesta

si la suma de los importes anotados en el debe de la cuenta es igual a la suma de los importes anotados en su haber.
Tu respuesta

Si la suma de los importes anotados en el debe de la cuenta es inferior a la suma de los importes anotados en su haber.
Tu respuesta

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 24. Pagina 12 — Actividad de arrastrar texto

Emprendimianto
¥ Gestion

Balance general Estado de resultados

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 25. Pagina 13 — Actividad pregunta y respuesta

Conjunto de las cuentas que representan los bienes y derechos tangibles e intangibles, y valores de propiedad del
emprendimiento.
Tu respuesta

Estd representado por los aportes de los socios, los resultados y reservas de |la empresa.

Tu respuesta

Representa las deudas del emprendimiento con terceros.
Tu respuesta

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 26. Pagina 14 — Actividad sopa de letra

Emprendimiento

Dinero en efectivo

Cheques

Mercaderia

Vehiculo

Edificio

Terreno

Maquinaria del emprendimiento

[l’DNn'Un—(mn—nB-nOnij']
l:—mccr::z:ao<mm;\—<.n-—-m]

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

-60 -



Anexo 27. Pagina 15 — Actividad de relacion

s la actividad que genera
un impuesto. Por ejemplo, 2

Sujeto pasivo

Sujeto activo

el Estado ecuatoriano, Hecho generador

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 28. Pagina 16 — Pagina informativa Unidad 3

EI COI'ItI’Ol de |aS Manejo de las principales cuentas

contables
transacciones y 3

Cuentas de activo
el balance

. La depreciacion de los activos
unidad  fios '

Pasivo y patrimonio

Balance general

Estado de pérdidas y ganancias

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 29. Pagina 17 — Actividad de relacion

Hay deudor sin acreedor. FALSO
VERDADERO

odo valor que va al debe es
acreedor y todo valor que va

Toda pérdida es deudora y
toda ganancia es acreedora.

Luca Pacioli desarroll¢ la
teoria doble

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 30. Pagina 18 — Actividad de relacion

A=P+Pt 1500=2500-1000

2500=1000+1500

Pt=A-P 1000=2500-1500

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 31. Pagina 19 — Actividad de relacion

€ cOMmpra in vehiculo por 3 (D) Vehiculo $ 7000 - (H)

Yy SEE con un Banco $7000 )

Se compra un terreno por $ (D) Terreno $ 10000 - (H)
10 000 en efectivo. Caja $10000

Se deprecia el vehiculo a los (D) Caja $ 500 - (H) Cuenta
5 anos de forma mensual. por cobrar $ 500 $7000
D) Gto. Dep. $
Se deprecia el terreno. 41.67 - (H) Dep. Acum

Se cobra el crédito al cliente (D) Cuenta por cobrar $ 500

por $ 500. - (H) Inventario $50

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 32. Pagina 20 — Actividad de relacion

pi es de D) Muebles de oficina $
oficina con dos letras de 2500 - (H) Doc. por Pagar
D) Caja $ 3000 - (H) Prest.
®) dancarlo 38 )

0 $ 00

el e

bancero; 2 corta plazo, por

T
$1250

Se ha calculado el pago de (D) Doc. por pagar $ 1250 -
impuestos por $ 200.

H) Banco

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 33. Pagina 21 — Actividad de seleccion

El balance general es un estado financiero que muestra de manera sintetizada la situacién financiera del
emprendimiento al finalizar un periodo contable. Reune las siguientes caracteristicas, aplicadas a todos los
estados financieros y sus caracteristicas cualitativas.

Confiabilidad, Comparabilidad,
Factibilidad, Irrelevante

Comprensibilidad, Relevancia, Ilegible,
Incomprensible

Comprensibilidad, Relevancia,
Confiabilidad, Comparabilidad

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 34. Pagina 22 — Pagina informativa Unidad 4

En esta unidad, aprenderemos cuales son
los mecanismos legales para que un
emprendimiento pueda generar ingresos,
es decir, desde la constitucion como
contribuyentes ante las autoridades
tributarias hasta los mecanismos para
facturar y poder recibir los ingresos

producto de las ventas.

El emprendedor debe conocer que todas
sus actividades deben ser legales y éticas
y, por lo tanto, debe realizar sus
transacciones considerando estos dos

aspectos.
Por otro lado, la constitucion formal del
emprendimiento evitara que el

" emprendimiento tenga problemas futuros
con las autoridades tributarias.

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 35. Pagina 23 — Actividad de relacion

Emprendimisnto

“las persoasnarle
sociedades que realicen Personas Naturales

emprendimientos que .
realizan actividades Personas Juridicas

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 36. Pagina 24 — Pagina informativa

A continuaci6n, se detallan los principales requisitos para obtener el RUC de un
emprendimiento, de acuerdo con la normativa vigente. El funcionario de
ventanilla del SRI podria solicitar documentos adicionales para validar la
direccién del contribuyente.

1.- Formularios RUC-01-A y RUC-01-B debidamente firmados por el representante legal. El segundo
formulario se llena para aquellas sociedades que poseen establecimientos adicionales de la matriz.

2.- Original y copia del nombramiento de representante legal.

3.- Para establecer la direccion de una sociedad, se han dispuesto los mismos requisitos que para persona
natural (Servicio de Rentas Internas, 2015).

desociedad Requisitos

Bajo el control de la Superintendenciade | Original y copia, o copia certificada de la escritura publica de constitucion o domi-
Compaias ciiacion inscrita en el Registro Mercantil

Bajo el control de la Superintendencia de  Original y copia, o copia certificada de la escritura piiblica de constitucion o domi-
Bancos ciliacion inscrita en el Registro Mercantl

Original y copia, o copia certificada de la escritura piblica de constitucion o domi-
ciliacion inscrita en el Registro Mercantil

Original y copia, o copia certificada dela escritura pblica o del contrato social
otorgado ante notario o juez. Unicamente para el caso de empresas unipersonales
'y sociedades civiles comerciales, la escritura pablica de constitucion debera ser
inscrita en ef Regisro Mercantil

Civiles y comerciales

Civiles, de hecha, patrimonios indepen-
dientes 0 autonomos, con o sin personeria
juridica

faimal - homada dole ol

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

- 65 -



Anexo 37. Pagina 25 — Pagina informativa

[

El RISE (Régimen Impositivo Simplificado) fue creado por el SRI para aquellos
contribuyentes con montos bajos de ventas, y tiene como objetivo crear cultura tributaria en
este tipo de contribuyentes.

Reemplaza al pago de IVA y de Impuesto a la Renta a través de un pago mensual.

Los requisitos para acceder al RISE son los siguientes:

» Ser persona natural.

* No tener ingresos mayores a $ 60 000 al afo; o, si se encuentra bajo

relacion de dependencia, el ingreso por este concepto no debe superar
la fraccion basica del Impuesto a la Renta gravada con tarifa 0 % para cada
afo.
No dedicarse a alguna de las actividades restringidas. Entre las princi-
pales, se puede mencionar: actividades de propaganda y publicidad;
organizacion de especticulos publicos; libre ejercicio profesional que
requiera titulo terminal universitario; agentes de aduana; personas natura-
les que obtengan ingresos en relacion de dependencia, salvo lo dispuesto
en esta Ley; comercializacion y distribucion de combustibles; impresion
de comprobantes de venta, retencion y documentos complementarios
realizados por establecimientos graficos autorizados por el SR; arrenda-
miento de bienes, etc.

No haber sido agente de retencion durante los Gltimos tres anos.

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 38. Pagina 26 — Pagina informativa

[

De acuerdo con la normativa tributaria, todos los contribuyentes, al momento de realizar sus
transferencias de bienes o servicios, deben emitir comprobantes de venta autorizados por el SRL y
paralelamente, es obligacion recibir comprobantes de venta autorizados en las compras que se
realicen (Servicio de Rentas Internas, 2015). Ejemplo de factura:

~J SUBSIOIA CONSUBSIDIO

- GAS DELSUR M*“Ficumt -

NO. 002-001- 123456789
Oreciéndelomtrsy exabiciminty LA
‘emisor (cuando corresponda) o

o ot il MO pecsser
Fecha de emision | . ROutMSOE o5 /e / 200 cApt st corccazserty ...l Nomerp deGuiade Remision
e L e Rt oo Teuands corresponda)

comtastics sz | wmoe | mzp | asse

Velorgravedo 1%

Valor gravado 0%

Descventos

11

impuestos)

Valor del VA

Vator Total

b

Incicencoso deenconnarse
iignodo

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 39. Pagina 27 — Pagina informativa Unidad 5

Obligaciones con el Ministerio de Trabajo

g
rrre— I 11i d 3 d

¢Qué labor social hace el fisco con los impuestos?

Una vez que el emprendedor ha obtenido su RUC y ha formalizado su
actividad, tiene que cumplir con una serie de obligaciones legales exigidas
por las autoridades gubernamentales a través de las leyes en vigencia. Por
este motivo, todos los emprendedores deben conocer sus obligaciones y, de
esta manera, cumplir a cabalidad con la normativa y realizar un aporte
honesto y ejemplar para toda la sociedad ecuatoriana.

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 40. Pagina 28 — Actividad de llenar casillero

Beneficios adicionales
ficios adicionales que cl emprendedor debe considerar al momento de

Ademas del sucldo que recibe un trabajador. cxisten |

planificar y gestionar las relaciones laborales. Entre los principales. estan:

Nota: Las palabras deben ser escritas en "MAYUSCULAS Y SIN TILDES"

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 41. Pagina 29 — Actividad de seleccion

Determina y selecciona el valor del TVA de la siguiente factura:
$ 7894.12

$ 874.16

Desequilibrio cognitivo

Si pagas més por un articulo

gravado con IVA (que esun $947.29
impuesto que se usa en obras que
mejoran la vida de todos), jcrees

que el IVA te perjudica o que te $ 745.28
beneficia?

$ 985.58

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 42. Pagina 30 — Actividad de arrastrar imagenes

0 % de IVA 12 % de iva

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 43. Pagina 31 — Pagina informativa

El Impuesto a la Renta se aplica sobre aquellas rentas que obtengan las personas naturales, a las sucesiones
indivisas y a las sociedades, sean nacionales o extranjeras.

Las personas naturales deben cancelar su Impuesto a la Renta de acuerdo con una tabla que se actualiza
cada afio. Para el afio 2018, la tabla de Impuesto a la Renta es la siguiente:

Impuesto a la Renta - Ao 2018

Impuesto
fraccion bisica

0 s 11270 0
$11270 $ 14 360 o
$ 14 360 $ 17950 $155
$ 17950 $21550 | $514
$ 21550 $43100 $946
$43100 $64630 $4178
$ 64630 $ 86 180 $8484
$ 86180 $ 11489 313872

$ 114 890 En adelante $22485

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 44. Pagina 32 — Actividad de seleccion

Seleccione los objetivos por el cual se recaudan los impuestos:

Garantizar a los nacleos familiares un
nivel minimo de consumo.

Bono de desarrollc humano

Construccién de carreteras

Pago de la deuda Externa

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 45. Pagina 33 — Pagina informativa Unidad 6

Una de las caracteristicas de los
emprendimientos exitosos es su fuerte
enfoque social, es decir, que prevalezca
el interés comunitario por sobre el interés
personal. Justamente de eso se tratan los
temas de emprendimiento: lograr que la

comunidad se vea beneficiada por los

nuevos emprendimientos, en cualquier

aspecto que la involucren, por ejemplo,

en lo cultural, social, deportivo, politico,

etc. Por lo tanto, no solo se trata de

cancelar las obligaciones legales propias

de un emprendimiento (como son la parte v e
tributaria o laboral), sino también de g S
trabajar en aspectos adicionales que

permitan mejorar la calidad de vida de

los beneficiarios.

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 46. Pagina 34 — Actividad de arrastrar texto

Aporte Personal Aporte Patronal

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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Anexo 47. Pagina 35 — Actividad de seleccion

La Constitucion de la Republica del Ecuador
Sobre la generacidon de impuestos, la Constitucion de la Republica del
Ecuador indica:

“Art. 410. Solo por iniciativa de la Funcién Ejecutiva y mediante ley
sancionada por la Asamblea Nacional se podra establecer, modificar,

exonerar o extinguir impuestos. Solo por acto normativo de drgano
competente se podréan establecer, modificar, exonerar y extinguir tasas y
contribuciones. Las tasas y contribuciones especiales se creardn y
regularan de acuerdo a la Ley”.

1 | Veradero

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto

Anexo 48. Pagina 36 — Actividad de relacion

€ aplican a la sociedad en N X
general dentro de todo el Incentivos sectoriales
Incentivos en zonas
deprimidas.

e aplican a aquellas )
empresas con Una economia Incentivos generales

Fuente: Elaborado por el autor del proyecto
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