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Resumen

La implementaciéon de esta propuesta de desarrollo permite el uso de nuevas
herramientas, técnicas y metodologias de educacion en el aula con la finalidad de
mejorar los procesos de ensefianza de los educandos. Como objetivo fundamental se
plantea el uso de la herramienta de gestion académica “EDMODQO” debido a sus
beneficios de libre acceso que permiten que las instituciones de escasos recursos
accedan al uso y maneja de la plataforma. Para esta investigacion se analiz6 bajo la
metodologia cuantitativa a través de encuestas online realizas en la herramienta
GOOGLE FORMS que dio como resultado la falta de un repositorio digital en los
docentes, por ende, se puede concluir que la plataforma de entorno virtual “EDMODOQO”
se ha convertido en una herramienta de uso educativo que permite desarrollar
competencias digitales favorables en la formacion académica, ademas de su facil
manejo tanto para docentes como estudiantes de las instituciones. Cabe mencionar
gue se conocid la existencia de un sin nimero de estrategias de aprendizaje, sin
embargo, dentro de la investigacion se observé que las TIC han mejorado la
interaccion entre la comunidad educativa promoviendo la educacion de facil acceso y
la interaccién de nuevos conocimientos que favorecen en el buen uso de la tecnologia
y el desarrollo de habilidades educativas para la formacion académica. Finalmente,
se observo la importancia de los cambios radicales que enfrenta el docente dentro de
su labor profesional, por tal motivo surge la necesidad de implementar espacios

virtuales que dinamicen el aula y motiven la enseiianza-aprendizaje del estudiante.

Palabras claves: Plataforma educativa, entorno virtual, competencias digitales,

habilidades educativas.
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Abstract

The implementation of this development proposal allows the use of new educational
tools, techniques, and methodologies in the classroom in order to improve the teaching
processes of students. The main objective is the use of the academic management
tool "EDMODO" due to its free access that allows low-income institutions the use and
management of the platform. For this research, it was analyzed under the quantitative
methodology through online surveys carried out in the GOOGLE FORMS tool that
resulted in the lack of a digital repository in teachers, therefore, it can be concluded
that the virtual environment platform "EDMODOQ" has become a tool for educational
use that allows the development of favorable digital skills in academic training, in
addition to its easy handling for both teachers and students of the institutions. It is
worth mentioning that the existence of several learning strategies was known,
however, within the research it was observed that ICTs have improved the interaction
between the educational community by promoting easily accessible education and the
interaction of new knowledge that favors the proper use of technology and the
development of educational skills for academic training. Finally, the importance of the
radical changes faced by the teacher within their professional work was observed, for
this reason, the need arises to implement virtual spaces that dynamize the classroom

and motivate the teaching-learning of the student.

Keywords: Educational platform, virtual environment, digital skills, educational skills.
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Glosario de términos

Aprendizaje virtual: Aprendizaje a distancia por medio de internet

Estrategias: Son un conjunto de técnicas que se planifican de acuerdo con las
necesidades educativas para hacer el proceso de aprendizaje mas efectivo.

EVA: Entorno Virtual de aprendizaje

Herramientas tecnoldgicas: Son aplicaciones disefiadas para permitir que los

recursos multimedia sean utilizados de forma eficiente

Planificacién microcurricular: Documento el cual su objetivo es la planificacion por

unidades

Técnicas: Procesos que permitan ejecutar una accion

TIC: Tecnologia de la Informacion y Comunicacién
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Introduccion

En tiempos de pandemia la educacion ha cambiado de manera notoria en la
sociedad, provocando una crisis en todos los a&mbitos. Las actividades presenciales
de las instituciones educativas a nivel mundial cerraron de manera masiva con la
finalidad de evitar la propagacion del virus y dejando en confinamiento a muchas
personas. Asi los hogares se han convertido en el lugar de trabajo, educacion,
negocio, entre otras actividades necesarias para afrontar esta pandemia global que

nos ha sacudido hace mas de un afo atras.

En el ambito educativo se han tomado medidas drésticas ante la crisis, como
la suspension de clases presenciales a nivel nacional donde la modalidad de
aprendizaje ha sido virtual desde casa. Eventualmente han surgido efectos negativos,
debido a la pobreza y desigualdad social existentes en los sectores tanto rural como
urbano. También un efecto notorio es el incremento del desempleo y las necesidades
basicas, las cuales estan latentes hoy, por lo que la educacién no es accesible para

todos.

El Ministerio de Educacion dio a conocer una plataforma de gestion académica
conocida como MICROSOFT TEAMS, la cual se trata de un espacio de trabajo que
fue disefiado para interactuar, participar y colaborar entre la comunidad educativa de
las instituciones publicas. Su objetivo principal es reforzar las funciones participativas
y permitir la realizacion de trabajos de una manera mas eficiente, sin embargo, se
presentan nuevos inconvenientes debido a que las familias de bajos recursos no

cuentan con dispositivos inteligentes y no tienen acceso a una conexion a internet.

Dado que surgieron nuevas situaciones por la falta de recursos dentro de los
hogares, se presentdé una nueva alternativa a las instituciones que consistia en
adquirir una plataforma académica pagada. Pero se observd que no cuentan con los
recursos necesarios para adquirirla, asimismo, los cambios de metodologias
provocaron que los docentes queden desactualizados. Ademas, un caso especial, es
gue los padres de familias no han logrado adaptarse a las nuevas herramientas de

aprendizaje.



Por otra parte, se utilizé la red social de WhatsApp creando grupos de
ensefianza - aprendizaje ayudando a los padres de familia a mantenerlos en contacto
con el docente y a su vez estableciendo un repositorio de todas las actividades
escolares. Se observo que la falta de almacenamiento en los dispositivos tanto de
docentes como de los padres condujeron a la busqueda de nuevas herramientas

tecnoldgicas de aprendizaje que van a reemplazar a esta red social.

Ante esta circunstancia, surgio la necesidad de implementar una herramienta
de gestidn académica gratuita, llamada EDMODO. Es una plataforma de gestidn
académica cuya funcion se da de manera virtual, permitiendo involucrar a: docentes,
estudiantes, y padres de familia. Esta herramienta permite también administrar el aula
y compartir material complementario que es util y accesible para el aprendizaje desde
casa. Asi mismo esta herramienta permite que maestros y alumnos tengan acceso a
los recursos sin necesidad de que estos sean descargados en sus dispositivos

moviles.

Luego de la revision documental realizada se encontré que existen estudios
sobre la implementacién de esta herramienta desde el afio 2012 hasta la actualidad.
“Las plataformas e-learning en el aula. Un caso practico de EDMODO en la clase de
espanol como segunda lengua” segun lo manifiesta (Sampedro Martin y Cuadros
Mufioz, 2012), cuyo objetivo es entender las experiencias previas de los educandos
para construir un adecuado entorno de aprendizaje, su linea de investigacion busca
beneficiar la productividad y motivacion donde se desarrolla una serie de
competencias, actitudes y capacidades, aprendiendo a utilizarlas como herramienta
educativa de ensefianza — aprendizaje. Su metodologia es didactica y cuenta con dos
dimensiones de la plataforma EDMODO, a) una herramienta de trabajo y aprendizaje
formal que dio como resultado la expresion escrita, comprension lectora, la
competencia digital, y b) como plataforma de comunicacion, permito que el alumno
sea protagonista de toda la interaccion, reservando al profesor un papel de moderador

y facilitador de la comunicacién.

Los autores del articulo: Uso de EDMODO en proyectos colaborativos
internacionales en educacion primaria. Se basa en analizar las ventajas que aporta
esta herramienta creada en el 2008, evaluando sus beneficios y desventajas que da

este entorno virtual, siendo un apoyo en la gestién educativa. Se concluye que es una
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plataforma segura, de acceso gratuito, brinda organizacion en la clase, contribuyendo
en la comunicacién sincrénica y asincronica, se puede estructurar asignaciones que
pueden ser archivos de: documentos y multimedia que facilita la participacion del

educando (Saez Lépez, Lorraine Leo, and Miyata, 2013).

En el articulo las Tic y la educacion ecuatoriana en tiempos de internet: breve
analisis, en la actualidad el desarrollo creciente de las nuevas tecnologias da un
conocimiento globalizado al estudiante adaptarse al mundo actual consiguiendo una
formacion integral para afrontar nuevos retos y desarrollar competencias que permitan
su adaptacién en esta nueva era digital. El objetivo es implementar la tecnologia en
todas las instituciones educativas sean estas publicas o privadas, donde el internet
es un mecanismo de conexion a nivel mundial indispensable, alcanzando técnicas
propicias en la clase, contando con el apoyo de un entorno educativo apropiado que
contribuya en el proceso de ensefianza — aprendizaje (Navarrete and Mendieta,
2018).

En la investigacion de Implementa la plataforma EDMODO en el proceso de
educativo, detalla que las TIC se han convertido en una parte primordial de interaccion
entre los ciudadanos y la comunidad, tiene como finalidad colaborar en la gestion
educativa, desarrollando habilidades que permiten la blsqueda de nuevos
conocimientos, implementando técnicas en la enseflanza tales como: tareas
participativas que favorezcan en el aprendizaje del educando. Su modelo investigativo
es de tipo cuasi experimental conformada por 60 estudiantes donde se recogio
informacion y se obtuvo como resultado que existe un uso adecuado de los
conocimientos previos a los nuevos aprendizajes. Son ciertos puntos de vista que se

describen e interpretan (Hernandez Vasquez, 2021).

Este proyecto es factible, porque cuenta con estudios que han demostrado su
eficiencia en el ambito educativo. Permite establecer un espacio virtual de
comunicacién con los docentes y estudiantes, es importante resaltar que es una

plataforma gratuita, esta en espafiol y pueden registrarse menores de edad.



Capitulo I: Fundamentacién de la propuesta de intervencion

1.1 El problema

El presente proyecto de desarrollo se basa en entornos virtuales de aprendizaje
(EVA) con la herramienta de EDMODO donde el docente y el estudiante interactia
de manera participativa, generando un entorno mas colaborativo de aprendizaje

mediante las TIC como recurso educativo innovador.

De acuerdo con el (Banco Mundial, 2020), esta emergencia sanitaria es
catalogada como un obstaculo que impide el acceso libre a la formacién, debido a sus
altos riesgos de contagios que obligaron el aislamiento en las familias e instituciones
a nivel global, generando desempleo y falta de recursos en las personas mas

vulnerables de la sociedad.

En la actualidad la educacion se ha transformado ante la emergencia sanitaria
por lo que ha impactado al mundo en todos los @mbitos y mucho mas en la educacion,
cerrando escuelas, causando una profunda conmocién a nuestras nifias y nifios,
docentes desactualizados en las Tics ocasionando en ellos un cambio drastico en la

forma de trabajar.

La (CEPAL, 2020) menciona, que el proceso de ensefianza-aprendizaje se ha
afectado a nivel mundial, debido a la dificultad en los cambios de la educacion,
ocasionando que los docentes se actualicen en sus conocimientos con la
implementacion de nuevas estrategias y metodologias tecnologias que se adapten a
la nueva modalidad virtual, por ende, las TIC han sido un soporte en la gestion

educativa.

Por esta razén, se cree que la pandemia tendra efectos negativos en los distintos
sectores sociales, incluidos principalmente la salud y educacion, se ha observado un
aumento en los indices de pobreza afectando mayormente a la poblacién vulnerable
y a los estudiantes con menos recursos han sufrido las consecuencias de la
denominada “brecha educativa”, la desigualdad de formacion en los alumnos de las
familias pobres con aquellos que provienen de entornos mas estables y adinerados.
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Ante la crisis global la era digital ha sido la clave para muchas instituciones hacia
una transformacion en la educacion, los docentes han tenido que innovar e

implementar habilidades Tics para ser viable en la modalidad virtual.

Segun la (ONU, 2020), mediante sus estadistica indica que la pandemia impidio
la escolaridad de muchos educandos a nivel global. Sin embargo, durante la
emergencia sanitaria se planteé una forma de ensefianza a través de programas en
television y radio, por tal motivo los docentes fueron afectados en sus actividades

laborales, debido a la falta de recursos que presentaron las instituciones educativas.

La educacion permite la movilidad socioecondmica ascendente y es la clave para
salir de la pobreza, pero debido a la pandemia se presentaron casos que alteraron el
aprendizaje cambiando drasticamente la forma de educar, los docentes han tenido
gue innovar e implementar habilidades Tic para ser viable el proceso educativo de
manera virtual. Por esta razén, se necesita que la educacion mejore a nivel mundial,
garantizando y fomentando el acceso a un aprendizaje continuo e implementar
soluciones innovadoras para llegar hasta los nifilos que aun no cuentan con

educacion.

Sin embargo, se necesita que los docentes utilicen la tecnologia y tengan
habilidades que ayuden en la adaptacién a las nuevas formas de educacién, haciendo
uso de los recursos que permiten la interaccidén con los agentes involucrados dentro

de la ensefianza-aprendizaje.

En la actualidad la tecnologia, ha transformado el desarrollo formativo. Por esta
razon, las instituciones se han adaptado a los cambios digitales de gestion académica
educativa, cuya finalidad es obtener nuevos conocimientos pedagdgicos y didacticos
(Diaz Duran and Svetlichich Duque, 2013)

La educacion ha dado un giro a nuestra manera de planificar con el
desconocimiento de las TIC, aplicando recursos ambiguos sin la implementacion de
herramientas tecnolégicas que ayuden a nuestras clases. Estamos en una nueva era
globalizada donde nuestras habilidades como docentes deben ser actualizadas e
innovadas, por ende, se necesita investigar mas acerca de los entornos virtuales de

aprendizaje para mejorar nuestra formacion docente en la era digital.



Por tanto, desde la perspectiva de (Goldin, Kriscautzky, and Perelman, 2013),
indican que la tecnologia ha innovado la ensefianza, permitiendo mejorar el
aprendizaje de manera 6ptima y eficaz. En la actualidad se considera que el acceso
a internet es una parte vital dentro de los hogares debido a que la pandemia ha
cambiado las formas de comunicacién y de aprendizaje, por ende, los docentes han
implementado diversas herramientas tecnologicas que permiten a los estudiantes a

mejorar su ensefianza de manera innovadora adaptandose a la nueva era.

Un espacio en linea brinda beneficios al proceso educativo por medio de técnicas
digitales que hacen al estudiante protagonista de su propio conocimiento, siendo una
guia en su comunicacién y participacion en el ambito educativo. (Salinas, 2011).

Para lograr una ensefianza de calidad dentro de los entornos virtuales es
necesario que los docentes tengan conocimientos de herramientas tecnoldgicas para
crear espacios educativos, contenidos y los medios tecnolégicos adecuados para el
desarrollo integral de los alumnos. Estos elementos plantean una estrategia didactica
al sistema educativo dando como resultado la adquisicién de nuevos conocimientos

de manera innovadora.

Actualmente, las instituciones educativas han generado innovaciones en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, implementando el buen uso de la tecnologia.
Con el uso de los entornos virtuales las aulas han cambiado su modalidad presencial
a videoconferencias, chats y bibliotecas digitales logrando un contexto educativo de
calidad con las herramientas tecnoldgicas que facilitan la interaccion entre el docente

y el estudiante.

El desconocimiento de los beneficios en el desarrollo de la educacién mediante
los procesos innovadores ha generado un obstaculo en la formacion. La modalidad
virtual incrementa la busqueda de nueva informacion y la interaccion entre docentes
y estudiantes. El ambiente virtual de EDMODO es considerado como una plataforma
de calidad que emplea instrumentos innovadores para la ensefianza en su proceso

formativo (Villacorte Lasluisa, 2014).

El problema de Ecuador es la desactualizacion que tienen los docentes de las
herramientas tecnoldgicas aplicadas a la educacion es ambigua y deben ser

actualizada e innovadora. Es importante resaltar el desarrollo de entornos virtuales
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de aprendizaje, incorporando informacion educativa las cuales son: planificacion,

clases grabadas, actividades escolares, entre otros.

En la etapa de planificacién, los docentes han tenido que acostumbrarse a
distintos procedimientos que han modificado su manera de trabajar mediante la
tecnologia, por medio del aislamiento se salvaguardo a los educandos en sus hogares
durante su etapa de formacion académica. (Villafuerte, Bello, Pantale6n, and
Bermello, 2020).

Al implementar un entorno virtual como herramienta de gestion académica como
EDMODO ayuda al docente administrar su clase, compartir contenido para que el
estudiante pueda enriquecer sus conocimientos previos y adquiridos de manera
colaborativa e interactiva para mejorar las buenas practicas de las TIC. Sin embargo,
aun existe un desconocimiento de las herramientas tecnoldgicas innovadores en la
educacion actual, debido que se limita el uso de la plataforma EDMODO esto conlleva

al desinterés por optimizar recursos tecnolégicos.

Hoy en dia, el uso de la Tecnolégica y sus plataformas gratuitas transforman de
manera innovadora en la gestién académica, por ende, los nativos de la tecnologia
se adaptan de forma espontanea a la era digital. Sin embargo, los maestros pese a
sus esfuerzos aun existen falta de conocimiento de esta nueva tendencia tecnoldgica.

(Moran Romero and Moreira Véliz, 2013).

Los docentes utilizan WhatsApp como un repositorio de actividades escolares
donde por reiteradas veces a los representantes se les borra la informacion por falta
de capacidad en sus dispositivos, creando un ambiente de clase poco interactivo con
los educandos, por eso es importante crear un entorno virtual mediante la aplicacion
EDMODO, que facilita mdaltiples herramientas y recursos donde el alumno es

protagonista de su propio conocimiento.

En cuanto al problema general, esta expuesto de la siguiente manera ¢,De qué
forma se influye a los entornos virtuales de aprendizaje con la plataforma de gestion
académica EDMODO?, este proyecto pretende dar respuesta a varias interrogantes
especificas entre las que podemos destacar ¢(Como influye la pandemia en la
educacion?, ¢Los medios tecnoldgicos han impedido un aprendizaje en la educacion

virtual?, y ¢ El desconocimiento de las TIC hace que la educacién no sea eficaz?, la
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era digital ha sido la clave para muchas instituciones hacia una transformacion en la
educacion, los docentes han tenido que innovar e implementar el uso de las TIC para
ser viable la educacion virtual. Este proyecto es viable porque se va a utilizar el
meétodo cuantitativo, seleccién de datos, encuestas y demas técnicas para que sea

factible y pueda llevarse a cabo.

La propuesta es disefiar con la aplicacion EDMODO, un entorno virtual de
ensefanza - aprendizaje que sirva para el desarrollo educativo y apoyo a los docentes
de las escuelas fiscales y particulares para afianzar los conocimientos de nuestros
educandos creando una plataforma digital, innovando nuestras clases con

habilidades tecnoldgicas aplicadas a la educacion.
1.2 Analisis de la situacion (deteccion de necesidades)

Hoy, el internet a cambiado la forma de educar dejando de lado la educacion
monotona desactualizada. Los cambios que han surgido durante la pandemia
obligaron a docentes y alumnos a modificar su estilo de vida, por ende las TIC han
innovado la forma de aprendizaje con metodologias que requieren una adaptacion

curricular, utilizando los recursos digitales.(Navarrete and Mendieta, 2018).

El impacto de la cultura digital produce continuas transformaciones en la
globalizacion de los procesos econdmicos, sociales, culturales, educativos y demas.
La influencia del internet ha generado cambios, mejoras en la formacion académica.
Puesto que nuevas metodologias y estrategias de ensefianza innovadora han surgido
para formar interacciones orientadas a gestionar procesos educativos en linea, a

través de entornos virtuales de aprendizaje (EVA).

La existencia de ambientes educativos surge por la necesidad de innovar la
metodologia educativa, donde el maestro ha descartado su ensefianza tradicional,
conductista y constructivista al realizar sus actividades académicas dejando de lado
el aprendizaje significativo en los estudiantes (Pefiafiel Garcia and Tenempaguay
Cabadiana, 2013).

Las habilidades Tic, estan asociadas a los procesos de busqueda, seleccion,
evaluacion y organizacion de la informacién en los EVA. Transformando la

informacion en un nuevo recurso, producto, conocimiento que estimule el desarrollo
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de nuevas ideas. El uso de la tecnologia es importante en la implementacién de
entornos virtuales de aprendizaje, puesto que, en la nueva realidad educativa, se ha
convertido en un recurso indispensable del que podemos aprovechar estos

beneficios.

Figura 1. Los beneficios de las Tics en la educacion.

3. En las clases en linea, las
TIC son instrumentos 2. Las TIC son generadoras de

cognitivos que ayudan al info_rmacién y no de conoc_i[niento, es
estudiante a ampliar las decir que esa informacion puede
capacidades intelectuales, al convertirse en conocimiento
abrir nuevas posibilidades de f5|gn|f|cat_|vo en el estudiante, esta la
desarrollo  individual como informacion debe ser analizada,
grupal. reflexionada y evaluada.

Recogido los datos de (Navarrete and Mendieta, 2018) en la p. 128

En este sentido (Del Valle Mejias, 2020) expresa que los ambientes de
enseflanza en linea han incrementado con el pasar del tiempo, sin embargo, las
nuevas tecnologias se han convertido en un soporte para los docentes en la

actualidad.

Por lo expresado, se puede decir que un ambiente de ensefianza y aprendizaje
en internet ha sido disefiado para mejorar los procesos didacticos de los maestros,
ademas de ser una herramienta tecnoldgica que brinda informacion al educando del
proceso educativo, que facilita la interaccibn e incrementa la adquisicién de
conocimientos.

En este sentido, la (Unesco, 2008), sostiene que el manejo eficiente de la
tecnologia en la formacion académica ha beneficiado a docentes y educandos
desarrollando habilidades fundamentales en la educacion, recurriendo de manera



eficaz y aprendiendo sobre la importancia del buen uso de las herramientas
tecnoldgicas y poder trabajar con éxito en las actividades escolares.

Asi mismo, las competencias digitales y el manejo de las tecnologias en la
clase ayudan a los maestros a integrar habilidades, destrezas y capacidades
necesarias en la gestion académica, haciéndolos competentes en el uso del internet,
buscando informacion, y ser méas productivos al aplicar herramientas innovadoras que
ayuden a la colaboraciéon, comunicacién y participacion haciendo de aquellos

educandos responsables y puedan contribuir en la era digital.

Al enfocarse en el entorno virtual, se observod que nuestro pais no contaba con
los recursos eficientes para desarrollar la modalidad online, debido a que los
ciudadanos desconocen las técnicas y metodologias de aprendizaje virtual, ha sido
dificil adaptarse en la formacién que el Ministerio de Educacion establecié por la

pandemia (Balladares Bastidas, Salvatierra Estrella, and Jiménez Bonilla, 2020).

En la actualidad los estudiantes presentan dificultades para el acceso a la
ensefianza en linea dentro del pais. La carencia de teléfonos inteligentes o la falta de
una conexién a Internet impiden la normal formacion de millones de nifios antes,
durante y después de la pandemia. Con la crisis mundial, se evidencio la falta de
empleo dentro de los hogares, aumento de pobreza y falta de acceso a la educacion

en los lugares mas vulnerables.

Por otra parte, los padres de familia no han sido capacitados para el uso de las
plataformas de ensefianza-aprendizaje, existe inestabilidad en la conexion a internet
y una gran parte de los representantes no cuentan con estudios de formacion
académica lo cual perjudica a los alumnos en su proceso de formacion, ademas, no
tienen la pedagogia ni la paciencia para la enseflanza de sus hijos, por ende, es
importante el ingreso a las clases virtuales para mejorar su lectura, escritura,

problemas matematicos, entre otros, durante el afio escolar.

Por lo tanto, en vista de las dificultades que se han presentado durante la
pandemia, se analizé diversos trabajos investigativos que brindan informacion acerca
de las plataformas educativas, dando como resultado la falta de implementacion de
entornos virtuales en el cantdn Naranjito. EI Ministerio de Educacion puso a

disposicion de los docentes la plataforma MICROSOFT TEAMS con la finalidad de
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crear grupos de trabajo para facilitar la interaccion con los alumnos y sus

representantes.

Sin embargo, se observé que las familias no cuentan con dispositivos
inteligentes de ultima generacion para el acceso a la plataforma TEAMS, lo cual
presento un problema para los docentes al impartir sus clases. Por esta razén,
buscaron alternativa para llegar a los estudiantes de manera que tengan acceso a la
educacion, las plataformas mas utilizadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
son: Zoom, WhatsApp, Facebook y Messenger. A pesar de que han sido plataformas
Utiles para €l envi6 de actividades escolares, presentaron problemas al docente en la
revision de tareas por falta de espacio en sus dispositivos, ademas no permitia una

participacion interactiva con el estudiante.

Se realiz6 una investigacion de los entornos virtuales pagados. De acuerdo
con (Hamidian, Soto, and Poriet, 2018) existen tres plataformas mas populares en

codificacion, disefio y estructura del método de e-learning, los cuales son:

1. Moodle: plataforma utilizada en la educacién universitaria debido a alto costo
y beneficios mas altos de programacion tanto para el docente como para el
estudiante.

2. Blackboard: herramienta tecnoldgica que requiere autorizacién de licencia,
brinda espacios para realizar videoconferencias, subir tareas y hacer
evaluaciones a los alumnos.

3. Paradiso LMS: plataforma virtual disefiada para empresarios y se la ha
utilizado en el ambito educativo, permite administrar y distribuir el contenido de
actividades en la labor empresarial, su licencia es pagada.

Por los bajos recursos con los que cuentan las instituciones no se ha podido
implementar plataformas pagadas, por ende, como docentes presentamos nuevas
propuestas de aprendizaje virtuales gratuitos, los cuales permiten afianzar el

aprendizaje de los nifios, siendo accesible para las familias de los estudiantes.

(Cengage, 2020) menciona algunas opciones de gestidbn académica gratuitas

para el estudio en linea, entre ellos se menciona las 3 plataformas més utilizadas:

1. Schoology: es una herramienta de gestion gratuita en el ambito educativo,
gue favorece a la organizacion de la clase. Cuenta con instrumentos basicos y
complementarios que son Utiles para el aprendizaje.
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2. Edmodo: Es un entorno virtual que favorece en la gestion académica,
permitiendo la participacion y colaboracion entre docentes y la comunidad
educativa. Esta plataforma se encarga de organizar las actividades escolares
(tareas, eventos, agendas, entre otros).

3. CourseSites By Blackboard: es un espacio virtual completo, su desventaja
principal es el idioma inglés que no permite su modificacion, lo cual dificulta el
acceso para los docentes y estudiantes.

Por lo tanto, se realiz6 un andlisis de las plataformas mas factibles tanto para
docentes, alumnos y representantes, dando como resultado la implementacion de la
plataforma EDMODO debido a sus beneficios en los cuales se destacan: su gratuidad,

libre acceso, facil manejo, entre otros.

EDMODO ha permitido una interaccion directa entre docente, estudiante y
representante, facilitando la revision de actividades escolares, la adaptacion al nuevo
entorno virtual, organizacion de las fechas de entrega y eventos préximos a realizarse,

cabe mencionar que es compatible con cualquier dispositivo movil

Es asi que (Mejia Salazar, 2018) indica que EDMODO es un ambiente virtual de
ensefianza de facil manejo y de acceso seguro, para maestros y alumnos, es una
aplicacién que favorece en la atencién e intercambio de contenidos educativos en los

diferentes niveles de la educacion.

Podemos decir que EDMODO se considera un entorno de aprendizaje virtual que
permite la comunicacién entre la comunidad educativa a través de ambientes
cerrados y privados (aulas virtuales) donde se puede patrticipar y colaborar, tomando
en cuenta el uso que hace la tecnologia para integrar los procesos de ensefianza
aprendizaje, ademas provee al alumno oportunidad para aprender nuevos

conocimientos de manera innovadora y permite afianzar su comprension.
1.3 Antecedentes referenciales

En el estudio “EDMODO como recurso didactico para el desarrollo de una actitud
ambientalista en estudiantes de educacion media” su proposito de estudio es
comprender esta plataforma de gestion educativa como recurso didactico,
implementando nuevas formas tecnoldgicas educativas, lo cual permite un alto
rendimiento en sus actividades académicas que mejoran la ensefianza de manera

eficaz. La plataforma mas usada para el proceso educativo es “EDMODOQO”, la cual
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garantiza una comunicacion eficiente con el maestro, ademéas permite el
desenvolviendo de actividades escolares. Enmarcando un paradigma cualitativo,
interpretativo, donde su método es sistémico y fenomenolégico en el proceso

investigativo (Anderson and Yépez, 2016).

De acuerdo con (Coloma Valdez, 2017) en su tesis “Plataforma educativa
EDMODO vy su incidencia en el proceso pedagdgico”. Su importancia radica que la
insercion de las Tic a través de plataformas virtuales donde se ha visto la necesidad
de ingresar informacion de entornos virtuales de gestion en cuanto a las
calificaciones, gestionar recursos pedagogicos a través de planificaciones para
desarrollar en clase. Su objetivo es innovar habilidades digitales en los docentes para
el manejo de “EDMODQO” como herramienta tecnolégica, identificando sus opciones
de configuracién, facilidad de interaccién entre alumno y docente, determinar el
progreso educativo con los medios virtuales. Los beneficiarios son los estudiantes,
docentes y padres de familia. Sostiene una metodologia para el aprendizaje activo
convirtiendo al alumno en protagonista de su propio aprendizaje, implementado
estrategias de investigacion, seleccion y evaluacion del contenido a desarrollar,

cumpliendo un rol dinamico en la formacién educativa.

En la siguiente investigacion de acuerdo con (Mejia Salazar, 2018) “El uso de la
plataforma educativa EDMODO como recurso para la gestion de actividades
escolares”. Nos indica que su finalidad es identificar como inciden la plataforma
educativa en el ambiente escolar, se presentan algunos beneficios: el acceso al
contenido es mas flexible desde cualquier lugar que posea conexion a internet, como
distintos recursos para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas facilita
el trabajo colaborativo y cooperativo y aumenta la participacion y motivacion entre
docentes y estudiantes. El uso de “EDMODQO” como recurso en la educacion tiene
ventajas que favorecen en la ensefianza, fomentando la atencion en el uso de la

tecnologia.

De acuerdo con la publicacion “Aula invertida como metodologia educativa para
el aprendizaje de la quimica en educacion media” La intervencion se desarrolla con
el método mixto y enfoque cuasiexperimental para el estudio y determinacion del
problema, el cual propone incentivar a los educandos en su bajo rendimiento dando

uso a las nuevas tecnologias que permiten un aprendizaje éptimo. La investigacion

- 13-



de la problemética surge por la desmotivacion de los alumnos en su nivel académico.
Finalmente, se observé que el aula invertida es una herramienta dindmica que
favorece en la ensefianza dando resultados eficientes en el proceso de aprendizaje

(Salazar Jiménez, 2019).

Segun el articulo (Guzméan Olguin, 2020) acerca de la “Implementacién de la
plataforma EDMODO para la recepcién de proyectos de emprendedores de la materia
de Innova de la Preparatoria nimero 1 de la UAEH” es un proyecto de innovacion que
incluye un enfoque administrativo que consta de 4 fases: planeacion, organizacion,
direccion y control. En la actualidad la conectividad ha sido necesaria en el &mbito
educativo, debido al enfoque dindmico que ofrecen los diferentes espacios virtuales
como “EDMODO”, que beneficia en el intercambio de contenido innovador que son

utilices para el refuerzo de las clases virtuales y presenciales.

En el estudio del “Uso de la herramienta EDMODO y la mejora en el proceso de
aprendizaje”, tiene como obijetivo identificar el manejo de “EDMODOQ” en la formacién
académica de los educandos. Este estudia es de tipo cuasiexperimental, las ventajas
gue hallamos en el manejo de la plataforma propician la nueva forma de adquirir
conocimientos que motivan al estudiante en su biusqueda de nuevos contenidos. Su
objetivo es colaborar, participar y cooperar en la ensefianza del educando con el uso
de las herramientas tecnoldgicas, de manera que desarrollen sus habilidades de
busqueda, seleccién y conocimiento de técnicas adecuadas para su formacion

académica (Hernandez Vasquez, 2021).
1.4 Determinacion del tema

El presente proyecto se realiza en la unidad educativa “Carlos Matamoros Jara”
de la zona 5 distrito 09D18, canton Naranijito provincia del Guayas; el tema a tratar es
el disefio de entornos virtuales de ensefianza - aprendizaje utilizando EDMODO.

1.5 Objetivo general

Implementar el uso de la herramienta de gestiéon académica gratuita EDMODO,
para disefiar un entorno virtual de aprendizaje que propicie el proceso de ensefianza

y aprendizaje.
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1.6 Objetivos especificos
+ Implementacion la herramienta gratuita EDMODO a un curso de la Escuela de
Educacion Basica “Carlos Matamoros Jara”
+ Disefiar la estructura digital de acuerdo con los proyectos educativos con la
plataforma de gestion académica virtual para la formacion académica.
+ Seleccionar las herramientas TIC que complementaran al disefio de entorno
virtual de aprendizaje creado por EDMODO; segun la necesidad en el proceso

de formacion.

1.7 Justificacion

El presente proyecto en desarrollo se enfoca en uno de los problemas mas
generalizados de las instituciones educativas. El proyecto se fundamenta en los
entornos virtuales de aprendizaje, como estrategia innovadora en el aprendizaje de la
gestion académica, favorece un espacio de ensefianza dinamico y creativo para los

educandos que mejora el uso de las nuevas técnicas de aprendizaje.

En este sentido el (Ministerio de Educacion, 2012) manifiesta que las TIC han
generado un progreso en el acceso a la tecnologia en el sistema educativo, donde
se analizan la existencia de espacios de informacién en el aprendizaje tanto de
maestros como alumnos, promoviendo la obtencion de nuevos conocimientos de

manera practica y eficaz dentro de un entorno virtual.

Por ende, se necesita constante formaciéon de los maestros acerca de la nueva
modalidad virtual en las instituciones, para impartir la ensefianza por medio de las
TIC, es decir, que se debe reforzar los conocimientos del educando después de las

clases impartidas por el docente en los horarios correspondientes.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion la nueva era tecnolégica ha generado
un apoyo en la realizacion de las actividades escolares hoy en dia, y es importante
crear un ambiente virtual para que el estudiante aprenda nuevos conocimientos, por
lo que utilizaremos la aplicacion EDMODO la cual permite la retroalimentacion y
actividades escolares que hace énfasis al protagonismo del educando finalizada la

clase.

- 15 -



La relevancia de este proyecto radica en implementar comunidades virtuales,
creando nuevos ambientes de aprendizaje potencializando la interaccion del docente
y alumno, implementando estrategias pedagogicas que ayudan en el aprendizaje

favoreciendo de manera eficiente en el desempefio de los educandos.

Este estudio tiene utilidad metodoldgica analitica, cientifica y aplicada que
proporciona informacion de caracter cientifico e investigativo que puede ser utilizada
en futuras investigaciones. Ademas, permite la comparacion de los resultados
obtenidos, asi como intervenciones orientadas a manejar el problema desde un
enfoque sistémico, el cual estd basado en un proceso didactico y comprende un
sistema de conocimientos y habilidades.

Por otra parte, se considera un proyecto viable ya que cuenta con elementos
necesarios para continuar con la investigacion e implementar un ambiente de
aprendizaje a los estudiantes para afianzar sus conocimientos de una manera
innovadora. En la aplicacion EDMODO podran acceder a las actividades escolares,
como también a una fuente de recursos didacticos (videos, imagenes,
presentaciones, entre otros) que facilitaran en su aprendizaje promoviendo el uso de

herramientas tecnolégicas.

Es pertinente realizar este proyecto porque involucra el bienestar de los
docentes, alumnos y padres de familia, reconociendo el esfuerzo y fomentando en

ellos el uso de las buenas practicas de las tecnologias educativas.
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CAPITULO II: Alcance y Metodologia

2.1 Descripcion de beneficiarios

De acuerdo con la cobertura geografica de la Direccion Distrital de Educacion
09D18 abarca los cantones coronel Marcelino Mariduefia y Naranjito que se

encuentra dividida en cinco circuitos que se detallan a continuacion:

Tabla 1. Circuitos educativos o unidades territoriales locales

Circuitos Cantén Instituciones Educativas Total
Fiscal Particular

09D18C01_A 10 4 14
09D18C01 B Naranjito 7 7
09D18C02_03 4 4
09D18C04_A Crnl. Marcelino 3 3 6
09D18C04 B Mariduefia 7 7

TOTAL 31 7 38

Fuente: Datos recogidos por (Ministerio de Educacion, 2020b).

La educacién enfrenta desafios en esta era digital, la cual forma un rol
primordial en la labor docente, es decir, que el quehacer educativo es importante
debido a los diferentes cambios que se han generado, por tal razén, los alumnos se
han adaptado al nuevo contexto educativo de la formacion académica, logrando

favorecer en la educacion de calidad (Ministerio de Educacion, 2020Db).

De acuerdo con el informe de rendiciéon de cuenta del afio 2020 de la Direccion
Distrital de Educacién 09D18 consta de 350 docentes distribuidos en las 38
instituciones fiscales y particulares. Asi mismo con una poblacion de estudiantes de

12401 asistentes a las unidades educativas.

La aplicacion de la plataforma de gestion académica EDMODO, tendra un
manejo educativo dirigido por los docentes para organizar las actividades, asignar
tareas y servira como soporte en la formacion académica, donde se aplicara nuevas

estrategias tecnoldgicas que colaboren a las clases impartidas.
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Los beneficiarios directos son los docentes y por ende los estudiantes, los
cuales por medio del acceso a la plataforma de gestion académica podran tener
organizado sus clases de manera segura y gratuita en un entorno virtual para conocer

las actividades escolares que estan en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Este proyecto tiene como finalidad ayudar a la comunidad educativa, donde esta
herramienta posibilite tanto a los docentes y estudiantes puedan interactuar de forma
segura sin que se les borre la informacion y puedan implementar este entorno util

para las clases virtuales.
2.2 Alcance esperado del proyecto

Este proyecto en desarrollo ha logrado disefiar un entorno virtual de ensefianza —
aprendizaje para los docentes utilizando una herramienta llamada EDMODO como
plataforma de gestion académica, que puedan ser utilizadas tanto en instituciones

fiscales como particulares, dando apoyo educativo para las actividades escolares.

Tabla 2. Cuadro comparativo de plataformas de gestién académicas

_ o Creacion
_ Facil Comunicacién _ Entorno
Herramientas o de Seguridad _
acceso | y participacién _ virtual
contenidos
WhatsApp Sl NO NO NO NO
Zoom Sl Sl NO Sl NO
Google
NO SI Sl NO Sl
Classroom
Microsoft
NO SI Sl NO Sl
Teams
EDMODO SI SI Sl SI Sl

Elaborado por: Autora del proyecto

Se espera con la implementacion de la aplicacion EDMODO contribuya la calidad
al sistema educativo con el objetivo de establecer un entorno seguro donde los
estudiantes puedan auto educarse y reforzar contenidos utilizando esta herramienta
en linea y de esta manera enfocar un aprendizaje 6ptimo y eficaz debido al impacto

de esta emergencia sanitaria.
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2.3 Meétodos, técnicas y herramientas

Este proyecto en desarrollo guia su investigacion en un enfoque cuantitativo, en
este sentido (Vazquez, 2016) nos indica que es un método de recoleccidn y analisis
y datos que son Utiles para la investigacion y resolucion del problema.

La técnica por utilizarse sera una encuesta que seran aplicadas a los docentes
donde se constatara si existe el manejo de las TIC y sobre sobre todo el uso de una
plataforma de gestién académica gratuita, para establecer la calidad educativa. Segun
la pagina (QuestionPro, 2021) nos explica que la encuesta involucra la recoleccion de
informacion por medio de cuestionarios y usualmente se aplican a grupos amplios de

personas.

La herramienta que se va a aplicar es un cuestionario de 10 preguntas en total
sobre el manejo de TIC y entornos virtuales de gestion académica, se elabor6 la
encuesta en Google Forms con preguntas de opcion multiple a los docentes de forma

online.

Para el estudio del proyecto se procede a trabajar con el célculo del tamafio de
una muestra siendo el 5% del margen de error, donde se procede a realizar la
seleccién a los docentes a encuestar bajo la direccion del tutor del presente proyecto

en desarrollo.

Figura 2. Calculo de tamafio de muestra a trabajar

RATING MEDIA RESEARCH

INVESTIGACION DE AUDIENCIA, MERCADED Y OPINION PUBLICA

CALCULO DEL TAMANO DE UNA MUESTRA

INTRODUZCA EL MARGEN DE ERROR EN LA SIGUIENTE CASILLA 5.0%
INTRODUZCA EL TAMANO DE LA POBLACION EN LA SIGUIENTE CASILLA 350
TAMANO DE LA MUESTRA PARA NC 95%= 183
TAMANO DE LA MUESTRA PARA NC 97%= 201

Volver a pagina de inicio

Fuente: Matriz de célculo de muestra
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La poblacion total de los docentes en el distrito 09D18 es de 350 magistrales
del cual se tomara como muestra a 183 profesionales para aplicar la encuesta sobre
las herramientas tecnolégicas y entornos virtuales para conocer las necesidades en

las distintas instituciones del cantdn Naranijito.

La misma que se aplica el método mixto, donde consiste en recolectar
informacion con el objetivo de profundizar en la investigacion con un analisis para
comprender mejor los procesos de ensefianza — aprendizaje acerca de ambientes
virtuales. Tambien se efectud la revision de fuente bibliografica haciendo uso del
internet, consultando articulos, paginas web, libros, revistas donde se obtuvo

informacion valiosa que aporto a este proyecto.

Segun el articulo (Saez Lopez et al., 2013) acerca del “El uso de EDMODO en
proyectos colaborativos internacionales en educacion primaria”, se basa en la
aplicacion de las TIC en el mundo educativo, donde estas herramientas propician
ventajas en el contexto de la educacion, aplicando metodologias adecuadas
vinculadas al aprendizaje cooperativo. Cabe resaltar la importancia del internet y las
diversas formas de interaccion social en la actualidad para un aprendizaje significativo
en entornos virtuales que refuerzan, comparten ideas donde facilita la comunicacion

entre grupos de alumnos.

(Garzon Cardenas and Salazar Morales, 2014) presenta el articulo “EDMODO
Propuesta didactica para el mejoramiento de la comprension lectora”, este proyecto
investigativo facilita el trabajo dentro y fuera del aula, permitiendo al docente
estrategias didacticas implementando las TIC para fortalecer la comprension lectora
contribuyendo el perfeccionamiento de capacidades intelectuales en los ambientes
de. La tecnologia ayuda en la incorporacién dindmica para mejorar la educacion por
medio de entornos virtuales, herramientas digitales que afiancen el conocimiento. Los
beneficios del uso de “EDMODQO” permite la practica de competencias lectoras
mediante las TIC, que permiten la elaboracion de recursos dinamicos e innovadores
para obtener habilidades lectoras, es necesario que el docente se actualice en medios
digitales para que avance en la formacion académica y contribuya en la participacion

del conocimiento de los estudiantes.
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En el estudio del “Uso real de la red social EDMODO en una experiencia de
ensefanza y aprendizaje”, aplico instrumentos de recoleccion de informacion a través
de cuestionarios realizados a los docentes y estudiantes, donde surge la necesidad
de implementar las TIC desarrollada en ambientes virtuales empleando “EDMODO”
como una plataforma de gestion académica, donde el docente hace uso de la
tecnologia al momento de ensefiar manejando diversas herramientas dentro del aula

y dejando los métodos tradicionales de lado (Agudelo and Pupiales Zapata, 2015).

De acuerdo con (Cortés, 2016) en su tesis doctoral “Practicas innovadoras de
integracion educativa de TIC que posibilitan el desarrollo profesional docente”. Es
importante integrar las TIC para estructurar un ambiente de aprendizaje, que facilite
la creacibn de ambientes participativos que promuevan el trabajo en equipo,
manejando diferentes habilidades de ensefianza que mejoren el uso de la tecnologia.
La tecnologia es un sitio web de libre acceso que permite la obtencion de nuevos
conocimientos que sirven de soporte para el aprendizaje de manera positiva en la

gestion académica.

(Diaz Pinzén, 2017) presento el articulo: “EDMODO como herramienta virtual
de aprendizaje” La educacion es el proceso de cambios y transformaciones que
implica el uso de la tecnologia en el aspecto educativo, se desarrollé6 el método
cualitativo y cuantitativo acerca del uso de EDMODO donde se aplicaron encuestas
directas y preguntas de formas cerradas, se utilizé la técnica de un cuestionario donde
se analizé, e interpretd los resultados obtenidos con esta herramienta virtual de
aprendizaje, para mejorar las habilidades y capacidades en el proceso de integracion

con las TIC y la formacion académica en la educacion.

En el estudio “La plataforma EDMODO como recurso didactico en la
ensefanza de la escritura académica del idioma inglés” La educacién cada dia es
mas exigente y competitiva, por tal motivo, requiere un soporte tecnoldgico en la
formacion académica, donde se despierte el interés y la atencién del alumnado en
conjunto con los materiales did4cticos facilitando la labor del docente con “EDMODO”
gue avanza en el desarrollo en contenidos y habilidades basicas donde se trabaja en
un entorno virtual que favorece la construccion del saber y permite aprender con este

recurso. Es importante el rol que desempeiia el docente por lo que EDMODO se
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constituye como una aplicacién en los procesos de formacion segun lo manifiesta
(Mejia Gavilanez, Hidalgo Montesinos, Rosero Morales, and Yugsan Gomez, 2018).

De acuerdo con los datos recogidos mediante la encuesta a los docentes

podemos analizar lo siguiente:

Cuadro 1. Conocimiento de entornos virtuales.

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
Sl 83 45.36%
NO 100 54.64%
TOTAL 183 100.00%

Grafico 1. Resultado de conocimiento de entornos virtuales
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Elaborado por: Autora del proyecto

Se analiza el mayor indice de 54.64%, que desconocen de los entornos
virtuales, como una herramienta de apoyo que mejora en el rendimiento académicos
de los educandos, mientras que un 45.36% indica que conocen este tipo de ambientes

virtuales, pero necesitan mas informacién para su implementacion.

Cuadro 2. Capacitaciones a los docentes

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
Sl 170 92.90%
NO 13 7.10%
TOTAL 183 100.00%
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Grafico 2. Resultado acerca de la necesidad de capacitacion a los docentes
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Elaborado por: Autora del proyecto

La respuesta a esta pregunta con un 92.90% los docentes estan dispuestos a
utilizar la tecnologia en su trabajo diario, seguir aprendiendo de los entornos virtuales
de gestién académica, mediando una capacitacion, aunque hay un 7.10% de los
docentes que se niegan a utilizar las herramientas tecnologicas por su falta de
conocimiento y porque indican que su edad ya nos les permite aprender en esta era

digital.

Cuadro 3. Uso de ambientes virtuales de aprendizaje

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
Sl 183 100.00%
NO 0 0.00%
TOTAL 183 100.00%

Gréfico 3. Resultado del uso de ambientes virtuales de aprendizaje
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Elaborado por: Autora del proyecto
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Se ve reflejado que toda la muestra de 183 docentes, el buen uso de los
ambientes virtuales de aprendizaje ayuda y mejora el proceso de ensefianza —
aprendizaje si se tiene ayuda de la herramienta EDMODO donde su principal actividad

es la comunicacion, interaccién y compartir informacion de ambito académico.

Cuadro 4. Crear un espacio virtual

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
Sl 183 100.00%
NO 0 0.00%
TOTAL 183 100.00%

Gréfico 4. Opinion de crear un espacio virtual
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Elaborado por: Autora del proyecto

De acuerdo con los resultados el 100% de los docentes afirma que un espacio
virtual es el medio para compartir informacion académica sin preocuparse del
almacenamiento de sus dispositivos moviles haciendo uso de la tecnologia, por medio
de los espacios alojados en el internet como apoyo la formacion del aprendizaje,
teniendo una interaccion mas activa con sus educandos logrando un aprendizaje

optimo y eficaz.
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Cuadro 5. Uso de redes sociales educativas

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
SIEMPRE 88 48.09%
GENERALMENTE 45 24.59%
OCASIONALMENTE 23 12.57%
NUNCA 27 14.75%
TOTAL 183 100.00%

Grafico 5. Resultado de usar redes sociales educativas
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Elaborado por: Autora del proyecto

Se observa el 48.09% de los docentes usan un entorno virtual como apoyo en
el proceso de ensefianza — aprendizaje, pero un 24.59% se muestra que no utilizan
con frecuencia medios tecnologicos en su clase, mientras que un 12.57%
ocasionalmente utiliza la tecnologia como ambiente virtual y un 14.75% de los
docentes piensan que son muy complejos dejandolos de lado como una herramienta

de apoyo en su trabajo diario.
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Cuadro 6. Uso de entornos virtuales fortalece el trabajo colaborativo

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
SIEMPRE 100 54.64%
GENERALMENTE 61 33.33%
OCASIONALMENTE 12 6.56%
NUNCA 10 5.46%
TOTAL 183 100.00%

Grafico 6. Resultado del uso en entorno virtual para fortalecer el trabajo colaborativo
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Elaborado por: Autora del proyecto

Se observa el 48.09% de los docentes usan un entorno virtual como apoyo en
el proceso de ensefianza — aprendizaje, pero un 24.59% se muestra que no utilizan
con frecuencia medios tecnologicos en su clase, mientras que un 12.57%
ocasionalmente utiliza la tecnologia como ambiente virtual y un 14.75% de los
docentes piensan que son muy complejos dejandolos de lado como una herramienta

de apoyo en su trabajo diario.

Cuadro 7. Recursos utilizados para gestionar la clase

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
Redes Sociales 112 61.20%
Entornos Virtuales 15 8.20%
Software 28 15.30%
Otros 28 15.30%
TOTAL 183 100.00%
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Grafico 7. Resultado de los recursos utilizados para gestionar sus clases
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Elaborado por: Autora del proyecto

El uso de las redes sociales presenta una muestra del 61.20% donde se
considera que las redes sociales sirven para contactarnos con los educandos pero no
es una herramienta confiable, mientras que el 8.20% usa entornos virtuales como
TEAMS, CLASSROOM y EDMODO creados como apoyo en sus clases, un 15.30%
utiliza software como ZOOM para poder impartir clase mediante las TIC, y un 15.30%
de los docentes han tenido que recurrir al material didactico impreso ya que algunas
familias no cuentan con internet en casa y por ende no tienen acceso a la educacion

en esta modalidad.

Cuadro 8. Plataformas virtuales conocidas.

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
MICROSOFT TEAMS 125 68.31%
CLASSROOM 25 13.66%
EDMODO 10 5.46%
NINGUNO 23 12.57%
TOTAL 183 100.00%
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Grafico 8. Resultado de las plataformas virtuales conocidas.
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Elaborado por: Autora del proyecto

Se ve reflejado un 68.31% que conocen la plataforma virtual TEAMS pero no
lo implementan en sus clases debido a que la aplicacion es muy pesada y requiere
de celulares de alta gama compatibles, mientras que un 13.66% estan usando
classroom pero se les dificulta ya que deben de tener un correo electrénico para su
acceso, un 5.46% conocen de la aplicacion EDMODO pero no han podido utilizarla 'y
un 12.57% se ve un desconocimiento en plataformas virtuales para la educacion,
admitiendo la necesidad de implementar nuestra propuesta en el uso de EDMODO,
una herramienta de facil manejo que no requiere email y es viable para los docentes

gue no estan familiarizados en las TIC ayudando a agilizar el aprendizaje de los

estudiantes en el proceso educativo.

Cuadro 9. Uso de herramientas informaticas

mEDMODO

ENINGUNO

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
WORD 28 15.30%
POWER POINT 96 52.46%
INTERNET 56 30.60%
REDES SOCIALES EDUCATIVAS 3 1.64%

TOTAL 183 100.00%
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Grafico 9. Resultado del uso de herramientas informaticas usadas en clase.
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Elaborado por: Autora del proyecto

Se ve reflejado un 68.31% que conocen la plataforma virtual TEAMS pero no
lo implementan en sus clases debido a que la aplicacion es muy pesada y requiere
de celulares de alta gama compatibles, mientras que un 13.66% estan usando
classroom pero se les dificulta ya que deben de tener un correo electrénico para su
acceso, un 5.46% conocen de la aplicacion EDMODO pero no han podido utilizarla'y
un 12.57% se ve un desconocimiento en plataformas virtuales para la educacion,
admitiendo la necesidad de implementar nuestra propuesta en el uso de EDMODO,
una herramienta de facil manejo que no requiere email y es viable para los docentes

gue no estan familiarizados en las TIC ayudando a agilizar el aprendizaje de los

estudiantes en el proceso educativo.

W REDES SOCIALES EDUCATIVAS

Cuadro 10. Actividades realizadas a través de entornos virtuales

RESPUESTA TOTAL PORCENTAJE
Asignacion de tareas 0.00%
Trabajo colaborativo 0.00%
Calificacién en plataformas 0.00%
Todas las anteriores 183 100.00%
TOTAL 183 100.00%

-29 -




Grafico 10. Resultado sobre las actividades realizadas en entornos virtuales
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Elaborado por: Autora del proyecto

Teniendo en cuenta que EDMODO es la plataforma de gestibn académica mas
confiable y de facil manejo para los docentes se puede evidenciar que tiene multiples
actividades como es asignar tareas, permite subir tareas y descargar de manera
online, trabajo colaborativo se puede hacer grupos de trabajo, calificaciones en la
plataforma, se muestra reflejada la nota de las tareas y enviar algin comentario de

felicitaciones o una opinion acerca de la actividad subida por el educando.

- 30 -



2.4 Cronogramade Actividades

Tabla 3. Cronograma

ACTIVIDADES

2021
JUNIO JULIO | AGOSTO |SEPTIEMBRE
SEMANAS
2|3 2|13/4]/1|2|3|4|1/ 2|34

Recoleccién de informacion para el proyecto

N

Fundamentacion de la propuesta de intervencién

Planteamiento de objetivos: Generales y Especificos

Métodos, herramientas y técnicas a utilizar en el
proyecto

Descripcion de los beneficios, presupuesto y
limitaciones

Desarrollo de la descripcion del proyecto de desarrollo

Estructura curricular del proyecto

Planificaciéon microcurricular del contenido

© |00 |N [ |O1

Recursos tecnolégicos

10

Arquitectura de la informacién

11

Proceso de consumo de contenidos

12

Propuesta de evaluacién y seguimiento

13

Conclusiones

14

Recomendaciones

Elaborado por: Autora del proyecto

2.5 Presupuesto

El presente proyecto se empled en su mayor parte recursos digitales gratuitos en

el contexto de la pandemia COVID — 19. Pero se detalla a continuacion los servicios

basicos y algunos insumos que son necesarios para que este proyecto se desarrolle:

Tabla 4. Presupuesto

INGRESOS
RECURSO CANTIDAD | VALOR UNITARIO | TOTAL
Autofinanciamiento 1 integrante $250.00
TOTAL $250.00
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EGRESOS

RECURSOS CANTIDAD | VALOR UNITARIO TOTAL
Internet 2 meses $35.00 $70.00
Servicios basicos (Luz | 2 meses $15.00 $30.00
eléctrica)
Impresiones y copias $10.00 $10.00
Elaboraciébn de oficios vy $10.00 $10.00
certificados
Webcam Logitech $130.00 $130.00

TOTAL $250.00

Elaborado por: Autora del proyecto
2.6 Limitaciones del proyecto

El presente proyecto de desarrollo tiene las siguientes limitaciones:

+ Docentes que utilizan un método de ensefianza — aprendizaje tradicional y
poco innovador en sus clases

+ El desconocimiento de las plataformas de gestién académicas, lo cual impide
gue se desarrolle nuevas estrategias de ensefianza — aprendizaje.

+ La conectividad es una gran limitacion en la ensefianza educativa, que esta
latente en cada familia por su valor econémico y la deficiencia de este, y en
algunos sectores vulnerables no llega cobertura a internet.

+ Los padres de familia que han tenido que aprender adaptarse a las nuevas

tecnologias.
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CAPITULO III: Alcance curricular del proyecto

3.1 Estructura curricular (contenido a desarrollar)

Este proyecto cuenta con el Plan Educativo “Aprendamos juntos en casa’,
donde nos indica lo siguiente, las herramientas digitales son importantes para la
estructurar de las fichas pedagogicas de la Educacion General Basica, fueron
fundadas con el enfoque de ensefianza basadas en propdsitos que registran las
habilidades de ensefianza-aprendizaje, con técnicas innovadoras basadas en los ejes
interdisciplinares (Ministerio de Educacion, 2020). Se complementa diversas
actividades para cada mes, donde el docente trabaja en conjunto a los recursos
educativos en compafiia de los padres de familia y estudiantes.

Los temas relacionados de las asignaturas basicas y complementarias de
acuerdo con el curriculo priorizado, donde se conforma un proyecto educativo, estos
se estructuran de 4 semanas de duracion. Su finalidad primordial es el cumplimiento
de las destrezas con criterios de desempefios, guiados en una estructura curricular.
Se plantean diversas gestiones académicas formadas en valores y contencion
emocional que faciliten la busqueda de habilidades para guiar a las familias (Ministerio
de Educacion, 2020).

Los temas por profundizar se mostraran en la siguiente tabla:

Tabla 5. Temas relevantes

Proyecto educativo cientifico y humanistico
P. C. - Salud y bienestar individual y colectiva
P. H. - Enfoque de los derechos intergeneracionales
Duracion: 4 semanas

Asignatura Temas por semanas
Aprendo a pedir informacion
. El cartel
Lenguaje .
Leo mas carteles
La noticia

Relacion de correspondencia de uno a uno
Unidades de mil

Restas con unidades de mil sin reagrupacion
Restas con unidades de mil con reagrupacion
Aparato locomotor

Articulaciones

Mateméaticas

Ciencias naturales
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Musculos
Cuidamos de nuestro cuerpo

Ciencias sociales

Asi es mi ciudad
Actividades culturales

Los simbolos de mi ciudad
Autoridades y ciudadanos

Educacion artistica

Formas y color del cabello
Mi perfil cultural

Huellas dactilares

Huellas digitales

Educacion fisica

El equilibrio

Ejercicios de equilibrio y coordinacion
Ejercicios de fuerza

Ejercicios de velocidad

Ingles

My town is / Mi pueblo es
Languaje through the arts
Write a / an /Escribe un / una
Long e

Elaborado por: Autora del proyecto
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3.2 Planificacion microcurricular del contenido

Tabla 6. Proyecto 4. Planificacion semana 1

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“CARLOS MATAMOROS JARA”

CANTON NARANJITO — PROVINCIA DEL GUAYAS

Direccién: Av. 5 de octubre y Pichincha

Email: carlosmatamorosjl@gmail.com TELF. 04272012

AlCTR:

e namanymo || ()

ey

ANO LECTIVO
2021 - 2022

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTES: Lic. Karen Bayas Gaona.

GRADO: TERCERO

PROYECTO 4:

P.C.-SALUD Y BIENESTAR INDIVIDUAL Y COLECTIVA
P. H. - ENFOQUE DE LOS DERECHOS INTERGENERACIONALES

SEMANA N°

o OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
* Los estudiantes comprenderan los derechos especificos y el rol de las personas adultas mayores, para construir relaciones basadas en el respeto. la equidad y la empatia, por
medio de estudios de casos cuyos resultados se socialicen a las personas con las que interactlian en su vida cotidiana.

OBJETIVOS SEMANALES:

» Conocer la importancia de la noticia, destacando su estructura mediante el andlisis de ejercicios précticos.
« Identificar la importancia que tiene el sistema excretor ademés estudiamos los 6rganos tale como el cerebro, el corazén, los pulmones y el
estdbmago en su cuerpo, explicar sus funciones y relacionarlas con el mantenimiento de la vida.
» Reconocer las relaciones de uno a uno, por medio de la practica de ejercicios directos.

» Analizar el proceso a seguir para realizar sustracciones, conociendo sus elementos, tales como minuendo, sustraendo y resto.

» Develop thinking skills to strengthen problem-solving and autonomous learning skills with the use of oral and written language.

» Reconocer su localidad como parte principal de sus raices identificando el nombre de su lugar de nacimiento y residencia, destacando el nombre

de los entes que los gobiernan, reconociendo las principales funciones que tienen el alcalde o alcaldesa de la ciudad.

« Identificar el perfil corporal y las huellas dactilares que tenemos en nuestras manos.

Destrezas con criterio de
desempefio

Indicadores de
evaluacion

Orientaciones metodolégicas

Trabajo presencial

Trabajo auténomo

Recomendaciones
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Lenguayy Literatura.
LL.2.2.2. Dialogar  con
capacidad para escuchar,
mantener el tema e
intercambiar ideas en la vida
cotidiana

Muestra capacidad de
escucha al mantener el
tema de conversaciéon e
intercambiar ideas.

Las Rty (Tadaches e comiumcanin posaa

= -!
H G
\ W -
' " ”"‘_g 2> 25
TEMA: Aprendo a pedir
informacion.

e Observamos el siguiente video sobre
la importancia de la comunicacion, con
la ayuda de un adulto.

e https://youtu.be/Jl dMNrOmf

IMPORTANCIA DE LA COMUNICACION
EDUCAPLANES

P

L=
“l;

& A

¢ Dialogo sobre lo que vimos en el
video.

e Describo la importancia de poder
comunicarnos de forma clara y precisa.
e Compartos mis ideas con mis
compafieros de clases usando la

plataforma de conexién
preestablecidas.
e Observo la siguiente imagen vy

describo lo que veo péagina 110 del
texto de lengua y literatura.

TAREA:
e Buscamos en el texto de lengua y
literatura la pagina 111.

e Observo al extraterrestre y digo la
pregunta que creo hace en cada
situacion. Comento qué pistas tuve
para formular esas preguntas.

e Observo la ilustracion y contesto

las preguntas

e ;,En qué lugar se encuentra el
extraterrestre?

e :Qué
extraterrestre?

creo que desea el

e ;,COmo lo sé?

e Escribo la pregunta que hace el
extraterrestre, para las respuestas
gue recibe.

Dos diorsg'cs 2 mandoins

Soo nar0omas Ce epoiasin.

S conspuen mas baratos en 2 mecads.

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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https://youtu.be/Jl_dMNr9mfQ
https://www.youtube.com/embed/Jl_dMNr9mfQ?feature=oembed

<§ ) WINDoi
YT ¥ | Adef (iim

Ciencias Naturales

CN.2.2.2. Examinar nuestro
organismo y reconocer la
movilidad del cuerpo
mediante el esqueleto y de
los musculos.

I.CN.2.4.1. Exponer
donde se ubican las
partes de nuestro
cuerpo como el

esqueleto, musculos y
articulaciones.

- 4c nacer

TEMA: La relacion  aparato
locomotor.

e Analiza y responde la siguiente

pregunta.

¢ Imagina que tienes una piedrecita en
el zapato.

¢ De forma oral responde.

a. ¢Qué sentido te permite notar la
piedra?

b. ¢Cémo reaccionas? ¢Qué haces?
e Comparto las respuestas con mis
compaferos.

e Observamos el siguiente video
locomotor

https://youtu.be/ sqTudxle04

sobre el aparato

TAREA

e Resuelvo las actividades de la

pagina 36 de texto integrado de

ciencias naturales

e Observo

la imagen sobre

los

huesos y sus partes e identifico cada

una de ellas.

Huesos

e Escribe, en el lugar adecuado, los

nombres

esqueleto.

de

los

huesos

del

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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https://youtu.be/_sqTudxle04

¢ Socializamos con nuestros
comparnieros lo que entendimos en el
video.

e Menciona a que denominamos
aparato locomotor.

e Busco informacion en el texto
integrado de ciencias naturales pagina
35

e Observo y escribo las partes que
faltan

A Maanos 30 N Oibeie

b Memsos ol Yone

€ Mt 30 WS webomacades sapwarones ¢ mwore
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https://www.youtube.com/embed/_sqTudxle04?feature=oembed

Matematicas

M.2.1.6. Comprender los
conjuntos y sus
correspondencias de uno en
uno.

I.M.2.1.3. Discrimina los
elementos de los
conjuntos de entrada y
salida segun la
correspondencia.

o0

TEMA:

Relacién de
correspondencia uno a uno

e Observa el siguiente video sobre
correspondencia uno a

https://youtu.be/8UZcrLB991g

~

\¥

uno

G

0000
oo

EDVCAPLANES

e Explicamos que entendimos por
correspondencia.
¢ Dialogamos con nuestros
compafieros cuando no hay una
correspondencia.

e Con la ayuda de un adulto leemos la

pagina 16 del texto integrado seccion

TAREA:

e Realizar las actividades de la
pagina 17 del texto integrado
seccion matematica.

¢ Entra al siguiente enlace y busca
la relacion de las imagenes
https://wordwall.net/es/resource/5
777120/juego-de-

correspondencia-dificil

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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https://wordwall.net/es/resource/5777120/juego-de-correspondencia-dificil
https://wordwall.net/es/resource/5777120/juego-de-correspondencia-dificil
https://wordwall.net/es/resource/5777120/juego-de-correspondencia-dificil
https://www.youtube.com/embed/8UZcrLB991g?feature=oembed

CS.2.1.6. Investigar acerca
de las caracteristicas mas

destacadas de una ciudad

1.CS.2.4.1. Comprende las
diversas caracteristicas
méas destacadas del lugar
donde reside

¢ Analizo con la ayuda de mis padres
las siguientes preguntas.

e ;,Cuadl es el nombre de mi ciudad?
e ;,Qué conozco sobre ella?

e ;A qué provincia pertenece?

e Comparto mis respuestas con mis
compaiieros de trabajo.

eLeemos en la pagina 70 la lectura

sobre “asi es mi ciudad”

75

¢ Responde, con ayuda de un adulto:
¢, Qué deberiamos sugerir al alcalde
o alcaldesa para mejorar la vida en
esta ciudad?

e Completa la siguiente ficha.

[ Lo man bonto ow mi ciudod as

matematica y analizamos sus
ejercicios.
TAREA:
e Resolvemos la actividad del libro
RECVEREA de estudios sociales pagina 71.
Uns Cadod e poblacios donde habia
EL | 9 comren e persons que sé odion e Busca una foto de tu ciudad y
= . ’ pégala en el espacio en blanco Conectar a sus
TEMA: Asi es mi ciudad representados por la

plataforma zoom.

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

COASIGNATURA/S ADICIONAL/ES AL PROYECTO (trabajo disciplinar)
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Inglés

EFL.2.1.2 Recognize the
differences between where

DID YOU \0" “ ...‘
» KNOW? e

Learners can recognize
differences between
where people live and

.7""""’“’ e
Topic: My town is / Mi pueblo es

¢ We dialogue with our colleagues
about the name of our city.

¢ We name the places that we like to
visit within our town.

HOMEWORK

e Draw a picture of your town. / Haz
un dibujo de tu ciudad.

Conectar a
representados
plataforma zoom.

Sus

por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

people live among the | ..~ v o their own | o Look at the image of the provinces Subir tu evidencia en la
regions of the country in order \ of Ecuador and identify which flag lataf EDMODO
: . surroundings, as well : plataforma
to appreciate their own | simple . questions belongs to your city.
environment. (1.2, S.2) ECUADOR .| At the end we share
e —1 _ _ _ | our activities through
-_ -- e What is your favorite place in a photo. / Al finalizar
your town? / ¢Cudl es el lugar | compartimos nuestras
favorite de tu ciudad? actividades por medio
de una foto.
Conectar a sus
o &) TAREA: representados por la
Educacion Fisica P § _ o plataforma zoom.
EF221 dentificar. | "EF-2-3-1. Ejercitar con P BB vt miicn sterciepunse | © SCIECCIONA 2 ejercicios  de _
diferenciar racticar | tU CUETpo en tu tiempo el i, wreadimiestohasia | o0 ilibrio y con la ayuda de un | EStar pendiente de cada
) Y P libre identificando las S _ - ) actividad de_ntro y fuera
diferentes tipos de destrezas acciones que debe TEMA: El equilibrio. miembro de la familia lo realizo. de la clase virtual.
y acrobacias (rol adelante, rol mejorar de modo Dial famili bre | * Documento mis actividades por
atrés, piramides, estaticas y sequro. * Dialoga con tus tamiliares sobre los Comparte tus actividades

dindmicas) individuales y con
otros, de manera segura.

ejercicios de equilibrio que ellos

conoces o practican

medio de un video o collage.

a través de una foto

- 47 -




e Comparte con tus compafieros los
ejercicios que aprendiste con tu
familia.

e Observa la siguiente imagen donde

se realiza un ejercicio de equilibrio

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

Educacion Cultural y
Artistica.

ECA.2.3.1. Analizar las
semejanzas Yy diferencias de
nuestro cuerpo.

I.LECA.2.1.2. Identifica
las semejanzas Yy
diferencias de nuestro
cuerpo.

El cabello crece mas rapldo
en climss calidos.

TEMA: Formay Color del cabello

e Nos miramos en un espejo y
describimos el color de nuestros 0jos.
e Describimos el color y forma de los

ojos de nuestros padres.

TAREA

¢ Pinta el cabello del nifio de color
café y el de la nifia de color negro,

decora a tu gusto.

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto.

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

Elaborado por: Autora del proyecto
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Tabla 7. Proyecto 4. Planificacibn semana 2

Email: carlosmatamorosjl@gmail.com

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“CARLOS MATAMOROS JARA”
CANTON NARANJITO — PROVINCIA DEL GUAYAS
Direccién: Av. 5 de octubre y Pichincha
TELF. 04272012

DISTRITO

$f  nARANTO ﬂ “31

oo

ANO LECTIVO
2021 - 2022

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTES: Lic. Karen Bayas Gaona.

GRADO: TERCERO

PROYECTO 4:

P. C.-SALUD Y BIENESTAR INDIVIDUAL Y COLECTIVA
P. H. - ENFOQUE DE LOS DERECHOS INTERGENERACIONALES

SEMANA N°

Destrezas con criterio de
desemperio

Indicadores de
evaluacion

Orientaciones metodolégicas

Trabajo presencial Trabajo auténomo

Recomendaciones

Lenguay Literatura.
LL.2.2.2. Dialogar  con
capacidad para escuchar,
mantener el tema e
intercambiar ideas en la vida
cotidiana

Muestra capacidad de
escucha al mantener el
tema de conversaciéon e
intercambiar ideas.

TAREA:

e Buscamos en el texto de lengua y

TEMA: El cartel

literatura la pagina 118.

e Observamos el siguiente video

[T
@ SO TG MEDD, TAGA (ALAO
. " ]

e Con tus propias palabras explica que
es un cartel.

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto.

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

- 43 -



mailto:carlosmatamorosj1@gmail.com
https://www.youtube.com/embed/W-3MMzMYGec?feature=oembed

¢ Observa a tu alrededor y menciona si
dentro de tu casa hay un cartel y de que
se trata

¢ Dialogamos con nuestros
compafieros sobre los hallazgos
encontrados.

e Define con tus propias palabras a que
denominamos cartel.

eleemos en la pagina 117 para
conocer mas sobre que es el cartel

e Subraye las ideas que considere
principales en el texto.

~ copir i3 atencidn 98 und ompia

o a3 csouonto oo 0 vio plioico, pam Womor d6
un o P LUn Oy 248 ura shyocion

Los conse N tomién 6l cojEtieo 08 Mluenoor  en &
compork D o0 ks persanas , 500 con fires educatves o
pubicias

ar 8N s patsoras of

TOMOACE. 32500 0008 Yoy an O

e Definimos con nuestras propias
palabras a que conocemos como cartel
¢ Leo las caracteristicas que tienen los
carteles.

TNUO »
aMathe,
an ket

QrOnCos

Subtituo con =
la nformocion
penced

* nformacion
dotoliocsa

e Respondo las siguientes preguntas
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¢ Crees que eres capaz de producir
un cartel?
¢, Cudl seriael propésito de tu cartel?

Ciencias Naturales

CN.2.2.2. Examinar nuestro
organismo y reconocer la
movilidad del cuerpo
mediante el esqueleto y de
los musculos.

I.CN.2.4.1. Exponer
donde se ubican las
partes de nuestro
cuerpo como el

esqueleto, muasculos y
articulaciones.

TEMA: Las articulaciones

e Observamos el siguiente video
articulaciones

https://youtu.be/RM|Bf-TKVaO

sobre las

0.0
EDUCAPLANES ./

S
=

P

A
) Lch

e Dialogamos con nuestros

compaferos sobre que son las

articulaciones

TAREA

e Resuelvo las actividades de la
pagina 38 de texto integrado de
ciencias naturales

¢ Clasifica en la tabla estas partes
del cuerpo humano.

e Mejilla — frente - brazo -
antebrazo — pie — mano — pecho —

pierna — vientre — muslo.

e Completa con el nombre de la
articulaciéon correspondiente.

a. El nos permite girar la
cabeza.
b. El

el brazo.

nos permite levantar

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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https://youtu.be/RMjBf-TKVqQ
https://www.youtube.com/embed/RMjBf-TKVqQ?feature=oembed

e Leemos la informacion de la pagina
38 texto integrado de la seccién de

ciencias naturales.

cuello
hombro

codo

cintura
muneca

rodilia

tobllio

c. El nos permite girar la

mano.
d. La nos permite doblar el
tronco.
e. La une el muslo y la
pierna.

e Comenta que articulaciones mueve
la nifia de la fotografia del inicio de la
unidad.

e Escribe las partes del cuerpo que

faltan a partir de estas pistas.
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Matematica

M.2.1.14. Explorar
cantidades de 4 cifras de
acuerdo con el valor

posicional de cada numero
natural

I.M.2.2.2. Emplea
diversas maneras de
poner en practica los
nimeros naturales de
cuatro cifras

TEMA: Unidades de mil

¢ Observa el siguiente video sobre las
unidades de mil.

e https://www.youtube.com/watch?v=
Ox_94fWONXY

¢ Explicamos cuales son las unidades

de mil

TAREA:

e Descomponer los siguientes
nameros segun el valor posicional.
e 5957

4328

e 8711

e 5000

e Escribe con letras
e 2189
e 6217
e 7890
e 1543
e Colorea los numeros las
unidades de mil de color marrén,
las centenas de celeste y las

centenas de verde.

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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https://www.youtube.com/watch?v=Qx_94fWQNXY
https://www.youtube.com/watch?v=Qx_94fWQNXY
https://www.youtube.com/embed/Qx_94fWQNXY?feature=oembed

e Dialogamos con nuestros
comparieros acerca de las unidades
de mil.
e Escribe como se leen los numeros.
e 1000
e 2000
e 3000
e 4000
e 5000
e 6000
e 7000
e 8000

* 9000.

CS.2.1.6. Investigar acerca
de las caracteristicas mas

destacadas de una ciudad

1.CS.2.4.1. Comprende las
diversas caracteristicas
mas destacadas del lugar
donde reside

iSabi gsqu ? . 7.

oazie)

Eﬁu\i‘iﬁ)ﬂbiﬁ “[éli;:u\‘
E8 W de (08 pulees Que Uene mie versidag N
de flora y fauna en ef mundo! ea ef tercer pals con
mayor mutiplicidad de anfitios
TEMA: Actividades culturales

eObserva la siguiente imagen vy

expresa todo lo que representa.

TAREA:

e Resolvemos la actividad del libro
de estudios sociales pagina 72y 73.
e Descubre una de las tradiciones
de nuestro pais. Pinta los espacios

que tienen puntos.

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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Antes de empezar la clase
escuchamos el video de la cancion
ecuatoriana “Yo naci aqui”
https://www.youtube.com/watch?v=C
LTRGFGpulw

eDescribe que es todo lo que

diferencias en esta imagen

e Busca el personaje que se asemeje
ati

e Compartimos nuestras opiniones

con los comparieros de clase

e Escribe un resumen a continuacion
r

COASIGNATURA/S ADICIONAL/ES AL PROYECTO (trabajo disciplinar)

Inglés

EFL.2.1.2 Recognize the
differences between where
people live among the
regions of the country in order
to appreciate their own
environment.

Learners can recognize
differences between
where people live and
write about their own
surroundings, as well
ask simple questions.
(1.2, S.2)

Topic: Languaje through the arts

¢ Read the story

HOMEWORK

e Read the words and draw

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.
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https://www.youtube.com/watch?v=CLTRGFGpuIw
https://www.youtube.com/watch?v=CLTRGFGpuIw

e With the
identify the message of the reading

¢ In case of doubting the meaning of
a word, we search with a dictionary or
digital resource for its translation.

e We share the message of reading

help of an adult, we

A

EF.2.2.1.
diferenciar y
diferentes tipos de destrezas
y acrobacias (rol adelante, rol
atras, piramides, estaticas y
dinamicas) individuales y con
otros, de manera segura.

Educacion Fisica

Identificar,
practicar

I.EF.2.3.1. Ejercitar con
tu cuerpo en tu tiempo

libre identificando las
acciones que debe
mejorar de modo
seguro.

At the end we share
our activities through
a photo. / Al finalizar
compartimos nuestras
actividades por medio
de una foto.

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

TEMA: Ejercicios de equilibrio y

coordinacién

e Dialoga en familia sobre la
importancia del trabajo en equipo
e Menciona ejercicios de

coordinacién que se necesita del
trabajo en equipo

e Observa la siguiente imagen sobre
las figuras grupales que podemos

hacer trabajando en equipo

TAREA:

* con ayuda de tu familia practica
ejercicios de coordinacién y envia la
evidencia de tu trabajo por medio de

una foto o video

Puedes ayudarte con el siguiente
enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=
VLObZZRB-x8

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades

a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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https://www.youtube.com/watch?v=VLObZZRB-x8
https://www.youtube.com/watch?v=VLObZZRB-x8

e Investiga sobre los ejercicios de
coordinacion

TAREA Conectar a sus
e Uno cada etiqueta con el dibujo que | representados por la
: plataforma zoom.
corresponde, coloreo a mi gusto
Educacion Cultural y

Artistica.

o Estar pendiente de cada
W A o actividad dentro y fuera
3 de la clase virtual.

I.ECA.2.1.2. Identifica
ECA23.1 Analizar las | 25 semejanzas 'y

TEMA: Mi perfil corporal

~ [De Praria
; : . diferencias de nuestro i ' [ e
semejanzas y diferencias de cUerho ¢ Dialogamos con los miembros de la [~ [Ox g | Comparte tus actividades
nuestro cuerpo PO. o : - | e p
po. familia sobre los perfiles que tienen »—T , A oA a través de una foto.
| Por dalante | . . .
cada uno de ellos .'h;|., = o Subir tu evidencia en la

plataforma EDMODO

Elaborado por: Autora del proyecto
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Tabla 8. Proyecto 4. Planificacion semana 3

ESCUELA DE EDUCACION BASICA e
) “CARLOS MATAMOROS JARA” #e# rananmo |4| ()
CANTON NARANJITO — PROVINCIA DEL GUAYAS 5. =)
Direccién: Av. 5 de octubre y Pichincha ANO LECTIVO
i~ Email: carlosmatamorosjl@gmail.com TELF. 04272012 2021 - 2022
PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR
DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTES: Lic. Karen Bayas Gaona. GRADO: TERCERO
PROYECTO 4.
P. C. - SALUD Y BIENESTAR INDIVIDUAL Y COLECTIVA SEMANA N° 3
P. H. - ENFOQUE DE LOS DERECHOS INTERGENERACIONALES

Destrezas con criterio de
desempeiio

Indicadores de
evaluacion

Orientaciones metodologicas

Trabajo presencial

Trabajo autbnomo

Recomendaciones

Lenguay Literatura.
LL.2.2.2. Dialogar  con
capacidad para escuchar,
mantener el tema e
intercambiar ideas en la vida
cotidiana

U
Muestra capacidad de E;;«f; . e

escucha al mantener el
tema de conversacion e
intercambiar ideas.

~ LA; )
TEMA: Leo més carteles
¢ Recuerdo el tema de la clase pasada
e Menciono que aprendi de los carteles

e Observo y describo el siguiente
cartel.

TAREA:

e Buscamos en el texto de lengua y

% Jiteratura la pagina 121y 122.

| ¢ Contesto el siguiente cuadro

i ¢ - - -
etk Ou Corai | Cone 3
COMPROOCON

e Ordeno las palabras

sus
por la

Conectar a
representados
plataforma zoom.

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto.

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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Ciencias Naturales

CN.2.2.2. Examinar nuestro
organismo y reconocer la
movilidad del cuerpo
mediante el esqueleto y de
los musculos.

I.CN.2.4.1. Exponer
donde se ubican las
partes de  nuestro
cuerpo como el

esqueleto, musculos y

articulaciones.

¢POR QUE TANTA INSISTENCIA EN LAVARSE LAS MANOS” [
UN0 Qo sxira 108 NNOS Menaes 08 Cnoo ot
oo necaston Ca vocune
>
MU e
TIN5 T
e Segln el cartel observado identifico
el mensaje de este
TAREA
e Resuelvo las actividades de la | Conectar a Sus
representados por la

Py i
S oY 1B Los gusanos no
=) B tienen huesos, por
B cs05 sus fosiles son
dificiles de hayar.

TEMA: Los musculos -

pagina 39 de texto integrado de
ciencias naturales

e Marca con una cruz el musculo

W
l

(7] oodoming

gue se mueve en cada situacion

) pectons

() biceps

() cdominot (1) gemetos (") wceps

plataforma zoom.

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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e Observamos el siguiente video
sobre los musculos
https://youtu.be/sCOtR3nzRsE

e Segun el video observado menciona a

gue sistema pertenecen los musculos

e Socializa tus respuestas con tus
companieros de clase

e Buscamos informacion del tema en la
pagina 39 del texto integrado de la seccidn
de ciencias naturales.

e Leemos la informacién

e Observamos la imagen de los

musculos y sus nombres
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https://youtu.be/sC0tR3nzRsE
https://www.youtube.com/embed/sC0tR3nzRsE?feature=oembed

Matematica

M.2.1.14. Explorar
cantidades de 4 cifras de
acuerdo con el valor

posicional de cada numero
natural

I.M.2.2.2. Emplea
diversas maneras de
poner en practica los
nimeros naturales de
cuatro cifras

DESARROLLO COGNITIVO

e Coenta cremtas brincrs
y o, hasaliods o rava Reeé,
1234567 898

TEMA: Restas con unidades de mil
sin reagrupacion
¢ Observa el siguiente video sobre la

resta.

COMO HACER
UNA RESTA

40 = Minvendo

" 15 &= Sustroendo

E o Resta o diferencia

TAREA:

¢ Resolvemos las actividades de

la pagina 51 del texto integrado en

la seccién de matematicas.

e Resolvemos las restas sin
reagrupacion
2387 6864 6537
- 1201 1443 - 2021
4749 9879 8253
- 1038 7412 -~ 3041
7054 3934 6486
_ 4041 1124 - 1203
7565 2856 9247
_ 1413 3421 4031

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

-55-



https://www.youtube.com/embed/L6NOkLq6kHk?feature=oembed

e Realizamos los ejercicios de la
pagina 50 del texto integral seccion
matematicas

sin

¢ Resolvemos restas

reagrupacion de 4 cifras

4
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CS.2.1.6. Investigar acerca
de las caracteristicas mas

destacadas de una ciudad

1.CS.2.4.1. Comprende las
diversas caracteristicas
méas destacadas del lugar
donde reside

oy~ g

SABIAS QUE

s caractenstiaa gaogrfia. A
Se Kams Ecuader porgue s fnes ecvatorial Etumnanes

TEMA: Los simbolos de mi

ciudad

e Contestamos las siguientes
preguntas

¢ ;, Conoces la bandera de tu ciudad y
provincia?

e ;Sabes el significado de sus
colores?

e ; Conoces el escudo de tu ciudad?

TAREA:

e Resolvemos la actividad del libro

de estudios sociales pagina 75.

¢ Indaga sobre los simbolos de tu

ciudad y realiza las siguientes
actividades

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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e Investiga su respuesta con la ayuda
de un adulto

¢ Observa el siguiente video con las
banderas de las provincias del
ecuador.

https://youtu.be/USBXFwAYILO

Simbolos Provincia de Galapagos

Bandera Escudo

A PAGOS

¢ |dentificamos la bandera de nuestra
provincia vista en el video

¢ Describimos como esta conformada
e Leemos la pagina 74 del texto de
ciencias sociales
e Analizamos e identificamos los
aspectos mas importantes de la

lectura

e Escribe el coro del himno de tu

ciudad.
= -
|- - |
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https://youtu.be/U5BXFwAYiL0
https://www.youtube.com/embed/U5BXFwAYiL0?feature=oembed

e Subrayamos las partes que

consideremos de mayor importancia

COASIGNATURA/S ADICIONAL/ES AL PROYECTO (trabajo disciplinar)

Inglés

EFL.2.1.2 Recognize the
differences between where
people live among the
regions of the country in order
to appreciate their own
environment.

Learners can recognize
differences between
where people live and
write about their own
surroundings, as well
ask simple questions.
(1.2, S.2)

DID YOU
KNOW ?

K=Y
Topic: Write a /an. Escribe un/una

¢ With the help of an adult write a -
an

n apple igloo

boy '3 ﬂag‘
ruler

elephant

aunt poncil

Iy

book ega

& ?
girl 0 plant C;”“
¥

HOMEWORK

e Write a or an before the words

spple . crange . dog

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

At the end we share
our activities through
a photo. / Al finalizar
compartimos nuestras
actividades por medio
de una foto.

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

Educacioén Fisica

EF.2.2.1. Identificar,
diferenciar y practicar
diferentes tipos de destrezas
y acrobacias (rol adelante, rol
atras, piramides, estaticas y
dindmicas) individuales y con
otros, de manera segura.

I.EF.2.3.1. Ejercitar con
tu cuerpo en tu tiempo
libre identificando las
acciones que debe
mejorar de modo
seguro.

(SABIASQUE? .. ;-
Aquelios que we ejercitan regularmenie, g-_-v) - .
duermen mejor que aquellos que nunca ITOCARLATS

¥y -

TEMA: 'Ejercicios de fuerza
e Comenta con tus familiares que

ejercicios de fuerza ellos realizan

TAREA:

» Con ayuda de un familiar preparo
mi propia pista de ejercicios
En wunion de tu familia realiza

ejercicios de fuerza

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades

a través de una foto
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e Observa la siguiente imagen sobre

los ejercicios de fuerza

Y

¢ Contamos

imagen

las actividades de la

Puedes ayudarte con el siguiente
enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=
GK95kagrBo2M

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

Educacion Cultural y
Artistica.

ECA.2.3.1. Analizar
semejanzas Yy diferencias
nuestro cuerpo.

las
de

I.LECA.2.1.2. Identifica
las  semejanzas vy
diferencias de nuestro
cuerpo.

oD

ollan
hucllas dactilares debbdo al

2y

|

G Sab.
- J

ey,

alsindrome de Naegell,

TEMA: Huellas dactilares

¢ Dialogamos sobre las formas y color

gue tienen nuestros dedos

e Observamos la imagen

TAREA
e Con ayuda de un familia en una

bandeja pon pintura de color negro
donde deberan ubicar los dedos de
del
recipiente con pintura y luego en el
papel
dactilares de los 5 dedos, asi mismo

la mano derecha dentro

plasmaran las huellas

con tu mano izquierda

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto.

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

Elaborado por: La autora del proyecto
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https://www.youtube.com/watch?v=GK95kqrBo2M
https://www.youtube.com/watch?v=GK95kqrBo2M

Tabla 9. Proyecto 4. Planificacion semana 4

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“CARLOS MATAMOROS JARA”

CANTON NARANJITO — PROVINCIA DEL GUAYAS
Direccién: Av. 5 de octubre y Pichincha
Email: carlosmatamorosjl@gmail.com

TELF. 04272012

DISTRITO

$f  nARANTO ﬂ “31

oo

ANO LECTIVO
2021 - 2022

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTES: Lic. Karen Bayas Gaona.

GRADO: TERCERO

PROYECTO 4:

P. C.-SALUD Y BIENESTAR INDIVIDUAL Y COLECTIVA
P. H. - ENFOQUE DE LOS DERECHOS INTERGENERACIONALES

SEMANA N°

Destrezas con criterio de
desemperio

Indicadores de
evaluacion

Orientaciones metodolégicas

Trabajo presencial

Trabajo auténomo

Recomendaciones

Lenguay Literatura.
LL.2.2.2. Dialogar  con
capacidad para escuchar,
mantener el tema e
intercambiar ideas en la vida
cotidiana

Muestra capacidad de
escucha al mantener el
tema de conversaciéon e
intercambiar ideas.

TEMA: La noticia

¢ Observo las siguientes escenas y
comento

¢ Defino con mis palabras lo que creo
gue es una noticia
¢ Donde las he escuchado

TAREA:
e Buscamos en el texto de lengua y
literatura la pagina 168 y 169

¢ Leo la siguiente noticia y analizo
su estructura

Ninos y nihas al rescote

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto.

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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e Leemos sobre

literatura
¢ QUE ES LA NOTICIA?

La noticic es un texto que permite que
las personas conozcan los sucesos
novedosos | recientes o fuera de lo
comin que han ocurido en una
comunidad . Las noficias se caracterizan
por ser veraces , es decir , son

acontecimientos  © hechos reales y
posibles de verificar , Existen diferentes

tipos de noficias ; deportivas , politicas ,
culturales , econdmicas , del mundo, del
pais, efc.

¢ Estudiamos los componentes de una

noticia

PAANIE AN AN
L o Srs —— ] - -

NINOS AL RESCATE O

F~.~~"'~-‘—--.-

OORS

[T P VP e—— Ty ——

B9 W st Tinn fa e e e e -
S . S R 8 B RIS R g
rmander

e e
b g W A8 T e prme e A et -
R e e R
b e W et b
St pr———

Pt e b gben e e b melami o
hmaha b e Aae B8 el e e | R (8 i
B L T

[ e )
B AL R T T

ARl

las noticias en la
pagina 167 del texto de lengua y

Ve Muiiey

¢ Contesto las preguntas sobre la
noticia

¢,De que habla la noticia?

¢, Qué ocurrio?

¢ Doénde ocurrié?

¢ Por qué ocurrig?

¢ Leo la siguiente noticia

Ll
W e e 00

{SOLIDARIDAD!

1 rassadin b e octudien, lon evqupo nfiatlbes.
O 1000] Law Cancamrinas” y "Lon Goivalurey’
apenarum & ks vt de crmcer de s con
un pankds mmiai

Lo cometia del vulegi 34 do Moo dosade se
diepund o enesientom, ve ered pars b ocssiin,
Lass rganicaduias, Marta Tipén y Rina
Quishgw, phesificares y lmscanim b sposis
ocuat e poirk Hever a cabo evia incharia

How escin i"hn. prres b rocralachin ndesd
Las eapectathin. Vatse sy sgradecidas poc la
sodbdarickal die dow vecion ded bdrrio L Alegrta,
Fark «Thon, bo mas imgortanie e InComtivar d gac
o mcenes we higgan ¢ hequecs con frecimie.
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Ciencias Naturales

CN.2.2.4. Explicar la
importancia de la
alimentacién saludable y la
actividad fisica, de acuerdo

con su edad y a las
actividades  diarias  que
realiza.

ICN.2.4.2. Comprender
los habitos de una dieta
alimenticia equilibrada,
realizar actividad fisica
segun la edad, cumplir
con normas de higiene
corporal y el adecuado
manejo de alimentos en
sus actividades
cotidianas, dentro del
hogar como fuera de él.
(J3, S1)

L
A

fabi g m ?

Sroool, €5 na verdur muy 1ica en cakio y peddecta para
aguedas ninos que teeen intolerancias o Son akngices
0 keche de vaca

=
TEMA: Cuidamos de nuestro cuerpo

e Observamos la imagen de lo que
estan comiendo los nifios y sefiala que

alimentacién es saludable para el

cuerpo
' & a.

¢ Dialogamos sobre la importancia de
cuidar nuestro cuerpo

e Sociabilizamos las actividades que
nos ayudan a tener una buena forma
fisica

e Buscamos la pagina 40 del texto
integrado en la seccion de ciencias
naturales

e Leemos la informacioén

TAREA

e Resuelvo las actividades de la
pagina 40 de texto integrado de
ciencias naturales

e Responde este test. Encierra Sl o
NO seguUn corresponda

a. ¢ Tomas leche, queso y yogurt a
menudo?

b. ¢ Haces ejercicios habitualmente?
c. ¢Tu colchéon tiene la dureza
adecuada?

d. ¢ Te sientas con la espalda recta?
e A partir de este test, ¢Crees que
cuidas bien de tu cuerpo o debes

mejorar?

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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TAREA:

@

e Resolvemos las actividades de

la pagina 53 del texto integrado en

cconssses
onooneses
o400h0c00

| MVG.f Conectar a sus
s S NP _ ' -l | la seccién de matematicas. representados  por la
TEMA: Restas con unidades de mil plataforma zoom.
-~ e Resolvemos las restas con
Matematica con reagrupacion .
M.2.1.14. Explorar | I.M.2.2.2. Emplea reagrupacion Estar pendiente de cada

cantidades de 4 cifras de | diversas maneras de | ® Recordamos la clase anterior
acuerdo con el valor | poner en practica los ]
posicional de cada numero | nimeros naturales de =7
natural cuatro cifras integrado en la seccibn de Comparte tus actividades

a través de una foto

actividad dentro y fuera
256 de la clase virtual.
7

w

93
75

-~ o
n
o«

e Buscamos informacién en el texto

o~

matematicas pagina 52 y leemos las

3677 6457 7283
reglas para restar 1352 4191 -0885 Subir tu evidencia en la
lataforma EDMODO
e Resolvemos restas con P
reagrupacion de 4 cifras 2517 24 44 3927
1174 0765 0275
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CS.2.1.6. Investigar acerca
de las caracteristicas mas

destacadas de una ciudad

1.CS.2.4.1. Comprende las
diversas caracteristicas
méas destacadas del lugar
donde reside
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RECVERDA

TEMA:
ciudadanos

-<f\" " -
Autoridades y

e Analiza y responde las siguientes
preguntas con ayuda de un familiar

¢ ;,Sabes el nombre del alcalde o
alcaldesa de tu ciudad?

¢ ., Conoces que funciones tienen?

e ;,Sabes alguna obra que haya
hecho por tu localidad?

¢ ., Menciona el nombre donde legisla
el alcalde o alcaldesa?

eLeemos la pagina 78 del texto de

ciencias sociales

TAREA:

e Resolvemos la actividad del libro
de estudios sociales pagina 78.

e Escribe las ventajas de estar
conectados por los medios de
comunicacion en caso de desastres

naturales

o

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

- 64 -




e Identificamos las funciones que

tienen el alcalde o alcaldesa

COASIGNATURA/S ADICIONAL/ES AL PROYECTO (trabajo disciplinar)

Inglés

EFL.2.1.2 Recognize the
differences between where
people live among the
regions of the country in order
to appreciate their own
environment.

Learners can recognize
differences between
where people live and
write about their own
surroundings, as well
ask simple questions.
(1.2, S.2)

Topic: Long e

e To pronounce the long e sound,
open your mouth and make a smile
e Listen to the sentences. Then
circle long e words

e The seal is on the beach

e The queen sees the seed

e The tree has a green leaf

HOMEWORK

e Color the long e vowel pictures

( r/‘

\ J"

A\

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

At the end we share
our activities through
a photo. / Al finalizar
compartimos nuestras
actividades por medio
de una foto.

Educacioén Fisica

EF.2.2.1. Identificar,
diferenciar y practicar
diferentes tipos de destrezas
y acrobacias (rol adelante, rol
atras, piramides, estaticas y
dindmicas) individuales y con
otros, de manera segura.

I.EF.2.3.1. Ejercitar con
tu cuerpo en tu tiempo

libre identificando las
acciones que debe
mejorar de modo
seguro.

"hr‘-\ﬁ\

y?ﬂtn O UEReY

Nuhm 'cud—
hosta BO% de Mm
mmmm“n“‘.m

TEMA: Ejercicios de velocidad

e Comenta con tus familiares que
ejercicios de velocidad ellos conocen
¢ Identifica las reglas para practicar

varios ejercicios de velocidad

TAREA:

» Con ayuda de un familiar realizo el
siguiente ejercicio de velocidad
realizo un video

Puedes guiarte en la imagen de la

parte inferior

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades

a través de una foto

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO
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Educacion Cultural y
Artistica.

ECA.2.3.1.  Analizar
semejanzas y diferencias
nuestro cuerpo.

las
de

I.LECA.2.1.2. Identifica
las semejanzas Yy
diferencias de nuestro
cuerpo.

La huella del dedo pulgar derecho
e la que mbs utilizan para trdmites
legales.

TEMA: Huellas digitales

o Dialogamos sobre las diferencias
entre las huellas dactilares y las
huellas digitales

e Observamos la imagen

e Dialogamos sobre la imagen

e Comprendemos que las huellas
digitales se utilizan para identificar de
forma remota un objeto cuando esta
conectado o autorizado en algun

sistema

TAREA
e Con ayuda de un familia utiliza un

depazo pequefio de plastilina o
arcilla para plasmar tu huella del

dedo pulgar derecho

¢ Observa la imagen

—

Conectar a
representados
plataforma zoom.

sus
por la

Estar pendiente de cada
actividad dentro y fuera
de la clase virtual.

Comparte tus actividades
a través de una foto.

Subir tu evidencia en la
plataforma EDMODO

Elaborado por: La autora del proyecto
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3.3 Recursos tecnoldgicos (herramientas)

Para este proyecto en desarrollo se utilizd las siguientes herramientas

tecnoldgicas que sirve de apoyo al docente y permite la interaccion con el alumno:

“EDMODO” es un entorno virtual de aprendizaje que brinda a sus usuarios el
acceso libre y la interaccion entre el docente y el estudiante, fue fundada en el 2008.
Tiene como finalidad ofrecer un servicio dedicado exclusivamente a la educacion. A
través del uso de la aplicacién el maestro crea un ambiente en linea que le permite
impartir contenido educativo, asignar tareas, entre otras actividades. (Alonso Garcia,

Morte Toboso, and Almansa Nufiez, 2014).

Figura 3. Ventajas y desventajas de EDMODO

VENTAJA DESVENTAJA

* Gratuidad « Comunicacion cerrada entre
« No requiere el mail de los alumnos

educandos, solamente su nombre * No permite observar usuarios
» Ofrece un ambiente educativo conectados

confiable « Emigrar informacion a otro grupo
* Facilita el acceso a los 0 curso

representates para apoyar en la
formacion academica de su
representado

* Se encuentran con
actualizaciones que mejoran la
interaccion con el docente

* Permite administrar y resetear las
claves de sus alumnos en caso
de olvido

Elaborado por: La autora del proyecto.
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PowerPoint Es una herramienta de apoyo visual al docente en las clases
virtuales, las PPT son creadas de acuerdo con la creatividad de cada magistrado para
Su exposicion permitiendo visualizar imagenes, videos, para despertar el interés en

sus educandos (Educacion 3.0, 2017).

Genially es una plataforma virtual que permite al docente desarrollar
habilidades creativas para sus estudiantes, no requiere de conocimientos de disefio
ni programacion, ademas es gratuita permitiendo crear visualizaciones como juegos,
presentaciones donde el alumno encuentra la informacion de manera interactiva y
animada y se convierten en el protagonista de su propio aprendizaje (Cérdenas,
2019).

YouTube Esta plataforma se utiliza de apoyo multimedia que facilita al docente
durante las clases y después de ellas, permitiendo profundizar en los temas para una
mejor comprension por parte de los educandos. Actualmente, tiene mas de 100
millones de usuarios, lo que la convierte en uno de los sitios mas visitados en la Web
(Ramirez Ochoa, 2016).

A continuacion, se detallan los enlaces de los videos que se utilizaron como

recurso en el proyecto:

Tabla 10. Enlaces de recursos

TEMA ENLACE
LENGUAJE
Importancia de la comunicacién https://youtu.be/Jl_dMNromfQ
El cartel https://youtu.be/W-3MMzMY Gec

MATEMATICAS

Relacién de correspondencia uno a uno | https:/youtu.be/8UZcrLB991g
Unidades de mil https://www.youtube.com/watch?v=0x_94fWONXY

Restas con unidades de mil sin https://www.youtube.com/watch?v=L6NOkLg6kHk
reagrupacion
CIENCIAS NATURALES

Aparato locomotor https://youtu.be/ sqTudxle04

Articulaciones https://youtu.be/RM|Bf-TKVqQ

Musculos https://youtu.be/sCOtR3nzRsE

ESTUDIOS SOCIALES

Actividades culturales https://www.youtube.com/watch?v=CLTRGFGpulw
Los simbolos de mi ciudad https://youtu.be/USBXFwWAYiLO

EDUCACION FiSICA

El equilibrio https://lyoutu.be/ivFs3JPcgWU

Ejercicios de equilibrio y coordinacion https://www.youtube.com/watch?v=VLObZZRB-x8

https://www.youtube.com/watch?v=GK95kgrBo2M

Ejercicios de fuerza
Elaborado por: La autora del proyecto.
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https://www.youtube.com/watch?v=GK95kqrBo2M

Zoom esta herramienta ha sido un gran aporte a las clases virtuales,
permitiendo reunir a los estudiantes, compartir materiales digitales, hacer
anotaciones, grabar las clases, formar grupos, entre otros, para ayudar al proceso de

ensefanza — aprendizaje (Tillman, 2021).

Google Forms, es una aplicacion de sirve para la recoleccion de datos
realizados a través de encuestas, formularios, entre otras técnicas de evaluacion
(Centro de desarrollo de la docencia, 2018). Se realiz6 las encuestas por medio de
Google Forms, a través de un enlace a los encuestados donde accedieron a

responder los cuestionarios propuestos.
3.4 Arquitectura de lainformacion

Segun (Serrano, 2017) indica que es una disciplina de se ocupa de la
estructura del contenido en los entornos virtuales y presenciales, presentando una
navegacion en la organizacion de la informacion. En la figura 4 se muestra la
estructura de navegacion de la plataforma EDMODO para los docentes, por medio de

la pagina web de manera sencilla.

Figura 4. Navegacion de pagina principal EDMODO

EDMODO
Cuenta de
Entrar ——google/ usuario
y contrasefia
| ] ] ]
Inicio Clase Calendario Descubrir Mensaje
|
| ] ]
Gestion de
clase Por entregar Proceso
L L Asignaciones/ L Notas e
TERCERO Prueba insignias

Nota: Representacion del sitio web de manera detallada con cada uno del submenu
Elaborado por: La autora del proyecto.
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3.5 Proceso de consumo de contenidos

Hay 2 formas de ingresar a la plataforma EDMODO por medio de la pagina
web o descargando la aplicacion desde su movil, a continuacion, detallaremos las
formas para acceder al entorno virtual donde el docente y el estudiante haga buen

uso de esta.
Ingreso al sitio web de EDMODO

1. Ingresa al navegador de tu preferencia ya sea Google Chrome o Mozilla.
2. Una vez abierto el navegador digite la palabra EDMODO o escribir la URL del

sitio https://new.edmodo.com/

3. Alingresar al sitio por primera vez puede registrarse para una cuenta gratis
En caso de tener el usuario y contrasefia puede ir al botén entrar que se

encuentra en la parte superior de la derecha
En el anexo 2 se muestra como registrarse como docentes desde la pagina web

Figura 5. Pantalla principal del sitio

@ tomad x4 v - a %
€« ¢ (o Mewadmadatom L ELE
¢ O nciat mutitn .2 M Gorml B *ouTuts Q Magn @ o Mrea marcadues  [3 Livta de bectun
edmodo i~ , i ‘ p—
Vea las soluciones de aprendizaje de Edmodo!
Coma rospuesta o s nporsidades edantivas emoergontox, avolucionamas continuamente
para satisfacer fas neoesidades de los educodores y estudiantes de tado el mundo
| °
e Aprender mejor juntos

Administra tu aula, Involucra a tus estudiantes

Seguro. Sencillo. Gratuito.

RAEISIEATE paia Lna cuanti gratia

Nota: Captura de pantalla principal del sitio web del entorno virtual de EDMODO
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Ingreso por medio del celular

1. Descargar la aplicacion en Play Store, una vez descargada abrir EDMODO
Al ingresar a la App por primera vez puedes crear cuenta gratis
3. Si ya tienes una cuenta, haz clic para iniciar sesion en la parte inferior de la

ventana
4. Puedes acceder a tu cuenta de EDMODO, ingresando con Google, Microsoft

o con el usuario y contrasefia para poder entrar a la aplicacion

En el anexo 3 se muestra la forma de crear una cuenta gratis y poder ingresar al aula

desde la aplicacion con un dispositivo movil.

Figura 6. Pantalla de inicio de la aplicacion de EDMODO

€« edmodo

edmodo

Inicla sesidn en tu cuenta de Edmodo

—~
< Ingresar con Google

! ] Ingresar con Microsoft

Recordarme? LOWidante tu contraseie?

Ervew

Cront Cuents Gratle

AV 0008 una cuanta® Haz clic s pars Inkln pesin

Nota: Capturas de pantallas desde la aplicacion del celular para acceder a EDMODO es muy parecido

ala web.
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Contenido del sitio web

A continuacion, un detalle de las actividades que el docente puede realizar en

EDMODO como entorno virtual y a su vez como visualiza el alumno.

1. Crear asignaciones

Esta opcion permite al docente crear tareas, donde debe detallar titulo de la
asignacion, escribir las instrucciones que debe llevar a cabo, adjuntar archivos
(imagenes, videos, documentos), agregar enlaces, al momento de asignar puede

seleccionar una fecha limite o programar la asignacion para otra fecha.

Figura 7. Crear asignaciones (vista del docente)

RESOLVER LAS SIGIMENTES PAGINAS 37 Y 38 DEL LIBRO INTEGRADO
SECCION CIENCIAS NATURALES

Nota: El docente puede crear una asignacion (tarea) y a su vez permite al docente agendar hasta que
dia puede entregar como se indica en el anexo 4.

Figura 8. Asignacién de tareas (vista del estudiante)

(c‘v) Karen Bayos ha pubbcudo s To
Hastnn
- =

TEXTO INTEGRADO SECCION CIENCIAS NATURALES

Erwiad 10 de octulen du 2029 1800 - Entiegu

RESOLVER LAS SIGUIENTES PAGINAS 37 Y 38
DEL LIBRO INTEGRADO SECCION CIENCIAS
NATURALES

Var Aulgnacidn

b =] ]

Nota: El estudiante puede visualizar la asignacion y subir su evidencia de manera sencilla como se
indica en el anexo 5.
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2. Agenda escolar

Permite al docente crear una agenda de todas las actividades escolares que se

realizan durante y después de clase. En el anexo 6 se detalla como crearla.

Figura 9. Agenda escolar (Vista de docente)

LT By

) AGENDA ESCOLAR
LUNAS 18 DE OCTUBRE DE 2021

NGOV & LG LA 508 e
1 WRUCLEITLAS PATINAS 1TE TR L0 DR | B

N AT STINOA DR &0

- MIOVWE ¥ I (L B
B AT TARELAD M COMMESPTNDEN & 134

MARTES 18 DE OCTUBRE DE 2021

COMRCTASSE A LAk CLANS hof 220
LA ORI 11 Y T 00 NTRIEEAD I LA

TY NN CuERG DX

Nota: El docente puede crea un diario escolar de todas las actividades de la semana

Figura 10. Agenda escolar (Vista del estudiante)

€ Agenda

AGENDA ESCOLAR

Vence: oct. 26, 2021 @ 02:00 p. m.
TERCERO B

LUNES 18 DE OCTUBRE DE 2021

1. CONECTARSE A LAS CLASES POR Z00M

2 RESOLVER LAS PAGINAS 118 DEL LIBRO DE LENGUA ¥ LITERATURA

3. REALIZAR UNA EXPOSICION CON UN CARTEL ACERCA DE AGUA DE
RIEGO, DE DONDE PROVIENE Y PARA QUE SIRVE

4. SUBIR LAS TAREAS QUE CORRESPONDEN AL DIA

MARTES 19 DE OCTUBRE DE 2021
1. CONECTARSE A LAS CLASES POR ZOOM

2 REALIZAR LAS PAGINAS 37 ¥ 38 DEL TEXTO INTEGRADO EN LA

SECCION DE CIENCIAS NATURALES
3 REALIZAR LAS PAGINAS 15,17 Y 18 DEL CUADERNO DE

ETNOEDUCACION

Nota: Los estudiantes pueden visualizar las actividades de cada dia y pueden observar la fecha a

vencer.
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3. Publicar informacién o material

Esta plataforma de gestion académica permite como una red social publicar
informacion de ambito educativo puede ser: imagen, video, documentos, enlaces, que
aporten al proceso de enseflanza — aprendizaje, siendo un apoyo al docente y
permitiendo al estudiante observar la informacion sin que su dispositivo movil requiera

de almacenamiento para poder visualizar.

Figura 11. Publicar informacion (Vista del docente)

S I

s

OBSERVA EL VIDEO
LAS ARTICLLACIONES

ESCRIBE BN TU PORTAFOLID | OUE SON LAS
ASTICULACIONES?

n " e O en - - -

Nota: El docente puede publicar todo tipo de informacion educativo en su muro para una mejor

comprension.

Figura 12. Visualizar informacion (Vista del estudiante)

< TEROERO » e

ORNERVA FL VIDEO
LAS ARTICULACIONEDS

BUAR LY v b et hannr e/ s T o AR IR MOV

EHRCIRIBE EN TU PORTAFOLIO LQUE SON
LAS ARTICULACIONEST

Clenaias Naturales
Narmibre Feochea: T9/10/202
LOue snon las srticulaciaones 7
Bon los lugares del dusIPo B os Cusies =

=55 m
-
5\
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4. Programar eventos

Permite al docente hacer un recordatorio de actividades y la conectividad de la clase.

Figura 13. Programar eventos

- R T T T — ST St B
| G e TR . [ cons o

| Mror teemn s toem o RprIvEEa A Mt LSS L S Towte ¥ M8 |
|

[ repreweriacts (of e DO G0 s & veivs
|

| Lo on omenion & paie " VL0

| Metacces e e ) ITII M

e -

Figura 14. Visualizar el evento por parte del estudiante

€ Evento

o

Reunirse por ZOOM

Ervle o TERCERO B

Mafann 02:00p. m ~ 0230 p. m
No e repie

Recordatono 10 mn antes

Buenan tardes con todas [os reg: ton we loy dn gue debon
05U rep por medio de 200M de hines & viermes

Link de conexion n part de las 1400 hares

hetpe/cedia. zoom un/|/ 2736163394

Nota: El estudiante tendra un recordatorio de 10 minutos antes que empiece la clase por ZOOM.
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5. Calificar las asignaciones

Se puede visualizar las evidencias de los estudiantes para proceder a calificar.

Figura 15. Calificar asignaciones

« [ I s e IDOAJ 14 TOOOEA ) i+ NN | L BN
M Admivns ) vow menin 2 ™ @B wlie D v D Ll ' RECTT
e 0 ' e ’ - o 0 » e
R L ST ereepp— @

o
. T i b
0 FN e ipans o
o e o reiet=—
0 ..‘- [
& R it
& et
»e I - >—
Figura 16. Visualizacion de calificaciones
€ Asignacion VOLVER A ENTREGAR

TEXTO INTEGRADO SECCION CIENCIAS
NATURALES

Entregado ol Oct 19, 2021 @ 600 PM

Entregas Instrucciones Compntarion

Calificacion;  10/10

Nota: El estudiante podra ver la calificacién que le designa el docente.
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6. Exportar las calificaciones

Es una herramienta util donde el docente exporta en una hoja de Excel las

calificaciones de los estudiantes de cada actividad subida.

Figura 17. Exportar calificaciones

8 ne edrraibs cnt 3 B s

é €

00

Nota: Permite visualizar las actividades calificadas.

3.6 Propuesta de evaluacion y seguimiento

Para esta propuesta se hara una evaluaciéon y seguimiento a través de un curso
para probar su funcionalidad y utilidad de la plataforma de gestion académica

EDMODO, finalmente se reconocio el nivel de satisfaccion de la propuesta.

Como indica la (Universidad Nacional de Colombia, 2006) La propuesta de
evaluacion esta dirigida a los ciudadanos que han interactuado en el estudio de la
investigacion, es decir, son aquellos que se encargan de analizar el procedimiento y

la aplicacion del mismo.

La evaluacion y seguimiento no proviene de las personas de afuera sino de los
mismos agentes internos que evallen si la plataforma de gestion académica

propuesta que resultados ha generado.

Tambien se dard seguimiento periodico al entorno virtual actualizando las
actividades de medida que pase el proceso educativo, su objetivo es mejorar en la
formacion académica de manera eficaz y efectiva, organizando las actividades y que

el docente tenga menos carga laboral.
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CAPITULO IV: Conclusiones y Recomendaciones

4.1 Conclusiones

Después de haber realizado el proyecto y ver su factibilidad se puede concluir lo

siguiente:

1. Este proyecto en desarrollo se llevo a cabo con la plataforma de gestion
académica EDMODO, como soporte al docente en el desarrollo educativo, con
la implementacién de este entorno virtual como herramienta tecnologica que
ayuda a impartir sus clases de una manera ordena, dinamica e innovadora,
donde el estudiante refuerza sus conocimientos y realiza sus tareas a través
de esta plataforma gratuita.

2. Se determin6 que muchas de las instituciones del cantén naranjito carecen de
conocimiento de entornos virtuales de aprendizaje, y pese a esta carencia
surgio este proyecto de implementar una herramienta que ayude al docente en
sus actividades laborales, disminuir sus cargas, y agilizar el proceso de
ensefianza — aprendizaje

3. Se analiz6 todas las herramientas de gestibn académica pagadas y gratuitas
gue puedan existir en la red, dando como resultado la plataforma de EDMODO
una alternativa para las instituciones fiscales ya que no cuentan con ingresos
monetarios para pagar una plataforma de gestion académica, por ende,
EDMODO es el entorno virtual mas conveniente para implementar a las
escuelas de escasos recursos.

4. Al implementar esta plataforma con los estudiantes de tercer grado ha sido
muy beneficioso ya que hubo la aceptacién de los educandos y representantes
al implementar esta herramienta muy Uutil en el proceso educativo.

5. Es importante la capacitacion docente con las nuevas herramientas
tecnoldgicas, es una pieza fundamental en la educacion que a diario se
enfrenta a cambios y nuevos retos a traves de la tecnologia utilizando nuevas
estrategias y herramientas tecnoldgicas que dinamizan el aula de clase

mejorando la ensefianza.
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4.2 Recomendaciones

En relacibn con la propuesta desarrollada se plante las siguientes
recomendaciones, las mismas que permiten mejorar en la formacién académica al ser

implementada.

1. Difundir el uso de la plataforma de gestion académica EDMODO a los
docentes, estudiantes y padres de familia para que se beneficien y utilicen esta
herramienta en su estudio.

2. Los docentes puedan aprovechar las ventajas que ofrece esta herramienta
gratuita e implementar en sus clases virtuales y presenciales, ya que es una
plataforma sencilla y gratuita que permite la organizacion de actividades
escolares y tener un repositorio online sin preocuparse del almacenamiento de
sus dispositivos moviles.

3. Buscar, analizar e implementar nuevos recursos orientados a la educacion que
permita tanto a los docentes como a estudiantes de apoyo y puedan alcanzar
Sus objetivos en el proceso educativo.

4. Realizar capacitaciones y talleres practicos dirigidos a los docentes para que
puedan disefiar sus entornos virtuales adaptados a su contexto y necesidades

de sus estudiantes.
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Anexos

Anexo 1. Encuesta dirigida a los docentes del canton naranjito

Objetivo: Conocer el nivel de aceptacion en la implementacién de plataformas de
gestibn académicas en la clase para mejorar los procesos de ensefianza —

aprendizaje.
¢;Conoces la existencia de entornos virtuales?

Si [] No [ ]

Considera Ud. ¢Que en la institucion donde trabaja deberian realizarse

capacitaciones alos docentes acerca de los entornos virtuales?

Si[ ] No [ ]

Considera Ud. ¢Que los ambientes virtuales de aprendizaje ayudaran a los

educandos en su proceso de ensefianza — aprendizaje?

Si [] No [ ]

¢Le gustaria crear un espacio virtual, donde comparta contenidos académicos

para gestionar su clase?

Si[] No [_]

¢, Con que frecuencia utiliza redes sociales educativas?
Siempre[ | Generalmente [ | Ocasionalmente[ | Nunca[ |

¢Con que frecuencia utiliza los entornos virtuales para fortalecer el trabajo

colaborativo?
Siempre[ | Generalmente | Ocasionalmente] | Nunca[ |

¢, Cudles de los siguientes recursos tecnolégicos Ud. Aplica para gestionar su

clase?
Redes Sociales[ | Entornos virtuales [ _] Software[ | Otros[_]
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¢, Cudles de las siguientes plataformas virtuales educativas conoce Ud.?
Microsoft TEAMS [ | Classroom [_] EDMODO[__] Ninguno[ |

¢, Cuales de las siguientes herramientas informaticas Ud. aplica como recurso

de apoyo para gestionar su clase?
Word [ ] Power Point [ | Internet [ | Redes sociales educativas| _|

¢ Cuéles de las siguientes actividades puedes realizar en la plataforma de
gestiéon académica EDMODQO?

Asignacion de tareas[ | Trabajo colaborativo [ | Calificacion en la plataforma[ ]

Todas las anteriores [_|
Anexo 2. Pasos para registrase en la pagina web como docente

1. Ingresa a la pagina web https://new.edmodo.com/
2. Daclic en la palabra REGISTRAR

C & newedmodocom & aa B qr' ;

@ rcarmion 7. M Gral @ oulioe @ Mps @ ol

2 Apdcacons Oteos marrador B Lista de lectu
edmodo -
(Van lat soluciones de apeandizaje de Edmodol
[} AN aoes L e NMNMEn Nuiaive v ostudiantes i 1no mrdn

| )
0 | L
- Aprender mejor juntos
=Y | -
; "‘? : N o Administra 1y J"L_T Involucra o tug estudiantes
% P Saguro. Sencillo. Gratuito
— 0
o ¢ S A e U buunty gty
) ] —
[
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https://new.edmodo.com/

3. Debes de seleccionar la cuenta de profesor

¢ C & wewadnoben ok " s CRE R
(o] - o Qe @ we [

edmodo

Selecclona una cuenta

Cuenin de Profeso

Cuenta de Extudanie

*®

Cuerta do famdae

=

4. Luego te pedira la ubicacion, donde pondras en que pais resides
< (s @ e adTEuby 1w ' ") ' " a oy g". !
. O - @ witin 9 Man @ . ]

edmodo

Selecciona tu ubicacion

5. A continuacién, da diversas opciones para registrarse con una cuenta de
Google, Microsoft o Apple o a su vez poder crear un usuario y contrasefia sin
necesidad de correo eléctrico porque no es obligatorio.

o " o 9w O . =

edmodoe
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6. El registro fue por la cuenta de Google, EDMODO enviara un correo para
aceptar la solicitud y poder disfrutar de todos los beneficios.

a0 By

0 O 8 OO ooy AL A g LR M O ST

Il Appcacorns ©) ommants 23 M Sow @ Wifite 9 Mgn @ o Dwos uratans | T Litte de wts

= M Gl - S ! ® @ ',0
[ (o]

I+
S
e edmodo @
°
> ‘ , L]
..
-
- -
L]
@ Weicoma 1o the Edmodo lnrmry Karan!
" E-’~nlu.\~m‘ "o 20 D WG w;nu . e
POOrts LOONeE, Me e |IN L LR J )
ety
" Tools for your deial elassroon

7. Luego de ingresar a la plataforma, debes de editar tu perfil docente.

« C 8 westinids s ivine
o ) swiimnen I B el @ eTiis O e @ o wiasan | 0 -
edmoda @ - G .‘G
& ® - '
'm llo
sheena
) Mlmh e A1
(WP
Fovonadae L eenoa EQnead

@ L L L

RESOLVER EN TU PORTAFOLIO LA SIGUIENTE
ACTWIDAD

Nembre: _______ Fecha: 2001012021

ey D M R

e T

8. El docente puede crear su clase de manera dinamica

Crear una Clase

Seinccions un Mivel de Eneetenss

O 3TN U F NGO

SamCTIonm ASIGRmILTN

. Cambuas colos




Anexo 3. Registro desde la aplicacion como estudiante

1. Descargar la aplicacion EDMODO desde su dispositivo movil desde la App de
Play Store
2. Abrir la aplicacion y registrar cuenta gratis

edmodo

(Quién eres?

Fratanon

Lres un farsdat* Dencargs s App 2ot Pasres
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4. Poner el cédigo de acceso que el docente le daré

<« edmodo

Unete a tu Clase o Escuela en Edmodo

nbzadu

5. Crear usuario y contrasefia con el nombre del estudiante, una vez creada la
cuenta debemos confirmar el nombre y apellido del estudiante

6 o .
16:52 - B e
€ edmodo
Registrate en Edmodo 6 edmOdo
3 Regatarse con Google
iBienvenido a Edmodo!
(] Rogistrate con Microgoll
WithneyOenrce
Withney
withney 1 o
0razccl
Withney (‘-\
’
Crear wsa Cuenta w
24
M regTrerm somrms reserin Terwrams del Seseacts | Putece g Pihacdet ‘ ﬂ'

LYa Uenes ura cunnta® Entrar
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6. Voy a unirse a la clase de mi maestra (qkpg8u)

£ o
M= Clanes
Cases Arwatn Unirse a s Clase
ntroducir of Cédigo de Clase Mae 0o ahedhdo » ' cole de sprodecsdn para
TENCERO I
whynghe
No te has unido a ninguna clese

MIPTAN

Parecn qum ras lanes sngana Clase e axle morwrmy fijess
o codgn de Ciane pars srarte @ Uns clane

7. Una vez unido el docente debera aceptar la solicitud de aprobacion para poder
ver todo el contenido educativo del curso

A 3
TERCERO B

4 Comndann 3

Puthcaniones

@ Karen Bayas
- ‘=

BIENVENIDOS

Estimados estadiantes y padres de familia les doy la . Mis

N 3
P ey l.v\!_..
(ﬂh ,

,.
y . .
VRN "™ o ERSRET RUA

!;U]‘Dﬂ- v ;;‘}j\.-"#

2
1 1
i b

9 : ’ -
= JUN °
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Anexo 4. Crear asignaciones por parte del docente

1. Irala pagina principal y seleccionar crear, luego se despliega en asignacion y

nuevo.
€ o C @ newedmodocom/graups/irreeto-b-TA681197tm scurce=dasses page % a a B ". $
1 apkcsccnes (@) Wl wuniin - 2o MGl B ouTie D Men @ o Otos marcnsores | (@) Lista de lectura
edimode 1 i - v § .- @ — a -.'@
= Twootes

TERCERO B

r.amn Sayns | Focos

PO aacrem

divdee

Noarrzrrm

NoeAvA

" VM (0 awe fo ronn #h A i
o (oo |9
.
Comurew ;e » [ .

Haren Rayms juddass porn TRACERO @
LLA D EDAX I 1A

PIATAY W
S}

OBSERVAEL VIDEO
LETRA Kk

2. Poner titulo de la asignacién, la descripcion, si desea subir un documento o
imagen lo puede hacer, al momento de asignar la tarea sale esta opcion donde
puede poner fecha limite y a que curso designar.

€ C R newadmode commmg et ampiate i1 1305 Tgroup _d = 37460119 B 0« B » ‘,l i

1 Apdcaoones ) witkrmunin 2o M Omel @ wTue 9 M @ o Cwosmarcmdores | [ Lata de lectine

TEXTO INTEGRADO SECCION CIEENCIAS
NATURALES
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Anexo 5. Entrega de asignaciones por parte del estudiante

1. Entrar a la aplicacion de EDMODO, buscar la asignacion, dar clic en asignar.
1809 4O HO= e 180586 o g=. da

€ Asignacion ENTREGAR

Ultima Actividad

NATURALES
o & 3
© Fechalimte in oct. 250 1159 p.m
Karen Bayas ha publicado en Te
@ Vo 28 ‘ ; Entregas triicchons mentario
O ~om
TEXTO INTEGRADO SECCION CIENCIAS NATURALES
Erviado: 1% de octulten @ 2021 TR 09 - Dritregada
RESOLVER LAS SIGUIENTES PAGINAS 37 Y 38
DEL LIBRO INTEGRADO SECCION CIENCIAS
NATURALES
' N\
Adpma J
Ver Asignacion \
(L] il

2. En esa ventana saldra la opcion de adjuntar donde se desplaza diferentes
alternativas como escoger galeria, hacer una nueva foto o video, entre otras
segun sea la instruccion del docente, al momento de subir la informacion
debera dar clic en entregar.

18:08 & U0 ia

€ Asignacion

TEXTO INTEGRADO SECCION CIENCIAS

NATURALES
© Fechabmie in oct 252 11598 m
Escoger do la Galeria
Entrogas

Hacer una nueva foto/video

Archivo de mi Mochia

Archivo del Dispositive

Enlace

Has un bosquejo
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Anexo 6. Crear agenda escolar

1. En la péagina principal de Edmodo, podemos crear una agenda escolar dando

un recordatorio a los representantes para las actividades de toda la semana.

ST E Lo B T e I YT -l . e - o

+ 2 @ rwwstvwckhome et &I T — i - "t @ "

) AGENDA ESCOLAR
LUNAS 18 DE OCTUBRE DE 2021

| COMBCTARSE A LAS CLASES POS 2008

B RESOU/TLLAS PAGINAS 118 DEL LIBI 00 LENGUA ¥
UTERATLAL

3 REACLEAN LA EXMCIICION SO Ui CARTEL ACESCA DF Aok
D2 M0 OF DORDE PROMERE ¥ ISVA OLUE e

4 BTSN LAS TAREAD QUE COMRESIOUDEN AL D4

MARTES 19 DE OCTUBRE DE 2021

| COMSOTANIE ALAS CLAZES PON 2O0M

B REALLZAN LS TACEMAS 3T ¥ 28 DRL YEXTD WTEGADO B LA
QEOCIIN DE OTHORS MATURALED

B ONEAL AR LAS FAMAS 16 17 * 1A 00, CUADERNO OF
ETRUEDUCAC Y

LI £ tuote aps povs sus st

2. Se puede programar cada semana una agenda con las actividades que se

suben a la plataforma
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