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Glosario de términos

Curriculo: Es un sistema debidamente estructura que facilita la ejecucion de la
actividad educativa aplicable a los diferentes niveles (macro, meso, micro)
considerando la normativa que le rige.

Entornos de aprendizaje: “Es el ambiente, fisico o digital, en que el estudiante
desarrolla las experiencias de aprendizaje y alcanza sus objetivos educativos”
(Rodriguez & Barcia, 2018).

Innovacion: Es un proceso que modifica radical o parcialmente las condiciones de
un servicio o producto para mejorar la experiencia del cliente y cuyas caracteristicas
son exitosas por su aplicacion practica.

Micro curriculo: Es la representacion de los elementos que estructuran una
asignatura de manera analitica para un afio lectivo. Para ello, se procede a detallar la
carga horaria, temas, entre otros.

Plan de mejoras: Es un modelo de comportamiento definido por la compafiia que le
permite modificar aquellas falencias o problemas que ha identificado dentro de sus
fases operativas y que se consideran necesarias cambiar para alcanzar los resultados
y metas educativa definidas (Rodriguez & Barcia, 2018).

Tecnologia educativa: Es el entorno que hace uso de la tecnologia de informacion
para crear experiencias, metodologias y soluciones apropiadas para cumplir con los
requerimientos identificados dentro de las fases educativas, de manera sisteméatica y
organica (Rodriguez & Barcia, 2018).

Tecnologia de la educaciéon: Son los medios fisicos que permiten la conexion e
interaccién entre alumno, profesor y padres de familia facilitando la ensefianza y
aprendizaje reduciendo costos y tiempos en las fases de formacién de las personas
(Rodriguez & Barcia, 2018)
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Resumen

La educacion es uno de los elementos esenciales para el apropiado desarrollo de
habilidades comunicativa que una persona debe de poseer para desempefiarse de
forma adecuada dentro de las esferas de su vida social y cultural, lo que requiere un
mayor nivel de exigencia para poder responder a las demandas de este acelerado
desarrollo cultural. Se busca establecer los recursos digitales innovadores mas
apropiados para propiciar el aprendizaje de “Lengua y Literatura” en los estudiantes
de Octavo afio de Educacion General Basica de la “Unidad Educativa “21 de Julio”
ubicado en el cantdn “San Jacinto de Yaguachi” para el periodo lectivo afio 2022. La
recoleccion de informacion constdé de 8 sesiones virtuales en que participaron
alumnos y padres de familia de cursos seleccionados, en los cuales se observé los
diversos tipos de recursos digitales que faciliten el aprendizaje de “Lengua y
Literatura”, la disposicién de uso del recurso, entre otros. Se realizaron las sesiones
planificadas a través de la plataforma digital Zoom donde se observo la participacion
de padres de familia, alumno y docentes, lo que facilité la verificacién de los recursos
digitales innovadores y las actividades ludicas propuestas cuyo cumplimiento
comentario o accion de importancia de las sesiones fueron registradas y revisadas
minuciosamente en bitacoras por parte de la investigadora y la recopilacion de las
mejoras Y las sugerencias de los docentes como de los padres de familia permitiran
la implementacién en un futuro los recursos digitales innovadores propuestos. Se
procedi6 a describir como fue el proceso de consumo de contenidos para presentar
la propuesta de evaluacion y seguimiento estableciendo los recursos digitales
innovadores que se deben de utilizar en cada una de las tareas que fueron asignadas

para los conceptos curriculares presentados anteriormente.

PALABRAS CLAVE: Recursos digitales innovadores, aprendizaje, lengua y

literatura, estudiantes de octavo afo, educacion general basica.
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Abstract

Education is one of the essential elements for the proper development of communicative skills
that a person must possess to perform adequately within the spheres of their social and cultural
life, which requires a higher level of demand to be able to respond to the demands of this
accelerated cultural development. It seeksto establish the most appropriate innovative digital
resources to promote the learning of "Language and Literature” in the students of the Eighth
Year of Basic General Education of the "Educational Unit "21 de Julio” located in the canton
"San Jacinto de Yaguachi™ for the academic period year 2022. The collection of information
consisted of 8 virtual sessions in which students and parents of selected courses participated,
in which the various types of digital resources that facilitate the learning of “"Language and
Literature™ were observed, the willingness to use the resource, among others. The planned
sessions were carried out through the zoom digital platform where the participation of parents,
students and teachers was observed, which facilitated the verification of innovative digital
resources and proposed recreational activities whose compliance comment or action of
importance of the sessions were recorded and carefully reviewed in logs by the researcher
and the compilation of improvements and suggestions from teachers and parents will allow the
implementation in the future of the proposed innovative digital resources. We proceeded to
describe how the content consumption process was to present the evaluation and monitoring
proposal establishing the innovative digital resources that must be used in each of the tasks that

were assigned for the curricular concepts presented above.

KEY WORDS: Innovative digital resources, learning, language and literature, eighth-year

students, basic general education.
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Introduccion

El presente proyecto de desarrollo se elabor6 con la finalidad de aporta conocimiento
y una solucién al actual contexto que ha afectado el aprendizaje de materias tan
importantes como es Lengua y Literatura dentro del entorno de unidades educativas

de Educacion General Basica (EGB).

El propdsito de esta investigacion es mitigar los problemas de aprendizaje, mejorarle
y optimizar los recursos digitales que sean identificados dentro de la unidad educativa
de EGB que se presentan en el octavo grado de béasica y cuya finalidad es que
permitan asegurar un adecuado proceso de adquisicion conocimientos que brinda la

materia de “Lengua y Literatura”.

Esta investigacion considero la realizacion de 6 sesiones en modalidad virtual a través
de medios y plataformas digitales que se han estado utilizando actualmente donde se
solicité la participacion del estudiante como del representante o familiar en el curso
seleccionado. Lo anterior, facilitd la observacion de los diferentes recursos digitales
innovadores que se han propuesto y que facilitaron el aprendizaje de “Lengua y
Literatura”. Se anhela que los mismos sean implementados en el periodo lectivo afio
2022. A partir de la identificacion de las necesidades institucionales y educativas que
tiene dicho centro de estudio se pudo conocer sobre el proceso y los recursos digitales

innovadores que refuercen el aprendizaje.

A continuacion, se daran a conocer los aspectos generales de la investigacion que
conforman el primer capitulo. Para el segundo capitulo se establecieron y definieron
conceptos claves respecto a las pautas de crianza de los padres de familia y su rol en

el aprendizaje de la lengua y la literatura.

Para el capitulo tres se presentaron la metodologia, técnicas e instrumentos que
fueron utilizados para el levantamiento, recoleccion y procesamiento de los datos que
se obtuvieron de las sesiones que fueron disefiadas. Finalmente, en el capitulo cuatro
se presenta la propuesta que ha sido formulada como solucion a la problematica

identificada en el presente proyecto de desarrollo.



Capitulo I: Fundamentacién de la propuesta de intervencion

1.1. El problema

Todos los paises del mundo se han visto afectado por la “crisis sanitaria mundial
generada por la enfermedad del COVID-19 lo que ha llegado a afectar de manera
directa a aproximadamente a cerca de 1.000 millones de nifios y jovenes en mas de
100 paises debido a la clausura de escuelas y colegios” (Herrera, 2020). Pero esto,
también ha tenido efectos nocivos en el trabajo docente, especialmente en el
pedagdgico mancomunado que proporciona la relacion nifio-docente e invirtiendo la
figura de ensefianza obligando a las familias a ser un actor activo dentro del aula de
clase que se ha traslado al hogar dentro de areas acondicionadas e improvisadas
(Villafuerte, 2020).

Todos los modulos de aprendizaje de educacion inicial y basica donde interactian los
nifos y adolescentes han dependido de una base fundamentada en las relaciones
interpersonales que les brinda las habilidades sociales requeridas, no sélo con sus
compafieros, sino también con el docente que facilita el aprendizaje de nuevos
conocimientos. Pero, en los ultimos afos, esto se ha visto roto debido a la crisis
sanitaria que impide esa union entre alumnos y docentes. Asi, los padres de familia
han tomado el liderazgo y protagonismo como sujetos proactivos, y en otros casos
muy reactivos, para complementar la ensefianza que se brinda actualmente en casa.
(Herrera, 2020).

La pandemia generd nuevas oportunidades a partir del uso de la TIC como una
herramienta mas, no sélo de ensefianza, sino también de comunicacién entre
docentes y padre de familias que, en muchos casos, se divorciaban del aprendizaje
de los hijos dejando toda la responsabilidad a la unidad educativa, generando
problemas y conflicto cada fin de afio cuando el alumno, perdido el afio y sin la guia
adecuada del representante, demostraba que no merecia pasar y tenia muy fuerte
carencia de conocimientos. Las TIC se han convertido en verdaderas herramientas
didacticas dentro de la crisis sanitaria mundial debido a las facilidades que brinda
como un complemento adicional a las que ya cuentan los docentes para el

aprendizaje y trabajo de los nifios.



Las TIC por si solas no proporcionan soluciones en el aprendizaje y ensefianza que
se gesta dentro de las instituciones educativas de cualquier nacion. Es importante,
como toda herramienta y elemento utilizado dentro de un proceso, definir objetivos
educativos a conseguir o perseguir, por lo cual es indispensable que el docente
cuente con pardmetros respecto a los estandares de calidad que busquen reducir las
grandes dificultades que se presentan en la instruccion del proceso de “Lengua y
Literatura” ante la carencia de recursos didacticos que sean los mas apropiados para
facilitar la ensefianza del docente, el aprendizaje del alumno y soporte para el

representante de familia (Huambaguete, 2016).

“El aprendizaje de la ‘Lengua y Literatura’ brinda herramientas al alumno para que
pueda ser utilizada en un futuro como elemento dentro de su ambito laboral como
personal al acceder a conocimiento contenido en libros, revistas, periodicos, entre
otros. También facilita el conocimiento de su entorno, su historia y la actualizacién de
su propia preparacion. De ahi la importancia de que el estudiantado conozca sobre
las normas lingtiisticas, su interpretacion y andlisis para su futura aplicacion practica

y efectivo manejo como herramienta de interaccion social” (Duchimasa, 2016).

De acuerdo a Moreno (2020) asevera que la pandemia exige a la innovacién
pedagdgica. La autora menciona sobre el caso del aprendizaje activo, alternativa que
reemplaza la clase fisica y magistral, método que no es posible desarrollar en una
interaccién virtual. “El aprendizaje activo tiene como metodologia la resolucion de
problemas con una mayor participacion del estudiante en la construccion de su propio
aprendizaje, el cual tiene mas peso que la ensefianza. Ademas, Moreno menciona un
aspecto clave del aprendizaje activo: el contexto y el uso de recursos digitales como
también tecnoldgicos que tienen una mayor incidencia” (Ministerio de Educacion,
2016).

Para Moreno (2020), los componentes que rodean al estudiante incurren en las
actividades que los docentes disefiaran para ellos, y en la efectividad que estas
puedan tener. Los recursos digitales mas la guia de los padres son dos de los
componentes mas importante en el aprendizaje. Es innegable que los padres han
adquirido mas influencia en los nifios ante la ausencia de la interaccion social que

propiciaba la escuela.



“Los padres de familia al asumir el rol de educadores ante sus hijos tienden a mostrar
factores socioculturales asociadas a las materias que gustan o no, lo que incide en el
aprendizaje de los alumnos. En base a esto, se deduce que la actitud hacia materias
como lengua o literatura es determinante para los alumnos e incide en su
involucramiento directo. Todo esto desmotiva el uso y aplicacion los recursos
digitales, lo que impide que se propicie mejores resultados educativos” (Herrera,
2020).

Actualmente, las instituciones educativas consideran como herramienta pedagogica
y de aprendizaje el uso de los recursos digitales y tecnoldgicos para el desarrollo de
los programas de ensefianza de Lengua y Literatura, asi como absolver y resolver los
problemas de aprendizaje que tengan los alumnos facilitando la personalizacion de
las tareas para hacer mucho mas efectiva la ensefianza de las materias (Deleg, 2017).
Todo lo anterior brinda una oportunidad para elaborar estrategias de aprendizaje para

los alumnos de octavo afio de educacion general basica.

1.2. Andlisis de la situacion (deteccion de necesidades)

La Unidad Educativa “21 de Julio” del Canton “San Jacinto de Yaguachi” ha
evidenciado que alumnos del octavo afio de Educacion General Basica tienen
dificultades para el aprendizaje de “Lengua y Literatura”, lo que puede ser
malinterpretado como una deficiencia de rendimiento. Actualmente, los nifios son
mucho mas visuales y sus problemas de expresién y compresion tienen que ser

adaptado a los nuevos tiempos.

Lamentablemente, a pesar de la actual situacion sanitaria mundial, existen docentes
gue desconocen de los recursos didacticos que brindan las TIC. En este sentido, se
ha evidencid, incluso, el poco manejo de elementos basicos como plataformas de
comunicacion como Zoom o de utilitarios informéaticos como PowerPoint, de ahi la
importancia de que se identifiquen y establezcan los recursos digitales innovadores
mas adecuados para el docente y mas apropiados para el alumnado (Huambaguete,
2016).

“La ensefianza de materias como matematicas, lengua, literatura, gramatica e idiomas

extranjeros requieren de una gran interaccién entre el docente y el alumno para



absolver las inquietudes y motivar la participacién que permitan el efectivo aprendizaje
de dichas materias” (Herrera, 2020).

“La crisis sanitaria generada por la enfermedad del COVID 19 ha complicado este
ambiente de ensefianza donde la ensefianza tradicional hacia uso de recursos fisicos
como la pizarra 'y el marcador acrilico, y en muy pocas ocasiones se incluyo el uso de

las herramientas y recursos digitales que proveen las TIC” (Salazar, 2017).

“La lectura y la escritura en la escuela cumplen un papel primordial, pues si bien, no
es el unico medio de interaccion y aprendizaje, si es el de mayor uso; es asi que
cuando no existen buenas bases en la adquisicién de estos procesos, se pueden
presentar dificultades en la ensefianza-aprendizaje de conocimientos cientificos; por
eso, la importancia de reconocer los procesos psiquicos y motores que se requieren

para un buen proceso lector y escritor” (Antolinez & Arce, 2019, pag. 18).

Los problemas de aprendizaje que reportan muchos estudiantes tienen como principal
causa la falta de nuevas metodologias adaptadas al uso de recursos digitales
innovadores, los cuales buscan cada vez mas mejorar el aprendizaje del
estudiantado. Pero, no utilizarlos ocasiona una baja participacion en las actuales
clases virtuales, con poco entusiasmo e interés para revisar la tematica propuesta, e

incrementa la deficiencia en la mejora de las aptitudes (Paucar, 2018).

‘La dificultad que se presentan en nifios son los patrones psicomotores. Estos
patrones permiten generar un control automatico en los movimientos necesarios para
la escritura y lectura como lo son la coordinacidon 6culo-manual, el tono muscular,
entre otras; cuando los nifilos no han desarrollado dichos procesos, se dificulta la
adquisicién del lenguaje escrito y disminuye la atencidon que se presta al acto de
escribir o de leer, a estos procesos también se los denomina neuropsicolégicos,
dentro de los cuales plantea que en la escuela son de mayor relevancia: la capacidad
auditiva y motriz, que segun su estudio éstos se reducen a un momento de clase y a
un trabajo constante lo que no permite al estudiante desarrollar su potencialidad en
su totalidad” (Antolinez & Arce, 2019, pag. 18).

Lo mencionado y descrito anteriormente, fundamenta la necesidad de identificar y
establecer apropiados recursos digitales innovadores mas apropiados para propiciar

el aprendizaje de “Lengua y Literatura® en los estudiantes de Octavo afio de



Educacion General Basica de la “Unidad Educativa “21 de Julio” ubicado en el cantén

“San Jacinto de Yaguachi” para el periodo lectivo afio 2022.

1.3. Antecedentes referenciales

El contexto de la educacion actual exige mejora en todos sus procesos educativos y

didacticos, especialmente para la materia de “Lengua y Literatura”.

En este sentido, Flaborea, Gbmez, Roldan y Henao (2015) publicaron un estudio
llamado “Concepciones sobre la relacion familia-colegio: fortaleciendo el aprendizaje
del inglés. Como primer argumento para defender el involucramiento familiar y es uno
de los principios fundamentales para el aprendizaje de lengua extranjera. Se
menciona que este es el primer contexto (la familia) aportan con ayudas
contribuyendo al desarrollo y crecimiento de los estudiantes; se insta a los padres de
familia a ser agentes activos para que el nifio se acerque a los conocimientos que le

serviran en el futuro.

En el estudio antes referido se hace hincapié a que “la participacion necesita de
compromiso, de tiempos, de espacios, informacion, cambio de mentalidad, de
actitudes y de practicas (Pizarro, Santana, & Vial, 2015). Ademas, las autoras apuntan
a que debe existir una comunicacion efectiva entre los padres de familia y los
docentes, y que el didlogo y el consenso debe ser un rasgo caracteristico de esta

interaccion.

Rugerio y Guevara (2016) en su investigacion titulada: “Practicas alfabetizadoras de
madres y profesoras, realizada en Iztacala, México”; cuyo objetivo era analizar las
diferencias en las habilidades linguistica de estudiantes de preescolar después de un
programa de intervencion en las préacticas de alfabetizacion de docentes y madres;
logrado mediante la experimentacion de campo dado que se llevé a cabo en un centro
de educacion escolar donde se capacitaron a 10 madres y docentes de estudiantes
con bajo rendimiento en el test EPLE a través de siete sesiones que suscitaron el
desarrollo de habilidades interactivas para promover habilidades linguisticas para
favorecer la alfabetizacion inicial a través de la lectura de cuentos y el juego con
titeres, dando como resultado mejoras en las practicas de alfabetizacién en mayor

medida en las madres, ademas de evidenciar mayor eficacia en la lectura de cuentos
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gue en los titeres pues tiene apoyos como las palabras, las imagenesy las secuencias
obteniendo avances significativos en todas las habilidades de la prueba tanto en el
grupo orientado por los docentes, como en el dirigido por las madres; de alli la
importancia de instruir a los adultos en actividades y materiales que acerquen a los

nifios a la alfabetizacién inicial.

1.4. Determinacion del tema

Recursos digitales innovadores para propiciar el aprendizaje de “Lengua vy Literatura®

en los estudiantes de octavo afio en la Educacion General Basica (EGB).

1.5. Objetivo general

Establecer los recursos digitales innovadores mas apropiados para propiciar el
aprendizaje de “Lengua y Literatura” en los estudiantes de Octavo afio de Educacion
General Basica de la “Unidad Educativa “21 de Julio” ubicado en el canton “San

Jacinto de Yaguachi” para el periodo lectivo afio 2022.

1.6. Objetivos especificos

e |dentificar los recursos digitales disponibles y enfocados al &mbito educativo
que faciliten la estimulacion y aprendizaje de los estudiantes.

e Clasificar los recursos digitales identificando aquellos que aporten al
aprendizaje de “Lengua y Literatura” en estudiantes de octavo afio de
Educacion Bésica

e Establecer las estrategias pedagdgicas y de aprendizaje a través del uso de
los recursos didacticos digitales mediante la innovacion de contenido e
interaccion que propicien el aprendizaje de los estudiantes de “Lengua y

Literatura”.



1.7. Justificacion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) son los recursos,
herramientas y aplicaciones que se utilizan para procesar, administrar y compartir la
informacién mediante diversos soportes tecnolégicos (Instituto Provincial de
Administracion Puablica de Mendoza, 2021). El computador y diversos dispositivos
existentes son utilizados en el actual entorno de pandemia como medio para las

clases virtuales, que muchos nifios tienen que acceder para continuar sus estudios.

“La importancia que tiene la propuesta se sustenta en que definira actividades ludicas
y pedagogica para motivar a los alumnos, padres de familia y docentes a valorar el
uso de las TIC para la ensefianza y aprendizaje de materias educativas” (Touron,
2021), de modo que el hogar se convierta en un entorno de aprendizaje: un ambiente
para la ensefianza fortalecera la relacion entre todos los actores, y acorde a las
necesidades de los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de la

Unidad Educativa “21 de Julio” del cantén Yaguachi.

La importancia educativa se enfoca en fomentar e incentivar el desarrollo de micro
habilidades linglisticas como son: escuchar, hablar, leer y escribir que son base
fundamental para el aprendizaje de las demas materias que tiene que revisar y

estudiar el alumno durante un afno lectivo.

La importancia en la docencia se encuentra en que promovera de mayor y mejor forma
el empleo de herramientas tecnoldgicas y recursos digitales cada vez mas complejos
y significativos como influyentes en el area educativa, pero sobre todo que aporta
mucho en el proceso de adquisicion de los conocimientos en el estudiantado. Siendo
los docentes profesionales comprometidos en la tarea educativa y cuya disponibilidad
como apertura para brindar y poner en practicas las innovaciones que se propongan
con el unico objetivo que es mejorar y elevar la facilidad del aprendizaje de materias
gue, histéricamente, evidencia poco interés en el estudiante y que se ha visto afectada
por la poca importancia que brindan los representantes de familia al proceso de
ensefanza-aprendizaje en el area de “Lengua y Literatura” por considerarla de muy
poco utilidad en la vida cotidiana, y peor aun, no ayuda a conseguir trabajo
(Duchimasa, 2016).



La justificacibn metodol6gicamente el presente estudio porque se ha estimado
adecuado para el proyecto de desarrollo un enfoque cualitativo porque facilita el
levantamiento de datos, su procesamiento y presentacion de resultados. A su vez,
hace la aplicacion de dos tipos de investigaciones: descriptiva y explicativa, lo que
permite la utilizacion de las encuestas y de las observaciones registradas en las
bitacoras, que ayudan a la elaboracién de tablas y graficos estadisticos. Como
también la aplicacion de la investigacion accion — reflexion y de la investigacion —

accion” (Mufioz, 2017).

La elaboracion de actividades ludicas haciendo uso de los recursos digitales
innovadores y disponibles, brindan una alternativa de aprendizaje que los actuales
recursos no lo pueden hacer por los cambios culturales que forman parte del entorno
de los nifios y que inciden directamente en su aprendizaje. Una muestra de ello es
gue los alumnos en edades entre 5 a 15 afios, es el segundo grupo etario que utilizan
dispositivos como computadora o laptops; y, para los estudiantes en edades de 16 a
24 afios es el tercer grupo que hace uso de un celular (Instituto Nacional de

Estadisticas y Censos, 2021).

Para conocer la importancia de las TIC como herramienta de apoyo educativo Cruz
(2019) sefiala que: “pretenden la capacitacion del futuro profesor como usuario de
recursos multimedia. Asi, incrementa su capacidad de aprendizaje para utilizar varios
meétodos en el proceso de ensefianza-aprendizaje y garantizara nuevas habilidades

a los docentes y a los alumnos” (Gomez & Macedo, 2010).

La importancia del desarrollo de competencias que brinda la materia de “Lengua y
Literatura” a los alumnos, de acuerdo a Deleg (2017), indica que se puede realizar un
apropiado proceso de comunicacion, oral o escrito, y que se encuentran integradas a
las actividades sociales y diarias de las personas. Las actividades que -ademas de
dar a los cursantes los conocimientos y formar las competencias para el dominio de

la lengua- conforman el proceso son:

- Leer: Facilita la interpretacion de significados de un texto.
- Hablar: Permite la codificacion sonora de un mensaje.
- Escuchar: Permite la descodificacion sonora del mensaje.

- Escribir: La codificacion por escrito de un mensaje.



CAPITULO II: Alcance y Metodologia

2.1. Descripcion de beneficiarios

Los beneficiarios y el grupo objetivo son los estudiantes de Octavo afio de
Educacién General Basica de la “Unidad Educativa “21 de Julio” ubicado en el
canton “San Jacinto de Yaguachi” que reciben clases de “Lengua y Literatura”,
cuya materia ha presentado dificultades en el aprendizaje y ensefianza al
estudiantado, a pesar del apoyo y soporte de los padres de familia en el nuevo
entorno educativo. Son adolescentes cuyas edades oscilan entre 11 a 12 afios
de edad.

Los padres de familia de los estudiantes de Octavo afio de Educacién General
Basica de la “Unidad Educativa “21 de Julio” ubicado en el canton san Jacinto de
Yaguachi. Estos padres de familia son los segundos beneficiarios por estar
relacionados directamente con el grupo de estudio acorde a los fines del

presente proyecto de desarrollo.

Finalmente, el tercer beneficiario ser4 el docente quien contar4 con nuevas
herramientas y recursos que complementaran a los que ya utiliza dentro de su
proceso de ensefianza a los alumnos de las diversas secciones que conforman
el Octavo afio de Educacion General Basica de la “Unidad Educativa “21 de Julio”

ubicado en el canton san Jacinto de Yaguachi.

2.2. Alcance esperado del proyecto

Tabla N° 1: Alcances esperados del proyecto.

Lengua y Literatura.

de familia y docentes.

Titulo: Recursos digitales innovadores para propiciar el aprendizaje de la materia

Objetivo: Fortalecer la ensefianza de la materia de “Lengua y Literatura” a través

de la utilizacion de recursos digitales innovadores enfocado a estudiantes, padres
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Etapa | — Resultados Deseados

Comprension Duraderas

1. La importancia del discernimiento y analisis lector del alumno.

Objetivo Esencial

Conocimientos y Destrezas

1.- Desarrollo de habilidades para la

comprension lectora.

2.- Desarrollar habilidades de escucha

y habla activa.

3.- Incentivar los procesos de escritura

y creatividad literaria.

1.- Identificar y sintetizar los elementos
principales de un texto, su idea central y

los argumentos que le sustenten.

2.- Expresar de manera apropiada, y con
el vocabulario suficiente, experiencias y
hechos bajo una narrativa coherente,

eficiente y eficaz.

3.- Elaborar la

practica de la redaccion y ortografia

relatos que faciliten

haciendo uso de la creatividad literaria.

Etapa Il — Evidencia de aprendizaje

Desempefio de tareas:
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1.- Mediante la lectura activa a través de la participacion de los alumnos y su
respectivo analisis al texto leido con una discusion abierta y proactiva con preguntas
y repreguntas, se establecerdn los elementos principales de un texto, su idea

central y los argumentos que le sustentan.

2.- “Mediante exposiciones sobre las lecturas hechas se procedera a realizar
actividades de comprension del mensaje, identificacion de la idea central o
informacion relevante y el uso de aspectos verbales como no verbales a través del

empleo de las reglas gramaticales”.

3.- Mediante la busqueda de palabras que permitan un nuevo conocimiento sobre
su significado, dificultad destacada para la lectura y que permitan el silabear para
el reconocimiento de fonemas, asi como la revision de la escritura después de

leerla.

Etapa Ill = Plan de Aprendizaje

Actividades de aprendizaje (¢, Qué van a hacer los docentes para poder alcanzar

los objetivos propuestos?)

Objetivo: Fortalecer la ensefianza de la materia de “Lengua y Literatura” a
través de la utilizacion de recursos digitales innovadores enfocado a estudiantes,

padres de familia y docentes.

Activacion: Preguntar a docentes qué recursos digitales conocen para ser
empleados como herramientas para la ensefianza de la materia de “Lengua y
Literatura” en el de Educacién General Basica de la “Unidad Educativa “21 de Julio”

ubicado en el canton san Jacinto de Yaguachi.

Demostracion: “Las respuestas de los estudiantes, padres y docentes sobre

la utilizacion de recursos digitales innovadores en su propio contexto”.
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Aplicacion: “La utilizacion de recursos digitales innovadores tanto por los

padres como por los docentes, en los diferentes contextos, aula y casa”.

Integracion (no sucede en una semana)

e Cambio de percepcién sobre la materia de “Lengua y Literatura”, asi
como sobre su ensefianza en la etapa de adolescencia.

e “Desarrollo de habilidades para escuchar vy planificacion
argumentativos para hablar”.

e “Relectura de textos”.

e “BUsqueda de nuevas palabras”.

e “Motivacion a los padres de familia para que participen en las clases de
“Lengua y Literatura™.

e “Estrategias de recordacion para incentivar la creacién literaria y la
escritura”.

¢ “Re-narraciones de textos originales”.

e “Rutinas de aprendizaje de reglas ortograficas y gramaticales”.

Materiales

e “Dispositivos digitales

e Fuentes de informacion digital (links informativos)
e Encuestas digitales

e Videos interactivos

e Office”

Conocimientos Previos

e “Conocimientos previos sobre manejo de plataformas digitales como
Zoom, Google Meet, etc.”
e “Manejo de paginas web y contenido en linea”.

Elaborado por: Manuela Vargas Mendoza.
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2.3. Métodos, técnicas y herramientas

El proyecto de desarrollo consta de 6 sesiones virtuales de clases con el
alumnado, quienes juntos a sus representantes o custodios, se evaluara los
distintos recursos digitales que seran empleados y observados con la finalidad
de establecer aquellos que proporcionan un optimo entorno de ensefianza del

de la materia de “Lengua y Literatura”.

Sin embargo, es inevitable establecer actividades ludicas que complementen el
uso de los recursos digitales evaluados porque “recrean un entorno estimulante
para el adolescente, aunque jamas sera igual o similar al entorno presencial,
pero mejora el nivel de involucramiento de los padres y los estudiantes” (Herrera,
2020).

Los temas abordados en las primeras sesiones se concentraron en factores
sobre los beneficios de utilizar los recursos digitales como una herramienta de
ensefianza tanto en docentes como en padres, con la finalidad de erradicar

prejudicios existentes sobre sus usos.

Las otras sesiones tuvieron que enfocarse a la realizacion de las actividades
ludicas que fueron asignadas y disefiadas con el objetivo de que tanto padres
como alumnos hagan uso de los recursos digitales que se fueron proponiendo
para cada sesion y, que luego, fueron evaluados tanto por el docente como por
los estudiantes y su representante. Las caracteristicas que se evaluaron a los
recursos digitales empleados fueron: eficiencia y eficacia para el logro de las
rutinas solicitadas, facilidades para establecer medios de comunicacién entre
docente, alumnos y representantes, cumplimiento del cronograma y répida
bdsqueda de solucion ante los diversos escenarios presentados en las sesiones
de trabajo. Las sesiones se realizaron de manera semanal por 1 hora durante

los meses de julio a noviembre del periodo lectivo afio 2021.

La investigadora registré todos los avances obtenidos en bitacoras desde la
primera semana en que se dio inicio al proyecto de desarrollo hasta el final del
proceso. Esto es, hasta la octava semana donde se procedié a evaluar cuales
son los recursos digitales innovadores 6ptimos y apropiados para la ensefianza
y aprendizaje de la materia de “Lengua y Literatura”. Se intentd maximizar la

obtencion de informacion respecto al proyecto de desarrollo considerando como
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fuentes a los comentarios realizados por los docentes y padres de familias en

redes sociales como WhatsApp.

2.4. Cronograma de Actividades

Paso 1 —Analisis contextual (Primera semana).

La primera semana fue destinada a conocer el entorno en que se ejecutaria el
proyecto de desarrollo y que permita dimensionar la voluntad y cooperacion de
los actores (representantes del alumno y el estudiante). Para ello, las sesiones
fueron coordinadas y agendadas haciendo uso de plataformas digitales de
acceso libre (Zoom, Meet, entre otros). Luego de ello, se procedera a observar
el grado de dificultad en cuanto a uso por parte de los docentes y representantes
de familia. Toda observacion del grupo de estudio (los alumnos y representantes

de familia) se registraron en bitacoras o cuadernos.

El andlisis contextual involucra un diagndstico situacional que ayuda y aporta
informacion valiosa sobre aspectos socioculturales que influirian en el no uso de
los recursos digitales innovadores que se han propuesto. Estos pueden tener
una presencia tanto en docentes como representantes de familia, e incluso en
personas “nativas” como el estudiante que se adapta mucho mas facil a la

tecnologia. Las actividades de diagndstico fueron:

» Perspectiva ladica que aporte a la enseflanza en la materia de
‘Lengua y Literatura” a través de la lectura de libros literarias
nacionales haciendo uso de los recursos digitales innovadores
propuestos.

= Reuniones con topicos definidos previamente para evaluar los
recursos digitales innovadores propuestos y su incidencia en el
aprendizaje del alumno, utilidad practica del representante de
familia.

= Aplicacion de destrezas que motivan e incentivan la creatividad del
alumno para generar investigaciones adicionales que las realice de

manera propia respecto a la materia de “Lengua y Literatura”, siendo
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de interés observar la utilizacion de los recursos digitales
innovadores propuestos.

= “Emplear objetos y situaciones del hogar para convertirlos en
oportunidades de aprendizaje tanto de escritura como de habla para

el estudiante”.

Paso 2 — Establecimiento de los recursos digitales innovadores (Segunda

semana)

“A partir de la segunda semana se verifico si los recursos digitales innovadores
y las actividades ludicas propuestas permitieron alcanzar los resultados y
beneficios esperados tanto por el investigador como de los padres de familia. La
informacion obtenida fue registrada en las bitacoras para su posterior analisis y

consideracion”.

Paso 3 — “Reflexiéon sobre los recursos digitales innovadores (Tercera

semana)”.

Las bitacoras o cuadernos permitieron evidenciar y dejar constancia sobre las
diversas expresiones comunicadas y observadas en las sesiones por parte de
los representantes de familia como del estudiante y del profesorado. Las mismas
que luego fueron inspeccionadas cuidadosamente al revisar los videos de las
sesiones por parte de la investigadora. La finalidad es alcanzar una explicacion
objetiva y sustentada a través de la presentacion de los resultados que definirdn
cudles son los recursos digitales innovadores mas apropiados y convenientes
que ayudaran al docente, al padre de familia y al alumno a lograr los objetivos
académicos trazados. En este sentido, todos los actores fueron proactivos y
comunicaron las novedades que encontraban sobre los recursos digitales
innovadores que fueron utilizando, probando, viendo y evaluando. El proceso de
reflexion ayudo a observar lo que es realmente Gtil tomando en cuenta y con la

retroalimentacion de opiniones, comentarios y sugerencias anotadas.
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Paso 4 — “Revision de los recursos digitales innovadores para futura

implementacién (cuarta semana)”.

“La recopilacion de las mejoras y las sugerencias de los docentes como de los
padres de familia que han sido registradas como sugerencias y modificaciones
expresadas por ellos, sirven para consideraciones importantes que se deberan
tomar en cuenta antes de proceder a implementarse en un futuro los recursos

digitales innovadores propuestos”.
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2.5. Presupuesto

Tabla N° 2: Presupuesto del proyecto.

Actividades Tiempo Hora Valor (USD)
Andlisis contextual 1 semana 1 hora 200
Establgc_lmlent_o de los recursos 1 semana 1 hora 300
digitales innovadores
Reflexion sopre los recursos digitales 1 semana 1 hora 50
innovadores
Revision de los recursos digitales
innovadores para futura 1 semana 1 hora 50
implementacion
TOTAL 600

Elaborado por: Manuela Vargas.
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2.6. Limitaciones del proyecto

La elaboracion del presente trabajo en su fase de desarrollo identifico las

siguientes limitaciones que deben de ser consideradas:

La potencial apertura de las unidades educativas en los proximos meses
debido al incremento de la vacunacion en todo el Ecuador. Esto seria una
limitacion en la implementacién a futuro de la propuesta, por lo cual se
considerara dentro de su desarrollo para que pueda ser aplicada también
en la modalidad presencial.

La carencia de recursos econémicos y financieros siempre seran una
limitacion para cualquier proyecto que se va a ejecutar como el que se
presenta en este documento de desarrollo.

La unidad de estudio, que fue un curso, no es suficiente muestra para
establecer que la propuesta pueda brindar resultados concluyentes.

El nimero de materia también es un limitante importante porque no se
pudo extender a una mayor cantidad.

La colaboracion voluntaria de otros docentes para participar de manera
activa en la propuesta formulada.

19



CAPITULO Ill: Alcance curricular del proyecto

3.1. Estructura curricular

La estructura curricular propuesta busca un aprendizaje basico imprescindible,
pero que conlleve una motivacion para que la interaccion entre todos los actores
(estudiantado, profesorado, la unidad educativa y familiares) donde deben de
complementar su accionar para que las limitaciones inherentes del proceso

puedan compensar aquellas falencias u omisiones.

Tabla N° 3: Estructura curricular del proyecto.

Objetivos Integradores

Ol.2.5. “Demostrar imaginacion, curiosidad y creatividad ante distintas
manifestaciones tecnologicas, culturales y de la naturaleza, desarrollando

responsabilidad y autonomia en su forma de actuar”.

0Ol.2.6. “Resolver problemas cotidianos con actitud critica y de analisis con respecto
a las diversas fuentes de informacion y experimentacion en su entorno inmediato y

mediato, a partir de la socializacién e intercambio de aprendizajes”.

Carga Horaria

Area instrumental: Lenguay Literatura
Asignatura: Lengua y Literatura
Subnivel: Superior.

Carga Horaria: 2 hora semanal.

Sesiones: 6.
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Bloque Curricular

e “Lenguay cultura.
e Comunicacion oral.
e Lectura.

e Escritura.

e Literatura”.

Sub-Bloques Curriculares

e “Variedad linguistica.

e Comunicacion escrita.
e Comunicacion oral.

e Comprension de textos.
e Uso de Recursos.

e Produccion de textos.

e Literatura en contexto.
e Escritura creativa”.

Elaborado por: Manuela Vargas.

Figura 1: Bloques y sub-bloques curriculares propuestos para la materia de “Lengua y
Literatura”.

Bloque 1: Lenguay Variedades linalisticas

cultura : - _
Comunicacion escrita

Bloque 2:

Comunicacion oral
Comunicacion Oral

Blogque 3: Lectura

Bloque 4: Escritura

Comprension de textos
Uso de recursos
Produccion de textos

: Literatura en contexto
Bloque 5: Literatura

Escritura creativa

Elaborado por: Manuela Vargas Mendoza.
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3.2. Planificacion micro curricular del contenido

Figura 2: Bloques, sub-bloques y contenidos curriculares propuestos para la materia de “Lenqua y Literatura”.

“Lenguas y variedades linguisticas presentes en el Ecuador como

Variedades linglisticas : : : -
Bloque 1: Lenguay manifestaciones culturales y de identidad

cultura

D : “Funciones del lenguaje en relacion al circuito de la comunicacion”
Comunicacién escrita

- - “Disefio, elaboracion del contenido. Seleccion del soporte y produccion de
Bloque 2: Comunicacion oral portey p

Comunicacién Oral recursos audiovisuales para acompanar la expresion oral”

Comprension de textos “Talleres de estudio y recreacion que fortalezcan la lectura silenciosa y personal”

Bloque 3: Lectura

Uso de recursos “Criterios para seleccionar paginas y portales web para consulta”

Blogue 4: Escritura Produccién de textos “Herramientas de edicién de textos en distintos programas informaticos”

Literatura en contexto “Textos de la literatura oral y de la literatura escrita”
Bloque 5: Literatura

Escritura creativa “Herramienta de edicion de textos para la recreacion literaria”

Elaborado por: Manuela Vargas.
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3.3. Recursos tecnolégicos

Tabla N° 4: Recursos tecnolégicos del proyecto.

Materiales

e Dispositivos digitales

e Fuentes de informacion digital (links informativos y portales web
educativos

e Encuestas digitales

e Videos interactivos

e Office

Recursos tecnoldgicos

e “Zoom”: plataforma digital que permite reuniones entre dos 0 mas
participantes, asi como también facilita la grabacién de las reuniones
para que puedan ser compartidas.

e “Google Meet”: plataforma digital que permite reuniones entre dos o
mas participantes. Cuenta con las mismas funcionalidades que Zoom.

e “EducaPlay”: portal web que genera contenido de ensefianza a través
de juegos digitales.

e Google Académico: portal web que permite el acceso a bibliotecas
digitales.

e Microsoft Word: procesador de texto que permite su edicion o
modificacion.

e We Transfer: portal web que facilita el envio de archivos pesados
hacia correos electronicos.

e Evernote: programa de PC facilita el registro de anotaciones de
manera digital.

e VLC: programa de PC que permite la edicion y visualizacion de
material audiovisual como son videos, audios, entre otros.
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e Youtube: portal web que brinda videos de toda indole, entre ellos
educativos.

e Camaras web: Es un dispositivo que trasmite video. Muy utilizado para
las clases virtuales y para reuniones a través de medios digitales.

Elaborado por: Manuela Vargas.

3.4. Arquitectura de lainformacion

La manera en que se presentard y organizara la informacion para que pueda ser
comprensible y alcance el objetivo de aprendizaje de la materia de “Lengua y
Literatura” en el estudiantado del Octavo Afio de la unidad educativa “21 de julio”
ubicada en el cantén de San Jacinto de Yaguachi, ha considerado apropiado que
cada uno de los conceptos curriculares presente un minimo de informacion, asi
como también esté conformada por actividades que complemente el

conocimiento impartido. Se tiene entonces:

“Lenguas y variedades linguisticas presentes en el Ecuador como
manifestacién cultural y de identidad”

Mediante la busqueda de palabras que permitan un nuevo conocimiento

sobre su significado y que sean de empleo coloquial en el Ecuador.

“Funciones del lenguaje en relacion al circuito de la comunicacion”

Busqueda de dificultad destacada para la lectura que permita el silabear para

el reconocimiento de fonemas.

“Disefio, elaboracion del contenido. Seleccién del soporte y
produccion de recursos audiovisuales para acompafar la expresion

oral”.

Mediante la lectura activa a través de la participacién de los alumnos y su
respectivo analisis al texto leido con una discusion abierta y proactiva con

preguntas y repreguntas.
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“Talleres de estudio y recreacion que fortalezcan la lectura

silenciosay personal”

Mediante la lectura activa se estableceran los elementos principales de un
texto, su idea central y los argumentos que le sustentan con una discusion

abierta y proactiva entre los mismos alumnos.

- “Criterios para seleccionar paginas y portales web para consulta”

Mediante exposiciones sobre las lecturas hechas se procedera a realizar
actividades de investigacion complementaria haciendo uso de recursos

tecnoldgicos para una comprension del mensaje del estudiado.

“Herramientas de edicién de textos en distintos programas

informaticos”

Mediante el uso de aspectos verbales como no verbales a través del empleo
de las reglas gramaticales y con el uso de programas informaticos como

soportes complementarios.

“Textos de la literatura oral y de la literatura escrita”

Identificacion de la idea central o informacidén relevante de una obra literaria

seleccionada.

“Herramienta de edicién de textos para la recreacion literaria”

Revision de la escritura después de redactarla y leerla.

3.5. Proceso de consumo de contenidos

Paso 1 —Analisis contextual (Primera semana).
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La primera semana fue destinada a conocer el entorno en que se ejecutaria el
proyecto de desarrollo y que permita dimensionar la voluntad y cooperacion de
los actores (representantes del alumno y el estudiante). Para ello, las sesiones
fueron coordinadas y agendadas haciendo uso de plataformas digitales de
acceso libre (Zoom, Meet, entre otros). Luego de ello, se procedi6é a observar el
grado de dificultad en cuanto a uso por parte de los docentes y representantes
de familia. Toda observacion del grupo de estudio (los alumnos y representantes

de familia) se registré en bitdcoras o cuadernos.

El andlisis contextual involucré un diagndstico situacional que ayuda y aporta
informacion valiosa sobre aspectos socioculturales que influirian en el no uso de
los recursos digitales innovadores que se han propuesto. Estos pueden tener
una presencia tanto en docentes como representantes de familia, e incluso en
personas “nativas” como el estudiante que se adapta mucho mas facil a la

tecnologia. Las actividades de diagndstico fueron:

= Visién ludica de la ensefianza de la materia de “Lengua y Literatura”
mediante la lectura de obras y el uso de los recursos digitales
innovadores propuestos.

= “Sesiones teméticas que permitan el uso de diferentes recursos
digitales innovadores propuestos a los docentes”.

= Uso de diferentes estrategias de creatividad para despertar la
curiosidad y la motivacion de aprender la materia de “Lengua y
Literatura” utilizando los recursos digitales innovadores propuestos.

» “Emplear objetos y situaciones del hogar para convertirlos en
oportunidades de aprendizaje tanto de escritura como de habla para

el estudiante”.

La sesion se realiz6 mediante la plataforma digital “Zoom”. Los padres en la
primera sesion no asistieron con puntualidad, pero conforme fue avanzando la
sesion se logré que llegasen a participar todos de la reunion. Los estudiantes
con respaldo de sus padres de familia mostraron atencion y colaboracion durante

toda la sesion. Esto evidencia que existio estrés y nerviosismo iniciales.
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Los temas que fueron tratados durante las jornadas fueron realizados por los
estudiantes y cualquier inquietud fueron canalizada a los profesores y a los
progenitores. Los temas expuestos fueron: Motivacion a los estudiantes y a los
padres de familia sobre la importancia de aprender lengua y literatura. Para ello,
se expusieron frases de exposiciones laborales, expresiones personales, libros
y poemas pocos conocidos, pero de gran impacto tanto por su contenido como
su vocalizacion sonora, los que fueron de gran captacion y tuvieron grandes
atenciones porque son una parte fundamental para la futura forma de

comunicacion de los estudiantes como personas y profesionales.

Se observo que muchos padres de familia entendian la importancia de aprender
lengua y literatura al observar su uso efectivo, asi como los distintos beneficios
tangibles para los estudiantes. Asi como las ventajas de ensefiar “lengua y
literatura” que tendré en los padres de familia. Aunque también fue notoria la
confusién en algunos momentos de la sesion cuando los alumnos trasladaban

conocimiento a sus padres, siendo necesaria una introduccion al tema para ellos.

Paso 2 — Establecimiento de los recursos digitales innovadores (Segunda

semana)

A partir de la segunda semana se verifico si los recursos digitales innovadores y
las actividades ludicas propuestas permitieron alcanzar los resultados y
beneficios esperados tanto por el investigador como de los padres de familia. La
informacion obtenida fue registrada en las bitacoras para su posterior analisis y

consideracion.

Los padres de familia y el estudiantado expresaron su incomodidad respecto a
los recursos digitales innovadores propuestos para la realizacion de las sesiones
debido al desconocimiento en el manejo del software requerido. Existe también
una brecha digital que fue notoria mucho mas en padres de familia, pero en el
estudiantado también se logro observar nerviosismo. Pero lo anterior no impidio
gue los estudiantes y sus padres concluyeran de manera conjunta con las

actividades asignadas.
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Las actividades asignadas fueron: la lectura de un capitulo de una obra literaria,
de la cual debian de establecer los componentes y estructuras gramaticales y de
ortografia. Haciendo uso de recursos tecnolégicos como PC y de software como
Microsoft Office, tenian que elaborar una presentacion animada (haciendo uso
de camaras web y programas de edicion de video como VLC) e indagar a través
de portales web didacticos y de ensefianza (EducaPlay, Youtube, bibliotecas y
repositorio digitales, entre otros), sobre la obray el capitulo que fue seleccionado

para estudiar y analizar a mayor profundidad lo que fue requerido como tarea.

Paso 3 — “Reflexion sobre los recursos digitales innovadores (Tercera

semana)”.

Las bithcoras o cuadernos permitieron evidenciar y dejar constancia sobre las
diversas expresiones comunicadas y observadas en las sesiones por parte de
los representantes de familia como del estudiante y del profesorado. Las mismas
que luego fueron estudiadas con los videos de las reuniones que
complementaron y agregaron cualquier observacion adicional que sea de interés
mencionar. La finalidad es alcanzar una explicacion objetiva y sustentada a
través de la presentacion de los resultados que definiran cuales son los recursos
digitales innovadores mas apropiados y convenientes que ayudaran al docente,
al padre de familia y al alumno a lograr los objetivos académicos trazados. En
este sentido, todos los actores fueron proactivos y comunicaron las novedades
gue encontraban sobre los recursos digitales innovadores que fueron utilizando,
probando, viendo y evaluando. El proceso de reflexion ayudé a observar lo que
es realmente (til tomando en cuenta y con la retroalimentacion de opiniones,

comentarios y sugerencias anotadas.

Los temas que fueron tratados durante dichas sesiones buscaron conocer cuales
eran los recursos digitales innovadores que mas aportaron en el aprendizaje de

los estudiantes sobre la materia de “Lengua y Literatura”.

El aprender haciendo facilitd, no sélo al estudiante, sino también la comprension

por parte de los padres de familia respecto a los temas y ensefianzas que brinda
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la materia de “Lengua y Literatura”, lo que fue posible a través de la elaboracion
de materiales audiovisuales por parte del estudiante y de los padres de familia

en conjunto.

La elaboracion de material audiovisual haciendo uso los diversos recursos
digitales innovadores ha facilitado la realizacion de sesiones mucho mas
interactivas y productivas, percibido tanto para el alumno como para su
representante. La utilizacién de otros componentes como redes sociales permitio
“el intercambio de informacion, experiencias y datos practicos, asi como
consejos y anécdotas entre alumnos y entre padres de familia, lo que evidencié
la nula intervencion del docente cuando existe la voluntad de mejorar la

experiencia en el aprendizaje y ensefianza del estudiantado” (Herrera, 2020).

Finalmente, se ha coincidido en que el uso de recursos digitales innovadores ha
permitido “el ahorro de anotaciones en cuaderno, para los estudiantes; y, el
ahorro en dinero ante la reduccién de compras de libros y demas utiles escolares.
Esto se debe principalmente a disponibilidad las 24 horas de los recursos

digitales innovadores como del material didactico audiovisual” (Herrera, 2020).

Paso 4 — “Revision de los recursos digitales innovadores para futura

implementacion (cuarta semana)”.

“La recopilacion de las mejoras y las sugerencias de los docentes como de los
padres de familia que han sido registradas como sugerencias y modificaciones
expresadas por ellos, sirven para consideraciones importantes que se deberan
tomar en cuenta antes de proceder a implementarse en un futuro los recursos

digitales innovadores propuestos”.

Para una apropiada implementacion es necesario mencionar que los recursos
digitales innovadores por si solos no resuelven el problema y se requiere de un
compromiso por parte del estudiantado y de los padres de familia para que se
realicen las lecturas que han sido sugeridas en las clases, lo que requiere un
verdadero compromiso y voluntad para comprender y entender la lectura, asi

COmMo otros aspectos que evitaran hacer “lo justo y necesario”.
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‘Es de gran importancia mencionar que las estructuras gramaticales o
exposiciones con contenido repetitivo tienden a generar una pérdida de la
atencion por parte del estudiantado y, también, de los padres de familia que
participaron en las sesiones” (Bueno, 2020). Esto se debe principalmente al
cansancio que genera. De ahi, la importancia que el docente complemente el
conocimiento que trasmite con material audiovisual sumamente didactico,
resumido e interactivo que ayude a la comprension de los conceptos como la

realizacion de las tareas asignadas.

Las actividades de las clases deben de ser elaboradas de tal manera que se
pongan en practica a partir de las experiencias que tienen los estudiantes dentro
de su hogar para que los recursos digitales innovadores sean herramientas de
apoyo para la realizacién de los deberes que han sido designados para el

aprendizaje del conocimiento trasmitido por el docente durante las sesiones.

Para que el aporte de los padres no se vea menguado por la carencia de
herramientas digitales, es importante que los representantes legales de los
estudiantes dediquen tiempo a pensar como ayudar a su hijo en su aprendizaje
de la “lengua y literatura”. Asi como también disponer de un acceso 6ptimo a la

Internet para que las sesiones no sean interrumpidas.

“El constante uso del ordenador por los progenitores y los estudiantes al
momento de elaborar las tareas en material audiovisual facilito la retencion del
conocimiento y practica del mismo. Siendo siempre necesario realizar
actividades adicionales” (Herrera, 2020). La importancia de los recursos digitales
innovadores y la apropiada seleccién como evaluaciéon de los mismos hacen que
la propuesta que se ha presentado tenga un mayor peso e interés para todos los
actores involucrados y que faciliten lograr los objetivos académicos que han sido

trazados en los diversos cursos que fueron observados.
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3.6. Propuesta de evaluacion y seguimiento

Tabla N° 5: Evaluacion y seguimiento.

Conceptos Curriculares

Actividades

Recursos Digital
Innovador Empleado

Indicador

Meta

“Lenguas y variedades
linglisticas presentes en el
Ecuador como manifestacion
cultural y de identidad”

Mediante la busqueda de
palabras que permitan un nuevo
conocimiento sobre su
significado y que sean de empleo
coloquial en el Ecuador

Portales web como RAE
complementado con
Google  Académico vy
EducaPlay

Indagar sobre las influencias
linguisticas y culturales que
explican los dialectos del
castellano en el Ecuador.

Al menos el 75% de los
alumnos

“Funciones del lenguaje en
relacion al circuito de la
comunicaciéon”

Busqueda de dificultad
destacada para la lectura que
permita el silabear para el

reconocimiento de fonemas

Portales web como RAE
complementado con
Google Académico vy
EducaPlay

“Leer con fluidez y entonacién

en diversos contextos
(familiares, escolares y
sociales) y con diferentes

propésitos (exponer, informar,
narrar, compartir, etc.)”.

Al menos el 75% de los
alumnos

“Disefio, elaboracion del
contenido.  Seleccion  del
soporte 'y produccién de
recursos audiovisuales para
acompainiar la expresién oral”

Mediante la lectura activa a
través de la participacion de los
alumnos y su respectivo analisis
al texto leido con una discusion
abierta y proactiva con preguntas
y repreguntas

VLC, YouTube y Camara
Web

Apoyar el discurso con recursos
y producciones audiovisuales.

Al menos el 75% de los
alumnos
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Conceptos Curriculares

Actividades

Recursos Digital
Innovador Empleado

Indicador

Meta

“Talleres de estudio vy
recreacion que fortalezcan la
lectura silenciosay personal”

“Mediante la lectura activa se
establecerdn los  elementos
principales de un texto, su idea
central y los argumentos que le
sustentan con una discusién
abierta y proactiva entre los
mismos alumnos”

Portales web como RAE
complementado con
Google Académico vy
EducaPlay

Aplicar los  conocimientos

linguisticos (Iéxicos,
semanticos,  sintacticos vy
fonoldgicos) en la

decodificacion y comprensién
de textos

Al menos el 65% de los
alumnos

“Criterios para seleccionar
paginas y portales web para
consulta”

“Mediante exposiciones sobre las
lecturas hechas se procedera a

realizar actividades de
investigacion ~ complementaria
haciendo uso de recursos

tecnologicos para una
comprensién del mensaje del
estudiado”

Portales web como RAE
complementado con
Google Académico vy
EducaPlay

Acceder a bibliotecas vy
recursos digitales en la web,
identificando las fuentes
consultadas.

Al menos el 75% de los
alumnos

“Herramientas de edicion de
textos en distintos programas
informéticos”

“Mediante el uso de aspectos
verbales como no verbales a
través del empleo de las reglas
gramaticales y con el uso de
programas informéticos como
soportes complementarios”.

“Microsoft Word, VLC,
YouTube y Camara Web”

“Escribir  instrucciones  con
secuencia logica, uso de
conectores temporales y de
orden, y coherencia en el
manejo del verbo y la persona,
en situaciones comunicativas
que lo requieran”.

Al menos el 75% de los
alumnos
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Conceptos Curriculares

Actividades

Recursos Digital
Innovador Empleado

Indicador

Meta

“Textos de la literatura oral y
de la literatura escrita”

“Identificacion de la idea central
o informacion relevante de una
obra literaria seleccionada”.

Portales web como RAE
complementado con
YouTube junto a Google
Académico y EducaPlay

Reconocer en un texto literario
los elementos caracteristicos
que le dan sentido

Al menos el 65% de los
alumnos

“Herramienta de edicién de
textos para la recreacion
literaria”

“‘Revision de la escritura
después de redactarla y leerla”.

Microsoft  Word, VLC,
YouTube y Camara Web

Reinventar los textos literarios y
relacionarlos con el contexto
cultural propio y de otros
entornos

Al menos el 75% de los
alumnos

Elaborado por: Manuela Vargas Mendoza.
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CAPITULO IV: Conclusiones y Recomendaciones

4.1 Conclusiones

Se procedié a realizar una identificacion respecto a los recursos digitales
disponibles y enfocados al ambito educativo que faciliten la estimulacién y
aprendizaje de los estudiantes. Para ello, se hizo un repaso de la literatura
disponible en otras investigaciones que permitié establecer una base tedrica
respecto a las diversas herramientas, lo que facilité la realizacion de un
analisis contextual que fundament6é el reconocimiento de los recursos
digitales que son empleados en la ensefianza y aprendizaje de la materia de
‘Lengua y Literatura”.

Para realizar una apropiada clasificacion de los recursos digitales
identificando aquellos que aporten al aprendizaje de “Lengua y Literatura” en
estudiantes de octavo afio de Educacion Basica fue necesario establecer la
estructura curricular del proyecto en la que se definieron dos objetivos
integradores enfocados a “demostrar imaginacion, curiosidad y creatividad
como a la resolucion de problemas cotidianos con actitud critica y de analisis”
en el &rea instrumental de “Lengua y Literatura”, bajo la asignatura de Lengua
y Literatura de subnivel Superior, con una carga Horaria de 1 hora semanal
en 6 sesiones. Ademas de ello, se definieron 5 bloques curriculares que son:
‘Lengua y cultura, Comunicacion oral, Lectura, Escritura y Literatura”; lo
anterior conllevé a presentar sub-bloques los cuales fueron: “Variedad
lingliistica, Comunicacién escrita, Comunicacion oral, Comprension de
textos, Uso de Recursos, Produccion de textos, Literatura en contexto y
Escritura creativa”.

Para establecer las estrategias pedagogica y de aprendizaje a través del uso
de los recursos didacticos digitales mediante la innovacién de contenido e
interaccién que propicien el aprendizaje de los estudiantes de “Lengua y
Literatura” fue necesario definir qué recursos digitales innovadores son los
mas apropiados para cada uno de los bloques, sub-bloque y actividades
pedagdgicas que se presentaron en la planificacion micro curricular del
contenido junto con los recursos tecnologicos que se consideraron emplear

y la arquitectura de la informacion donde se detallaron las actividades que se
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ejecutarian en la sesiones programas, permitiendo la reflexién sobre los
recursos digitales innovadores, asi como revision de los recursos digitales
innovadores para futura implementacién. Finalmente, se procedio a describir
coémo fue el proceso de consumo de contenidos para presentar la propuesta
de evaluacion y seguimiento estableciendo los recursos digitales
innovadores que se deben de utilizar en cada una de las tareas que fueron

asignadas para los conceptos curriculares presentados anteriormente.

4.2 Recomendaciones

Para una mejorar el conocimiento para la adopcion de nuevos y novedosos
recursos digitales que pueden ser empleados en el dmbito educativo, se
sugiere realizar capacitaciones externas e inducciones internas por parte de
las Unidades Educativas al personal docente para fortalecer sus habilidades
tecnoldgicas.

Se sugiere realizar el cotejamiento de los nuevos didacticos recursos
tecnoldgicos que se adopten a futuro con la estructura curricular propuesta
del proyecto con la finalidad que se dé cumplimiento a los objetivos que
fueron trazados, considerando para su apropiada ejecucion la carga horaria
y la cantidad de sesiones definidas.

Finalmente, Los nuevos recursos didacticos digitales que vayan a ser
adoptados por la Unidad Educativa deberan de alinearse con las estrategias
pedagdgica y de aprendizaje que han sido disefiadas y presentadas como
propuesta en el presente proyecto de investigacion. Sin embargo, el empleo
de nuevos recursos didacticos digitales siempre debe de propiciar el
aprendizaje de los estudiantes en la materia de “Lengua y Literatura” a traveés
de una planificacion micro curricular del contenido con un proceso de
consumo de contenidos que atraiga cada vez mas a los alumnos e incentive

una mayor participacion de los padres.
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Anexo

Anexo 1.- Andlisis del Proyecto de Desarrollo- Unidad Educativa “21 de Julio”
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Anexo 2.- Evidencia fotografia de socializacion de las herramientas tecnologicas
con las companeros del area de Lengua y Literatura de la Unidad educativa “21
de Julio”

%’ UNIDAD EDUCATIVA 21 BE JULIO

Yaguachi - quayas
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