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Titulo de Trabajo Integracion Curricular: DESARROLLO DE UN SITIO WEB
PARA LA GESTION DE PROYECTOS DEL DEPARTAMENTO DE
INVESTIGACION DE LA UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

RESUMEN

El acceso a la documentacién de proyectos de investigacion tales como articulos
cientificos, tesis, papers y proyectos de vinculacién realizados en la Universidad Estatal de
Milagro (UNEMI), y la posibilidad de que los estudiantes tengan facilidad para acceder a
este tipo de informacion, es crucial para su desarrollo profesional y sobre todo para
fomentar la investigacién dentro de la institucién. Los portales web de la investigacion
surgen como una iniciativa para abordar inconvenientes relativos a la gestion de la
documentacién, ya que permiten tener un espacio en la red centrado a la investigacion,
donde los estudiantes pueden encontrar con facilidad informacion atil y confiable que yace
en los diversos proyectos que han sido realizados en la institucion. De esta manera los
estudiantes muestran interés por la investigacién y amplian su conocimiento, lo cual los
motiva a aprender mas sobre alglin tema o problema que existe en una determinada area de
conocimiento. En el presente documento se presenta el desarrollo de un sitio web que
permite gestionar de manera adecuada los proyectos del departamento de investigacion de
la UNEMI.

PALABRAS CLAVE: investigacion, proyectos, portal, gestion



Titulo de Trabajo Integracion Curricular: DEVELOPMENT OF A WEBSITE
FOR THE MANAGEMENT OF PROJECTS OF THE RESEARCH DEPARTMENT OF
THE STATE UNIVERSITY OF MILAGRO

ABSTRACT

Access to the documentation of research projects such as scientific articles, theses, papers
and linking projects carried out at the State University of Milagro (UNEMI), and the
possibility that students have easy access to this type of information, is crucial for their
professional development and above all to promote research within the institution.
Research web portals arise as an initiative to address problems related to documentation
management, since they allow to have a space on the Internet focused on research, where
students can easily find useful and reliable information that lies in the various projects that
have been carried out at the institution. In this way, students show interest in research and
expand their knowledge, which motivates them to learn more about a topic or problem that
exists in a certain area of knowledge. This document presents the development of a website

that allows adequate management of the projects of the UNEMI research department.

KEY WORDS: research, projects, portal, management



CAPITULO 1

1. INTRODUCCION
La investigacion es un tema que generalmente pasa desapercibido por las personas, las
cuales estan acostumbradas Unicamente a observar los resultados que produce este proceso,

sin tener en cuenta la importancia del mismo.

El impacto que ha tenido la investigacion en el mundo es inmenso, tan extenso que, Si no
se hubiese aplicado en las industrias, no habria sido posible obtener los grandes avances
que actualmente mejoran la calidad de vida de las personas. Por ejemplo, sin investigacion
la industria automotriz no seria capaz de ofrecer vehiculos seguros, comodos y eficientes,
de igual manera el campo de las ciencias de la salud se veria sumamente afectado ya que
gracias a este proceso ha sido posible obtener medicamentos, curas y tratamientos para
enfermedades que antes eran consideradas incurables. Por esta razén, es importante
incentivar a las personas precisamente a los estudiantes en instituciones educativas a poner
en practica la investigacion, debido a que no solo nutriran y ejercitaran su mente mediante
la obtencién de nuevos conocimientos, también seran capaces de comprender mejor los

problemas y dar una posible solucién o respuesta a los mismos.

En las universidades, los estudiantes tienen la oportunidad de ampliar su experiencia
educativa a través de la investigacion, la cual brinda la posibilidad de explorar los
resultados de aplicar procesos de pensamiento particulares mediante la realizacion de
estudios y pruebas. Dicha experiencia sirve a los estudiantes para plantear proyectos de
investigacion, en donde pueden aplicar los conocimientos obtenidos para obtener
respuestas, resultados o soluciones ante una interrogante. Sin embargo, en su mayoria, los
estudiantes no muestran interés en realizar estos proyectos por diversos factores, entre los
cuales destaca la falta de acceso a los documentos de investigaciones realizadas en la
institucién, que por lo general yacen en un departamento de investigacion. Esto es un
problema que a menudo se ve en muchas universidades ya que sus estudiantes no tienen

idea de los proyectos que realizaron sus predecesores en el campo.

En el presente documento, se presenta el desarrollo de un portal digital de la investigacion
(PDI), el cual consiste en una solucion tecnologica que centraliza la informacion contenida
en el departamento de investigacion de la UNEMI, proporcionandole a los estudiantes un

sitio web interactivo donde puedan observar los proyectos de investigacion desarrollados
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dentro de la institucién, y a su vez realizar facilmente consultas sobre un determinado tema
o problema fomentando asi interés por la investigacion en la comunidad universitaria, 1o
cual contribuira al desarrollo de profesionales de calidad.

1.1. Planteamiento del problema

La universidad estatal de Milagro (UNEMI) posee un departamento de investigacion, el
cual alberga miles de proyectos realizados por estudiantes y docentes de distintas carreras
y facultades. Sin embargo, de acuerdo a la investigacion previamente realizada se pudo
identificar que actualmente la gestion y fomento de la investigacion, se realiza de manera
poco ortodoxa, es decir, sin la utilizacién de herramientas tecnoldgicas actualizadas que

contribuyan a la divulgacién y correcto manejo de los proyectos.

A pesar de que la institucion cuenta con un repositorio institucional web donde se
almacenan sus proyectos de grado, este es poco conocido en la comunidad universitaria y
no presenta una interfaz intuitiva o agradable para los mismos, lo cual impide encontrar
informacidn acertada que ayude al desarrollo de alguna actividad. Por estos motivos, no es
posible visualizar los proyectos de investigacion de la institucion de forma adecuada, y
sobre todo generar interés en la comunidad universitaria por conocer los proyectos que se

han llevado a cabo en la UNEMI a través de los afos.

Con esto en mente, surge la necesidad de crear un entorno web con una interfaz mas
intuitiva y amigable orientado a los proyectos de investigacion e investigadores, en el cual
estos puedan encontrar proyectos realizados en la institucion que se ajusten a sus intereses.
1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General
Desarrollar un portal web que permita la gestion de los proyectos del departamento de
investigacion de la Universidad Estatal de Milagro.
1.2.2. Objetivos Especificos
o Realizar el respectivo analisis de requerimientos.
e Disefiar el modelado transaccional de la base de datos.
e Elaborar la interfaz gréfica interactiva e intuitiva para el portal web.
e Desplegar el portal web para el control y gestion de los proyectos del departamento

de investigacion de la Universidad Estatal de Milagro.



1.3. Alcance

El presente proyecto técnico, compuesto de la creacion de un sitio web que permita
gestionar los diferentes tipos de proyectos, se encuentra dirigido hacia el departamento de
investigacion de la Universidad Estatal de Milagro, y a la comunidad universitaria en
general.

La finalidad del sitio web consiste en realizar un manejo mas rapido, interactivo e intuitivo
de los proyectos ya registrados o por registrar; de igual manera visualizar o consultar la
informacién almacenada, la cual estara desglosada por los investigadores responsables,
facultad, carrera, area de investigacion, linea de investigacion, tipos de publicaciones, entre
otros. También el portal cuenta con un dashboard que permite representar, mediante
gréficos interactivos métricas importantes para la analitica de datos referentes a los
proyectos tales como la cantidad de proyectos registrados, visitas, descargas y presupuesto
invertido en los mismos permitiendo conocer como han ido variando estas metricas en el
tiempo. Ademas, el portal web cuenta con un contador de visitas, asi como un contador de
descargas de proyectos, los mismos que permiten generar reportes especificos, haciendo
posible conocer los proyectos que han sido bien recibidos por los estudiantes, asi como los
proyectos que han tenido poca acogida en base a diversos filtros.

La puesta en marcha del portal web esta dirigida a satisfacer las necesidades que tienen los
estudiantes, puesto que actualmente el repositorio institucional de la universidad no se
adapta en gran medida a las necesidades de los mismos, por lo cual, la aplicacion web
pretende ser facilmente manejable, intuitivo y adaptable a la intervencion del usuario; a
continuacidn, en la Figura 1 se podré apreciar a mejor detalle, en un cuadro representativo

del proyecto, el alcance que tendra el mismo.

Publicacion de Visualizacion de los
proyectos. proyectos.

Sitio web para
gestionar los
proyectos de

investigacion
Interaccion con los
proyectos mediante las Interaccion con el
descargar y mddulo de dashboard.
visualizaciones.

Figura 1. Esquema general del alcance del proyecto.

Fuente: Disefio propio.
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1.4. Estado del arte

1.4.1. Base Legal
Para el apartado legal en el desarrollo de este proyecto se toma en cuenta lo que se
promulga en la seccion octava de Ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales de
la constitucion de la republica del Ecuador, en el articulo 387, literal 3; la cual menciona lo

siguiente:

Asegurar la difusion y el acceso a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos, el
usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en el marco de lo establecido en la
Constitucion y la Ley. (Const., 2008, art. 387).

1.4.2. Marco Teorico

Concepto de Investigacion

Etimologicamente la palabra investigacion proviene del latin in-vestigium-ire, cuyo
significado es ir en busca de la huella, es decir, caminar a través de un sendero en busca de
respuestas a una interrogante. Con esto en mente, se puede decir que, al hablar de
investigacion, se hace referencia a un proceso que se lleva a cabo con la finalidad de
obtener nuevos conocimientos, los cuales normalmente van encaminados a la solucion de

problemas ya sea a corto o largo plazo.

La investigacion puede ser entendida como un proceso estructurado e ingenioso
desarrollado con la intencion de adquirir nuevos conocimientos en distintas areas como las
ciencias, artes, humanidades, entre otras (Sanchez Castillo, 2004). Sin embargo, lo méas
importante es ayudar a cambiar la idea general que se tiene de la investigacion, las cuales
cabe recalcar han tenido un cambio positivo con el pasar de los afios. Estas ideas pueden

resumirse en tres aspectos basicos:

++ Por lo general, se cree que Unicamente personas con un alto intelecto pueden llevar
a cabo una investigacion, sin embargo, esto es completamente falso, ya que
cualquier persona que sea comprometida, dedicada y entusiasta puede llevar a cabo
una investigacion correctamente.

%+ También, se tiene una imagen estereotipada de los investigadores o cientificos, ya
que se los visualiza como personas ancianas, de bata blanca que pasan encerradas
en su laboratorio, y sobre todo son netamente hombres. No obstante, aunque en el

pasado los investigadores trabajaban de esta manera, actualmente se recurre al



trabajo en equipo, y existen grandes investigadores tanto hombres como mujeres
que han llevado a cabo investigaciones exitosas y han obtenido nuevos
descubrimientos.

+«+ Otro mito que se tiene de la investigacion, es que esta es una actividad orientada
exclusivamente a las ciencias naturales. Pero la realidad es que ni siquiera es algo
propio de la ciencia como se afirma, esta es solo una de las tantas areas de
conocimiento, dado que existe una amplia gama de areas de estudio, las cuales son

capaces de producir conocimiento util para la sociedad.
Proyectos de Investigacion

Un proyecto de investigacion se entiende como un plan desarrollado previo al cierre o
puesta en marcha de un trabajo de investigacion, el cual abarca un conjunto de actividades
interrelacionadas y coordinadas, cuyo objetivo es presentar de forma organizada y
metodica, informacion relevante referente a un problema para formular hipétesis que

Ileven a su resolucion dentro de un limite de tiempo y recursos.

También se lo puede describir como un documento con un enfoque metodoldgico, donde
se describen y explican detalladamente los procesos que se ejecutaran, hipotesis a alcanzar,
bibliografias con los que cuenta una investigacion en una determinada area, ya sea

ciencias, las ciencias sociales, las humanidades, etc. (Wood & Smith, 2018)

Los proyectos de investigacion se llevan a cabo con frecuencia en el campo de la
educacién, ciencia y tecnologias, donde un tribunal compuesto por profesionales
especializados realiza una evaluacion a un investigador o grupo de investigadores para
poder otorgarle un titulo de tercer nivel, beca 0 ambas en caso de aprobar. De hecho,
proyectos de grados de alto nivel como tesis de grado son precedidas de proyectos de
investigacion en lo que se explica claramente que es lo que se quiere hacer y como hacerlo.
Por ello, estos proyectos son considerados como la base de un plan o sistema de
investigaciones, dado que son propuestas concretas de investigacion encaminadas a

resolver problemas o satisfacer la necesidad de conocimiento en un area en especifico.
Tipos de Investigacion

En la actualidad, existen muchas maneras de realizar una investigacion, los proyectos de
investigacion se dividen en tipos y subtipos, los cuales se adaptan a las necesidades de su

tema, y siguen una variedad de criterios establecidos por diferentes autores. Sin embargo,
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existen cuatro clases que destacan sobre el resto y son comUnmente utilizadas, las cuales

son:

Investigacion Exploratoria: Este tipo de investigacion se realiza cuando se tiene un
problema indefinido, el cual es formulado para poder realizar una investigacion mas exacta
0 establecer hipotesis de trabajo desde una perspectiva operativa, con la finalidad de abrir

nuevos caminos, descubrir nuevas ideas y conocimientos.

Investigacion Descriptiva: Esta investigacion consiste en describir o registrar las
caracteristicas y conductas de la poblacion o fendbmeno que se esta estudiando, sin

necesidad de enfocarse en dar una explicacion de por qué sucede dicho fendmeno.

Investigacion Explicativa: Se lleva a cabo cuando un problema no fue estudiado de
manera apropiada antes, con la intencion de ayudar a los investigadores a comprender e
interpretar con mas detalle los hechos o fendmenos estudiados, teniendo como objetivo
explicar de forma coherente y razonable situaciones que a simple vista son dificiles de

comprender.

Investigacion Experimental: Este concepto hace referencia a una investigacion realizada
con un enfoque cientifico, la cual trata de encontrar con un alto grado de confiabilidad
relaciones de causa-efecto. Para ello, sigue una metodologia la cual divide una poblacién
de individuos aleatoriamente, los cuales son sometidos a tratamientos para poder llevar a
cabo un andlisis comparativo eficiente. Ademas, requiere de variables experimentales, las

cuales son manipuladas rigurosamente para que no afecte al experimento.
La Investigacion en las Universidades

En la actualidad las universidades requieren de proyectos de investigacion exitosos para
darse a conocer en el pais y ser catalogadas como una institucion de calidad. Por lo
general, estas comparten en sus instalaciones, sitios web y redes sociales, los resultados de
sus investigaciones con la finalidad de ganar una buena reputacién o de exponer con el
mundo que estan realizando trabajos de alto perfil. Por esta razdn, las universidades deben
hacer que la investigacion sea parte del dia a dia de sus estudiantes, debido a que, si se les
brinda el apoyo necesario, estos pueden llegar a desarrollar proyectos de investigacion que

hagan ganar fama a la institucion.



Las universidades integran la investigacion en todas sus carreras porque saben que este
componente brinda una mejor experiencia educativa, puesto que el estudiante puede poner
en practica nuevas ideas y pensamientos mediante la realizacion de estudios y pruebas
(Bertolami, 2002).

Es un hecho que el tiempo que el estudiante pasa en el aula de clases es necesario e
invaluable ya que los ayuda a conocer y aprender un poco sobre alguna asignatura. Sin
embargo, si los estudiantes cuentan con acceso a un departamento de investigacion, donde
pueden leer los proyectos de su interés que se han llevado a cabo en la institucion, estos
pueden plantearse retos, y tener iniciativa para desarrollar nuevas investigaciones a futuro
que pueden llegar incluso a ser mejores que las realizadas por sus predecesores en el
campo. Se debe motivar a los estudiantes a pensar de una manera diferente, a despertar su
curiosidad, y sobre todo ensefarles las posibilidades que la investigacion puede revelar
para que asi puedan llegar a convertirse en unos profesionales de calidad.

Sistemas de Informacion (SlI)

Los sistemas de informacion hacen referencia a un conjunto organizado de elementos que
tienen por objeto administrar eficientemente la informacion, de modo que esta pueda ser

recuperada y procesada con rapidez y facilidad (McLeod & George, 2007).

Los Sl estdn compuestos por una gama de recursos asociados, prestos de manera
conveniente al objetivo trazado, que puede ser recabar informacién, procesar graficos
estadisticos, organizar de forma eficiente archivos de alguna dependencia, etc. Dichos
recursos pueden ser cualquier tipo de informacion masiva que requiera de una organizacion

inmediata, recursos informaticos, recursos humanos, entre otros.

Cabe recalcar que un Sl no es equivalente a un sistema informatico, ya que este ultimo es
empleado en gran medida por los SI cuando se hace uso de ordenadores para acceder a la
informacion. Sin embargo, existen muchos SI con métodos distintos los cuales no

requieren emplear recursos informaticos.
Sitios Web

En la actualidad, tener un espacio virtual o sitio web propio, se ha convertido en algo
importante para mejorar la eficiencia de los procesos en diversos ambitos y garantizar el

éxito en los mismos.



Un sitio o portal web puede definirse como una coleccién de paginas web que pueden ser
accedidas via internet, las cuales estan interrelacionadas de manera conveniente para
satisfacer una necesidad concreta (Bergues Moraguez & Cancio Perurena, 2013). El mismo
se identifica mediante una direccién URL unica conocida generalmente con el nombre de
pagina de inicio.

Para entender mejor el funcionamiento de un sitio web y sus componentes se pude plantear

la siguiente analogia:

Una persona acude a una biblioteca en busca de un libro de Programacion que necesita
para realizar un proyecto. Al entrar se acerca a las computadoras que contienen el catalogo
de libros virtual y procede a escribir el nombre del tomo y de su autor. El sistema realiza la
busqueda y le muestra la seccion y el codigo del libro consultado. Con la informacion
proporcionada por el sistema, la persona se dirige al area exacta en donde yacen los tomos

de Programacion, ubica el libro en las repisas y lo toma.

El escenario planteado abarca una serie de componentes de internet de manera implicita los

cuales son:
Pagina web

Se refiere a un documento subido a la red World Wide Web (WWW), que puede ser
accedido por medio de un navegador y que contiene informacion de distinto tipo como, por
ejemplo, texto, imagenes, videos, musica y demas tipos de archivos multimedia. En la
analogia planteada la pagina web vendria a ser el libro de programacion puesto que este es

el que contiene la informacidn que necesita la persona.
Portal web

Como ya se menciond anteriormente, un sitio o portal web es un conjunto de paginas web
agrupadas y entrelazadas de distintas maneras. En la analogia presentada, el tomo o
seccion de Programacion seria como un sitio web, dado que dicha seccion alberga una

coleccidn de libros de ese tipo.
Servidor web

Un servidor web es basicamente una computadora conectada a internet todo el tiempo,

donde se alojan varios sitios web. En la analogia planteada la biblioteca actla de igual
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forma que un servidor ya que alojan diferentes tomos tales como literatura, matematicas,

ciencias, etc. Con la diferencia de que esta funciona en un horario establecido.
Motores de busqueda

Son plataformas, presentadas en forma de sitio Web donde podemos encontrar un
sinnumero de paginas web. Google, Mozilla, Bing son algunos de los motores de busqueda
mas utilizados. En el ejemplo, la persona tuvo que dirigirse a un computador para acceder

al catélogo virtual a través de un motor de busqueda.
URL

Es la direccién Unica utilizada para acceder a un determinado recurso en internet, ya sea un
sitio o pagina web. En el caso de la Biblioteca, la URL se ve reflejada en el nimero de

catalogo del libro de Programacion.
Portales Web en la gestion de la Investigacion

La gran acogida que han tenido los portales Web en distintas areas ha generado muchas
posibilidades, entre las cuales destaca la posibilidad de abordar problemas relacionados
con la gestion de la informacion y la divulgacion del conocimiento cientifico (Pienaar,
2003). Los principales problemas en este ambito radican en la falta de integracion y

personalizacion de las fuentes y sistemas de informacidn académica existentes.

Un portal web es equivalente a un sitio web compuesto por una variedad de contenido, el
cual brinda varios servicios incluidos motores de busqueda, directorios, noticias, entre
otros. Estos portales han tenido una evolucién a lo largo de los afios, teniendo actualmente
un alto grado de personalizacion, siendo disefiados con un enfoque més sofisticado que

sirva de soporte para el desempefio de tareas relacionadas a la ensefianza e investigacion.

La principal funcion de los portales de la investigacion es brindar a los investigadores un
entorno digital, en donde estos sean capaces de acceder a informacion confiable y precisa
sobre algin tema de interés, fomentando asi la investigacion y creando potenciales
investigadores en el futuro. Estos portales permiten responder de manera acertada a las
necesidades académicas de los estudiantes ya que tienen centralizada la informacion de una
institucion, lo cual permite dirigirlos hacia fuentes confiables de informacion, en donde

ellos puedan aprender y reforzar lo aprendido en clases.
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Metodologias de desarrollo de software

Una metodologia de desarrollo de software hace referencia a un conjunto de procesos y
actividades que se llevan a cabo, con el objetivo de desarrollar un programa que satisfaga

las necesidades cambiantes del usuario final (Maida & Pacienzia, 2015).

Este proceso es ampliamente utilizado en el desarrollo de proyectos de software exitosos,
ya que provee una plataforma que permite al equipo de desarrollo trabajar de forma
eficiente, puesto que se lleva una mejor comunicacion y se organiza correctamente la

informacion que se comparte dentro del equipo.

Para tener una correcta gestion de un proyecto, el lider o encargado del equipo de
desarrollo primero debe escoger la metodologia que se adapte mejor al proyecto que van a
realizar. Para el desarrollo del presente proyecto se utilizard una metodologia de desarrollo
agil.

Metodologia de Desarrollo Agil

Los equipos de desarrollo de software emplean metodologias de desarrollo agil para
reducir todo tipo de riesgos como errores de disefio, precios elevados, y requisitos

cambiantes mediante la agregacion de nuevas funciones (Maida & Pacienzia, 2015).

En este tipo de metodologias, los equipos desarrollan el software en forma ciclica,
publicando versiones iterativas que contribuyen a la mejora de la eficiencia ya que permite
a los desarrolladores hallar fallas o inconsistencias para posteriormente corregirlas y
ajustar el software a los lineamientos establecidos al principio. Ademas, el usuario final
podra ver el funcionamiento del software mucho antes, las cuales tendran mejoras con cada

iteracion realizada.

Los métodos de desarrollo agiles al ser iterativos, comunican directamente al usuario los
avances realizados, razon por la cual carecen de documentacion para que los usuarios se
pongan al dia. También requieren de mucha mano de obra ya que se tiene que completar
una version del programa, conforme se realice cada iteracion, y sobre todo los usuarios
deben tener disponibilidad de tiempo para revisar las versiones incrementales y dar su

aprobacion.
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Existen diversas formas de la metodologia de desarrollo &gil, las cuales se pueden emplear
segun el tipo de proyecto que se vaya a realizar. En el caso del proyecto presentado, se

implementara la metodologia Scrum.

Metodologia Scrum

Scrum es una metodologia agil de desarrollo de software caracterizada por dejar gran parte
del proyecto en manos del equipo de desarrollo de software, en lugar de proporcionar
documentacion detallada de como hacerlo. Esto debido a que el equipo puede dialogar y

llegar a una mejor conclusion de como resolver los problemas presentados.

En esta metodologia el equipo de desarrollo de software es autosuficiente, multifuncional y
auto-organizado, razon por la cual no necesita designar a un lider que designe a cada
integrante que tarea debe realizar o como resolver un determinado problema, ya que esos

temas son tratados y resueltos en colaboracién de todo el equipo. (Singh, 2008)

Los equipos Scrum son respaldados por dos roles especificos Ilamados ScrumMaster y

ProductOwner.

¢ Scrum Master: Puede ser considerado como un entrenador del equipo, debido a
que ayuda a los integrantes a enfocarse en los objetivos del proyecto a través de la
eliminacion de los obstaculos que van apareciendo en el transcurso del desarrollo
del proyecto.

¢+ Product Owner: Hace referencia al propietario o duefio del proyecto, es decir a los
clientes, compafiias o usuarios que ordenaron la construccion de un producto de

software.
Eventos Scrum

Los eventos previamente definidos son utilizados en Scrum para ajustar todo en cierto
orden con el fin de reducir la necesidad de realizar reuniones repentinas. Todos los eventos
son programados en determinadas fechas, razon por la cual una vez comenzado un Sprint,
la duracion del mismo es fija lo que significa que no pueden durar ni menos ni més de lo
acordado. Los eventos restantes pueden concluir una vez cumplido el proposito del evento,
evitando asi el desperdicio de tiempo y asegurando que se haya invertido la cantidad de

tiempo adecuado. Los eventos Scrum son:
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¢+ Sprint: son el centro de la metodologia Scrum, que hacen posible transformar las
ideas en valor. Consisten béasicamente en eventos de duracion fija de
aproximadamente un mes para cumplir con un objetivo planteado.

< Sprint Planning: son reuniones en las que el grupo de trabajo entabla
conversaciones con el Product Owner para definir los requerimientos del producto
final y plantear metas a largo plazo. Gracias a esto el equipo puede establecer que
actividades se llevara a cabo en un Sprint.

« Daily Scrum: es un evento de aproximadamente quince minutos de duracion,
donde se esclarece la comunicacion, se identifican obstaculos, promueven
decisiones rapidas y por ende se elimina la necesidad de realizar reuniones no
planificadas.

¢+ Sprint Review: en este evento se analizan los resultados de los Sprint concluidos a
las partes interesadas y se discute si el proyecto va encaminado a lograr el objetivo
del producto.

¢ Sprint Retrospective: el propdsito de este evento es inspeccionar como estuvo el
desempefio del dltimo Sprint en relacion a las personas, herramientas y su
conclusién. Una vez analizado estos aspectos se podra desarrollar estrategias para
aumentar la calidad y eficiencia de los procesos.

Artefactos de Scrum

Cuando se habla de artefactos de Scrum se refiere al producto fisico de valor generado a
través de la realizacion de tareas o actividades, cuyo propdsito es maximizar la
transparencia de la informacion clave para que tanto los miembros del equipo como los

propietarios tengan la misma comprension del artefacto. Los artefactos de Scrum son:

¢+ Product Backlog: es una lista emergente y organizada de los requisitos priorizados
con breves descripciones que indican lo que se desea para el producto que se va a
desarrollar. Esta lista se actualizara constantemente conforme avance el proyecto,
con el objetivo de aplicar mejoras que contribuyan al desarrollo de un producto de
calidad.

+«» Sprint Backlog: consiste en un plan realizado por y para el equipo de desarrollo de
software, el cual brinda una vision clara y en tiempo real del trabajo que los
miembros del equipo planean llevar a cabo durante el Sprint para lograr alcanzar

las metas del Sprint Goal. Se caracteriza por actualizarse a medida que gana
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experiencia y aprende de sus errores. Debe estar lo suficientemente detallado para
que sea posible realizar una inspeccion de su progreso en el Daily Scrum.

% Incremento: es la suma de todos los items completados en un Sprint, cuyo
propdsito es garantizar la finalizacion de cada uno de los elementos previamente

establecidos en el Product Backlog.
Framework

Es un esquema, marco de trabajo o plantilla previamente disefiada que se puede integrar en
el desarrollo de un proyecto; la implementacion de un framework facilita la elaboracion de
ciertas tareas y por ende ayuda a la organizacion del software en desarrollo; debido a que
unicamente es necesario adaptarlo al sistema que se esta elaborando; cabe recalcar que una
de las principales ventajas de utilizar un framework para el desarrollo de un sitio web es
que permite la reutilizacion y evita la redundancia de codigo; por otro lado, su aplicacion

depende directamente del tipo de sistema que se vaya a realizar. (Demian, 2010)
Arquitectura MVC (Modelo - Vista — Controlador)

La arquitectura MVC permite dividir el desarrollo de un sistema por capas, es decir que
ofrece la posibilidad de separar la codificacion independientemente entre cada una de ellas,
en la actualidad esta arquitectura se encuentra en pleno apogeo, puesto que gran cantidad
de frameworks la utilizan como modelo para el desarrollo de las aplicaciones web. (Garcia,
2017)

La importancia de la aplicacion de la arquitectura MVC en el desarrollo de un sistema
surge en el aseguramiento de calidad y en los pardmetros que el mismo debe cumplir, de
esta manera facilita el proceso de creacion del sistema e influye de manera positiva en su

desarrollo y posterior mantenimiento.

Para entender mejor el funcionamiento de la interaccion entre las 3 capas, tal y como se
aprecia en la Imagen 2, el usuario realizara una peticién, el controlador es el que se
encargara de recibir, atender, y procesar dicha peticion; practicamente es gracias al
controlador mediante el cual la vista y el modelo interactian entre si, puesto que una vez
gue se reciba la peticion, realizard una transferencia de datos con el modelo, en la cual
estaran todos los datos y permitira realizar, consultas, filtrados, actualizaciones, entre otros
tipos de acciones; una vez finalizado esta transferencia de datos, el controlador enviard una

respuesta a la vista, la misma que se convertira en una respuesta grafica para el usuario, y
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se mostraran los resultados a la peticion realizada previamente, es decir, los formularios,

ventanas, modulos, etc.

Usuario

Respuesta
Grafica

Peticion

Modelo Controlador

Transferencia
de Datos

Figura 2. Esquema de la arquitectura MVC (Modelo - Vista - Controlador).

Fuente: Disefio propio.

Django

Django es un marco de trabajo web codificado netamente en lenguaje Python, el cual
fomenta que el desarrollo web sea mas rapido para sus desarrolladores, y posee un entorno
completamente escalable, es decir que, permite al sistema adaptarse con gran facilidad y
flexibilidad, ahorrando de esta manera costes de tiempo, esfuerzo y recursos, ya que abre
paso a la reutilizacion de sus aplicaciones y por ende reduce la cantidad de codigo que se
debe escribir, evitando de esta forma, la duplicacién de cédigo de manera innecesaria; el
cédigo que compone al framework de Django estd pensado principalmente en las
metodologias de disefio, lo cual permite que el desarrollo de cddigo sea actualizable y

mantenible en el futuro.

Django maneja la arquitectura de Modelo Vista Plantilla, o por sus siglas en inglés MVT,
que viene a basarse en el mismo concepto de la arquitectura MVC, mencionada y
explicada anteriormente; con la unica diferencia significativa es que, en esta arquitectura la
vista (MVT) toma el rol del controlador (MVC) y la plantilla (MVT) ocupa el rol de vista
(MVC).
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Peticion HTTP

Reenviar peticion a la
vista apropiada

Lectura / View Respuesta HTTP

Escritura

de datos (views.py) (HTML)

Figura 3. Esquema de la arquitectura MVT.

Fuente: Disefio propio.

Bootstrap

Bootstrap es un marco de trabajo que contiene archivos CSS y JavaScript, ambos archivos
trabajan en conjunto para permitir la estilizacion de los elementos que contengan una
pagina escrita en HTML, el mismo se encuentra enfocado para el apartado de disefio
(Front-End) de aplicaciones web, la funcionalidad principal de este framework es el de
permitir que los sistemas sean adaptables y tengan un apartado responsivo para
dispositivos con diferentes tamafios de pantalla, gracias a que proporciona un sistema de
GRIDS conformada por 12 columnas, con el objetivo de siempre mantener los elementos
que constituyen el apartado visual de la pagina web en orden sin que se mezclen unos con

otros.

El apartado de Bootstrap ofrece una gran cantidad de componentes variados, los cuales
pueden ser adaptados segun las necesidades del desarrollador o de los requerimientos del
sistema que se esté desarrollando, los principales componentes que usualmente se
implementan en la mayoria de sitios web son las barras de navegacion, alertas, carrusel,

entre otros.
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Editor de cddigo fuente

Los editores de codigo fuente, como su nombre lo dice, son editores de textos enfocados
principalmente en la edicion de codigo orientado al desarrollo de sistemas, actualmente
existen un sinnumero de editores, pero cada uno se diferencia entre las necesidades del

programador y del sistema que se desee desarrollar.
Visual Studio Code

Es solo uno de los pocos editores de cddigos que brindan la capacidad de desarrollar
programas con gran facilidad, gracias a la incorporacion de depurado y compilacion que
ofrece el mismo, es compatible con los principales sistemas operativos, tales como, Linux,
Windows y macOS; ademéas, mediante la implementacién de plugins, librerias y
extensiones, brindan una gran experiencia de acuerdo a las necesidades del programador y

simplifica ciertas tareas de manera automatica.
Back-end

El término Back-End se refiere a la programacion que se realiza internamente, es el
apartado légico en el cual ocurren todos los procesos de un software que no estan a la vista
del usuario final; es decir que, no contiene interfaces, menus ni nada referente al disefio

visual ni gréfico.

Este apartado se basa Unicamente en la codificacion interna que se encarga de optimizar el
funcionamiento y seguridad del software a desarrollar; en palabras mas técnicas, se refiere
a las conexiones con los SGBD (Sistemas Gestores de Base de Datos); ademas permite la
implementacién de librerias que sirven para comprimir informacién y de esta manera
ahorrar recursos referentes al caché; todo esto para hacer que la pagina sea méas éptima y
pueda desenvolverse de mejor manera en aspectos de carga y actualizacion. (Filipova &
Vildo, 2018)

Con respecto a los SGBD, existen bastantes tipos de gestores de base de datos que se
ajustan a las necesidades de los desarrolladores, sin embargo, para el desarrollo del
proyecto se implementara el gestor PostgreSQL y el lenguaje de consultas estructuradas, o
por sus siglas en inglés (SQL); por ultimo, para permitir el enlace entre el back-end y el
front-end, se utilizard Python como el lenguaje que ofrecera la funcion de conectividad e

interaccion entre ambas capas.
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Base de datos relacional

La base de datos relacional es un tipo de base de datos, la cual esta conformada por un
conjunto de datos, almacenados y organizados en lo que se denominan tablas o relaciones,
las mismas que se encuentran constituidas por filas y columnas (registros y campos)
respectivamente, cada tabla tiene un identificador Unico, el mismo que permitird las
relaciones con las demas tablas; ademas ofrece la posibilidad de manejar grandes

volumenes de datos relacionados entre si, gestionando dichos datos de manera segura.

Las bases de datos relacionales tienen como funcion principal evitar la duplicidad de datos,
lo cual permite que sea mas factible aplicar lo que se denomina normalizacién, dando
como resultado una integridad de datos bastante fuerte; es decir que, si se ingresa, actualiza

o elimina un registro, los demas registros guardados no se veran afectados. (Cabello, 2010)
PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema gestor de bases de datos relacionales orientado a objetos, o por
sus siglas en inglés (RDBMS), actualmente es el gestor libre mas avanzado que posee un
gran numero de caracteristicas Utiles para el desarrollador, es flexible y adaptable a los
sistemas que se desean desarrollar implementando dicho gestor mediante varios tipos de
lenguajes de programacién, tal y como se manifestd anteriormente, especificamente en el
desarrollo de este proyecto se utilizara Python para brindar ciertas funcionalidades que

permitira realizar transacciones a gran escala.

Por otra parte, una de las principales caracteristicas de PostgreSQL es que posee Hot
Standby, el cual es un proceso que brinda a los usuarios la capacidad de conectarse al
servidor y realizar busquedas o consultas en las bases de datos mientras estas se encuentren
en modo de espera (Stand by), sin la necesidad de detener o bloquear las demas consultas y
de esta manera pueda mantener las conexiones abiertas. (Zea Ordéfiez, Molina Rios, &
Redrovan Castillo, 2017)

Python

Python es un lenguaje de programacion orientado a objetos dirigido principalmente al
desarrollo de aplicaciones web y aplicaciones informaticas; la codificacion en Python es
muy simple puesto que posee una sintaxis legible, por ende, es facil de aprender y los
programadores pueden asimilar el significado del cddigo con mayor rapidez. Por tal
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motivo; minimiza los costes de desarrollo, mantenimiento y puesta en marcha de un

programa.

El beneficio méas importante que posee Python es que su intérprete y la libreria son gratis,
ademas que permiten la aplicacion de paquetes para que de esta manera el codigo pueda
ser reutilizado en otros proyectos, ofreciendo una mayor factibilidad al momento de
exportar o importar los mismos. (Challenger-Pérez, Diaz-Ricardo, & Becerra-Garcia,
2014)

Front-end

El front-end es el apartado del software o sistema que se relaciona directamente con el
usuario que esta utilizando dicho sistema; es practicamente todo lo que se visualiza;
iconos, imagenes, menus, modulos, formularios, etc., su principal funcion es permitir una
interaccion fluida entre el usuario y el programa; por tal razén, es muy imprescindible que

el front-end cumpla con estandares de disefio, factibilidad y funcionabilidad. (Souza, 2020)
HTML

El lenguaje de marcado HTML es considerado como una base para el desarrollo de un sitio
web; posee un estructurado principal y su respectivo codigo (codigo HTML), el cual
permite la delimitacion del contenido que ofrece el sitio web, tales como iméagenes, scripts,

textos, etc.

Ademas, el lenguaje HTML le permite al programador tener una mejor distribucion y
orden en el desarrollo de su sitio web, gracias a su funcionalidad, estructurado y estilo para
desglosar el documento por medio de su etiquetado; en otras palabras, se puede decir que
ofrece una potente adaptabilidad y factibilidad para la interpretacion, tanto para los

ordenadores como para las personas. (Gauchat, 2012)
CSS

Al igual que el lenguaje HTML; CSS es un lenguaje de marcado, el mismo se enfoca
principalmente en darle un mejor contexto y valor agregado a un documento codificado en
lenguaje HTML, en el cual unicamente se incluyen cierto tipo de datos e informacion; en
otras palabras, ambos lenguajes trabajan en conjunto y se encuentran estrictamente
relacionados entre si; siendo CSS el lenguaje que se relaciona con el estilo, disefio y

presentacion del sitio.
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Por otra parte, el codigo CSS permite que el desarrollador pueda simplificar su trabajo,
brindando la capacidad de dividir la estructura del cual se encuentra conformado un
documento basado en HTML (armazén del sitio web), y CSS brinda el apartado de
personalizacion del sitio web en desarrollo, ademas de tener la capacidad de validar los
campos que sean necesarios; dando como resultado una interfaz més adaptativa, amigable,

dinamica e intuitiva para el usuario final. (Durango, 2015)
JavaScript

Se denomina JavaScript a un lenguaje de secuencia que brinda la capacidad de generar
contenido con la facultad de actualizarse dinamicamente; de tal manera, que el sitio web a
desarrollar esté dotado con funcionalidades dindmicas e interactivas, ejecutdndose
directamente del mismo navegador, motivo por el cual, no necesita de compiladores o de

terceros para realizar su ejecucion.

Cabe destacar que JavaScript es la capa final de las tecnologias web, las capas anteriores
son HTML y CSS, mencionadas anteriormente; el trabajo en conjunto que ofrecen estos
tres lenguajes permiten que el sitio web a desarrollar tenga un apartado de visualizacion

mas sofisticado. (Mohedano, Saiz, & Romaén, 2012)
Gestor de versiones

Un sistema que se dedica a gestionar y llevar un control exhaustivo de las versiones de
determinados proyectos se lo denomina como sistema gestor de versiones; permite
administrar las diferentes actualizaciones o modificaciones que se realizan dentro de un
proyecto previamente registrado, teniendo en cuenta su fecha de modificacion, el usuario,

y el lugar desde donde se realiz6 dicha actualizacion.

1.4.3. Marco Referencial
La creacion e implementacion de portales Web para la gestién adecuada de los proyectos
de investigacion es una propuesta que ha sido ejecutada con éxito en instituciones de
educacion superior de varios paises, las cuales han logrado aumentar el grado de interés de
sus estudiantes por la investigacion, al brindarles una plataforma donde pueden acceder a
los proyectos de investigacion realizados en la institucion. A continuacion, se expondran

casos de éxito referentes al proyecto presentado.
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En las universidades de la Regidn Caribe de Colombia se llevo a cabo el desarrollo de un
programa denominado Educaras Cloud, cuyo fin es gestionar y fomentar la investigacion
en las instituciones. Previo al desarrollo de este programa se realizaron entrevistas, donde
se pudo conocer los procesos que intervienen en la gestion de la investigacion dentro de las
universidades de la zona. De esta manera se pudo crear un modelo de gestion de
investigacion para incentivar a los estudiantes y encaminarlos a desarrollar nuevos
proyectos de investigacion o a su vez mejorar los ya existentes. Por esta razon, se
desarroll6 un portal web de la investigacion que tiene la capacidad de gestionar y enlazar
las investigaciones, con cada una de las materias por carrera. Esto es muy Util ya que se
puede generar mayor conocimiento en los estudiantes al mostrarles proyectos aplicados en
la vida real referentes a sus asignaturas, dejando de lado la mala interpretacion de las clases
teoricas. (Combita Nifio & Ariza Colpas, 2015)

La implementacion de este innovador portal web, dio como resultado una gestion
informaética de la investigacion respaldada, controlada y ejecutada por tecnologias de la

informacién (T1).

En el afio 2011 la Universidad Tecnoldgica de Panama (UTP) puso en marcha la
implementacién de una plataforma web que permitio a los investigadores de la institucién
compartir sus proyectos de investigacion, y sobre todo hacer accesible el conocimiento
cientifico a todo aquel interesado en aprender o informarse sobre un determinado tema.
(Mendoza & Murillo, 2017)

Este proyecto fue ejecutado de a poco, partiendo con el disefio y creacién de un Sl, el cual
fue de mucha ayuda ya que permiti6 llevar un registro automatico de los investigadores y
sus respectivas investigaciones. Sin embargo, no contaba con una interfaz gréfica
Ilamativa, es més esta era muy simple, lo cual no lo hacia atractivo para los usuarios, y por
ende no iba a tener el impacto esperado en la sociedad en relacion a conocer los proyectos

de investigacion que se realizaron dentro de la universidad.

Luego de detectar los aspectos que se debian mejorar en la plataforma web, la UTP
desarroll6 una segunda version Ilamada Red Académica y de Investigacion (RAI), la cual
tenia una interfaz mucho mas vistosa que la de su predecesor, lo que permitié apreciar de
una mejor manera el listado de proyectos. La nueva y mejorada plataforma permitié hacer

filtros de blsqueda de los proyectos de investigacion por facultades, tipo de
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financiamiento, area de investigacion, investigadores ya sea por facultad, estamento, grado

académico, entre otros.

La Universidad tecnoldgica de Madrid también vio la necesidad de tener una mejor gestion
0 administracion de sus proyectos de investigacion, razon por la cual decidio llevar a cabo
la realizacion de una aplicacion web para que los investigadores tengan un espacio en
donde publicar sus propuestas de investigacion, asi como encontrar proyectos que se

adapten a sus necesidades o intereses.

La aplicacion web cuenta con una estructura organizada mediante un mend principal y una
interfaz grafica amigable, lo cual facilitd la comprensién del usuario. Esta aplicacion hace
uso de una interfaz de programacién de aplicaciones (API), especificamente para obtener
la informacion académica de los usuarios o investigadores. Ademas, poseia un disefio de
tipo Responsive, es decir un disefio web adaptable capaz de ejecutarse en distintos
dispositivos maviles, lo que brindé al usuario total visibilidad de su informacion

independientemente del equipo que esté utilizando. (Lituma Cabrera, 2019)

El resultado de esta implementacion fue un éxito, ya que los investigadores podian crear
perfiles de usuario, y con esto crear nuevos proyectos, en los que podian contar con la
colaboracidn de usuarios interesados. Esto fue muy novedoso, ya que no solo fomentaba la
investigacion y el trabajo en equipo, ademas permitia a los investigadores darse a conocer
en la comunidad universitaria, debido a que eran capaces de compartir sus ideas archivos y
resultados de sus proyectos, asi como dar retroalimentacién a los usuarios interesados en

los mismos.
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

La gestion de proyectos va de la mano con la aplicacion de distintas metodologias con el
fin de aumentar la eficacia y reducir el margen de errores, en pocas palabras, mejora la
productividad. Una metodologia de desarrollo de software muy popular es Scrum, la cual
presenta un enfoque ciclico e incremental, donde el producto es liberado periddicamente
mediante la aplicacion de buenas practicas basadas en trabajo colaborativo. Esto facilita la
solucion rapida y efectiva de los problemas que pueden irse presentando durante el
desarrollo del proyecto. Esta metodologia es ampliamente aplicada en proyectos que
requieran de resultados répidos y se basan en aspectos de innovacién, productividad,
flexibilidad y competitividad.

Daily Scrum
Daily Work

Sprint
Planning

Version Inicial Update

Product

Product Backlog Product Entregas

Inicial

Incrementt

Backlog

Preparacion
Sprint

Retrospective SN RV EW

Figura 4. Arquitectura de la metodologia SCRUM.

Fuente: Disefio propio
Como se observa en la Figura 4, Scrum es un marco de desarrollo agil adaptable, rapido,
flexible y eficaz disefiado especificamente para ofrecer una version del producto al cliente
para que este pueda evaluar su funcionamiento mejorando asi la transparencia en la
comunicacion, responsabilidad colectiva y progreso continuo. El desarrollo parte de una
reunion con las partes interesadas donde se define el software que se planea construir
mediante la elaboracion de una lista de requerimientos ordenados por prioridad que el
propietario del producto desea obtener, a la cual se le atribuye el nombre de Product
Backlog.
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2.1. Asignacion de roles

Roles Nombres

Scrum Master Mgtr. Vera Paredes Daniel Alexander

Departamento de investigacion de la

Product Owner
UNEMI

Andy Alexander Moreira Astudillo

Development Team

Erick Leandro Ruano Lara

Tabla 1. Asignacién de roles.

2.2. ldentificacion de Requerimientos

A continuacion, se presentara un listado con los requerimientos necesarios que se han

planteado inicialmente para dar inicio al Product Backlog.

< R_01:
< R _02:

web.
% R_03:

web.
< R _04:
% R_05:
s R_06:
% R_07:
 R_08:
< R_09:
s R_10:
% R_11:
<+ R 12:
<+ R_13:
% R_14:
% R_15:
<+ R_16:

Auto-capacitacion sobre los tipos de proyectos de investigacion.

Identificacion de los lenguajes que seran utilizados en el desarrollo del sitio

Auto-capacitacion sobre los lenguajes que se utilizaran en el disefio del sitio

Disefio del prototipo del sistema.

Disefio del modelo transaccional de base de datos en PostgreSQL.
Configuracion Inicial del Framework de Trabajo.

Desarrollo del Login.

Desarrollo del CRUD para el modulo de Usuarios

Creacién del modulo para visualizar el listado de Usuarios
Desarrollo del CRUD para el médulo de Facultades

Desarrollo del CRUD para el médulo de Carreras

Desarrollo del CRUD para el médulo de Areas de Investigacion
Desarrollo del CRUD para el modulo de Lineas de Investigacion
Desarrollo del CRUD para el médulo de Categorias

Desarrollo del CRUD para el médulo de Tipos

Desarrollo del CRUD para el médulo de Autores
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¢+ R_17: Desarrollo del CRUD para el modulo de Proyectos

% R_18: Creacion del médulo para Visualizacion de Proyectos

% R_19: Creacidn de filtros de busqueda para el médulo de Proyectos

¢ R_20: Creacidén de un Dashboard Interactivo

%+ R_21: Creacion de filtros de busqueda para el Dashboard Interactivo

% R_22: Elaboracion de reportes de los listados de registro de cada médulo
s R_23: Validacion del sistema.

s R_24: Despliegue del sistema.

% R_25: Documentacion del manual técnico y el manual de usuario.

% R_26: Preparacion de la documentacion final.

2.3. Analisis de requisitos
2.3.1. Product Backlog
En la tabla que se visualiza a continuacion se procedio a ordenar por prioridad todos los
requerimientos previamente identificados de manera descendente, con el objetivo de

categorizar cada uno de los requisitos en la prioridad que pertenece (Alta, Media o Baja).

ID Descripcion
Prioridad Alta

R o1 Auto-capacitacion sobre los tipos de proyectos de

a investigacion.

Identificacidn de los lenguajes que seran utilizados en el

R0z desarrollo del sitio web.
R 03 Auto-capacitacion sobre los lenguajes que se utilizaran en el

- disefio del sitio web.
R _04 Disefio del prototipo del sistema.

Disefo del modelo transaccional de base de datos en

R05 PostgreSQL.
R_06 Configuracion Inicial del Framework de Trabajo.
R_07 Desarrollo del Login.
R _08 Desarrollo del CRUD para el mddulo de Usuarios
R 10 Desarrollo del CRUD para el modulo de Facultades
R 11 Desarrollo del CRUD para el modulo de Carreras
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Desarrollo del CRUD para el médulo de Areas de

R12 Investigacion

Desarrollo del CRUD para el médulo de Lineas de
R13 Investigacion
R 14 Desarrollo del CRUD para el modulo de Categorias
R_15 Desarrollo del CRUD para el médulo de Tipos
R 16 Desarrollo del CRUD para el modulo de Autores
R 17 Desarrollo del CRUD para el modulo de Proyectos
R 18 Creacion del modulo para Visualizacion de Proyectos
R 20 Creacion de un Dashboard Interactivo
R 2 Elaboracion de reportes de los listados de registro de cada

- modulo

R 23 Validacion del sistema.
R 24 Despliegue del sistema.
R 25 Preparacion de la documentacion final.

Prioridad Media

R_09 Creacion del modulo para visualizar el listado de Usuarios
R 19 Creacion de filtros de busqueda para el médulo de Proyectos
R 21 Creacion de filtros de busqueda para el Dashboard Interactivo

Prioridad Baja

R_26

Documentacion del manual técnico y el manual de usuario.

Tabla 2. Product Backlog.

2.4. Desarrollo de los Sprints
2.4.1. Sprint Backlog

Sprint 1: En el primer evento, se llevara a cabo el desarrollo del modelo del prototipo

de software basado en las especificaciones proporcionadas por el usuario. Ademas, se

tendra que identificar los lenguajes de programacién apropiados para el desarrollo del

portal web, asi como una auto-capacitacion de estos y sobre todo de la manera en la

que se realizan los procesos en el departamento de investigacion.

Este evento se encuentra basado en los requerimientos Req_01, Req 02, Req_03 y

Req_04, considerados como prioridad alta puesto que es la base para el correcto
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desarrollo del portal web. Se estimé que este evento tendra una duracion de 5 dias
(desde: 03/08/2021 - hasta: 08/08/2021).

Andy Alexander Moreira Astudillo
Persona/s encargada/s: ]
Erick Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado: 5 dias
Requerimiento Tarea Estado Story Points
Req_01: Estudio de los tipos de proyectos
Auto- gue se manejan en el Finalizado 8
capacitacion departamento de investigacion

sobre los tipos de  Estudio de la manera en la que se

proyectos de llevan a cabo los procesos de la o
] oL B Finalizado 8
Investigacion. gestion de proyectos de
Req_02: investigacion
Identificacion de ~ Creacion del diagrama de Caso
los lenguajes que de Uso en base a las o
(s o Finalizado 8
seran utilizados especificaciones del Product
en el desarrollo owner
del sitio web.  ~gengificacién de los lenguajes de
Req_03: programacion y motores de base o
Auto- N Finalizado 8
de datos que se utilizan en el
capacitacion departamento de investigacion
sobre los
lenguajes que se
utilizaran en el
disefio del sitio  Capacitacion de los lenguajes que
web. se utilizaran en el desarrollo del Finalizado 8
Req_04: sitio web
Disefio del
prototipo del
sistema.
Total de Story Points 40

Tabla 3. Planificacién del Sprint 1
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Sprint 2: El segundo evento, se necesita crear la base de datos, para poder comenzar el
desarrollo de la aplicacién. Este evento se encuentra basado en el Req_05 que posee
una prioridad alta debido a que la base de datos define practicamente la estructura del
programa. Se estim0 que este evento tendrd una duracién de 1 semana (desde:
09/08/2021 - hasta: 16/08/2021).

Andy Alexander Moreira Astudillo
Persona/s encargada/s: .
Erick Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado: 7 dias
Requerimiento Tarea Estado Story Points
Familiarizacion con el motor de o
Finalizado 8
Req_05: base de datos de PostgreSQL
Disefio del Creacion del diagrama entidad o
y Finalizado 8
modelo relacion de la base de datos
transaccional de
Creacion de la base de datos en
base de datos en Finalizado 8
PostgreSQL
PostgreSQL.
Total de Story Points 24

Tabla 4. Planificacién del Sprint 2

Sprint 3: En el tercer evento, se necesita realizar la configuracion inicial del
framework de trabajo, para poder comenzar el desarrollo de la aplicacién. Esta basado
en el requerimiento Req_06 al cual se le ha asignado una prioridad alta puesto que es
la base para el desarrollo del portal web, ya que permite generar la aplicacién inicial
para el desarrollo Back-end y Front-end del Portal Web. Se estim6 que este evento
tendra una duracién de 3 dias (desde: 17/08/2021 - hasta: 20/08/2021).

Andy Alexander Moreira Astudillo
Persona/s encargada/s: )
Erick Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado: 3 dias

Requerimiento Tarea Estado Story Points

Generar la aplicacion inicial en
Req_06: Python-Django para el desarrollo  Finalizado 8
Configuracion del Back-End
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Inicial del Generar la aplicacion inicial en

Framework de ~ Python-Django para el desarrollo  Finalizado 8
Trabajo. del Front-End
Total de Story Points 16

Tabla 5. Planificacién del Sprint 3

Sprint 4: En el cuarto evento, se creara el Login para que los usuarios puedan acceder

al portal web. Esta basado en el requerimiento Req_07 al cual se le ha asignado una

prioridad alta puesto que se necesita que los usuarios inicien sesion e ingresen al

portal web. Se estim6 que este evento tendrd una duracién de 3 dias (desde:

21/08/2021 - hasta: 24/08/2021).

Andy Alexander Moreira Astudillo

Persona/s encargada/s:

Erick Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado:

3 dias

Requerimiento Tarea

Estado Story Points

Crear una aplicacion para

Req_07:
Desarrollo del

Login.

almacenar todo lo relacionado Finalizado 5
con Login y Usuarios
Crear una carpeta dentro de la
app Login para almacenar las Finalizado 5
plantillas
Disefiar una plantilla para el o
) Finalizado 8
Login
Crear una carpeta para almacenar o
] Finalizado 5
las vistas
Crear las vistas con sus
respectivas plantillas para Finalizado 8
configurar el Login
Configurar las URLS del Login o
_ _ Finalizado 8
con sus vistas asociadas
Compraobar el correcto o
Finalizado 8

funcionamiento del Login
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Total de Story Points

47

Tabla 6. Planificacion del Sprint 4

Sprint 5: En el quinto evento, se llevara a cabo la creacion del CRUD para el mddulo

de usuarios, donde los administradores podran registrar, editar y eliminar usuarios.

Ademas, se creara un apartado en donde se podra visualizar el listado de usuarios que

han sido registrados. La creacidn de este médulo, se debe a que no cualquiera puede

registrarse, solamente los usuarios que los administradores aprueben. Est4 basado en

el requerimiento Req_08 y Req_09, los cuales tienen una prioridad alta ya que es

necesario que exista un mddulo donde los administradores registren a los usuarios que

ellos vean convenientes en el sitio web para realizar acciones en el sitio web. Se

estimo que este evento tendrd una duracion de una semana (desde: 25/08/2021 - hasta:

01/09/2021).
Persona/s encargada/s: Andy Alexander Moreira Astudillo
Tiempo empleado: 7 dias
Requerimiento Tarea Estado Story Points
Crear dentro de la carpeta de
plantillas de Login una o
Finalizado 5
subcarpeta para almacenar las
Req_08: plantillas de usuarios
Desarrollo del Disenar las respectivas plantillas
CRUD para el tanto para crear, listar, actualizar ~ Finalizado 8
modulo de y eliminar usuarios
Usuarios Crear la clase modelo y los
Req_09: formularios para el CRUD de Finalizado 8
Creacion del Usuario
modulo para
P Crear dentro de la carpeta de
visualizar el . .
vistas de Login una subcarpeta o
listado de ) Finalizado 5
para almacenar las vistas de
Usuarios .
usuarios
Crear las vistas para crear, o
Finalizado 8

listar, actualizar y eliminar
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Usuarios con sus respectivas

plantillas asociadas

Configurar las URLS de Usuario

_ _ Finalizado 8
con sus respectivas vistas
Comprobar el correcto
funcionamiento del CRUD de Finalizado 8
Usuario
Total de Story Points 50

Tabla 7. Planificacién del Sprint 5

Sprint 6: En el sexto evento, se llevara a cabo la creacion de los CRUD para los

modulos de facultades, carreras y areas de investigacion mediante los cuales los

usuarios podran registrar, editar, eliminar y ver el listado de los registros contenidos

en los modulos ya mencionados. Esta basado en los requerimientos Req_10, Req_11

y Req_12 los cuales tienen una prioridad alta ya que son muy importantes puesto que

servirdn como base para hacer filtros de informacion que ayudaran a los estudiantes a

encontrar facilmente proyectos que se ajusten a sus necesidades. Se estimo que este
evento tendrad una duracién de dos semanas (desde: 02/09/2021 - hasta: 16/09/2021).

Persona/s encargada/s:

Andy Alexander Moreira Astudillo

Tiempo empleado: 14 dias

Requerimiento

Tarea Estado

Story Points

Req_10:
Desarrollo del
CRUD paracel

modulo de
Facultades

Req_11:
Desarrollo del
CRUD para el

Crear una aplicacion para
almacenar todo lo relacionado o
] Finalizado
con los mddulos de

mantenimiento del Portal

Dentro de la app de Portal crear
carpetas para almacenar las Finalizado

plantillas y vistas

Crear en el archivo models las
clases de modelo de Facultad, Finalizado
Carrera 'y Area
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modulo de
Carreras
Req_12:
Desarrollo del
CRUD para el
modulo de Areas

de Investigacion

Crear en el archivo forms los
formularios para el CRUD de

Facultad, Carrera y Area

Finalizado

Dentro de la carpeta de plantillas

crear subcarpetas de los médulos

de Facultad, Carrera y Area para
almacenar sus respectivas

plantillas

Finalizado

Disenar las respectivas plantillas
tanto para crear, listar, actualizar
y eliminar registros de los

modulos ya mencionados.

Finalizado

Crear dentro de la carpeta de
vistas de Portal subcarpetas para
almacenar las vistas de Facultad,

Carrera 'y Area

Finalizado

Crear las vistas para crear,
listar, actualizar y eliminar
Facultades, Carreras y Areas con
sus respectivas

plantillas asociadas

Finalizado

Configurar las URLS de
Facultad, Carrera y Area con sus

respectivas vistas

Finalizado

Compraobar el correcto
funcionamiento de los CRUD de

Facultad, Carrera y Area

Finalizado

Total de Story Points

Tabla 8. Planificacion del Sprint 6

Sprint 7: En el séptimo evento, se llevard a cabo la creacién de los CRUD para los
maodulos de lineas de investigacion, categorias, tipos y autores mediante los cuales los

usuarios podran registrar, editar, eliminar y ver el listado de los registros contenidos
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en los modulos ya mencionados. Estd basado en los requerimientos Req_13, Req_14,
Req_15 y Req_16 los cuales tienen una prioridad alta ya que son muy importantes
puesto que servirdn como base para hacer filtros de informacion que ayudaran a los
estudiantes a encontrar facilmente proyectos que se ajusten a sus necesidades. Se

estimo que este evento tendrd una duracion de una semana (desde: 17/09/2021 - hasta:

01/10/2021).

Persona/s encargada/s:

Erick Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado: 14 dias
Requerimiento Tarea Estado Story Points
Crear en el archivo models las
clases de modelo de Linea, Finalizado 8
Categoria, Tipo y Autor
Reqg_13: Crear en el archivo forms los
Desarrollo del formularios para el CRUD de Finalizado 8
CRUD para el Linea, Categoria, Tipo y Autor
maodulo de Dentro de la carpeta de plantillas
Lineas de crear subcarpetas de los médulos
investigacion de Linea, Categoria, Tipo y Autor  Finalizado 5
Req_14: para almacenar sus respectivas
Desarrollo del plantillas
CRUD parael Disenar las respectivas plantillas
maodulo de tanto para crear, listar, actualizar o
Categorias y eliminar registros de los Finalizado 8
Req_15: maodulos ya mencionados.
Desarrollo del Crear dentro de la carpeta de
CRUD parael  vistas de Portal subcarpetas para o
modulo de Tipos  almacenar las vistas de Linea, Finalizado °
Req_16: Categoria, Tipo y Autor
Desarrollo del Crear las vistas para crear,
CRUD para el listar, actualizar y eliminar o
modulo de Lineas, Categorias, Tipos y Finalizado |
Autores

Autores con sus respectivas
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plantillas asociadas

Configurar las URLS de Linea,
Categoria, Tipo y Autor consus  Finalizado 8

respectivas vistas

Compraobar el correcto
funcionamiento de los CRUD de  Finalizado 8
Linea, Categoria, Tipo y Autor

Total de Story Points 58

Tabla 9. Planificacién del Sprint 7

Sprint 8: En el octavo evento, se creara el CRUD de Proyectos, asi como el médulo
para visualizar el listado de proyectos ingresados. Este médulo brindaré a los usuarios
una mejor vision de los proyectos que se encuentras registrados en el PDI, ya que los
proyectos estaran desglosados en cartillas con los datos mas relevantes de los mismos.
Ademas, para facilitar la busqueda al usuario, se llevara a cabo la creacién de filtros
de busqueda basados en los modulos de mantenimiento, de esta manera los usuarios
podran hacer quiebres de informacion y encontrar resultados de busqueda que se
asemejen a sus intereses. Este evento estd basado en los requerimientos Req 17 y
Req_18, los cuales tienen una prioridad alta ya constituyen el centro del portal web.
Ademas, también se cumple con el Req_19, al cual se le ha asignado prioridad media
ya que son los filtros de busqueda de proyectos, lo cual es mas sencillo de realizar en
comparacion a los otros requerimientos. Se estimd que este evento tendrd una
duracion de dos semanas (desde: 02/10/2021 - hasta: 16/10/2021).

Andy Alexander Moreira Astudillo
Persona/s encargada/s: )
Eric Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado: 14 dias
Requerimiento Tarea Estado Story Points
Crear en el archivo models la o

Finalizado 8
clase de modelo Proyecto
Crear en el archivo forms los
formularios para el CRUD de Finalizado 8

Proyectos
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Dentro de la carpeta de plantillas

de Portal crear una subcarpeta Finalizado 5
Req_17: para el modulo de Proyecto
Desarrollo del  Disefiar las respectivas plantillas
CRUD parael  tanto para crear, listar, actualizar o
, ) Finalizado 8
madulo de y ver detalle del mddulo de
Proyectos Proyecto
Req_18: Crear dentro de la carpeta de
Creacion del vistas de Portal una subcarpeta o
) ) Finalizado 5
madulo para para almacenar las vistas de
Visualizacion de Proyecto
Proyectos Crear las vistas para crear,
Req_19: listar, actualizar y ver detalle del
Creacion de moédulo de Proyecto con sus Finalizado 8
filtros de respectivas
blsqueda para el plantillas asociadas
modulo de Configurar en la vista de Listado
Proyectos de Proyectos los filtros de o
] ) Finalizado 8
busqueda basados en los médulos
de mantenimiento
Configurar las URLS de Proyecto o
_ _ Finalizado 8
con sus respectivas vistas
Compraobar el correcto
funcionamiento del CRUD, o
] o Finalizado 8
modulo de visualizacion vy filtros
de busqueda de Proyecto
Total de Story Points 66

Tabla 10. Planificacion del Sprint 8

Sprint 9: En el noveno sprint, se llevara a cabo la creacion de un médulo importante
del portal web, el cual es él médulo de dashboards o tablero de datos. En este modulo

los usuarios podran ver graficas estadisticas que resumen aspectos importantes y
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facilitan la analitica de datos tales como lo son la cantidad de proyectos registrados,
visitas, descargas y presupuesto invertido. Esta informacion se podra visualizar
mediante gréaficas interactivas las cuales podran ser manipuladas a gusto del usuario
mediante el uso de filtros que permitiran realizar quiebres de informacion ya sea por
afio, mes, facultad, carrera, entre otros. Este evento esta basado en el requerimiento
Req_20, el cual tiene una prioridad alta debido a que permite a los usuarios conocer
mediante gréaficos interactivos el impacto que han tenido los proyectos en el tiempo.
También se basa en el Req_21 el cual posee una prioridad media ya que es algo mas
simple de realizar en comparacion a los requisitos antes mencionados. Se estimo que
el desarrollo de este evento tendra una duracion de 2 semanas (desde: 17/10/2021 -
hasta: 31/10/2021).

Andy Alexander Moreira Astudillo
Persona/s encargada/s: )
Erick Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado: 14 dias

Requerimiento Tarea Estado Story Points

Dentro de la carpeta de plantillas
de Portal crear una subcarpeta de o
Finalizado 5
Dashboard para almacenar sus

respectivas plantillas

Req_20: . . .
Disefar las respectivas plantillas

Creacion de un Finalizado 8
para el Dashboard

Dashboard
Interactivo Crear dentro de la carpeta de
i vistas de Portal una subcarpeta o
Req_21: ) Finalizado 5
Creacion de para almacenar las vistas del
filtros de Dashboard

busqueda para el Crear la vista del Dashboard

Dashboard para crear las graficas interactivas  Finalizado 8

Interactivo con sus respectivos datos.

Crear métodos para realizar los
filtros basados en los modulos de  Finalizado 8

mantenimiento
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Configurar las URLS del

Dashboard con sus respectivas Finalizado 8
vistas
Comprobar el correcto o
] ] Finalizado 8
funcionamiento del Dashboard
Total de Story Points 50

Tabla 11. Planificacion del Sprint 9.

Sprint 10: En el décimo sprint, se crearan en los modulos de mantenimiento y en el

modulo de visualizacion de proyectos un botén llamado imprimir el cual permitira a

los usuarios generar reportes sobre el listado de registros contenido en un determinado

modulo. Este evento esta basado en el requerimiento Req_22, el cual posee una

prioridad alta ya que permite a los usuarios hacer cémodos reportes de la informacién

contenida en los modulos. Se estim6 que el desarrollo de este evento tendra una
duracion de 1 semana (desde: 01/11/2021 - hasta: 08/11/2021).

Andy Alexander Moreira Astudillo

Persona/s encargada/s:

Erick Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado: 7 dias

Requerimiento

Tarea Estado

Story Points

Req_22:
Elaboracion de
reportes de los

listados de
registro de cada

modulo

Dentro de la carpeta de plantillas
de cada mddulo disefiar una Finalizado

plantilla para los reportes

En el archivo de vistas de cada
uno de los médulos crear la vista o
Finalizado
para los reportes con su

respectiva plantilla asociada

Configurar las URLS de los
reportes de cada uno de los o

) ) Finalizado
maodulos con sus respectivas

vistas
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Comprobar el correcto

funcionamiento de los reportes en  Finalizado 8
cada modulo
Total de Story Points 24

Tabla 12. Planificacion del Sprint 10.

Sprint 11: En el onceavo evento, se realizara la validacion y despliegue del portal
web, donde se realizaran pruebas que aseguren el correcto funcionamiento del sitio
web para su posterior despliegue al propietario.

Este evento estd basado en el requerimiento Req_23 y Req_24, los cuales tienen una
prioridad alta ya que esta etapa valida el correcto funcionamiento del programa en
cuestion. Se estimd que este evento tendra una duracion de una semana (desde:
09/11/2021 - hasta: 16/10/2021).

Andy Alexander Moreira Astudillo
Persona/s encargada/s: )
Erick Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado: 7 dias
Requerimiento Tarea Estado Story Points
Elaboracion del Plan de o
o Finalizado 8
Validacion
Comprobacién de los o
o o Finalizado 8
requerimientos del propietario
Reqg 23: Realizacion de pruebas en cada o
a- ) ) Finalizado 8
Validacion del modulo del sistema
sistema. Elaboracion del informe de
Req_24: errores o inconsistencias del Finalizado 8
Despliegue del sistema
sistema. :
Correcciones de errores e o
] _ ) _ Finalizado 8
inconsistencias en el sistema
Despliegue del sistema Finalizado 8
Instalacion y Activacién del Finalizado 8
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sistema

Total de Story Points

56

Tabla 13. Planificacion del Sprint 11.

Sprint 12: En el doceavo evento, se realizara la documentacion del manual técnico y

del manual de usuario, donde se explicaran las funciones del portal web, asi como la

manera en la que se debe utilizar.

Este evento esta basado en el requerimiento Req_25 el cual tienen una prioridad

media ya que solo se documenta una guia referente al sitio web. También se basa en

el Req_26, el cual tiene una prioridad alta ya que es el informe final del sistema

donde se indica todo lo realizado. Se estimé que este evento tendra una duracion de 2
semanas (desde: 17/11/2021 - hasta: 01/12/2021).

Andy Alexander Moreira Astudillo

Persona/s encargada/s:

Erick Leandro Ruano Lara

Tiempo empleado: 14 dias

Requerimiento

Tarea Estado

Story Points

Req_25:

. Elaboracion del manual técnico Finalizado 5
Documentacion
del manual
. Elaboracion del manual de o
técnico y el ) Finalizado S
usuario
manual de
usuario.
Req_26:
Preparacion de la Elaboracion del informe final Finalizado 8
documentacién
final
Total de Story Points 18

Tabla 14. Planificacion del Sprint 12.
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CAPITULO 3

3. PROPUESTA DE SOLUCION

Se llevara a cabo la realizacion de un portal web enfocado a la gestion de proyectos del
departamento de investigacion de la Universidad Estatal de Milagro. La idea surge del
poco interés que presenta la comunidad universitaria por la investigacion debido a que
carecen de un espacio adecuado, donde los estudiantes puedan visualizar la documentacion
de proyectos que han sido desarrollados dentro de la institucion a lo largo de los afios. Por
esta razon, el portal web desarrollado es la solucion a este problema ya que, a diferencia
del repositorio institucional, esta ofrece a la comunidad universitaria una interfaz gréafica
intuitiva y agradable que facilita la busqueda de informacion permitiendo a los estudiantes
hallar con facilidad proyectos de su interés, los cuales pueden ayudarlos a comprender
mejor un tema referente a un area en especifico. De esta manera estos muestran interés por
la investigacion y se logra cumplir con el objetivo de fomentar la divulgacion cientifica en
la comunidad universitaria y, por ende, contribuir en el desarrollo de profesionales de

calidad.

3.1. Descripcion del sistema

Desarrollo de un portal web para gestionar de forma adecuada los proyectos del

departamento de investigacion de la Universidad Estatal de Milagro.

3.1.1. Diagrama de flujo de los médulos del sistema

Para brindar una mejor comprension de los mddulos que componen el PDI se han disefiado

los siguientes flujogramas o diagramas de flujo.

3.1.1.1. Mddulo de Login
Como se puede observar en la Figura 5, en este modulo el usuario debera ingresar al portal
web e iniciar sesién proporcionando su usuario y contrasefia, en caso de no tener una
cuenta creada deberd ingresar su correo electronico para comunicarse con los
administradores puesto que no cualquiera puede registrase en el portal. Si los datos de
usuario son validos entonces podra acceder a la pagina de inicio del sitio web. En caso de
olvidar su contrasefia, el usuario podra reestablecerla via correo electronico. Una vez

dentro, el usuario, es decir el administrador podra ingresar a los médulos del portal web y
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realizar las acciones que desee. Por Gltimo, si

cerrar sesion.

Ingrese al
Portal Web

Identifiquese

¢ Se encuentra
registrado?

Si

Introduzca su *
nueva Iniciar Sesitn
conirasena

Y

Ingrese su Usuario

Ingrese al link de y Contrasefia

restablecimiento
de contrasefia

Usuario y
Contrasefia
Validos

Ingrese su
correo
electronico

¢Haz olvidado
tu contrasefia?

—Pl Registrese I

Y

no Ingrese su
Correo
electronico

Un administardor
se pondra en

contacto con
usted

Maodulo de Facultad
Maodulo de Carreras
Modulo de Areas de Inv.
Médulo de Lineas de Inv. St

Médulo de Categorias
Médulo de Tipos
Médulo de Autores
Médulo de Proyectos
Médulo de Usuarios
Médulo de Dashboard

I

ha terminado de usar el sitio web podra

Péagina de
Inicio

¢Desea
ingresar a algin -e—
médulo?

¢Desea
Finalizar
Sesién?

Figura 5. Diagrama de flujo del Login.

Fuente: Disefio Propio

3.1.1.2. Mbdbdulo de Facultad

El modulo de Facultad como se observa en la figura 6, es un moédulo donde los

administradores pueden agregar, editar, eliminar y visualizar el listado de facultades.

Ademas, el usuario tiene la opcién de imprimir un reporte en formato PDF del listado de

registros ingresados en el modulo de Facultad.
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Validacién de
Administrador

Ingrese al modulo
de Faculiad

Agregar Faculiad

Editar Facultad

Eliminar Facultad
Visualizar el Listado de Facultades

Imprimir Reparte

Figura 6. Diagrama de flujo del médulo de Facultad.
Fuente: Disefio Propio.
3.1.1.3. Mddulo de Carreras
En el mddulo de Carrera, tal y como lo indica la figura 7 el administrador puede realizar
acciones como agregar, editar, eliminar, visualizar el listado de carreras e imprimir un

reporte del mismo.

Validacion de
Administrador

Ingrese al médulo
de Carrera

Agregar Carrera
Editar Carrera
Eliminar Carrera
Visualizar el Listado de Carreras
Imprimir Reporte

:Desea
Finalizar
Sesién?

Figura 7. Diagrama de flujo del médulo de Carreras.

Fuente: Disefio Propio
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3.1.1.4. Mobdulo de Area de Investigacion
En este mddulo, como se puede visualizar en la figura 8 el administrador tiene la capacidad
de realizar las siguientes acciones: agregar, editar, eliminar y visualizar las Areas de
investigacion registradas. Adicional a esto, el modulo cuenta con una opcion para imprimir

el listado de Areas de investigacion.

Agregar Area de Inv.
Editar Area de Inv.
Eliminar Area de Inv.
Visualizar el Listado de Areas de Inv.
Imprimir Reporte

¢cDesea
Finalizar
Sesion?

Figura 8. Diagrama de flujo del médulo de Areas de Investigacion.
Fuente: Disefio propio.
3.1.1.5. Mddulo de Linea de Investigacion
Como se observa en la figura 9, el mddulo de Linea de Investigacion, brinda al
administrador la capacidad llevar a cabo las siguientes acciones: agregar, editar, eliminar,

visualizar las Lineas de investigacion registradas e imprimir reportes en base a esto.
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Validacion de
Administrador

Ingrese al médulo
de Linea de Inv.

Agregar Linea de Inv.
Editar Linea de Inv.
Eliminar Linea de Inv.
Visualizar el Listado de Lineas de Inv.
Imprimir Reporte

¢Desea
Finalizar
Sesion?

Figura 9. Diagrama de flujo del médulo de Lineas de Investigacion.
Fuente: Disefio propio.
3.1.1.6. Mddulo de Categoria
Como se observa en la figura 10, el mddulo de Categoria permite al administrador definir
la clase o categoria de documento que se va registrar, pudiendo ser este una tesis, articulo,
papers, proyecto de vinculacion, etc. EI administrador podré agregar, editar, eliminar,

visualizar las categorias registradas e imprimir reportes en base a esto.

Agregar Categoria
Editar Categoria
Eliminar Categoria
Visualizar el Listado de Categorias
Imprimir Reporte

cDesea
Finalizar
Sesion?

Figura 10. Diagrama de flujo del médulo Categorias.

Fuente: Disefio propio.

45



3.1.1.7. Mddulo de Tipo
Este mddulo permite asignar un tipo de proyecto, aqui el administrador como se ve en la

figura 11 puede realizar las funciones de agregar, editar, eliminar, visualizar los tipos de

proyectos registrados e imprimir reportes en base a esto.

Validacion de
Administrador

Ingrese al médulo
de Tipo

¢Desea
realizar alguna
accion?

Agregar Tipo si
Editar Tipo
Eliminar Tipo q—J
Visualizar el Listado de Tipos
Imprimir Reporte

cDesea
Finalizar
Sesién?

Y

Figura 11. Diagrama de flujo del médulo Tipos.
Fuente: Disefio propio.
3.1.1.8. Mddulo de Autores
Como se observa en la figura 12, el modulo de autores permite a los administradores
registrar autores, asi como editar su informacion y eliminarla. Ademas, estos pueden

visualizar el listado de autores y por medio de una opcién imprimir reportes que contengan

dicha informacion.
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Validacion de
Administrador

Agregar Autor si
Editar Autor
Eliminar Autor q—J
Visualizar el Listado de Autores
Imprimir Reporte

¢Desea
Finalizar
Sesion?

Figura 12. Diagrama de flujo del médulo Autores.
Fuente: Disefio propio.
3.1.1.9. Mddulo de Proyectos
El presente mddulo es el mas importante del PDI puesto que como se observa en la figura
13, en dicho mddulo los administradores son capaces de realizar diversas acciones como
agregar proyectos, asi como editarlos, eliminarlos y visualizar el listado de los mismos en
formato de cards. Ademas, pueden realizar busquedas por nombre y realizar filtros de
informacion en base a los modulos del mantenimiento del sistema. Por ultimo, el
administrador tiene la opcion de descargar proyectos, agregar un proyecto nuevo,
modificarlos y/o eliminarlos, asi como imprimir informes segun los filtros de busqueda que
este proporcione. En caso de ser un usuario comdn podré realizar acciones limitadas como
visualizar el listado de proyectos, ver el detalle de los mismos, descargarlos y realizar

busquedas aplicando filtros.
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Agregar Proyecto
Modificar Proyecto
Eliminar Proyectos
Descargar Proyecto
Ver Detalle de Proyectos
Imprimir Reportes

Y

Visualizar Listado de Proyectos
Filtrar Proyectos por Tipos
Filtrar Proyectos por Facultad
Filtrar Proyectos por Carrera
Filtrar Proyectos por Lineas
Filirar Proyectos por Areas
Filtrar Proyectos por Categoria
Filtrar Proyectos por Mes

Filtrar Proyectos por Afio

Ingrese al médulo de
Proyectos

realizar alguna

Buscar Proyectos por Titulo

Descargar Proyecto
Ver Detalle de Proyectos
Visualizar Listado de Proyectos

!

Filtrar Proyectos por Tipos
Filtrar Proyectos por Facultad
Filtrar Proyectos por Carrera
Filtrar Proyectos por Lineas
Filirar Proyectos por Areas
Filtrar Proyectos por Categoria
Filtrar Proyectos por Mes
Filtrar Proyectos por Afio
Buscar Proyectos por Titulo

Figura 13. Diagrama de flujo del mddulo de Proyectos.

Fuente: Disefio propio.

3.1.1.10. Mobdulo de Usuarios

Agregar Proyectos
Madificar Proyectos
Eliminar Proyectos
Descargar Proyectos
Ver Detalle de Proyectos
Imprimir Reportes

Ingrese al médulo de
Proyectos

l

—Si. realizar alguna

!

no no

Visualizar Listado de Proyectos
Filtrar Proyectos por Tipos
Filtrar Proyectos por Facultad
Filtrar Proyectos por Carrera
Filirar Proyectos por Lineas
Filtrar Proyectos por Areas
Filtrar Proyectos por Categoria
Filtrar Proyectos por Mes
Filtrar Proyectos por Afio
Buscar Proyectos por Nombre

iDesea
Finalizar
Sesion?

Descargar Proyectos
Ver Detalle de Proyectos
Visualizar Listado de Proyectos

Y

Filtrar Proyectos por Tipos
Filtrar Proyectos por Facultad
Filtrar Proyectos por Carrera
Filtrar Proyectos por Lineas
Filtrar Proyectos por Areas
Filtrar Proyectos por Categoria
Filtrar Proyectos por Mes
Filtrar Proyectos por Afio
Buscar Proyectos por Nombre

{

Figura 14. Diagrama de flujo del mddulo de Usuarios.

Fuente: Disefio propio.
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En este modulo, como se observa en la figura 14 es donde se realiza el registro de usuarios
(administradores) ya que como se sabe solamente los usuarios autorizados pueden ser
registrados. En este moddulo los usuarios pueden registrar otros usuarios, asi como
modificarlos. Sin embargo, Unicamente los super-usuarios pueden eliminar usuarios.
Ademas, los usuarios registrados pueden visualizar el listado de usuarios que se encuentran

registrados en el PDI.

3.1.1.11. Mobdulo de Dashboard

Visualizar Listado de Facultades
Visualizar Listado de Carreras
Visualizar Listado de Areas de Inv.
Visualizar Listado de Lineas de Inv.
Visualizar Listado de Categorias
Visualizar Listado de Tipos
Visualizar Listado de Autores

Visualizar Listado de Proyectos Ingrese al m6dulo
de Dashboard

Validacion de
Administador

Y
Filtrar Proyectos por Tipos
Filtrar Proyectos por Facultad
Filtrar Proyectos por Carrera
Filtrar Proyectos por Lineas
Filtrar Proyectos por Areas
Filtrar Proyectos por Categoria
Filtrar Proyectos por Afio
Actualizar Estadisticas
Limpiar Filtros

¢Desea
realizar alguna )-—
accion?

Y

¢Desea
Finalizar
Sesién?

Visualizar Dashboard de Proyectos
Visualizar Dashboard de Presupuesto
Visualizar Dashboard de Vistas
Visualizar Dashborad de Descargas

Figura 15. Diagrama de flujo del médulo de Dashboard.
Fuente: Disefio propio.
Como se observa en la figura 15, el PDI cuenta con mddulo de Dashboard donde los
administradores pueden visualizar 4 gréficos interactivos basados en la cantidad de
proyectos, presupuesto, vistas y descargas. Estos dashboards pueden ser manipulados a
través de filtros basados en los médulos de mantenimiento, asi como por su afio. Adicional
a esto, los administradores pueden visualizar el listado de registros de cada uno de los

modulos de mantenimiento.
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3.1.2. Funciones del sistema
A continuacion, se realizard una descripcion de las funcionalidades que posee el portal

digital de la investigacion (PDI), el cual se compone de 11 modulos los cuales son

esenciales para el correcto funcionamiento del sistema.

Id Hﬁzagﬁige Objetivos Criterios de Aceptacion Rol
v Iniciar Sesion
Ingresar al portal v Reestablecer
Médulo web mediante el Contrasefia Administrador
Login ingreso de un v Contactar Usuario
nombre de usuario y administradores para el
contrasefia registro de usuario
v' Agregar Facultad
Gestionar la v" Modificar Facultad
2 Modulo informacion v Eliminar Facultad Administrador
Facultad correspondiente a la v" Visualizar el Listado
Facultad de Facultades
v" Imprimir Reportes
v" Agregar Carrera
Gestionar la v" Modificar Carrera
3 Modulo informacién v" Eliminar Carrera Administrador
Carrera respectiva v" Visualizar el Listado
de las Carreras de Carreras
v Imprimir Reportes
v' Agregar Area de Inv.
Gestionar la v Modificar Area de Inv.
4 Modulo Area informacion v" Eliminar Area de Inv. Administrador
de de las Areas de v" Visualizar el Listado
Investigacién Investigacion de Area de Inv.
v" Imprimir Reportes
v" Agregar Linea de Inv.
Gestionar la v Editar Linea de Inv.
5 Modulo informacion v Eliminar Linea de Inv. Administrador
Linea de de las Lineas de v" Visualizar el Listado
Investigacion Investigacion de Linea de Inv.
v Imprimir Reportes
v Agregar Categoria
Gestionar la v Modificar Categoria
Modulo informacién v" Eliminar Categoria Administrador
Categoria correspondiente a v" Visualizar el Listado
las Categorias de Categoria
v Imprimir Reportes
v' Agregar Tipos
Gestionar la v Editar Tipos
7 Modulo informacion v Eliminar Tipos Administrador
Tipos de los Tipos v" Visualizar el Listado
de Tipos
v Imprimir Reportes
v' Agregar Autor
Gestionar la v' Editar Autor
8 Modulo informacién v" Eliminar Autor Administrador
Autores referente a los v" Visualizar el Listado
Autores de Autores
v Imprimir Reportes
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Modulo
9 Proyectos

10 Modulo
Usuarios

Médulo
Dashboard
11

Gestionar la
informacion de los
proyectos

Gestionar la
informacién
de los Usuarios

Mostrar graficos
interactivos de
métricas de analisis

AN N NN

<\

ASANENANEEEN

AN

Agregar Proyectos

Modificar Proyectos

Eliminar Proyectos

Descargar Proyectos

Imprimir Reportes

Visualizar Listado de

Proyectos

Filtrar Proyectos por

Tipos

Filtrar Proyectos por

Facultad

Filtrar Proyectos por

Carrera

Filtrar Proyectos por

Lineas

Filtrar Proyectos por

Areas

Filtrar Proyectos por

Autor

Filtrar Proyectos por

Mes

Filtrar Proyectos por

Afo

Buscar Proyectos por

Titulo

Agregar Usuarios
Editar Usuarios
Eliminar Usuarios
Visualizar el Listado
de Usuarios
Visualizar Listado de
Facultades

Visualizar Listado de
Carreras

Visualizar Listado de
Areas de Inv.
Visualizar Listado de
Lineas de Inv.
Visualizar Listado de
Categorias

Visualizar Listado de
Tipos

Visualizar Listado de
Autores

Visualizar Listado de
Proyectos

Filtrar Proyectos por
Tipos

Filtrar Proyectos por
Facultad

Filtrar Proyectos por
Carrera

Filtrar Proyectos por
Lineas

Filtrar Proyectos por
Areas

Filtrar Proyectos por
Autor

Filtrar Proyectos por
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Afio
Actualizar Estadisticas
Limpiar Filtros
Visualizar Dashboard
de Proyectos
v" Visualizar Dashboard
de Presupuesto
v" Visualizar Dashboard
de Vistas
v" Visualizar Dashboard
de Descargas
Tabla 15. Funcionalidad del Portal Digital de la Investigacion (PDI).

AN

Fuente: Disefio propio.
3.1.3. Caracteristicas de los usuarios

El portal web PDI cuenta con roles de usuarios predefinidos los cuales son: administrador
y usuario.

3.1.3.1. Roles de usuario

» Administrador: Este rol de usuario dispone de acceso total del portal web,
teniendo la capacidad de realizar tanto funciones normales como puede ser registrar
proyectos hasta funciones avanzadas como realizar el mantenimiento de cada uno
de los modulos que compone el portal web.

» Usuario: Este rol puede definirse como un usuario comun, el cual tiene acceso al
listado de proyectos registrados en el portal web sin la necesidad de registrarse o
tener una cuenta en el sistema.

3.1.3.2. Jerarquia de usuario
Como se observa en la Figura 16, por la jerarquia de usuario, el administrador tiene mayor

prioridad y funciones disponibles que el usuario ordinario.

Administrador

Usuario

Figura 16. Jerarquia de Usuario del PDI.

Fuente: Disefio propio.
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3.1.4. Diagramas de caso de uso
Para la construccion de los diagramas de casos de uso se tomoO en cuenta todos los
diferentes tipos de requerimientos que se analizaron previamente, estos requerimientos se
desglosaron en 11 principales modulos: Login, Facultad, Carrera, Area de Investigacion,
Linea de Investigacion, Categoria, Tipo, Autores, Usuario, Proyectos y Dashboard, que se
mostraron en el apartado de Funciones del Sistema; la elaboracion de los casos de uso
permitird identificar la manera en que cada usuario interactuard con cada uno de los

maddulos con sus respectivas relaciones de dependencia.

3.1.4.1. Caso de uso: Modulo de Login
Tal y como se puede apreciar en la Figura 17, en el médulo de login, tanto el administrador
como el usuario tendran acceso total al portal web, el usuario podré solicitar la creacion de
una cuenta mediante una solicitud de correo que le llegara al administrador de la pagina
para su posterior creaciéon de cuenta. Por otro lado, el administrador podra iniciar sesion
con su respectiva cuenta y en caso que se le haya olvidado su contrasefia podra

reestablecerla.

Sistema Portal de Investigacion
MODULO LOGIN

INGRESAR
AL PORTAL
WEB

INICIAR
SESION

SOLICITAR
CREACION DE
CUENTA

A

USUARIO I

ADMINISTRADOR

<<extend>>
I
|

REESTABLECER
CONTRASENA

Figura 17. Diagrama de caso de uso - Mddulo de Login.

Fuente: Disefio propio.
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3.1.4.2. Caso de uso: Modulo de Facultad
En el mddulo de facultad el Unico que podra interactuar directamente con dicho modulo, es
el administrador, tal y como se muestra en la Figura 18, él sera el encargado de visualizar
las facultades existentes, agregar una nueva facultad, modificar y/o eliminar alguna
facultad que requiera, por otro lado, podra descargar el reporte de todos los registros

realizados.

Sistema Portal de Investigacion
MODULO FACULTAD

VISUALIZAR
FACULTADES

INGRESAR EDITAR ELIMINAR
FACULTAD FACULTAD FACULTAD ADMINISTRADOR

DESCARGAR
REPORTE
DE
FACULTAD

Figura 18. Diagrama de caso de uso - Mddulo de Facultad.
Fuente: Disefio propio.
3.1.4.3. Caso de uso: Moddulo de Carrera
Como se aprecia en la Figura 19, el administrador ser& capaz de acceder al modulo de
carreras, en la cual, podrd ser capaz de registrar nuevas carreras, modificarlas y/o

eliminarlas, ademas podra descargar los reportes de las carreras registradas.
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Sistema Portal de Investigacion
MODULO CARRERA

VISUALIZAR
CARRERAS

INGRESAR EDITAR
CARRERA CARRERA

ELIMINAR

»

DMINISTRADOR

CARRERA

DESCARGAR
REPORTE
DE
CARRERA

3.1.4.4.

Figura 19. Diagrama de caso de uso - Mddulo de Carrera.

Fuente: Disefio propio.

Caso de uso: Modulo de Area de Investigacion

En el médulo de area de investigacion, el mismo que se muestra en la Figura 20;

nuevamente el administrador serd el Unico con la capacidad de acceder a dicho modulo, de

esta manera podré visualizar las &reas de investigacion registradas, modificar y/o eliminar

las areas de investigacion existentes; también serd capaz de descargar los reportes de este

modulo.

Sistema Portal de Investigacion
MODULO AREA

VISUALIZAR

AREAS

(

EDITAR
AREA

(

INGRESAR
AREA

[ 12—

ELIMINAR
AREA ADMINISTRADOR

DESCARGAR
REPORTE
DE AREA

Figura 20. Diagrama de caso de uso - Mddulo de Area de Investigacion.

Fuente: Disefio propio.
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3.1.45. Caso de uso: Modulo de Linea de Investigacion
En el presente modulo de linea de investigacion que se puede observar en la Figura 21, el
administrador sera capaz de visualizar las lineas de investigacion existentes, ademas puede
registrar una nueva linea de investigacion, modificar y/o eliminar un registro; también

puede descargar el reporte de los registros ingresados.

Sistema Portal de Investigacién
MODULO LINEA

VISUALIZAR
LINEAS

™
[ [ \

INGRESAR EDITAR ELIMINAR / N\
LINEA LINEA LiNEA ADMINISTRADOR

DESCARGAR
REPORTE
DE LINEA

Figura 21. Diagrama de caso de uso - Médulo de Linea de Investigacion.
Fuente: Disefio propio.
3.1.4.6. Caso de uso: Modulo de Categoria
Tal y como se muestra en la Figura 22, en el mddulo de categoria, el administrador podra
ver todas las categorias registradas, ingresar una nueva categoria, modificarla y/o

eliminarla; ademas, podréa descargar el reporte respectivo de este médulo.

Sistema Portal de Investigacion
MODULO CATEGORIA

VISUALIZAR

CATEGORIAS N
N
)

(

EDITAR
CATEGORIA

ELIMINAR
CATEGORIA ADMINISTRADOR

INGRESAR
CATEGORIA

DESCARGAR

REPORTE

Figura 22. Diagrama de caso de uso - Mddulo de Categoria.
Fuente: Disefio propio.
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3.1.4.7. Caso de uso: Modulo de Tipos de Proyecto
En el siguiente mddulo de tipos de proyecto, presente en la Figura 23, el administrador
tendra la capacidad de visualizar los tipos de proyectos que se han registrado, ingresar
nuevos registros, modificarlos y/o eliminarlos, también podra descargar el reporte de los

tipos de proyectos registrados.

Sistema Portal de Investigacion
MODULO TIPOS DE

PROYECTO
VISUALIZAR
TIPOS DE N
PROYECTO
(_ N
-y
I [ A
f\%
INGRESAR EDITAR TIPO ELIMINAR /‘ \‘
TIPO DE DE TIPO DE .
PROYECTO PROYECTO PROYECTO ADMINISTRADOR

(

DESCARGAR
REPORTE
DE TIPO DE
PROYECTO

Figura 23. Diagrama de caso de uso - Mddulo de Tipo de Proyecto.
Fuente: Disefio propio.
3.1.4.8. Caso de uso: Modulo de Autores
En el mddulo de autores el administrador podra acceder al mismo tal y como se puede
apreciar en la Figura 24, con la finalidad de visualizar los autores registrados, registrar un
nuevo autor, editarlo y/o eliminarlo; al igual que en los mddulos anteriores, el

administrador podra descargar el reporte de sus registros.

Sistema Portal de Investigacién
MODULO AUTOR

VISUALIZAR
AUTORES ‘J

R

O
/N
INGRESAR EDITAR ELIMINAR /N
AUTOR AUTOR AUTOR ADMINISTRADOR

(

DESCARGAR
REPORTE
DE
AUTORES

Figura 24. Diagrama de caso de uso - Médulo de Area de Autores.
Fuente: Disefio propio.
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3.1.49. Caso de uso: Modulo de Usuario
En el presente modulo de usuario, el mismo que se puede apreciar de mejor manera en la
Figura 25, el administrador tendra la capacidad de ingresar nuevos usuarios, que podran

acceder a todos los modulos del portal, también podra modificarlos y/o eliminarlos.

Sistema Portal de Investigacion
MODULO USUARIO

VISUALIZAR
USUARIOS

INGRESAR
USUARIO

EDITAR
USUARIO

ELIMINAR

USUARIO ADMINISTRADOR

Figura 25. Diagrama de caso de uso - Mddulo de Usuario.
Fuente: Disefio propio
3.1.4.10. Caso de uso: Modulo de Proyecto
Tal y como se puede evidenciar en la Figura 26, en el mddulo de proyecto podra
interactuar el administrador y el usuario normal, ambos seran capaces de visualizar los
proyectos existentes dentro del portal web, buscarlos mediante su titulo y utilizar los filtros
para poder hallar proyectos mas concretos a los que se estan buscando, podran acceder a
mayor detalle de cada proyecto; y ademas tendran la capacidad de descargar la
documentacién del proyecto en caso que se requiera; la diferencia entre el administrador y
el usuario normal, es que el administrador podrd agregar proyectos nuevos, editar y/o
eliminar los proyectos existentes; ademas tendra la capacidad de descargar el reporte de los

proyectos registrados.
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Sistema Portal de Investigacion
MODULO PROYECTO

FILTRAR FILTRAR
POR POR

CARRERA FACULTAD BUSCAR
ng-:F;AE':S PROYECTOS
e POR TITULO
<<in clude>>  <<include>> =

" Zeinclu des> 0 ccinclude>>
VISUALIZAR

PROYECTOS |}

Z<include>:
<<ml:ﬂude >

USUARIO . <<yn:lude>><<!m:luﬂ€' >>

< f d >
FILTRAI
DESCARGAR
P°RAN° Y FLTRAR PROYECTOS
FILTRAR FILTRAR
PORTIPOS AT RIn POR LINEAS
DESCARGAR
PUBLICAR MODIFICAR ELIMINAR REPORTE
PROYECTOS PROYECTOS PROYECTOS DE LOS )
PROYECTOS, i

ADMINISTRADOR

Figura 26. Diagrama de caso de uso - Mddulo de Proyecto.
Fuente: Disefio propio.
3.1.4.11. Caso de uso: Modulo de Dashboard
El Unico capaz de acceder al modulo de dashboard es el administrador, tal y como se
muestra en la Figura 27, el mismo tendra la capacidad de ingresar a cada uno de los
maddulos previos y podré visualizar los diferentes gréaficos estadisticos que se muestran en
el respectivo maédulo, filtrar los proyectos y la informacién de los mismos segun su

preferencia y lo que el administrador desee conocer.

Portal de
MODULO
DASHBOARD

VISUALIZAR
MANTENIMIENTOS
o e FILTRAR FILTRAR
FACULTAD CARRERA POR AREA POR LINEA
= =

N
Zinclude>> <<mclude>> <<rnclude>> <mdu de»
VJSUALIZAR
GRAFICOS
ESTADISTICOS
- - ADMINISTRADOR
P | .
<<include>> <<include>> <<include>>

s Y =
/7 Y
F";]:: 3 FILTRAR FILTRAR
CATEGORIA PORTIPO POR ANO

Figura 27. Diagrama de caso de uso - Médulo de Dashboard.

Fuente: Disefio propio.
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3.2. Disefio de la base de datos transaccional
3.2.1. Modelo de Entidad Relacién E/R

PDI_USUARIO ‘ PDI_AUTORPROYECTO | PDI_M_CATEGORIA
PK |id_User PK |ldAutorProyecto { PDI_T_PROYECTO —4 PK |idCategoria
Nombres p FK IdAutor ~—1- PK |idProyecto nomCategoria
Apellidos FK IdProyecto = <7 FK [idLinealnv user_creation
Correa J FK idCategoria sy date_creation
Genero { PDI_P_AUTOR FK |idTipoProyecto e user_update
FecNacimiento == PK IdAutor Titulo date_update
FotoPerfil Cedula Resumen
UserName Nombres palabrasClave
Password Apellidos UrlRepositorio
Estado user_creation UrlSistema. PI_M_TIPO_PROYECTO
date_creation Documento S PK |idTipoProyecto
user_update archivoPlagio nomTipo
date_update archivoExtra user_creation
presupuestolnvertido date_creation
PDI_P_FACULTAD PDI_M_LINEA_INV
fecRealizacion user_update
PK idFacultad = PK idLinealnv cantDescargas date_update
nomFacultad —= FK idArea cantVisitas
Imagen nomLinea user_creation
user_creation user_creation date_creation
date_creation date_creation user_update
user_update user_update date_update
date_update date_update Estado
PDI_P_CARRERA PDI_P_AREA
— PK  |idCarrera ~t PK idArea
FK idFacultad - “ FK idCarrera
nomCarrera nomArea
user_creation user_creation
date_creation date_creation
user_update user_update
date_update date_update

Figura 28. Modelo E/R del PDI.
Fuente: Disefio propio.
3.2.2. Categorizacion de las tablas del Modelo E/R
El modelo presentado esta compuesto por 10 tablas, las cuales ayudan a definir la
estructura del portal web. Existen diversos tipos de tablas que fueron utilizadas en el
disefio de modelo E/R del portal digital de la investigacion (PDI), las cuales se procedera a

clasificar a continuacion:
Tablas Maestras

Estas tablas se caracterizan por contener informacion descriptiva de un objeto importante
del modelo E/R. En el modelo presentado se las identificé colocando la letra M antes de su

nombre y son las siguientes:

< PDI_M_CATEGORIA
< PDI_M_TIPO_PROYECTO
% PDI_M_LINEA_INVESTIGACION

Tablas Paramétricas
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Estas tablas van de la mano con las tablas maestras, permiten describir de forma mas
detallada algun atributo de la tabla maestra. En el modelo presentado se las identificd

colocando la letra P antes de su hombre y son las siguientes:

% PDI_P_FACULTAD
% PDI_P_CARRERA
% PDI_P_AREA
% PDI_P_AUTOR

Tablas Puente

Este tipo de tabla se utiliz6 para abarcar ciertos aspectos del portal web y sobre todo para

romper las relaciones de muchos a muchos existentes en el modelo E/R.
% PDI_AUTORPROYECTO
Tablas Transaccionales

Las tablas transaccionales son el centro del modelo E/R ya que permiten conocer las
transacciones que se estan llevando a cabo en el modelo. En este caso nos proporciona
varios datos descriptivos de los proyectos, como su categoria, tipo de proyecto, linea de
investigacion, entre otros, asi como datos cuantitativos y cualitativos que ayudaran a llevar
a cabo una mejor gestion de proyectos. Estas tablas se identifican en el modelo E/R con la

letra T precedida de su nombre y son las siguientes:
% PDIL_T_PROYECTO
Tablas sin relacion

Estas tablas se caracterizan por no conllevar una relacion con ninguna otra tabla, en este
caso, Unicamente sirve para almacenar la informacion mas completa de los
administradores, no va relacionada a ninguna tabla, puesto que el sistema serd manejado
unicamente por ellos, es decir que tendran libre acceso a cada médulo que compone el
sistema, por ende no es necesario relacionarlo a cada tabla. La tabla sin relacion presentada

en el modelo E/R, es la siguiente:

% PDI_USUARIO
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3.2.3. Descripcion de las tablas implementadas en el Modelo E/R
Tabla Usuario - PDI_USUARIO

Tipo Atributo Tipo de Descripcion
Dato
PK IdUser Integer Clave primaria que identifica al usuario
E Nombres Varchar Nombres originales del usuario
E Apellidos Varchar Apellidos de usuario
E Correo Varchar Direccion de correo del usuario
E Genero Varchar Género del usuario
E FecNacimiento Date Fecha de nacimiento del usuario
E FotoPerfil Varchar Foto de perfil del usuario
E UserName Varchar Nombre de usuario
E Password Varchar Contrasefia del usuario
E Estado Boolean Estado del usuario

Tabla 16. Tabla de usuario.
Fuente: Disefio propio.
Nota: Dentro de todas las tablas, a excepcion de la tabla de Usuario, se encuentran cuatro
campos encargados de realizar la auditoria del sistema los cuales son: User_creation,
Date_creation, User_update y Date_update, estos campos estaran presentes Gnicamente en
el apartado del Back-End.

Tabla Categoria - PDI_M_CATEGORIA

Tipo Atributo Tipo de Descripcion
Dato
PK IdCategoria Integer Clave primaria que identifica la categoria
E NomCategoria Varchar Nombre de la categoria
E User_creation Varchar Nombre del usuario que cred el registro
E Date_creation Date Fecha en la que el usuario creo el registro
E User_update Varchar  Nombre del usuario que modifico el registro
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Fecha en la que el usuario modifico el

E Date_update Date .
registro
Tabla 17. Tabla categoria.
Fuente: Disefio propio.
Tabla Tipo Proyecto - PDI_M_TIPO_PROYECTO
Tipo Atributo Tipo de Descripcion
Dato
) Clave primaria que identifica el tipo de
PK IdTipoProyecto Integer
proyecto
E NomTipo Varchar Nombre del tipo de proyecto
E User_creation Varchar Nombre del usuario que cred el registro
E Date_creation Date Fecha en la que el usuario creo el registro
E User_update Varchar  Nombre del usuario que modifico el registro
E Date_update Date Fecha en la que el usuario modifico el
registro
Tabla 18. Tabla tipo de proyecto.
Fuente: Disefio propio.
Tabla Facultad - PDI_P_FACULTAD
Tipo Atributo Tipo de Descripcion
Dato
PK IdFacultad Integer Clave primaria que identifica la facultad
E NomFacultad Varchar Nombre de la facultad
E Imagen Varchar Imagen representativa de la facultad
E User_creation Varchar Nombre del usuario que cred el registro
E Date_creation Date Fecha en la que el usuario creo el registro
E User_update Varchar  Nombre del usuario que modifico el registro
E Date_update Date Fecha en la que el usuario modifico el

registro

Tabla 19. Tabla facultad.

Fuente: Disefio propio.

Tabla Carrera - PDI_P_CARRERA
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Tipo Atributo Tipo de Descripcion
Dato
PK IdCarrera Integer Clave primaria que identifica la carrera
FK IdFacultad Integer Clave foranea que identifica la facultad
E NomCarrera Varchar Nombre de la carrera
E User_creation Varchar Nombre del usuario que creo el registro
E Date_creation Date Fecha en la que el usuario cre6 el registro
E User_update Varchar ~ Nombre del usuario que modificd el registro
E Date_update Date Fecha en la que el usuario modificd el
registro
Tabla 20. Tabla carrera.
Fuente: Disefio propio.
Tabla Area - PDI_P_AREA
Tipo Atributo Tipo de Descripcion
Dato
Clave primaria que identifica el &rea de
PK IdArea Integer ) L
investigacion
FK IdCarrera Integer Clave foranea que identifica la carrera
E NomArea Varchar Nombre del area
E User_creation Varchar Nombre del usuario que creo el registro
E Date_creation Date Fecha en la que el usuario creo el registro
E User_update Varchar ~ Nombre del usuario que modificd el registro
E Date_update Date Fecha en la que el usuario modificd el

registro

Tabla 21. Tabla area.

Fuente: Disefio propio.

Tabla Linea de Investigacion - PDI_M_LINEA_INVESTIGACION

Tipo

Atributo

Tipo de Descripcion
Dato
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Clave primaria que identifica la linea de

PK IdLinealnv Integer ) L
investigacion
FK IdArea Integer Clave foranea que identifica el area
E NomLinea Varchar Nombre de la linea de investigacion
E User_creation Varchar Nombre del usuario que cred el registro
E Date_creation Date Fecha en la que el usuario cred el registro
E User_update vVarchar Nombre del usuario que modifico el
registro
E Date_update Date Fecha en la que el usuario modifico el
registro
Tabla 22. Tabla linea de investigacion.
Fuente: Disefio propio.
Tabla Autor - PDI_P_AUTOR
Tipo Atributo Tipo de Descripcion
Dato
Clave primaria que identifica el autor del
PK IdAutor Integer
proyecto
E Cédula Varchar Cédula del autor
E Nombres Varchar Nombres del autor
E Apellidos Varchar Apellidos del autor
E User_creation Varchar Nombre del usuario que creo el registro
E Date_creation Date Fecha en la que el usuario creo el registro
E User_update varchar Nombre del usuario que modifico el
registro
E Date_update Date Fecha en la que el usuario modifico el
registro

Tabla 23. Tabla autor.

Fuente: Disefio propio.

Tabla Autor-Proyecto - PDI_ AUTORPROYECTO
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Tipo Atributo Tipo de Descripcion

Dato
Clave primaria que identifica los autores
PK IdAutorProyecto Integer
de un proyecto
FK IdAutor Integer Clave foranea que identifica el autor
FK IdProyecto Integer Clave forénea que identifica el proyecto

Tabla 24. Tabla Autor-Proyecto.
Fuente: Disefio propio.
Nota: Esta tabla rompe una relacion de muchos a muchos que existe entre las tablas

proyectos y autores puesto que muchos autores pueden realizar un mismo proyecto.

Tabla de Proyecto - PDI_T_PROYECTO

Tipo Atributo Tipo de Descripcion
Dato
PK IdProyecto Integer Clave primaria que identifica el proyecto
_ Clave foranea que identifica la linea de
FK IdLinealnv Integer ] L
investigacion
FK IdCategoria Integer Clave foranea que identifica la categoria
_ Clave foranea que identifica el tipo de
FK IdTipoProyecto Integer
proyecto

E Titulo Varchar Titulo del proyecto

E Resumen Varchar Resumen del proyecto

E PalabrasClave Varchar Palabras clave del proyecto

o URL de algun otro repositorio donde se
E UrlRepositorio Varchar
encuentre el proyecto.
E UrlSistema Varchar URL del Sistema
E Documento Text Documento del proyecto
) ) Documento del proyecto para medir
E ArchivoPlagio Text ]
plagio
E ArchivoExtra Text Archivo adicional del proyecto
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E  Presupuestolnvertido Real Presupuesto invertido en el proyecto

E FecRealizacion Date Fecha de realizacion del proyecto
Cantidad de descargas que ha tenido el
E CantDescargas Integer
proyecto
o Cantidad de visitas que ha tenido el
E CantVisitas Integer
proyecto
E User_creation Varchar Nombre del usuario que creo el registro
E Date_creation Date Fecha en la que el usuario cred el registro
E User_update varchar Nombre del usuario que modifico el
registro
E Date_update Date Fecha en la que el usuario modifico el
registro
E Estado Bit Estado del proyecto

Tabla 25. Tabla proyecto.
Fuente: Disefio propio.

3.3. Tecnologias aplicadas dentro del desarrollo del sistema

Dentro del desarrollo del sitio web para la gestion de proyectos del departamento de
investigacion de la Universidad Estatal de Milagro, en el apartado del Back-End, se aplico
Python como lenguaje de programacion, junto al framework de Django, el cual est4 basado
en la arquitectura Modelo, Vista, Plantilla; permitiendo que la elaboracién del sitio web se
desarrolle de una manera mas agil y altamente escalable, haciendo que la aplicacion sea
facil de mantener y actualizar en el futuro; acompafiado de la base de datos PostgreSQL, la
misma que almacenara todos los datos de manera segura. Por el apartado del Front-End, se
aplicé Bootstrap como marco de trabajo, dando la capacidad de crear interfaces sumamente
intuitivas y responsivas, que con la interrelacion entre JavaScript y HTML5 como lenguaje

de etiquetado, se consiguid el tipo de visualizacién dindamica que se estaba buscando.

3.4. Arquitectura de la aplicacion

La arquitectura que conforma la aplicacion esta basada en todos los requerimientos que
fueron descritos anteriormente en el capitulo 2, y las funciones del sistemas, descritas
previamente en este capitulo; para el desarrollo de cada uno de estos puntos, se

implemento la arquitectura de 3 capas (Modelo, Vista, Plantilla).
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3.4.1. Primera capa (Model - Modelo)

La primera capa de modelo es la correspondiente al apartado de acceso dentro de la
informacién que alberga la base de datos; contiene la informacidn sobre cuales son las
relaciones entre los datos y la manera de validarlos; de esta forma le da a Django la
capacidad de apartar la base de datos con respecto al resto del cddigo; ejecutando el
modelo dentro del motor de base de datos PostgreSQL, y cada una de sus tablas con sus

respectivos campos definidos (ver Anexo 1).

3.4.2. Segunda Capa (View - Vista)

La segunda capa es la de vistas; en esta capa se encuentra la parte ldgica que conecta tanto
al modelo como a la plantilla, la misma que debe ser apropiada a la solicitud que se esta
realizando, generando de esta forma una respuesta, como se puede apreciar en el (Anexo
2), se aplicaron vistas basadas en clase para utilizarlas como puentes entre ambas capas
(Modelo - Plantilla)

3.4.3. Tercera Capa (Template - Plantilla)

La tercera y ultima capa es la encargada de interpretar toda la informacion procesada
anteriormente por la capa View, dicha informacion se podréa visualizar en una plantilla
escrita en formato HTML con el estilo y contenido dinamico que brinda CSS y JavaScript
respectivamente; en el desarrollo del proyecto se crearon plantillas por cada view,
desglosadas en cada modulo descrito en los requerimientos y funcionalidades (ver Anexo
3); en otras palabras cada plantilla pertenece a una respuesta directa que se generan en las

views.

A continuacién, se muestra en la Figura 29, la arquitectura de la aplicacion y como se

relacionan las capas entre si.
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g ) PostgreSQL

Template Model
(archivo.html) (models.py)

Figura 29. Arquitectura de la aplicacion.
Fuente: Disefio propio.
3.5. Disefio de la interfaz del sistema

Pagina de inicio

Una vez terminado el apartado de los modelos, se empezd a desarrollar las interfaces
pertenecientes a cada uno de los modulos previamente descritos. La primera pantalla que
se mostrara al usuario es una pantalla de inicio, la cual se puede apreciar en la Figura 30,
tendrd un menu de navegacion lateral izquierdo, con los apartados de Inicio, Acerca,
Proyectos Recientes, Contacto, Ingrese al repositorio e Identifiquese (el cual permitird

iniciar sesion).
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PDI Portal Digitalde la Investigacion

Facultad.Ciencias Administrativas y Comerciales

ight UNEMI 2021
by

Figura 30. Pagina de inicio.
Fuente: Disefio propio.
En el apartado de Acerca se podra tener una breve descripcion de lo que ofrece el portal
web, ademas de un glosario de imagenes pertenecientes a la UNEMI, y la cantidad
existente de registros de Facultades, Carrera, Lineas de Investigacion y Proyectos; tal y

como se observa en la Figura 31.

Acerca

El Portal Digital de la Informacion (PDI) es sistema de informacion de acceso
abierto que almacena gestiona y difunde de manera adecuada los diferentes
tipos de proyectos realizados dentro de la Universidad Estatal de Milagro
(UNEMI). Este portal proporciona una interfaz gréfica atractiva e intuitiva, que
facilita la realizacion de consultas de investigacién puesto que permite
localizar proyectos de todas las dreas de conocimiento, sus lineas de
investigacion, categorias, tipos, facultades o carreras, ademas brinda acceso
3 los articulos cientificos, tesis, papers, entre otros proyectos realizados

dentro de la institucién.

=S5 {15

Facultades Carreras Lineas de Investigacion Proyectos

Figura 31. Seccién Acerca.
Fuente: Disefio propio
Por otro lado, en el apartado de Proyectos Recientes, se mostraran los Gltimos proyectos
ingresados al sistema, con su titulo, resumen y fecha en el que fue publicado; visualizar
Figura 32.
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Proyectos Recientes

A menudo las empresas no se encuentran en su rango dptimo de rendimiento debido a varios

factores Uno de ellos es el mal estado del lugar en cuanto a orden y limpieza lo que genera
pérdida de eficiencia en los trabajadores y ademas puede llegar a representar un riesgo hacia la
integridad fisica del personal El presente documento muestra un proyecto que tuvo como
objetivo la mejora de la calidad en el CSE mediante la

Figura 32. Seccion Proyectos Recientes.
Fuente: Disefio propio.
Por Gltimo, en la seccion de Contactanos, aparece la informacion de contacto de la
UNEMI, direccion, cédigo postal, email, teléfono y un mapa incrustado; observar Figura
33.

Contactanos

Direccion:

Cdla. Universitaria Km. 1.5 via Km. 26, Milagro, Guayas, Ecuador.

- Telefono:

Universidad Estatal de Milagro (UNE...

S ¥ ]

e Cdle ifies Milagr o SAN LU
RTEGA JUL b Daniza o -+

LAS PINAS NTE

PORTILLA

Términoa ce uso  Notificar un prebkma de Macs

DE ABRIL Comzinacicnas S t%cas  Dates cem

Figura 33. Seccion Contactanos.

Fuente: Disefio propio.
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Inicio de sesion

La pantalla que se puede apreciar en la Figura 34, corresponde al LOGIN, aqui el usuario
registrado podra iniciar sesion con su usuario y contrasefia correspondiente, en caso que no
se acuerde de la contrasefia, el usuario podra recuperarla; también sea el caso en que una
persona no posea una cuenta tendra la capacidad de enviar una solicitud a los

administradores del sitio para que le puedan asignar una cuenta.

PDI Portal Digital
de la Investigacion

< Regresar al inicio
Ingresa con tus credenciales para iniciar
sesion

Remember Me

1 Iniciar sesion

ntrasefa?

iHaz clvidado tu C

;Usuario nueva? Haga clic para registrarse.

Figura 34. Login.
Fuente: Disefio propio.
Enviar solicitud para registrar usuario
Tal y como se puede apreciar en la Figura 35, en esta pantalla la persona que desee
registrarse podra enviar su correo, para que los administradores se pongan en contacto con

ella y validar si es posible crearle una cuenta o no.

PDI Contacto con
el Administrador

< Regresar
Si usted esta interesado en registrarse en
PDI, por favor introduzca su direccion de

correo electrdnico.

Figura 35. Registro de usuario.
Fuente: Disefio propio.
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Recuperar contrasefia
Para poder recuperar la contrasefia de un usuario que se encuentra registrado, en la pantalla
de la Figura 36, se puede visualizar que Unicamente debe ingresar con el correo que el

usuario tiene vinculada la cuenta.

PDI Recuperar
Contrasena

< Regresar

Ingrese su correo electrdnico

Figura 36. Pantalla de recuperar contrasefia.
Fuente: Disefio propio.
Posteriormente al darle clic en el boton “Enviar” le enviara un correo con un link de acceso
unico, como se muestra en la Figura 37, el mismo que lo redirigird a la pantalla de la

Figura 38, en el cual podra ingresar una nueva contrasefia.

Dom 5/12/2021 15:11

Para: Usted

o portaldigitaldelainvestigacion@gmail.com

Solicitaste reestablecimiento de Contrasefia
Click en el siguiente link para crear una nueva Contrasefia

http://127.0.0.1:8000/login/reset/MQ/ax6v]5-c039ba58a831130652a7aaab 267701/

Tu nombre de usuario es: admin

Figura 37. Correo para reestablecer contrasefia.

Fuente: Disefio propio.
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PDI Nueva
Contrasena

Ingrese su nueva contrasefia
=

=¥ Cambiar Contrasefia

Figura 38. Ingresar nueva contrasefa.
Fuente: Disefio propio.
Cambiar contrasefia
En caso que el usuario requiera cambiar su contrasefia podra hacerlo en el apartado de
“Cambiar contrasefia”, lo redirigira a una pantalla tal y como se muestra en la Figura 39, en

donde debera ingresar su contrasefia anterior, e ingresar su nueva contrasefia.

+* Cambiar contrasena

@ Cerrar sesion

Contrasefia nueva

[

Contrasefia nueva (confirmacién)

I

& Cambiar Contrasefia

Figura 39. Cambiar contrasefia.
Fuente: Disefio propio.
Visualizacion de usuarios
En la pantalla que se muestra en la Figura 40 mostrard un listado de todos los usuarios
registrados dentro del sistema, se puede ingresar un nuevo usuario, modificarlo y/o
eliminarlo segln sea el caso, todos los nuevos usuarios no podran eliminar a otros usuarios,
por temas de seguridad, el Unico capaz de eliminar usuario sera el que tenga los permisos

necesarios.
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B Listado de Usuarios

Foto de Fecha de
Codigo  Perfil Nombres Apellidos Genero Nacimiento E-mail
1 Erick Ruano lara  Masculine 9 de Febrerode  cyber-ruano@hotmail.com
Leandro 1999
2 m Andly Moreira Masculine O de Junio de andy1989moreira@gmail.com
- Alexander Astudillo 1999

Figura 40. Pantalla usuario.
Fuente: Disefio propio.

Creacién de nuevos usuarios

Nombre de

Usuario Opciones

admin 2 Editar
admind & Editar

Cuando se requiera crear un nuevo usuario, se desplegara la pantalla de la Figura 41, la

misma que permitird ingresar todos los datos necesarios para la creacion de un nuevo

usuario.

+ Crear Usuario

Nombre

Apellidos

Direccién de correo electrénico
Género

Fecha de Nacimiento

dd/mm/asaa
Foto de Perfil

Seleccionar archive | No se eligid archivo
Nombre de usuario

Contrasefia

Contrasefia (confirmacion)

Figura 41. Registro de nuevos usuarios.

Fuente: Disefio propio.
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Pantalla de facultades

En la pantalla que se puede apreciar de la Figura 42, se desplegara el listado de todas las
facultades registradas, asi mismo como un filtro para buscar facultades especificas, agregar
nuevas facultades, editarlas y/o eliminarlas, también se puede imprimir el reporte con las

facultades registradas.

@ PDI v

Listado de Facultadyes Buscar Q
Cédigo  Facultad Alias Imigen  Opciones
1 Facultad Ciencias Administrativas y Comerciales FACAC ed=:n M T Eliminar
2 Facultad Ciencias de la Educacidn FACED ed==n @ 1 Eliminar
3 Facultad Ciencias de la Educacién y de la Comunicacién FACEC a2 1 Eliminar
4 Facultad Ciencias de la Ingenieria FACI [ Editar
5 Facultad Ciencias de la Salud FACS edn= @M 1 Eliminar
6 Facultad Ciencias Sociales FASO 40 1 Eliminar

7 Facultad de Educacion Semipresencial y a Distancia FESAD a2 W Eiiminar

Figura 42. Pantalla de facultades.

Fuente: Disefio propio.

Reporte de facultades

Lista de Facultades

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO Corte al - 6th Diciembre 2021 01:13

Nombre

Facultad Ciencias Administrativas y Comerciales

Facultad Ciencias de la Educacion

Facultad Ciencias de la Educacion y de la
Comunicacion

Facultad Ciencias de la Ingenieria

Facultad Ciencias de la Salud

Facultad Ciencias Sociales

Facultad de Educacion Semipresencial y a
Distancia

Elaborado por: admin

Figura 43. Reporte de facultades.

Fuente: Disefio propio.
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Creacion de nuevas facultades
En caso que se desee ingresar una nueva facultad al darle clic en “Nuevo” en la pantalla
anterior, le redirigira a la pantalla de la Figura 44, en la cual se debe poner los datos

pertenecientes a la facultad.

+ Crear Facultad

Facultad
Facultad Ciencias de la Educacion y de la Comunicacion
Alias

Faceq

Subir imagen de encabezado

Seleccionar archivo | No se eligié archivo

Figura 44. Crear facultades.
Fuente: Disefio propio.
Pantalla de carreras

Tal y como se visualiza en la Figura 45, en esta pantalla se mostrara el listado de las
carreras registradas, asi como la posibilidad de agregar una nueva carrera, modificarla y/o
eliminarla segln sea el caso, ademas admite la generacion de un reporte en el cual estaran

todas las carreras registradas.

B Listado de Carrera/s Buscar Q
Codigo  Facultad Carrera Opciones
1 Facultad Ciencias Administrativas y Comerciales Economia Azt W Eliminar

2 Facultad Ciencias Administrativas y Comerciales Ingenieria Comercial e @ Eliminar
3 Facultad Ciencias de la Educacién Educacidn Bésica [CAZ " W Eliminar
4 Facultad Ciencias de la Educacién Cultura Fisica & Editar W
5 Facultad Ciencias de la Educacisn y de la Comunicacién Disefio Grafica y Publicidad @edar
6 Facultad Ciencias de la Educacién y de la Comunicacian Comunicacién Social [EdZ " W Eliminar
7 Facultad Ciencias de la Ingenieria Ingenieria de Sistemas Computacionales & Editar W Eliminar
g Facultad Ciencias de la Ingenieria Ingenieria Industrial [edZ o W Eiiminar

9 Facultad Ciencias de la Salud Licenciatura en Enfermeria A% W Eliminar

10 Facultad Ciencias de la Salud Nutricién Humana IeA= 0= W Eliminar

Figura 45. Listado de carreras.
Fuente: Disefio propio.
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Reporte de carreras

Lista de Carreras

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO Caorte al - 6th Diciembre 2021 01:18

Facultad Carrera

Facullad Ciencias Administraltivas y Comerciales Economia

Facultad Ciencias Administrativas y Comerciales Ingenieria Comercial

Facullad Ciencias de la Educacian Educacion Basica

Facullad Ciencias de la Educacian Cultura Fisica

Facultad Ciencias de la Educacion y de la .
Lennl Disefio Grafico y Publicidad
Comunicacian
Facullad Ciencias de la Educacion y de la
Comunicacian

‘Comunicacién Social

Facultad Ciencias de la Ingenieria Ingenieria de Sistemas Computacionales

Facultad Ciencias de la Ingenieria Ingenieria Industrial

Facullad Ciencias de la Salud Licenciatura en Enfermeria

Facullad Ciencias de la Salud Mutricidn Humana

Figura 46. Reporte de Carrera.
Fuente: Disefio propio.
Creacion de nuevas carreras
Para el registro de una nueva carrera, se debera ingresar los datos correspondientes a la

misma, tal y como se muestra en la Figura 47.

g PDI F

+ Crear Carrera

Facultad

Carrera

Carrera
oo

Figura 47. Ingresar Carrera.

Fuente: Disefio propio.
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Pantalla de areas de investigacion

Segun lo que se puede apreciar en la Figura 48, en esta pantalla se mostraran las Areas de
investigacion registradas, con su facultad y carrera a las que son pertenecientes; ademas
permite el ingreso de nuevas areas, modificaciones y/o eliminaciones; por otra parte, se

podra descargar un reporte de todas las areas registradas.

O~

Bl Listado de Area/s Buscar Q

-

Codigo ~ Facultad Carrera Area Opclones
1 Facultad Ciencias Administrativas y Comerciales Economia Area01_Economia @ Editar m
2 Facultad Ciencias Administrativas y Comerciales Economia Aread2_Economia 2 Editor
3 Facutad Ciencias de la Educacién Educacién Basica Area01_EducBasica 2 tditar
4 Facuitad Ciencias de la Educacin Educacién Bésica Area02_EducBasica @ Editar m
5 Facultad Ciencias de la Ingenieria Ingenierfa de Sistemas Computacionales Aread1_Sistemas @ Editar
5 Facultad Ciencias de la Ingenieria Ingenieria de Sistemas Computacionales AreaD?_Sistemas @ Editar
7 Facultad Ciencias de la Ingenierfa Ingenierfa Industrial Area01_Industrial 2 tdiear m
B Facultad Ciencias de la Ingenieria Ingenierfa Industrial Aread2_Industrial @ Editar
9 Facuitad Ciencias de la Salud Licenciatura en Enfermeria Areall_Enfermeria 2 Editor
10 Facultad Ciencias de la Salud Licenciatura en Enfermers Aread2_Enfermeria 2 tdiear m

Figura 48. Listado de areas de investigacion.

Fuente: Disefio propio

Reporte de las areas de investigacion

+ =]

Lista de Areas

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO Corte al - th Diciembre 2021 01:23

Nombre Carrera

Areal1_Economia Economia

Areall2_Economia Economia

Aread1_EducBasica Educacion Basica

AreaD2_EducBasica Educacion Basica

Areal1_Sistemas Ingenieria de Sistemas Computacionales

Area02_Sistemas Ingenieria de Sistemas Computacionales

Areal1_Industrial Ingenieria Industrial

Areal2_industrial Ingenieria Industrial

Areal1_Enfermeria Licenciatura en Enfermeria

Areal2_Enfermeria Licenciatura en Enfarmeria

Elaborado por: admin

Figura 49. Reporte de las areas de investigacion.
Fuente: Disefio propio
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Creacidon de nuevas areas de investigacion
En caso que se requiera el registro de una nueva area de investigacion se desplegara la
pantalla que se muestra en la Figura 50, en la cual se debera ingresar los datos

correspondientes a la nueva area.

+ Crear Area

Facultad

Facultad Ciencias de la Ingenizriz e
Carrera

Ingenieria Industrial

Area de Investigacion

Area de Investigacion

Figura 50. Crear nueva area de investigacion.
Fuente: Disefio propio.
Pantalla de lineas de investigacion

En la siguiente pantalla que se muestra en la Figura 51, se visualizard el listado de todas las
lineas de investigacion registradas, asi como la posibilidad de buscar, ingresar una nueva
linea de investigacion, modificarla y/o eliminarla; ademéas de imprimir el listado de la

misma.

Listade de Linea/s de Investigacion Busca Q
Codigo Facultad Carrera Area Linea Opciones
1 Facultad Ciencias Administrativas y  Economia Area01_Economia  AO1_Linea01_Economia & Editar
Comerdiales m
2 Facultad Ciencias de la Educacion Educacion Basica Areal7_EducBasica AD1_Lineal2_EducBasica (2 Editar
3 Facultad Ciencias de la Ingenieria Ingenieria de Sistemas Areal?2 Sistemas AD2_Linea03_Sistemas & Editar
Computacionales m
4 Facultad Ciencias de la Ingenieria ngenieria Industrial Area01_Industrial ~ A01_Linea01_Industrial 2 Editar
3 Facultad Ciencias de la Salud Licenciatura en Enfermeria Area01_Enfermeria  AD1_Linea01_Enfermeria [ Editar

Figura 51. Listado de las lineas de investigacion.
Fuente: Disefio propio.
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Reporte de las lineas de investigacion

Lista de Lineas de Investigacién

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO Corte al - 6th Diciembre 2021 01:27

Nombre Area

AD1_LineaD1_Economia Areali_Economia

AD1_Linea02_EducBasica Areali_EducBasica

ADZ_Lineal3_Sisternas Areal2_Sistemas

AD1_Linea01_lndustrial Area01_Industrial

AD1_Lineali_Enfermeria Areal1_Enfermeria

Elaborado por: admin

Figura 52. Reporte de las lineas de investigacion.

Fuente: Disefio propio.
Creacidn de nuevas lineas de investigacion

Tal y como se puede visualizar en la Figura 53, en caso que se requiera ingresar una nueva

linea de investigacion, el usuario debera llenar los respectivos campos.

g PDI "

+ Crear Linea

Facultad

Todos e

Carrera

Todos e

Area

Linea de Investigacion

Linea de Investigacion

Figura 53. Crear nueva linea de investigacion.
Fuente: Disefio propio.
Pantalla de categorias

En la pantalla de categorias se mostraran todas las categorias registradas, tiene un campo
de basqueda que permite filtrar las categorias que se desee buscar por su nombre, también

tiene la opcion de ingresar una nueva categoria, modificarla y/o eliminarla; ademaés de la
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posibilidad de imprimir un reporte con las categorias registradas, tal y como se aprecia en

la Figura 54.
g PDI ¥
¢
Listado de Categoria/s Buscar =
Codigo Categoria Opciones
1 Tésis & Editar
2 Articule Cientifico [ Editar
] Tesina [ Editar
5 Vinculacién [ Editar
a Emprendimiento [ Editar

Figura 54. Listado de categorias.
Fuente: Disefio propio.

Reporte de categorias

Lista de Categorias

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO Corte al - Bth Diciembre 2021 01:29

Nombre

Tésis

Ariculo Cientifico

Tesina

Papers

Vinculacion

Emprendimiento

Elaborado por: admin

Figura 55. Reporte de las categorias.
Fuente: Disefio propio.
Creacidn de nuevas categorias

Para la creacion de una nueva categoria se despliega la pantalla que se muestra en la Figura

56, en la cual se pide el ingreso de una categoria.
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Figura 56. Crear nueva categoria.

Fuente: Disefio propio.
Pantalla de tipos de proyectos
En la pantalla que se aprecia en la Figura 57, se despliegan todos los tipos de proyectos que

han sido registrados, asi mismo tiene un filtro de bisqueda, la opcidn para registrar un tipo
de proyecto nuevo, editarlo y/o eliminarlo; ademas se puede realizar la descarga del reporte

en el cual constara el listado de los tipos de proyectos registrados.

B Listado de Tipos de Proyectos Busca Q
Codigo Tipo de Proyecto Opciones

1 Proyecto Técnico [ Editar

z Proyecto Tecnolégico @ Editar

3 Proyecto de Salud & Editar

4 Proyecto Financieros & Editar

5 Proyecto Pdblico [ Editar

[ Proyecto Privado @ Editar

Figura 57. Listado de tipos de proyecto.

Fuente: Disefio propio.
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Reporte de los tipos de proyecto

Lista de Tipos de Proyectos

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO Corte al - 6th Diciembre 2021 01-31

Nombre

Proyecto Técnico

Prayecto Tecnolégica

Proyecto de Salud

Proyecto Financieros

Proyecto Pablico

Proyecto Privade

Elaborado por: admin

Figura 58. Reporte de los tipos de proyecto.
Fuente: Disefio propio.
Creacidn de nuevos tipos de proyectos
La pantalla que se muestra en la Figura 59, es la que se despliega cuando se requiere
ingresar un nuevo tipo de proyecto.

+ Crear Tipo de Proyecto

Tipo de Proyecto

ripe de Proyecto

Figura 59. Crear nuevo tipo de proyecto.
Fuente: Disefio propio.
Pantalla de autores
En la siguiente pantalla que se visualiza en la Figura 60, se encuentra el listado de todos los
autores, ademds estd presente la opcion para buscar autores, agregar un autor nuevo,
modificarlo y/o eliminarlo, ademas de la capacidad de imprimir el registro de los autores

registrados.
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Bl Listado de Autores Buscar Q

Cédigo Cédula MNombres Apellidos Opciones

1 0999999999 Erick Leandro Ruano Lara 2 Editer m
2 0999999999 Andy Alexander Mareira Astudillc 2 Editar m
3 0999999090 EDUARDO DAVID MORA GUEVARA 2 tditar m
4 0999999995 CARLOS EDUARDO BENITEZ TORO 2 Editer m
5 099999999 Gianna Mathalie Graniza Ortega 2 tditer w
6 0999993993 Carrera Castro Maria Adelaida 2 Editar m

Figura 60. Listado de los autores.
Fuente: Disefio propio.
Creacion de nuevos autores

En caso que se desee registrar un nuevo autor, se mostrara la pantalla que se visualiza en la

Figura 61; en la cual se deberan ingresar los datos correspondientes al nuevo autor.

Figura 61. Crear nuevo autor.
Fuente: Disefio propio.
Pantalla de proyectos (Usuarios sin permisos)

Es la pantalla principal del portal web, aqui se desplegaran todos los proyectos que han
sido registrados previamente por los administradores que gestionan la pagina, tal y como se
puede apreciar en la Figura 62; el usuario podra filtrar y ordenar los proyectos acorde a lo
que esté buscando, utilizando los filtros de busqueda que se sittan al lado izquierdo de la
pagina; los proyectos estan representados por medio de cards, en la cual se muestra
informacidn breve, si desea ver una informacion mas completa debera darle clic al titulo

del proyecto para acceder a su detalle, el usuario tendra la capacidad de descargar el

85



documento que corresponda al proyecto que esté buscando; también podra ver cuantas

visualizaciones y descargas ha tenido cada uno de los proyectos.

Filtros de busqueda Listado de proyectos

1 Facultad Ciencias Administrativas y

Facultad
Comerciales
(Tedos] w
Carrera
Todos w
Area .
ANALISIS DE LAS VENTAJAS
Todos w

COMPETITIVAS DE LAS GRANDES
EMPRESAS FRENTE A LOS
MICROEMPRESARIOS

i 3 de Didiembre de 2021

Linea de investigacion
Todes -
Tipo de proyecto

[Todos ~
Categoria B& Categoria: Tésis
Todo ~
Afio A Tipo de proyecto: Proyecto Técnico
Todo ~
Mes & Autor/es
Todo ~
Proyecto
Nombre del proyecta

Ordenar por:

w

@ Limpiar filtros

0 de 13 siguiente

teamiento de la

empresas, ademas del a

100,00 42 10 u
S Presupuestc @ Visitas & Descargas

1 Facultad Ciencias de la Ingenieria

Desarrollo de un sitio Web dinamico
para el Gad Parroquial Lorenzo de

Garaicoa, cantén Simoén Boliva
W 20 de Agosto de 2021

B% Categoria: Tesina

A Tipo de proyecto: Proyecto Tecnolégico

1 Facultad Ciencias de la Educacién

Relacién de la disortografia en la

eficiente escritura de los estudiantes
de 4to. Grado.

W 18 de Sepriembre de 2021

f& Categoria: Articulo Cientifico

M Tipe de proyecto: Proyecto Publico

&% Autor/es

» Granizo Ortego, Gionna M

*  Maria Adelaids, Carrera Ce

s muy frecuente percibir en las

nas que arrastran los

1000,00 26 11 E
§ Presupussto @ Visitas & Descargas

I Facultad Ciencias de la Ingenieria

Andlisis de la productividad del

Centro de Servicios Epunemi

mediante la metodologia 5s
i 8 de Diciembre de 2021

f& Categoria: Vinculacion

A Tipo de proyecto: Proyecto Privado

Figura 62. Pantalla de proyectos (Usuarios sin permisos).

Fuente: Disefio propio.

Pantalla de proyectos (Administradores)

Al tener permiso de administradores los usuarios podran agregar un nuevo proyecto,

modificar y/o eliminar proyectos previamente registrados; ademas podran descargar

reportes personalizados segun los filtros y la manera en que se desee ordenar.
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4+ Nuevo proyecto

Filtros de busqueda

Listado de proyectos

1 Facultad Ciencias Administrativas y
Comerciales

I Facultad Ciencias de la Educacion

F‘?(L"tad . Relacion de la disortografia en la
(Tedes ~ ANALISIS DE LAS VENTAJAS eficiente escritura de los estudiantes
Carrera COMPETITIVAS DE LAS GRANDES de 4to. Grado.
Todos v EMPRESAS FRENTE A LOS ) sy e ]
Area MICROEMPRESARIOS
Todes w ) SR e B& Categoria: Articulo Cientifico

Linea de investigacion
Todos -

Tipo de proyecto

B% categoria: Tésis

A Tipo de proyecto: Proyecto Técnico

M Tipo de proyecto: Proyecto Plblico

Todes ~ &% Autor/es

Categoria ) N
o * Granize Oriega, Gianna

(Todes w ‘at Autor/es « Maria Adelaida, Carrer
Afio « MORA

(Tedes - . BEN
Mes B Resumen:

Tados - En la labor educativa es muy frecuente percibir en las
Proyecto

todela

Titulo ~
1000,00 26 11
sorne v s (BN
100,00 42 10
@ Limpiar filtros § Presupuestc @ Visitas & Descargas u = n

& Imprimir Reporte

1 Facultad Ciencias de la Ingenieria

Desarrollo de un sitio Web dinamico

para el Gad Parroquial Lorenzo de

Garaicoa, cantén Simén Boliva
i 20 de Agosto de 2021

& Categoria: Tesina

M Tipo de proyecto: Proyecto Tecnoldgico

1 Facultad Ciencias de la Ingenieria

Anilisis de la productividad del
Centro de Servicios Epunemi

mediante la metodologia 5s
i 8 de Diciembre de

B& Categoria: Vinculacion

M Tipo de proyecto: Proyecto Privado

Figura 63. Pantalla de proyectos (Administradores).
Fuente: Disefio propio.
Detalle de proyecto
Se desplegara la informacién méas detallada de un proyecto seleccionado, dandole clic en

su titulo, tal y como se muestra en la pantalla de la Figura 64.
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Detalle Proyecto

Autor

Categor'a:

Tipo de proyecto:

Resumen:

Palabras clave:

Fecha de publicacion

URL Repesitorio:

URL Sistera:

Ficheros en este item:

Fichero

static/files/PLAGIO.pdf

ANALISIS DE LAS VENTAJAS COMPETITIVAS DE LAS GRANDES EMPRESAS FRENTE A LOS MICROEMPRESARIOS

s MORA GUEVARA EDUARDO DAVID
* BENITEZ TORO CARLOS EDUARDO

Esis

Proyecto Técnico

El contenido del estudio se ha estructurado de |a siguiente manera: la primera seccion describe el planteamiento de la investigacion, donde se
plantea que los beneficios obtenidos por las empresas implican una ventaja entre las empresas, ademas del avance en tecnologia e innavacion, La
segunda parte se presenta el estade del arte en donde s& describe |3 tipolog(a de |3 empresa de acuerdo 3 su tamane; |2 tercers, explica & andlis’s de
|2 teoria sobre economias de escala, funciones de produccion, funcion de costos y concentracion de mercado y finalmente se presentan las
discusiones del tema gue abarcan |3 comprobacidn de |a existencia de ventajas entre las grandes empresas sobre las pequefias empresas, terminanda
con las conclusiones y recomendaciones. La concentracion de mercado es la tendencia de los recursos, medios de produccién o cuotas de venta en
manos de poces o insuficientes productores, La teoria sobre concentracidn ha dejado a un lade la idea que més concentracién es necesaria

Pequefias empresas, MNegociacion, Flexinllizacidn de estructuras, Capitalizacian

3 de Diciembre de 2021

Descripcién Tamario

Archive plagio 324554 bytes B Descargar

static/files/ TESIS_ECONOMIA.pdf Documento 3823790 bytes

Figura 64. Detalle de un proyecto.

Fuente: Disefio propio.

Ingresar nuevos proyectos

Para realizar el ingreso de un nuevo proyecto, el personal encargado debera llenar cada uno
de los campos referentes al proyecto que se desee publicar; dichos campos se muestran en

la pantalla desplegada de la Figura 65.
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Copyright © 20212022 1 A8 rights reserve:

Figura 65. Ingresar nuevo proyecto.
Fuente: Disefio propio.
Pantalla de dashboard

La interfaz del dashboard es practicamente una pantalla de control para el administrador,
en la cual podra visualizar mediante cards los registros existentes en cada uno de los
maodulos previamente descritos; ademas tiene la capacidad de verificar las estadisticas de
los proyectos registrados mediante 4 tableros, los mismos que se muestran en la Figura 66;
mediante la implementacién de los filtros, el administrador puede navegar por cada uno de

los aspectos que conforman el proyecto y obtener informacion importante.
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7

Facultades

ver listado € Ver listado €@

Ver listado €

Facultad Carrera
Todos ~ Todos
Linea investigacion Categoria
Todos ~ ({Todos)

Afio Grificos

£= Tablero de publicaciones

Total de proyectos registrados

distribuidos por mes

Cantidad

mar Ao May

see ot Mav DI

@ Proyectos

&= Tablero de visualizaciones

Totales de visualizaciones de proyectos

distribuidas por masas

6 6
Tipos de proyectos Autores

10 5

Areas Lineas de investigacion

Ver listado @

Ver listado €@ Ver listado ©

Area

~ Todos ~
Tipo de Proyecto

~ Todas ~
Filtros

Limpiar

£ Tablero de inversiones

Montos totales invertidos por mes

Age: 500.0 USD

Dic 1050.0 USD

Ocx: 1500.0 USD

£= Tablero de descargas

Totales de descargas de proyectos

distribuidas por masas

Figura 66. Dashboard.

Fuente: Disefio propio.

90



CONCLUSIONES

X/
L X4

X/
L X4

El PDI es una solucion informatica que ayuda a los estudiantes y la comunidad en
general en la busqueda de informacion referente a proyectos desarrollados en la
UNEMI, los cuales son presentados en un formato de tarjetas que resumen los
aspectos mas relevantes de los mismos permitiendo al usuario conocer si la
informacidn que estd visualizando le es (til, generando de esta manera que los
trabajos realizados en la institucion sirvan a la nueva generacion, fomentando asi la
investigacion y sobre todo motivandolos a desarrollar algin proyecto similar en el
futuro.

Gracias a la opcion de reportes que se encuentra disponible en el médulo de
visualizacion de proyectos la universidad podrd conocer los proyectos que han
tenido mayor nimero de descargas y visualizaciones, lo cual puede interpretarse
como algo positivo para los autores de dicho trabajo ya que la informacién
contenida en su proyecto ha sido util para la comunidad universitaria.

El médulo dashboards puede ayudar a la universidad a medir el impacto que han
tenido los proyectos en el tiempo, y puede contribuir al desarrollo de estrategias
que ayuden a fomentar la investigacion y el conocimiento cientifico dentro de la

institucion.

RECOMENDACIONES
Luego del desarrollo e implementacion del portal web, las recomendaciones a considerar

son las siguientes:

v

Es recomendable que los usuarios analicen la informacion contenida en las cards de
los proyectos, sobre todo que hagan énfasis en los resimenes ya que estos dan a
entender en pocas palabras de que trata dicho proyecto, de igual manera aprovechar
la variedad de filtros de bdsqueda con los que cuenta el PDI para hallar resultados
aproximados a sus basquedas.

Es posible anadir en una version futura del proyecto un botén y contador de “likes”
0 “me gusta”, ya que esto puede ayudar a conocer mejor la recepcion que han
tenido los proyectos e incluso puede servir como meétrica para la creacion de un

nuevo tablero estadistico.
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v En el futuro se puede aprovechar la informacion contenida en el mddulo de
Dashboard para aplicar el concepto de inteligencia de negocios dentro del
departamento de investigacion, con la intencion de ayudarlos en la de toma
decisiones para incentivar a los futuros investigadores a seguir realizando proyectos
de calidad.
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ANEXQOS
Anexo 1

get_current_user
django.db i models
datetime i t datetime
django.db.models.fields import NullBooleanField
Aplicaciones.models inm BaseModel

g E
nomCategoria = models.CharField(max_length=58, verbose name=

_ str (self):
F .nomCategoria

(self, force_insert= » force_update= » using=
user = get_current_user()

.pk:

.user_creation = user

.user_update = user
r{Categoria, }.save{ﬂ

verbose name =
verbose_name_plur
db_table

ordering

TipoPr
nomTipo

str_ (self):
rn .nomTipo

(self, force_insert= , force update= » using=
user = get current user()

.pk:
.user_creation

.user_update =
ver(TipoProyecto,

verbose_name_plural
db _table
ordering = [
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Anexo 2

3 =oc views.py

ortal > ultad

django.contrib.auth. t login_requir
django.http.r

django.shortcuts im

django.

django.

django_:

ortal.forms i t FacultadForm
-models Facultad
django.vi eric CreateView, UpdateView, DeleteView
django.utils.decorators t method_decorator
django.db.models im P edError
django.contrib i
carrera
categori om Portal
dashboard
~ facultad .
ad 1e
Facultad
template_name = 'f
paginate_by

hod_decorato in_required)
h(self, request, *args,
}.dispatch(request,

tipopro

_init__ c € bjects.all()
admin. : : 5 uest.GET.get(

ontext.filt

model
form_class
template_nal

hod_decorator
ispatch(self,

96



Anexo 3

Pl

 PORTAL_DIGITAL_INVESTIGACION 2

/photo-1530305488560-82d

0 proye
Limpiar il

yectohtml
htmi

" aria-label-
{% for item in facultades

{% if item.pk - %} selected-"s {% endif %}>{{item}}
{% endfor %}

Carrera

manag

" data-url="

n" ari
OUTLINE

Anexo 4

forms.py

LineaInv, F 1tad, Categoria, Pr

__init_ (self,

model = Facultad
fields = *_ all

r aForm( e

__init__ (self, » **kwargs)
)-__init  (*args, **kwargs)
form in .visible fields():

model = Carrera
fields = *_ all
labels

xclude
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Anexo 5

django.ur t path

Aplicaciones.Portal.views.
Aplicaciones.Portal.vie

Apli i .Portal.views.
i .Portal.vie
.Portal.vie

Aplicaciones.Portal.vi .categoria.views i

Aplicaciones. i tipoproyecto.view

Aplicaciones. i .autor.v
Aplicaciones.Portal.views.proyect

app_name =
urlpatterns

CarreralistView.
CarreraCreateV.

LineaUpdateVvi
, LineaDeleteVie
rteLinea.as_view(), na
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Anexo 6

@LX ®Rp @D B Navi | B Boo @ Adn | @ Adn | @ Box A 0 ©Q Swe | dj Djar | oms Tipc +

D 127.00.1

I Facultad:

B Listado de Area/s & Carrera

westigacion

Codigo  Facultad Lineas de Inveslghacion Area

“RAREEL FENSOCIEDAD DE LA INFORMACION: GESTION Y TECNOLOGH

1 Facultad de Cien

DANIEL ALEXANDER V PAREDES

127.0.0.1:8000/Portal/linea/listarLinea/

AR Escribe aqui para buscar

Anexo 7

Ce: # FXx @ DES B Nav B & Adn

EaNCE A repositorio.unemi.edu.ec

A Pagina de inicio  Listar Ayuda

Fecha de Titulo Autor(es)
publicacién

feb-2020 3 ] I g
l
010

0ct-2017 proce v tifica d 1 te Avilé es. Manue! And

12-nov-2013
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Anexo 8

DD X @R B WA B

(¢ 127.00.1

€ S
QRDI @

Lstado de proyectos

Filtros

I Facultad de Ciencias e Ingenieria I Facultad de Ciencias e Ingenieria

@ Ver todos
Filtrado por facultad

1 --Seleccione una facultad-—- ~

Filtrado por carrera A s 5 s ;
ELSES pontas Sitio web para la gestion de proyectos La importancia de la contaduri|

del departamento de investigacion de a
Filtrado por tipo de proyecto la UNEMI Noviembre de 2021
8 12 de Noviembre de 2021

R --Seleccione tipo de proyecto— =
Filtrado por categoria

A Tipo de proyecto: Proyecto Técnicd
A Tipo de proyecto: Proyecto Técnico

& —Seleccione una categoria— ~
e &% Autor/es

& Autor/es

N

ﬂ R Escribe aquf para buscar

Anexo 9

o

T
Req_18:
Documentacica

Elaboracion del masual técnico  En curso

del manual
Elaboraciéa del masual de
técnicoy ¢
wsuario
mamal de

svario
Req 19:

Preparaciondela  Elaboracién del informe final

documentacitn

final

Total de Stary Rojats

Retrospectiva del proyecto
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