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Titulo de Trabajo Integracién Curricular: [ESTRATEGIAS INNOVADORAS Y
SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO CREATIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE
EDUCACION INICIAL SUBNIVEL 2.]

RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion se sustentd en determinar las estrategias
innovadoras que permitan el desarrollo creativo en nifios de inicial subnivel 2, durante el
afio lectivo 2021-2022. La metodologia utilizada responde a una investigacion, de tipo no
experimental, de tipo documental y de disefio descriptivo. La poblacion de estudio estuvo
compuesta por 20 docentes que formaron parte de la muestra participante. Los resultados
de las encuestas denotan que los docentes estan conscientes de la importancia de las
estrategias innovadoras en el desarrollo creativo, sin embargo, se denota que la
metodologia que aplica, se relaciona con una linea tradicional, donde el principal recurso
es el libro, también se expresaron que a pesar de que intentan mejorar las estrategias de
ensefianza, existen limitaciones en cuanto a la dotacion de recursos, lamentablemente esta
situacion no la pueden proveer, en conjunto con la falta de capacitacion y de tener claro
que de esto depende que se motive al estudiante. Se concluye que las estrategias
innovadoras aportan de forma positiva al desarrollo creativo, solo que hay que tomar en
consideracién la capacitacion al personal sobre recursos nuevos que pueden ser incluidos
en la ensefianza, asi también hacer un llamado de atencion para las autoridades, sobre la
dotacién de recursos que de cierta forma limita que el docente pueda aplicar nuevas

estrategias d ensefianza.

PALABRAS CLAVES: estrategias innovadoras, desarrollo de la creatividad, recursos

didacticos, proceso de ensefianza aprendizaje.



Titulo de Trabajo Integracion Curricular: [ESTRATEGIAS INNOVADORAS Y
SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO CREATIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE
EDUCACION INICIAL SUBNIVEL 2.]

ABSTRACT

The objective of this research was based on determining innovative strategies that allow
creative development in children of initial sublevel 2, during the 2021-2022 school year.
The methodology used responds to an investigation, non-experimental type, documentary
type and descriptive design. The study population consisted of 20 teachers who were part
of the participating sample. The results of the surveys indicate that teachers are aware of
the importance of innovative strategies in creative development, however, it is noted that
the methodology applied is related to a traditional line, where the main resource is the
book, also they expressed that although they try to improve teaching strategies, there are
limitations in terms of the provision of resources, unfortunately this situation cannot be
provided, together with the lack of training and being clear that motivation depends on
this to the student. It is concluded that the innovative strategies contribute positively to
the creative development, only that it is necessary to take into consideration the training
of the personnel on new resources that can be included in the teaching, as well as to call
attention to the authorities, on the provision of resources that in a certain way limits the

teacher's ability to apply new teaching strategies.

KEY WORDS: innovative strategies, development of creativity, teaching resources,

teaching-learning process.



CAPITULO I

1.1 Introduccion

La creatividad juega un papel fundamental dentro del pleno desarrollo de los nifios
sobre todo en las primeras etapas de vida, es por ello que los docentes deben de estar
preparados para poder establecer y utilizar estrategias innovadoras con sus estudiantes.
En las escuelas se ha estimulado y cultivado la creatividad, trabajando en muchas de las
ocasiones de forma tradicionalista, ensefidndoles todo lo que indica el referente curricular,
el cual resulta incompleto dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, por lo cual se
deberia introducir cualidades creativas en el pensamiento de modo que genere nuevas

ideas mediante la restructuracion de los conceptos ya existentes.

Por lo tanto, el grado de dificultad de los nifios dentro de su desempefio escolar y
la vida diaria se considera necesaria la aplicacion de estrategias innovadoras que permitan
desarrollar las habilidades y aptitudes que conviertan a los nifios en verdaderos
autodidactas, capaces de buscar y seleccionar la informacion necesaria que les permita

enfrentar con eficacia los retos planteados por la vida cotidiana.

Para que los nifios y nifias desarrollen su creatividad necesitan que se les
proporcione un ambiente en el que se fomente la creatividad, esto dependera sobre todo
de la familia y por supuesto de las estrategias que el docente en la escuela pueda aplicar,
puesto que con estos comparte la mayor parte de su tiempo. La creatividad sirve como
via 0 antecedente para alcanzar un resultado siendo la estimulacion uno de los factores
determinantes de la conducta humana, ahi nace su importancia dentro del campo de la
creatividad, abundando en el campo de las estrategias metodoldgicas varias teorias para
explicar los factores e impulsos que llevan a la persona a ser creadoras en forma de

satisfacer sus necesidades.

La estimulacion en un determinado momento se vuelve la conciencia del ser
humano y conforman la fuerza psiquica y los mecanismos de estimulos que conducen a
la accion, poniendo a la persona en disposicion para dedicarse a la busqueda de nuevas
maneras y alternativas de hacer una tarea lo cual supone una intervencion de tiempo y
esfuerzo lo cual en un futuro se genera como nuevas ideas y creativas, es por ello que el
docente debe saber como proponer y crear nuevas estrategias innovadoras, en promejora

del proceso de ensefianza — aprendizaje.



1.2 Planteamiento del problema

A la hora de incurrir en la formacion de nifios de inicial se ha visto que durante
afios se han estado utilizando estrategias didacticas dentro del aula de clase, las mismas
que con el pasar del tiempo se deben de actualizar para poderse acoplar a los cambios que
se van produciendo dentro de la sociedad. Siendo desde un principio las mejores
estrategias didacticas una educacion severa y sobre todo memoristica la cual no sé

permitia el lujo de expandirse més all& de un lapiz y papel.

Estos dos ultimos elementos esenciales bajo el antiguo concepto de la realidad
educativa para alcanzar un aprendizaje significativo, en la actualidad es necesario adaptar
estrategias con carécter innovador en funcion a las necesidades e intereses de los sujetos

que aprenden.

Debido a la emergencia sanitaria ocurrida a nivel nacional e internacional por
COVID-19 la educacién ha generado cambios transcendentales en el que podemos

evidenciar uno de los problemas que se observa en esta investigacion.

De acuerdo a estudios realizados previamente, el autor Sanchez (2019) indica que
en las instituciones del canton Milagro, se manifiestan una limitada utilizacion de
estrategias innovadoras para fortalecer el desarrollo creativo de los nifios-as de nivel

inicial subnivel 2, observando las siguientes causas:

e [Escasa capacitacion continua en herramientas tecnoldgicas de docentes de
inicial sub nivel 2.

e Seleccion de estrategias metodoldgicas repetitiva por los docentes al
realizar su clase.

e Escasa utilizacién de actividades ludicas en el proceso pedagdgico.
Las causas enunciadas han generado los siguientes efectos:

e Dificultad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Desinterés del nifio-a en participar durante la hora clase.

Nifos-as con limitado desarrollo creativo para realizar actividades.



1.2.1. Formulacién del problema

¢Coémo influye las estrategias innovadoras en el desarrollo creativo de los nifios de

Inicial Subnivel 2 en el periodo lectivo 2021-20227
1.2.2. Sistematizacion del problema.

¢ Qué estrategias innovadoras son adecuadas para fomentar el desarrollo creativo
en el nifo?

¢Cudles son las estrategias utilizadas en educacion inicial por el docente y que
impiden un 6ptimo desarrollo de la creatividad?

¢Cuales son las estrategias innovadoras que las docentes deben emplear para

desarrollar la creatividad en los nifios de inicial?
1.3 Objetivos
1.5.1. Objetivo General

Determinar las estrategias innovadoras que permitan el desarrollo creativo en

nifios de inicial subnivel 2, durante el afio lectivo 2021-2022.
1.5.2. Objetivos Especificos

- Analizar los referentes tedricos sobresalientes de las estrategias innovadoras y el
desarrollo creativo de los nifios.

- Identificar conocimiento y estrategias para el desarrollo de la creatividad
utilizadas por el docente

- Analizar los resultados alcanzados para generar una linea base de proyectos de

investigacion

1.4 Justificacion
El problema de las estrategias innovadoras, en especial del area inicial, se
presentan de diferentes formas, y se relacionan con el desarrollo de la creatividad en nifios

de inicial 2, durante el afio lectivo 2021-2022, en el que se evidencia la réplica de

estrategias aplicadas durante las clases.



El interés primordial de la investigacion como sujetos de estudio son los nifios de
edad inicial en el subnivel 2, los mismos que presentan dificultad en lo que respecta al
desarrollo de su creatividad. Este proyecto también se considerard a los docentes de
mencionada institucion educativa, debido a que presentan ciertas falencias en la correcta

realizacion e implementacion de las estrategias innovadoras.

La creatividad que deben desarrollar los estudiantes dentro del mundo escolar es
muy importante debido ella es una herramienta esencial para poder obtener nifios
independientes en la generacion de sus pensamientos, siendo capaces de razonar y hacerse
preguntas en relacion al entorno en donde viven, llevandolos de esta manera a tener

soluciones simples a sus problemas y al autoaprendizaje (Torras, 2018).

La importancia que tiene la creatividad en los nifios radica en la obtencion de
actitudes personales y de participacion social por parte de los infantes, teniendo asi su
inclusion dentro de la sociedad en la que vivimos. Para poder conseguir dicho desarrollo
se debe de contar con la participacion activa de los padres y maestros debido a que son
pilares fundamentales en las primeras etapas de su vida.

El presente proyecto cuanta, con la factibilidad necesaria, debido a que tiene el
apoyo e interés de las autoridades, el personal docente y sobre todo los padres de familia.
El estudio del desarrollo de la creatividad en nifios es de actualidad y preocupacion
emergente por parte del ministerio de educacion, es por ello que dentro de este trabajo
investigativo se destaca a los principales beneficiarios como lo son los nifios, padres de

familia y comunidad en general.
1.5 Marco teorico.
Antecedentes referenciales

La fundamentacidn tedrica por parte de trabajos realizados por distintos autores
dentro del lapso de tiempo de los Gltimos 5 afios es conocida como antecedentes de la
investigacion y es importante, debido a que se puede conocer los resultados que han
tenido dichos investigadores, al igual que los desaciertos a la hora de abordar sendas
investigaciones similares al tema del presente estudio “Estrategias innovadoras y su

influencia en el desarrollo creativo de los nifios y nifias de Educacion Inicial subnivel 2”:



Titulo: Estrategias didacticas para el desarrollo de la creatividad en educacion

primaria.
Autor: David Lanza Escobedo.

Resumen: Escobedo (2019) en su trabajo investigativo titulado “Estrategias
didacticas para el desarrollo de la creatividad en educacion primaria” afirma que es un
trabajo investigativo de enfoque cualitativa, el mismo que permite conocer acerca de la
importancia que tiene la creatividad y de cdmo puede ayudarlos a reflexionar sobre su
practica, cuestionando sus métodos de ensefianza. Pero no solo a ellos, sino a todos los
alumnos de magisterio que tendran que trabajar en un futuro préximo, una de sus tareas

es descubrir el potencial de los alumnos.

Titulo: Estrategias para desarrollar la creatividad en los nifios de etapa

preescolar del centro de educacion inicial el clavelito, afio lectivo 2016-2017
Autor: Jhoselyn Susana Vera Castro.

Resumen: Vera (2018), en su investigacion redactada en la ciudad de Cuenca se
llevé a cabo por medio de una investigacion descriptiva, la cual tiene como propoésito
principal el poder nutrir la creatividad de los nifios ya que pueden ser constructivos,
creativos y originales, ayudandolos a formarse y enfrentar los diferentes desafios de la

vida.

Titulo: Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento creativo en el
subnivel de preparatoria con nifios con discapacidad intelectual implementadas en
ADINEA Cuenca

Autora: Lcda. Nathalie del Carmen Bravo Cobos.

Resumen: Segun Bravo (2020) en su trabajo final de master titulado “Estrategias
didacticas para el desarrollo del pensamiento creativo en el subnivel de preparatoria con
nifios con discapacidad intelectual implementadas en ADINEA Cuenca” publicada en el
repositorio de la Universidad de Cuenca, para optar por el titulo de Master en Educacion

en Desarrollo del pensamiento en la cual se determina:



(...) la necesidad de dar solucion a la falta de identificacion de las distintas
estrategias que las maestras (...) desarrollan durante su accionar pedagdgico
diario. En tal sentido, busca identificar las estrategias didacticas implementadas
por docentes para desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes (...). Se
aplico una metodologia cualitativa. Se aplicé una entrevista, un grupo focal y la
observacion de planificaciones y aulica. El universo de estudio estuvo
comprendido por las cinco docentes que laboran en el Subnivel Preparatoria (...).
Como resultado se identificé al constructivismo y al enfoque natural como los
modelos tedricos que subyacen detras de las estrategias didacticas desarrolladas

por las docentes (p. 2).

Dentro de los trabajos investigativos encontrados, se ha podido evidenciar que la
creatividad es una habilidad humana que, como cualquier otra habilidad, es facil de
mejorar y desarrollar. En este sentido, la escuela en su conjunto, y los docentes en
particular, juegan un papel fundamental porque la creatividad como atributo individual
puede potenciarse a través del proceso educativo.

Fundamentacion teérica
Las estrategias innovadoras
Definiciones de varios autores

Cardenas et al. (2019) afirman que las estrategias innovadoras son consideradas
como “importantes en el quehacer educativo, para ello, se debe iniciar por el cambio de
mentalidad del docente en la forma pedagdgica de dar sus clases” (p. 2). Es decir, se puede
establecer una pedagogia libre que permita a los estudiantes adquirir nuevos
conocimientos al permitirles autocriticarse, reflexionar, investigar y comprometerse con
certeza a través de sus opiniones y mediante la investigacion para encontrar nuevos

desafios, beneficiando al pais y la sociedad.

Por otro lado es considerada también como un beneficio dentro del “aula y fuera
de ella para generar iniciativas y tomar decisiones, favoreciendo la autonomia,

creatividad, actitud critica y confianza de los estudiantes”(Céardenas et al., 2019, p. 57).

Antes de poder tratar de definir el concepto de estrategia innovadora en nifios,

debemos en primer lugar conocer lo que es una estrategia. Desde hace mucho tiempo se



utilizo y relaciono esta palabra con las maniobras que se realizaban en el campo de batalla
con la finalidad de poder reducir el riego que sufrian los soldados en el combate y asi
potencializar las oportunidades que ellos podrian llegar a tener.(Guarin et al., 2018).

En este sentido Kastl (2018) afirma que “es probable que el primer texto sobre el
tema sea “El arte de la guerra”, de Sun Tsu (1963) escrito aproximadamente en el afio
500 a.C” (p. 4). Dicha palabra no solo se utiliza dentro del contexto de educacion, sino
en distintos panoramas de la vida como lo es la empresarial en donde Amorocho et al.
(2019) da un acercamiento en relacion afirmando que las estrategias son “la
determinacion de objetivos a largo plazo, la adopcion de cursos de accion y la asignacion
de recursos para alcanzar estas metas” (p. 12). En esta definicion el autor se enfoca de

manera directa sobre los objetivos a largo plazo.

Para poder hablar de algun tipo de estrategias innovadoras dentro del campo de la
educacion, se debe de hablar de innovacion educativa, debido a que con el pasar de los
afios se evidencia el desarrollo normal de las cosas siendo imperativo que la educacion
tenga evolucién a los nuevos tiempo Yy situaciones contextuales que se dan en la vida
diaria. Es por ello que se debe de contemplar a la innovacion como la modificacion y
adaptacion de los recursos educativos que se tiene, es decir no tiene nada que ver con

creacion de contenido nuevo e inedito (Salas, 2020 p.11).

Dentro de una unidad educativa que se pretenda implementar cualquier tipo de
innovacion tiene que tener la caracteristica comun de no dar nada por sentado, teniendo
que cuestionarse de manera directa y permanente los objetivos que desean obtener. Es por
ello que Canal citado por Salas (2020) afirma que “una escuela innovadora aspira a la
mejora progresiva de la ensefianza, para ello asume la responsabilidad de afrontar con

fundamento los problemas pedagogicos” (p.11). Segiun Salas (2020) afirma que

(...) La innovacién educativa busca la conjuncion entre los valores y
conocimientos, sumado a objetivos claramente definidos que permitan al
estudiante ser cada dia mejor persona; para que estos conocimientos puedan ser
transmitidos es importante el buen manejo de la comunicacion. Es solo asi, que
hablamos de un aprendizaje claramente obtenido. (...) La educacién integral va
mucho mas alla del hecho de si un estudiante obtiene conocimientos 6ptimos; es

importante que se desarrolle en ambiente de solidaridad, de cooperacion, dentro



de un proceso que involucra obtener las mejores capacidades del mismo, y, a su
vez, es capaz de trasmitirlo a otros y que estos conocimientos permitan en él ser

una mejor persona (...) (p. 13).

Es importante mencionar que para facilitar la innovacion educativa surge la idea
de estrategia como un proceso inteligentemente adaptativo que tiende a cambiar y
desarrollarse por etapas. Esta guia traza un camino a seguir que da la oportunidad de tener
organizacion secuencial de acciones, prondsticos, cambios y procesos de evaluacion.
Dentro de la unidad educativa que procure realizar cualquier tipo de innovacion, debe
tener la caracteristica comun de no dar nada por sentado, y debe cuestionar directa y
permanentemente las metas que desea alcanzar. Sin embargo, lo que manifestd Salas 2020
nos dice que con la implementacion de la innovacion se logra obtener conocimientos el
cual involucra que el nifio desarrolle todas sus habilidades el cual pueda desarrollarlo de

mejor manera en un futuro.

Clasificacion de estrategias innovadoras

Las estrategias innovadoras en educacion segun Abad y Campoverde (2020) es su
investigacion establecido la existencia de tres tipos de estrategias, de las cuales unas
cumple la funcion de ayudar al nifios en el proceso de informacion, otras controlan la
actividad mental que tenga redirigiéndola hacia el estudio y la Gltima sirve como apoyo
en el aprendizaje. A continuacion, se presenta la clasificacién de estrategias de

aprendizajes segun el tipo de proceso cognitivo y finalidad perseguido.

- Preinstruccionales: Se utiliza al inicio de la clase para introducir a los estudiantes
al tema, generar expectativas, aclarar el propoésito y activar la atencion de los
mismos.

- Coinstruccionales: Se utiliza al comienzo del curso para presentar a los
estudiantes el tema, generar expectativas, articular el propdsito, estos se utilizan
para mantener a los estudiantes enfocados, completamente codificados y
entendidos a medida que se desarrolla la actividad, ya que los mantiene activos y
focalizados en la atencion.

- Postinstruccionales: Se utilizan al final del curso para sintetizar o integrar lo

aprendido.
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Tabla 1 Clasificacion de estrategias de aprendizajes.

’I‘ipos de estrategias

Tradicionales
Preinstruccionales
(Introduccién al tema)
Innovadoras
Tradicionales
Coinstruccionales
(desarrollo y comprensién
del tema)
Innovadoras
Postinstruccionales Tradicionales
(sintesis e integracién de los
conceptos aprendidos
P P ) Innovadoras

Estrategias

El planteamiento de objetivos, la
activacion de conocimientos previos,
los ejemplos, la relacion con la
cotidianidad.

Tecnologias de la informacién v la
comunicacion (TIC),

Mapas mentales, mapas semanticos,
resolucion de problemas, relacién con
la cotidianidad, las ilustraciones, la
socializacién.

Los grupos interactivos, los murales,
provecto de aula, la ensefianza
reciproca, el microcuento, las
dramatizaciones, las TIC, el juego, el
juego digital.

La socializacion, los mapas semanticos
v mapas mentales.

LasTIC.

Fuente 1 Diaz y Hernandez (2014)

Cada una de las clasificaciones antes mencionadas es importante indicar que los

tipos de estrategias tradicionales no aportaban de la manera adecuada como lo hacen las

innovadoras, debido a que estas logran que el estudiante pueda implementar nuevas

herramientas y una de ellas es la tecnologia, el cual ha ayudado significativamente al

desarrollo y creatividad de los nifios, debido a que les permite poder conocer y crear

nuevos contenidos con estas tecnologias.

Caracteristicas de las estratégicas innovadoras dindmicas

Es importante destacar que dentro de estas caracteristicas es importante tener un

conocimiento previo para poder adquirir nevos puntos de vista con lo que respecta a las

estrategias, es decir, el docente debe de retroalimentarse para poder impartir una clase

llena de conocimientos nuevos.
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Otro punto fundamental es que se debe de desarrollar habilidades de los
estudiantes, la misma que permita mantener una mejor interaccion en el salon de clases,
donde el docente debe de ser el incentivador, desarrollando competencias y analisis de la
creatividad e innovacion educativa. Segun este autor “estos recursos, normalmente,
requieren adaptaciones a las propias necesidades, tarea que dificilmente puede llevar a

cabo un profesional externo al centro educativo”(Vega, 2004,p. 171).

Es por ello que las estrategias innovadoras se caracterizan hacia nuevos sistemas
de motivar a los estudiantes, que tienen implicaciones para mejorar los niveles de
concentracion y mejorar el rendimiento escolar. Por lo tanto, de acuerdo a las
caracteristicas de la estrategia a implementar, es necesario planificarla y organizarla con

anticipacion para implementarla en el salon de clases.
Clases innovadoras

Para que existan unas clases impartidas por la docente innovadora, es importante
mencionar que primeramente su ensefianza debe de ser clara y eficaz, para que cuando se
implemente algun debate entre los estudiantes, le permita al docente poder evaluar los

conocimientos por medio de su capacidad y argumentacion (Martin, 2021).

Sin embargo, la retroalimentacion tiene como proposito el poder mejorar la
comunicacion y el relacionamiento en el aula, es decir se debe de saber si estan
respondiendo de la manera adecuada. Como ultima estrategia esta el auto aprendizaje,
donde desde pequefio dejan que el nifio dirija su autoaprendizaje por medio de la

experimentacion, dejando desarrollar la habilidad de la comprension.

Importancia de las estrategias innovadoras en el &mbito educativo

La educacion es un sistema en constante actualizacion y cambio, tradicionalmente
su modelo de ensefianza ha sido que un maestro imparta una clase sin preocuparse por las
diferentes perspectivas o necesidades de los alumnos. Actualmente, la importancia de las
estrategias didacticas se centra en el aprendizaje significativo y la motivacion (Kohler,
2005).

De esta manera, una estrategia innovadora y su importancia puede ser considerada

como un conjunto de acciones, herramientas y recursos para aumentar la probabilidad de
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que los estudiantes alcancen las metas establecidas e interioricen el conocimiento y mas

aun con nifios de educacién inicial.

La importancia de las estrategias innovadoras en el ambito educativo es esencial
hacer énfasis en lo antes mencionado, debido a que existe una alta probabilidad de que
los estudiantes puedan alcanzar el objetivo planteado por el docente el cual les permitan
socializar y sobre todo ser creativos al momento de trabajar una actividad. Es por ello que
como docente y representantes se deben de fomentar dichas estrategias para que los nifios

se sientan seguros y guiados en su area estudiantil (Lopez, 2017).
Estrategias didacticas innovadoras

Estas estrategias toman al alumno como eje principal, es decir, el docente es quien
pone atencion a las habilidades y destrezas que conducen al objetivo, de manera que
hagan méas consciente al alumno de lo que ha interiorizado gracias a una estrecha

colaboracion, y diferentes situaciones de aprendizaje mas agradables (Gofii, 2000).

Cabe sefialar que no existe un enfoque correcto o un conjunto de estrategias
predeterminadas que puedan usarse para todos los estudiantes. En estos casos, los
docentes deben ser creativos en su trabajo en el aula y adaptar las estrategias a la medida
de cada alumno y de cada tema a impartir en funcion de la importancia de la estrategia
didactica.

Estas estrategias tienen diversos enfoques el cual se logra obtener estrategias que
se puedan utilizar en beneficio de la educacién del nifio, es por ello la importancia que
tiene el papel del docente en esta area, debido a que debe de adaptar ciertas estrategias,

respectando la edad, el ritmo de aprendizaje en funcién del estudiante.

Desarrollo creativo y los nifios
Creatividad:

Es ver las cosas desde un punto de vista distinto, viendo lo imposible y creer que
puede ser posible lo impensable. Esto también abarca el ser inconformista, negandonos a
creer que las cosas van a ir siempre mal. Es a su vez llegar al mismo sitio que otros han
llegado, pero sin pasar por el camino convencional. Creatividad no solo se basa en el
hecho de pensar diferente, si no usar esas ideas para demostrar que en el mundo no todo

es blanco o negro, sino que también en la vida existen los colores grises.
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En muchas ocasiones se ha pretendido llamar a las personas creativas como locas,
debido a que en cierta medida la creatividad es dar riendas sueltas a tus pensamientos y
locuras. En esencia es aquella locura que le permite desconectarse de la realidad que rodea
a las personas, es el hecho de querer dejar una huella en algo o en alguien. La creatividad
es un sindénimo a ser ti mismo, debido a que aquella persona creativa es un ser exclusivo,

original y distinto a cualquier otro, es decir, no hay nadie como él.

Empezaremos dando definiciones de diferentes autores de la literatura
especializada en el tema: Segun (Gofi, 2000) “Las orientaciones que enmarcan la
creatividad, la definen principalmente en tres lineas de trabajo. Primero, como un proceso,
luego como un producto, enfatizando en la persona creativa, y tercero, como una

combinacion de factores.”

Desde el punto de vista de experto se puede decir que la creatividad “es la
presentacion de elementos e ideas ya existentes, filtrados a través de las percepciones y
sentimientos de un individuo determinado” Gompertz citado por (Martin, 2021). Pero la
definicién mas concreta es la que da la enciclopedia Britanica la misma que afirma que
es “la capacidad de hacer o de traer a la existencia algo nuevo, ya sea una nueva solucion
a un problema, un nuevo método o dispositivo, o un nuevo objeto o forma artistica”

(Enciclopedia Britanica), citada por (Martin, 2021 p. 34).

“La creatividad es cualquier actividad que lleve a la producciéon de algo nuevo,
puede ser una invencién técnica, un nuevo descubrimiento en ciencia 0 una nueva

realizacion artistica.” Haan y Havighurst (1961) citado por (Chacon Araya, 2005).

A base de los actores antes mencionado se puede afirmar que la creatividad es
conocida como pensamiento original, pensamiento creativo, imaginacion constructiva o
pensamiento divergente, es decir, es la capacidad de crear, innovar, generar ideas o
conceptos, 0 nuevas asociaciones entre ideas y conceptos conocidos. Es por ello que el
docente debe de ser el motivador para que el nifio genere ideas y pueda tener esa

autonomia para decidir y crear a su conveniencia cuando trabaje libremente.

Teorias referenciales a la creatividad.

Hay diversas teorias y escritores que tocan el tema de la creatividad, nos

centraremos en los mas trascendentales.
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En la teoria asociativa del proceso creativo del autor Sarnoff Mednick 1962 nos
habla de como defendia el pensamiento creativo, el cual era considerado como un proceso
de elementos dispares de combinaciones y laboral, teniendo como propuesta util que el
nifio pueda asociarse con la sociedad. Segun diversas teorias y una de las principales que
es de Jean Piaget se dice que se ha logrado descubrir que estos estudios de desarrollo
cognitivo desde &rea de la nifiez hasta la adolescencia son esenciales dentro de la
estructura del desarrollo del nifio, debido a que se logra evidenciar la psicologia como un
reflejo innato, donde se organizan durante su nifiez en esquema de su conducta,
internalizando durante su segundo afio de vida desarrollando la infancia y la adolescencia

y sus diversas caracteristicas de la vida adulta.

Existen teorias las cuales estan enfocadas directamente con la creatividad e
inteligencia de los infantes, es por ello que este autor afirma que se descubren ciertas
variaciones al relacionar el coeficiente intelectual con las pruebas de Wallach y Kogan
(1971). Es decir, hace referencia a las teorias de proceso creativo donde su base asociativa
de este proceso es enfocada directamente con la naturaleza y los pensamientos creativos,
enfatizando dicha importancia en la Independencia que tiene el nifio lo cual ayuda aqui

esta creatividad sea dominante en esta teoria.

(Gardner, 1995) Considera que la idea fundamental en la concepcidn psicolégica
es la creatividad, debido a que esta ligada con el pensamiento divergente y se cree que
todo investigador primero identifica los problemas, reflexiona, da solucion a lo mismo y

sobre los procesos creativos.

Las teorias expuestas son fundamentales destacarlas debido a que son de gran
aporte para la educacion no solo inicial si no primaria, es por ello que, el proceso creativo
también debe de ser desarrollado con la naturaleza, debido a que permite a que el nifio
sea mas dominante con su inteligencia, llevandolo a ser mas experimental con nuevas

COsas.
Etapas del desarrollo creativo

Las etapas de la creatividad esta dada por Graham Wallas citado por Prado en el
estudio de Vera (2018a), quien establece que existen cuatro etapas las cuales son: la

preparacion, incubacion y verificacion.
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La etapa de preparacion es también conocida como cognicion hacer referencia a
la necesidad que tiene el nifio de pensar antes de realizar cualquier accién debido a las
posibles consecuencias que pudiese existir. Cuando no se encuentra una solucion entre
las establecidas convencionalmente, cognoscitivamente se intenta buscar todo tipo de
soluciones desde distintas perspectivas y combinando ideas y posibles soluciones. Se
explora las caracteristicas de los problemas existentes en un entorno, se emplea la
atencion para pensar sobre lo que quiere intervenir, para luego ir hacia la siguiente

etapa.

En la etapa de incubacién o también llamada como “consultar la almohada” el
trabajo del cerebro no cesa el sigue trabajando indistintamente en las circunstancias que
se encuentra el nifio en aquella informacion recopilada de manera de ideas o imagenes e

incluso si €l se estd ocupando de otras actividades.

En la etapa del nombre es cuando ya se obtiene la solucion al problema
planteado en las dos etapas anteriores, pero, no se debe de confundir esta etapa con el
término creatividad debido a que son totalmente diferentes.

En la Gltima etapa de la creatividad de nombre verificacion, solo aqui se da la
autocritica la misma que es util como gran herramienta para poder ver si la solucion qué

se ha dado es realmente efectiva.

El proceso creativo se debe de ensefiar de manera obligatoria en la etapa infantil
ya que seria la inica manera en la cual se logre conseguir grandes avances en los afios
lectivos posteriores, de hecho, si en cada afio que pasa se lo potencia de manera correcta
al final tendremos como resultados hombres realmente creativos dignos de servir a la

sociedad
Beneficios de la creatividad en los nifios

Los beneficios de la creatividad en los nifios implican un proceso fundamental
para su desarrollo, debido a que les permite desarrollar de manera eficaz su autonomia,
proporcionandole recursos el cual aumenta su estimulacion individual y su conciencia de

ellos mismo, sintiéndose libre al momento de exprese en cualquier &mbito de su vida.

Cuando se habla de beneficios es fundamental tener en cuenta qué dentro de la

creatividad los nifios tienden a desenvolverse de una manera curiosa, potenciando su
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creatividad y al mismo tiempo dando libertad a su imaginacion, es por ello que varios
autores dejan pautas el cual ayuda a que estos beneficios pueden ser desarrollado de

manera eficaz los cuales son:

e Dejar que el nifio experimente y dibuje a su conveniencia, buscando
actividades artisticas acorde a su edad.

e Es importante exhibir su arte creativo animandolos explorar en diferentes
areas, haciendo que si se equivoca esto le ayudara a desarrollase como
persona y sobre todo a descubrir su interés por lo que le gusta y por lo que

no.

Los beneficios del desarrollo de la creatividad estan intimamente relacionados con
el desarrollo del cerebro y las multiples conexiones que se formaran en los primeros afios
de vida. Estos vinculos dependen en gran medida, por un lado, de la genética y, por otro,
de lo que experimenta un nifio en los primeros afios de vida. La creatividad es una
habilidad que todas las personas tenemos en mayor o menor medida. Los nifios son
creativos desde pequefios, pero en muchos casos esta capacidad empieza a decaer poco a

poco porgue no los animamos lo suficiente. En este consejo para el hogar (Morales, 2016).

Es importante hacer énfasis que estos beneficios dentro de la creatividad son
fundamentales debido aqui los nifios estan en proceso creacion constante, y es necesario
para que se dé su evolucién. Al momento de crear recreamos, debido a que estos cambios
nos obligan realizar nuevas expectativas una de ellas son dar soluciones a ciertos
problemas, crear estrategias de afrontamiento, elevar la autoestima, ayuda a tener una
mejor comunicacion y expresion, crea nuevos caminos y no da alternativas, la forma de
pensar y de expresarse de los nifios es diferente y su relacion social mejora de manera

significativa.
El juego como desarrollador de la creatividad.

Todas las personas son creativas es una habilidad innata, es decir que nacemos
con esa capacidad, pero al igual que todas las cosas en la vida, si se ejercita esta capacidad
el nifio se tiende a ser mas creativo. Los nifios dependen en gran medida de sus padres o
personas que los cuidan para poder desarrollar su creatividad, es por ello que Solis (2016)

da unos consejos muy valiosos para sus cuidadores.

17



En primer lugar, esta el hacer y dejar que el nifio juegue, ya que tiene una
importancia muy grande en el desarrollo de los nifios debido a que cuando ellos juegan,
inventan situaciones y experimentan de manera paulatina. En segundo lugar esté la
resolucion de problemas y la posibilidad de cometer errores. Todo nifio tiene problemas
que resolver que bajo la atenta mirada de un adulto no tendria mayor complicacion o
busca sencillo, pero a ello les puede llevar algo de tiempo ademéas en medio de ello

podrian cometer errores los cuales le serviran para desarrollarse de manera integra.

Es decir, si dentro de la etapa escolar los nifios se equivocan y el docente lo regafia
por aquel error, dicho docente estara afectando el desarrollo de la creatividad como es
debido. Como ejemplo de lo antes mencionado, cuando los padres de familia ayudan o
simplemente le realizan las tareas para poder terminar antes, es aqui que los nifios
receptan el mensaje de imposibilidad a la hora de realizar sus actividades o que siempre
necesitara de alguien para poder hacer sus cosas. Evocando a las palabras de Dickens

“cada fracaso ensefia al hombre algo que necesitaba aprender”(Fioretti, 2020).

Otro aspecto importante dentro del desarrollo de la creatividad en los nifios, por
naturaleza los nifios son curioso de todo aquello que los rodea, es por ello se aconseja que
ellos estén rodeados en ambiente que incremente su curiosidad hacia cosas positivas y
constructivas, como, por ejemplo, los pases a parques museos y hacer cosas nuevas

incrementan de manera exponencial su creatividad.

Las actividades artisticas, son actividades que les permiten estimular todo el
ingenio que ellos poseen a esa edad, la pintura o la danza suelen ser la mejor decision
para que ellos se desarrollen de manera creativa. Seguido de ello el ejemplo de los padres
es importante debido a que son los patrones a seguir en la vida. Por ultimo, respetar todas
las ideas que ellos tengan y nunca ridiculizarlos, es decir por muy fantasioso que parezca
su idea o aporte debemos entender que la aceptacion de nuestra parte a dicho aporte debe
de ser comprensivo y con amor para poder conseguir que su autoestima aumente.
(Tabares, 2018).

Es importante recordar que los juegos empleados en armonia entre adultos y nifios
produciran beneficios en las diferentes etapas del desarrollo humano, pues facilita el
aprendizaje, permite descubrir el propio cuerpo, desarrollar la psicomotricidad, el

pensamiento creativo y las habilidades sociales, la percepcion sensorial mejora el estado
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de &nimo y motivacion interior como fomenta la imaginacion y reduce la soledad, es una
de las variables méas importantes cuando los nifios crecen y desarrollan hébitos, ademéas
de ello promueve la adaptacion al entorno y les permite aceptar diferentes desafios, segun

cada situacion.

Segun Giménez y Rio (2018) los juegos permiten desarrollar diferentes beneficios para

el nifio entre ellos:

e Pueden desarrollar habilidades motoras basicas, generales y especificas, asi
como mejorar la coordinacion.

e Benefician la descarga de tension y energia.

e Proporcionan otra opcion para la ocupacién del tiempo libre de los estudiantes.

e Esun beneficioso integrador social.

e Estimula en gran manera la imaginacion y la creatividad.

e Inspiran actitudes hacia la cooperacion, la amistad, el deseo de superacion y

sobre todo el respeto.

En definitiva, como actitud deportiva, como comportamiento humano o como
estrategia didactica los juegos son un componente ludico el entrenamiento muy completo
que "ayudan de diversas formas a los nifios y nifias de cualquier institucion educativa o
poblacién. Ademas, su implementacién es una buena oportunidad para acercar a los

infantes a su patrimonio cultural y asi desempolvar las tradiciones™ (Ofele, 2017).

“El juego ha sido considerado como una actividad de caracter universal, comun a
todas las razas en todas las épocas, y para todas las condiciones de vida” Minerva (2002)
citado por (Montero, 2017).

El origen del juego se encuentra en la conducta instintiva, pero se hace posible
solo cuando las coacciones instintivas se relajan. Este relajamiento se le garantiza al
animal joven por el cuidado de la cria, y al hombre por la seguridad en el entorno familiar
y por la seguridad social. Es esta la seguridad que proporciona el margen en el que tiene
su sede la libertad. “El juego se considera un eje principal en la praxis, pues se lo ejecuta

en varios periodos dentro del cronograma académico” (Vera, 2017)

Desde la mas lejana antigiiedad la especie humana plasmo creatividad mediante

imagenes de sus deseos y frustraciones, un ejemplo de ellos fue la obtencién del fuego
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gracias a la necesidad de conservar los alimentos recolectados de la caza, el arte de la

guerra o la rueda fueron los adelantos significativos para esa época.
Los griegos disponian de musas que inspiraban el canto a la paz y a la guerra.

“Al mismo tiempo que los creativos de la ciencia, el arte, el pensamiento y el
lenguaje intentaban unir a la humanidad a otros imponian sus criterios por la fuerza.”

(Shakespeare).

La lista es amplia de los personajes que al pasar de la historia su nombre queda
grabado por su gran creatividad para bien o mal de la humanidad: Newton, Kepler,

Veldzquez, Shakespeare, Albert Einstein, Walt Disney, Hermanos Lumiere.

Todos podemos ser creativos y lo somos de hecho en algin ambiente o en ciertos
momentos de su vida, la creatividad es una caracteristica propia de todo ser humano. Para
estudiar este problema resulta necesario partir de esa idea previa: todos podemos en

mayor o menor medida llegar a ser creativos.

Esta es tarea de la educacion y de la escuela en particular hacer de: alumnos,
profesores, directivos y centros educativos en general, sujetos y organizaciones creativas.
Si siempre ha sido conveniente la innovacion y la creatividad, en el momento actual,
caracterizado por los cambios en todas las érdenes de nuestra vida cada vez mas compleja,

es cuestion de supervivencia.

Los estudios psicologicos desarrollados a partir de la llamada Teoria de la
Creatividad y de los analisis antropologicos (de la antropologia bioldgica, cultural y
pedagdgica) nos muestran que el hombre es por constitucion, un animal creativo. Somos
seres poco dotados para adaptarnos fija e inmediatamente a las condiciones del medio,
necesitamos de la reflexion e invencion para crear soluciones (a la larga soluciones

nuevas) para responder eficazmente a las exigencias del mundo.

El juego didactico es una estrategia que se puede usar en cualquier nivel o
modalidad del educativo, pero por lo general el docente lo utiliza muy poco debido a que
desconoce sus multiples ventajas. El juego que posee un objetivo educativo, se estructura
como un juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y de simbolizacién

0 apropiacion abstracta-l6gica de lo vivido para el logro de objetivos de ensefianza
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curriculares, cuya ultima finalidad es la apropiacion por parte del jugador, de los

contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad.
(Montero, 2017) establece 6 caracteristicas del juego:

Su motivacion es intrinseca al nifio o nifia.

Es divertido.

Las reglas son inventadas por los jugadores.

No busca obtener resultados, es decir no hay un objetivo definido.

El jugador debe hacer una actividad, fisica o cognitiva.

© a k~ w e

Predominan los simbolos y las representaciones, es decir la creatividad

juega un papel importante.

La creatividad tiene cuatro dimensiones: del producto, del proceso, la personal y

del contexto.

El producto creativo, necesita que se dé lugar a algo nuevo y valioso,
respondiendo al objetivo propuesto en términos de adecuacién, dar respuesta en la
actualidad, en un contexto de cambio, a la solucion del problema real de la vida, del

disefio, de la ciencia o del arte.

El proceso de creacién es una herramienta del pensamiento que puede ser
empleada de forma intencional y educativa para producir un resultado. Mientras que el
producto creativo solo puede ser valorado, admirado o “reproducido”, el proceso creativo,
como cualquier proceso, puede ser practicado, aprendido y ensefiado, es decir, puede

mejorarse con el entrenamiento.

En referencia al sujeto, la creatividad se define por el pensamiento divergente, la
originalidad, la flexibilidad, la sensibilidad, la capacidad inventiva, la imaginacion, etc.

Respecto al contexto. En el proceso de produccion de respuestas creativas cuenta
mucho también la existencia de entornos que lo favorezcan. La dimension contextual de
la creatividad importa en dos maneras, al educador o formador. En un sentido mas
primitivo, la produccion de lo nuevo se ve constrefiida o potenciada por la existencia de

contextos favorables o inhibidores, sino prohibitivos, de las nuevas respuestas.
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Es importante recordar que jugar significa divertirse y ser mas productivo al
compartir con los demas. La creatividad es un incentivo para quienes la practican, ya
que se dan cuenta de que pueden inventar cosas nuevas al mismo tiempo que mejoran su
capacidad de aprendizaje. Dentro de las 6 caracteristicas del juego es importante que el
docente tome en cuenta cada una de ellas, para que el ambiente y sea el mas adecuado

dentro del salon de clases.

Cdémo aprovechar en el aula los juguetes educativos.

El aprovechamiento didactico del juego se restringe con demasiada frecuencia una
de las razones por lo que ocurre esta pérdida de peso en las aulas es que el juguete
educativo se contempla como un mero entretenimiento en ratos de ocio, a pesar de que
poseen una enorme capacidad para desarrollar al maximo todas las potencialidades de

nuestros alumnos.

Los juguetes educativos favorecen la motivacion y la disposicion activa al
aprendizaje, potencian la interaccion, propician actitudes cooperativas y solidarias,
refuerzan la autonomia, desarrollan la creatividad y el pensamiento divergente. Sin
embargo, se sigue contemplando la presencia de juegos educativos en el aula con
desconfianza como si mientras los alumnos y alumnas aprenden utilizando el juego como

mediador, estuvieran desaprovechando el tiempo.

El juego es una necesidad humana, ya que se forma de manera antropoldgico,
bioldgica, psicoldgica y culturalmente, la funcion principal de un nifio es jugar: a través
del juego aprende a vivir y ensaya la forma de actuar en el mundo, psicol6gicamente
construye su personalidad, su entendimiento y estilos cognitivos, los sentimientos y

emociones, valores intelectuales y el autocontrol, autonomia, autoestima.

Por medio del juego se desarrolla el equilibrio, control y coordinacion de sentidos
y miembros, explora el mundo que los rodea, resuelven sus problemas emocionales y
empieza a controlar sus incipientes sentimientos. El juego se convierte en un instrumento
de inclusion y adaptacion social. El nifio necesita incentivos y aprobacion. Le gusta que

el adulto intervenga en su vida y en su adaptacion al mundo: le gusta que juegue con él.

Ademas de adquirir actitudes y acciones fundamentales en la adaptacion al medio

a través de la curiosidad y experimentacion, la posesion y utilizacion del objeto incluso
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la superacion de la agresividad y la frustracion, encuentran en el juego un campo

privilegiado para su desarrollo.

Las razones para introducir el juego en la educacion son mdltiples, entre las mas

importantes son:

1. Es muy importante para una ensefianza de calidad.
2. Favorece la atencion a la diversidad.

3. Ayuda a dejar de lado el egocentrismo.

4. Favorece el aprendizaje cooperativo.
5

Afianza el desarrollo de las capacidades.

Si no les damos suficiente material, se veran limitados y restringidos en su
experiencia en el mundo. Si se les proporciona un material inapropiado para su edad y
habilidades, se sentiran aburridos y frustrados. Si no les damos el suficiente tiempo, para
jugar a su ritmo, o estamos siempre interrumpiendo con otras demandas, impediremos

que aprendan a concluir experiencias y problemas.
Desarrollo integral

La educacion es la base en todo proceso que despliega el desarrollo integral de las
personas puesto que este proceso le permite ampliar destrezas, habilidades y un
pensamiento critico el cual estara vinculado con el entorno en el cual se rodea el nifio.
Actualmente el maestro tiene cualidades especificas, es decir es un mediador que orienta
a los estudiantes y por tal razon este debe encontrarse en constante actualizacion y
capacitacion para que los conocimientos que se prevén ensefiar sean los més actualizados

y permitan visualizar las necesidades de cada uno de los grupos a los cuales prevé ensefiar

En este sentido, Zambrano (2020) por medio de su trabajo investigativo y gracias
“(...)los resultados dan a conocer que las estrategias pedagogicas didacticas se convierten

en un valor de suma importancia para el desarrollo educativo de los nifios (...)” (p. 4).

Las actividades en los rincones de juego, cuando estan bien planificadas, fomentan
el desarrollo y las competencias de aprendizaje del nifio de forma més eficaz que ninguna
otra actividad preescolar. Al elegir jugar con lo que les gusta, los nifios desarrollan

competencias en todas las areas del desarrollo: intelectual, social, emocional y fisico.
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Desarrollo afectivo

Los docentes de educacidn inicial, se deberian de plantearse como meta o proyecto
de vida, el poder alcanzar el desarrollo integral de un nifio. Debido a que este tipo de
desarrollo es el perfecto balance entre el desarrollo de caracter fisico, intelectual, afectivo
y social que puede tener un nifio. Ramon (2018) afirma que “el desarrollo afectivo es
aquel conjunto del acontecer emocional que ocurre en la mente de cada persona y se

expresa a través del comportamiento emocional, los sentimientos y las pasiones” (p.41).

El afecto es una de las partes primordiales dentro del desarrollo integral que tenga
los nifios en sus primeros afios de vida, debido a que por medio del afecto va poder
desarrollar actitudes sociales y aceptara cualquier tipo de conducta moral por medio del
ejemplo. Es en este contexto que Ramdn (2018) determina que

(...) El establecimiento de los vinculos afectivos a edades tempranas resulta de
vital importancia, ya que el desarrollo afectivo actiia como motor o estimulo en el
desarrollo integral del nifio, lo que favorece la adquisicion de conductas sociales,
capacidades cognitivas, normas morales, etc., que a su vez influiran en el propio
desarrollo de los afectos (...) (p.42).

1.4.3 Marco legal

En la presente investigacion se tomd como base los articulos que se encuentran detallas

Constitucion del Ecuador

Art. 26.- La educacién es un derecho de toda la vida de una persona y una
obligacion ineludible del Estado. Constituye las areas prioritarias de las politicas publicas
y La garantia de la inversion estatal, la igualdad y la inclusion social, y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen derecho

y Responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 28.- “- La educacion respondera al interés pablico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico

y bachillerato o su equivalente”(Asamblea Constituyente Ecuador, 2008).
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Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo
de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara
de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema nacional de
educacion integrara una vision intercultural acorde con la diversidad geografica, cultural
y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y

nacionalidades.

El articulo 2, literal w de la Ley de Educacion, expresa: —Calidad y calidez. —
“Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez, pertinente,
adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus
sistemas, niveles, subniveles o0 modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi
mismo, garantiza la concepcion del educando como el centro del proceso educativo, con
una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se adapte a sus
necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto,
tolerancia y afecto, que generen un clima escolar propicio en el proceso de aprendizajes”
(LOEI, 2020).

Una educacién célida y de calidad permitird a docentes y alumnos crear un
ambiente de aprendizaje 6ptimo en el que los alumnos sean parte fundamental, de modo
que el proceso educativo se desarrolle de tal forma que el aprendizaje sea Interiorizar en

un ambiente de comprensién y respeto.

Art. 73.- “La ley regulara la carrera docente y la politica salarial, garantizara la
estabilidad, capacitacion, promocién y justa remuneracion de los educadores en todos los

niveles y modalidades, a base de la evaluacion de su desempeiio” (LOEI, 2020).

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado: “Garantizar la participacion activa de
estudiantes, familias y docentes en los procesos educativos” (Asamblea Constituyente
Ecuador, 2008).

La importancia de cada uno de estos articulos relacionado al tema, es debido a que
ha educacion es primordial en los infantes, ya que una educacion con célida y de calidad
permitira un 6ptimo desarrollo integral del infante. Proporcionandole confianza y

seguridad el cual estard adaptado a sus necesidades y cualidades del nifio. Respondiendo
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al interés pablico de manera responsable, es por ello que cada articulo mencionado es de

vital importancia dentro del &ambito educativo de los nifios
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CAPITULO 2

METODOLOGIA

2.1. Tipos de Investigacion

Segun (Tamayo, 2002) “El disefio de investigacion es la estrategia general que
adopta el investigador para responder al problema planteado” (pag. 19). Es decir, seria la
manera de coOmo se va a poder realizar el trabajo investigativo relacionado a las variables

de estrategias innovadoras y el desarrollo creativo en nifios de inicial.

. Investigacion no experimental. - Para (Sampiere, Collado, & Lucio, 2014) el
disefio no experimental “Es aquel que se realiza sin manipular deliberadamente variables
y se basa fundamentalmente en la observacion de fenémenos tal y como se dan en su
contexto natural para después analizarlos”. Este estudio utiliza un enfoque no
experimental ya que los autores realizaron un analisis de la literatura para investigar
cudles son las principales estrategias de innovacion que impactan positivamente en el
desarrollo creativo de los nifios, teniendo en cuenta que las variables no se manipulan, se
mantienen en su estado natural con la finalidad de ser observado, y en base a esa

observacion, comenzar a construir nuevos aportes.

Investigacion documental. - Con el fin de alcanzar un resultado éptimo se
plante6 un disefio documental, que segun (Sampiere, Collado, & Lucio, 2014) consiste
en “detectar, obtener y consultar la bibliografia y otros materiales que parten de otros
conocimientos o informaciones recogidas moderadamente de cualquier realidad, de
manera de selectiva, de modo que sean ttiles para los propositos de estudios” (p.78). Cabe
sefialar que la investigacion bibliografica se centra Unicamente en el tema central del
estudio, y no se amplia a temas no correspondientes incentivando asi la construccion de

temas de caracter tedrico.

Investigacion descriptiva: Segun (Sampieri, Collado, & Lucio, 2018) sustenta que
“los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades importantes de personas,

grupos, comunidades o cualquier otro fendmeno que sea sometido a analisis” (pag. 80).

Gracias a la importancia de este tipo de investigacion los escenarios mas
significativos son descritos en base al objeto estudio. Las autoras enfatizan la importancia

de esta investigacion porque a través de ellas se pudo observar en las practicas pre -
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profesionales el proceso pedagdgico de la docente en inicial subnivel 2, asi como el

desenvolvimiento de los nifios en su desarrollo creativo.
1.1. Métodos la investigacion.

Analisis — sintesis: este método se lo aplicara dentro de la investigacion, cuando se
da paso al andlisis y postura de diversos autores, llegando a sintetizacion de la

informacion para presentarla como parte del proyecto
1.2. Poblacién y muestra

La poblacion estuvo conformada por docentes, para la seleccion de la poblacion
se cred un formulario virtual en donde se establecié que estaba dirigido a docentes del
area de educacion inicial. También se expuso que la participacion en este estudio se
realizaba de forma an6nima para no comprometer los datos de los participantes.

2.2.2. Tipo de muestra

Muestreo no probabilistico. Los docentes fueron seleccionados de forma
directa, al momento de aplicar el cuestionario, parte de las preguntas que se encontraban
como primer punto, fue establecer que el cuestionario solo lo podian resolver los docentes
del area inicial, quedando una muestra al azar de 20 participantes que resolvieron y

aportaron a este estudio.
2.3.  Técnicas de recolecciéon de datos.

La técnica utilizada para el desarrollo de esta investigacion es la encuesta que sera

realizada a las docentes de educacion.

Encuesta. - La técnica se implementa aplicando un cuestionario a una muestra de
personas. Las encuestas brindan informacion sobre opiniones, actitudes vy

comportamientos sobre un tema en particular (Sampieri, 2016)

El instrumento a utilizar fue una encuesta de 10 preguntas estructuradas en escala
de Likert, permitieron obtener mayor informacion sobre las estrategias innovadoras y

desarrollo creativo en los nifios de inicial subnivel 2.
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2.4. Procesamiento estadistico de la informacion

Para la investigacion se utiliz6 como instrumento de medicion se aplico la técnica
de la encuesta a través de un cuestionario virtual estructurado, administrado, al cual lo
que permitié medir los indicadores; y obtener informacién para la obtencién de
informacién de las variables de la investigacion. (como se hizo el andlisis de la

informacion)
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CAPITULO 3

RESULTADOS

PREGUNTA 1. ¢(Considera usted que las estrategias innovadoras aportan al
desarrollo de la creatividad en los infantes?

Tabla 2.- Consideraciones de estrategias innovadoras aportan al desarrollo de la
creatividad.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 3 15%
De acuerdo 7 35%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 20%
En desacuerdo 6 30%
Totalmente en desacuerdo. 0 0%

TOTAL 20 100%
Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Gréfico 1.- Consideraciones de estrategias innovadoras aportan al desarrollo de la
creatividad.
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Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — Los resultados de las encuestas con referencia a las consideraciones de
las estrategias innovadoras aportando al desarrollo de la creatividad, el 35% de acuerdo,
el 30% esta en desacuerdo, el 20% esta indeciso, el 15% totalmente de acuerdo. De
acuerdo a los resultados se denota que los docentes en su mayoria estan de acuerdo con

relacién al aporte de las estrategias innovadoras en el desarrollo de la creatividad.
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PREGUNTA 2. (Queé estrategias utiliza en la planificacion didactica para
desarrollar el proceso creativo de los nifios?

Tabla 3.- Planificacién didactica.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Inicio, desarrollo, cierre 12 60%
ACC 8 40%
TOTAL 20 100%

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Grafico 2.- Planificacion didactica.
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Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — De acuerdo a las encuestas realizadas, sobre las estrategias utilizadas
para el desarrollo del proceso creativo en los nifios, los docentes indican que en un 60%
planifican utilizando los tres momentos: inicio, desarrollo y conclusion, mientras que el
aprendizaje curricular continuo (ACC) tiene el 40%. Debido a las respuestas de los
participantes, se denota que la mayoria de los docentes sigue una linea tradicional de
ensefianza, donde el estudiante sigue el mismo proceso para todas las actividades,
considerandose que esta metodologia esta un poco obsoleta debido a que existen nuevos

recursos y nuevas estrategias que pueden contribuir al mejoramiento de la ensefianza.
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PREGUNTA 3. (Qué tipo de estrategias de aprendizaje aplica con mayor frecuencia
para fomentar la creatividad en sus estudiantes?

Tabla 4.- Estrategias de aprendizaje aplica con mayor frecuencia para fomentar la
creatividad.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Creacion de proyectos de aprendizaje. 14 70%
Aprendizaje colaborativo o cooperativo. 4 20%
Pedagogia inversa. 0 0%
Gamificacion o ludificacion. 0 0%
Método ludico. 2 10%
TOTAL 20 100%

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Gréfico 3.- Estrategias de aprendizaje aplica con mayor frecuencia para fomentar la
creatividad.
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Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — De acuerdo a las encuestas realizadas, sobre las estrategias de
aprendizaje aplica con mayor frecuencia para fomentar la creatividad, el 70% realiza
proyectos de aprendizaje que tienen que ver con los portafolios que entregan los nifios de
todos los trabajos realizados en un periodo, el 20% indica que aplica aprendizaje

colaborativo o cooperativo y el 10% aplica un método ludico.
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PREGUNTA 4. ;Cudles son las capacitaciones recibidas sobre los ultimos 12 meses en
cuanto a las estrategias de ensefianza?

Tabla 5.- Capacitaciones recibidas sobre estrategias de ensefianza.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Estrategias del aula con recursos fisicos (libros, 5
papelégrafos, otros) 25%
Recursos virtuales 2 10%
Adaptaciones curriculares 7 35%
Otras 6 30%
No ha recibido. 0 0%

TOTAL 20 100%

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Graéfico 4.- Capacitaciones recibidas sobre estrategias de ensefianza.

O Estrategias del
aula con recursos

40% 35% fisicos (libros,
25% papelografos,
30% otros)
30% 0 @ Recursos
25% virtuales
w 29%
Ii: 20%
zZ
O 15% Adaptaci
(] O aptaciones
5 10% currirz:ulares
o 10%
5%
0%
0% ) ) . O Otras
Estrategias del Recursos Adaptaciones Otras No ha recibido.

aula con recursos virtuales curriculares
fisicos (libros,
papeldgrafos,
otros)

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — De acuerdo a las encuestas realizadas, sobre las capacitaciones
recibidas sobre estrategias de ensefianza, el 35% indica que se ha capacitado sobre
adaptaciones regulares, 30% respondi6 que han recibido otros tipos de capacitacion, el
25% respondio ha recibido estrategias del aula con recursos fisicos como por ejemplo

libros, paledgrafos, entre otro, y el 10% respondid sobre los recursos virtuales.
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PREGUNTA 5. (Entre las estrategias utilizadas para el desarrollo creativo de los
nifos, ¢cuales son las estrategias que usted ha planificado o creado?

Tabla 6.- Desarrollo creativo de los nifos.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Lectura de libros del MinEduc. 5 25%
Dibujo de libre eleccion. 8 40%
Técnicas de pintura. 4 20%
Proyectos o portafolio. 3 15%
Otros 0 0%
TOTAL 20 100%

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Gréfico 5.- Desarrollo creativo de los nifios.
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Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — De acuerdo a las encuestas realizadas, sobre el desarrollo creativo de
los nifios de las estrategias que aplica en el aula, el 40% indicé que realiza dibujo de libre
eleccion, el 25% indicd que realiza la lectura de libros del ministerio, el 20% aplica
técnicas de pintura, el 15% aplica los proyectos o portafolio. Se denota que los docentes
mantienen una linea pedagdgica tradicional, debido a que sus estrategias se basan en la
realizacion de tareas comunes que no poseen nada innovador, por lo que tienden a causar

que el estudiante se desmotive y pueda explotar su creatividad.
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PREGUNTA 6.- ¢ Cuales son las principales limitaciones que tiene como docente que
no le permiten aplicar estrategias innovadoras?

Tabla 7.- Principales limitaciones.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Falta de recursos 9 45%
Falta de capacitacion 3 15%
Falta de dotacidn de recursos 4 20%
Falta de motivacién personal. 0 0%
Falta de colaboracion de los padres de familia. 4 20%

TOTAL 20 100%

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Graéfico 6.- Principales limitaciones.
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Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — Con relacion a las principales limitaciones al momento de aplicar
estrategias innovadoras, el 45% indica que la falta de recursos, el 20% indica que es la
falta de dotacion de recursos, el 20% indica que es la falta de colaboracion de los padres
de familia, y el 15% indica que se basa a la falta de capacitacion.
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PREGUNTA 7. ¢(Considera usted con los recursos que posee se pueden aplicar
estrategias innovadoras en el aula?

Tabla 8.- Recursos que posee se pueden aplicar estrategias innovadoras.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 0 0%
De Acuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 8 40%
En desacuerdo 11 55%
Totalmente en desacuerdo 1 5%
TOTAL 20 100%

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Gréfico 7.- Recursos que posee se pueden aplicar estrategias innovadoras.
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Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — En base a los recursos que posee el docente para aplicar estrategias
innovadoras, el 55% estd en desacuerdo, el 40% esta indeciso y el 5% se encuentra
totalmente en desacuerdo. Se denota que los docentes mantienen un problema en cuanto
a la dotacion de recursos, esta situacion podria ser un limitante a la hora de aplicar o crear

estrategias nuevas de ensefianza.
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PREGUNTA 8. ;Cuales son las estrategias que considera usted motivarian el
desarrollo creativo de los nifios?

Tabla 9.- Estrategias que considera usted motivarian el desarrollo creativo.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Feria de pintura. 6 30%
Obra de teatro en el aula. 4 20%
Proyectos escolares (portafolios) 8 40%
Reutilizar materiales reciclables como recursos 5
didacticos. 10%
TOTAL 20 100%

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Gréfico 8.- Estrategias que considera usted motivarian el desarrollo creativo.
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Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — Con relacion a las estrategias que considera que motivarian al
desarrollo creativo, el 40% indica que los proyectos escolares, el 30% indica que podria
ser una ferie de pintura, el 20% indica que podria ser una obra de teatro en el aula, y el
10% pensaria en reutilizar material reciclable como recursos. Cade destacar que estas
opciones fueron incluidas por mocién de los docentes, segun su criterio estas estrategias

ayudarian a mejorar el desarrollo creativo en los nifios.

37



PREGUNTA 9.- ;¢ Cual es el nivel de capacitacion que usted considera que posee con

relacion a las estrategias innovadoras?

Tabla 10.- Nivel de capacitacion.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy alto. 0 0%
Alto. 0 0%
Medio 8 40%
Bajo 12 60%
Muy bajo 0 0%
TOTAL 20 100%

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Graéfico 9.- Nivel de capacitacion.
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Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — De acuerdo a las encuestas realizadas, sobre el nivel de capacitacion
para realizar estrategias innovadoras, el 60% de los docentes se considera que se
encuentra en un bajo nivel, el 40% indicd que se encuentra en un nivel medio. De acuerdo
a la valoracion de los docentes, se observa que de forma personal saben que existe un
problema en cuanto al manejo de informacion y la capacidad profesional para proponer
nuevas estrategias de ensefianza, lo positivo de todo es que estan dispuestos a mejorar
tanto en el conocimiento personal como en el mejoramiento del proceso de ensefianza —

aprendizaje.
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PREGUNTA 10. ¢(Considera usted que se deberia capacitar al docente desde la
planificacion, organizacion, creacion e implementacion de estrategias innovadoras
para que pueda aplicar y desarrollar el area creativa de sus estudiantes?

Tabla 11.- Consideraciones sobre la capacitacion docente.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 12 60%
De acuerdo 8 40%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
En Desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 20 100%

Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Graéfico 10.- Consideraciones sobre la capacitacion docente.
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Elaborador por: Navarrete Amanda y Parraga Selena
Fuente. - Encuesta

Interpretacion. — Con relacion a las consideraciones sobre la capacitacion docente en la
implementacién de estrategias innovadoras, el 60% de los docentes indicaron estar
totalmente de acuerdo y el 40% indico estar de acuerdo. Se denota que la mayoria de la
poblacion

39



CONCLUSIONES

En base a los objetivos se ha llegado a las siguientes conclusiones:

De acuerdo a la teoria se ha verificado que las estrategias innovadoras favorecen
al desarrollo creativo de forma muy positiva, porque los nifios son méas receptivos
a la estimulacion y tienen una imaginacion poderosa que no esta limitada por el
conocimiento o la racionalidad impuestos socialmente. Sabemos que los nifios son
personas intrinsecamente creativas, sin
embargo, si la creatividad no se nutre en un entorno adecuado, poca creatividad
se manifestara.
En esta investigacion se permiti6 conocer la continuidad de una linea
tradicionalista por parte de los docentes, en el que se aplican estrategias de
ensefianza en la que se centra la transmision de conocimientos, descuidando la
participacion activa del nifio, donde no se fortalece el didlogo continuo, partiendo
de la experiencia, limitando la participacion y el entusiasmo por preguntar,
cuestionar y desarrollar su imaginacion.
En el estudio realizado, se observa que los docentes aplican estrategias
pedagogicas que no necesariamente fortalecen la capacidad creadora en los nifios,
ni resultan innovadoras en la practica de sus clases. Por ello es menester mejorar
estrategias metodoldgicas que impulsen la construccion de conocimientos con
base al juego y al arte, asi como en la resolucion de problemas, con una seleccién
diversa de recursos didacticos concretos y semi-concretos donde implique el

desarrollo de la creatividad en el que protagonista sea el nifio.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes que utilicen estos programas de acuerdo con
estrategias interesantes, ya que facilitaran el aprendizaje al mismo tiempo que

estimularan la curiosidad y el interés por seguir aprendiendo.

Incentivar a los nifios y nifias a crear aprendizaje nuevo a través de estrategias
innovadoras, que capten y atrapen su atencion, para esto se deban capacitar de
forma frecuente, tratando de utilizar todo tipo de recursos, como es el caso de los

materiales reutilizables.

Desarrollar actividades que involucren a los padres en el proceso de ensefianza de
sus hijos que les permitan transmitir amor, paz, confianza y apoyo en las tareas

que emprenden.
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