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Resumen

Los recursos de aprendizajes digitales incluyen una amplia variedad de
aplicaciones, sitios web y plataformas de aprendizaje que facilitan el aprendizaje
al conectar a los estudiantes, maestros e incluso a los padres con el contexto
formativo, y asi, los profesores y representantes, pueden apoyar a los
estudiantes con su proceso de ensefianza; por lo tanto el estudio tiene como
objetivo principal “Disefiar una guia interactiva de recursos de aprendizaje digital
para el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel Medio
de la Educacion General Basica”; para lo cual fue indispensable el uso de una
metodologia basada en el enfoque cuantitativo, junto con un modelo
cuasiexperimental, en donde se aplicé la observacion y un test de diagnostico y
salida en una muestra de 100 estudiantes del grupo etario en mencion; quienes
desarrollaron actividades creadas en un aula virtual disefiada en Classroom para
las asignaturas de Lengua y Literatura y Matematicas. Los resultados evidencian
gue los estudiantes de quinto grado, demostraron un 28% de logro en test de
diagnéstico y un 79% en el test de salida, luego de realizadas las actividades
propuestas, mientras que sexto grado inicia con un 38% de logro, pasando a un
79% después de ejecutadas las actividades; por ultimo séptimo grado evidencid
un 49% de logro en el diagndstico y luego 90%. En conclusion el 62% de los
educandos resolvio el test de diagndstico de pensamiento critico de manera
satisfactoria, lo que manifiesta la presencia de debilidades en la consolidacion
de esta habilidad; por otra parte, después de desarrollados las actividades de
aprendizaje digital, la destreza critica de los estudiantes mejoré en un 90% de
logro satisfactorio, de acuerdo con los resultado del test de salida; lo que permite
inferir que este tipo de recursos es altamente efectivo para desarrollar el
pensamiento critico en los alumnos.

Palabras Clave: Recursos, Aprendizaje digital, Pensamiento critico, Subnivel
Medio, Estudiantes
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Abstract

Digital learning resources include a wide variety of applications, websites and
learning platforms that facilitate learning by connecting students, teachers and
even parents with the formative context, and thus, teachers and representatives,
can support students with their teaching process; therefore the study has as its
main objective "To design an interactive guide of digital learning resources for the
development of critical thinking in students of the Middle Sublevel of General
Basic Education”; for which it was essential to use a methodology based on the
quantitative approach, together with a quasi-experimental model, where
observation and a diagnostic and exit test were applied to a sample of 100
students of the age group in question; who developed activities created in a virtual
classroom designed in Classroom for the subjects of Language and Literature
and Mathematics. The results show that fifth grade students showed a 28%
achievement in the diagnostic test and 79% in the exit test, after the proposed
activities were carried out, while sixth grade started with a 38% achievement,
reaching 79% after the activities were carried out; finally, seventh grade showed
a 49% achievement in the diagnostic test and then 90%. In conclusion, 62% of
the students solved the diagnostic test of critical thinking satisfactorily, which
shows the presence of weaknesses in the consolidation of this skill; on the other
hand, after developing the digital learning activities, the critical skills of the
students improved by 90% of satisfactory achievement, according to the results
of the exit test; which allows inferring that this type of resources is highly effective
in developing critical thinking in students.

Keywords: Resources, Digital learning, Critical thinking, Intermediate level,
Students.
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1. Introduccion
Hoy en dia, el pensamiento critico tiene un lugar importante en el proceso
educativo; el analisis, la autorregulacion, hacer comentarios, identificar
suposiciones, dar explicaciones y utilizar la evaluacion son los principales
componentes del pensamiento critico. En el siglo XXI, la tecnologia ha asumido
un papel importante en las habilidades de pensamiento critico de estudiantes y
profesores, se ha observado un fuerte aumento en el uso de las llamadas
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), lo que mejora el
pensamiento critico y cambia la forma en que se usa (Cruz & Hernandez, 2021).

Dentro de las renovaciones curriculares se ha venido insistiendo en la necesidad
de desarrollar el pensamiento critico, dado que éste permite a la vez encontrar
relaciones de causa y efecto, obtener similitudes y diferencias en los detalles
mediante el uso de varios criterios, evaluar la aceptabilidad y validez de la
informacion proporcionada, analizar, evaluar, interpretar y hacer inferencias
(Martinez et al., 2018).

Desde esa perspectiva se asume que la educacion esta llamada a proveer a los
estudiantes con las habilidades que necesitan para convertirse en ciudadanos
activos, responsables y comprometidos, porque, después de todo, los
estudiantes bien preparados para el futuro pueden convertirse en agentes de
cambio; y, al mismo tiempo, pueden tener un impacto positivo en su entorno,
influir en el futuro, comprender las intenciones, acciones y sentimientos de los
demads, y anticipar las consecuencias a corto y largo plazo de sus acciones
(Gbmez & Botero, 2020).

No hay que obviar ni olvidar que en la actual era digital, en plena vigencia de la
denominada sociedad de la informacion, los estudiantes se enfrentan a
circunstancias cada vez mas desconocidas y cambiantes, por lo que necesitan
una amplia gama de habilidades, incluidas habilidades cognitivas y
metacognitivas, habilidades sociales y emocionales, ademas de habilidades
practicas y fisicas, entre otras; estas habilidades deben estar fuertemente

integradas en los curriculos escolares (Monsalve & Aguasanta, 2020).



Ser alfabetizado en la era de la preponderancia de los medios requiere
habilidades de pensamiento critico que capaciten a los estudiantes para tomar
decisiones informadas en el salon de clases, la sala de estar, el lugar de trabajo
y hasta en la cabina de votacién. La UNESCO, a través de su Informe de
Seguimiento de la Educacion en el Mundo (2020) destaca la importancia de
fortalecer el pensamiento critico en los nifios y jovenes, en funcion de que se
tornen capaces de comprender su realidad, de diferenciar los hechos de las
opiniones, de identificar la propaganda e incluso de resistirse a toda forma de

adoctrinamiento o discurso que fomente el odio.

Segun Deroncele et al. (2020) el pensamiento critico consiste en aquellas
habilidades que se requieren para evaluar y emitir juicios sobre materiales de
cualquier tipo, de modo que, si los estudiantes adquieren la habilidad del
pensamiento critico, podran escudrifiar nuevas informaciones, ideas vy

perspectivas alternativas, modos de vida y juzgar si son aceptables o deseables.

Un desafio clave del siglo XXI, es que el pensamiento critico se necesita mas
gue nunca en un mundo que debe abordar la informacién accesible de inmediato,
los trabajos modernos y las noticias falsas. Aunque esta ampliamente aceptado
que mejorar el pensamiento critico de los estudiantes es un objetivo educativo
importante, los alumnos de la Educacion Basica suelen carecer gravemente de
esa habilidad, parecen tener una orientacion inadecuada para evaluar, procesar
y reflexionar criticamente sobre la informacién a la que tienen acceso (Tamayo
et al., 2017).

Para investigadores como Alvarez (2018) esta carencia del pensamiento critico
en el alumnado puede deberse a la continua falta de conocimiento, educaciéon y
capacitacion de los docentes para estimular el pensamiento critico. Ademas, la
misma investigadora sefiala que los curriculos escolares a menudo ponen
demasiado énfasis en qué pensar y no en como pensar; de modo que, se

requiere un cambio en los paradigmas de instruccion.



La tecnologia cambia la forma en que pensamos, recopilamos y producimos
informacion; en particular, Internet cambia nuestra vida y nuestra forma de
pensar (Carvajal, 2020). En la presente investigacion, luego de una presentacion
de un marco general para y sobre el uso de los recursos de aprendizaje digitales,
se abordan los aspectos medulares y mas relevantes del pensamiento critico y
su relacién con la tecnologia; se emprende una aproximacion analitica a los
entornos virtuales de aprendizaje, redes sociales, simulaciones, robdtica y
demas herramientas digitales que brindan una oportunidad para aprender desde
la perspectiva de esta confluencia entre el pensamiento critico y las nuevas

tecnologias digitales de la informacion.

Es que, a pesar de la existencia de estudios que a nivel global enfatizan la
necesidad del pensamiento critico en la infancia, preadolescencia y
adolescencia, la investigacion sobre este tema en el ambito especifico de la
Educacion Basica, en un contexto del aqui y del ahora, sigue siendo
significativamente escasa (Castrillén, 2015). En dltima instancia, el objetivo
principal es disefiar una guia interactiva de recursos de aprendizaje digital para
el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel Medio de la

Educacion General Bésica, en pro del desarrollo cognitivo de este grupo etario.

2. Fundamentacién

2.1. Antecedentes

A nivel internacional, en Indonesia, los investigadores Widi y Chumdari (2020)
desarrollan un articulo cientifico centrado en el mejoramiento de las habilidades
del pensamiento critico en la escuela primaria, a través de tres diferentes
recursos digitales de aprendizaje concebidos como estilos de aprendizaje. Los
resultados de dicha investigacion revelaron que existen diferentes habilidades
en el pensamiento critico en distintos medios de aprendizaje. Las habilidades
mas altas en pensamiento critico las alcanzaron los estudiantes que recibieron
aprendizaje basado en problemas diferenciados (ABP) con multimedia en su

aprendizaje.



También se detectaron diferencias en las habilidades de pensamiento critico
entre los estudiantes visuales y auditivos. De hecho, los resultados demostraron
gue los estudiantes visuales tenian mayores habilidades de pensamiento critico
en comparacion con los estudiantes auditivos. Con base a dichos resultados de
la prueba del tamafio del efecto, a nivel conclusivo se destaca como principal
aportacion investigativa, que existe una interaccion entre los medios digitales
utilizados, asistidos por ABP, lo cual contribuye a generarlos como auténticos
estilos de aprendizaje en pro del desarrollo de las habilidades propias del
pensamiento critico de los estudiantes. Con lo cual se considera que los recursos
de multimedia asistidos por ABP contribuyen ain mas a mejorar las habilidades

de pensamiento critico del alumnado.

En el dmbito nacional ecuatoriano, Moreira (2019), también en un articulo
cientifico, se centra en el andlisis del impacto de las TIC en el aprendizaje
significativo y su rol en los procesos cognitivos de los adolescentes, con un
especial énfasis en el desarrollo del pensamiento critico. Este trabajo de
investigacion tiene una naturaleza esencialmente de caracter experimental. Los
datos se recopilan a partir de una poblacién estudiantil en la cual se generan
diversos usos de las TIC y los resultados evidencian que, efectivamente, existe
un impacto muy relevante de estos recursos digitales en el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico.

Por lo tanto, se determina que existe una diferencia significativa entre la
capacidad de pensamiento critico de los estudiantes a los que se les ensefia con
las TIC, aunque hay un aumento en la capacidad critica de ambos grupos. Pero
también se confirma que la capacidad de pensamiento critico aumenta mucho
mas mediante el uso de las TIC para la ensefianza de algunas asignaturas como
matematicas. De ahi que se concluye enfatizando, como aporte mas importante,
que los docentes y los formadores de docentes pueden utilizar las TIC como una
gran herramienta para mejorar las habilidades de pensamiento critico un
conjunto de materias muy especificas y que el aprendizaje de dichas asignaturas
es inequivoco, cientifico y jerarquico, mas alla de los contenidos propios de cada
una. Adicionalmente, se considera que este tipo de tentativas metodoldgicas

esta llamado a conducir al enriquecimiento de las habilidades de pensamiento
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critico necesarias que desarrollen la habilidad para la resolucion practica de
problemas entre los jovenes estudiantes, ayudandolos a enfrentar diversas

obstrucciones en su vida social.

Dentro del contexto general de la Provincia del Guayas destaca un trabajo
académico a nivel de maestria, desarrollado por Tomala (2020) y focalizado en
el estudio de las herramientas multimedia como apoyo para el desarrollo del
pensamiento critico, en los estudiantes del 8vo afio del Colegio Nacional Vicente
Rocafuerte. Esta investigacién constata que los materiales digitales de
aprendizaje ofrecen a los estudiantes y profesores una valiosa ayuda en las
diferentes clases, en funcién de mejorar las habilidades de pensamiento critico
y los resultados terminan confirmando que este tipo de recursos interactivos de
aprendizaje multimedia son validos, practicos y efectivos. Ademas, se ratifica
que, en general, los materiales didacticos interactivos multimedia, incluso
equipados con juegos, resultan muy validos en cuanto a contenido, constructo y
aspectos linglisticos. Ademéas de ser muy practicos de usar, basados en
aspectos de capacidad de aprendizaje, efectividad y satisfaccion.

Por otra parte, como aporte investigativo relevante, se destaca que, dados los
alcances logrados en materia de habilidades de pensamiento critico, se pueden
implementar proyectos de difusién en varias escuelas, en funcién de obtener
respuestas y comentarios sobre los materiales interactivos de aprendizaje
multimedia y se establece que, después de eso, se necesita mas investigacion
cuasiexperimental para medir el impacto de los materiales de aprendizaje
multimedia interactivos, con grupos de control que no utilicen materiales de

aprendizaje multimedia interactivos.

Y en el ambito local, Fuentes et al. (2017), investigadores adscritos a la
Universidad de Guayaquil, se centran en el analisis del papel de las Tics en el
desarrollo del pensamiento critico dentro del contexto educativo. Se parte de una
base conceptual, segin la cual, el pensamiento critico no solamente es
necesario fortalecerlo en la escuela sino también en el lugar de trabajo y en la
vida cotidiana y que las TIC son una manera a través de la cual se puede mejorar

el pensamiento critico.



El mencionado estudio se desarrolla a partir de parametros metodoldgicos
enmarcados en criterios fundamentalmente cualitativos que hacen uso de una
observacion guia y discusiones de grupo focal para averiguar el efecto del uso
de videos en la mejora del andlisis, la evaluacion y la creatividad en la conciencia
de los estudiantes y profesores sobre este efecto. A nivel conclusivo se destaca,
como aporte investigativo esencial, que los rapidos cambios sociales que se
estan produciendo, a través del desarrollo de las tecnologias de la informacién y
las comunicaciones (TIC), crean la necesidad de educacion en lo que se describe
como habilidades de pensamiento de alto nivel y la oportunidad de ensefiar y
evaluar estas habilidades y se sefiala, adicionalmente, que esto ocurre en
momentos en los cuales los responsables de la formulacién de politicas y los
educadores estan poniendo cada vez mas énfasis en las habilidades de
pensamiento de ese orden superior, de las cuales el pensamiento critico y
creativo son componentes clave. Sin embargo, se sefiala que, si se va a dar algo
mas que palabreria a estas habilidades cognitivas, es esencial que se incluyan
en la evaluacion, es decir, que se consideren como resultados verdaderamente

valiosos de la educacion.

2.2. Los recursos de aprendizaje digitales
Segun Granda et al. (2019) los recursos de aprendizajes digitales incluyen una
amplia variedad de aplicaciones, sitios web y plataformas de aprendizaje que
facilitan el aprendizaje al conectar a estudiantes, maestros y, a veces, incluso a
los padres, pueden ayudar a los profesores y estudiantes con la ensefanza, el
aprendizaje y la comunicacion; si bien pueden ser dificiles de definir, se debe
pensar en ellos como programas, aplicaciones o tecnologia en linea que pueden
mejorar la capacidad de un estudiante para acceder a la informacién y la
comprension. Es importante recordar que hay una gran cantidad de recursos de

aprendizaje digital y que siempre se estan expandiendo.

Para Vidal et al. (2019) con un aumento en la tecnologia disponible en las aulas,
mas maestros y estudiantes utilizan herramientas de aprendizaje digital que
nunca y se espera que este tipo de recursos ayuden a mejorar la instruccion de

un maestro y ayuden a los estudiantes a lidiar con los conceptos clave, el
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conocimiento y la comprension de los contenidos. Muchos de estos recursos
pueden simplificar la creacion y gestion de lecciones, mejorar la participacion y
el debate de los estudiantes y permitir una comunicacion clara entre instructores,

estudiantes y padres de familias.

Es asi que, de acuerdo con Peinado (2020) el mundo digital contemporaneo se
ha ido cada vez mas entrelazando con el mundo del aula; de ahi que, a medida
que la tecnologia continle presentando nuevas oportunidades para el
aprendizaje, es crucial que los educadores se adapten a nuestro nuevo
panorama de conocimiento con enfoques que los beneficien tanto a ellos como
a sus estudiantes. Las herramientas y plataformas digitales se estan volviendo

cada vez més integrales para nuestra vida personal y laboral.

Por lo tanto, el aprendizaje digital aumenta el acceso a la educacion y el
conocimiento al tiempo que capacita a los estudiantes con una mentalidad y
capacidades que los preparan para el éxito en su presente y futuro. Muchos
datos sugieren que el simple hecho de dar a los alumnos acceso a los
dispositivos no conduce necesariamente a mejores resultados; Se necesita una
integracion cuidadosa y la adopcion activa de una mentalidad digital para que el
aprendizaje digital realmente mejore la experiencia general del estudiante
(Mignolo & Bravo, 2016).

Asimismo Padilla et al. (2020) mencionan que el aprendizaje digital se esta
volviendo cada vez mas frecuente y hasta obligatorio a nivel global,
independientemente de si docentes, alumnos o comunidades se sienten listos
para integrarlo en sus salones de clases o no. De hecho, los educadores que
estan adoptando cambios en el curriculo se estan volviendo mas eficientes y
efectivos mientras ahorran tiempo y preparan a sus estudiantes para el futuro del

aprendizaje y el trabajo.

2.3. El pensamiento critico
Segun Deroncele et al. (2020) el pensamiento critico es un concepto que se ha
ido desarrollando a lo largo de la historia; tiene que ver, esencialmente, con el

proceso intelectualmente disciplinado de conceptualizar, aplicar, analizar,
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sintetizar y/o evaluar de manera activa y habil la informacion recopilada o
generada por la observacion, la experiencia, la reflexion, el razonamiento o la
comunicacién, como una guia para la creencia y la accion. Se basa en valores
intelectuales universales que trascienden las divisiones teméaticas: claridad,
exactitud, precision, consistencia, relevancia, evidencia soélida, buenas razones,

profundidad, amplitud y equidad.

Del mismo modo Castellvi et al. (2019) indican que el pensamiento critico implica
el examen de aquellas estructuras o elementos implicitos en todo razonamiento:
propésito, problema o cuestibn en cuestidbn, suposiciones, conceptos,
fundamentacion empirica. En sintesis, el razonamiento que conduce a
conclusiones, implicaciones y consecuencias, objeciones desde puntos de vista

alternativos y marcos de referencias.

En funcion a lo explicado, el pensamiento critico ocurre cuando los nifios
recurren a su conocimiento y experiencia existentes, asi como a sus habilidades
para resolver problemas, para hacer cosas como comparar y contrastar, explicar
por qué suceden las cosas o evaluar ideas y formar opiniones. Investigadores
como Rengifo (2021) consideran que la investigacion muestra que los nifios
comienzan a pensar criticamente a una edad muy temprana y que estas
habilidades se desarrollan durante las conversaciones naturales de ida y vuelta

gue los nifios tienen con los adultos importantes en sus vidas.

De igual manera Huerta (2021) menciona que tan pronto como los nifios puedan
hablar en oraciones, estan listos para que los padres y educadores fomenten sus
habilidades de pensamiento critico, las cuales le prepararan para tener éxito en
la escuela, ya sea que esté leyendo un libro o dando un paseo por el parque,

cualguier momento es bueno para desarrollar dicho pensamiento critico.

2.4. Teoria Critica de la Educacion

Segun Nifio (2019) el pensamiento critico es el proceso de usar y evaluar
razones para evaluar declaraciones, suposiciones y argumentos en situaciones
ordinarias y el objetivo de dicho proceso es ayudar al alumno a tener buenas

creencias, donde bueno significa que las creencias cumplen con ciertos objetivos
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de pensamiento, como la verdad, la utilidad o la racionalidad; de ahi que el tema
principal del pensamiento critico es el uso adecuado y los objetivos de una
variedad de métodos de razonamiento, como se aplican en una variedad de

contextos sociales y errores en el razonamiento.

Por otro lado Alvarez (2021) sefiala que, aunque existen vinculos entre el
pensamiento critico y la teoria critica de la educaciéon no deben confundirse
ambos conceptos. La Teoria Critica de la educacion, se refiere a una forma de
hacer filosofia que implica una critica moral de la cultura, lo cual conlleva a que
una teoria critica intente refutar o desacreditar una idea o forma de pensar
ampliamente sostenida o influyente en la sociedad; por lo tanto, los tedricos
criticos de la educacion ofrecen criticas a los puntos de vista tradicionales y los
supuestos latentes sobre los procesos de ensefianza-aprendizaje; de ahi que los
tedricos criticos pueden usar la metodologia del pensamiento critico, pero su
tema es diferente y también pueden ofrecer analisis criticos del pensamiento

critico mismo.

Y en relacién al vinculo entre la teoria critica de la educacion y el aprendizaje
digital, es preciso sefialar que al adoptarse una perspectiva de teoria critica se
tiene el potencial de capacitar a los educadores para reexaminar sus roles,
creencias y suposiciones y, en Ultima instancia, ayudar a reformar la practica
docente en entornos en linea en beneficio tanto de los educadores como de sus
alumnos; por lo tanto, como considera Miranda (2018), se debe tratar de alentar
a los educadores a reconsiderar su filosofia de la ensefianza en linea desde la
perspectiva de la teoria critica. Mas alla de los prejuicios positivos 0 negativos y

de las limitaciones materiales que se pueden tener.

2.5. Pedagogiade la Esperanza

Si se parte de la base de que el tema de la pedagogia en general tiene que ver
con el ambito o contexto en el cual se produce el conocimiento y se forman
identidades personales, sociales y culturales, entonces todos los aportes a dicho
tema son esencialmente pedagdgicos; por lo tanto, la pedagogia de la esperanza

puede verse como un proceso organico, estructural, sistémico y holistico que



ocurre en ese ambito y contexto donde las personas interactian y sus

identidades se desarrollan, se ejecutan o se desenvuelven (Morales, 2018).

El sentido de la esperanza puede emerger a través de un compromiso serio y
critico en alianzas auténticas con los desafios de la vida real que enfrenta la
sociedad contemporanea a escala local, regional y global. Por lo tanto, como
sefala Morales (2018), para Freire la pedagogia de la esperanza se encuentra
profundamente enraizada con una nocion de transformacion de la sociedad a
través de la educacion; porque esta especialmente concebida y dirigida hacia
aquellos “a quienes las condiciones sociales, politicas y econémicas les niegan

la prosperidad en todos los sentidos” (p. 37).

Por lo tanto, para Freire, el pensamiento critico no es una leccién objetiva sobre
la realizacion de examenes, sino una herramienta para la autodeterminacion y el
compromiso civico, social y politico; porque, como sefialan Rondon y Paez
(2018) el pensamiento critico para Freire no consiste en la simple tarea de
reproducir el pasado y comprender el presente; por el contrario, tiene que ver
con pensar mas alla del presente, de volar mas alla de los confines inmediatos
de las propias experiencias inmediatas, de entrar en una suerte de dialogo critico

con la historia e imaginar un futuro mejor para la humanidad.

En cuanto a la relacion de la pedagogia de la esperanza con el aprendizaje
digital, Burgalés (2018) considera que es posible replantear el concepto de
alfabetizacion de Freire en el contexto del crecimiento exponencial de la
instruccion digital en el siglo XXI, porque el aprendizaje digital aumenta el acceso
a la educacion a nivel mundial, pero también puede intensificar la inclusion social
explicita e implicita en la pedagogia de la esperanza de Freire. La autora citada
sefala, ademas, que no puede obviarse ni olvidarse que Freire instaba a los
educadores a utilizar la tecnologia en sus proyectos, sin dejar de ser criticamente
conscientes de sus multiples y diversas implicaciones politicas, sociales y

econdmicas.
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3. Planificacion del proyecto
La planificacion del proyecto se ha desarrollado bajo la estructura que se presenta a

continuacion:

3.1. Propuesta

La propuesta esta basada en el uso de diferentes recursos de aprendizaje
digitales para el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes del
Subnivel Medio de la Educacion general basica a partir de una plataforma
educativa; en este caso se utilizard& Classroom como herramienta de

administracion de los diferentes recursos.

Classroom, es un sitio web gratuito gestionado por Google, que forma parte de
las G Suite for Education; este sitio es una herramienta disponible no solo para
cuentas corporativas, sino también para cuentas personales. Dentro de
Classroom, los educadores pueden crear aulas virtuales con las cuales facilitan
las actividades de los estudiantes, ademas de servir de nexo con los padres de

familia y estudiantes.

3.2. Planteamiento del contexto y del problema

La problemética se sitia en el contexto educativo de los estudiantes del quinto
grado del Subnivel de educacion medio de la “Unidad Educativa Rio Amazonas”
del canton Naranijito, provincia del Guayas, quienes evidencian dificultades en el
desarrollo del pensamiento critico; esto podria ser debido a que su nivel de
analisis, inferencia, explicacién y autorregulacion son deficientes, factor esencial

gue afecta su desempefio académico y atencion.

Ante aquello, la problemética expuesta se relaciona con el escaso uso de los
recursos de aprendizaje digitales por parte de los docentes que, en muchos de
los casos, no permiten el desarrollo de las habilidades y destrezas propias del
pensamiento critico del grado y Subnivel de educacion objeto de estudio; esta
situacion se genera, por las dificultades que presentan los maestros para la
elaboracion y creacion de recursos digitales para la ensefianza y aprendizaje

multidisciplinar.
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Ademas, de notar un bajo nivel de busqueda de herramientas educativas
digitales debido a la gran cantidad de informacion que existe en el ambito de las
tecnologias de la informaciéon y la comunicaciéon (TIC), situacion que demanda
de la seleccion efectiva de los recursos de aprendizaje digital para el desarrollo
del pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel medio de la Educacion

general basica.

Bajo este contexto, se plantea como interrogante:
e ¢¢En qué medida el disefio de una guia interactiva de recursos de
aprendizaje digital favorece el desarrollo del pensamiento critico en los
estudiantes del Subnivel medio de la Educacién general basica?

Teniendo como premisas las siguientes sub-preguntas de investigacion:
e (Qué recursos de aprendizaje digital fortalecen el desarrollo del

pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel medio?

e ¢ Qué caracteristicas deben tener los recursos de aprendizaje digital para
el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel

medio?

e ¢ Cual es el ambiente virtual que se necesita para el disefio de una guia
interactiva de recursos de aprendizaje digital para el desarrollo del
pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel medio de la
Educacién general basica?

3.3. Personas implicadas como destinatarios

El presente proyecto tiene como principales destinatarios a los estudiantes del
Subnivel Medio de Educacién General Basica de la “Unidad Educativa Rio
Amazonas” del canton Naranjito, provincia del Guayas, que comprenden los

grados de Quinto, Sexto y Séptimo.

3.4. Personas implicadas como responsables
Los responsables directos implicados en primera instancia son el investigador,

autoridades del plantel y los docentes del Subnivel Medio de Educacion.
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3.5. Lugares y espacios en donde se realizan las actividades

Las actividades se realizan en la plataforma seleccionada, que este caso es
Classroom, se ha constituido tres aulas virtuales una para cada grado (quinto,
sexto y séptimo) en las cuales constan dos ejercicios para potenciar el desarrollo
del pensamiento critico basados en la asignatura de Lengua y Literatura y
Matematicas. Asimismo, se utilizaran para el desarrollo de los recursos las

siguientes herramientas; Educaplay, Genially y Formulario de Google.

Tabla 1:

Herramientas tecnoldgicas

Herramienta Definicion Link de acceso
Es una plataforma web  https://es.educaplay.com/re
disefiada para que los  cursos-
educadores puedan crear educativos/2962109-

Educaplay diferentes recursos educa play.html
didacticos de forma
digital.
Es un software que https://app.genial.ly/dashbo

permite crea contenidos ard?from=login-true
interactivos relacionados
Genially con infografia,
presentaciones,
catalogos, etc.

Es una herramientade  hitps://docs.google.com/for
las GSuite que permite a ms/u/3/
los usuarios recopilar,
Formulario de organizar y analizar la
Google informacion, ademas es
adaptable para diferentes
procesos de educativos.

Fuente: Propia del autor.

3.6. Cuadro temporal en el que se realizara
El desarrollo investigativo, se realizara durante el periodo académico 2022-2023
en los estudiantes que conforman el Subnivel Medio de Educacion Basica; lo que

comprende los grados de quinto, sexto y séptimo.

13


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/2962109-educa_play.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/2962109-educa_play.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/2962109-educa_play.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/2962109-educa_play.html
https://app.genial.ly/dashboard?from=login-true
https://app.genial.ly/dashboard?from=login-true
https://docs.google.com/forms/u/3/
https://docs.google.com/forms/u/3/

3.7. Etapas previstas y cantidad de actividades especificas a llevar a
cabo
El desarrollo de las diferentes etapas previstas para la ejecucion de las
actividades esta bajo la estructura de un cuasiexperimento, cuyo contenido
contempla el método aplicado, su alcance, planificacion, operacién y analisis e
interpretacion de resultados esperados; por lo tanto, el documento respectivo al
cuasiexperimento se adjunta en el anexo 1. Sin embargo es pertinente detallar a
continuacion, las etapas del proceso investigativo cuasiexperimental de manera

general:

Figura 1:

Diagrama de flujo de las etapas desarrolladas en el proceso de investigacion

Etapa 3: Desarrollo
de las actividades
del aula virtual

Etapa 1: Etapa 2: Seleccién
Diagndstico — del aula virtual —

Etapa 5: Analisis I?tapa 4
Monitoreo y Test
de datos .
de salida

Fuente: Propia del autor.

Etapal:

En esta etapa se procedio a la aplicacion del test de diagndstico, que estuvo
conformado por 7 lecturas diferentes, con 25 preguntas en total, asimismo, se
procedi6 a validar las respuestas y presentar el levantamiento de esta

informacion en el apartado respectivo.

Etapa2:
En este periodo, se procedid a valorar diferentes opciones de aulas virtuales,
para identificar aquel que se sujete y adapte con facilidad a las necesidades y
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dominios de los estudiantes, seleccionando a Classroom como una plataforma

facil de manejar y amigable para los usuarios.

Etapa3:

En esta etapa, se ha desarrollado las actividades que se aplicaran a través de la
plataforma seleccionada y de acuerdo al grupo etario; cabe mencionar que se
han seleccionado dos ejercicios para cada grado en funcion de las asignaturas
de Lengua y Literatura y Matematicas; estos ejercicios se realizaran a traves de
las herramientas seleccionadas para su creacion, directamente en la plataforma

de Classroom.

Etapa4:

En este periodo, se procedié a monitorear el desarrollo de las actividades
propuestas dentro de la plataforma, para lo cual se realiz6 un seguimiento diario
con el fin de identificar que todos los estudiantes efectien los ejercicios.
También, se llevo a cabo la aplicacion del test de salida, el mismo que se lo
realiz6 de forma digital, a través de un formulario de Google.

Etapa5:
Finalmente, en esta etapa se llevd a cabo el analisis de los datos recabados a
partir del desarrollo de las actividades de los estudiantes.

3.8. Técnicas a usar

La principal técnica a utilizar es el cuasiexperimento, junto con la observacion
directa, dado que el pensamiento critico es una habilidad que responde de
acuerdo a la percepcion de cada individuo, se ha procedido a utilizar esta técnica
como fundamento principal para el desarrollo investigativo, complementado con

el test de diagnostico formado por preguntas de opcion multiple.

3.9. Medios e instrumentos con los que contamos
Los medios con los que se cuenta son:
e Equipos de computo de la institucion

e Dispositivos tecnoldgicos personales (mévil, computador)
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Dispositivos tecnolégicos de los estudiantes (movil, computador, tablet de

ser necesario)

Impresora

Los instrumentos son la lista de cotejo, la misma que va en funcion de cada

estudiante, asi como las preguntas del Test.

3.10.

Monitoreo — Evaluacion Parcial — Evaluacion Final
Para el desarrollo del monitoreo se aplicara una rabrica basada en el
cumplimiento o no cumplimiento de la actividad de acuerdo al cronograma

proporcionado previamente.

La evaluacion parcial se realizar4 a través del uso de la observacion
directa, con la cual se busca indicar el desarrollo de cada uno de los

ejercicios.

La evaluacion final, se la realizara aplicando nuevamente el test utilizado
como diagndstico; pero en esta ocasion se lo realizara de forma digital,

para comparar los resultados obtenidos.

4. Objetivos generales y especificos

4.1.

4.2.

Objetivo General:
Diseflar una guia interactiva de recursos de aprendizaje digital que
ayudaran al desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes del

Subnivel Medio de la Educacién General Basica.

Objetivos Especificos:
Establecer los recursos de aprendizaje digital para el desarrollo del
pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel medio de la

Educacién general basica.
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e Seleccionar los recursos de aprendizaje digital para el desarrollo del
pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel medio de la
Educacién general basica.

e Crear actividades de aprendizaje digital para el desarrollo del
pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel medio de la

Educacion general basica.

5. Metodologia

En funcién a la metodologia, el enfoque es de tipo cuantitativo; que segun
Cabezas et al. (2018) “emplea valores numéricos para analizar un determinado
fenébmeno. Este enfoque, estd fundamentado en una metodologia cuya

caracteristica principal fue emplear magnitudes numeéricas” (p. 29).

De igual forma, Alvarez et al. (2017) indica que este paradigma analiza “los
sucesos en sus ambientes naturales, pretendiendo darle sentido o interpretar los
fendmenos en base a los significados que las personas les otorgan” (p. 1). En
base a este tipo de enfoque, se puede examinar los cambios de las variables y

expresarlos en términos numéricos para un analisis estadistico descriptivo.

Asimismo, también se ha implementado como parte del proceso metodoldgico el
disefio cuasiexperimental, que de acuerdo con Alvarez et al. (2017) se refiere a
“disefios de investigacion experimentales en los cuales los sujetos o grupos de
sujetos de estudio no estan asignados aleatoriamente” (p. 24); por lo tanto se ha
seleccionado predeterminadamente a los grupos de estudio del Subnivel Medio
de Educacion Basica para la aplicacion respectiva del experimento.

Adicionalmente, el estudio requiere también de la observacion directa que segun
Neil y Cortez (2018) “es un supuesto que establece los mecanismos para la
medicion del objeto en estudio, permitiendo la obtencion de resultados que seran
procesadas cuantitativamente” (p. 43). Con la observacion, se lleva a cabo los
diferentes seguimientos para la ejecucién y desarrollo de las respectivas

actividades propuestas dentro del experimento.
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En este sentido, fue necesario la aplicacion de un “test de Niveles de
Comprension de Lectura de Arroyo”, que segun Sobrado (2005) es una
prueba que “tiene como finalidad determinar cuales son los puntos fuertes y los

puntos débiles del estudiante que se presenta a la misma” (p. 88).

Permitiendo asi poder tener datos observables de los estudiantes participantes
de los test, el cual estd conformado por 6 lecturas y una serie de posibles
respuesta en la cual el estudiante debe de responder acertadamente a lo que ha
leido y reflexionado en cada texto, ayudando asi a estimular su razonamiento y
poder tener datos de cuanta es su capacidad de razonamiento, siendo esencial
para la obtencion de datos y elaboracion de las actividades de los estudiantes

en la propuesta.

Por otra parte, el presente estudio establece como beneficiarios directos a los
estudiantes del Subnivel medio, quienes recibiran un proceso formativo basado
en aprendizaje digital que potenciara su pensamiento critico; asimismo, los
beneficiarios indirectos, son los docentes de todas las asignaturas, quienes
tendran educandos con una mayor habilidad critica, lo que impulsa y motiva la

adquisicién del conocimiento.

Finalmente, la poblacién establecida para el analisis de este proceso
investigativo esta conformada por los 100 estudiantes del Subnivel Medio;
distribuidos de las siguiente forma 37 alumnos en quinto grado, 26 estudiantes
en sexto grado y 37 educandos en séptimo grado; sin embargo, para cumplir con
los objetivos planteados, se ha determinado trabajar con la totalidad de la
poblacién, por lo tanto la muestra se establece a partir de un muestreo de tipo
no probabilistico; ya que permite sustentar las intenciones del estudio

cuasiexperimental.

6. Etapas (lo temporal)
Para el desarrollo de las diferentes etapas del proceso investigativo, se ha
establecido el siguiente cronograma de trabajo; el mismo que se describe a

continuacion:
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Tabla 2:

Cronograma de Trabajo

Actividades Septiembre Octubre Noviembre
S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4

Inicio del proceso X
investigativo
Aplicacion y valoracion del X
test de diagnéstico
Seleccion de la plataforma X
para el aula virtual
Configuracién de Classroom X
Creacion de las clases en X
Classroom
Creacion de las actividades X
en las clases de Classroom
Capacitacion a los X
estudiantes para el manejo
de Classroom
Asignacion de las X
actividades a los estudiantes
Seguimiento del desarrollo X X
de las actividades de los
estudiantes
Asignacion del test de salida X
Desarrollo del test de salida X
por los estudiantes
Andlisis e interpretacion de X
los resultados encontrados
Presentacion de los X
resultados
Presentacion de trabajo final X
de investigacion
Fuente: Propia del autor.

Nota: La S incluida en el encabezado indica la semana en la que se realiz6 la actividad.

7. Recursos
A continuacion se describen los recursos requeridos para el desarrollo de la

investigacion:

7.1. Recursos humanos

En cuanto al recurso humano, es indispensable la participacion de:

e Autoridad del plantel; es la encargada de autorizar el desarrollo de la

investigacion dentro del centro educativo.
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e Docente investigador; es la persona que realizara todo el proceso
investigativo, dentro de los tiempos establecidos segun el cronograma de
trabajo establecido para este fin.

e Docente tutor o guia de la investigacion; es el encargado de dar
seguimiento y retroalimentacién al proceso investigativo presentado por
el investigador, con el fin de cumplir eficientemente el desarrollo del

estudio.

e Docente tutores de los grados; son los maestros eje de cada uno de
los grados en estudio (quinto, sexto y séptimo) quienes proporcionaran su
apoyo para el desarrollo de la investigacion.

e Estudiantes de quinto, sexto y séptimo grado; son el grupo objeto de
estudio, y sobre el cual se ejecutard todo el proceso investigativo

cuasiexperimental.

7.2. Recursos financieros

En relacidon a los recursos financieros, se enfatiza que esta indagacion se ha
realizado por autogestion, en funcion de las siguientes necesidades; por lo tanto
el presupuesto requerido es de ciento ochenta y cinco délares americanos:

Tabla 3
Presupuesto
Concepto Cantidad Valor Unitario Total
Servicio de internet 3 $ 45 $135
Transporte y viaticos 10 $5 $50
Total $ 185

Fuente: Propia del autor

7.3. Recursos tecnolégicos

Finalmente los recursos tecnoldgicos utilizados son:
¢ Dispositivo electronico (computador del investigador)
e Acceso a internet (plantel)
e Correo electrénico en Gmail (estudiantes)

e Laboratorio de computo (plantel)

20



8. Impacto estimado

En cuanto al impacto esperado a través del presente proyecto de investigacion,
se procura disefar recursos de aprendizaje digital para el desarrollo del
pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel Medio de la Educacion
General Bésica de un plantel educativo en particular, para ello se ha generado

una metodologia cuasiexperimental.

Es asi que, la aplicacion de las diferentes etapas investigativas, admite
establecer mediante recursos de aprendizaje digital, la seleccion y creacion de
actividades para el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes del
Subnivel Medio de la Educacion General Basica; todo esto, con el fin de generar
un aprendizaje significativo en el grupo etario en estudio, mejorando sus
habilidades de pensamiento critico, lo que a su vez impulsa un desarrollo

cognitivo sélido en todas las areas del conocimiento.

Por lo tanto, se espera que este estudio tenga un impacto relevante y significativo
en el alumnado participante, motivando la relacion del estudiante con el
aprendizaje digital, asi como también, impulsando su autonomia e
independencia, consolidando habilidades criticas aplicables en los procesos de
autoaprendizaje, lo que mejora la calidad de la educacion y la formacion del
estudiantado.

9. Desarrollo del proyecto

Para el establecimiento de los recursos de aprendizaje digital para el desarrollo
del pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel medio de la Educacion
general basica; ha sido indispensable la aplicacion de un test de diagnostico y
de salida, para llevar a cabo una comparacion de los resultados entre ambos test

y asi poder exponer los hallazgos identificados.

En este sentido, el estado inicial del pensamiento critico en los estudiantes de
Basica Media, objeto de estudio se describe mediante la aplicacion de un test de
diagnostico; esta valoracion se ha realizado en funcion del logro, es decir en el
acierto de las respuestas que se plantearon para cada pregunta; para ello se

aplicaron siete lecturas con una gama diferentes de preguntas y respuestas,
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basadas en el “Cuestionario de Niveles de Comprension de Lectura” (Arroyo,
2017).

En este aspecto, como se observa en la Figura 2, en promedio el 72% de los
estudiantes de quinto grado béasico, no ha logrado resolver acertadamente las
preguntas del test aplicado; convirtiéndose en un porcentaje sumamente
representativo de estudiantes que evidencia tener barreras que han afectado el

desarrollo efectivo de su pensamiento critico.

Figura 2:

Pensamiento critico de los estudiantes de Quinto Basico

Quinto

79% 80%
80%
74%

73%
67% 67% 66%
33%
26%
21%

70%
60%
50%
40%

30%

20%

10%

J

LECTURA1 LECTURA2 LECTURA3 LECTURA4 LECTURAS5 LECTURA6 LECTURA7

0%

B Logrado @ No logrado

Fuente: Propia del autor.

En cuanto a los resultados de la Figura 3, se manifiesta que en promedio, el 62%
de los estudiantes de sexto grado béasico tienen dificultades para lograr un
pensamiento critico adecuado; lo que manifiesta que un porcentaje considerable
de educandos evidencia afectaciones en esta habilidad; lo que indica que no se

han desarrollado eficientemente la competencia del pensamiento critico
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Figura 3:
Pensamiento critico de los estudiantes de Sexto Basico

Sexto
80% 73% .
70% 63% 66% 6
0,
60% . 54% 524

50%
40%
30%
20%
10%

0%

LECTURA1 LECTURA2 LECTURA3 LECTURA4 LECTURAS5 LECTURA6 LECTURA7Z

M Llogrado M No logrado

Fuente: Propia del autor.

De igual forma, en la Figura 4, se observa un porcentaje promedio del 51% de
estudiantes que no ha logrado responder correctamente el test, lo que indica que
mas de la mitad del curso tiene falencias en la habilidad de pensamiento critico,
lo que demuestra que existen debilidades significativas en el desarrollo de esta

competencia.

Figura 4:

Pensamiento critico de los estudiantes de Séptimo Basico

Séptimo

80% 76%

b 59% 2 5
60% 54% 7

50% il 41%

40%

30% 5%

20%

10%

0%

LECTURA1 LECTURA2 LECTURA3 LECTURA4 LECTURAS5 LECTURA6 LECTURA7

M Llogrado M No logrado

Fuente: Propia del autor.
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Por otra parte, en la Figura 5, se demuestra el promedio de logro de todos los
estudiantes del Subnivel Medio, y a través de este resultado, se puede inferir que
existe un porcentaje representativo de educandos que tienen problemas con el
desarrollo del pensamiento critico, por lo que es indispensables llevar a cabo una

innovacion que permita mejorar esta limitacion en los alumnos.

Figura 5:
Promedio de la valoracién del pensamiento critico de los estudiantes de

Subnivel Medio

Evaluacion del Pensamiento Critico de Basica Media -
Diagnostico

38%; 38%

mL
62%; 62% ograCe
H No logrado

Fuente: Propia del autor.

En cuanto al test de salida, se observan los siguientes hallazgos, los mismos que

se describen a continuacion:

En la Figura 6, se observa que en promedio el 79% de los estudiantes de quinto
grado basico, ha logrado resolver satisfactoriamente las preguntas del test de
salida; convirtiéndose en un porcentaje sumamente representativo que indica
que se ha fortalecido el pensamiento critico de los estudiantes, luego de

aplicadas las estrategias y actividades de aprendizaje digital.
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Figura 6:

Test de salida - Pensamiento critico de los estudiantes de Quinto Basico

Quinto - Test de Salida

89%
90% 9

80%

70% "

60%

50%

40% %

30% 6

20% 1%
10%

0%

LECTURA1 LECTURA2 LECTURA3 LECTURA4 LECTURAS5 LECTURAG6 LECTURA7

W Logrado @ No logrado

Fuente: Propia del autor.

Por otra parte, en la Figura 7, se muestra que en promedio, el 79% de los
estudiantes de sexto grado basico ha superado las dificultades que afectaban el
desarrollo del test satisfactoriamente; lo que demuestra que un porcentaje
considerable de educandos ha potenciado la habilidad critica a partir de la
ejecucion de las actividades de aprendizaje digital; desarrollando eficientemente

esta competencia.

Figura 7:

Test de salida - Pensamiento critico de los estudiantes de Sexto Basico

Sexto - Test de Salida

100% 86%
o 83%
79% 79% ° 75% 75% 73%

% 25% 25%
i 6 4% 17%

LECTURA1 LECTURA2 LECTURA3 LECTURA4 LECTURAS5 LECTURA6 LECTURA7

80%

60%

40%

20%

0%

W Logrado @ No logrado

Fuente: Propia del autor.
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De igual forma, en la Figura 8, se observa un porcentaje promedio del 90% de
estudiantes de séptimo grado, han logrado responder correctamente el test de
salida, lo que indica que un nimero muy representativo de estudiantes, ha
logrado consolidar su pensamiento critico a partir del desarrollo de las
actividades disefiadas en base al aprendizaje digital propuesto.

Figura 8:
Test de salida - Pensamiento critico de los estudiantes de Séptimo Basico

Séptimo - Test de Salida

100% 93% 93% 96% 91%

0,
90% 87% 89% 84%
80%
70%
60%
50%
40%
e 16%
20% % 11% 9% i
6 7% . 6
10% 4%

0%

LECTURA1 LECTURA2 LECTURA3 LECTURA4 LECTURAS5 LECTURA6 LECTURA7

M Logrado M No logrado

Fuente: Propia del autor.

Asimismo, en la Figura 9, se evidencia el promedio de logro de todos los
estudiantes del Subnivel Medio, y a través de este resultado (83%), se puede
inferir que existe un porcentaje representativo de educandos que ha superado
los problemas de desarrollo del pensamiento critico, por lo que se puede
aseverar que los recursos de aprendizaje digital impulsan y consolidan el

pensamiento critico en los alumnos.
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Figura 9:
Promedio del pensamiento critico de los estudiantes de Subnivel Medio — Test

de salida

Promedio General de Logro de Basica Media
Test de salida

M Logrado

 No logrado

Fuente: Propia del autor.

En resumen, en la Figura 10, se presenta la valoracién y el detalle de cada grado,
en donde el porcentaje de desarrollo de no logro segun el test de diagndstico es
del elevado, lo que deja constancia que los estudiantes poseian debilidades y

barreras en su pensamiento critico.
Figura 10:
Pensamiento critico de los estudiantes de Basica Media - Diagndstico

Basica Media - Diagnostico

M Logrado M No logrado

72%

62%

49% 1%
38%

QUINTO SEXTO SEPTIMO

Fuente: Propia del autor.

27



En cambio, en la Figura 11 se exponen el promedio de logro y no logro segun
cada nivel de estudio, demostrando que después de aplicado el proceso del
cuasiexperimento, los estudiantes han mejorado significativamente sus

habilidades de pensamiento critico.

Figura 11:

Pensamiento critico de los estudiantes de Basica Media — Test de salida

Basica Media - Test de salida

100%

90%
o 79% 79%

90%

70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

QUINTO SEXTO SEPTIMO

M Logrado M No logrado

Fuente: Propia del autor.

Finalmente, para una comprensiéon global del desarrollo del pensamiento critico
en funcién del Subnivel Medio de Educacion Basica, se puede observar en la
Figura 12, que el porcentaje de logro cambia del test de diagndsticos (38%) en
relacion con los resultados del test de salida (83%); generando una variacién de
45 puntos porcentuales; lo que consolida la premisa propuesta, demostrando
gue los recursos de aprendizaje digital, son potenciadores del desarrollo del

pensamiento critico del estudiantado.
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Figura 12:

Promedio de valoracion del pensamiento critico Basica Media

Promedio de la evaluacion del pensamiento critico

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

83%

62%

DIAGNOSTICO TEST DE SALIDA

W Logrado M No logrado

Fuente: Propia del autor.

Conclusion general

En consecuencia, la aplicacion de recursos de aprendizaje digital, han mejorado
la habilidad critica de todos los estudiantes del Subnivel Medio, demostrando su
eficiencia en la potenciacion de esta competencia indispensable para el
fortalecimiento del crecimiento cognitivo. Es por ello, que se puede observar en
las Figuras 10 y 12, que la variacion de logro es representativa entre el test de
diagnéstico y el test de salida; dado que al inicio los estudiantes de quinto
demostraron un 28% de logro y después de realizadas las actividades han

conseguido incrementar la capacidad critica a un 79% de logro.

Por otra parte, sexto grado inicia con un 38% de logro, pasando después de
ejecutadas las actividades de aprendizaje digital a un 79% de logro; asimismo,
séptimo grado en su diagnostico evidencio un 49% de logro en el desarrollo del
pensamiento critico de los estudiantes, porcentaje que después de desarrolladas
las actividades propuestas se incrementé al 90% de logro; demostrando que los
recurso de aprendizaje digital son eficientes para potenciar el pensamiento

critico en los estudiantes.
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En cuanto a la creacion del aula virtual para la ejecucién de las actividades de
aprendizaje digital, se ha utilizado classroom como la aplicacion mas viable y
amigable para este fin; en la cual se han creado los tres cursos que corresponden
al Subnivel Medio que son quinto, sexto y séptimo grado; como se observa en la
Figura 13.

Figura 13:

Aula virtual en Classroom

= Google Classroom + “
SEPTIMO GRADO 4 i SEXTO GRADO QUINTO GRADO i
VESPERTINA VESPERTINA A" VESPERTINA
| : e
~ 0O ™ ~ D

@

Fuente: Propia del autor
El siguiente link, es el acceso directo hacia el aula virtual en Classroom:

https://classroom.google.com/u/3/

Por otra parte, en lo que respecta a la seleccion y creacion de las actividades a
través de los recursos de aprendizaje digital para impulsar el desarrollo del
pensamiento critico de los estudiantes del Subnivel Medio de Educacién Bésica,
se ha propuesto diferentes recursos de acuerdo al grado y nivel de complejidad,
por lo tanto, para una mejor comprension, se describe a continuacion estas

tareas de acuerdo a cada nivel de estudio.
Quinto Grado de Educacién General Basica

Por otra parte, en la Figura 14, se demuestra la clase que corresponde al quinto

grado.
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https://classroom.google.com/u/3/

Figura 14:

Classroom — Quinto Grado

QUINTO GRADO Tabidn Trabajo de clase Porsana: Casficacione @ m a

QUINTO GRADO

VESPERTINA

ckrizpd 13

®© ©
3

@

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso a la clase para los estudiantes:
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5MzQyMzly?cjc=ckri2pd

Dentro de esta clase, se ha creado dos actividades que corresponde a las
asignaturas de Lengua y Literatura y Matematicas; las mismas que contienen
una reflexion en funcién al tema que se trabajo; por lo tanto en las siguientes

imagenes, se observa el proceso de desarrollo de las actividades para quinto

grado.
Lenguay Literatura

Actividad: Causay efecto de los autos
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Figura 15:

Actividad: Causa y efecto de los autos

QUINTO GRADO sl atoalo ca 108 SRITHION :::
e T —— i @

Relacion de causa y efecto

6 oct (Uima moc

10 puntas. Fecha de entrega: § nov, 20:00
1. Leer la lectura y desarrollar la actividad del Formulario ‘Causa y efecto de los autos® adjunto,

BB Rubrica: 7 criterios

Causay efecto de los autos ..
Formularios de Google

2, 1 comentario de clase

Olga Rulz 21 oct PR
& \iota licenciada ya e envie la tarea

0 B

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:
https://classroom.google.com/u/3/w/NDkwNTc5MzQyMzly/tc/NDkwNTg4MjAwWN

DY4

Figura 16:

Reflexion de la actividad causa y efecto de los autos

Causa y efecto de los autos - Quinto

A partir de la lectura realizada resolver.

Esle argumenta es més preccupante por las aulos particulares. Es un medio de transporte
ruidoso, sucio, derrochador, insociable, altamente contaminate e inseguro en la calle, esta
efectuando sobre el individuo una conducta que le prohibe més libertad, Hace que una
gran cantidad de tierra se elimine indtilmente creando un medio vegetal carente de
cualquier actividad natural. Explota pueblos, dafia arduamente una region, divide y
destruye sociedades, £s imposible comprender como un medio tan importante para el ser
humano pueda ocasionar tantos efectos negativos sobre el mundo, por eso debemas
tomar conciencia y evitar a toda costa crear més dano al mundo natural

Fuente: Textos causa y efecto, 2022

& jennyguaman8a@gmail.com (no compartidos) &
Cambiar de cuenta

“Obligatorio

Nombre y Apellido: (MAYUSCULAS) *

sadwdwd

;Qué titulo considera mas adecuado para la lectura? * W

QLS cbVZQly3QaBaY_ZinjlLpUHSZ_2Kghms-Wo_XUmrs-Pig/viewformauthuser=3

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:
https://docs.google.com/forms/u/3/d/e/1FAIpQLSchVZxQ6ly30gBgY ZinjlLpUH
97 2Kghm5-Wo XUmrf5-Plg/viewform

32
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Matematicas

Actividad: Constructor de operaciones matematicas

Dentro de esta actividad constan dos acciones; la primera es un taller creado en
Educaplay y la segunda es un taller de reflexion, como se observa en la Figura 17, 18 y
19.

Figura 17:
Actividad: Constructor de operaciones matematicas

= QUNTOGRADO Mocieocas | T de s shan s @

8 Rubrica: § criterios
ﬁ Frogay Jumps: Constructor Proguntas de reflexién - GULT

N Come: o e
2, Comentarios de la clase

o

Fuente: Propia del autor.

Figura 18:
Educaplay - Constructor de operaciones matematicas

educaplay oo do oo Q[ REEEE ) ()

Constructor de operaciones matemdticas ® 0.000

<

rA
L

Constructor de operaciones matemadticas

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11313263-

constructor de operaciones matematicas.html
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Figura 19:

Reflexion de la actividad constructor de operaciones matematicas

Preguntas

tar las siguie

@ ¥

Nombre y Apellido: (MAYUCULAS) *

Fuente: Propia del autor.
Link de acceso: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfW-84f7cE7UwS8-

iI9ukVUCNMx9magOsROYS5d8TWrls NuFjpw/viewform

Adicionalmente en el curso en mencién, consta el test de salida, el mismo que
para consolidar el aprendizaje digital, se lo tomoé a través de un Formulario de

Google, como se observa en la Figura 20.

Figura 20:

Test de salida — Quinto Grado

GUINTO GRADO S E—— @ @

@ INSTRUMENTO DE COMPRENSION LECTORA Y
PENSAMIENTO CRITICO

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:
https://classroom.google.com/u/3/c/INDkwNTc5MzOQyMzly/a/NDkxMzQyOTAYN
DEz/details
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfW-84f7cE7Uw8-j9ukVUcNMx9mq0sROYS5d8TWr1s_NuFjpw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfW-84f7cE7Uw8-j9ukVUcNMx9mq0sROYS5d8TWr1s_NuFjpw/viewform
https://classroom.google.com/u/3/c/NDkwNTc5MzQyMzIy/a/NDkxMzQyOTAyNDEz/details
https://classroom.google.com/u/3/c/NDkwNTc5MzQyMzIy/a/NDkxMzQyOTAyNDEz/details

Figura 21:

Formulario del test de salida — Quinto Grado

" UNEMI

[ Woyback Machine () Bitly | Link Manage.. @B YouTube @ Preferencias @ TRADUCTOR  F) Tumitn () ACADEMIANAVAL @@ FSTELA (), PlagScan @ DATALINK

@ Ministerio del Traba

QUINTO - INSTRUMENTO DE
COMPRENSION LECTORA Y
PENSAMIENTO CRITICO

Instrucciones.

Estima

Nombre y Apellido: *

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOQLSf8J6M9go2vH9 MOQ4GFQuZLB10

BxafnepWxUmrhmagbf-GINGw/viewform

Sexto Grado de Educacion General Basica

Por otra parte, en la Figura 22, se demuestra la clase que corresponde a sexto

grado y en la cual constan las diferentes actividades desarrolladas para este

nivel.

Figura 22:
Classroom — Sexto Grado

—  SEXTOGRADO

SEXTO GRADO

VESPERTINA

4546yt7 13

Fuente: Propia del autor.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf8J6M9qo2vH9_MQ4GFQuZLB10BxqfnepWxUmrhmgbf-GlNGw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf8J6M9qo2vH9_MQ4GFQuZLB10BxqfnepWxUmrhmgbf-GlNGw/viewform

Link de acceso a la clase para los estudiantes:
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc50Dc1Mjg2?cjc=4546yt7

Asimismo, se han generado dos actividades; una para la materia de Lengua y
Literatura y otra para Matematicas; en estas tareas se ha incluido un taller de

reflexion de acuerdo como se observan en las siguientes figuras.

Lenguay Literatura

Actividad: Lectura de Fabula

Figura 23:

Actividad: Lectura de Fabula

Fabula

LASERPIENTEY ELAGUILA (@
LA SERPIENTE Y EL AGL )

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso: https://view.genial.ly/633ef5c02c2016001a492a9c/interactive-

Una serpiente y un aguila luchaban entre si en
una feroz pelea. La serpiente llevaba la ventaja
y estuvo a punto de estrangular al ave. Un
campesino las vio y corriendo desenroll6 a la
serpiente, dejando al aguila salir libre. La
serpiente, enojada por la fuga de su presa,
inyecto su veneno en la bebida del campesino.
El hombre, ignorante del peligro, estuvo a un
pelo de tomar un trago de su bebida, pero en
es0 el aguila bajé volando y le golped la mano
con su ala, derramando la bebida envenenada,
salvando asi la vida del campesino.

content-la-serpiente-y-el-aguila
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https://view.genial.ly/633ef5c02c2016001a492a9c/interactive-content-la-serpiente-y-el-aguila

Figura 24:
Reflexién de la fabula “La Serpiente y el Aguila”

LA SERPIENTE Y EL AGUILA - SEXTO

Contestar las siguientes
preguntas:

[ Jenu‘yguamﬂnad:5:‘gm.'l|lcomvuu.-m artidos &
mbiar de cuen

Nombre y Apellido: (MAYUSCULAS) *

@ -«

1. La funcién de texto leido consiste en: *
@ 2 informar

() b)Trar
O e)cor

() d) Dar a conocer un acontecimiento

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSHxLa8K3JgeDOIQhKCcWTHzcJ6jo

5ssXArdTiwgdXUZBHJG60Q/viewform

Matematicas
Actividad: Secuencias Numéricas

Dentro de esta actividad constan dos acciones; la primera es un taller creado en

Educaplay y la segunda es un taller de reflexibn, como se observa en las

siguientes figuras.

Figura 25:
Actividad: Secuencias Numéricas

Secuencias Numéricas

10 punios Fecha de enfrega: 5 nov, 20:00

Esfimado Estudiante

ar en el link adjunto y desamollar 2 siguiente actividad propuesta, considere [a fech:
mtzs de reflexién

B Ribrica: 5 eriterios

E Froggy Jumps: Secuencias Preguntas de reflexion - SEX...
Nitps:{/es educapizy.com,/T1ecursos :I'Y.‘E'Z'EC?EIXE

Fuente: Propia del autor.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfxLa8K3JqeD0IQhKCcWTHzcJ6jo5ssXArdTlwgdXUZBHJG6Q/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfxLa8K3JqeD0IQhKCcWTHzcJ6jo5ssXArdTlwgdXUZBHJG6Q/viewform

Figura 26:

Secuencias Numéricas - Educaplay

Introduce tu Game Pin ~ Blog  Premium Espafiol

Secuencias Numéricas

Completa la siguiente secuencia numerica: 9-?-27-2-7

Secuencias Numéricas 74

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13105104-

secuencias numericas.html

Figura 27

Reflexibn Secuencias Numéricas

Preguntas de reflexion - SEXTO

Contestar las siguientes preguntas

N jennyg
ambi

+Obligatoric

Nombre y Apellido: (MAYUSCULAS) *

<Debo mejorar mi concentracion para desarrollar este tipo de actividades? *

O siempre

O ca

QO Aalg
QO ca

(O Nunca

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLScTWAXvFwkk4DAK-
1sB8mBbgN70Qj3yA3b fo2kKEZZnk22UDg/viewform
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13105104-secuencias_numericas.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13105104-secuencias_numericas.html
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScTW4XvFwkk4DAk-1sB8mBbqN7Qj3yA3b_fo2kKEZZnk22UDg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScTW4XvFwkk4DAk-1sB8mBbqN7Qj3yA3b_fo2kKEZZnk22UDg/viewform

Asimismo, en el curso creado, se ha incluido el test de salida para el cual se ha

creado un Formulario de Google, como se observa en la Figura 28.

Figura 28:

Test de salida — Sexto Grado

INSTRUMENTO DE COMPRENSION LECTORA Y
PENSAMIENTO CRITICO

Fecha de entrega: § nov, 20:00

ar los siguientes datos y luego contestar las siguientes preguntas

SEXTO - INSTRUMENTO DE ..
https:fidocs. google.comforms/d

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:

https://classroom.google.com/c/NDkwNTc50Dc1Mjg2/a/NDkxMzQyNzM0OODQ2/details

Figura 29:

Formulario del test de salida — Sexto Grado

SEXTO - INSTRUMENTO DE
COMPRENSION LECTORA Y
PENSAMIENTO CRITICO

Instrucciones

Estimado estudiante, por favor sirvase completar los
siguientes datos y luego contestar las siguientes preguntas

A Jennyguamans4@gmail.com (no compartidos &
mbiar de cuenta

Nombre y Apellido: *

R /
]

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSd3Dg4rY -
2c13B1lyu NDPatVD-jD4H6ewShieOxW911rhQFfQ/viewform
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https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5ODc1Mjg2/a/NDkxMzQyNzM0ODQ2/details
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd3Dg4rY-2c13B1yu_NDPatVD-jD4H6ewShieOxW911rhQFfQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd3Dg4rY-2c13B1yu_NDPatVD-jD4H6ewShieOxW911rhQFfQ/viewform

Séptimo Grado de Educacion General Basica
Por otra parte, en la Figura 30, se exponen las actividades que corresponden al

séptimo grado.

Figura 30:

Classroom — Séptimo Grado

= SEPTIMO GRADO

SEPTIMO GRADO

VESPERTINA

zwypewn (1

@

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:

https://classroom.google.com/c/NDKkwNTc5Njc4MjU0?cjc=zwypewn

De igual forma, en este grado, se han creado dos actividades una para Lengua
y Literatura y otra actividad para Matematicas; ademas, cada taller tiene su

respectiva reflexion como se demuestra en las figuras adjuntas a continuacion:

Lenguay Literatura

Actividad: Andlisis de textos y noticias
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https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5Njc4MjU0?cjc=zwypewn

Figura 31:

Actividad: Analisis de textos y noticias

0 ||a ELERS0

LAREVISTA e

Alimentos que estimulan el crecimiento y desarrollo
corporal

ratuira esth ligada a la genética, tamblén se puede ver potenclada pot los llmentos que

B @ wocunsenon

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:
estimulan-el-crecimiento-y-desarrollo-corporal-nota/

https://www.eluniverso.com/larevista/salud/alimentos-que-

Figura 32:

Actividad de reflexiéon: La noticias

La Noticia - Séptimo

Esta actividad, permite a

los estudiantes analizar y reflexionar sobre la realidad del entorno en el que

se desenvuelven.

D il.com (no compartidos)
Cambiar de cuenta

“Obligatorio

Nombre y Apellido: (MAYUSCULAS) *

Turespuesta

Clasificacién: *

(O Deportiva

O Econémica
O politica

(O cultural / Social
O Ccienifica

s i

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSTEYWYZOy2emT9fqGRulJd2K9V

XI6m-w30Q0OWeZHMLOQjktGBw/viewform

Matematicas

Actividad: Ejercicios mentales
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https://www.eluniverso.com/larevista/salud/alimentos-que-estimulan-el-crecimiento-y-desarrollo-corporal-nota/
https://www.eluniverso.com/larevista/salud/alimentos-que-estimulan-el-crecimiento-y-desarrollo-corporal-nota/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfEyWYZOy2emT9fqGRu1Jd2K9VXI6m-w3oQQWeZHmLQjktGBw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfEyWYZOy2emT9fqGRu1Jd2K9VXI6m-w3oQQWeZHmLQjktGBw/viewform

Al igual que las actividades de matematicas desarrolladas, esta seccion cuenta
con dos acciones a realizar; la primera un taller en Educaplay y la segunda un
taller de reflexion generado en un Formulario de Google, como se observa en las

siguientes figuras.

Figura 33:

Actividad: Ejercicios mentales

© Ejercicios mentales

10 puntos Fechs 66 entrega: 5 nov, 20:00

Estimado Estudiante

vl siguinte actividad propuesta,considere |a fecha establecida

Fuente: Propia del autor
Figura 34:
Ejercicios mentales - Educaplay

educoplay == ©

306
Un camién se desplaza a una velocidad de 80 kilometros por hora. ;Qué distancia
recorrera en 30 minutos?

’.

Célculos mentales

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13107140-

calculos mentales.html

Figura 35:

Reflexion - Ejercicios mentales
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13107140-calculos_mentales.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13107140-calculos_mentales.html

Preguntas de reflexion - SEPTIMO

Contestar las siguientes preguntas
A& jennyguamanda@gmall.com (no compartidos) &
Cambiar de cuenta

Nombre y Apellido: (MAYUSCULAS) *

<Debo mejorar mi concentracion para desarrollar este tipo de actividades? *

) siempre

() Casisiempre
(O Algunas veces
() casinunca

O Nunca

Fuente: Propia del autor

Link de acceso:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLScFPtmMCdxpP3qgYir-
EgpF6ABAGW|j36CnHbJOdZFDSZasMX30Q/viewform

Finalmente, en séptimo grado, también se ha incluido el test de salida para el

cual se ha creado un Formulario de Google, como se observa en la Figura 36.

Figura 36:

Test de salida — Séptimo Grado

INSTRUMENTO DE COMPRENSION LECTORA Y
PENSAMIENTO CRITICO

Fecha de entraga: 5 nov, 20:00

ntes datos y luego contestar las siguisntes preguntas
MO - INSTRUMENTO D...
hitps:/docs.google comyformsyd
22, Comentarics e la clase
0 g

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:
https://classroom.google.com/u/3/c/INDkwNTc5Njc4MjU0/a/NDkxMzQyNzM4Nz

gw/details
Figura 37:

Formulario del test de salida — Séptimo Grado
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScFPtmCdxpP3gYir-EqpF6ABAGWjj36CnHbJOdZFDSZasMX3Q/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScFPtmCdxpP3gYir-EqpF6ABAGWjj36CnHbJOdZFDSZasMX3Q/viewform
https://classroom.google.com/u/3/c/NDkwNTc5Njc4MjU0/a/NDkxMzQyNzM4Nzgw/details
https://classroom.google.com/u/3/c/NDkwNTc5Njc4MjU0/a/NDkxMzQyNzM4Nzgw/details

> UNEMI

SEPTIMO - INSTRUMENTO DE
COMPRENSION LECTORA Y
PENSAMIENTO CRITICO

Instrucciones:

Estimado estudiante, por favor sirvase completar los
siguientes datos y luego contestar las siguientes preguntas

A Jennyguamansa@gmail.com (no compartido
ambiar de cuenta

Nombre y Apellido: *

[Tu respuesta 4

Fuente: Propia del autor.

Link de acceso:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLSdMILXpO702zUybd7RsGhLi21ux
xkxkelvewEm2acadtvsNA/viewform

Como parte de la evidencia del desarrollo de las actividades basadas en
aprendizaje digital propuestas, se adjuntan el en anexo 2, 3y 4; las imagenes de
las entregas realizadas por los estudiantes.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdMiLXpO7o2zUybd7RsGhLi21ux_xkxkeIv6wEm2acadtvsNA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdMiLXpO7o2zUybd7RsGhLi21ux_xkxkeIv6wEm2acadtvsNA/viewform

Conclusiones

Se concluye que la presente investigacion es aplicable para la creacién de
recursos de aprendizaje digitales para desarrollar el pensamiento critico en los
estudiantes en la asignatura de lenguaje, dando como inicio los niveles de
educacién media y que luego esta investigacion podra servir para futuras
investigaciones e innovaciones educativas tecnoldgicas, que ayudan a mejorar

los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

Se concluye que con los resultados de analisis del test se establecié que
los recursos de aprendizaje digital para el desarrollo del pensamiento
critico en los estudiantes del Subnivel medio de la Educacion general
basica, tenian bajos niveles de logro en el desarrollo del pensamiento

critico.

Se seleccionaron los recursos de aprendizaje digital para el desarrollo del
pensamiento critico en los estudiantes del Subnivel medio de la
Educacién general basica en la asignatura de lengua vy literatura, la cual
mejora los procesos de aprendizaje y a su vez el estimulo mental en los

estudiantes.
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Recomendaciones
Se recomienda que la presente investigacion se aplique en las
instituciones educativas, ya que el aprendizaje digital con el uso de
herramientas y recursos adecuados permite desarrollar el pensamiento
critico en los estudiantes en la asignatura de lenguaje, motivando la

agilidad y ejercicios mentales, desarrollando competencias digitales.

Se recomienda tomar en cuentas los valores de los resultados de analisis
del test de desarrollo del pensamiento critico en estudiantes para futuras

investigaciones en el ambito educativo.
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Anexos

Anexo 1

Cuasiexperimento

Recursos de aprendizaje digitales para el desarrollo del pensamiento

critico en los estudiantes del subnivel medio de la Educacién General

Basica

Tabla de contenido

1. METODO 51
1.1. ALCANCE 51
1.2. PLANIFICACION 52
1.3. OPERACION 63
1.4. ANALISIS E INTERPRETACION 64

2. BIBLIOGRAFIA iError! Marcador no definido.

1. METODO

El método que se utilizara es el cuasi - experimental, porque el estudio no ha sido
seleccionado de manera aleatoria, al contrario, se ha elegido de forma predeterminada
(Vasquez, 2017); dado que el investigador deseaba conocer la influencia que los
recursos de aprendizaje digitales tienen en el desarrollo del pensamiento critico de los
estudiantes del subnivel medio, por lo tanto, intervendré en las variables para estudiar

las consecuencias de su manipulacion.

1.1. ALCANCE
Propdsito
El desarrollo del proceso investigativo se realizara con el propdsito de identificar como
los recursos de aprendizaje digitales potenciaran el desarrollo del pensamiento critico
de los estudiantes, por lo tanto se seleccionaran herramientas tecnoldgicas que daran
paso a la creacion de estos recursos; de esta manera, el alcance del estudio involucrara

a los estudiantes de subnivel medio que corresponde a Quinto, Sexto y Séptimo Grado.
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Objetivo
Objetivo General
e Describir la metodologia de investigacion aplicable en recursos de aprendizaje

digitales para desarrollar el pensamiento critico.

Objetivos Especificos
¢ Identificar los pasos de la planificacion realizada para el desarrollo metodolégico
del disefio del experimento.
e Explicar la operacién que se llevard a cabo para el desarrollo del disefio del
experimento.
e Exponer el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos a partir del

disefio del experimento.

1.2. PLANIFICACION

En el proceso de planificacién de la investigacion, se lleva a cabo a partir de los

siguientes pasos:

1. Se aplicara el test de diagnéstico, el mismo que estd conformado por siete

lecturas y 25 preguntas.

3
éé‘w;\zd“é’
UNIDAD EDUCATIVA RiO AMAZONAS

COD. AMIE 09H04398
ubrioamaz2012@hotmail.com

Rcto. San Francisco — Naranjito- Ecuador

INSTRUMENTO DE COMPRENSION LECTORA Y PENSAMIENTO
CRITICO

Cuestionario

Instrucciones:
Estimado estudiante, por favor sirvase completar los siguientes datos y luego

contestar las siguientes preguntas.
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Nombre y Apellido:
Grado: Paralelo: Edad:

A continuacion, se presenta una lectura, que debes leer atentamente, luego contesta

las preguntas encerrando la alternativa correcta.

Lectura
Ana va a clases de ballet todo el afio menos los meses de julio y agosto en que hace
vacaciones. Aunque se esfuerza, los pasos no le salen muy bien y una nifia rubia
antipatica siempre le musita al oido “mira la gran bailarina”. Ana le hace una mueca y
se va a otra parte.
1. ¢Cuantos meses va Ana a clases de ballet?

a) Cinco

b) Siete

c) Diez

d) Once

e) Doce

2. ¢Por qué Ana hace una mueca a la otra nifa?
a) Porque es rubia
b) Porque es fea
¢) Porque no es su amiga
d) Porque no le gusta lo que le dice

e) Porque le dice que baila bien

3. ¢Qué significa “musitar”?
a) Hablar bajito
b) Hablar muy alto
c) Hablar en publico
d) Hablar mal

e) Cantar al oido

4. ¢Crees que Anna es muy buena bailando?
a) Si, porque va a bailar durante todo el curso
b) Si, por le gusta mucho

¢) Si, porque es una gran bailarina
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d) No, porque no practica mucho

e) No, porgque no le sale del todo bien
Lectura
El domingo al amanecer fuimos toda la familia a buscar setas. Papa y Maria llenaron
una cesta cada uno. Claro que ella hizo trampa, porque de la mitad para abajo su cesta
estaba llena de hierbas. Mama y yo ibamos contando historias y no vimos ni una. El
pequefo Juanito encontr6 dos setas buenas y muchas otras malas que tuvimos que

tirar, jcogié una rabieta! ...

5. ¢En qué orden encontraron mas setas buenas?
a) Maria — Juanito — papa
b) Papa — Maria — Juanito
c) Papa — Juanito — Maria
d) Maria — papa — Juanito
e) Juanito — papa — Maria

6. ¢Por qué crees que Juanito cogié una rabieta?
a) Porque encontr6 dos setas buenas
b) Porque encontré muchas setas
¢) Porque encontré pocas setas en la montafia
d) Porque le hicieron tirar casi todas las setas

e) Porque le hicieron tirar todas las setas

7. ¢Por qué dice que Maria hizo trampa?
a) Porque se dedico a coger hierbas
b) Porque se dedicé a coger setas
c) Porque queria presumir que tenia muchas hierbas
d) Porque puso setas malas en la cesta

e) Porque queria presumir que tenia muchas setas

Lectura

El renacuajo cambia poco a poco a medida que se transforma en rana. Al conjunto de
estos cambios se le llama metamorfosis. Primero empiezan a formarse las dos patas de
atras, en la base de la cola. Después aparecen las de delante y al final la cola se encoge.
Al mismo tiempo, las branquias con las que respiraba bajo el agua van desapareciendo
y se forman los pulmones. A partir de entonces ya podra vivir fuera del agua.

Los animales que siguen este proceso se llaman anfibios.
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8. ¢Qué significa decir “metamorfosis de la rana”?
a) Al conjunto de cambios que hace el renacuajo
b) Al conjunto de cambios para transformarse en renacuajo
¢) Los cambios en las patas
d) Los cambios en la cola

e) Los cambios en las branquias

9. ¢Qué orden siguen los cambios que hace?
a) Salir patas de adelante — salir patas de atrds — encogerse la cola
b) Salir patas de atras — salir patas de adelante — encogerse la cola
c) Encogerse la cola — salir las patas de adelante, salir patas de atras
d) Encogerse la cola — salir patas de atras — salir patas de adelante
e) Salir las branquias — encogerse la cola — salir patas de adelante

10. ¢ Por qué la rana una vez transformada puede respirar en tierra, fuera del
agua?
a) Porque ya tiene las cuatro patas
b) Porque ya no tiene cola
c) Porque tiene pulmones y branquias
d) Porque entonces ya tiene branquias

e) Porque entonces ya tiene pulmones

11. ¢ Qué titulo le pondrias a este texto?
a) Las patas de la rana
b) Los cambios de los animales
c) Los animales de agua dulce
d) La metamorfosis de los anfibios

e) La metamorfosis de los reptiles

Lectura

Hoy le he dicho a mi padre que no me gusta el calculo mental porque no sirve para
nada y él me ha contestado: “ Estas seguro? Mira, si aciertas este numero te lo
regalo en figuritas.”

-Es mayor que cincuenta y ocho

-Es menor que sesenta y uno
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-No es sesenta
¢ Cual es?
Lo has acertado. Con estas figuritas, ¢ Cuantas paginas del aloum podré llenar?
12. (Qué numero es?
a) 57
b) 58
c) 59
d) 60
e) 61

13. ¢ Qué dato me falta para saber cuantas paginas del album puedo llenar?
a) Cuantas figuritas van en cada sobre
b) Cuantas figuritas caben en cada pagina
c) Cuantas figuritas tiene la coleccion
d) Cuantas figuritas tendré en total

e) Cuantas figuritas me faltan en el album

14. ¢ Por qué crees que este padre propone ese juego a su hijo?
a) Para que le gusten mas las matematicas
b) Para hacerle enfadar, porque no sabe contar
c) Porque es simpético y le gusta hacer reir
d) Porque no quiere que acabe la coleccién

e) Para que no tenga que hacer calculo mental

Lectura

Los pajaros comen muchas cosas diferentes. A veces puede adivinarse lo que come un
péjaro viendo su pico.

Los péjaros comen semillas tienen el pico duro y grueso, se llaman granivoros

Los péjaros insectivoros comen insectos y tienen el pico delgado y puntiagudo

Los picos de los pajaros que buscan comida dentro del barro, la arenay la tierra mojada
todavia son mas largos y delgados. Cémo viven cerca del agua, se llaman de rivera.

Los péjaros de rapifia comen carne y tienen el pico curvo y fuerte para poder arrancar.

15. El petirrojo se alimenta de moscas y mosquitos; ¢,Qué tipo de pico tiene?
a) Largoy delgado
b) Duroy grueso

¢) Delgado y puntiagudo
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d) Largoy grueso
e) Grande y ganchudo
16. ¢ Cudl de estos titulos explica mejor el contenido del texto?
a) Importancia de las aves
b) La alimentacion de los pajaros
¢) Los picos de las aves
d) Tipos de picos segun la alimentacion

e) La medida de los picos de las aves

17. ¢ Por qué crees que las aves de rivera tienen el pico largo y delgado?
a) Para cazar mosquitos cuando vuelan
b) Para defenderse de otros animales
c) Para buscar insectos en las ramas de los arboles
d) Para buscar alimento en el barro sin mojarse

e) Para buscar alimento muy variado

18. Segun el texto, ¢ Cudl de estas calificaciones crees que es la buena?
a) Granivoros — insectivoros — de pico largo - pico corto
b) Granivoros — insectivoros — de rivera — de rapifia
c) De pico grueso — de pico delgado - de rivera — de pico curvo
d) Granivoros — insectivoros — de rapifia — de pico curvo

e) De pico duro - de pico delgado — de rivera — de rapifia

Lectura

Ramon y Nieves se han quedado solos en casa y han preparado una merienda
espléndida.

Han comido: tostadas con queso, yogurt de fresa y para terminar galletas de chocolate
después de unas mandarinas.

Cuando ha llegado su madre se lo han contado y no le ha hecho ninguna gracia.

Hoy no han cenado, no les apetecia nada.

19. ¢ En qué orden se han comido las cosas de la merienda?
a) Tostadas — yogurt — galletas -mandarinas
b) Tostadas — yogurt — mandarinas — galletas
c) Tostadas — queso — yogurt — fresas
d) Tostadas — mandarinas — yogurt — galletas

e) Tostadas — galletas — mandarinas — yogurt
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20. ¢ Por qué no han cenado hoy Ramén y Nieves?
a) Porque no tenian hambre
b) Porque no tenian cena
¢) Porque no tenian merienda
d) Porque su madre no estaba

e) Porque su madre les ha castigado

21. ¢ Crees que es bueno para la salud comer tanto?
a) Si, porque tenemos que crecer
b) Si, porque me gustan las galletas
¢) No, porque no debemos merendar
d) No, porque no me gusta el yogurt

e) No, porque puede dolernos la barriga

22. ¢ Por qué cree gque a la madre no le ha hecho ninguna gracia?
a) Porque habia comido mucho chocolate
b) Porque los ha encontrado solo
¢) Porque habian comido demasiado
d) Porque no habian cenado
e) Porque habian merendado

Lectura
Son de abrillas las aguas mil
Sopla el viento achubascado
Y entre nublado y nublado
Hay trozos de cielo afil.
Aguay sol. El iris brilla
En una nube lejana
Zigzaguea,
Una centella amarilla.

Antonio Machado

23. 4 Qué quiere decir “viento achubascado”?
a) Viento muy fuerte
b) Viento huracanado

c) Viento acompafiado de lluvia
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24.

25.

d) Viento que sopla en todas direcciones

e) Viento suave y fresco

¢ Como es el tiempo que describe esta poesia?
a) Siempre nublado

b) De lluvia seguida y fuerte

¢) Muy soleado y con viento

d) Muy frio y nublado

e) Entre nubes y claros

¢, Qué titulo seria mas acertado para la poesia?
a) Lluvia de primavera

b) Aguacero interminable

c) Tormenta nocturna

d) Invierno helado

e) Informacion del tiempo

El test se aplicard de manera manual durante las horas asignadas para su

desarrollo de acuerdo a su planificacion.

Los resultados se presentaron en el apartado respectivo.

Se analizara y seleccionara la plataforma en la cual se creard el aula virtual, para

ello se utilizara Classroom: https://classroom.google.com/u/3/

Classroom sera elegida porque permite el acceso versétil y amigable de los

estudiantes para el desarrollo de las actividades

Dentro de ésta aplicacion, se crearan tres clases que corresponden a los grados

de subnivel medio.

Quinto: https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5MzQyMzly?cjc=ckri2pd
Sexto: https://classroom.google.com/c/NDkwNTc50Dc1Mjg2?cjc=4546yt7

Séptimo: https://classroom.google.com/c/NDKwNTc5Njc4MjUQ?cjc=zwypewn

Posteriormente se creara una actividad para la asignatura de Lengua y Literatura

y otra actividad para Matematica en cada uno de los grados del subnivel medio.
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https://classroom.google.com/u/3/
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5MzQyMzIy?cjc=ckri2pd
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5ODc1Mjg2?cjc=4546yt7
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5Njc4MjU0?cjc=zwypewn

Quinto
Lenguay Literatura; Causay efecto de los autos
Actividad:
https://classroom.google.com/u/3/w/NDKkwNTc5MzQyMzly/tc/NDKwNTg4MjAWN
DY4
Reflexion:
https://docs.google.com/forms/u/3/d/e/1FAIpQLScbVZxQ6ly3QgBqgY_ZinjliLpUH
9Z 2Kghm5-Wo XUmrf5-Plg/viewform

Matematicas; Constructor de operaciones matemaéaticas
Actividad:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11313263-

constructor _de operaciones matematicas.html

Reflexion:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfW-84f7cE7UwS8-
[QukVUCNMx9mg0sROYS5d8TWrls NuFjpw/viewform

Sexto
Lenguay Literatura; Lectura de Fabula
Actividad:
https://view.genial.ly/633ef5c02c2016001a492a9c/interactive-content-la-

serpiente-y-el-aguila

Reflexion:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSxLa8K3JgeDOIQOhKCcWTHzcJ6jo
5ssXArdTiwgdXUZBHJG6Q/viewform

Matematicas; Secuencias Numéricas
Actividad:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13105104-

secuencias numericas.html
Reflexion: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScTWAXvFwkk4DAK-
1sB8mBbgN70Qij3yA3b fo2kKEZZnk22UDg/viewform
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https://classroom.google.com/u/3/w/NDkwNTc5MzQyMzIy/tc/NDkwNTg4MjAwNDY4
https://classroom.google.com/u/3/w/NDkwNTc5MzQyMzIy/tc/NDkwNTg4MjAwNDY4
https://docs.google.com/forms/u/3/d/e/1FAIpQLScbVZxQ6ly3QqBqY_ZinjlLpUH9Z_2Kghm5-Wo_XUmrf5-Plg/viewform
https://docs.google.com/forms/u/3/d/e/1FAIpQLScbVZxQ6ly3QqBqY_ZinjlLpUH9Z_2Kghm5-Wo_XUmrf5-Plg/viewform
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11313263-constructor_de_operaciones_matematicas.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11313263-constructor_de_operaciones_matematicas.html
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfW-84f7cE7Uw8-j9ukVUcNMx9mq0sROYS5d8TWr1s_NuFjpw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfW-84f7cE7Uw8-j9ukVUcNMx9mq0sROYS5d8TWr1s_NuFjpw/viewform
https://view.genial.ly/633ef5c02c2016001a492a9c/interactive-content-la-serpiente-y-el-aguila
https://view.genial.ly/633ef5c02c2016001a492a9c/interactive-content-la-serpiente-y-el-aguila
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfxLa8K3JqeD0IQhKCcWTHzcJ6jo5ssXArdTlwgdXUZBHJG6Q/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfxLa8K3JqeD0IQhKCcWTHzcJ6jo5ssXArdTlwgdXUZBHJG6Q/viewform
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13105104-secuencias_numericas.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13105104-secuencias_numericas.html
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScTW4XvFwkk4DAk-1sB8mBbqN7Qj3yA3b_fo2kKEZZnk22UDg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScTW4XvFwkk4DAk-1sB8mBbqN7Qj3yA3b_fo2kKEZZnk22UDg/viewform

10.

11.

12.

Séptimo
Lenguay Literatura; Andlisis de textos y noticias
Actividad:

https://www.eluniverso.com/larevista/salud/alimentos-que-estimulan-el-

crecimiento-y-desarrollo-corporal-nota/

Reflexion:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfEYyWYZOy2emT9fqGRu1Jd2K9V
X16m-w300Q0WeZHmLOQjktGBw/viewform

Matematicas; Ejercicios mentales
Actividad:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13107140-

calculos mentales.html

Reflexion:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScFPtmCdxpP3qgYir-
EgpF6ABAGWI|j36CnHbJOdZFDSZasMX3Q/viewform

Se asignaran las clases a cada uno de los estudiantes de acuerdo a su grado de

estudio.

Se compartira el enlace de vinculacién a través de los correos electrénicos de

los educandos.

Una vez asignados a los estudiantes en cada una de las clases, se capacitara a
los estudiantes sobre el manejo de la plataforma y se los motivara a desarrollar

las actividades asignadas en el laboratorio de la institucion.

Se llevara a cabo un proceso de seguimiento para la ejecucion de las actividades
tanto de Lengua y Literatura como de Matematicas, esto con el fin de que todos
los estudiantes realicen los recursos de aprendizaje digital de acuerdo al tiempo

y cronograma, para lo cual utilizaran el laboratorio de computo de la institucion.

Se ejecutara el test de salida de evaluacion del desarrollo del pensamiento

critico
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfEyWYZOy2emT9fqGRu1Jd2K9VXI6m-w3oQQWeZHmLQjktGBw/viewform
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13107140-calculos_mentales.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13107140-calculos_mentales.html
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScFPtmCdxpP3gYir-EqpF6ABAGWjj36CnHbJOdZFDSZasMX3Q/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScFPtmCdxpP3gYir-EqpF6ABAGWjj36CnHbJOdZFDSZasMX3Q/viewform

13.

14.

15.

16.

17.

Se digitalizara el test en un formulario de Google, el mismo que ha sido resuelto
por cada uno de los estudiantes del subnivel medio; para cumplir con el objetivo

propuesto

Se cargara el test de salida de evaluacion del desarrollo del pensamiento critico
con el cual se valorard el estado del pensamiento critico después de

desarrollados los recursos de aprendizaje digital.

Quinto:
https://classroom.google.com/c/NDKwNTc5MzQyMzly/a/NDkxMzQyOTAYNDEz

/details

Sexto:
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc50Dc1Mjg2/a/NDkxMzQyNzMOODQ
2/details

Séptimo:
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5Njc4MjU0/a/NDkxMzQyNzM4Nzgw/

details

Se llevara a cabo un seguimiento minucioso para que todos los estudiantes
desarrollen este test en el laboratorio de cémputo de la institucién dividiéndolos

a los estudiantes en grupos.

Se contrataran los datos del test de diagndstico en funcidn del test de salida, con
el fin de identificar el cambio del pensamiento critico de los estudiantes

evaluados.

Se culminard el proceso de aplicacion de los recursos de aprendizaje digitales y

los resultados obtenidos seran presentados en el apartado respectivo.

A partir de lo planificado en el desarrollo del experimento se dara paso al planteamiento

de la siguiente hipotesis:

Con la aplicacién de una guia interactiva se ayudara a desarrollar el pensamiento

critico de los estudiantes del subnivel medio de la Educacién General Basica.

En cuanto a los sujetos que formaran parte del proceso investigativo se encuentran:

Docente investigador

Docente tutores de los grados
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https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5MzQyMzIy/a/NDkxMzQyOTAyNDEz/details
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5MzQyMzIy/a/NDkxMzQyOTAyNDEz/details
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5ODc1Mjg2/a/NDkxMzQyNzM0ODQ2/details
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5ODc1Mjg2/a/NDkxMzQyNzM0ODQ2/details
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5Njc4MjU0/a/NDkxMzQyNzM4Nzgw/details
https://classroom.google.com/c/NDkwNTc5Njc4MjU0/a/NDkxMzQyNzM4Nzgw/details

e Estudiantes de quinto grado
o Estudiantes de sexto grado

¢ Estudiantes de séptimo grado

Asimismo, los recursos requeridos para el desarrollo de las actividades seran:
e Dispositivo electrénico (computador, tablet, movil, laptop)
e Acceso a internet
e Correo electrénico en Gmalil

e Laboratorio de computo

Finalmente, el instrumento que se aplicara para el diagndstico y valoracién del desarrollo
del pensamiento critico sera el “Cuestionario de Niveles de Comprension de Lectura”
creado por Arroyo en el afio 2017; el mismo que dard paso a la evaluacién del
pensamiento critico en funcién del logro, es decir en el acierto de las respuestas que se
plantean para cada pregunta; para ello se aplicaran siete lecturas con una gama de
diferentes preguntas y respuestas que los estudiantes resolverdn en su respectivo

momento.

1.3. OPERACION

El proceso de operacion iniciara con:

1. Lacreacion de las clases, la asignacién de las actividades, la asignacion de los

estudiantes y el seguimiento del desarrollo de cada tarea.

2. Para que todos los estudiantes cumplieran con las actividades, se controlara la
ejecucion de las mismas a través de un seguimiento personalizado utilizando un

medio de comunicacion directo del alumno (WhatsApp).

3. Se grabaran tutoriales del manejo de classroom, utilizando la herramienta
Screencast-O-Matic y seran subidos a un canal de YouTube, cuyo enlace sera
compartido con los estudiantes para consolidar y retroalimentar la capacitacion

dada en su momento https://youtu.be/AKjebrcZhho

4. Dentro de cada clase, se incluird una actividad tanto para Lengua y Literatura, la

misma que estara creada en funcidn al contenido curricular del subnivel.
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5. Se incluird un cuestionario de reflexion, el mismo que se creara utilizando la

herramienta de Formularios de Google

6. De igual forma, se crearan actividades para la asignatura de Matematicas
utilizando la aplicacion de Educaplay, junto con la cual se asignardn un
cuestionario de reflexion.

7. Por otro lado, cada una de las actividades contara con una rubrica de evaluacion,
de tipo cualitativa, la mismas que tendra una ponderacién numérica que permitira
darle un valor cuantitativo para exponer el nivel de logro desde el enfoque
cualitativo y cuantitativo; para ello, el docente investigador revisé cada una de

las asignaciones de manera personalizada.

Rubrica de evaluacion de las actividades asignadas

o Si No
Criterios
cumple | cumple

El estudiante desarroll6 todas las actividades solicitadas por el docente

El estudiante completd la informacion solicitada

El estudiante escogié mas de una palabra desconocida.

El estudiante desarroll6 las preguntas de reflexién planteadas

El estudiante demostré interés por este tipo de actividades

El estudiante aplica los conocimientos adquiridos para realizar las
actividades

El estudiante escribe palabras dentro del rango solicitado en el resumen.

Fuente: Propia del autor.

8. Una vez concluido el proceso de desarrollo de las actividades, se llevara a cabo
la recopilacion de los datos, los mismo que seran para presentar los resultados
desde una perspectiva de estadistica descriptiva, permitiendo aceptar o rechazar
la hipotesis planteada.

1.4. ANALISIS E INTERPRETACION

Una vez concluidos los puntos de planificacion y operacién, se procedera a explicar el
andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos, los mismos que buscaran describir
la situacion del pensamiento critico de los estudiantes de subnivel medio antes y

después de aplicados los recursos de aprendizaje digital.
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En este caso, se esperara que después de desarrolladas cada una de las actividades
de los cursos asignados en Classroom, los estudiantes mejoraran su competencia
critica, para lo cual se llevara a cabo un proceso de valoracion de la mismas con un test
de salida, cuyos resultados, seran comparados con el diagnéstico realizado antes de
iniciar el experimento; el fin es determinar el nivel de logro que se conseguira en el

pensamiento critico del grupo etario en estudio.

Por lo tanto, se realizara un analisis comparativo de los hallazgos para determinar cuan
efectivo son los recursos de aprendizaje digital, para potenciar el pensamiento critico,
ademas se expondran los resultados a través de graficos estadisticos con el fin de

presentar datos relevantes que permitan confirmar o rechazar la hipétesis planteada.
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Anexo 2

Actividades realizadas por estudiantes de Quinto Grado

Lenguay Literatura
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Test de salida

Instrucciones  Trabsjo de los alumnos
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Fuente: Propia del autor.
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Anexo 3

Actividades realizadas por estudiantes de Sexto Grado

Lenguay Literatura
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Test de salida

EXTO GRADO Instrucciones  Trabajo da los alemros
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Anexo 4

Actividades realizadas por estudiantes de Séptimo Grado

Lenguay Literatura
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Test de salida
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Anexo 5

Galeria de fotos de estudiantes de Quinto Grado
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Anexo 6

Galeria de fotos de estudiantes de Sexto Grado.
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Anexo 7

Galeria de fotos de estudiantes de Séptimo Grado
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Anexo 8
Autorizaciones para el desarrollo del proceso investigativo.

Naranjito, martes 27 de septiembre de 2022

Lcda. Dersy Burbano MSc
DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA RIO AMAZONAS

Recinto San Francisco

De mi consideracion:

Por medio de la presente solicito a Usted me conceda el debido permiso de
aplicar un cuestionario de comprension lectora y pensamiento critico en el Nivel
Medio, jornada vespertina (Quinto, Sexto y Séptimo); puesto que estoy cursando la
Maestria en Educacion Tecnologia e Innovacién Educativa en la Universidad estatal de
Milagro; y esta actividad es parte de mi tesis. El miércoles 28 de septiembre aplicaré el
Instrumento del cuestionario y el viernes 30 de septiembre una actividad curricular segiin
corresponda a cada grado.

Atentamente,

Jenny Jessenia Guaman Zumba
C.1. 0921633194

Cel. 0996188481

Maestrante
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Naranjito, lunes 3 de octubre de 2022

Lic. Carlos Lépez Ordoiez, MSc
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA RIO AMAZONAS

Recinto San Francisco

De mi consideracion:

Me dirijo a Usted solicitando me permita realizar unas actividades con los
estudiantes del Subnivel medio de la jornada vespertina que corresponde a los
grados de quinto, sexto y séptimo, los dias que sean necesarios, por motivos de
desarrollar mi tesis de Maestria en Educacion, Mencidén Tecnologia e Innovacion
Educativa en la Universidad Estatal de Milagro. Se trabajara con ellos ejercicios para el
desarrolio del pensamiento critico; se haran algunas actividades que no va afectar la
jornada normal de clases, por el contrario, se reforzara y mejorara el pensamiento critico
de los estudiantes con los ejercicios que se'van a proponer.

Atentamente,

Jenny Jessenia Guaman Zumba
C.1. 0921633194

Cel. 0996188481

Maestrante
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