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RESUMEN
La tesis de maestria "Incidencia de dispositivos tecnolégicos en el aprendizaje de los
estudiantes de Educacion Basica en la Unidad Educativa INGAPIRCA™ se centra en
investigar el impacto del uso de tecnologia en el aprendizaje de los estudiantes de la
institucion. Se plantea la importancia de actualizar los conocimientos y adaptarse a los
avances tecnoldgicos para promover una educacion de calidad en el siglo XXI. A través de
un marco tedrico que explora las tecnologias de la informacion y la comunicacién (Tics) en el
ambito educativo, se analiza su influencia en el rendimiento académico y la calidad de la
educacién. La metodologia utilizada se describe detalladamente, incluyendo el tipo de
investigacion, disefio, técnicas e instrumentos empleados. Los resultados y analisis
obtenidos revelan la incidencia positiva de los dispositivos tecnolégicos en el aprendizaje de
los estudiantes de Educacion Basica en la Unidad Educativa "INGAPIRCA". Se concluye que
la integracion efectiva de la tecnologia en el proceso educativo puede potenciar el
rendimiento académico de los estudiantes y fortalecer la calidad de la ensefianza en la
institucion. Se proponen recomendaciones para mejorar el uso de tecnologia en la
educacion, con el objetivo de optimizar el aprendizaje de los estudiantes y promover la
innovacion educativa.

Palabras clave: Dispositivos electrénicos, aprendizaje, innovacién educativa,

rendimiento académico.
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ABSTRACT
The master’s thesis titled “Impact of Technological Devices on the Learning of Basic
Education Students at INGAPIRCA’ Educational Unit” focuses on investigating the impact of
technology use on student learning within the institution. It emphasizes the importance of
updating knowledge and adapting to technological advancements to promote quality
education in the 21st century. Through a theoretical framework that explores Information and
Communication Technologies (ICTs) in the educational context, their influence on academic
performance and educational quality is analyzed. The methodology employed is described in
detail, including the research type, design, technigues, and instruments used. The results and
analyses reveal the positive impact of technological devices on the learning of Basic
Education students at the “INGAPIRCA” Educational Unit. It is concluded that effective
integration of technology in the educational process can enhance students’ academic
performance and strengthen teaching quality within the institution. Recommendations are
proposed to enhance technology use in education, with the goal of optimizing student
learning and promoting educational innovation.

Keywords: Electronic devices, learning, educational innovation, academic

performance
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Cada dia la tecnologia y el conocimiento estan cambiando nuestros habitos
cotidianos y en el area educativa la implementacion del uso de dispositivos tecnolégicos son
herramientas ideales para brindar a los estudiantes una educacion de calidad.

La realizacion del presente trabajo de investigacion es muy importante porque nos
permitira encontrar factores o dificultades reales ante un nuevo ecosistema educativo, para
adaptarnos a la renovacion de metodologias existentes como un reto para las instituciones
educativas a fin de brindar esquemas ideales de ensefianza- aprendizaje que permitan
generar la motivacion en los educandos por adquirir conocimientos a través de la aplicacion
de nuevas metodologias junto con la combinacion del uso de dispositivos tecnoldgicos y
recursos didacticos en procura de mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

El principal objetivo se centra en determinar el impacto del uso de dispositivos
tecnoldgicos en los estudiantes de Educacién Basica de la U.E. “INGAPIRCA” del canton
Guayaquil, mediante la aplicacion de instrumentos de investigacion cientifica para consolidar
estrategias de aprendizaje. Como aporte practico los datos obtenidos en la presente
investigacion beneficiaran tanto a estudiantes como a docentes en la blisqueda de nuevos
modelos de desarrollo académico generando el desarrollo del pensamiento critico e
innovador como el propuesto en nuestro trabajo de investigacion en lo referente a la guia
sobre el uso de dispositivos electronicos para el aprendizaje personalizado y colaborativo
con dispositivos electrénicos.

En cuanto a la metodologia, el presente trabajo de investigacion esta orientado bajo
un enfoque cuantitativo el mismo que se adapta al objetivo, necesidades y caracteristicas del
mismo. De igual manera se recurrié a un disefio no experimental que se lo aplicara de una
manera transversal puesto que nuestro tema de investigacién tiene un sustento teérico
suficiente, procediéndose a realizar una investigacion de tipo descriptivo para conocer la

forma en que los dispositivos tecnoldgicos inciden en el aprendizaje de los estudiantes de

Educacion basica de la U.E. “INGAPIRCA”.
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En resumen y para concluir, nuestro trabajo de investigacion se enfoca en analizar el
impacto que tienen los dispositivos tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, con el objetivo de mejorar la calidad educativa en el contexto de la Unidad
Educativa "INGAPIRCA". A continuacion, se detalla los contenidos propuestos para cada
capitulo.

Capitulo I: El Problema de Investigacion en este capitulo, se plantea la importancia
del uso de dispositivos tecnolégicos en el aprendizaje de los estudiantes, destacando su
relevancia en el desarrollo de aprendizajes significativos y en la mejora de las competencias
y destrezas de los estudiantes. Se aborda la necesidad de actualizar los conocimientos y
adaptarse a los avances tecnolégicos para promover una educacion de calidad en el siglo
XXI.

Capitulo Il: Marco Teorico En este capitulo, se presenta el marco tedérico que
sustenta la investigacion, abordando conceptos clave sobre tecnologias de la informacion y
la comunicacion (Tics) en el ambito educativo. Se exploran las definiciones y aplicaciones de
las Tics en la ensefianza, asi como su impacto en el rendimiento académico y en la calidad
de la educacion.

Capitulo Ill: Metodologia En este capitulo, se detallan los procedimientos
metodolégicos utilizados en la investigacion. Se describe el tipo y disefio de la investigacion,
asi como las técnicas e instrumentos empleados para recolectar y analizar los datos. Se
destaca la importancia de la metodologia aplicada para obtener resultados validos y precisos
gue permitan responder a las preguntas de investigacion planteadas.

Capitulo IV: Resultados y Analisis En este capitulo, se presentan los hallazgos
obtenidos a partir del analisis de los datos recopilados. Se analiza la incidencia de los
dispositivos tecnoldgicos en el aprendizaje de los estudiantes de Educacion Bésica en la
Unidad Educativa "INGAPIRCA", identificando posibles mejoras en los habitos de estudio y
en el rendimiento académico de los estudiantes.

Capitulo V: Conclusiones y Recomendaciones En este capitulo, se exponen las

conclusiones derivadas de la investigacion, resaltando los principales hallazgos y su
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relevancia en el contexto educativo. Se proponen recomendaciones para mejorar el uso de
tecnologia en la educacién en la Unidad Educativa "INGAPIRCA", con el objetivo de
potenciar el aprendizaje de los estudiantes y fortalecer la calidad educativa en la institucién.
En sintesis, esta tesis de maestria constituye un aporte significativo al campo de la
educacion, al analizar de manera detallada la incidencia de dispositivos tecnoldgicos en el

aprendizaje de los estudiantes y al proponer estrategias para optimizar su uso en el ambito

educativo.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

El uso de dispositivos tecnolégicos y su incidencia en el aprendizaje de los
estudiantes es un tema de mucho interés dentro del ambito educativo, puesto que, la
tecnologia es una herramienta sustancial para promover el desarrollo de aprendizajes
significativos, la utilizacidn de estos dispositivos ha permitido que los estudiantes aprendan
de una manera distinta a la forma como se lo hacia en el pasado, por ende es necesario
actualizar nuestros conocimientos mediante el uso de técnicas y herramientas que dia a dia
evolucionan ante los avances del momento y poder comprender tematicas con mayor
prestancia y visualizacion.

Ante el acelerado crecimiento cultural y social del siglo XXI, es fundamental para los
estudiantes y docentes estar capacitados en cuanto al manejo de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién. Diaz (2017) lo define como “El conjunto de tecnologias que
permiten la adquisicién, produccion, almacenamiento, tratamiento, transmision, registro y
presentacion de informacién en forma de voz, imagenes y datos” (pag. 65). Por consiguiente,
su aplicacién en la educacion incide en el rendimiento académico puesto que la misma
ayuda en el desarrollo de las competencias y destrezas de los estudiantes mejorando la
calidad de ensefanza y el aprendizaje. Las tecnologias de la informaciéon y comunicacion
(Tics) pueden complementar, enriquecer y transformar la educacién (UNESCO, 2021).

El presente trabajo de investigacion propone verificar el impacto del uso de los
dispositivos tecnoldgicos y su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes de Educacion
Basica de la Unidad Educativa “INGAPIRCA” a través de la aplicacién de estrategias que
mejoren los habitos de estudio y por ende el rendimiento general de los estudiantes.

A nivel mundial la educacién es un principio fundamental para el progreso de un pais,
es la preparacion de sus recursos humanaos por consiguiente la educacion tiene un papel
fundamental en todas las sociedades, pero a pesar de los avances en la tecnologia la
implementacion de dispositivos tecnoldgicos cada vez mas vanguardistas al parecer en el

rendimiento académico de los estudiantes no esta alcanzando los niveles deseables ya que
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presentan una preocupante problematica por consiguiente se hace necesario brindar
soluciones para afrontar estos problemas en procura de mejorar esta incidencia en los
estudiantes, mas aun cuando en todas las esferas de la vida social se vieron afectadas por:
Segun CEPAL; UNESCO (2020), “La pandemia de enfermedad por coronavirus (COVID-19)
gue provoco una crisis sin precedentes en todos los ambitos” (pag. 1).

La emergencia provoco la interrupcion masiva de las actividades presenciales en las
instituciones educativas en mas de 190 paises. Apenas dos meses después de anunciada la
pandemia, a mediados de mayo de 2020, la Unesco contabilizaba en méas de 1,200 millones
de estudiantes de todos los niveles educativos la cifra de quienes, a nivel mundial, habian
dejado de tener clases presenciales. Segun Hernandez et al. (2021), “El 98 % del
estudiantado de la poblacién mundial fue afectado por la emergencia sanitaria COVID-19 y
llevo a las instituciones de educacion superior a implementar soluciones temporales para
solventar el esquema de ensefianza-aprendizaje en tiempos de pandemia” (pag. 199).

Cevallos Salazar et al. (2019) plantean que actualmente el uso de las herramientas
tecnoldgicas en el aula genera motivaciéon en los estudiantes. En el ambito de la educacion
se esta empezando a introducir como una herramienta mas para la mejora del proceso de
ensefianza-aprendizaje y se analiza la influencia de los dispositivos digitales en el
rendimiento académico y en la autorregulacion del aprendizaje.

Un hecho preocupante que se da en América Latina es que el nivel de educacion de
los estudiantes no esta girando en funcion de los avances tecnolégicos, el uso de la
tecnologia en el proceso de ensefianza — aprendizaje para generar motivacion es
sumamente importante para profesores y estudiantes en cualquier materia, pero ante el bajo
rendimiento académico que estos presentan en las Ultimas décadas diversos paises de
América Latina y el caribe (ALC) han emprendido reformas educativas de caracter
sistematico y estructural orientadas a la calidad de la educacion. Segun el informe de
seguimiento de la Educacion en el Mundo (UNESCO) en su informe 2020, indica que, de 26
paises de la region, 7 tenian plataformas de aprendizajes, 22 ofrecian contenidos digitales,
13 utilizaban contenidos de material didactico y redes sociales, y 20 impartian educacion a

través de programas de radio o television. Por otra parte, Segun la Comision Econémica
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para América Latina y el Caribe (CEPAL), en su informe del 2021, este sefala que el bajo
rendimiento académico en la region sigue siendo una barrera importante para el desarrollo
social y econémico. “No obstante, pocos paises de la region cuentan con estrategias
nacionales de educacién por medios digitales con un modelo que aproveche las TIC”
(CEPAL; UNESCO, 2020, pag. 3). “A ello se suma un acceso desigual a conexiones a
Internet, que se traduce en una distribucion desigual de los recursos y las estrategias, lo que
afecta principalmente a sectores de menores ingresos o mayor vulnerabilidad” (Rieble-
Aubourg & Viteri, 2020).

Ante estos informes de la UNESCO y el CEPAL se pone de manifiesto que es
necesario mejorar la situacion educativa en América Latina dado que el bajo rendimiento
académico repercutira en el futuro de los estudiantes y el desarrollo de los paises de esta
region. Por consiguiente, es necesario mejorar las estrategias de aprendizaje para mejorar la
calidad de la educacion a través del manejo responsable y eficiente de los dispositivos
tecnoldgicos.

Segun Bonilla Carchi et al. (2022), “La educacion ecuatoriana ha afrontado varios
cambios a lo largo de la historia, es mas organizada y sistematizada por la reconfiguracion
de La Ley Organica de Educacién Intercultural del Ecuador” (pag. 108). Pero aun con todos
estos cambios la calidad de la Educacién sigue siendo un tema de gran relevancia. Segun el
Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC), en su informe de 2022 la desercion
escolar en Ecuador estd documentada, 195 188 nifios y adolescentes de entre 5y 17 afios
han dejado de asistir a las escuelas, esto implica que el 34.17% de estudiantes que
abandonan las aulas son adolescentes de entre 16 y 17 afios. Los menores de edad han
dejado de lado su formacién académica para dedicarse a trabajar y ayudar con los gastos
del hogar. Por ende, es necesario fortalecer los procesos de ensefianza y las estrategias
pedagdgicas, asi como, el manejo de las herramientas tecnoldgicas a fin de mejorar el
rendimiento académico en el proceso de ensefianza y aprendizaje para beneficio del Pais.

En la ciudad de Guayaquil se evidencia un bajo promedio en la calidad de educacion,
segun el Ministerio de Educacién del Ecuador, en el informe de resultados Evaluacién Costa

2019-2020, esta fue contestada correctamente en promedio un 49.2%, de este porcentaje
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global la provincia del Guayas en la ciudad de Guayaquil las asignaturas de matematicas,
lengua vy literatura, ciencias Naturales y Ciencias Sociales se observa que el maximo de
aciertos promedio alcanzados por los estudiantes es del menos del 50%. Reflejando un bajo
rendimiento académico y que el mismo puede estar relacionada con las estrategias de
ensefianza utilizadas en las Instituciones Educativas las mismas que deberian ser
analizadas para mejorar el nivel de conocimientos en los estudiantes.

Ante este desafio es necesario adaptarse a la renovaciéon de las metodologias
existentes ya que la utilizacion de nuevas estrategias pedagogicas fomenta la motivaciéon
para que los estudiantes tengan mas facilidades de adquirir conocimientos, y este es un reto
que la Unidad Educativa “INGAPIRCA” y otras Instituciones tienen que enfrentar para
beneficiar la calidad de la educacién, ya gque la situacion educativa por la que atraviesa la
ciudad de Guayaquil es muy baja y esta investigacion es fundamental para analizar el
impacto del uso de dispositivos tecnoldgicos y su incidencia en el aprendizaje de los
estudiantes en la Unidad Educativa “INGAPIRCA “y de esta manera proporcionar
informacion relevante para poder mejorar la calidad del rendimiento académico.

1.2. Delimitacién del problema

1.2.1. Delimitacién Espacial

Esta investigacion se lleva a cabo en la Unidad Educativa “INGAPIRCA”, con los
estudiantes de Educacién Basica, cantdn Guayaquil.

1.2.2. Delimitaciéon Temporal

Esta investigacion se esta llevando a cabo en el periodo académico 2023 — 2024 en
la Unidad Educativa “INGAPIRCA” con los estudiantes de Educacion Basica.

1.3.  Formulacion del problema

¢, Qué impacto tiene el uso de los dispositivos tecnoldgicos en la consolidacién de
estrategias de aprendizaje en estudiantes de Educacion Basica de la Institucion
“INGAPIRCA” del cantén Guayaquil, periodo lectivo 2023-20247?

1.4. Sistematizacion de investigacién

¢ Existe bibliografia que nos permita respaldar el uso de los dispositivos tecnolégicos

beneficios para el aprendizaje de los estudiantes?
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¢ Cual es el nivel de conocimientos de los estudiantes en cuanto al uso de

dispositivos electrénicos contribuiran en su aprendizaje?

¢, Cémo valorar la aplicacion del uso de los dispositivos tecnolégicos propuestos, en

beneficio del aprendizaje de los estudiantes?

1.5. Objetivos del estudio

1.5.1. Objetivo General

Determinar el impacto del uso de dispositivos tecnoldgicos en los estudiantes de
Educacion Basica de la Unidad Educativa “INGAPIRCA” del canton Guayaquil, mediante la
aplicacion de instrumentos de investigacion cientifica, para la consolidacion de estrategias
de aprendizaje en la institucion.

1.5.2. Objetivos Especificos

) Revisar la bibliografia referente al uso de los dispositivos tecnolégicos que
respaldan los beneficios en el aprendizaje.

o Diagnosticar el nivel de conocimientos en el uso de dispositivos tecnolégicos
en el aprendizaje

) Valorar la Incidencia de la aplicacion de los dispositivos tecnoldgicos en el
aprendizaje de los estudiantes de Educacién basica.

1.6.  Justificacion

El problema de investigacion que abordamos se relaciona con el impacto de del uso
de dispositivos tecnoldgicos en el aprendizaje de los estudiantes de Educacion Basica de la
Unidad Educativa “INGAPIRCA”, canton Guayaquil.

Las tecnologias de la Informacion (TIC, TAC, TEP) han influido en la forma en que se
establece la comunicacién, contribuyendo a cambio de costumbres y rutinas, su objetivo es
brindar informacion, acercando los nuevos medios digitales al alumno y formarlo en
empoderamiento y participacion. Con estas herramientas se logra mejorar el proceso de
aprendizaje permitiendo que se complemente y actualice a los nuevos tiempos los métodos
pedagogicos y que a la vez se aplican durante el proceso educativo, labor que recae en los
docentes y con el uso y aplicacién de las (TIC, TAC, TEP) les permitira buscar estrategias

mas adecuadas para fortalecer el proceso formativo, las adaptaciones curriculares e
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innovaciones metodoldgicas en procura de mejorar los estandares de la calidad educativa.

Conozcamos ahora los conceptos de estas innovaciones tecnoldgicas como las TIC
gue son las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. Concepto propuesto por
Manuel Castells, sociélogo y profesor espafiol, en su obra "La Sociedad Red" (1996):
"Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)" - Manuel Castells (1996)

Castells define a las TIC como el conjunto de tecnologias que permiten la
adquisicidn, produccién, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion
de informaciones contenidas en sefiales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética y
para este proceso se hace necesario e indispensable la presencia de hardware de
computadoras, redes, teléfonos maviles, dispositivos multimedia, equipos de apoyo y
programas informaticos que permiten capturar, almacenar, procesar y transmitir informacion
de manera rapida y segura a través de redes de comunicacion como lo es el Internet.

Por consiguiente, las TIC transforman la informaciéon en conocimiento al facilitar el
acceso, la ubicuidad y el almacenamiento de grandes volimenes de datos. Estas
tecnologias han revolucionado los procesos y canales mediante los cuales los seres
humanos se comunican e intercambian informacion en esta era digital en que actualmente
vivimos.

En referencia a las TAC su impacto ha transformado los modos tradicionales de
ensefianza y aprendizaje esta se define como el conjunto de sistemas y procesos gue se
centran en mejorar la eficiencia y productividad de los resultados del aprendizaje, a través
del uso intensivo de tecnologias digitales para facilitar el acceso, produccion, discusion e
intercambio de contenidos educativos. Esta conceptualizacién vino del pedagogo e
investigador belga Willem F.G. Haselager: "Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento" -
Willem F.G. Haselager (2005).

Entre sus caracteristicas mas importantes se destacan:

. El uso de ordenadores y dispositivos digitales para el aprendizaje.
. Acceso a recursos educativos a través de internet.
. Herramientas digitales para gestionar y administrar la educacion.

Software y aplicaciones para crear material didactico.
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. Redes de intercambio de conocimiento entre docentes y estudiantes.

En otras palabras, las TAC de acuerdo a Haselager nos indica que las Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento buscan potenciar el uso de la tecnologia digital al servicio de
la innovacion educativa, la eficiencia pedagogica y la difusion del conocimiento.

En cuanto a las TEP su gran potencial radica en utilizar la tecnologia como
herramienta para promover valores democraticos y una mayor justicia social. Por
consiguiente, las Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion busca centrar los
esfuerzos tecnoldgicos en el bienestar de las personas y la construccion de una sociedad
mas equitativa e inclusiva. Este concepto fue creado por el investigador y activista
estadounidense Amartya Shah: "Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion
(TEP)" - Amartya Shah (2002).

Las TEP por lo general buscan:

. Aumentar el acceso a informacioén relevante para que las personas puedan tomar

decisiones bien fundamentadas.

. Crear nuevos espacios para la deliberacion publica.
. Mejorar la prestacion de servicios basicos a todas las comunidades.
. Fortalecer la participacion ciudadana en los procesos democraticos.

Por lo tanto, queda establecido que las TEP son el conjunto de soluciones
tecnoldgicas destinadas a facilitar que las comunidades marginadas puedan ejercer un
mayor control sobre las decisiones que afectan sus estilos de vidas.

Ante el surgimiento de estos nuevos recursos digitales hoy en dia no es facil concebir
la educacién actual sin la aplicacion de estas herramientas tecnolégicas, pero por otra parte
la introduccién de dispositivos tecnol6gicos especialmente en nifilos en edad escolar puede
tener efectos adversos en sus vidas personales, relaciones familiares y amistades puesto
que interfieren en una normal relacién social, estudios previos han determinado que el uso
inadecuado de la tecnologia conlleva a una adiccion con consecuencias en la canalizacion
de emociones y sentimientos afectando sus relaciones afectivas y también presentar bajo
rendimiento de sus actividades escolares.

Ante lo expuesto se hace urgente abordar este problema que actualmente esta
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afectando a la educacion de muchos estudiantes ya que es necesario proporcionar una
educacioén de calidad que genere cambios positivos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y para ello se debe impulsar el uso de nuevas estrategias pedagdégicas que
funcionen como una motivacioén que conlleve a una participacion colectiva de las
instituciones, como, la Unidad Educativa “INGAPIRCA” a fin de mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes y sobre todo brindar estrategias que faciliten la realizacion de
las actividades escolares y aumenten el confort en la vida de los educandos a través del uso
adecuado y responsable de los dispositivos tecnoldgicos.

La viabilidad de esta investigacion se fundamenta en la disposicion de la Unidad
Educativa “INGAPIRCA” para colaborar en el estudio, asi como en la accesibilidad a los
estudiantes y a la informacion relevante. Los recursos necesarios con los que cuenta la
institucion educativa nos brinda la oportunidad de aprovecharlas. Se ha adquirido con
autogestion del comité de padres de familia, dispositivos como: Un televisor con entrada
HDMI para proyeccion de contenido desde una PC o laptop, equipo de audio inteligente [Eco
Dot — Alexa], Y 25 tabletas con camara anterior y posterior la cual fue una donacién del
municipio de Guayaquil, con el internet que seran utilizadas en la sala de audiovisual para la
Bésica. Adicional, un laboratorio de informatica con 35 computadoras de escritorio y un
infocus para la proyeccion. Los diferentes métodos de investigacion junto con estandares
metodolbgicos para garantizar una mejor validez en la obtencién de resultados y
documentarlos como material de consulta para quienes tengan cierto interés por este tema.

La realizacion de la presente investigacion es muy importante porque se podran
encontrar factores o dificultades reales ante un nuevo ecosistema educativo para adaptarnos
a la renovacién de metodologias existentes como reto para todas las instituciones educativas
y brindar esquemas de ensefianza- aprendizaje que generen motivacion por adquirir
conocimientos a través del uso de nuevas metodologias junto con la combinacion del uso de
dispositivos tecnoldgicos y recursos didacticos para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes.

Para concluir, los datos obtenidos en esta investigacion beneficiaran a estudiantes y

docentes en la busqueda de nuevos modelos de desarrollo académico para generar nuevos
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desafios para el desarrollo de un pensamiento critico e innovador ante el avance

tecnoldgico.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1.  Antecedentes Referenciales

Hoy en dia, el poder desarrollar actividades cotidianas sin la ayuda de dispositivos
tecnolégicos es practicamente imposible, la generacién actual nacio y se desarrollé en un
mundo tecnoldgico a diferencia de las anteriores generaciones, por consiguiente, es
importante analizar que usos se den a estos dispositivos; ya que las personas dentro de este
mundo tecnolégico deben tratar de mantener el equilibrio entre el uso excesivo y abusivo de
estos dispositivos.

Gracias al avance de la tecnologia se han generado importantes cambios en todos
los niveles del desarrollo humano a tal punto que los dispositivos tecnoldgicos actualmente
son parte de la cotidianidad de las personas estando presentes en casi todas sus
actividades. El objetivo de los dispositivos tecnolégicos esta siempre dirigido a brindar
mayores beneficios y comodidades en todas las areas ya sean en el ambito laboral, de la
educacion, de la salud, del entretenimiento, entre otros.

El desarrollo de dispositivos tecnoldgicos en la ultima década ha brindado nuevas
formas de comunicarnos en tiempo real y a nivel mundial, generalizandose su aplicabilidad
en todos los campos como lo es en el ambito de la educacion, esta herramienta fue
introducida para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje y entre los antecedentes
sobre como incide el uso de dispositivos tecnoldgicos en el aprendizaje de los estudiantes
podemos mencionar el trabajo de investigacion de los siguientes autores.

Sola et al., (2019) realizaron un estudio en cuanto al manejo de teléfonos méviles en
una investigacion llevada a cabo con alumnos de 5° y 6° de primaria de diversos colegios de
la provincia de Alicante para conocer que uso hacen del teléfono movil los escolares a fin de
analizar su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje, puesto que la edad de inicio
en esta tecnologia es cada vez menor y de esta aplicabilidad se derivaron variables que

inciden en el clima educacional de los estudiantes entre las mas importantes se encontrd su

aplicabilidad para como una herramienta de juego y entretenimiento y que puede alterar el

clima de convivencia del aula si no se implementan soluciones basadas en una educacion en

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




valores.

También se indag6 sobre las perspectivas con respecto a la tecnologia celular
desde la visiéon de los adultos e infantes en el estudio realizado por los autores Romero
Rodriguez et al. (2021) que tiene como tema “Uso de los dispositivos moviles en educacion
superior: relacion con el rendimiento académico y la autorregulacion del aprendizaje”, lo que
permitié conocerse como actualmente estan influyendo los dispositivos moviles en la
interaccion social y en el proceso de la ensefianza — aprendizaje y que légicamente tiene
relacion con el rendimiento académico de los estudiantes. Ante este hecho destaca la
potencialidad de los dispositivos méviles como recurso educativo vinculada con dos
caracteristicas principales: ubicuidad, el hecho de poder consultarse en cualquier momento y
lugar y multiplicidad, gran cantidad de recursos digitales que llevan implicitos, como las
aplicaciones moviles (Apps).

Napoli et al., (2021). nos hablan de como a través de un estudio de investigacion
realizadas a un grupo de estudiantes de dos escuelas secundarias de la Ciudad Autbnoma
de Buenos Aires (CABA), llegaron a la conclusién de que el uso de dispositivos tecnolégicos
en las aulas se constituyen como medios que poseen ldgica de uso propio y por ello pueden
ser un instrumento valioso en las clases para vincular a los estudiantes con determinados
saberes o disciplinas escolares, lo que permite mejorar su rendimiento académico. También
encontraron que el desinterés del estudiante en las clases no viene dado por las tecnologias
digitales en si, sino que se relaciona con la propuesta pedagdégica que se les presente y por
el vinculo que construyen entre si docentes y estudiantes.

Morales et al. (2023) realizaron un estudio en cuanto al uso de los dispositivos
moviles en el proceso de ensefianza-aprendizaje a un grupo de alumnos de la ciudad de
México, Campus Ciudad de Madero, en donde pudieron determinar que a un grupo de
alumnos a los cuales no se les hizo restriccion del uso del celular obtuvieron 52% de
aprovechamiento, a diferencia con un segundo grupo que en cambio si tuvieron restricciones
y encontraron que su rendimiento fue del 66.1%. Evidenciandose que el uso de dispositivos
tecnolégicos como en el caso del celular utilizado a favor de la ensefianza cumple un papel

determinante en el desarrollo de competencias ya que marcan un modelo educativo en una
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era digital en que vivimos y si queremos buenos resultados en el rendimiento académico el
uso de dispositivos tecnoldgicos en el aula debera ser canalizado para ser utilizado de
manera adecuada a fin de que las actividades a desarrollarse sean al mismo tiempo
motivadoras y atractivas a los estudiantes para investigar y desarrollar su creatividad en
cuanto al uso de las diferentes plataformas educativas existentes hoy en dia en el mundo
virtual.

Cevallos et al. (2019), indican que a través de una investigacion dirigida a educadores
se logro conocer como el uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje
generan una importante motivacion tanto a profesores y estudiantes en cualquier materia,
debido a que a més de estar presente la tecnologia en la vida de las personas, esta ha
cambiado la forma en que los educadores solian ensefar y también se establece que el
proceso de aprendizaje debe ser agradable para lograr un aprendizaje significativo de alli
gue la motivacién mediante el uso de la tecnologia en los estudiantes cuando esta
aprendiendo es esencial para captar su atencién permitiendo a los maestros innovar su
forma de brindar sus clases en el aula.

Patricia (2020), indica que a través de un estudio de investigacion realizado a varios
docentes encontr6é que el uso de dispositivos tecnolégicos puede ayudar en el aprendizaje
de los estudiantes de una manera significativa a mas de ser muy Gtil como herramienta
pedagdgica en las aulas ecuatorianas, esta permite que los docentes lleven al aprendizaje
colaborativo en los estudiantes y al mismo tiempo se consigue una mayor interrelacion entre
docentes, alumno y padres de familia.

Por consiguiente, se derivan una serie de ventajas y beneficios del uso de los
dispositivos moviles, entre ellos: que no entiende de limites espaciotemporales para que el
aprendizaje suceda, mejora de la motivacion y actitud favorable hacia el aprendizaje, el
estudiante adquiere un papel protagonista de su propio aprendizaje, favorece la cooperacion,
intercambio de experiencias y la comunicacién bidireccional y horizontal.

Ante todos los planteamientos expuestos como antecedentes se evidencia que el uso
de dispositivos tecnolégicos tiene una estrecha relacion con el aprendizaje de los

estudiantes, destacandose al mismo tiempo la importancia que tienen esas experiencias y
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conocimientos como aportes para la presente investigacion y cuyo material de investigacion
sera de consulta para aquellas personas que asi lo deseen.

2.2. Fundamento Teoérico

El fundamento tedrico comprende el andlisis entre algunos pensamientos y teorias de
reconocidos autores a nivel mundial, pero primeramente veamos que son las teorias de
aprendizaje y tal como su nombre lo indica son son marcos teéricos que intentan describir y
explicar como sucede el proceso de aprendizaje en los seres humanos. Estas teorias nos
proporcionan perspectivas sistematicas sobre la naturaleza del aprendizaje y la adquisicion
de conocimientos.

Entre las teorias de aprendizaje mas conocidas tenemos:

e Conductismo: Se enfoca en la asociacion estimulo-respuesta. Explica el aprendizaje
como el resultado de reforzar o castigar determinadas conductas. (Pavlov, Skinner)

e Cognitivismo: Ve el aprendizaje como un procesamiento de informacién, donde las
personas generan representaciones mentales y modelos del conocimiento. (Piaget,
Bruner)

e Constructivismo: Parte de que el conocimiento se construye activamente por cada
persona, relacionando la nueva informacién con sus experiencias previas. (Vygotsky,
Piaget)

o Conectivismo: Esta teoria fue formulada por George Siemens y Stephen Downes, y
esta nos dice que el aprendizaje sucede al formar conexiones entre distintas fuentes
de informacion, tanto tecnolégicas como humanas y es atreves de estas conexiones
gue nos permiten incrementar, actualizar y modelar nuestro conocimiento ante los
continuos cambios que se dan en la era digital.

Entre algunas ideas principales del Conectivismo tenemos que el aprendizaje puede
residir en dispositivos no humanos, como una organizacion, una base de datos o un
sistema, la capacidad de saber mas es mas importante que lo que ya se sabe,

De la misma manera para fortalecer y mantener conexiones para facilitar el
aprendizaje continuo es necesario adquirir la habilidad para ver conexiones entre

conceptos siendo esta una destreza clave, en tanto que la actualizacion de
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conocimientos es la intencién de todas las actividades conectivistas de aprendizaje.
En sintesis, el Conectivismo plantea que el aprendizaje sucede generando vinculos entre
diferentes nodos de informacién, tanto tecnolégicos como humanos, lo que permite una
adaptacion y transformacion continua de nuestras ideas ante los cambios del entorno digital.
En otras palabras, la teoria de la conectividad nos Plantea que el aprendizaje sucede al
formar conexiones entre fuentes de informacién, por medio de redes y uso de tecnologia.
(Siemens, Downes).

e Aprendizaje social: Establece que las personas aprenden observando el
comportamiento de otros y modelando sus propias conductas en funcién de lo
observado. (Bandura)

Cada una de estas teorias nos ofrecen conceptos e ideas especificas sobre como el
aprendizaje se inicia, asi como los factores que influyen en él y la aplicacién educativa
derivada de cada de ellas las mismas que son clave para entender la adquisicién de nuevos
conocimientos académicos.

A partir de estas teorias que nos permite obtener un enfoque en la educaciéon y su
influencia en el alumno, de la misma manera aparecen fundamentaciones sobre la incidencia
del uso de dispositivos tecnolégicos en el aprendizaje de los estudiantes especialmente ante
un nuevo escenario en el cual reposa toda la informacion y las interrelaciones entre los seres
humanos que hoy en dia ya no se limita a espacios fisicos sino a uno en especial
denominado ciberespacio. Es un campo de microprocesadores y dispositivos electronicos,
redes invisibles que estan tejidas una sobre otra, con la informaciéon como insumo de primera
necesidad, es una referencia a lo que William Gibson imagino un dia cuando menciong el
término de ciberespacio en su famosa novela “Neuromante”. Esta informacion, que viaja y se
distribuye de una forma impresionante, con redes de comunicacién global, crearon una
nueva concepcion en nuestro planeta que mas tarde dieron inicio al surgimiento de nuevos
enfoques relacionados principalmente con el de la educacion y entre ellos tenemos el
relacionado sobre el uso de dispositivos tecnolégicos y su incidencia en el aprendizaje, el
mismo que es un tema de mucho interés para el estudio de nuestra investigacion.

Sanchez Ambriz (2012) indica que “El sistema educativo esté frente a la evaporacion
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del aula, la cual se mudara al bolsillo” (pag. 2). Esto es debido al reducido tamaro de estos
dispositivos con pequefias pantallas y que se diferencian de otras innovaciones tecnoldgicas
por la flexibilidad del envio de contenidos inmersos en la cotidianeidad.

Ante esta revolucién tecnolégica surge en los docentes, la necesidad de apropiarse
de esta herramienta y hacerlo parte de los procesos de aprendizaje, con el fin de utilizar este
medio por ser también llamativo para los estudiantes por consiguiente el rol del docente es
muy importante para la construccion del aprendizaje en los estudiantes a través del uso de
dispositivos tecnoldgicos.

Otro hecho relevante y muy conocido es que con el pasar de los afios el ser humano
evoluciona y su capacidad de procesar acontecimientos es cada vez mayor. Con respecto a
esto, Bringué & Garcia (2010) mencionan que:

Nifios y adolescentes tienen la atencion més diversificada, a lo que se denomina
Procesamientos Paralelos. Asi, son capaces de realizar varias tareas de forma simultanea
como, por ejemplo: escuchar musica mientras leen, mantener varias conversaciones en el
Messenger a la vez que estudian o hacen la tarea, hablar con los amigos que estan
presentes en el mismo tiempo que envian mensajes de texto a los ausentes. (pag. 9)

Por consiguiente, esto respalda la importancia que se le dé al uso de dispositivos
tecnoldgicos en el &rea educativa como un apoyo en el proceso de aprendizaje en los
estudiantes y de como estas herramientas tecnolégicas permiten que el estudiantado estudie
0 repase un tema especifico a la vez que realiza distintas acciones, fortaleciendo o
apoyandose en la capacidad de procesamientos paralelos.

Bailey & Cotlar (2009) sefialan que el aprendizaje es un proceso intrinsecamente
social, basado en la interaccion y cooperacion entre personas y por esta misma razon, la
Internet lo facilita.

Con respecto a lo anterior se demuestra que el uso de dispositivos tecnolégicos es
una de las estrategias didacticas en donde la Internet colabora a que el alumno aprenda a
través de la gama de herramientas que posee para facilitar el estudio y la comprensién de un
tema de interés.

Por tal razén, gracias a este surgimiento de aplicaciones tecnoldgicas, estas han
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mejorado la interaccién asertiva facilitando el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
estudiantes. Con respecto a esto, Chaves Carballo, Chaves Fernandez, & Rojas Cerdas
(2015) mencionan:

Las TIC promueven el aprendizaje y que los académicos en la actualidad estan
conscientes de sus ventajas en el campo de la educacion. Lo mas importante es reconocer
gue debemos continuar formandonos para apropiarnos de su uso por medio de la mediacion
pedagdgica exitosa.

Otra modalidad educativa de aprendizaje presente ante el auge tecnoldgico es la
llamada M-learning, en donde Brazuelo Grund & Gallego Gil (2014) se refieren a esta como
“Modalidad educativa que facilita la construccion del conocimiento, la resolucion de
problemas de aprendizaje y el desarrollo de destrezas o habilidades diversas de forma
auténoma y ubicua gracias a la mediacion de dispositivos méviles portables” (pag. 101).

Este enfoque nos indica que, estas modalidades de aprendizaje permiten la
interactividad entre estudiantes y docentes a través del uso de dispositivos tecnoldgicos
facilitando a cada estudiante adaptarse a su gusto lo que generara mayor motivacién por
aprender ya sea dentro o fuera del aula repercutiendo en su aprendizaje académico.

Ante todo lo expuesto, se pone de manifiesto que el uso de dispositivos tecnol6gicos
promueve el aprendizaje a través de multiples tareas, dando lugar a nuevas formas de
educacién que nunca se habian planteado no importando que tipo de teoria de aprendizaje
se aplique ya que todas se complementan con el uso de los dispositivos tecnolégicos y
dependiendo del tema o competencia planteada se pueden seleccionar las estrategias con
ayuda de herramientas tecnoldgicas para que esta sea efectiva en el aprendizaje de los
estudiantes.

2.3. Marco Conceptual

2.3.1. Dispositivos Tecnologicos

Definicion

Los avances cientificos y tecnolédgicos son cada vez mas vanguardistas progresando
a un ritmo acelerado, incorporandose a la vida cotidiana y materializandose en numerosos

dispositivos tecnoldgicos que encierran fundamentos cientificos y un funcionamiento que
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habitualmente se ignoran al principio, pero con la curiosidad se tiende a adquirir destreza en
Su uso convirtiéndose practicamente en una caja negra para quien lo utiliza.

“Por dispositivo tecnoldgico puede entenderse un objeto o sistema que auna ciencia y
tecnologia, y es utilizado por el hombre para mejorar su calidad de vida y el funcionamiento
de la sociedad en que vive” (Fernandez-Gonzélez & Torres-Gil, 2014, pag. 292).

Importancia

Los dispositivos tecnolédgicos se han convertido en una necesidad de la vida moderna
y gran parte de la humanidad hoy en dia lleva consigo algun tipo de dispositivo tecnoldgico.
Como ejemplo tenemos relojes, teléfonos maviles, reproductores de musica, computadoras
portatiles, etc. Siendo algunos de estos dispositivos muy esenciales en la medicina, como
marcapasos cardiacos y monitores de temperatura o frecuencia del pulso. La tecnologia
moderna aumenta la productividad y la eficiencia de las actividades humanas, ya que nos
permite realizar las tareas en menos tiempo. Ademas, gracias a la gran cantidad de
informacién que se dispone, es posible tomar decisiones mas acertadas y reducir los errores
humanos.

En resumen, estos dispositivos tecnolédgicos hacen que la vida del hombre moderno
sea mas eficiente y comoda. Por ello la importancia de los dispositivos tecnol6gicos también
se evidencia en el area educativa, demostrando que pueden ser de gran apoyo en los
procesos de ensefianza — aprendizaje tanto para los docentes y estudiantes.

Tipos

o Computadoras

Es una maquina que puede ejecutar de forma automatica diversas operaciones y
tareas siguiendo las instrucciones de un programa, procesando informacion de acuerdo a la
manipulaciéon de simbolos abstractos. Este concepto proviene del cientifico britanico Alan
Turing, considerado uno de los padres de la ciencia de la computacion:

"Maquina de Turing" - Alan Turing (1936)
) Tablets
Una computadora personal del tamafio y forma de una libreta de papel (tableta), con

pantalla grafica y capacidad de conexion a bibliotecas y redes globales de informacion que
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podia ser usada por nifios y adultos en cualquier lugar. "Dynabook” - Alan Kay (1972)

o Teléfonos moviles

Un dispositivo inaldmbrico y portatil que permite la transmision y recepcion de
sefiales de radio para poder tener comunicacion telefénica mientras se esta en movimiento
de un lugar a otro. "Teléfono movil" - Martin Cooper (1973).

o PDA (Asistente personal digital)

Un dispositivo computacional pequefio, del tamafio de un block de notasy lo
suficientemente poderoso para combinar funciones de agenda personal, bloc de notas,
planner de actividades, libreta de direcciones y comunicacion. "Asistente Personal Digital"
(PDA) - John Sculley (1987).

. Smartphone

Es un dispositivo portatil que integra la posibilidad de realizar llamadas con
caracteristicas avanzadas como correo electronico, fax, acceso a internet, organizacion y
productividad personal a través de una interfaz amigable para el usuario. "Smartphone" -
Erica Kochi (1997).

o Reloj inteligente (Smartwatch)

Un dispositivo informético en miniatura, con la forma y apariencia de un reloj de
pulsera tradicional, que integra funciones computacionales tales como procesamiento de
datos, conectividad, y software inteligente para asistir al usuario, ademas de las capacidades
normales de mostrar la hora. Reloj computarizado" - Steve Mann (1980s)

) Consolas de videojuegos

Un aparato electronico que se conecta a un televisor estandar y que, por medio de
controles y equipos adicionales, permite al usuario participar en juegos simples
implementados a través de sefales de video generadas por el propio dispositivo. "Dispositivo
de juegos televisivos" - Ralph Baer (1966).

. Pantallas tactiles

Una pantalla que contiene sensores y circuitos que permiten detectar la ubicacién de

un toque aplicado sobre areas especificas de la superficie de presentacion visual, y asi
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poder determinar la manipulacion o seleccioén de elementos mostrados. "Pantalla tactil" - E.A.
Johnson (1965).
A continuacion, indicaremos sus principales caracteristicas:
» Superficie sensible al tacto como entrada para una interfaz.
> Sensores y circuitos para detectar ubicacion del toque.
> Permite interaccién directa sin dispositivos intermedios.
» Seleccién y manipulacion directa de elementos en pantalla.
. Proyectores Téctiles
Un dispositivo de proyeccion de video que utiliza tecnologias de sensado tactil, vision
artificial y procesamiento de imagenes para detectar la presencia, identidad y ubicacién de
los dedos u objetos que tocan la superficie de proyeccion. Permite interaccion directa sobre
las imagenes proyectadas, sin necesidad de periféricos electronicos intermedios. "Proyector
Tactil Interactivo" - Jefferson Y. Han (2005)
Entre sus principales caracteristicas tenemos:
» Sistema de proyeccion de video.
> Deteccion tactil mediante imagenes de la superficie.
> Interaccion directa con los dedos sobre la proyeccion.
> Manipulacion de informacién e interfaces sin dispositivos externos.
o Inteligencia Artificial.

La ciencia e ingenieria de hacer maquinas inteligentes, especialmente
programas de computo inteligentes. Se relaciona con caracteristicas del comportamiento
inteligente tales como el aprendizaje y la resolucion de problemas". "Inteligencia artificial" -
John McCarthy (1956).

Algunos puntos clave de su conceptualizacion son:
v' Lograr que las maquinas realicen tareas que requieren inteligencia si las hiciera un
humano.
v El enfoque principal son los programas de computacién que emulan la inteligencia.
v Incluye facultades como aprender de forma auténoma, resolver problemas, etc.

La propuesta de McCarthy sento las bases para una nueva disciplina que busca reproducir
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aspectos de la cogniciébn humana en sistemas informaticos, la cual se conoce hasta la
actualidad con el término "inteligencia artificial" que él mismo acufid. Su influencia
conceptual ha sido fundamental en este campo.

Tabla 1

Dispositivos tecnoldgicos

Dispositivos Tecnolégicos
Computadora Tablet
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Teléfono maovil PDA (Asistente personal digital)

https://www.alamy.es/imagenes/asistente-
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Smartphone Reloj inteligente (Smartwatch)

www.shutterstock.com
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2.3.2. Interactividad tecnoldgica

Definicion

La interactividad tecnoldgica se refiere a la incidencia de las caracteristicas de las
herramientas tecnoldgicas presentes en el entorno, contexto o situacion, en las formas de
organizacion de la actividad conjunta en el entorno y a través de ella en los procesos y
mecanismos de influencia educativa que el profesor puede utilizar para orientar y guiar el
proceso de construccion del conocimiento de los alumnos. (Rodriguez Hernandez & Juanes
Giraud, 2019)

Tipos

o Interactividad de interfaz

Afecta exclusivamente a ciertos cambios que el interactuar o el propio sistema
generan en la interfaz. Estos cambios pueden atender a las preferencias del usuario en
cuanto a la disposicion de elementos en pantalla, ya sea por preferencias puramente
estéticas o debido a requerimientos funcionales. (Universitat Oberta de Catalunya, 2020)

o Interactividad perceptiva

La alteracion del discurso mediante interaccion perceptiva se produce al modificar
algun valor en el periférico de salida del sistema. Asi, el interactuar puede subir el volumen
de una cancién de un disco compacto, ecualizar el sonido, afiadir distorsiones con un
generador de efectos, virar el color de una imagen o modificar su brillo y contraste.
(Universitat Oberta de Catalunya, 2020)

) Interactividad selectiva

Permite acceder a los diferentes nucleos de informacion almacenados en el sistema.
Estos ndcleos de informacion permiten generar un discurso que mostrara una de las
multiples lineas potenciales que pueden formarse accediendo a unos u otros ndcleos de

informacién o segun el orden en que se consulten. Los datos de los nucleos de informacion

estan preestablecidos y no se veran modificados de ninguna manera por el interactuar.

(Universitat Oberta de Catalunya, 2020).

. Interactividad de contenidos
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“Este tipo de interaccién afecta directamente a los datos disponibles en el sistema, ya
gue permite generar nuevos datos que producen respuestas no necesariamente previstas de
forma explicita en el disefio original del sistema” (Universitat Oberta de Catalunya, 2020).

2.3.3. Ausencia de supervision

Definicion

Hace referencia a una situacion donde no existe vigilancia o control por parte de un
supervisor o responsable sobre una actividad o proceso. Es decir, que se realizan
actividades sin una guia y monitoreo constante; lo cual en la mayoria de los casos es una
mala manera de proceder.

Tipos

o Individual

La supervision individual ha sido relacionada con la auto percepcion que el
profesional tiene de si mismo y esta se configura a partir de una cadena de diferentes
ambientes, tiene como base la comunicacion, lo que expreso y lo que recibimos y me
devuelven. (Sanchez Cano, 2005, pag. 92)

Por lo cual, a la ausencia de supervision individual se la puede definir como la falta
de auto percepcion, control o vigilancia que cada persona tiene sobre si misma.

o Grupal

La ausencia de supervision grupal se refiere a una situacion en la que no hay una
figura de autoridad o lider supervisando o dirigiendo un grupo de personas. En contextos
grupales, la supervisién generalmente implica la presencia de alguien que guia, controla o
monitorea las actividades y el comportamiento del grupo. Cuando no hay supervision grupal,
los miembros del grupo pueden actuar de manera mas autbnoma, sin restricciones o
directrices especificas de un lider o supervisor. Esto puede tener ventajas y desventajas. Por
un lado, puede fomentar la creatividad y la toma de decisiones independientes de los
miembros del grupo. Por otro lado, también puede llevar a comportamientos indisciplinados o

desorganizados si no se establecen normas o directrices claras.

2.3.4. Comunicacion familiar
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Definicion

“La comunicacion familiar es un puente entre padres e hijos que conecta sus
sentimientos de forma mutua. Es totalmente esencial para ayudar a los nifios y nifias a
desarrollar una personalidad sana, una autoestima fuerte y buenas relaciones
interpersonales” (Frankl, 2019).

Importancia

La buena comunicacién familiar es muy importante, ya que fortalece la unién y
provoca un mayor afecto. Ademas, crea lazos sélidos entre los integrantes de la familia, por
lo que es esencial que este habito inicie desde las primeras etapas de los nifios para que se
desarrollen de mejor forma. (Frankl, 2019)

Tipos

. Comunicacioén pasiva

Las personas que poseen este estilo de comunicacion rara vez expresan su opinion y
suelen ir con la corriente. Los comunicadores pasivos no suelen ser conflictivos e incluso
pueden parecer sumisos. Su comunicacién no verbal puede incluir expresiones como cruzar
los brazos y evitar el contacto visual. (Martins, 2023)

o Comunicacion agresiva

Las personas que se comunican de esta forma suelen estar muy convencidas de su
opinion, a tal punto de que posiblemente no escuchen las opiniones de sus compafieros. Es
probable que durante una conversacion interpongan sus propias ideas con frecuenciay a
veces hasta pueden usar un lenguaje de confrontacion como “estas equivocado” o “no lo
entiendes”. Su comunicacion no verbal incluye mantener un contacto visual intenso. (Martins,
2023)

o Comunicacion asertiva

Las personas con este estilo de comunicacién saben como defenderse. Son el tipo
de comunicadores que saben cOmo expresar sus opiniones y defender lo que quieren. Los
comunicadores asertivos pueden usar gestos con las manos mientras se comunican de
manera no verbal, y es probable que tengan expresiones faciales relajadas o que muestran

felicidad al hablar. (Martins, 2023)
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Tabla 2

Comunicacion Familiar

Comunicacion Familiar
Comunicacioén pasiva Comunicacién agresiva Comunicacién asertiva

https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/comunicacion-pasiva

2.3.5. Aprendizaje

Definicion

Segun Schunk (2012),“El aprendizaje es un cambio perdurable en la conducta o en la
capacidad de comportarse de cierta manera, el cual es el resultado de la practica o de otras
formas de experiencia” (pag. 3).

Clasificacién de los aprendizajes

) Aprendizaje significativo

“El aprendizaje significativo es conocido como uno de los tipos de aprendizaje mas
efectivos, y consiste en establecer relaciones entre los conocimientos nuevos y los que ya se
tenian” (tekman, 2021).

o Aprendizaje emocional

El aprendizaje emocional ha ido cobrando cada vez mas importancia por ayudar a los
alumnos a aprender a identificar y gestionar sus emociones, consiguiendo grandes
beneficios a nivel mental y psicolégico, con un mayor bienestar y mejores relaciones con los
comparnieros. (tekman, 2021)

o Aprendizaje observacional

“Este tipo de aprendizaje se basa en observar a un modelo para aprender a hacer

una determinada tarea reproduciendo lo que se ha visto” (tekman, 2021).

o Aprendizaje experimental
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El aprendizaje experimental es uno de los méas profundos y se trata, de hecho, de
uno de los tipos de aprendizajes mas antiguos y que mas se emplean en la vida diaria. Este
tipo de aprendizaje es especialmente Util para aprender de los errores y consiste
precisamente en eso, aprender a partir de la propia experiencia. (tekman, 2021)

o Aprendizaje por descubrimiento

“El aprendizaje por descubrimiento es un tipo de aprendizaje activo en el que el
alumno descubre y organiza los conceptos para su propio esquema cognitivo, interactuando
con el docente y estableciendo una relacion con los conocimientos que ya tenia” (tekman,
2021).

o Aprendizaje memoristico

Este tipo de aprendizaje es uno de los que mas se utilizaban en educacion hasta
hace pocos afios, y consiste en memorizar informacion sin la necesidad de darle sentido.
Aunque esta forma de aprender es bastante criticada por ser todo lo contrario el aprendizaje
significativo. (tekman, 2021)

Tabla 3

Aprendizaje

Aprendizaje
Aprendizaje significativo Aprendizaje emocional Aprendizaje observacional

https://www.freepik.es/search?format=search&last_filter=query&last_value=Aprendizaje+memor%C3%
ADstico&query=Aprendizaje+memor%C3%ADstico
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2.3.6. Conductas Externalizantes

Definicion

Los problemas conductuales o conductas externalizantes constituyen las formas de
desadaptacion infantil mas comunes. Aparecen precozmente en la vida de los nifios y son
propias del desarrollo. Pero son estudiadas cuando se configuran como un patrén repetitivo
de comportamiento que se mantiene en el tiempo, su cambio de frecuencia y de forma en las
distintas etapas del desarrollo. Es relevante entonces, diferenciar entre conductas
externalizantes que pueden ser parte del desarrollo y cuando por volverse un patron
repetitivo y estable conforman un trastorno. (Lujan Naury, 2022, pag. 16)

Tipos

o Agresividad

La agresividad es un comportamiento presente en la actividad humana asociado a la
preservacion y defensa. En los nifios se manifiesta en forma directa y fisica o verbal
mediante 18 patadas, empujones, insultos; en forma indirecta con agresién contra los
objetos de los demas. Este comportamiento agresivo entorpece las relaciones sociales entre
los nifios y dificulta su integracion en cualquier ambiente. (Lujdn Naury, 2022, pags. 17-18)

. Hiperactividad

La hiperactividad se refiere a un exceso de movimiento combinado con impulsividad.
Son nifos que se caracterizan por mover constantemente sus extremidades, se retuercen en
su asiento, corren o trepan en momentos no adecuados y se les dificulta jugar
tranquilamente. Esta conducta conforma uno de los aspectos del trastorno por déficit de
atencion e hiperactividad (TDAH). Si bien se relaciona la hiperactividad con las dificultades
atencionales, estas no necesariamente coexisten. (Lujan Naury, 2022, pag. 17)

. Impulsividad

La impulsividad es la predisposicién a la reaccién rapida y no planeada frente a
estimulos enddgenos o0 exdgenos, sin anticipar las consecuencias negativas que puede
generar esa reaccion, es decir, no hay reflexion previa frente a un acto que pueda modificar
la conducta. Los nifios con impulsividad tienden a la busqueda de estimulos sensoriales, a

su gratificacion inmediata y a responder de ese modo impulsivo por falta de control inhibitorio
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gue impide demorar la respuesta, regular su comportamiento y el tono emocional sin tener
en consideracién respuestas alternativas, ni regulando su comportamiento ni el tono
emocional. (Lujan Naury, 2022, pag. 17)

o Irritabilidad

Es un estado emocional en el que una persona tiene un temperamento explosivo y se
molesta o enoja facilmente. Como resultado, las cosas pequefias pueden conducir a
reacciones hostiles. Esto es mas probable que suceda si la persona no sabe co6mo manejar
sus sentimientos o si la persona esta estresada. Las personas pueden sentirse tensas,
nerviosas, sensibles o al limite cuando estan irritables. (Model Systems Knowledge
Translation Center, 2022)

) Ansiedad

La ansiedad se define como un trastorno a la salud mental que provoca nerviosismo
excesivo, miedo, aprehension y preocupacion, emociones que alteran la forma en que las
personas se comportan y procesan sus emociones; ademas causan sintomas fisicos. Es una
emocion caracterizada por sentimientos de tension, pensamientos angustiantes y cambios
fisicos como el aumento de la presion arterial. (El Financiero, 2018)

o Adiccion Tecnolégica

Una adiccion es una conducta peligrosa de consumo de sustancias o productos de
los que es complicado desprenderse, ya que producen dependencia. La adiccion a las
tecnologias hace referencia al uso inadecuado y desmesurado de internet, méviles,
ordenadores, videojuegos. Se da cuando una persona utiliza cada vez mas los dispositivos
tecnoldgicos, perdiendo poco a poco el poder de gestionar el tiempo y modo de uso, asi
como creando un malestar (incluso ansiedad y estrés) en momentos en los que no pueden
ser utilizados, generando supeditacion hacia el uso de ese objeto. (La Universidad en
Internet, 2020)

Tabla 4

Conductas Externalizantes

Conductas Externalizantes
Agresividad Hiperactividad Impulsividad
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https://www.google.com/q/?q
=Agresividad#gsc.tab=1&
gsc.q=Agresividad

https://www.google.com/q/?q
=Agresividad#gsc.tab=1&
gsc.q=Hiperactividad

https://www.google.com/q/?q
=Agresividad#gsc.tab=1&
gsc.g=Impulsividad

Irritabilidad

Ansiedad

Adiccién tecnoldgica

https://www.google.com/q/?q
=Agresividad#gsc.tab=1&gsc
.q=lIrritabilidad

https://www.google.com/q/?q
=Agresividad#gsc.tab=1&

https://www.google.com/q/?q
=Agresividad#gsc.tab=1&gsc.
g=Adicci%C3%B3n%20
tecnol%C3%B3gica

gsc.q=Ansiedad

2.3.7. Riesgos Digitales

Definicion

Los riesgos digitales se refieren a las amenazas y vulnerabilidades que afectan a la
seguridad de la informacion y la tecnologia en el entorno digital. Estos riesgos pueden tener
un impacto negativo en la confidencialidad, integridad, disponibilidad y autenticidad de los
datos y sistemas digitales.

Tipos

. Pederastas y pedéfilos

“La pederastia se define como el abuso sexual a menores. Entendiéndose aqui el
concepto de “menor”’ como toda persona que no supere los 18 afios de edad, lo que incluye
a infantes, pre puberes y adolescentes” (Gaptain, 2021).

o Ciberbullying y Bulliying

Bulliying es una palabra inglesa, también conocida como acoso escolar u
hostigamiento escolar que se define como el maltrato entre iguales o la conducta agresiva de
un determinado individuo o varios hacia otro con el fin de producirle dafio de forma
intencionada. Generalmente es continuado en el tiempo y suele realizarse tanto en el mundo

real como en el digital, siendo las redes sociales y aplicaciones de mensajeria como
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WhatsApp y Messenger las preferidas por los ciber acosadores. (Gaptain, 2021)

o Adicciones digitales

La adiccidn a internet produce efectos similares a los que provoca la cocaina o el
alcohol, provocando consecuencias negativas para los adolescentes a nivel neuroldgico,
cognitivo y psicosocial. En este sentido la adiccion a internet puede provocar déficits en las
emociones, la atencién ejecutiva, la toma de decisiones y el control de impulsos. Es el caso
del exceso de uso de redes sociales en nifios de 10 a 12 afios, una situacién que produce
una atrofia en la percepcién o decodificacion de las sefiales emocionales, interfiriendo en el
desarrollo de la inteligencia emocional del menor. (Gaptain, 2021)

o Sexting y sextorsion

El sexting consiste en el intercambio de fotos o videos eroticos o con contenido
sexual entre dos personas, principalmente desde dispositivos méviles. Esta practica, mas
habitual de lo que pensamos entre los adolescentes y adultos de hoy en dia, conlleva al
riesgo de que una vez se envian, se pierde el control sobre ellas y los demas pueden hacer
un uso comprometedor del material. El principal riesgo del sexting es la sextorsion, en la que
un menor o adulto chantajea a otro amenazandole con publicar el contenido sexual a sus
conocidos y familiares si no contindia entregandole fotos y videos sexuales o manteniendo
relaciones sexuales con el agresor. (Gaptain, 2021)

) Grooming

El grooming, también conocido como sextorsion o ciberacoso sexual, es el engafio
producido por un adulto a un menor de edad con fines sexuales. Es la modalidad de
ciberacoso mas usada en las redes sociales por los pedéfilos y pederastas, que buscan
ganarse la confianza y establecer vinculos emocionales con nifios y adolescentes con el
objeto de conseguir fotografias o videos eréticos, en el caso de los primeros, o incluso
mantener un encuentro sexual, en el caso de los segundos. (Gaptain, 2021)

o Phishing (robar informacion personal mediante sitios 0 web engafiosos)

El phishing es un tipo de estafa que intenta obtener de la victima sus datos,

contrasefias, cuentas bancarias, numeros de tarjetas de crédito o del documento nacional de
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identidad, etc. mediante engafio para utilizarlos en el robo de fondos de sus cuentas.
A la persona que pone en practica este delito se le conoce como phisher. Generalmente se
solicitan del usuario datos personales haciendo pasar por una empresa o entidad publica con
la excusa de comprobarlos o actualizarlos. Esta peticion de datos se realiza a través de un
mensaje de teléfono movil, una llamada telefonica, una ventana emergente durante la
navegacion por Internet o bien en un correo electrénico. (Consejeria de Educacion,

Universidades, Culturas y Deportes, 2020)

Tabla 5

Riesgos Digitales

Riesgos Digitales
Pederastas y peddfilos Ciberbullying y Bullying Adicciones digitales

https://www.freepik.es/vector-gratis/ilustracion-robo-identidad-personajes-dibujos-animados-delincuentes-victimas-internet-hacking-perfil
-linea-hacker-sosteniendo-iman-robando-informacion-personal-amenaza-seguridad-cibernetica_27399142.htm#fromView=
search&page=1&position=19&uuid=735ec18f-b61e-4abf-a625-a9d2fbdbbblc

Sexting y sextorsion Grooming Phishing

https://www.freepik.es/search?format=search&last_filter=query&last_value=RIESGO+DIGITALES+Phishing&q
uery=RIESGO+DIGITALES+Phishing

2.3.8. Rendimiento Académico

Definicion

Se entiende por rendimiento académico al sistema que mide la productividad del
plazo que uno dedica a estudiar y lo que aprende mientras se esta formando. Dicho de otra

manera, es el modo en que evaluamos la capacidad de aprender.
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sus capacidades de aprendizaje, consiguiendo resultados 6ptimos. (Formacion

Veigler, 2022)

El rendimiento es un indicador que refleja el progreso o el grado en que un estudiante

demuestra su avance en la adquisicién de conceptos y conocimientos. Para quien estudia, el

rendimiento académico bien empleado puede ayudarle a beneficiarse y mejorar

Tipos

Suficiente

“Cuando se alcanzan los objetivos planteados” (Formacion Veigler, 2022).

Insuficiente

“Cuando no se logran cumplir las metas que se deberian” (Formacion Veigler, 2022).

Satisfactorio

“Es cuando se tienen las capacidades conforme al nivel que se exige” (Formacion

Veigler, 2022).

Insatisfactorio

“En ese aspecto se considera que el estudiante no llega al nivel minimo o que se

espera” (Formacion Veigler, 2022).

2.4,

24.1.

Hipotesis

Hipotesis general

El uso de dispositivos tecnoldgicos impacta significativamente en el aprendizaje de

los estudiantes de Educacion Basica de la Unidad Educativa “INGAPIRCA” del cantdn

Guayaquil.

2.4.2.

2.5.

2.5.1.

2.5.2.
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Hipotesis especificas

La interactividad tecnolégica se relaciona con las conductas externalizantes.
La ausencia de supervision incide con los riesgos digitales.

La comunicacién familiar influye en el rendimiento académico.

Variables

Variable independiente: Dispositivos tecnolégicos

Variable dependiente: Aprendizaje




2.6. Tabla 6

Operacionalizacion de las variables

VARIABLES DEFINICION DIMENCIONES/ELEMENTOS INDICADORES INSTRUMENTO
Los dispositivos Procesador (CPU)
tecnolégicos se
refieren en general a| yargware Memoria RAM
cualquier pieza portatil
de equipo electrénico Almacenamiento
gue tiene capacidad
computacional o de Tamario
conectividad.  Estos
Variable Independiente incluyen teléfonos Resolucion
celulares, asistentes Pantalla Encuesta
Dispositivos tecnolégicos | digitales personales Tecnologia de Cuestionario
(PDA), reproductores visualizacion: LCD,
mp3, laptops, AMOLED, etc
tabletas, camaras _ b
digitales y camaras de Sistema operativo
video. instalado
(Mohamed Ally 2005) | Software Interfaz de usuario
Aplicaciones incluidas
Participacién activa en
"El aprendizaje se clase
refiere a los cambios | Motivacion Curiosidad e interés

Variable Dependiente

Aprendizaje

en las disposiciones
conductuales que se
deben a experiencias

Persistencia en las
tareas

Encuesta
Ficha de
Observacion
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reiteradas y que son Realizan preguntas
consistentes en su frecuentes
manifestacion. El'| participacion activa Contribuyen con ideas y

sujeto que aprende

, opiniones
llega al fin de la P

Responden preguntas

experiencia con

capacidades de del profesor
respuesta que no Retroalimentacion
poseia al comienzo. | Retroalimentacion efectiva especifica

(Psc. Edward Retroalimentacion

Thorndike (1914) oportuna

Individualizada

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

Generalidades

Segun Marulanda Cotacio et al. (2020), “El marco metodolégico es el conjunto de
procedimientos a seguir con la finalidad de lograr los objetivos de la informacion de forma
valida y son una alta precision” (pag. 13). Por consiguiente, se entiende entonces que el
marco metodoldgico es la estructura sisteméatica para la recoleccion, ordenamiento y
andlisis de la informacion, que nos permitira interpretar los resultados obtenidos en funcion
del problema de una investigacion.

3.1. Tipo y Disefio de la investigacion

El termino disefio describe al plan o estrategia para obtener la informacién que se
espera y esta depende del planteamiento del problema, el alcance del estudio y las hip6tesis
formuladas en consecuencia el disefio de investigacion cualitativa se enfoca en el analisis
de los factores mas relevantes, orientados a analizar los problemas surgidos y facilitan la
obtencion de datos relevantes. (Jiménez et al. 2021)

En otras palabras, el propdsito del disefio de una investigacion es responder a las
preguntas de investigacion planteadas y cumplir con los objetivos del estudio, el investigador
debe seleccionar o desarrollar un disefio de investigacion especifico a fin de establecer y
formular hipétesis, para luego someterlas a prueba.

El presente trabajo esta orientado bajo un enfoque cuantitativo y que a consideracion
de los investigadores es el mas ideal puesto que el mismo se adapta al objetivo, necesidades
y caracteristicas de la investigacién. Por consiguiente el objeto de estudio sera analizar el
impacto del uso de dispositivos tecnoldgicos en el aprendizaje de los estudiantes de
Educacion Basica de la Unidad Educativa “INGAPIRCA”, se recurri6 a un disefio no
experimental que se lo aplicara de una manera transversal, puesto que nuestro tema de
investigacion tiene un sustento tedrico suficiente, por lo que se procedié a realizar una

investigacion de tipo descriptivo para conocer a detalle la forma en que los dispositivos
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tecnoldgicos inciden en el aprendizaje de los estudiantes de Educacion Basica de la Unidad
Educativa “INGAPIRCA”.

La investigacion no experimental es la que se realiza sin manipular deliberadamente
las variables del planteamiento del problema en estudio lo que se hace en este tipo de
investigacion es observar fendbmenos tal y como se dan en un contexto natural, para después
analizarlos es decir que en una investigacién no experimental se establecen términos de
presentacion de los conocimientos descubiertos o soluciones a los problemas cientificos,
para transmitirlos y ofrecerlos a la critica. Galarza, C. A. R. (2021).

3.2. Enfoque de investigacion

La presente investigacion se la realizara en la Unidad Educativa “INGAPIRCA” de la
ciudad de Guayagquil a los nifios de séptimo afio de Educacion Basica, es por tal razén que
este trabajo de investigacion se encuentra determinado por el enfoque cuantitativo, puesto
que este se adapta a las caracteristicas y necesidades de nuestra investigacion propuesta.

Por consiguiente, el enfoque cuantitativo utiliza la recoleccién y el analisis de datos
para contestar preguntas de investigacion para luego probar hipétesis establecidas la
misma que esta basada en la mediciébn numérica, el conteo y el uso de la estadistica para
establecer con exactitud patrones de comportamientos en una poblacion en otras palabras
el enfoque cuantitativo permite asignar valores numéricos para analizar datos
a través de la estadistica, verificacion de hipétesis y poder incluso generalizar resultados.
(Padilla et al. 2021).

En base al enfoque cuantitativo se utilizara la técnica de encuesta puesto que esta
nos ayudara a medir la percepcion del impacto del uso de dispositivos tecnolégicos en el
Aprendizaje de los Estudiantes, asi como también saber la opinién de docentes y padres
de familias en cuanto a la calidad de la educacién que se esta recibiendo a través de la
utilizacién de dispositivos tecnolégicos.

3.3.  Métodos Tedricos

Este trabajo de investigacion estd enmarcado dentro de la modalidad cuantitativa en

razon gue en el problema los objetivos y datos a recolectar tiene esta dimension ya que se

35
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desea conocer cual es la incidencia del uso de dispositivos tecnoldgico en el aprendizaje.

Por lo que la metodologia aplicada es sumamente importante para la realizacion de
esta investigacion.

Método Cientifico

Parte de un sondeo de toda la zona que se esta investigando, nos ayudara a definir
adecuadamente el problema, se lo aplica para procesar la informacién y comprobar, los
fendmenos investigados; se lo utiliza en procesos l6gicos del pensamiento como la sintesis
y el analisis, es importante porque comprueba toda hipétesis presentada.

Método Inductivo — Deductivo

Es un procedimiento de inferencia que se basa en la l6gica para emitir su
razonamiento, su principal aplicaciéon se relaciona con las matematicas puras. El método de
induccion — deduccion se lo utilizd y relaciond con los hechos particulares siendo deductivo
en un sentido general a particular, e inductivo en sentido inverso de la particular a lo
general.

Método Activo

El método es activo cuando en el desarrollo del proyecto han participado los
estudiantes tanto en la parte fisica como del intelecto, convirtiéndose el docente como
investigador del trabajo en el guia, motivador, orientador y facilitador cooperativo de la
investigacion.

Método de Andlisis y Sintesis

Es un método analitico que consiste en la separacion de las partes de esas
realidades hasta llegar a conocer sus elementos fundamentales y las relaciones que
existen entre ellos. En cuanto a la Sintesis esta se refiere a la composicion de un todo por
reunién de sus partes o elementos.

3.4. Métodos Empiricos: Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnicas de investigacion

Se entiende por técnica de recoleccion de datos a la forma de obtener y recopilar

informacion, de manera sistematica y organizada, para la verificacion del problema
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planteado en la investigacion. Estas pueden ser: la entrevista, el cuestionario, la
observacion, los grupos focales y/o el andlisis de documentos y registros.

La observacion

Es el medio que, principalmente, se usa en la exploracién, se la debe hacer
mediante una planificacion sobre lo que se quiere ver del objeto. Para tener la base
epistemoldgica para la realizacion del trabajo posterior. Entre las distintas clases de
observaciéon que existen en el campo de la investigacién tenemos:

La observacién no participante

Esta se caracteriza porque el investigador no se integra a participar con un
grupo social. Simplemente observa desde una postura objetiva el proceso, en aspecto
de su interés, como formas de comportamiento (reaccion ante una propuesta nueva);
"La observacién no participativa en investigacion es un enfoque metodolégico en el
cual el investigador observa el fenomeno de estudio sin interactuar directamente con
los participantes. A través de esta técnica, se busca obtener una comprension
detallada y objetiva del comportamiento, las interacciones y el contexto en el que se
desarrolla el fendmeno observado." (Bogdan, 2003, pag. 139).

La observacion no participativa nos permitira visualizar el desenvolvimiento
tanto de los estudiantes como el docente en la inclusion de dispositivos electronicos en
el aprendizaje.

La Encuesta

A decir de Campos (2007) la encuesta “Es una técnica indispensable para conocer
el comportamiento, los gustos y aspectos generales de los grupos de interés a partir de la
cual se tomara decisiones sobre ellos”. Segun este autor el objetivo de la encuesta es
describir la frecuencia con que ocurre un fendmeno asociado a otro. Este tipo de encuesta
sefiala relaciones entre los distintos factores o caracteristicas que constituyen un

fendmeno.

Instrumentos de investigacion
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Los instrumentos son los medios o recursos materiales a través de los cuales se
redine la informacién necesaria para su posterior analisis por parte del investigador. Estos
pueden ser: fichas, formatos de cuestionario, guia de entrevista, escalas de opinién o
actitudes.

Ficha de observacion

“La observacion como estrategia de investigacion para construir contextos de
aprendizaje y fomentar procesos participativos” (Itziar, 2014). Con cordando con el autor de
la cita, la ficha propuesta nos contextualiza y sefiala las particularidades en cada uno de los
momentos de la clase en el proceso educativo. Lo tiene una escala cuantitativa de Likert
del 1 al 4. ( Ver ficha de observacion en anexo)

Cuestionario de Preguntas cerradas

El cuestionario fue el instrumento seleccionado para medir el nivel de conocimiento
en el uso de los dispositivos electrénicos para la educacion. Los resultados del cuestionario
con la estala de Likert del 1 al 4, permitié analizar desde el punto de vista objetivo, las
fortalezas y debilidades de su uso y la adaptabilidad en la instruccién para brindar una
retroalimentacion eficaz. Con el fin de cumplir con los objetivos planteados, en este trabajo
investigativo, se aplico técnicas e instrumentos de recoleccion de datos pertinentes para el
estudio en cuestion, por lo que se decidié aplicar cuestionarios o0 encuestas individuales
pre-elaborados, para poder describir, comprender e interpretar la informacion recolectada,
asi como la aplicacion de una ficha de observacién para valorar la manera en que el
docente implementa sus clases con herramientas o dispositivos tecnolégicos. (Ver
cuestionario en anexo)

Validacién del instrumento

El cuestionario elaborado en un formulario de Google forms fue utilizado para poder
establecer datos cuantitativos que confirmen o nieguen los datos cualitativos que se
recabaron en las entrevistas sobre la incidencia del uso de dispositivos tecnoldgicos en el
aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa “INGAPIRCA”, que es el motivo de

la presente investigacion. Previa aplicacion del cuestionario en linea, este fue sometido a
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una revision para su validacion con profesionales docentes con muchos afios de servicio
en el &mbito educativo a nivel de educacion basica y que estan familiarizados con temas
relacionados con tecnologia y educacion. Tanto la ficha de observacién y el cuestionario
fueron validados por un profesional con cuarto nivel, con experiencia en disefio curricular y
formacion del profesorado. (Ver validacion de Instrumentos en anexos)

La colaboracion de estos profesionales sirvié para mejorar la confiabilidad del
instrumento, tomando en cuenta posibles errores, confusiones o ambigledades. Por otra
parte, también se procedi6 a aplicar una prueba piloto con docentes y estudiantes de
Educacion superior, para de esta manera optimizar el cuestionario para su posterior
aplicacion. Cabe recalcar que la aplicacién del cuestionario a docentes se la realiz6 de
manera virtual y fisica, mientras que con los estudiantes se aplico el cuestionario de
manera virtual en su totalidad.

3.5. Poblacion

Una vez definida la unidad de andlisis, se procede a delimitar la poblaciéon que va a
ser estudiada y sobre la cual se pretende generalizar los resultados delimitada; asi, una
poblacién es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de
especificaciones.

En cuanto al estudio de la poblacion, esta enfocada a directivos, maestros y
estudiantes de Educaciéon Basica de la Unidad Educativa “INGAPIRCA”, la misma que se
detalla en el siguiente cuadro.

Tabla 7

Totalidad de la poblacién en la U. E “Ingapirca”

ltems Status Poblacién Muestra
1 Autoridades 1 1
2 Profesores 29 7
3 Estudiantes 905 80
Total 939 46

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Universo y poblacion
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Tomando en cuenta que el presente trabajo es una investigacion educativa a nivel
de Educacién Basica, se considera que el universo esta constituido por el total de docentes
y estudiantes de la Unidad Educativa “INGAPIRCA”. Por otra parte, se considera la
poblacién como la totalidad de personas que conforman el fenémeno a estudiar y de la cual
se obtuvo la muestra para 80 estudiantes para la recoleccion de datos de la investigacion.
En ese sentido, la poblacién, de la cual se tomé la muestra esta constituida por los
docentes y estudiantes de esta Institucion Educativa. Se recalca que, la principal poblacién
gue es objeto de investigacion en el presente estudio es la de los estudiantes de Séptimo
Afio de Educacion Basica, cuyo rango de edades oscil6 entre los 11 y 12 afios. La
intencion fue representar la diversidad y la variedad de experiencias y conocimientos que
estos estudiantes poseen, lo que permitird obtener una vision mas integral del uso de
dispositivos tecnoldgicos y su incidencia en el aprendizaje.

La muestra que se tomd como objeto de estudio, fundamentalmente para el analisis
de tipo descriptivo, se la realizé6 mediante la técnica de muestreo probabilistico al azar
simple, tomando en cuenta el tamafio de la poblacién, el margen de error y el nivel de
confianza, con la ayuda de la formula abajo descrita. Cabe mencionar que, la poblacion
estudiada se caracteriza por ser bastante heterogénea y diversa, tanto en género como en
edad.

Figura 1

Formula para calcular la muestra significativa conociendo el nimero de la poblacion

. NxZazxpxq
dzx(N—l)+Zaz><p><q

Nota: Tomada de psyma.com
Donde:

n = tamafio de muestra por considerar (?)

Z = nivel de confianza o margen de confiabilidad (95%, es decir, Z = 1,96).
p = probabilidad de éxito (50%)
g = 1- p: probabilidad que no ocurra (50%)
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d = error de estimacién. 5%
N = numero de la poblacién. 80 alumnos.

3.5.1. Tipo de Poblacién

Poblacién docente

De acuerdo con el informe recabado de la Unidad Educativa “INGAPIRCA”.

29 docentes en sus 3 carreras, entre Titulares, Contratados, Interinos e Invitados. Se hacer
notar que algunos docentes forman parte de dos o hasta tres carreras diferentes. Por lo
gue el dato estadistico real del total de docentes a nivel facultativo disminuye en un cierto
porcentaje, Sin embargo, para fines estadisticos, y con el fin de tener un nimero exacto se
tomé como referente la informacién proporcionada por la unidad Educativa “INGAPIRCA”.

Poblacién estudiantil

Para el célculo de la muestra a nivel de estudiantes se considero el listado de
estudiantes de los séptimos afios de Educacion Basica matriculados en la Unidad
Educativa “INGAPIRCA”, ano lectivo 2023-2024 la cual brinda informacién mas relevante
para nuestro estudio de investigacion.

3.5.2. Calculo ytipo de Muestra

“La muestra es un subconjunto de la poblacion de interés sobre el cual se
recolectaran datos, y que tiene que definirse y delimitarse de antemano con precision,
ademas de que debe ser representativo de la poblacion” (Hernandez et al., 2014, pag.
173).

Para la realizacion de esta investigacion se tomo en cuenta, por una parte, el total
de docentes de la Unidad Educativa y, por otra parte, el total de estudiantes de esta.
Entendiendo que se tiene una poblacion bastante numerosa de estudiantes, se opté por
realizar una muestra de tipo probabilistico.

En la muestra probabilistica, todos los elementos de la poblacion tienen la misma
posibilidad de ser escogidos para la muestra y se obtienen definiendo las caracteristicas de
la poblacién y el tamafio de la muestra, y por medio de una seleccién aleatoria 0 mecanica

de las unidades de muestreo/andlisis. (Hernandez et al. 2014, pag. 175)
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Figura 2

Nivel de confianza

Nivel de confianza
l)h

Nota: Elaborado por (Hernandez, 2014)

En consecuencia, la muestra seleccionada de la poblacién docente, empleando la
formula descrita en la figura 11, de un total de 29 docentes, con un margen de error del 5%
y un nivel de confianza del 95%, es de 46 participantes.

De la misma manera, realizando los calculos para seleccionar la muestra de un total
de 38 estudiantes de educacién basica del paralelo A, con un margen de error del 5% y un
nivel de confianza del 95%, es de 46 participantes.

Se pretende que la muestra seleccionada sea significativa para que se puedan
generalizar los hallazgos obtenidos luego del andlisis de los datos que se llegaron a
recolectar.

Reemplazando: = 38*(1,96)2 *50*50
52(38 - 1) + (1,96)2* 50*50

Nos da un valor de muestra: 1N = 34,66

3.6. Procesamiento de lainformacion

Andlisis de datos

Las narraciones, testimonios, expresiones e ideas de los informantes claves, y toda
informacion, seran los datos que, por medio de las técnicas de la observacion, la entrevista,
grupos focales servirdn para ordenar, reducir, categorizar, clarificar, sintetizar y comparar

con el fin de obtener informacion lo mas completa posible de la realidad objeto de estudio.

Programa software
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Para el andlisis de los resultados y el procesamiento de los datos se realizara de la
forma tradicional es decir con la utilizacion de Microsoft Office Excel y Microsoft Office
Word.

Analisis de contenido

Se constituye en un instrumento que responde a una necesidad del investigador,
para conocer la forma de organizar la informacién que sera sistematizada es decir el como
se analizaran los resultados obtenidos en la investigacion de acuerdo con los datos
recolectados.

Método interpretativo

Con este método se busca comprender las opiniones de los informantes claves al
momento de la sistematizacion de los resultados por lo que la fase mas significativa de este
modelo es la recoleccién de datos, aquéllos relativos a la expresion o manifestacion de las
conductas o comportamientos y conocer las realidades personales en sus dimensiones
contextuales, espaciales y temporales.

Entre las técnicas mas usadas en este tipo de investigacion son: la observacion, la
entrevista, el estudio de casos, el andlisis de contenidos, los perfiles, los grupos de
discusion, etc.

Validacién de informacion y protocolo

Para que la informacién de la investigacion tenga validez, se debe de hacer uso de
criterios que permitan realizarla objetivamente y asi obtener resultados representativos de
la realidad en la que se esta interviniendo dichos criterios se definen a continuacion.

Credibilidad

Se obtendra cuando el investigador, recopile informacion a través de la
observaciones y entrevista con los y las estudiantes de la Unidad Educativa “INGAPIRCA”
donde el analisis de los datos juega un papel fundamental ya que permite conocer desde
otros puntos de vista la informacion y para tener credibilidad la informacién debe generar
confianza en los demas.

Pueden darse los dos siguientes casos: que una persona diga la verdad y nadie le
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crea; que alguien mienta, pero sus interlocutores confien en sus palabras al pie de la letra.
Es importante recordar que la base de la credibilidad debe ser siempre la honestidad.

Transferibilidad

Este criterio busca ampliar la informacion recogida, y asi poder realizar una
comparacion de contextos con otras investigaciones para estudiar sus semejanzas. Para
ello se utilizaran las siguientes herramientas de la investigacion cualitativa.

Muestreo intencional: en el cual los investigadores seleccionan intencionalmente a
quienes seran los informantes claves, en este caso los y las estudiantes de séptimo afio de
educacion basica.

Descripcion densa: esta contendra la informacion esencial para concretar los logros
de la investigacion para realizar la semejanza de otros estudios.

Dependencia

Este criterio se realizara con base a asesorias, liderado por la docente- asesor o
asesora del proceso de grado, en cuanto a la aplicacion del método, técnica y la
intervencion en los diferentes escenarios de la investigacion con el informante respectivo.

Confirmabilidad

El criterio de la confirmacion consiste en la revision de todas las actividades que
tengan que ver con la recopilacién de informacion, el analisis, hallazgos que los
investigadores hayan indagado e interpretado. Para ello es necesario un registro y
documentacién completa de las decisiones e ideas que ese investigador tuvo en relaciéon
con el estudio. Esta estrategia permite examinar los datos y llegar a conclusiones iguales o
similares siempre y cuando se tengan perspectivas analogas.

Criterios que seguir con la confirmabilidad:

) Descripcion de las caracteristicas de los informantes y su proceso de
seleccion

o Uso de mecanismos de grabacién

) Analisis de la trascripcion fiel de las entrevistas a los informantes

o Describir los contextos fisicos, interpersonales y sociales en el informe
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 Aplicacion del cuestionario
El presente instrumento “Cuestionario”, fue utilizado para la recoleccion de datos posterior
a su aplicacién midiendo la variable [dispositivos electrénicos]; el cual fue sometido al
coeficiente Alfa de Cronbach con el software SPSSV25 para medir la fiabilidad de las
respuestas.
Tabla 8

Analisis de fiabilidad de instrumento “Cuestionario”

Resumen de procesamiento de

casos o S
N % Estadisticas de fiabilidad
— Alfa de N de
Casos Valido 8 100,0
: Cronbach elementos
Excluido?® 0 ,0
,929 18
Total 8 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Interpretacion: Los resultados del Alfa de Cronbach muestran en el resumen de
procesamiento la aplicacion a 8 personas encuestadas, en la estadistica de fiabilidad nos
expresa un valor de Alfa de Cronbach 0,929 obtenido de los 18 items o preguntas. Lo cual
sefala la validez del instrumento. Cuanto mas se aproxima al 1,000, > es la fiabilidad del
instrumento.

Resultados del cuestionario a los profesores.

Dimension: Hardware

Pregunta 1: ¢ La velocidad del procesador de un dispositivo tecnolégico es muy importante

para una buena educacion?

Tabla 9
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Tabulacién cuestionario pregunta 1

PREGUNTA_1
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente 8 100,0 100,0 100,0

deacuerdo

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 3

Tabulacién cuestionario pregunta 1

PREGUNTA_1

Media = 4
Desviacién estandar = 0
M=8

Frecuencia

30 35 40 45 50

PREGUNTA_1
Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
Interpretacién: En la pregunta 1 los resultados en relacion la velocidad del procesador el

100 % de los encuestados indica estar totalmente de acuerdo

Pregunta 2: ¢ El rendimiento de un dispositivo tecnoldgico es la base para obtener un buen
aprendizaje?
Tabla 10

Tabulacién cuestionario pregunta 2
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PREGUNTA_2
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente 1 12,5 12,5 12,5
desacuerdo
Desacuerdo 1 12,5 12,5 25,0
De acuerdo 2 25,0 25,0 50,0
Totalmente de 4 50,0 50,0 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 4

Tabulacién cuestionario pregunta 2

PREGUNTA_2

Media =313
Desviacion estandar = 1,125
M=8

Frecuencia

PREGUNTA_2
Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Interpretacion: En relacion al rendimiento tecnolégico el 50% esté totalmente de acuerdo,
el 25% esta de acuerdo, el 12,5% esta en desacuerdo y de igual manera el 12,5% esta

totalmente en desacuerdo.
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Pregunta 3: ¢ Influye la memoria RAM durante la ejecucion de multiples aplicaciones al
momento de aprender nuevos conocimientos?
Tabla 11

Tabulacién cuestionario pregunta 3

PREGUNTA_3
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente de 8 100,0 100,0 100,0

acuerdo

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 5

Tabulacién cuestionario pregunta 3

PREGUNTA_3

Media = 4
Desviacién estandar = 0
M=8

Frecuencia

30 35 40 45 50

PREGUNTA_3
Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
Interpretacion: En la pregunta 3 claramente los encuestados estan totalmente de acuerdo
gue la importancia de la memoria RAM para descargar programas y aplicaciones influye en

el conocimiento.
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Pregunta 4: ¢La capacidad de almacenamiento de los dispositivos tecnoldgicos incide en

el desarrollo de nuevas destrezas digitales?
Tabla 12

Tabulacién cuestionario pregunta 4

PREGUNTA_4
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido De acuerdo 5 62,5 62,5 62,5
Totalmente de 3 37,5 37,5 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 6

Tabulacién cuestionario pregunta 4

PREGUNTA_4

Frecuencia

25 30 35 40

PREGUNTA_4

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

45

Media = 3 38
Desviacion estandar = 518

Interpretacion: El 62,5 % esta de acuerdo que la capacidad de almacenamiento incide en

las destrezas y el 37,2 % menciona que estan totalmente de acuerdo. Lo que nos indica
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gue mayor capacidad del almacenamiento nos brinda la oportunidad de tener mayor
espacio de informacion y contenido digital

Pregunta 5: ¢ Considera usted que la tarjeta gréfica determina un buen rendimiento
académico en los estudiantes?

Tabla 13

Tabulacién cuestionario pregunta 5

PREGUNTA_5
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Totalmente 3 37,5 37,5 37,5
desacuerdo
Desacuerdo 5 62,5 62,5 100,0
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
Figura 7

Tabulacién cuestionario pregunta 5

PREGUNTA_S

Media = 1,63
Desviacion estandar = 518
M=8

Frecuencia

5 10 15 20 25

PREGUNTA_S

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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Interpretacion: En la pregunta que expresa sobre la tarjeta grafica se muestra que el
62,5% esta en desacuerdo y el 37,5 esta totalmente en desacuerdo.

Pregunta 6: ¢ Para desarrollar destrezas de aprendizaje se requieren diferentes potencias
de niveles graficos para ejecutar programas y aplicaciones?

Tabla 14

Tabulacidén cuestionario pregunta 6

PREGUNTA_6
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido De acuerdo 4 50,0 50,0 50,0
Totalmente de 4 50,0 50,0 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 8

Tabulacién cuestionario pregunta 6

PREGUNTA_6

6 Media = 3,5
Desviacidn esténdar = 535

Frecuencia

235 30 35 40 43

PREGUNTA_6

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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Interpretacion: La pregunta 6 refleja criterios positivos los cuales detallan 50% de acuerdo
y el otro 50% totalmente de acuerdo

Dimension: Pantalla

Pregunta 7: ¢ Las pantallas tactiles permiten una interaccion directa e ideal al momento de
escribir y dibujar mientras realiza actividades académicas?

Tabla 15

Tabulacién cuestionario pregunta 7

PREGUNTA_7
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido De acuerdo 3 37,5 37,5 37,5
Totalmente de 5 62,5 62,5 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 9

Tabulacién cuestionario pregunta 7

PREGUNTA_7

Media = 363
Desviacidn estandar = 518

Frecuencia

25 30 335 40 45

PREGUNTA_7

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

52
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Interpretacién: En relacién al uso de las pantallas tactiles los docentes encuestados
indicaron que 37,7% de acuerdo y el 62,5% totalmente de acuerdo.

Pregunta 8: ¢ A mayor tamafio de pantalla se puede decir que proveen mas espacio para
trabajar y ver contenidos con mayor apreciacion?

Tabla 16

Tabulacién cuestionario pregunta 8

PREGUNTA_8
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Totalmente de 8 100,0 100,0 100,0

acuerdo

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 10

Tabulacién cuestionario pregunta 8

PREGUNTA_8

Media = 4
Desviacion estancar = 0
M=5

Frecuencia

30 35 40 45 50

PREGUNTA_8

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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Interpretacion: En cuanto al tamafio de la pantalla digital el 100% esta totalmente de
acuerdo que mientras mas grande, es mayor espacio existe para trabajar

Pregunta 9: ¢La nitidez de la presentacion de los materiales pedagogicos es esencial para
la adquisicion de nuevos conocimientos?

Tabla 17

Tabulacién cuestionario pregunta 9

PREGUNTA_9
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido De acuerdo 4 50,0 50,0 50,0
Totalmente de 4 50,0 50,0 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 11

Tabulacién cuestionario pregunta 9

PREGUNTA_9

g Media =35
Desviacion estandar = 535

Frecuencia

25 30 35 40 45

PREGUNTA_9

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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Interpretacion: La pregunta 9 refleja criterios positivos los cuales detallan 50% de acuerdo
y el otro 50% totalmente de acuerdo. En cuanto el criterio de la nitidez de materiales
pedagdgicos.

Pregunta 10: ¢ Se tiene mayor comodidad leyendo en una pantalla que nos brinde una
buena densidad de pixeles en periodos prolongados?

Tabla 18

Tabulacion cuestionario pregunta 10

PREGUNTA_10
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido De acuerdo 2 25,0 25,0 25,0
Totalmente de 6 75,0 75,0 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 12

Tabulacién cuestionario pregunta 10

PREGUNTA_10

Media = 3,75
Desviacion estandar = 463
N=8

Frecuencia

25 30 35 40 45

PREGUNTA_10

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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Interpretacién: : En relacion a, se tiene mayor comodidad leyendo en una pantalla que

nos brinde una buena densidad de pixeles en periodos prolongados, los docentes

encuestados indicaron que 25,0% estan de acuerdo y el 75,0% totalmente de acuerdo.

Pregunta 11: ¢;Las pantallas de los dispositivos tecnoldgicos deben proporcionar mejor

angulo de vision y reproduccién de colores al momento de utilizarlos?

Tabla 19

Tabulacién cuestionario pregunta 11

PREGUNTA_11

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido De acuerdo 5 62,5 62,5 62,5
Totalmente de 3 37,5 37,5 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 13

Tabulacién cuestionario pregunta 11

PREGUNTA_11

Frecuencia

25 30 35 40

PREGUNTA_11
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Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Interpretacién: En relacién a la pregunta 11 las afirmaciones son positivas, en porcentaje
indica el 62,5% de acuerdo y 37,5% totalmente de acuerdo.

Pregunta 12: ¢ Es de suma importancia utilizar dispositivos tecnoldgicos que brinden
suficiente brillo en lugares de baja iluminacién?

Tabla 20

Tabulacién cuestionario pregunta 12

PREGUNTA_12
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Desacuerdo 4 50,0 50,0 50,0
De acuerdo 4 50,0 50,0 100,0

Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 14

Tabulacion cuestionario pregunta 12

PREGUNTA_12

6 Media = 2,5
Desviacidn estandar = 535
M=8

Frecuencia

135 20 23 30 35

PREGUNTA_12

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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Interpretacion: En la pregunta 12 los criterios de los docentes estan divididos en relacion
al efecto que causa el brillo y la iluminacién de los aparatos electrénicos. Con valores del
50% esta de acuerdo y el otro 50% en desacuerdo

Dimension: Software

Pregunta 13: ¢ Considera usted que el sistema operativo instalado en los dispositivos
tecnolégicos debe ser compatibles con otros programas y aplicativos?

Tabla 21

Tabulacién cuestionario pregunta 13

PREGUNTA_13
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado

Valido De acuerdo 8 100,0 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 15

Tabulacién cuestionario pregunta 13

PREGUNTA_13

Media = 3
Desviacidn estandar = 0

Frecuencia

2350 273 3,00 3,23 350

PREGUNTA_13
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Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Interpretacién: Los docentes indican en un 100% que el sistema operativo que debe tener

el aparato electrénico debe ser adecuado manteniendo la compatibilidad, siendo el del

mayor el sistema Android para el uso de celulares y Windows en computadoras.

Pregunta 14: ¢ Para aumentar el rendimiento académico se aconseja contar con sistemas

operativos simples e intuitivos para ejecutar e instalar aplicaciones requerida por los

estudiantes?
Tabla 22

Tabulacién cuestionario pregunta 14

PREGUNTA_14

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido De acuerdo 3 37,5 37,5 37,5
Totalmente de 5 62,5 62,5 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 16

Tabulacion cuestionario pregunta 14

PREGUNTA_14

Frecuencia

25 30 35 40

PREGUNTA_14
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Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Interpretaciéon: En la pregunta 14 muestran los resultados que el 37,5 % esta de acuerdo y
el 62,5% totalmente de acuerdo.

Pregunta 15: ¢ Piensa usted que las aplicaciones de productividad como Microsoft Office o
Google son esenciales para tareas y documentos académicos?

Tabla 23

Tabulacién cuestionario pregunta 15

PREGUNTA_15
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido De acuerdo 2 25,0 25,0 25,0
Totalmente de 6 75,0 75,0 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 17

Tabulacién cuestionario pregunta 15

PREGUNTA_15

Media = 3,75
Desviacion estandar = 463

Frecuencia

25 30 35 40 45

PREGUNTA_15

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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Interpretacion: El 75% esta totalmente de acuerdo y el 25% de acuerdo que las
aplicaciones de google y Microsoft aumentan la productividad en la clase.

Pregunta 16: ¢Considera usted que las aplicaciones adaptadas a materias académicas
pueden reforzar lo aprendido en clase?

Tabla 24

Tabulacién cuestionario pregunta 16

PREGUNTA_16
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente de 8 100,0 100,0 100,0
acuerdo

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 18

Tabulacién cuestionario pregunta 16

PREGUNTA_16

Media = 4
Desviacién estandar = 0

Frecuencia

30 35 40 45 50

PREGUNTA_16
Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
Interpretacién: El 100% de los docentes indica que las tareas virtuales se pueden adaptar

y sirven como refuerzo de la clase
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Pregunta 17: ¢ Para fomentar el aprendizaje se debe usar dispositivos tecnolégicos
alineados con las necesidades ergondmicas del estudiante
Tabla 25

Tabulacién cuestionario pregunta 17

PREGUNTA_17
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido Totalmente de 8 100,0 100,0 100,0
acuerdo

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 19

Tabulacién cuestionario pregunta 17

PREGUNTA_17

Medlia = 4
Desviacidn estandar = 0

Frecuencia

30 35 40 45 30

PREGUNTA_17
Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
Interpretacion: El 100% de los docentes entienden que la postura es importante, que los
aparatos no deben exceder el tiempo de uso y cuando se la utilice debe mantenerse el

usuario en una postura correcta.
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Pregunta 18: ¢La personalizacién de elementos como fondos de pantalla, texto, colores
incrementa satisfaccion y mejora la experiencia del estudiante en el desarrollo de nuevas
habilidades y destrezas de aprendizajes?

Tabla 26

Tabulacién cuestionario pregunta 18

PREGUNTA_18
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Desacuerdo 2 25,0 25,0 25,0
De acuerdo 2 25,0 25,0 50,0
Totalmente de 4 50,0 50,0 100,0
acuerdo
Total 8 100,0 100,0

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Figura 20

Tabulacién cuestionario pregunta 18

PREGUNTA_18

Media = 3,25
Desviacidn esténdar = 586

Frecuencia

15 20 25 30 35 4,0 45

PREGUNTA_18

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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Interpretacion: Frente a la pregunta 18 el 50% mantiene una postura de totalmente de
acuerdo, el 25% de acuerdo y el otro 25% en desacuerdo. Lo que nos permite reconocer
gue los efectos visuales de los aparatos tecnolégicos motivan a los alumnos su utilizacién
4.2 Aplicacion de laficha de Observacion

Se utilizé la Ficha de observacion considerando el contexto en el proceso educativo,
midiendo la variable dependiente [aprendizaje]; la cual fue sometido al coeficiente Alfa de

Cronbach para medir la fiabilidad de las respuestas.

Tabla 27

Andlisis de fiabilidad de instrumento “Ficha de Observacion”

Resumen de procesamiento de

casos Estadisticas de fiabilidad
N % Alfa de N de
Casos Valido 8 100,0 Cronbach elementos
Excluido? 0 .0 127 30
Total 8 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Interpretacion: Los resultados del Alfa de Cronbach muestran en el resumen de
procesamiento la aplicacion a 7 docentes y 1 autoridad total 8 personas que se
encontraban impartiendo sus clases aplicando el uso de dispositivos electronicos. En la
estadistica de fiabilidad nos expresa un valor de Alfa de Cronbach 0,727 obtenido de las 30
acciones o numero de elementos que caracterizan el desarrollo de la clase en sus tres
momentos; parte inicial, parte principal y parte final dicho valor sefiala la validez del
instrumento, cuanto mas se aproxima al 1,000, > es la fiabilidad del instrumento.

Resultados de la ficha de observacién aulica de séptimo basica.

Tabla 28

Parte inicial — Dimensién Motivacion”
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Estadisticos
ACCI ACCI ACCI ACCI ACCI ACCI ACCI ACCI ACClI AccCl Accl
ONE ONE ONE ONE ONE ONE ONE ONE ONE ONES ONES
S1 S22 S3 S4 S5 S6 S7 S8 SS9 10 11

Val 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
ido

Per 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
did

0S

Medi 3,75 363 3,75 325 375 350 363 350 350 325 3,75
a

Medi 4,00 4,00 4,00 3,00 400 350 400 350 3,50 3,00 4,00
ana

Mod 4 4 4 3 4 3a 4 3a 32 3 4
a

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.
Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Interpretacién: En la tabla anterior se muestra en la tabulacién de los resultados de las
sesiones a través de las medidas de tendencia central, la cual expresa para las acciones
cumplidas en la parte inicial de la clase en cuanto a la dimension “Motivacion” un promedio
de 3,57 que representado en la escala de Likert en el instrumento corresponde al criterio

[Satisfactorio]

Tabla 29

Parte principal — Dimension “Participacion activa”

Estadisticos
ACCI ACCI ACCI ACCI ACCI ACClI ACClI ACCI ACClI AcCCl Accl
ONES ONES ONES ONES ONES ONES ONES ONES ONES ONES ONES
12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

val 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
ido
Pe 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
rdi
do

Med 3,75 363 350 363 363 388 388 350 375 375 338
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Med 400 4,00 350 400 400 400 4,00 400 4,00 4,00 3,00
iana

Mod 4 4 32 4 4 4 4 4 4 4 3
a

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequenio.

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Interpretacion: En la tabla se muestra desde la accion 12, hasta la 22 que corresponde a la
parte principal de la clase. En la tabulacién de los resultados de las sesiones las a través de
las medidas de tendencia central expresa para las acciones cumplidas en la clase en cuanto
a la dimension “Participacion activa” un promedio de 3,66 que representado en la escala de

Likert en el instrumento corresponde al criterio [Satisfactorio]
Tabla 30

Parte final — Dimension “Retroalimentacion efectiva”

Estadisticos
ACCION ACCION ACCION ACCION ACCION ACCION ACCION ACCION
ES 23 ES 24 ES25 ES26 ES 27 ES28 ES?29 ES 30

Vali 8 8 8 8 8 8 8 8
do
Perd 0 0 0 0 0 0 0 0
idos
Media 3,88 3,63 3,75 3,63 3,63 3,25 3,75 3,75
Media 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 3,00 4,00 4,00
na
Moda 4 4 4 4 4 3 4 4

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Interpretacion: En parte final de las sesiones observadas comprendieron las acciones desde
la 23, hasta la 30. En la tabulacion de los resultados de las sesiones las a través de las
medidas de tendencia central expresa para las acciones cumplidas en la clase en cuanto a la
dimension “Retroalimentacién efectiva” un promedio de 3,66 que representado en la escala

de Likert en el instrumento corresponde al criterio [Satisfactorio]

4.3 Novedad cientifica de lainvestigacién
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La presente investigacion pretende, establecer criterios para el uso y desarrollo de las clases,
siendo una institucién que recibe estudiantes con nivel socio econdmico medio, se convertiria
en la institucién del sector mas innovadora, gracias a la comunidad educativa hace el
esfuerzo para obtener recursos y materiales que mejoren el aprendizaje y que permita a los
docentes utilizarlos. La novedad de la investigacion se centra en que no existe una propuesta
gue guie al docente para el uso, y manejo de los dispositivos electrénicos. Del mismo modo
es necesario esta propuesta combina el aprendizaje personalizado, la colaboracion, los
recursos digitales y la evaluacion innovadora para transformar la educacion en la Unidad
Educativa “Ingapirca” preparando a nuestros estudiantes para los desafios del siglo XXI.

4.4 Propuesta de la guia de uso de dispositivos electrénicos

4.4.1. Aplicacién de la propuesta

La siguiente propuesta tiene la intencion la innovacion educativa con recursos que motiven
la aplicacion el aprendizaje en los alumnos. La propuesta esta disefiada para aprovechar
los recursos tecnoldgicos disponibles en la institucion educativa, incluyendo el aula
audiovisual con la asistente virtual Alexa, las tabletas de los estudiantes y el aula de
informatica con computadoras de escritorio. Se plantea la propuesta con la finalidad que
sirva de antecedente para futuras investigaciones en la institucion y que a vez conlleve a
elevar el nivel de la educacién en la Unidad educativa Ingapirca

4.5 Titulo de la propuesta

Guia de uso de dispositivos electrénicos para el aprendizaje personalizado y colaborativo

con dispositivos electronicos de los alumnos de séptimo de basica en la “Unidad Educativa

Ingapirca”
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4.5.1 Portada de la propuesta
Figura 21

Portada de la propuesta

PROPUESTA

Guia de uso de dispositivos tecnolégicos para el
aprendizaje personalizado y colaborativo
en los estudiantes del Séptimo Ano de Educacion Basica.

UNIDAD EDUCATIVA “INGAPIRCA"

Autores:

Lic. Sonia Mercedes Arguello Quingatuna

Lic. Milton Xavier Vega Bohorquez
Milagro 2024

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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4.5.2 Sintesis gréafico de la propuesta
Figura 22

Sintesis de la propuesta por etapas

Etapa
Planificacion de
actividades

Etapa 1 organizacion y
- control de los recursos
Objetivos de la tecnolégicos a utilizar
propuesta
Objetivos general Planificacion de
las actividades

Obijetivos especificos Disefio de la Guia
de actividades sobre el
usos de dispositivos
electronicos

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
4.6 Etapa 1. Objetivos de la propuesta

Fase 1. Objetivo General:

Etapa 3

Valoracion de la
propuesta

Prueba de
normalidad.

Prueba de
correlacion de las varlables

Promover el uso de los dispositivos electronicos innovando el proceso de aprendizaje en

los alumnos de séptimo de bésica de la Unidad Educativa “Ingapirca”.

Fase 2. Objetivos Especificos:

v'Realizar una investigacion exhaustiva sobre los beneficios y desafios de integrar

dispositivos electronicos en la educacion.

v Establecer politicas claras sobre el uso de dispositivos electrénicos en la institucion,

incluyendo pautas para el uso responsable y seguro de la tecnologia.
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v' Evaluar la infraestructura tecnol6gica actual de la institucion, incluyendo la

conectividad a internet, la disponibilidad de dispositivos y la seguridad de la red.

v' Ofrecer programas de capacitacion y desarrollo profesional para el personal

docente sobre como integrar eficazmente los dispositivos electrénicos en el aula.

v' Plantear actividades sobre cémo los dispositivos electrénicos se utilizaran de

manera educativa y cOmo se supervisara su uso en la institucion.

v/ Establecer mecanismos de evaluacién para monitorear el impacto de la integracion

de dispositivos electronicos en el rendimiento académico de los estudiantes.

4.7 Etapa 2. Planificacion de actividades de capacitacion a los docentes sobre el
uso y manejo de dispositivos electrénicos

Fase 1: Organizacion y control del uso de los recursos tecnoldgicos

Actividad 1 - Infraestructura Tecnolégica

Se socializd con los docentes, estudiantes y padres de familia, la funcionalidad del aula de

audiovisual en beneficio del aprendizaje. La cuales detallan:

v Acceso a internet

v Redes inaldmbricas

v" Televisién con sistema Android

v Asistente de IA Alexa como parlante

v’ 25 tabletas.

Actividad 2 — Establecimiento de politicas de uso del aula audiovisual.

Se implementaron reuniones con el personal docente que trabaja en la institucion con el
objeto de establecer parametros o lineamientos que deben ser cumplidos al momento el

ingresar al aula de audiovisual o laboratorio de informatica.
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Lineamientos:

v

Los dispositivos personales solo se pueden utilizar con fines académicos durante
las clases.

Se prohibe el uso de dispositivos personales para actividades no relacionadas con
el aprendizaje.

Los docentes deben integrar activamente los dispositivos electronicos en las
lecciones y actividades.

Los equipos institucionales (computadoras, proyectores, cAmaras, etc.) solo deben
utilizarse para fines académicos y formativos.

Los estudiantes deben cuidar y mantener los equipos en buen estado.

No se permite la instalacion de software no autorizado en los equipos
institucionales.

El acceso a Internet debe ser utilizado con responsabilidad y solo para actividades
educativas.

Se debe utilizar el nombre real al participar en actividades académicas en linea.

El acceso o uso de la cuenta de otra persona sin autorizacion es considerado una

falta grave.

Fase 2: Planificacién de actividades de actualizacién a los docentes en el uso y manejo de

dispositivos electrénicos.

Actividad 1 — Cronograma

Tabla 31

Talleres de actualizacion

TALLERES DE ACTUALIZACION

Seminario — Fecha de inicio: Fecha de Hrs.
Taller: finalizacion:
Aplicacion del 4 de abril del 2024. 8 de abril del 2024. 20.

asistente de IA
Alexa en el &mbito

educativo.
Gamificacion en el 20 de junio del 24 de junio del 20.
aulay las teorias 2024. 2024.
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conectivistas y
constructivistas.

Competencias en 3 de octubre del 7 de octubre del 20.
Contenidos de 2024. 2024.
Microsoft Office y
entorno virtuales de
aprendizaje EVAS.

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
Actividad 2 — Talleres de capacitacion Docente

Se realizaron talleres de capacitacion con los docentes de séptimo para contextualizar los
contenidos de las diferentes materias y establecer criterios para involucrar los dispositivos

electronicos en el proceso de ensefianza aprendizaje

Tabla 32
Taller 1
Lugar Unidad Educativa Ingapirca — Aula audiovisual
Taller 1 Aplicacion del asistente de IA Alexa en el ambito educativo
Objetivo Conocer las ventajas del asistente Alexa
Contenido e Uso de la inteligencia artificial en el contexto de la
educacion
e Manejo de Alexa como complemento e interaccion del
docente

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Tabla 33
Taller 2
Lugar Unidad Educativa Ingapirca — Aula audiovisual
Taller 2 Gamificacién en el aula y las teorias conectivistas y
constructivistas
Objetivo Experimentar el uso de las tabletas, con actividades individuales

y grupales en linea.

72

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




Contenido e Uso de la Kahoot, Educaplay (individual)
e Mentimeter, Padlet, (Grupal)

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Tabla 34
Taller 3
Lugar Unidad Educativa Ingapirca — Laboratorio de informatica
Taller 3 Competencias Contenidos de Microsoft Office y entornos
virtuales de aprendizaje. EVAS
Objetivo Conocer las actualizaciones en las herramientas nuevas de
Microsoft Office, moodle
Contenido Procedimiento de creacidén y monitoreo de actividades en

Microsoft y moodle

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Fase 3. Disefio de la guia de actividades con el uso de dispositivos electrénicos.

El Disefio de esta guia tiene como objetivo proporcionar a los docentes de séptimo grado
de Educacién General Basica Media la aplicacion curricular integral que agregue el uso

efectivo de dispositivos electronicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Actividad 1 — Caracterizar la Guia (Componentes)

Principales Estrategias Metodolodgicas:

= Aprendizaje basado en proyectos colaborativos

= Gamificacion y juegos educativos interactivos

= Realidad aumentada y virtual para visualizar conceptos abstractos
= Experimentacion y simulaciones en linea

= Creacion de contenido multimedia (videos, infografias, presentaciones)
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Herramientas especificas y su aplicacion:
Figura 23

Herramientas especificas

-

Beneficios de

ALE] : )
; en ld’fﬁmﬁ;/

o

Asistente virtual Tabletas de los Computadoras del
Alexa en el aula estudiantes. aula de
audiovisual. (aplicaciones informatica.
(busqueda de educativas, (Redaccion,
informacion, creacion de simulaciones,
explicaciones IA) contenido, acceso a programacion,
recursos digitales) edicién
multimedia)
\_ VAN J L J

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

Actividad 2 — Clases modelos

Temarios: Ejemplo de clases por asignatura

Tabla 36

Ejemplos de temarios

No Asignatura Tema Procedimiento Objetivo Recursos Tiemp
o]
Presentacion de una Para identificar orde_nador 40
01 Inglés Meses cancién con el fin de algunas fechas disco min.
cancion practicar la importantes en compacto
pronunciacion de las un afio retroproyector
altavoces

palabras nuevas
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Matematica
S
02
Lenguaje y
comunicaci
03 on
Estudios
Sociales
04
Ciencias
Naturales
05
Educacion
Artistica
06

07 Educacion
Fisica

Operacione
scon
nameros
enteros

Analisis de
textos
narrativos

Revolucién
Industrial

Ecosistema
sy cadenas
alimenticias

Técnicas de
dibujo digital

Ejercicios de
acondiciona
miento fisico

Presentacion de video
interactivo y uso de
aplicacién de practica

Lectura digital de
cuentos cortos, uso de
herramientas de
anotacion y discusion
en foro virtual

Presentacion
multimedia, visita
virtual a museos, uso
de linea de tiempo
interactiva

Simulacién digital de

ecosistemas, uso de

aplicacion de realidad
aumentada

Demostracion de
herramientas de dibujo
digital, practica con
tabletas graficas

Uso de aplicaciones
de entrenamiento y
videos instructivos

Comprendery
aplicar
operaciones con
ndmeros enteros
Identificar
elementos de la
narracion y
desarrollar
habilidades de
analisis textual

Comprender el
impacto de la
Revolucion
Industrial en la
sociedad y la
economia

Explorar los
componentes de
un ecosistemay

las relaciones
entre los
organismos

Desarrollar
habilidades de
dibujo digital y

explorar
técnicas
artisticas

Aprender rutinas
de ejercicios
para mejorar la
condicion fisica

Tableta/comp
utadora, video,
aplicacion
interactiva
Dispositivos
electrénicos,
libros digitales,
aplicacion de
anotacion, foro
virtual
Dispositivos
electrénicos,
presentacion
multimedia,
tour virtual,
linea de
tiempo
interactiva
Dispositivos
electrénicos,
simulacion
digital,
aplicacion de
realidad
aumentada

Tabletas
gréficas,
software de
dibujo digital

Dispositivos
electrénicos,
aplicaciones
de
entrenamiento
, videos
instructivos

40
min.

40

min.

40
min.

40
min.

40
min. .

40
min.

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)
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Ejemplo de sesiones.

Asignatura: Inglés
Sesion 1
Tema: Meses y cancion

Objetivo: Practicar la pronunciacion de las palabras nuevas e identificar fechas importantes

en un afno.

JULY

JUult

UHIN]

SEPTEMBER

Parte inicial (10 minutos):

o Pide a Alexa que salude a los estudiantes y que les pregunte sobre sus

meses favoritos del afio.

¢ Usa Alexa para presentar un video corto sobre la importancia de los meses y

las fechas importantes.

Parte principal (20 minutos):

o Usa Alexa para tocar la cancién de los meses.

¢ Mientras se reproduce la cancién, los estudiantes escuchan y repiten las

palabras y meses nuevos.
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o Ultiliza una aplicacion de practica en dispositivos electrénicos para que los

estudiantes escriban y pronuncien fechas importantes.
o Pide a Alexa que verifique la pronunciacion de los estudiantes.
Parte final (10 minutos):

e Organiza un concurso donde los estudiantes usen Alexa para preguntar

fechas importantes y los demas respondan.

o Pide a Alexa que felicite a los ganadores y que resuma lo aprendido en la

sesion.

Asignatura: Matematicas
Sesion 1
Tema: Operaciones con nimeros enteros
|

Objetivo: Comprender y aplicar correctamente las operaciones aritméticas (suma, resta,

multiplicacién y divisién) con nimeros enteros, utilizando recursos digitales interactivos.

aﬁ’.-"gt‘;& LOS NUMEROS

ENTEROS

PARA NINOS @i

(X Matemath

Parte inicial (10 minutos):

o Pide a Alexa que presente un video motivacional sobre la importancia de las

matematicas en la vida diaria.

e Utiliza Alexa para hacer preguntas sobre conocimientos previos de los estudiantes
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sobre ndmeros enteros.

Parte principal (20 minutos):

e Reproduce un video interactivo sobre operaciones con nimeros enteros en los

dispositivos electrénicos.

o Pide alos estudiantes que resuelvan ejercicios en una aplicacién de practica y que

pidan ayuda a Alexa si es necesario.

o Ultiliza Alexa para verificar las respuestas y proporcionar retroalimentacion.

Parte final (10 minutos):

e Organiza un concurso de resolucion de problemas donde los estudiantes usen Alexa

para obtener pistas y ayuda.

o Pide a Alexa que felicite a los ganadores y que resuma los conceptos clave de la

sesion.

Asignatura: Lenguaje y comunicacion
Sesién 1
Tema: Andlisis de textos narrativos

Objetivo: Analizar y discutir los elementos clave de textos narrativos, como personajes,
trama, ambiente y perspectiva, empleando herramientas digitales de anotacion y

colaboracion.

[EH0S
WARRATVOS

VIDEO EDUCATIVOS

DETOCOINFANTIL
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Parte inicial (10 minutos):

e Pide a Alexa que lea un extracto de un cuento corto y que haga preguntas sobre el

mismo.

e Utiliza Alexa para introducir el objetivo de la sesidn: analizar elementos de la

narracion.
Parte principal (20 minutos):

¢ Losestudiantes leen cuentos cortos en dispositivos electronicos y usan herramientas

de anotacién para identificar elementos narrativos.

¢ Pide a Alexa que modere un foro virtual donde los estudiantes compartan sus analisis

y discutan.
e Utiliza Alexa para proporcionar retroalimentacion y aclaraciones.
Parte final (10 minutos):

¢ Organiza un debate donde los estudiantes defiendan sus analisis con la ayuda de

Alexa para buscar informacién adicional.

e Pide a Alexa que resuma los puntos clave del debate y felicite a los estudiantes por

su participacion.

1
Asignatura: Ciencias Naturales
Sesion 1
Tema: Ecosistemas y cadenas alimenticias
J

Objetivo: Explorar y analizar los componentes de un ecosistema, las relaciones entre los

organismos y las cadenas alimenticias, utilizando simulaciones digitales y aplicaciones de

realidad aumentada.
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Cadena alimentaria Consumidores
de un ecosistema

Consumidores
secundarios

Productores (rana) Consumidores
(plantas) Consumidores terciarios
primarios (serpiente) Descomponedores

(oruga)

(selasb
., LA i

Parte inicial (10 minutos):

¢ Pide a Alexa que presente un video sobre la importancia de los ecosistemas y sus

componentes.

o Utiliza Alexa para hacer preguntas sobre los conocimientos previos de los estudiantes

sobre el tema.
Parte principal (20 minutos):

¢ Los estudiantes exploran una simulacién digital de ecosistemas en sus dispositivos,

con Alexa guiandolos y respondiendo preguntas.

e Utiliza una aplicacion de realidad aumentada para visualizar cadenas alimenticias,

con Alexa proporcionando informacion adicional.

e Pide alos estudiantes que describan lo que observan y que Alexa verifique su

comprension.
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Parte final (10 minutos):

¢ Organiza un concurso donde los estudiantes compitan en equipos para construir una

cadena alimenticia correcta, con la ayuda de Alexa.

¢ Pide a Alexa que felicite a los ganadores y que resuma los conceptos clave de la

sesion.

Asignatura: Ciencias Sociales
Sesion 1
Tema: Revolucién Industrial

Objetivo: Comprender el contexto historico, causas, eventos clave y consecuencias de la
Revolucion Industrial, mediante el uso de recursos multimedia interactivos y visitas virtuales a

museos.

Parte inicial (10 minutos):

e Pide a Alexa que presente un video introductorio sobre la Revolucion Industrial y sus

antecedentes.

e Utiliza Alexa para hacer preguntas sobre los conocimientos previos de los estudiantes

sobre este periodo historico.

Parte principal (20 minutos):
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¢ Losestudiantes realizan una visita virtual a museos relacionados con la Revolucién

Industrial en sus dispositivos.

e Pide a Alexa que proporcione informacion adicional y responda preguntas mientras

exploran los museos virtuales.

e Utiliza una linea de tiempo interactiva para que los estudiantes ubiguen eventos

clave, con la ayuda de Alexa.

Parte final (10 minutos):

¢ Organiza un debate donde los estudiantes discutan el impacto de la Revolucién

Industrial, con Alexa brindando datos y estadisticas.

¢ Pide a Alexa que resuma los puntos clave del debate y felicite a los estudiantes por

su participacion.

e ——

Asignatura: Educacioén Artistica
Sesion 1
Tema: Técnicas de dibujo digital

Objetivo: Desarrollar habilidades de dibujo digital y experimentar con diversas técnicas

artisticas mediante el uso de tabletas graficas y software especializado.

-
Parte inicial (10 minutos):

¢ Pide a Alexa que presente un video inspirador sobre el arte digital y su importancia.
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e Utiliza Alexa para hacer preguntas sobre los conocimientos previos de los estudiantes

en dibujo y arte digital.

Parte principal (20 minutos):

o Demuestra técnicas de dibujo digital utilizando una tableta grafica, con Alexa

proporcionando instrucciones paso a paso.

¢ Los estudiantes practican las técnicas en sus tabletas gréaficas, con Alexa brindando

retroalimentacién y consejos.

e Pide a Alexa gue muestre ejemplos de obras de arte digital y que los analice con los

estudiantes.

Parte final (10 minutos):

¢ Organiza una galeria virtual donde los estudiantes compartan sus dibujos digitales,

con Alexa brindando comentarios y elogios.

e Pide a Alexa que resuma las técnicas aprendidas y que felicite a los estudiantes por

su creatividad.

Asignatura: Educacion Fisica
Sesion 1
Tema: Ejercicios de acondicionamiento fisico

Objetivo: Aprender y practicar rutinas de ejercicios fisicos para mejorar la condicion fisica y

el acondicionamiento corporal, con el apoyo de videos instructivos y aplicaciones de

entrenamiento.

83

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




Parte inicial (10 minutos):

e Pide a Alexa que presente un video motivacional sobre la importancia del ejercicio y
el acondicionamiento fisico.
e Utiliza Alexa para hacer preguntas sobre los habitos de ejercicio de los estudiantes.

Parte principal (20 minutos):

e Reproduce videos instructivos de rutinas de ejercicios a través de Alexa y pide a los
estudiantes que los sigan.

e Utiliza una aplicacion de entrenamiento en los dispositivos electrénicos para que los
estudiantes registren su progreso.

e Pide a Alexa que brinde consejos y correcciones durante los ejercicios.

Parte final (10 minutos):

¢ Organiza una competencia amistosa donde los estudiantes compitan en equipos
para completar circuitos de ejercicios, con Alexa manteniendo el puntaje.

e Pide a Alexa que felicite a los ganadores y que resuma los beneficios de

mantenerse activo.

Tabla 36
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Observaciones de las sesiones

Observaciones

Alexa se utiliza para presentar informacion, guiar
actividades, brindar retroalimentacion, moderar

discusiones y proporcionar motivacion y resimenes.

Los dispositivos electronicos complementan el

¢ . - o
° @ ®. aprendizaje con recursos multimedia, aplicaciones
Q‘ﬁ‘ Q interactivas y herramientas de practica.

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024)

4.7 Etapa 3. Valoracion de la propuesta “Guia de uso de dispositivos electronicos
para el aprendizaje de los alumnos de séptimo de béasica en la Unidad Educativa
Ingapirca”

En este apartado se aplican pruebas estadisticas para determinar la incidencia de la

aplicacion de la propuesta en el aprendizaje.

Fase 1: Prueba de normalidad

Prueba de normalidad: Hipétesis de los datos

Ho: Los datos tienen una distribucién normal
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Ha: Los datos no tienen una distribucién normal

Tabla 37

Prueba de normalidad

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
VI_USO_DISPOSITIVO , 795 8 ,025
S_ELECTRONICOS
VD_APRENDIZAJE ,882 8 ,197

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024). Fuente SPSSV25

Criterio de decision:

Ho: < 0,05 rechaza la hipétesis nula y acepta la Ha.

Ha: > = 0,05 acepta la hipétesis alterna Ha y rechaza la hip6tesis nula Ho.
Interpretacidn: Al Tener una muestra o grados de libertad (gl.) con datos menores a < 50,
se utiliza la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk. La cual expresa un valor de
significancia de 0,025 en los usos de dispositivos electronicos y 0,197 en el aprendizaje.
Siendo en el primer caso 0,025 un valor < 0,05 y en el otro caso 1,197 un valor > a 0,05.
Quiere decir gue no hay similitud y esto permite aceptar la Ha: que indica que los valores
no tienen una distribucion normal, por lo tanto la aplicacion de la correlacion se debe
aplicar la estadistica no paramétrica.

Fase 2: Prueba de correlacion de Hipotesis.

Al determinar la prueba de normalidad como una estadistica no paramétrica se establece la
prueba estadistica de correlaciéon de Rho Spearman.

La regla de decision estadistica dice:

Ho: si p valor es < 0,05 se acepta la hip6tesis nula (No hay correlacién entre las variables)

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



Ha: si p valor es > = 0,05 se acepta la hipétesis alterna del investigador e indica que ( si

existe correlacion entre las variables)

Hipotesis del proyecto:

Ho: El uso de dispositivos tecnol6gicos no impacta significativamente en el aprendizaje de

los estudiantes de Educacion Basica de la Unidad Educativa “INGAPIRCA” del cantén

Guayagquil.

Ha: El uso de dispositivos tecnolégicos impacta significativamente en el aprendizaje de los

estudiantes de Educacion Basica de la Unidad Educativa “INGAPIRCA” del cantdon

Guayaquil.
Tabla 38

Andlisis de correlacion de las variables

Correlaciones

VI_USO_DIS
POSITIVOS
_ELECTRO | VD_APREN
NICOS DIZAJE
Rho de VI_USO_DISPOSITIVO Coeficiente de 1,004 ,857"
Spearman S ELECTRONICOS correlacion
Sig. (bilateral) ,007
N 8 8
VD_APRENDIZAJE Coeficiente de ,8577 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,007
N 8 8

**_|La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Elaborado por (Arguello & Vega, 2024) Fuente SPSSV25.

Interpretacién: Como el valor de p o valor de sig. (Bilateral) es de 0,007 que es < 0,05

indica en la regla de hipétesis que se acepta la Ha. Indicando que si existe correlacion
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entre las variables. El uso de los dispositivos electrénicos si tiene relacién en el aprendizaje
de los estudiantes de séptimo de basica. Esta relacion es directa, es decir, a mayor uso de
dispositivos electrénicos, mayor es el aprendizaje de los estudiantes de séptimo de basica.
Representado con un valor de r = 0,857

Figura 24

Interpretacion del coeficiente de correlaciéon

r Grado de Correlacion
-1.00 Correlacion negativa perfecta
0.90 Corndtacion negativa muy tuerte

Correlacion negativa considerable

0.50 Correlacion negativa media
0.25 Correlacion negativa debnl
0.10  Correlacion negativa muy debil

0.00  No existe correlacién alguna entre las variables
0.10  Correlacion positiva muy débil
0.25  Correlacion positiva débil
0.50  Correlacion positiva media
0.75  Correlacion positiva considerable
0.90  Correlacion positiva muy fuerte
1.00 Correlacion positiva perfecta
Fte: Hernindez, Fernandez & Baptista, 2016, pags. 304-305.

Nota: Tomado de (Hernandez & Batista, 2016, pag. 304-305)
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

» La revision bibliografica respalda los beneficios del uso de dispositivos tecnolégicos
en el aprendizaje, sentando las bases tedricas para el estudio.

> El analisis de correlacion de Spearman (r = 0,857, p = 0,007) indica una correlacion
positiva y estadisticamente significativa entre el uso de dispositivos tecnolégicos y
el aprendizaje de los estudiantes de Educacién Basica en la Unidad Educativa
"INGAPIRCA".

» Se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hip6tesis alternativa, concluyendo que el
uso de dispositivos tecnoldgicos impacta significativamente en el aprendizaje de los
estudiantes de la institucion estudiada. Mayor uso de tecnologia se relaciona con
mayor nivel de aprendizaje.

5.2 Recomendaciones

» Implementar un plan de capacitacién continua para docentes en el uso efectivo de
dispositivos tecnoldgicos y su integracion en estrategias pedagdgicas innovadoras.
Esto permitira aprovechar al maximo el potencial de estas herramientas para
mejorar el aprendizaje.

» Desarrollar e implementar una politica institucional que regule y promueva el uso
responsable de dispositivos tecnoldgicos en el aula. Esto incluye establecer normas
claras, promover la alfabetizacion digital y garantizar un entorno de aprendizaje
seguro y productivo.

» Invertir en la adquisicion y mantenimiento de dispositivos tecnolégicos actualizados
y accesibles para todos los estudiantes. Asimismo, es fundamental contar con una

infraestructura adecuada de conectividad y soporte técnico para respaldar su uso

Optimo en el proceso educativo.
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ANEXO 1. INSTRUMENTO CUESTIONARIO Y VALIDACION

CUESTIONARIO DE RECOGIDA DE DATOS-
ESCALA VAL DRATIVA DE LA PERCEPCION ESTUDLIANTE

Temda : "Incidancla de disposiivos iecnokhpkcos 2n el aprendzale de s
extudiantes &n a unid ad educatva THEAFIRLCA"

pefado lecivo 2023-2034°,
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< Lacepacidaa ce amacenamiento
ge os disposhivos teorcicgicos
Incide en el gesarrclic de nuevas
gestrexas digkales?

indicador 3:

Tarnels Grafios (GPU)

W
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reprocuccion de colkores al momento
ge Micaros”

.Es o0& suma importancis udlizar
dispositios tecnoligkos que
brinden suicients orilo en lugares
ge Safa iumhackin®
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Dimencion: Coftware

Ingloacor 1: Siciema operative inctalado
13 ;Consigera usied que &l sisliema
operativo Instalacio en los
dispositiros tecnologicos debe ser
compatibles con oY0s programas y
aphicativos”
14 | ;Para aumensar ¢l rencimiento
académico se aconseja comtar con
sistemas cperathvos simples e
htulivos para ejecutar & nstalar
aplicaclones requerica por los
estudianies™

indicador 2: aplioacionec Inoluldac
15 i Plensa usied que las splicaciones
de productividad como Mkroso®
Cffice o Google son esenclales pam
tareas y documentos scacémicos’
1€ :Considera usied que las
aplicaciones adepiadas a materdas
académicas pusden reforzar b
agrendico en clase?

Indicador 3: Inferfaz de Ucuario
17 o FPara fomenrtar el aprendizaje s&
debe usar disposkvos iecnokigicos
alineados con las necesidades
ergondmicas del estudlanie?

18 :La personaitzaciin de elementos
como fondos de pantala, texio,
colores hcrements sstisfaccion y
mejora la experdencls del estuciante
en el cesamrolo de rusvaes
hatildades y destrezas de
agrendizajes?

iGracias por parscipar en la encuesta...!
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Valldacion de Inctrumento (Reifsion o oar acacemico)

A C e
Lic. David Joo Morales Keira, Mg, M3c, DRG0 CON CReCCimEs

Docente Univercitario
Dicafo ousriouar
Formacion del profecorado

Desaprobado

INSTRUMENTO DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO MUY EXCELENTE
BUENO
§. Claridac X
2. Objedvicad X
3. Actupidad X
4. Orgarizacion X
S. Sufkience X
€. Interclonaldad x
7. Consisencia X
8, Coherencla X
S. Metodclcgla X
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ANEXO 2. INSTRUMENTO

FICHA DE OBSERVACION Y VALIDACION

FICHA DE OBSERVACION = NO PARTICIPATIVA

La presents icha de observaciin esi4 basada en Leon (2022). Con s finadidad que a traves de ia

observackn, de una manera no participatha, medir b varable dependante “Aprendizaje’, pama
conocer ia Inddencla al uso de dispostivos tecnologkos. Los aspecios posiivos y nagaiivos; tambilen
las ‘akncias con @ que se Imparien Bas sesiones o dases tonco comin, y asipnoturas,

complementaras.
No s& revelars ¢l nombre del docente observado para precawssiar la Integridad del mismo.

FICHA DE OBSERVACION

Nombre da Iok OUEarvadoros: Docenteacignatura | Facha: 28-
GRUFOQO INVEETIGADORES 02-2024
Lcda. Sonis Mercedes ArgueBo Quingatufla & DOCENTE®1 XX

Lcdo. Miton Xavier Vega Bohorquez
[Teena: I Blogue oumioular
ESCALA:

1=Nada satisfactodo; 2 = Poco satisfactodo; 3 - Satisfaciorio;
4= Afamerse sads‘acioros V= No se visualiza

_ﬂ, spectos a evaluar
" Parte inicial

Dimencién
Mothacka
indloador Momantoc olace Apolonae 112|324 MY

1.-Los alumnos conocen o
objetivo de la clase 1|23 |4 N

2.-3echsarva que ia
preparackin de B clase fue con 1|12 |3 |4 | NV
Partiolpaoion Intreduccidn de a :;?.E:‘e?l: gl‘n;::end O
Soliva on etace Clase 3.- 3& cOserva QuE la ensata a
s estudlantes a ravés deluso |1 |2 |3 |4 | NV
de disgositivos tecnokdokos.
4.-La orgarizackn del comenkso
en os dspostivos sectronicos 112|3|4| N
es dara y accesible pam los
estudianies.

5.-Explca detalsdaments como
sevaarealkarde acividadcon |12 |3 |4 | NV
el uso del disoosithvo ejectrarico.
B6.- Fone en practica & uso de
material didécico audiovisual 1123 |4| NV
Desaop<ion de la | duramie las clases

actividad. 7-Laaciviad arealzarn
refaciona con oras areas 112 |3 ]|4| NV
Curfocidad o resizscas.
Inforéc B.- Hace uso ge algun dpo de

fecnokglade lainformackinyla |1 |2 (3 |4 | NV
comunicacka como
(Hemamiervas Web Z.0: foros,
bixps, chat] en beneddo del

A MCEO S T WAL MO
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Porsictencla an
lac tarenc

Tareas o
acividades

Parte principal

proceso ensehanza-
aprendizaje)

9.-Los estudlantes sienten
Ieres en el manejo de las
heramienias propuestas por &f
docente

10C.- Para realzar las tareas el
prodesor, nclvidaaltza o aprupa o
o3 estudiantes de acuerdo a sus
capaddades y comodmienios.

11.-3& anima y se fomera en
ks estudlantes a su parddpackn
o raveés del uso de dispostvos
fecnokigkos.

Partidipackn aciva

Readtzan
preguntas
freouentes

Parichacion de ks
estudianies

12.48 realizackin del plan de
dase se gjsta adecuadamenie
a o plarteado.

13.- Los estuclantes paricpan
activamente en clase,

Conbribuyen oon
Idest y opinones

El profesor utilza

procedimientos y
medos para dar
Informacian al
akumnado

14.- ; Cédmo utiza el docente y
ks alumnos ks sectronkos
duranie ia clase?
{Presantadones, videos,
aplicachones Imeractivas, eic.)

15.- 8¢ brinda seguiriento ala
{area del estuclante luera de las
horas clase para aclarar dudas
WO gular al estudante en su

trabajo individual

16.- ;LA sacnojogle ubkzacs es%4
alineads con los objetivos de
aprendizaje de laclase?

El profesor udiza el
canal visual pam
trarsmiti la
ormackn:

17.- (El socenie demuesta
habilkdad tAcnkca para utikzar los
disposkios electrdnicos de
maners efectiva?

18.- Para reforzar la explicadan
feorica s& hace uso de recursos
fecnokigkcos visualkes como
proyectores u organkzadores
praicos.

19.- Utllza algin Ypo de medios
1ecnokiQkcos visuales sudiares.




20.-Los estuclantes esiaAn
compromeddos y particdpan 1|12 |3|4]| NV
activamen®s Surankte el uso de
s disposiivos elecTonicos?
Interacclones en «f
aula 21.- Se utiza el nieme: como
un requrso eodiogicode apaye (1|2 |3 |4 | NV
ol proceso de ensefanza
pprendtale.
22.- ;Se promueve un ambienmie
de aprendizaje Inchushvo y 11Z|3]|4| NV
respeucso duramie el uso de bs
disposkhivos electrénkos?

| Parle fmal

Dimenclén
Revoalimeniadan efectiva

23.-Zl profescr fomenzala
parickacion colectiva amena 11234 | N

Interacckin Hacla bs comenidos impartdos
profescor-alummo | en clase.

24.-Las tareas planieadas en
Retroalimentaoion dase demardan curkskdadpor |1 (2 |3 |4 | NV

afootiva gprender de marara divertids.
Noitvadon

25.- (Eldopearie proportiona
reToalimentacion efectva alos 112 |3 ]|4| NV
estudiaries Surante y después
del uso de os dispositivos
glecTdnkos?

26.- S maertsl pedagdgko
empleado en clase &5 Adecuado |12 |3 |4 | NV
para b ecad de ks estudiames.

Uso comecho de

materbles o
disposkios 17.40s conteridos que se
wcnologloos. bindan a Tovés oaluso de 12|34 | NV
disposhvos feocnoligicos son
Retroalimentaolon sdecusdos para beindaruna
acpooifioa ensefianze acorde a la shuackdn

real en gua yvimos.

28.- 2« aprovechan bien bis
poskildaces de s acthvidad sh 112 |34 | NV
que liegue 8 corvertysa an
peligrosa
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Vanabiddad de la | 29.- Los estudianies practcan y
tarea realzan s Sreas propuestas 1123 |4 | NV
pan uego ser complementadas
con & uso de recursos o
A5postivas tecnoidgicos.
30.- Los estudanies estan de
2cuerdo que la evaluacon del 112|134 | NV
Retroalimantacion aprendizye si3a en relciin de
Individualizada | Retroalimeniacidn | con & uso de & lecnoiogla

Responsables de lerar la ficha de abservacion:

Leda. Sona Meroedes Arguelio Quingatunia Leda. Mikion Xavier Viega Bohorguex
MAESTRANTES UNEMI MAESTRANTES UNEMI

Validacion de Instrumanid (Renson o6 pav acadenco)
Aprobado con comecciones
Lic. Dawd Job Morales Nesra, Mg., MSc.
Docente Universitano Dezaprobada
Disano cusricular
Formacion dal profesorado
INSTRUMENTOD DERCIENTE | ACEPTABLE | BUENQ MUY EXCELENTE
BUENO
1. Clandad X
Z Obpetvidad 3
3. Aclualkdag X
4. Orgarzacon X
5. Suhcenca X
6. Intencionaldad p 4
7. Corsistenca X
Caherencia X
Metlodoicgla X

UNEMI

VI RROAD TN N OF unced
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