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Resumen 

La matemática ha sido considerada una asignatura de difícil comprensión, esto ha 

generado un problema, en la asimilación de conocimientos en los estudiantes de 

todos los niveles educativos. Con el avance de la ciencia y la tecnología, se han 

desarrollado al a par herramientas digitales para mejorar los procesos de 

enseñanza-aprendizaje en los estudiantes; siendo uno de los más utilizados los 

recursos audiovisuales, entre ellos los videos educativos. 

En ese sentido, el objetivo de la presente investigación es determinar el impacto 

generado por la introducción de videos educativos dentro del aula de clases, como 

una herramienta que facilite la comprensión y asimilación de conocimientos en la 

asignatura de matemática, en los estudiantes de bachillerato del Colegio de 

Bachillerato Mangahurco. 

La presente investigación tiene un enfoque mixto, caracterizado por la presentación 

de resultados tabulados, así como un análisis de los aspectos más importantes de 

cada una de las variables, con un diseño cuasiexperimental, apoyado en los 

métodos analítico, deductivo e inductivo; por citar los principales.    

La utilización de videos educativos en la enseñanza de la matemática, genera un 

impacto positivo en los estudiantes de bachillerato, contribuyendo al afianzamiento 

de conocimientos y la generación de otros nuevos. El sistema educativo es 

complejo, en donde se debe aceptar y auspiciar cambios en beneficio de los 

estudiantes; es necesario dar paso al desarrollo de recursos tecnológicos aplicados 

a la educación, facilitando el proceso de enseñanza-aprendizaje, y de esta manera 

mejorar el rendimiento académico en los estudiantes y potenciar el desarrollo de sus 

habilidades.      

    Palabras clave: Matemática, Videos educativos, Enseñanza-aprendizaje, 

Impacto positivo, Rendimiento académico.    



C 

VIII 

 

Abstract 

Mathematics has been considered a subject that is difficult to understand, this has 

generated a problem in the assimilation of knowledge in students of all educational 

levels. With the advancement of science and technology, digital tools have been 

developed at the same time to improve the teaching-learning processes of students; 

One of the most used is audiovisual resources, including educational videos. 

In this sense, the objective of this research is to determine the impact generated by 

the introduction of educational videos within the classroom, as a tool that facilitates 

the understanding and assimilation of knowledge in the subject of mathematics, in 

high school students of the Mangahurco High School. 

This research has a mixed approach, characterized by the presentation of tabulated 

results, as well as an analysis of the most important aspects of each of the variables, 

with a quasi-experimental design, supported by analytical, deductive and inductive 

methods; to name the main ones. 

The use of educational videos in teaching mathematics generates a positive impact 

on high school students, contributing to the consolidation of knowledge and the 

generation of new ones. The educational system is complex, which must accept and 

sponsor changes for the benefit of students; It is necessary to give way to the 

development of technological resources applied to education, facilitating the 

teaching-learning process, and in this way improve the academic performance of 

students and enhance the development of their skills. 

Keywords: Mathematics, Educational videos, Teaching-learning, Positive impact, 

Academic performance. 
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Introducción 

El aprendizaje de la matemática ha sido históricamente un desafío para los 

estudiantes, dado su carácter abstracto y la necesidad de desarrollar habilidades 

lógico-matemáticas para su comprensión. En el contexto educativo actual, la 

integración de herramientas tecnológicas en los procesos de enseñanza-aprendizaje 

se ha convertido en una estrategia clave para mejorar la comprensión de conceptos 

complejos. En este sentido, los videos educativos han surgido como un recurso 

didáctico innovador que permite reforzar los contenidos y motivar a los estudiantes 

en su proceso formativo. 

Muchos de los estudiantes continúan enfrentando dificultades en la asimilación de 

temas fundamentales de la matemática, como las relaciones trigonométricas. 

Factores como la falta de interés, dificultades de aprendizaje y métodos de 

enseñanza tradicionales pueden incidir negativamente en el rendimiento académico. 

Es por ello que resulta pertinente analizar el impacto de la inclusión de videos 

educativos dentro de la planificación microcurricular y su efectividad en la 

enseñanza de estos contenidos. 

El presente estudio se enfoca en determinar el impacto que tendría la incorporación 

de videos educativos en la enseñanza de la matemática, y si influye en el 

aprendizaje de los estudiantes de bachillerato del Colegio Mangahurco, durante el 

período lectivo 2024-2025. A través de la implementación de recursos audiovisuales 

y la medición de su impacto en el desempeño estudiantil, se busca determinar si 

esta estrategia puede mejorar la comprensión de los contenidos y contribuir a la 

optimización de la enseñanza de la matemática. 

Entre los resultados más relevantes se pueden mencionar los considerables aciertos 

de los estudiantes luego de poner en práctica el uso de videos educativos dentro del 

aula, por lo tanto, se puede concluir que la utilización de videos educativos en la 

enseñanza de la matemática, genera un impacto positivo en los estudiantes de 

bachillerato, contribuyendo al afianzamiento de conocimientos y la generación de 

otros nuevos.



 

1 

 

Capítulo I: El problema de la investigación 

 

1.1 Planteamiento del problema  

 

En la actualidad, con el avance de la ciencia y la tecnología, existen diversas 

plataformas y aplicaciones que nos sirven para obtener y afianzar conocimientos en 

diferentes áreas del saber. No obstante, existe un alto porcentaje de estudiantes 

que presentan dificultades referentes a la comprensión de las asignaturas básica; 

entre ellas la matemática.  

Desde siempre, por su naturaleza, la matemática ha sido considerada como una 

asignatura de difícil comprensión, por lo que los estudiantes persistentemente han 

presentado problemas para la solución de ejercicios y planteamientos matemáticos, 

lo que deja entre ver, sus escazas habilidades matemáticas en la búsqueda de 

solución de los problemas planteados.   

Desde el Ministerio de Educación, a través de las planificaciones de clase, se ha 

impulsado la utilización de herramientas tecnologías como recursos didácticos para 

la enseñanza de la matemática; mismos que tiene como finalidad reforzar los 

conocimientos y desarrollar las habilidades matemáticas de los estudiantes.  

Es innegable que cada día aumentan los casos en los cuales los estudiantes tiene 

dificultades para entender temas importantes en matemática, sin embargo, a través 

del uso de recursos educativos como los videos educativos, correctamente 

seleccionados pueden apaliar los vacíos que pueden generarse en los estudiantes.  

La falta de interés o motivación por parte de los estudiantes dentro del aula de 

clases (así como los problemas de aprendizaje), hacen que difícilmente puedan 

entender los contenidos dictados por el docente. Es así que la utilización de 

recursos didácticos puede ser una ayuda tanto para el estudiante como para el 

docente. También es importante tener en cuenta las capacidades de cada uno de 

los estudiantes, para de esta manera seleccionar recursos educativos que vayan 

acorde a dichas capacidades. Paralelamente, es trascendental considerar la 

accesibilidad a internet y dispositivos tecnológicos, que faciliten la interacción entre 

los estudiantes y las TIC.  
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Como lo manifiesta Rodríguez, López y Mortera (2017), en el ámbito educativo no 

es ajeno a los avances tecnológicos, es por lo que considerando a las actuales 

generaciones quienes se encuentran cada vez más familiarizadas con el uso de 

nuevas herramientas electrónicas, los docentes afrontan un nuevo reto, el de tomar 

ese potencial a su favor.  

Dubois y Cortés (2005) argumentan que la tecnología no puede entenderse si se 

analiza en forma aislada de los procesos de interacción social, pues representan 

nuevos lenguajes para el entendimiento humano, útiles para compartir y generar 

experiencias de aprendizaje, acarreando nuevos procesos y problemas educativos 

que merecen ser estudiados. 

Si no se rompe con los paradigmas de la enseñanza tradicional o convencional, se 

dejaría de lado los beneficios que brinda la tecnología para la enseñanza y el 

desarrollo de habilidades matemáticas, además de ello, hacer frente a las 

dificultades de aprendizaje que presentan los estudiantes apoyándose en los videos 

educativos, es una estrategia efectiva para mejorar su rendimiento académico y por 

ende su motivación y satisfacción.  

 

1.2 Delimitación del problema 

 

La asignatura de matemática, dada su naturaleza, es una de las que representa 

mayor dificultad por parte de los estudiantes en casi cualquier institución educativa; 

es así que la utilización de recursos, como los videos educativos, se encuentren 

encaminados a permitir la comprensión de los contenidos de la asignatura, por lo 

cual la presente investigación se llevará a cabo conforme se detalla a continuación:  

- Línea de investigación: Educación, Cultura, Tecnología en Innovación para 

la Sociedad. 

- Objeto de estudio: Estudiantes de bachillerato.  

- Lugar de observación: Loja/Zapotillo.  

- Tiempo: Segundo Trimestre del año lectivo 2024-2025. 

- Espacio: Colegio Mangahurco. 

- Las variables encontradas son: Los videos educativos y el impacto en la 

enseñanza de las relaciones trigonométricas.  
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1.3 Formulación del problema  

 

En ese sentido, surge la siguiente presunta de investigación: ¿Qué tan factible es la 

introducción de videos educativos dentro de la planificación microcurricular y el 

impacto generado para la enseñanza de las relaciones trigonométricas en los 

estudiantes de bachillerato del Colegio Mangahurco? 

Esta interrogante surge a partir de la revisión literaria y de la necesidad de tratar 

este tema a partir de la situación actual, en cuanto a la enseñanza de la matemática 

se refiere.  

  

1.4 Preguntas de investigación 

 

En base a la revisión de la literatura, se pueden plantear las siguientes preguntas de 

investigación:  

¿Cómo integrar recursos tecnológicos para la enseñanza de la matemática dentro 

de una planificación microcurricular? 

¿Cómo determinar el impacto del uso de videos educativos en la enseñanza de las 

relaciones trigonométricas? 

¿Cómo facilitar el acceso a videos educativos para la enseñanza de las relaciones 

trigonométricas? 

 

1.5 Determinación del tema 

 

Integración de los videos educativos en la planificación microcurricular y su impacto 

en la enseñanza de relaciones trigonométricas, en los estudiantes de bachillerato 

del Colegio Mangahurco, durante el período lectivo 2024-2025. 

 

1.6 Objetivo general 

 

Determinar la efectividad de los videos educativos dentro de la planificación 

microcurricular y su impacto en la enseñanza de relaciones trigonométricas, en los 

estudiantes de bachillerato del Colegio Mangahurco, durante el período lectivo 

2024-2025. 
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1.7 Objetivos específicos 

 

- Determinar el nivel de conocimientos de los estudiantes referentes a 

relaciones trigonométricas a través de la aplicación de evaluaciones 

diagnósticas y ex post, tanto al grupo de control como al grupo de prueba.  

- Implementar la introducción de los videos educativos dentro de la 

planificación microcurricular para le enseñanza de las relaciones 

trigonométricas en los estudiantes.  

- Comparar los resultados de las evaluaciones diagnóstica y ex post de los 

estudiantes tanto del grupo de control como del grupo de prueba. 

1.8 Hipótesis 

 

H1: La introducción de videos educativos dentro de la planificación 

microcurricular genera un impacto en la enseñanza de relaciones trigonométricas, 

en los estudiantes de bachillerato del Colegio Mangahurco, durante el período 

lectivo 2024-2025. 

 

H0: La introducción de videos educativos dentro de la planificación 

microcurricular no genera un impacto en la enseñanza de relaciones 

trigonométricas, en los estudiantes de bachillerato del Colegio Mangahurco, 

durante el período lectivo 2024-2025. 

 

1.9 Declaración de las variables (operacionalización) 

 

VI: La introducción de videos educativos para la enseñanza de las relaciones 

trigonométricas.  

 

VD: El impacto generado en los estudiantes en cuanto a la enseñanza de las 

relaciones trigonométricas  
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Tabla 1. Operacionalización de variables. 

Variable 
Definición 
conceptual 

Dimensiones Indicadores Fuentes Instrumentos 

VI: Videos 
educativos para 

la enseñanza 
de las 

relaciones 
trigonométricas 

(variable 
independiente). 

Medios didácticos 
que, 

adecuadamente 
empleados, sirve 
para facilitar a los 

profesores la 
transmisión de 

conocimientos y a 
los alumnos la 
asimilación de 

éstos. 

Factor social 
(qué es un video 
educativo, tipos 

de videos 
educativos, 

cómo aprender 
relaciones 

trigonométricas a 
través de un 

video educativo) 

Conoce 
Desconoce 
En proceso 

Estudiantes Cuestionario 

VD: El impacto 
generado en los 

estudiantes 
(variable 

dependiente). 

Acción positiva o 
negativa como 

consecuencia de 
alguna operación 

o efecto. 

Factor social (a 
utilizado videos 
educativos, le 

han servido, con 
qué frecuencia 

los ha utilizado). 

Conoce 
Desconoce 
En proceso 

Estudiantes Cuestionario 

 

1.10 Justificación 

La inclusión de videos educativos dentro de las planificaciones microcurriculares, es 

una estrategia que cada vez va tomando más fuerza, no solo por su efectividad, sino 

también por su accesibilidad y variedad.  

Para la enseñanza de la matemática, optar por una clase llena de recursos 

didácticos como los videos educativos, hace que sea más llevadera y comprensible, 

dada su naturaleza compleja, esta asignatura ha presentado dificultades para un sin 

número de estudiantes, por tal motivo los videos educativos son una buena 

alternativa para su compresión y desarrollo. 

Los vídeos, por sí solos, son capaces de transmitir un contenido educativo 

completo. Están especialmente diseñados para facilitar la comprensión y la 

retención del contenido. Su alto nivel de estructuración les otorga una estructura 

narrativa sencilla de asimilar y donde cada una de las secuencias o bloques 

temáticos están debidamente estructurados. Están presentes, además, una serie de 

elementos sintácticos que ayudan a la transmisión y retención del mensaje. 

 Metodológicamente, la utilización de los videos educativos dentro de la planificación 

microcurricular, refuerza los procesos de enseñanza aprendizaje, dado que es una 

herramienta que facilita la comprensión de diversos temas, entre ellos las razones 
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trigonométricas, al ser una herramienta de fácil uso, garantiza su accesibilidad y 

disminuya las dificultades en el aprendizaje.  

Determinar el impacto de la utilización de los videos educativos dentro del aula de 

clase, permite tener una visión clara de lo importante y necesario que sería su 

aplicación dentro del aula, generando parámetros claros de su efectividad y 

eficiencia. 

Los resultados obtenidos de la presente investigación beneficiarían a todos los 

estudiantes, que ven en la utilización de los videos educativos, una forma de 

aprender de mantera didáctica y autosuficiente, generando un cambio social 

marcado, en donde los estudiantes puedan comprender diversas temáticas con la 

ayuda de las herramientas digitales disponibles en la internet, entre ellas los videos 

educativos.  

 

1.11 Alcance y limitaciones  

 

Alcances: 

Herramienta pedagógica. – medio que permite y facilita el proceso de enseñanza 

aprendizaje en los estudiantes, mediante el uso de los videos educativos para la 

enseñanza de las razones trigonométricas, dentro de la signatura de matemática.  

Uso didáctico. – diseñado en base a su uso y contenido, aliado del docente y que 

debe estar contemplado dentro de la planificación microcurricular para la enseñanza 

de las razones trigonométricas.  

Contribuye a generar conocimiento. – permite la generación de conocimiento y a 

reforzar los conocimientos existentes sobre el tema planteado.  

Limitaciones: 

Barrera entre el docente y el estudiante. – puede entenderse como un obstáculo 

entre las enseñanzas que brinda el docente y los contenidos audiovisuales, debido a 

que puede ser entendida por los estudiantes como una forma de auto preparación y 

deslindamiento.  
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Accesibilidad. – la falta de acceso a recursos tecnológicos, así como al servicio de 

la internet, pueden generar problemas en los estudiantes, debido al bajo acceso a 

dispositivos electrónicos; generalmente atribuidos a cuestiones económicas.  

Además de lo anteriormente señalado, otras de las limitaciones a considerar son las 

siguientes: 

La investigación se llevará a efecto en una institución del sector rural de la provincia 

de Loja, sin tomar en cuenta otros contextos educativos. 

La población objetivo es relativamente pequeña, por lo que los resultados no serán 

considerablemente significativos, al tratarse de una institución del sector rural, 

cuenta con poca población estudiantil. 
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CAPÍTULO II: Marco teórico referencial 

 

2.1. Antecedentes 

 

2.1.1 Antecedentes históricos 

 

El video educativo es un material audiovisual y una herramienta didáctica, que tiene 

su origen en el cine. En un inicio se emplea con propósitos lúdicos; posteriormente, 

con fines políticos e informativos. Luego surge el cine documental que, si bien se 

utiliza con fines noticiosos, también comienza a aplicarse como herramienta 

educativa (Vital, et al, 2021).  

En la década de los 60 surge el internet que, hasta treinta años después, se vuelve 

parte de la vida diaria, ofreciéndose como un servicio público; este medio, que 

fusiona el cine, la radio y la televisión, inició solo como un medio interactivo con 

fines más comerciales y empresariales. Posteriormente, con nuevas y mejores 

tecnologías que permiten almacenar y enviar mayores cantidades de datos, se abre 

todo un abanico de posibilidades, con plataformas de videos como YouTube, entre 

otras, y el surgimiento de escuelas en línea. Actualmente, los cursos audiovisuales 

se han convertido en una de las herramientas más útiles en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje (Vital, et al, 2021).  

De forma general, señalamos que sus diferentes acepciones se han dado 

principalmente a través de la historia y que, en la actualidad, los conceptos 

coinciden de manera casi universal, contemplados como un proceso dinámico de 

trasmisión-adquisición de conocimientos, con la finalidad de cambiar el actuar o los 

estilos de vida o de hacer las cosas de los educandos. 

 Aunado a lo anterior, Adell y Castañeda (2012), citados por Caldero Hernández y 

Cols (2014), comentan que asistimos a una proliferación de experiencias 

innovadoras en el empleo de tecnologías de la información y comunicación en 

educación, lo cual permite el surgimiento de un sinfín de herramientas por las cuales 

se puede guardar, transmitir, reproducir y editar el video, con fines educativos y de 

aprendizaje, con mucho más acceso que el material impreso (Vital, et al, 2021).  
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El video educativo, así como todos los medios audiovisuales, se origina en el 

séptimo arte. El cine surge como un medio experimental en año de 1896; quienes 

comenzaron con este medio de comunicación, no tenían una idea clara de qué 

hacer con él, y durante casi veinte años, su único uso fue el de entretenimiento en 

teatros y en tabernas; es en estos años que empiezan a definirse los diferentes 

géneros cinematográficos, creando películas innovadoras. Muchos también 

descubren su potencial para elaborar propaganda política (Bruch, 1970). 

Además de ser un medio de entretenimiento y de información, se considera por 

primera vez en la historia su uso como herramienta educativa aunque, en realidad, 

la relación estrecha entre el cine y la educación se considera a partir de la década 

de los 30 (Domínguez, 2019). Aparecen las primeras películas con temas 

educativos, llamadas simplemente «películas educativas»; sin embargo, estas eran 

más bien de propaganda política, destinadas a convencer a las personas, en 

especial a los más jóvenes, de apoyar las políticas públicas impulsadas por el 

gobierno.  

 

2.1.2 Auge de los videos educativos. 

 

Existían dos clases de videos o películas educativas: en primer lugar, las empleadas 

en el entrenamiento militar. Debido a la guerra, se incrementó el reclutamiento, 

excediendo la capacidad de los ejércitos para entrenar y capacitar a los nuevos 

soldados, por lo que se decidió producir cortometrajes instructivos (películas de 

menos de 40 minutos de duración), para distribuirse de modo masivo, mostrando 

cómo realizar diferentes tareas, el empleo apropiado de las armas, las técnicas de 

supervivencia, los cuidados de salud, y el uso y reparación de diferentes tipos de 

maquinaria (Vital, et al, 2021).  

El segundo tipo, filmes educativos, muy parecidos a los anteriores, no se enfocaba 

en cuestiones de entrenamiento militar, sino en asuntos cotidianos. Al principio se 

realizaron muchos cortos sobre el funcionamiento de automóviles y máquinas 

industriales; su producción era financiada con el patrocinio de grandes 

corporaciones como General Motors, Packard o IBM. También se elaboraron 

muchos filmes que mostraban en detalle los procesos de producción en la industria: 
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desde la explotación maderera hasta la manufactura textil, por ejemplo (Orgeon, 

Orgeon, y Streible, 2012). 

En la década de 1940, las grandes empresas cinematográficas de Estados Unidos 

comenzaron a producir sus propias películas educativas, principalmente por 

iniciativa del gobierno de ese país. Fueron muy exitosas y se exportaron a todo el 

mundo. Algunas de las más conocidas las realizó la Compañía Walt Disney. Eran en 

su mayoría de dibujos animados. Se narraban con un lenguaje sencillo y conciso, 

que las hacía accesibles a todo público, sobre todo a niños y adolescentes.  

Una de estas películas fue muy polémica, pero también ha sido considerada una de 

las mejores del género educativo; se tituló La historia de la menstruación (The Story 

of Menstruation), y fue la primera película que hablaba del tema no solo de forma 

franca y abierta, sino también de manera objetiva y con mucha seriedad. Se produjo 

en 1946, como parte de los nuevos programas escolares en los que se priorizaba el 

cuidado de la salud; estos programas incluían, por primera vez, la educación sexual. 

La historia de la menstruación se compartía originalmente solo a las niñas, pero con 

el tiempo se proyectó también a los varones. Esta película se siguió proyectando en 

escuelas alrededor del mundo hasta la década de 1990 (Vital, et al, 2021).  

 

2.1.3 Antecedentes referenciales 

 

Los aportes de interés e investigaciones relacionadas con el tema, de los cuales se 

puede deducir que el tema de investigación seleccionado obedecen a una 

exhaustiva revisión literaria entre la más destacadas están: el trabajo desarrollado 

por Tania Jiménez Bernal, relacionado a los videos educativos como un recurso 

para la enseñanza del idioma inglés, el trabajo de Yazmín González Castelán, 

titulado los videos tutoriales como como herramienta de apoyo pedagógico; y el 

trabajo de María Rodríguez y Alejandra Plata de la revista Electrónica de 

Investigación titulado: Uso de videos tutoriales en el proceso de aprendizaje de 

estudiantes universitarios (entre los más destacados), mismo que han sido la base 

para el desarrollo del presente trabajo. 
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2.2. Contenido teórico que fundamenta la investigación 

 

 

2.2.1 Recursos didácticos. 

 

Se denomina recursos didácticos de la enseñanza a todos aquellos apoyos 

pedagógicos que refuerzan la actuación docente, optimizando el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Es decir, son todos aquellos materiales, medios didácticos, 

soportes físicos, actividades, etc, que proporciona al docente ayuda para reforzar su 

accionar en el aula (Moya, 2010). 

Además, los recursos didácticos son un conjunto de elementos que facilitan la 

realización del proceso de enseñanza y aprendizaje, los cuales contribuyen a que 

los estudiantes logren el dominio de un conocimiento determinado, al 

proporcionarles experiencias sensoriales representativas de dicho conocimiento. Es 

cualquier material que, en un contexto educativo determinado, sea utilizado para 

facilitar el desarrollo de las actividades formativas (Villacreses, el al 2026)  

 

2.2.2 Funciones de los recursos didácticos 

 

Dada la posible diversidad de los recursos didácticos, sus funciones específicas 

pueden ser variadas. Aun así, pueden resumirse en las siguientes (Etecé, 2021): 

• Brindar orientación. Sobre todo en temas y tópicos complejos, proponiendo 

rutas alternas de aprendizaje, reglas mnemotécnicas, etc.  

• Simular situaciones o eventos. Para mostrar en un ambiente controlado 

cómo ocurren en la vida real. 

• Motivar al aprendizaje. Es decir, despertar el interés por el conocimiento en 

el alumno. 

• Evaluar el desempeño del alumno. En un tema puntual o en la materia 

como un todo, para así saber qué tanto del aprendizaje fue exitoso. 

 

 

https://concepto.de/ambiente-2/
https://concepto.de/interes/
https://concepto.de/conocimiento/
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2.2.3 Video educativo. 

 

El video educativo es un material audiovisual empleado en el proceso de enseñanza 

y aprendizaje. Consiste en el uso de videos realizados específicamente con un fin 

didáctico, en los cuales se tratan temas específicos relacionados a una materia en 

particular; las imágenes mostradas y la narración se complementan para mostrar 

una idea o tema de manera completa, pero sencilla y fácil de entender (Vital,2021. 

et al)   

También pueden emplearse otros materiales que, si bien es cierto no fueron 

creados con ese propósito, la información que contienen puede ser útil para 

complementar la enseñanza de uno o varios temas, adicionalmente al material 

creado con ese fin. Por sus características, el video educativo es una herramienta 

didáctica útil y efectiva, que facilita transmitir el conocimiento. Comprender su 

origen, evolución, el modo en que funciona, y sus efectos en las personas y en la 

sociedad, es necesario para el desarrollo curricular de diferentes materias, así como 

para el progreso de una metodología didáctica mejor y más práctica para impartir 

clases (Vital,2021. Et al)   

M. Cebrián (1987) distingue entre cuatro tipos de vídeos diferentes: curriculares, es 

decir, los que se adaptan expresamente a la programación de la asignatura; de 

divulgación cultural, cuyo objetivo es presentar a una audiencia dispersa aspectos 

relacionados con determinadas formas culturales; de carácter científico-técnico, 

donde se exponen contenidos relacionados con el avance de la ciencia y la 

tecnología o se explica el comportamiento de fenómenos de carácter físico, químico 

o biológico; y vídeos para la educación, que son aquellos que, obedeciendo a una 

determinada intencionalidad didáctica, son utilizados como recursos didácticos y 

que no han sido específicamente realizados con la idea de enseñar. 

 

2.2.4 Características de un video educativo 

 

Como lo menciona la revista Euro innova 2024, las características más sobre 

salientes de un video educativo son: 
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Tiene un solo objetivo. - Cada vídeo educativo o también llamados alternativa 

online tienen un objetivo académico determinado que es impartir un tema o divulgar 

una información específica. 

Uso de representaciones gráficas- Ya sea una presentación del tipo expositiva o 

una presentación con diapositivas, los videos educativos se caracterizan por tener 

representaciones gráficas que acompañan la explicación. 

Fortalecimiento de conocimientos. - El video educativo es un excelente 

instrumento de repaso para el estudiante, fomentando el afianzamiento de 

conocimientos previos o, de conocimientos obtenidos durante una lectura teórica. 

Ser creativos e imaginativos- En todo momento debe mantenerse la atención del 

espectador. 

 

2.2.5 Tipos de videos educativos. 

 

Conocidos a los videos educativo y sus características, es importante determinar 

qué clase de video educativos se pueden encontrar: 

Videos instructivos. - También referidos como instruccionales, son los videos 

educativos por referencia, abocados directamente para enseñar sobre un contenido 

específico en el video, buscando el dominio o la fácil comprensión del alumno. 

Videos cognoscitivos. - Son aquellos que pretenden dar a conocer diferentes 

aspectos relacionados con el tema que se está estudiando. 

Videos motivadores. - Buscan fomentar el desarrollo del estudiante o persona que 

ve el producto audiovisual, pero siendo muy específico en el desarrollo positivo que 

quiere lograr: personal, laboral, académico, de actividad, etc. 

Videos modalizadores. - Son aquellos videos que nos presentan modelos a imitar 

o a seguir. 

Videos lúdicos o expresivos. - Son los utilizados por algunos estudiantes como un 

medio de expresión, a través de las habilidades y del conocimiento de diversas 

herramientas tecnológicas. 

Videos documentales. - Esta clase de videos busca informar sobre un tema no 

ficticio, ya sea histórico, científico, geográfico, entre otros; utilizando material actual 

y del presente.  
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Videos cortos conceptuales. - Los videos educativos también se 

pueden crear cortos. Se enfocan en explicar un concepto de manera muy puntual a 

su audiencia. 

 

2.2.6 Videos educativos en la enseñanza de la matemática. 

La complejidad de la matemática y de la educación, sugiere que los teóricos de la 

educación matemática, y los agentes de ella, deban permanecer constantemente 

atentos y abiertos a los cambios profundos que en muchos aspectos la dinámica 

rápidamente mutante de la situación global venga exigiendo (Guzman, 2007).  

La educación, como todo sistema complejo, presenta una fuerte resistencia al 

cambio, lo cual no necesariamente es malo, pues una razonable persistencia ante 

las variaciones, es la característica de los organismos vivos sanos. Lo malo ocurre 

cuando esto no se conjuga con una capacidad de adaptación ante la mutabilidad de 

las circunstancias ambientales (Guzman, 2007). 

Sin embargo, con el avance del desarrollo tecnológico, la invención de nuevas 

formas de enseñanza de la matemática, surge la idea de hacerlo a través de 

herramientas audiovisuales, que facilitan la comprensión de contenidos 

matemáticos, que, dados de manera tradicional, significaban un obstáculo para la 

comprensión por parte de los estudiantes.    

2.2.7 Impacto que genera la utilización de los videos educativos en la 

enseñanza de la matemática. 

2.2.7.1 Rendimiento escolar  

El rendimiento escolar refleja el resultado de las diferentes y complejas etapas del 

proceso educativo y al mismo tiempo, una de las metas hacia las que convergen 

todos los esfuerzos y todas las iniciativas de las autoridades educacionales como lo 

son los docentes, padres de familia y estudiantes.  

No se trata de cuanta materia han memorizado los educandos, sino de cuanto de 

ello han incorporado realmente a su conducta, manifestando en su manera de 

sentir, de resolver los problemas y hacer o utilizar cosas aprendidas; la 

comprobación y la evaluación de sus conocimientos y capacidades, las notas dadas 

y la evaluación tienen que ser una medida objetiva sobre el estado de los 
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rendimientos de los estudiantes; además se considera como al conjunto de 

transformaciones operadas en el estudiantado y esto conlleva al crecimiento y 

enriquecimiento de la personalidad y en su formación escolar (Guerrero, 2020). 

La educación y el video son dos cosas que hoy día van de la mano. Hay una razón 

por la que el aumento del aprendizaje basado en el video ha sido paralelo al 

aumento del uso de videos educativos por parte de maestros, profesores y 

estudiantes. 

Los videos pueden tener un gran impacto en la forma en que la gente aprende y 

retiene la información. Pueden enseñarnos cualquier cosa, desde cómo construir 

una mesa de comedor hasta cómo dar sentido a una compleja investigación 

científica. Pueden utilizarse como parte de la educación formal o como una forma de 

seguir aprendiendo a lo largo de la vida. De hecho, los videos son uno de los 

métodos más eficaces para enseñar cosas nuevas (Digital Family, 2024). 

Por eso es tan importante que pensemos en cómo podemos utilizar el video para 

atraer a los alumnos y ayudarles a aprender de forma más eficaz. 

Los estudiantes que han podido interactuar con el video en sus clases son capaces 

de comprender los conceptos más rápidamente, retener la información durante más 

tiempo y completar los cursos más eficientemente y también se sienten más 

comprometidos. 

Un estudio realizado por Kaltura, plataforma de contenidos audiovisuales 

educativos, recoge cifras importantes sobre el uso del video en la educación, en 

donde el 92% de estudiantes afirma que el contenido en video eleva el sentimiento 

de satisfacción en la experiencia de aprendizaje. 

A su vez, el 83% de los docentes considera que esta herramienta impulsa la 

colaboración, mientras que el 84% piensa que aumenta la obtención de logros 

educativos por parte de sus estudiantes. 

Esto es porque es más fácil entender los conceptos que necesitan saber cuándo 

pueden visualizarlos y cuándo pueden ver a alguien demostrando cómo hacer algo. 

Además, existen otras ventajas: 

https://corp.kaltura.com/resources/the-state-of-video-in-education-2018/
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• El vídeo es una forma estupenda de complementar los materiales con mucho 

texto con un componente visual. 

• Permite a los alumnos ver cómo funcionan las cosas, no sólo cómo se 

describen. 

• Los vídeos pueden hacer que los conceptos abstractos sean más concretos. 

• Permiten a los estudiantes explorar los materiales fuera del horario de clase, 

por lo que llegan a ella mejor preparados. 

• Los vídeos también permiten a los alumnos repasar conceptos difíciles a su 

propio ritmo, sin miedo a pasar vergüenza o a ser señalados por el profesor. 

Incluso los estudiantes con necesidades especiales se benefician de este tipo de 

entorno de aprendizaje. Los estudiantes ciegos o con problemas de visión pueden 

acceder a versiones en Braille de los materiales del curso, mientras que los 

estudiantes con problemas de audición pueden disponer de transcripciones del 

contenido de los vídeos 

A medida que nos adentramos en un futuro cada vez más digital, el video seguirá 

siendo una herramienta fundamental tanto para los educadores como para los 

alumnos. 

Así, las instituciones educativas tienen el reto de apoyar y promover la capacitación 

docente continua en este aspecto, lo que les permitirá generar contenido educativo 

atractivo y efectivo acorde a los avances tecnológicos. El panorama educativo está 

cambiando, y el video está liderando el camino. 

 

2.2.8 Los recursos audiovisuales y su accesibilidad en entornos rurales. 

 Un estudio realizado en Colombia, en donde las políticas de Estado en materia de 

TIC, ha ofrecido utilizar los medios tecnológicos en aras de potenciar el sistema 

educativo incluyente y de calidad, garantizando el acceso de todos los estudiantes 

del territorio nacional. Por ello, se hace necesario hacer un análisis, en el contexto 

rural; la utilización de dispositivos electrónicos y recursos didácticos, como los 

videos educativos, desde un abordaje relacionado con las facilidades o barreras 
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para el acceso a la infraestructura computacional y tecnológica (Molina y Mesa, 

2018).  

Para San Martín (2009), una de las dificultades de la incorporación de recursos 

audiovisuales en los contextos educativos gravita en la brecha digital endógena, 

teniendo en cuenta que los usuarios carecen de un conocimiento (capacitación) 

claro de los aparatos tecnológicos que pretenden usar.  

No obstante, en los últimos años de ha podido observar que dicha brecha se ha 

reducido, debido a que los estudiantes de sectores alejados han podido acceder a 

las redes de internet, tanto dentro de las instituciones educativas como en sus 

hogares, así mismo se ha facilitado su acceso a dispositivos electrónicos y se ha 

agilizado su uso. 

La situación económica de muchos hogares de las zonas rurales del país, juega un 

papel importante, que en muchos casos resulta como una limitante para el acceso a 

los dispositivos electrónicos y sus beneficios. 

 

 

 

 

  

https://www.redalyc.org/journal/4772/477258898004/html/#redalyc_477258898004_ref30
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CAPÍTULO III: Diseño metodológico  

 

3.1. Tipo y diseño de investigación 

 

La presente investigación es de tipo aplicada, dado que, al iniciar con la 

identificación del problema, plantea conocimientos teóricos para dar soluciones y 

determinar el impacto que generan los videos educativos en la enseñanza de la 

matemática. Se centra en resolver un problema común, como es la falta de 

comprensión de la matemática, a través de recursos audiovisuales, que faciliten la 

comprensión esta asignatura.  

De acuerdo con el objetivo gnoseológico, el presente estudio es de carácter 

explicativo, porque establece una relación entre variables. Según el contexto, la 

presente investigación es de campo, ya que se inicia con la recolección de 

información de los estudiantes de bachillerato del Colegio Mangahurco, información 

relevante para la construcción de conclusiones, a partir de los resultados obtenidos 

de los instrumentos aplicados.  

Según el control de las variables, la investigación es experimental, ya que al 

manipular la variable independiente (videos educativos), se pretende observar qué 

sucede con la variable dependiente (impacto generado), donde se mantiene un 

control de ambas variables (Ochoa y Yunkor, 2023).        

El diseño es cuasi-experimental, que permite observar los efectos que generan la 

utilización de los videos educativos en la enseñanza de la matemática. Haciendo 

comparaciones entre los alumnos antes y después de aplicar los recursos, lo cual 

permite aproximarse a un análisis de causa y efecto en un entorno educativo real, 

evaluando el impacto práctico de los recursos (Esparza et al., 2020). 

La investigación es de orientación transversal, dado que permite desarrollarla en un 

periodo de tiempo determinado, es un método de investigación fundamental 

utilizado en diversos campos para analizar datos en un momento específico. Al 

comparar diferentes sujetos sin tener en cuenta la variable temporal, estos estudios 

pueden proporcionar valiosos conocimientos sobre la prevalencia y las 
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características de los estudiantes de bachillerato, que son la población objetivo de la 

presente investigación.  

El diseño es de carácter cuantitativo y cualitativo; porque permite hacer un análisis 

numérico de los resultados obtenidos, complementado con un análisis más profundo 

de cada una de las variables    

Y en cuanto a la perspectiva general de la investigación, el papel del investigador en 

la investigación. Se caracteriza por ser de posición crítica y objetiva, haciendo un 

análisis de los resultados de manera imparcial, referente al impacto que genera la 

introducción de videos educativos para la enseñanza de la matemática. 

 

3.2. La población y la muestra 

3.2.1 Características de la población  

La población es el conjunto de personas u objetos de los que se desea conocer algo 

en una investigación (López P, 2004).  

 

3.2.2 Delimitación de la población 

La población del presente trabajo investigativo es finita, y está limitada en:  

Tiempo: el estudio se lo lleva a cabo durante el periodo lectivo 2024-2025. Tiempo 

en el cual se pretender determinar el impacto que generan los videos educativos en 

la enseñanza de la matemática.  

Espacio: el lugar donde se desarrolla el estudio, es en el Colegio de Bachillerato 

Mnagahurco, de la provincia de Loja, cantón Zapotillo.   

 

3.2.3 Tipo de muestra 

Para el desarrollo del presente trabajo investigativo se trabaja con la población 

universo, debido a que no es numerosa, por lo tanto, no habría necesidad de 

trabajar con una muestra. Siendo la población universo, los estudiantes de 

bachillerato de la Institución en la cual se pretende desarrollar la investigación.  
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3.3. Los métodos y las técnicas 

 

Durante el desarrollo del trabajo investigativo y para la presentación del informa 

final, se han utilizado método y técnicas, que han sido necesarios para el 

cumplimiento de los objetivos.    

Métodos teóricos: son los utilizados para procesar la información teórica.  

• Histórico-lógico. Posibilita el estudio de la trayectoria del objeto de 

investigación y su campo de acción, tanto en el devenir real del proceso 

educativo como en su conocimiento y la influencia de las teorías científicas 

que lo justifican, en el que se revela la lógica de desarrollo de la evolución del 

objeto investigado (Ortiz, et al. 2023) 

• Analítico-sintético. Método de investigación que consiste en la 

desmembración de un todo, descomponiéndolo en sus partes o elementos 

para observar las causas, la naturaleza y los efectos y después relacionar 

cada reacción mediante la elaboración de una síntesis general del fenómeno 

estudiado (Sosa, 2013). 

• Inductivo-deductivo. se basa en la observación de hechos particulares para 

llegar a una generalización, mientras que el método deductivo se basa en la 

lógica y la demostración para probar la validez de una teoría o hipótesis 

previa (Suárez, 2024).  

 

Métodos empíricos: se utilizan para obtener información, se clasifican en 

fundamentales y complementarios. 

 

Métodos empíricos fundamentales: 

• Observación. La observación es la adquisición activa de información sobre 

un fenómeno o fuente primaria. Se la aplicó dentro del aula, para observar el 

grado de conocimiento que tenían los estudiantes, antes y después de 

introducir los videos educativos en la clase.   
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Métodos empíricos complementarios: 

• La encuesta. La encuesta es una técnica que se lleva a cabo mediante la 

aplicación de un cuestionario a una muestra de personas. Las encuestas 

proporcionan información sobre las opiniones, actitudes y comportamientos 

de los ciudadanos. Se la aplicó a través de un cuestionario (evaluación) para 

determinar el grado de conocimiento de los estudiantes, antes y después de 

las clases con videos educativos, tanto al grupo de prueba como al grupo de 

control.  

El cuestionario aplicado consta de un total de 10 preguntas con tres opciones de 

respuesta, de las cuales, solo una es correcta. La validación del cuestionario se la 

efectúo gracias al apoyo de tres docentes conocedores del tema, en donde 

emitieron sus criterios, se efectuaron las correcciones y posteriormente se realizó su 

aplicación a los estudiantes del Colegio Mangahurco.   
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CAPÍTULO IV: Análisis e interpretación de resultados 

4.1 Análisis de la situación actual 

En este apartado, se indica que la formación se recopiló a través de evaluaciones 

aplicadas a una población de 48 individuos, que representan a los estudiantes de 

bachillerato del Colegio Mangahurco. 

Se aplicó una primera evaluación (diagnóstica) a todos los estudiantes, 

posteriormente se los dividió en dos grupos: el grupo de control y el grupo de 

prueba. Al primero se les dictó clases de razones trigonométricas de manera 

tradicional, en tanto que al segundo grupo se le dictó clases del mismo tema, pero 

introduciendo la utilización de videos educativos en la clase. Al final ambos grupos 

fueron nuevamente evaluados, y los resultados se detallan a continuación: 

Pregunta 1.- Definición de una razón trigonométrica: 

Figura 1. 

 

Es cuanto a la pregunta uno, relacionada a que, si los estudiantes conocían que es 

una razón trigonométrica, 32 estudiantes que representan el 66,6% contestó 

correctamente, en tanto que 8 estudiantes que representan el 33,3% manifestó no 

saber que es una razón trigonométrica. Claramente se puede observar que existen 

vacíos importantes en temas de trigonometría en los estudiantes de bachillerato, lo 

que evidencia un desconocimiento considerable sobre el tema. 
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Pregunta 2.- Las razones trigonométricas son: 

Figura 2. 

 

       En cuanto a la segunda pregunta, el 75% de los encuestados, contesta de 

manera incorrecta la pregunta relacionada con el valor de cada una de las razones 

trigonométricas (seno, coseno, tangente, cotangente, secante y cosecante), frente a 

un grupo que representa el 25% de los encuestados, quienes sí contestaron de 

manera acertada. Claramente se puede observar un escenario en el cual los 

estudiantes muestran su poco o bajo dominio sobre el tema. 

Pregunta 3.- Calcular el valor del cateto o lado faltante. 

Figura 3. 
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En la pregunta número 3, que consistía en calcular el valor de uno de los catetos o 

lados del triángulo rectángulo, el 43,75% de los evaluados contestó de manera 

correcta, en tanto que el 56,25% de los encuestados contestó de manera incorrecta. 

Se marca una tendencia en la cual la mayoría de estudiantes evaluados responden 

las preguntas sin tener un conocimiento sólido sobre el tema. 

Pregunta 4: Teorema de Pitágoras.  

Figura 4. 

 

En cuanto a la ecuación que representa al Teorema de Pitágoras, 19 estudiantes 

contestaron de manera correcta, lo que representa un 39,58% de los evaluados, 

frente a un total de 29 estudiantes que no supieron contestar correctamente la 

pregunta, valor que representa al 60,42% de los encuestados. Se sigue 

manteniendo una tendencia, en la cual la mayoría de estudiantes contestan de 

manera errada las opciones de las preguntas planteadas. 
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Pregunta 5: Calcular el valor de la hipotenusa.  

Figura 5.  

 

En cuanto al cálculo del valor de la hipotenusa, el 52,08% de los encuestados 

contestó de manera correcta, en tanto que el 47,91% de los encuestados contestó 

de manera incorrecta. En esta pregunta, se observa por primera vez que los 

estudiantes en su mayoría (aunque con poca diferencia) responden correctamente 

las preguntas presentadas en la evaluación.  

Pregunta 6: Calcular el valor del cateto o lado faltante 
 
Figura 6. 
 

 
En cuanto al cálculo del valor del lado faltante, el 43,75% contesta de manera 

incorrecta, frente a un 56,25% que lo hace de manera acertada. Esto evidencia, 
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como ya lo había expresado anteriormente, la falta de dominio sobre el tema por 

parte de los estudiantes de bachillerato. 

 

Pregunta 7.- Razones trigonométricas del ángulo agudo de mayor amplitud 
 Figura 7. 
 

 

En cuanto a la pregunta 7, en donde se indica a los estudiantes, que deben calcular 

el ángulo de mayor amplitud, sólo el 16,66% contestó de manera correcta, frente a 

un 83,33% que contestó de manera equivocada. Es decir 8 de cada 48 estudiantes 

saben o pueden calcular las razones trigonométricas de un triángulo tomando como 

referencia su ángulo de mayor amplitud. 
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Pregunta 8.- Razones trigonométricas del ángulo agudo de menor amplitud 

Figura8. 

 

  

 En cuanto a la pregunta 8, en donde se indica a los estudiantes, que deben calcular 

el ángulo de menor amplitud, sólo el 14,58% contestó de manera correcta, frente a 

un 85,42% que contestó de manera equivocada. Lo que deja en evidencia su 

desconocimiento sobre el tema, al notarse claramente que desconocen cuál es el 

ángulo de menor amplitud de un triángulo rectángulo.  

 

Pregunta 9.- Problema: distancia del barco al faro. 

Figura 9. 
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En cuanto al planteamiento de problemas, los cuales se resuelven aplicando las 

razones trigonométricas, 22 estudiantes es decir el 45,83% contestó de manera 

correcta, en tanto que el 54,16% contestó de manera equivocada. Lo que refleja su 

falta de capacidad y análisis para la solución de situaciones problemáticas que 

pueden pasar en la vida cotidiana.  

 

Pregunta 10.- Problema: mediana de un triángulo equilátero.  
Figura 10. 

 

En cuanto a la pregunta 10, que se refiere al cálculo de uno de los catetos del 

triángulo, se puede observar que el 37,5% de los evaluados contestó de manera 

correcta, frente a un 62,5% de los encuestados quienes no acertaron en la 

respuesta.  
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   4.2 Análisis Comparativo 

Para el desarrollo del análisis comparativo de la presente investigación, se parte de 

hacer una comparación entre los dos grupos inicialmente citados: el grupo de 

prueba y el grupo de control, luego de dictar las clases basadas en videos 

educativos y clases tradicionales, respectivamente, se puede llegar a la siguiente 

discusión: 

Los videos educativos son herramientas que facilitan el aprendizaje en los 

estudiantes, es una alternativa de aprender de manera auto didacta y entretenida. 

Es así, que para la presente investigación se trabajó con videos educativos en la 

asignatura de matemática, en el tema de razones o relaciones trigonométricas en 

los estudiantes de bachillerato.  

Figura 11. 

 

En esta primera gráfica, podemos observar que el grupo de prueba o el grupo 

experimental, luego de recibir las clases en las cuales se incluían videos educativos 

referente al tema, en su totalidad respondieron de manera correcta, es evidente 

como lo menciona Moya 2010, los recursos didácticos son una ayuda para el 

docente, en cuanto a interacción y facilidad para el aprendizaje. Además, es una 

herramienta útil que beneficia el proceso de enseñanza-aprendizaje en los 

estudiantes.  
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Figura 12. 

 

Además de beneficiar al proceso de enseñanza-aprendizaje, como lo menciona 

Villacreses en 2024, permiten que el estudiante domine un conocimiento 

determinado y facilite el desarrollo del aprendizaje de actividades formativas. Es 

innegable que gracias a la utilización de los videos educativos dentro del aula el 

grupo experimental ha obtenido mejores resultados que el grupo de control; es decir 

el rendimiento de los estudiantes aumenta, al igual que su grado de satisfacción.  

Figura 13. 
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Los videos educativos, son un tipo de videos, que como lo menciona Cebraín en 

1987, estos videos son de carácter curricular, es decir que se adaptan 

expresamente a la programación de una asignatura, en este caso matemática, para 

el enseñanza de un tema en específico, en este caso, razones trigonométricas, el 

grupo de prueba, al igual que el grupo de control, han tenido una mejora 

significativa, respecto a la aplicación de la evaluación diagnóstica inicial, en donde 

ambos grupos presentaron importantes falencias al momento de marcar las 

opciones de respuesta correcta.   

Figura 14. 

 

De acuerdo a las principales características de los videos educativos como lo 

menciona la revista Euro innova en 2024, están las de fortalecer el conocimiento, 

mediante un repaso para afianzar los conocimientos previos y obtener nuevos 

conocimientos durante la lectura teórica. Se puede apreciar claramente que el grupo 

de prueba ha tenido mejores resultados que el grupo de control, gracias a la 

utilización de los videos educativos para la enseñanza de la matemática.      
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Figura 15. 

 

Entre las funciones más importantes de los videos educativos, según los menciona 

Étece en el 2021, está la de brindar orientaciones sobre un tema complejo, simular 

situaciones o eventos problemáticos como problemas reales para su solución, 

motivando el aprendizaje, dado que el estudiante se siente animado e interesado 

por la comprensión de un tema, además los videos educativos también nos permiten 

evaluar el desempeño del estudiante y determinar si el aprendizaje fue exitoso o no.    

De acuerdo con el estudio realizado por Kaltura, una plataforma de contenidos 

audiovisuales, en donde se recogen cifras importantes sobre el uso de videos 

educativos, resaltando el sentimiento de satisfacción de los estudiantes por la 

experiencia del aprendizaje, un alto porcentaje de docentes que ven en esta 

herramienta un aliado para lograr el desarrollo de destrezas en los estudiantes.    

4.3 Verificación de las Hipótesis. 

Para la presente investigación se han planteado las siguientes hipótesis:  

 H1: La introducción de videos educativos dentro de la planificación 

microcurricular genera un impacto en la enseñanza de relaciones trigonométricas, 

en los estudiantes de bachillerato del Colegio Mangahurco, durante el período 

lectivo 2024-2025. 
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H0: La introducción de videos educativos dentro de la planificación 

microcurricular no genera un impacto en la enseñanza de relaciones 

trigonométricas, en los estudiantes de bachillerato del Colegio Mangahurco, 

durante el período lectivo 2024-2025. 

Prueba de hipótesis de diferencia de medias. Análisis comparativo entre grupo 

experimental y grupo de prueba diagnóstica.  

Para la aplicación de este procedimiento se debe cumplir con la siguiente condición: 

cuando el tamaño de la muestra es menor que 30 individuos, se asume que tienen 

la misma varianza poblacional. 

Varianza: grupo experimental. 

Tabla 2. 

Muestra 1 (G-EXP) 

N° 
Prob contestar 

BIEN 

1 100,0% 

2 95,8% 

3 91,7% 

4 95,8% 

5 100,0% 

6 95,8% 

7 95,8% 

8 91,7% 

9 95,8% 

10 91,7% 

Media: 95,4% 

Varianza (s^2) 0,001 

 

Varianza: Grupo de evaluación diagnóstica. 

Tabla 3. 

Muestra 2 (DIAGNOSTICO) 

N° 

Prob 
contestar 

BIEN 

1 66,7% 

2 25,0% 
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3 43,8% 

4 39,6% 

5 52,1% 

6 43,8% 

7 16,7% 

8 14,6% 

9 45,8% 

10 37,5% 

Media: 38,5% 

Varianza (s^2) 0,026 

 

Planteamiento de la prueba de hipótesis: 

Hipótesis nula: 

 

 

Las dos muestras tienen la misma medida. 

Hipótesis alterna: 

 

 Las dos muestras tienen diferente media. 

Cálculo estadístico de prueba (grupo experimental. 

Tabla 4. 

n1 = 10 

x1 =  0,95 

(s^2)1 =  0,00 

 

Cálculo estadístico de prueba (grupo de ev. diagnóstica). 

Tabla 5. 

n2 = 10 

x2 = 0,39 

(s^2)2 =  0,03 

𝐻0: 𝜇1 = 𝜇2  

𝐻1: 𝜇1 > 𝜇2  
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t = 11,0025 

Determinación del valor crítico. 

NIVEL DE 
SIGNIFICANCIA α 5% 

NIVEL DE CONFIANZA 1-α 95% 

GRADOS DE LIBERTAD g.l. 18 

Tc = 1,7341 

Figura 16. 

 

Se puede concluir que: existe evidencia estadística que indica que ambas medias 

son distintas.  

Prueba de hipótesis de diferencia de medias. Análisis comparativo entre grupo 

de control y grupo de prueba diagnóstica.  

Para la aplicación de este procedimiento se debe cumplir con la siguiente condición: 

cuando el tamaño de la muestra es menor que 30 individuos, se asume que tienen 

la misma varianza poblacional. 

Varianza: grupo de control. 

Tabla 6. 

Muestra 1 (G-CONTROL) 

N° 

Prob 
contestar 

BIEN 

1 83,3% 

2 79,2% 
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3 87,5% 

4 87,5% 

5 83,3% 

6 87,5% 

7 75,0% 

8 83,3% 

9 79,2% 

10 83,3% 

Media: 82,9% 

Varianza (s^2) 0,002 

 

Varianza: grupo de evaluación diagnóstica. 

Tabla 7. 

Muestra 2 (DIAGNOSTICO) 

N° 

Prob 
contestar 

BIEN 

1 66,7% 

2 25,0% 

3 43,8% 

4 39,6% 

5 52,1% 

6 43,8% 

7 16,7% 

8 14,6% 

9 45,8% 

10 37,5% 

Media: 38,5% 

Varianza (s^2) 0,026 
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Planteamiento de la prueba de hipótesis: 

Hipótesis nula: 

 

 

Las dos muestras tienen la misma medida. 

Hipótesis alterna: 

 

 Las dos muestras tienen diferente media. 

Cálculo estadístico de prueba (grupo de control). 

Tabla 8. 

n1 = 10 

x1 =  0,83 

(s^2)1 =  0,00 

Cálculo estadístico de prueba (grupo de la ev. diagnóstica). 

Tabla 9. 

n2 =  10 

x2 =  0,39 

(s^2)2 =  0,03 

t = 8,4630 

Determinación del valor crítico. 

NIVEL DE 
SIGNIFICANCIA α 5% 

NIVEL DE CONFIANZA 1-α 95% 

GRADOS DE LIBERTAD g.l. 18 

𝐻0: 𝜇1 = 𝜇2  

𝐻1: 𝜇1 > 𝜇2  
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tc = 1,7341 

Figura 17   

 

 

Se puede concluir que: existe evidencia estadística que indica que ambas medias 

son distintas.  

Prueba de hipótesis de diferencia de medias. Análisis comparativo entre grupo 

experimental y grupo de control.   

Para la aplicación de este procedimiento se debe cumplir con la siguiente condición: 

cuando el tamaño de la muestra es menor que 30 individuos, se asume que tienen 

la misma varianza poblacional. 

Varianza: grupo de experimental. 

Tabla 10. 

Muestra 1 (G-EXP) 

N° 

Prob 
contestar 

BIEN 

1 100,0% 

2 95,8% 

3 91,7% 

4 95,8% 

5 100,0% 

6 95,8% 

7 95,8% 

8 91,7% 
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9 95,8% 

10 91,7% 

Media: 95,4% 

Varianza (s^2) 0,001 

 

Varianza: grupo de control. 

Tabla 11. 

Muestra 2 (G-CONTROL) 

N° 

Prob 
contestar 

BIEN 

1 83,3% 

2 79,2% 

3 87,5% 

4 87,5% 

5 83,3% 

6 87,5% 

7 75,0% 

8 83,3% 

9 79,2% 

10 83,3% 

Media: 82,9% 

Varianza (s^2) 0,002 
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Planteamiento de la prueba de hipótesis: 

Hipótesis nula: 

 

 

Las dos muestras tienen la misma medida. 

Hipótesis alterna: 

 

 Las dos muestras tienen diferente media. 

Cálculo estadístico de prueba (grupo experimental).  

Tabla 12. 

n1 = 10 

x1 =  0,95 

(s^2)1 =  0,00 

 

Cálculo estadístico de prueba (grupo de control). 

Tabla 13. 

n2 =  10 

x2 =  0,83 

(s^2)2 =  0,00 

 

t = 7,6613 

Determinación del valor crítico. 

NIVEL DE 
SIGNIFICANCIA α 5% 

NIVEL DE CONFIANZA 1-α 95% 

GRADOS DE LIBERTAD g.l. 18 

𝐻0: 𝜇1 = 𝜇2  

𝐻1: 𝜇1 > 𝜇2  
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tc = 1,7341 

Figura 18. 

 

 

Se puede concluir que: existe evidencia estadística que indica que ambas medias 

son distintas.  
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CAPÍTULO V: Conclusiones y Recomendaciones 

 

5.3 Conclusiones 

• La complejidad de la matemática, debe permitir que surjan modelos más 

prácticos para su enseñanza, estar en una constante transformación, hace 

que sea posible alcanzar dichos cambios. No obstante, los conocimientos de 

los estudiantes de bachillerato del Colegio Mangahurco medido a través de la 

aplicación de la evaluación diagnóstica, muestra un bajo nivel, en donde la 

educación muchas veces no se conjuga con la capacidad de adaptación a los 

diferentes ambientes y escenarios a los cuales deben enfrentarse los 

estudiantes. 

• La utilización de herramientas tecnológicas y dispositivos electrónicos dentro 

del campo educativo, contribuyen a la mejora y facilidad del proceso de 

enseñanza-aprendizaje; es así, que al implementar la introducción de videos 

educativos dentro del aula de clase, se pudo observar una mejora 

considerable de los estudiantes de bachillerato que participaron dentro del 

proceso, agilizando la comprensión de contenidos en la asignatura de 

matemática, generando bienestar y ampliando sus conocimientos.  

• Finalmente, se puede concluir que, al comparar los dos grupos; tanto el grupo 

de prueba como el de control, la mejora del rendimiento académico del 

primero con respeto al segundo, es el resultado de un proceso, atribuido a la 

utilización de los videos educativos dentro del aula de clase. Desarrollando la 

capacidad de solución de problemas que contribuyen a su enriquecimiento 

personal presente y futuro; y como no podría ser de otra manera a su 

formación escolar.   
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5.4 Recomendaciones  

• Se recomienda hacer un estudio multi variable, tomando en cuenta un tiempo 

más amplio y una muestra mucho más representativa. Para de esta manera 

obtener datos mucho más relevantes para la investigación.   

• Además, se recomienda generar espacios digitales, para crear contenidos 

digitales pensados en personas con necesidades educativas específicas, 

mismos que necesitan ser incluidos dentro de las actividades intra y extra 

curriculares.        

• Y finalmente, es imperativo mencionar que la planta docente también 

necesita ser capacitada en cuanto al uso de herramientas digitales se refiere, 

estar a la vanguardia es fundamental para poder sobrellevar las tareas 

educativa encomendadas.  
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Anexos 

Estudiante:   Grado:  

Docente: Ing. Gabriel Ramírez Fecha:   

Asignatura: Matemática  Año lectivo: 2024-2025 

             EVALUACIÓN . 
Instrucciones:  

• Lea las instrucciones correctamente y resuelve las siguientes preguntas.  
• La evaluación consta de 10 ítems. 

• Mantenga una cultura de orden, evite realizar borrones, tachones y enmendaduras. 

• Practique el valor de la honestidad académica. 

  

Cal/cuant

itativa  
 

 

Actividades en las que se evalúa el nivel de logro de los aprendizajes (100%) 

1. Subraye la respuesta correcta: 

 

 

Las razones trigonométricas son: 

a) Relaciones entre los lados de un triángulo  

b) Relaciones entre los ángulos internos de un triángulo   

c) Relaciones entre los lados de cualquier figura geométrica. 

 

Las razones trigonométricas se aplican sobre:  

a) Triángulos equiláteros.   

b) Triángulos rectángulos. 

c) Cualquier figura geométrica. 

 

 

2. Relacione y complete el valor de las razones trigonométricas, del siguiente 

triángulo.   

 

 

 
 

 

3. Resuelva el siguiente ejercicio.   

        Calcular el valor del cateto b, conocneciendo el valor de la hipotenusa y del ángulo.  
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a) 21,2 

b) 22,2 

c) 23,2 

4. Analice y conteste.  

En base a la siguiente gráfica, identifique literalmente la ecuación que deduce el teorema de 

Pitágoras. 

 
a) El cuadrado de la hipotenusa es igual a la diferencia del cuadrado de los catetos. 

b) El cuadrado de los catetos es igual a la suma del cuadrado de la hipotenusa. 

c) El cuadrado de la hipotenusa es igual a la suma del cuadrado de los catetos. 

 

5. Resuelva el siguiente ejercicio.  

Los catetos de un triángulo valen 5 cm y 12 cm, calcular el valor de la Hipotenusa. 

 
a) 11 cm 

b) 12 cm 

c) 13 cm 

 

 

6. Resuelva el siguiente ejercicio. 

 

 

 

 

La hipotenusa de un triángulo mide 5m y uno de sus catetos mide 4m. ¿Cuánto mide el otro 

cateto? 

 



C 

50 

 

 
 

a) 4 

b) 3 

c) 2 

 

7. Resuelva el siguiente ejercicio. 

 

 

Calcula las razones trigonométricas del ángulo agudo de mayor amplitud 

 
 

d) Sen α = x/25cm ;cos α = 12cm/25cm; tang α= x/12cm 

e) Sen α = 12cm/25cm ;cos α = x/25cm; tang α= x/12cm 

f) Sen α = x/12cm ;cos α = 12cm/25cm; tang α= x/12cm 

 

 

 

8. Resuelva el siguiente ejercicio. 

 

 

Calcula las razones trigonométricas del ángulo agudo de menor amplitud 

 

 

 
 

 

g) Sen α = 8m/10m ;cos α = 8m/10m; tang α= 10m/8m 

h) Sen α = 6m/10m ;cos α = 8m/10cm; tang α=6m/8m 

i) Sen α = 8m/8m ;cos α = 8mm/10m; tang α= 10m/10m 
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9. Resuelva el siguiente problema. 

 

 

Un faro de 45 m de altura ilumina un barco con un rayo de luz que forma un ángulo de 

308 con la horizontal (Figura 4). ¿A qué distancia se encuentra el barco del faro? 

 

 
a) 72,55 m 

b) 75,74 m 

c) 77,94 m 

 

 

 

10. Resuelva el siguiente problema. 

 

 

 

Calcular cuánto mide la mediana de un triángulo equilátero (los tres ángulos son de 60 grados) 

cuyos lados miden 12cm 

 

 
 

a) m=  10,8 cm 

b) m= 10,4 cm 

c) m= 10,00 cm 
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COLEGIO DE BACHILLERATO MANGAHURCO 

“Educar para la vida” 
ZAPOTILLO – LOJA -ECUADOR 

 

 
 
 

AÑO LECTIVO: 
2024-2025 

PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR  

1. DATOS INFORMATIVOS: 

Docente: Gabriel Ramírez Macas Área: Matemáticas Asignatura: Matemática FECHA 

Grado/Curso:  Primero, segundo y tercero 
Paralelos: 

A Trimestre Nro.: 2 
 

Del:  

04 de 

noviembre  
Hasta: 08 de noviembre 

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta sección debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente 

OBJETIVOS DE 

APRENDIZAJE: 

• O.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitágoras para deducir y entender las relaciones trigonométricas y las fórmulas usadas en el cálculo 
de perímetros, áreas, volúmenes, ángulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propósito de resolver problemas. Argumentar con 
lógica los procesos empleados para alcanzar un mejor entendimiento del entorno cultural, social y natural; y fomentar y fortalecer 
la apropiación y cuidado de los bienes patrimoniales del país. 

DESTREZA CON CRITERIO DE 

DESEMPEÑO 

 

INDICADORES DE  

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS ACTIVAS 

PARA LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 
ACTIVIDADES EVALUATIVAS 

M.4.2.16. Definir e identificar las 

relaciones trigonométricas en el 

triángulo rectángulo (seno, coseno, 

tangente) para resolver 

numéricamente triángulos 

rectángulos. 

 

  
 

 

 

 

I.M.4.6.2. Reconoce y aplica las razones 

trigonométricas y sus relaciones en la 

resolución de triángulos rectángulos. (I.3. 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

TEMA: RELACIONES TRIGONOMÉTRICAS. 

EXPERIENCIA 

• Activación de conocimientos previos a 
través de la realización de un  
conversatorio sobre qué conoce sobre las 
razones trigonométricas y por qué se 
llaman así.  
REFLEXIÓN 

• Presentación de las razones 
trigonométricas. 
 

 

Técnica: 

Prueba. 

Instrumento:  

Evaluación diagnóstica/Prueba 

escrita.  
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• Reconocimiento de cada una de las 
razones trigonométricas y su relación. 
CONCEPTUALIZACIÓN 

• Explicación de lo que son las razones 
trigonométricas a través del siguiente 
video: 

• Anexo 1; Video 1: ¿Qué son las relaciones 
trigonométricas?   
 

APLICACIÓN 

• Aplicación de la estrategia; contestando 
las siguientes interrogantes. 

• ¿Por qué las relaciones trigonométricas 
sólo se aplican en triángulos rectángulos? 
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• ¿Cómo identificar un el ángulo recto de un 
triángulo? 

• ¿Qué son los ángulos complementarios? 

• ¿Cuáles son las relaciones? 

• ¿Cómo establecer las relaciones mediante 
un ángulo? 
 

 

Resolver ejercicios que involucren 

triángulos rectángulos en contextos 

reales, e interpretar y juzgar la validez 

de las soluciones obtenidas. REF. 

M.4.2.17. 

 

 
 

 

I.M.4.6.1. Demuestra el teorema de 

Pitágoras valiéndose de diferentes 

estrategias, y lo aplica en la resolución de 

ejercicios relacionados a triángulos 

rectángulos; demuestra creatividad en los 

procesos empleados y valora el trabajo 

individual o grupal. (I.1., S.4.) 

 

 
 

 

TEMA: TEOREMA DE PITÁGORAS. 

EXPERIENCIA 

• Activación de conocimientos previos 
sobre qué ha escuchado sobre el teorema 
de Pitágoras.  
REFLEXIÓN 

• Presentación del teorema de Pitágoras y 
sus ecuaciones. 

 

 
 

• Reconocimiento del teorema de Pitágoras 
y la aplicación de sus ecuaciones. 
  

CONCEPTUALIZACIÓN 

 

Técnica: 

Prueba. 

Instrumento:  

Prueba escrita.  
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• Explicación del teorema de Pitágoras a 
través de los siguientes videos:  

• https://www.youtube.com/watch?v=XfV
WlO3sRw0&list=PLeySRPnY35dEhLLuHky
sDw31hjMgjnISQ 

• https://www.youtube.com/watch?v=2Ub
dPiqAiHY&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysD
w31hjMgjnISQ&index=2 

• https://www.youtube.com/watch?v=CJ8
bpjhwA2k&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkys
Dw31hjMgjnISQ&index=3 

 

 

APLICACIÓN 

• Aplicación de la estrategia, contestando 
las siguientes interrogantes: 

• ¿Qué es el teorema de Pitágoras? 

• ¿Sobre qué tipo de triángulos se aplican? 

• ¿Cómo identificar a la hipotenusa y a los 
catetos? 

• ¿Cómo encontrar el valor de la 
hipotenusa, conociendo el valor de los 
catetos? 

• ¿Cómo encontrar el valor de uno de los 

catetos, conociendo el valor de la 

hipotenusa? 

 

Resolver y plantear problemas que 

involucren triángulos rectángulos en 

contextos reales, e interpretar y juzgar 

la validez de las soluciones obtenidas 

I.M.4.6.1. Demuestra el teorema de 

Pitágoras valiéndose de diferentes 

estrategias, y lo aplica en la resolución de 

ejercicios relacionados a triángulos 

rectángulos; demuestra creatividad en los 

TEMA: SOLUCIÓN DE PROBLEMAS CON 

TRIÁNGULOS RECTÁNGULOS Y RAZONES 

TRIGONOMÉTRICAS.  

EXPERIENCIA 

Técnica: 

Prueba. 

Instrumento:  

Prueba escrita.  

 

https://www.youtube.com/watch?v=XfVWlO3sRw0&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ
https://www.youtube.com/watch?v=XfVWlO3sRw0&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ
https://www.youtube.com/watch?v=XfVWlO3sRw0&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ
https://www.youtube.com/watch?v=2UbdPiqAiHY&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=2UbdPiqAiHY&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=2UbdPiqAiHY&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=CJ8bpjhwA2k&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=CJ8bpjhwA2k&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=CJ8bpjhwA2k&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ&index=3
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dentro del contexto del 

problema.REF. M.4.2.17 

  
 

procesos empleados y valora el trabajo 

individual o grupal. (I.1., S.4.) 

  
 

• Activación de conocimientos previos 
relacionados con la aplicación de las 
funciones trigonométricas en la vida 
cotidiana.   
REFLEXIÓN 

• Presentación de un problema  
 

 

 
 

CONCEPTUALIZACIÓN 

• Explicación del proceso de solución de 
problemas cotidianos relacionados con 
triángulos rectángulos y funciones 
trigonométricas, a través de los siguientes 
videos: 

• https://www.youtube.com/watch?v=Ev4
zMeZGwgU&list=PLeySRPnY35dEhLLuHky
sDw31hjMgjnISQ&index=4 

• https://www.youtube.com/watch?v=LW
RcpMfUCUE 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Ev4zMeZGwgU&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=Ev4zMeZGwgU&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=Ev4zMeZGwgU&list=PLeySRPnY35dEhLLuHkysDw31hjMgjnISQ&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=LWRcpMfUCUE
https://www.youtube.com/watch?v=LWRcpMfUCUE
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APLICACIÓN 

• Aplicación de la estrategia resolución de 
problemas: contestando las siguientes 
interrogantes:  

• ¿Qué se debe valorar del planteamiento 
del problema? 

• ¿Planteé un problema en el cual se pueda 
aplicar las razones trigonométricas o el 
teorema de Pitágoras? 
 

    

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECÍFICAS: En esta sección se plasman las estrategias dirigidas a los estudiantes con 

necesidades educativas específicas ligadas o no a la discapacidad 
DESTREZA CON CRITERIO DE 

DESEMPEÑO 
 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS ACTIVAS 

PARA LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 
ACTIVIDADES EVALUATIVAS 

    

ANEXOS 

 

Los anexos pueden descargarse del siguiente enlace:  Anexos lineamientos Ciclo Costa- Galápagos - OneDrive (sharepoint.com) 

1. Currículos priorizados con énfasis en competencias matemáticas, comunicacionales, digitales y socioemocionales para EGB y BGU 

2. Currículos contextualizados con enfoque de sostenibilidad para las Islas Galápagos y guías metodológicas 

3. Orientaciones para la aplicación del currículo priorizado con énfasis en competencias comunicacionales, matemáticas, digitales y 

socioemocionales y la 

recuperación de los aprendizajes 

 

ELABORADO REVISADO APROBADO 

Docente:  Osman Gabriel Ramírez Macas Comisión pedagógica: Rector:   

Firma:  Firma: Firma:  

https://educacionec-my.sharepoint.com/personal/alejandra_maldonado_educacion_gob_ec/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Falejandra%5Fmaldonado%5Feducacion%5Fgob%5Fec%2FDocuments%2FAnexos%20lineamientos%20Ciclo%20Costa%2D%20Gal%C3%A1pagos&ga=1
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