UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

REPUBLICA DEL ECUADOR

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

VICERRECTORADO DE INVESTIGACION Y POSGRADO

PROYECTO DE INVESTIGACION Y DESARROLLO PREVIO A LA OBTENCION
DEL TITULO DE:

MAGISTER EN EDUCACION INICIAL

TEMA:

ESTRATEGIAS LUDICAS Y EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO LOGICO-
MATEMATICO EN NINOS DE INICIAL 2 DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUANA
DE DIOS” DE LA CIUDAD DE MACHALA, ANO 2024-2025.
AUTORAS:

Violeta Maria Romero Galarza
Petra Marlene Martinez Santos

Director:

Mgs. Octavio Segundo Crespo Castillo

MILAGRO, 2024

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



Derechos de autor

Sr. Dr.

Fabricio Guevara Viejo

Rector de la Universidad Estatal de Milagro
Presente.

Yo, Violeta Maria Romero Galarza y Petra Marlene Martinez Santos en calidad de
autores y titulares de los derechos morales y patrimoniales de este informe de investigacion,
mediante el presente documento, libre y voluntariamente cedo los derechos de Autor de este
proyecto de desarrollo, que fue realizada como requisito previo para la obtencioén de mi Grado,
de Magister en Educacion Inicial, como aporte a la Linea de Investigacion Educacion,
Cultura, Tecnologia en Innovacion para la Sociedad de conformidad con el Art. 114 del
Cddigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion,
concedo a favor de la Universidad Estatal de Milagro una licencia gratuita, intransferible y no
exclusiva para el uso no comercial de la obra, con fines estrictamente académicos. Conservo

a mi favor todos los derechos de autor sobre la obra, establecidos en la normativa citada.

Asi mismo, autorizo a la Universidad Estatal de Milagro para que realice la digitalizacion y
publicacion de este Proyecto de Investigacion en el repositorio virtual, de conformidad a lo

dispuesto en el Art. 144 de la Ley Orgénica de Educacion Superior.

El autor declara que la obra objeto de la presente autorizacion es original en su forma de
expresion y no infringe el derecho de autor de terceros, asumiendo la responsabilidad por
cualquier reclamacion que pudiera presentarse por esta causa y liberando a la Universidad de

toda responsabilidad.

Milagro, enero del 2025

MARTINEZ SANTOS

VIOLETA MARIA

'n!lﬂ-_f ROMERO GALARZA
'..tn:l.il_ T
ALa Ao

Violeta Maria Romero Galarza Petra Marlene Martinez Santos
0702092016 0702128430

k'N'V'»""' sacde dionioc D' 2o ADQD _



Aprobacion del Director del Trabajo de Titulacion

Yo, Octavio Segundo Crespo Castillo en mi calidad de director del trabajo de titulacion,
elaborado por Violeta Maria Romero Galarza y Petra Marlene Martinez Santos, cuyo tema
es: ESTRATEGIAS LUDICAS Y EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO-MATEMATICO EN NINOS DE INICIAL 2 DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“JUANA DE DIOS” DE LA CIUDAD DE MACHALA, ANO 2024-2025. que aporta a la
Linea de Investigacion Educacion, Cultura, Tecnologia en Innovacion para la Sociedad,
previo a la obtencion del Grado Magister Educacion Inicial. Trabajo de titulacion que consiste
en una propuesta innovadora que contiene, como minimo, una investigacion exploratoria y
diagnostica, base conceptual, conclusiones y fuentes de consulta, considero que el mismo retine
los requisitos y méritos necesarios para ser sometido a la evaluacion por parte del tribunal
calificador que se designe, por lo que lo APRUEBQO, a fin de que el trabajo sea habilitado para
continuar con el proceso de titulacion de la alternativa de Informe de Investigacion de la

Universidad Estatal de Milagro.

Milagro, enero del 2025

- OCTAVIO SEGUNDO
' CRESPO CASTILLO

Octavio Segundo Crespo Castillo
0301819090

II

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

VICERRECTORADO DE INVESTIGACION Y POSGRADO
FACULTAD DE POSGRADO
ACTA DE SUSTENTACION
MAESTRIA EDUCACION INICIAL.

En la Facultad de Posgrado de la Universidad Estatal de Milagro, a los diecisiete dias del mes de abril del dos mil veinticinco, siendo
las 09:00 horas, de forma VIRTUAL comparece elflla maestrante, EDUC. ROMERO GALARZA VIOLETA MAR[A, a defender el
Trabajo de Titulacion denominado " ESTRATEGIAS LUDICAS Y EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO-MATEMATICO EN NINOS DE INICIAL 2 DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUANA DE DIOS” DE LA CIUDAD DE
MACHALA, ANO 2024-2025.", ante el Tribunal de Calificacién integrado por: Msc. ASTUDILLO COBOS ALEXANDRA CECILIA,
Presidente(a), Msc MIRANDA ESCOBAR ANA LUCIA en calidad de Vocal; y, Phd SUMBA AREVALO VICTOR MIGUEL que actua
como Secretario/a.

Una vez defendido el trabajo de titulacion; examinado por los integrantes del Tribunal de Calificacion, escuchada la defensa y las
preguntas formuladas sobre el contenido del mismo al maestrante compareciente, durante el tiempo reglamentario, obtuvo la

calificacion de: 93.83 equivalente a: MUY BUENO.

Para constancia de lo actuado firman en unidad de acto el Tribunal de Calificacion, siendo las 10:00 horas.

et ALEXANDRA CECILIA
<4 ASTUDILLO COBOS

Msc. ASTUDILLO COBOS ALEXANDRA CECILIA
PRESIDENTE/A DEL TRIBUNAL

Phd SUMBA AREVALO VICTOR MIGUEL EDUC. ROMERO GALARZA VIOLETA MARIA
SECRETARIO/A DEL TRIBUNAL MAGISTER

III

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




UMNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

VICERRECTORADO DE INVESTIGACION Y POSGRADO
FACULTAD DE POSGRADO
ACTA DE SUSTENTACION
MAESTRIA EDUCACION INICIAL.

En la Facultad de Posgrado de la Universidad Estatal de Milagro, a los diecisiete dias del mes de abril del dos mil veinticinco, siendo
las 09:00 horas, de forma VIRTUAL comparece ellla maestrante, EDU. MARTINEZ SANTOS PETRA MARLENE, a defender el
Trabajo de Titulacién denominade ™ ESTRATEGIAS LUDICAS Y EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO-MATEMATICO EN NINOS DE INICIAL 2 DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUANA DE DIOS” DE LA CIUDAD DE
MACHALA, ANO 2024-2025.", ante el Tribunal de Calificacién integrado por: Msc. ASTUDILLO COBOS ALEXANDRA CECILIA,
Presidente(a), Msc MIRANDA ESCOBAR ANA LUCIA en calidad de Vocal; y, Phd SUMBA AREVALO VICTOR MIGUEL que actua

como Secretario/a.
LIna ver defendido el trahajo de titulacion; examinado por los integrantes del Tribunal de Calificacion, escuchada la defensa y las
preguntas formuladas sobre el contenido del mismo al maestrante compareciente, durante el tiempo reglamentario, obtuvo la

calificacion de: 93.83 equivalente a: MUY BUENO.

Para constancia de lo actuado firman en unidad de acto el Tribunal de Calificacion, siendo las 10:00 horas.

Msc. ASTUDILLO COBOS ALEXANDRA CECILIA
PRESIDENTE/A DEL TRIBUNAL

Phd SUMBA AREVALO VICTOR MIGUEL EDU. MARTINEZ SANTOS PETRA MARLENE
SECRETARIO/A DEL TRIBUNAL MAGISTER

v

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




DEDICATORIA

Dedico este logro a la Universidad Nacional de Milagro (UNEMI), por brindarme la
oportunidad de crecer académica y profesionalmente. Agradezco profundamente el apoyo, la
formacién y el ambiente de excelencia que me ha permitido alcanzar esta meta. Este titulo es

el reflejo de la calidad educativa que la universidad ofrece a sus estudiantes.

También dedico este logro a mi familia, por su amor incondicional y apoyo constante,
y a todas las personas que me han inspirado a seguir adelante. Sin ustedes, este suefio no

habria sido posible

Violeta Maria Romero Galarza

Dedico este logro a la Universidad Estatal de Milagro (UNEMI), por brindarme la
oportunidad de formarme como profesional y por ofrecerme un entorno académico de
excelencia que me ha permitido alcanzar esta meta. Gracias por su compromiso con la

educacion.

A mi familia, por su amor, paciencia y apoyo incondicional. Sin su presencia y aliento

constante, este logro no habria sido posible. Este titulo es el resultado de su sacrificio y

dedicacion.

Petra Marlene Martinez Santos

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




AGRADECIMIENTOS

Mi agradecimiento mas profundo y sincero a Dios, por su infinita misericordia, guia y
fortaleza a lo largo de todo este proceso. Gracias por darme la sabiduria para enfrentar cada

desafio, Sin Su presencia en mi vida, nada de esto habria sido posible.

A mi familia, mi esposo, mis hijos, mis nietos que son el pilar fundamental en mi
vida, gracias por su amor incondicional, constante y por estar siempre a mi lado. A mis
hermanos, por su paciencia y su animo, y a todos los miembros de mi familia que me han

acompaiiado en cada paso de esta etapa. Ustedes son la razoén de mi fortaleza y motivacion.

Violeta Maria Romero Galarza

Dedico este logro a Dios, por ser mi fortaleza y guia, que me ha acompanado en cada paso de

este camino. Gracias por darme la sabiduria y la perseverancia para alcanzar este suefio.

A mi familia, a mi esposo, mis hijos y mis adorados nietos y a mi hermana y sobrinas por su
amor incondicional, apoyo constante y sacrificio. Sin su confianza y aliento, nada de esto

habria sido posible. Este logro es tan suyo como mio

Petra Marlene Martinez Santos

VI

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



Resumen

Las estrategias ludicas representan un recurso pedagogico fundamental para potenciar
el desarrollo integral en los nifios de educacion inicial. En particular, el razonamiento l6gico-
matematico puede ser estimulado de manera efectiva a través del juego, ya que este fomenta
la curiosidad, la exploracion y el aprendizaje significativo. Al integrar actividades ludicas en
el proceso educativo, se crea un ambiente motivador y participativo que facilita la adquisicién
de habilidades como la resolucidon de problemas aspectos esenciales para el desarrollo

cognitivo en esta etapa.

La presente investigacion tiene como objetivo analizar como las estrategias lidicas
permiten el desarrollo del pensamiento l6gico en los nifios de educacion Inicial con un
enfoque cualitativo, con la aplicacion de instrumentos como la entrevista aplicada a las
docentes y la observacion participante tomando en consideracion las categorias de estrategias
ludicas y razonamiento l6gico-matematico en los estudiantes de educacion inicial grupo 4

afios de la Unidad Educativa Juana de Dios, en el periodo de 2024-2025.

Entre las conclusiones de la investigacion se considera que el desarrollo del
razonamiento 16gico-matematico en nifios de 4 afios es crucial para su crecimiento cognitivo
y su preparacion para futuros aprendizajes. Las estrategias ludicas, que combinan el juego
con la resolucion de problemas concretos, se destacan como herramientas efectivas para
promover habilidades como la clasificacion, seriacion y conteo. Finalmente se propone un
sistema de talleres para los docentes que incremente la utilizacion de estrategias ludicas en el

desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los estudiantes.

Palabras Clave: razonamiento 16gico- matematico, estrategias ludicas, desarrollo cognitivo
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Abstract

Playful strategies represent a fundamental pedagogical resource to enhance the
integral development of children in early education. Specifically, logical-mathematical
reasoning can be effectively stimulated through play, as it fosters curiosity, exploration, and
meaningful learning. By integrating playful activities into the educational process, a
motivating and participatory environment is created, facilitating the acquisition of skills such

as problem-solving, which are essential for cognitive development at this stage.

This research aims to analyze how playful strategies enable the development of logical
thinking in children in early education through a qualitative approach. Instruments such as
teacher interviews and participant observation were applied, taking into account the
categories of playful strategies and logical-mathematical reasoning in 4-year-old students of

the Juana de Dios Educational Unit during the 2024-2025 period.

Among the research conclusions, it is considered that the development of logical-
mathematical reasoning in 4-year-old children is crucial for their cognitive growth and
preparation for future learning. Playful strategies, which combine play with the resolution of
concrete problems, stand out as effective tools for promoting skills such as classification,
seriation, and counting. Finally, a system of workshops is proposed for teachers to increase
the use of playful strategies in the development of logical-mathematical reasoning in

students.

Keywords: logical-mathematical reasoning, playful strategies, cognitive development
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Introduccion

En el contexto educativo actual, el aprendizaje infantil se enfrenta a varios retos al
momento de implementar estrategias innovadoras que promuevan un desarrollo integral de
las habilidades cognitivas desde las edades temprana; de forma especifica refiriéndose al
razonamiento 16gico-matematico, mismo que constituye una herramienta primordial que
facilita el aprendizaje de las matematicas en afios posteriores y al mismo tiempo fortalece la
capacidad de resolucion de problemas mediante el razonamiento 16gico desarrollando la
creatividad en los nifios, por tanto ante este desafio, la educacion a los nifios se orienta cada
vez mas hacia la incorporacion de metodologias activas, donde las actividades ludicas
representan un recurso didactico de valor incalculable, ya que permiten el aprendizaje a
través de la experiencia, la exploracion y el juego, aspectos que resultan especialmente

atractivos y motivadores para los estudiantes mas pequefios.

Las estrategias ludicas, fundamentadas en el aprendizaje experiencial, han demostrado
ser un medio eficaz para captar la atencidon y fomentar el interés de los nifios, propiciando un
ambiente de aprendizaje donde el juego se convierte en el vehiculo principal para la
adquisicion de conocimientos, estas metodologias formando el desarrollo cognitivo,
abordando el crecimiento social, emocional y motor, proporcionando una experiencia de
aprendizaje que es tanto significativa como enriquecedora. En este sentido, el presente
proyecto se centra en la implementacion de actividades ludicas disefiadas para fomentar el
razonamiento 16gico-matematico en los estudiantes de cuatro afios del subnivel inicial II, en
la Unidad Educativa Particular "Juana de Dios" de Machala, durante el periodo lectivo 2024-

2025.

Contribuyendo de forma activa al rol educativo en el aspecto curricular, considerando
los objetivos establecidos, el desarrollo del pensamiento logico-matematico en especifico

para alcanzar las metas establecidas en la educacion, ensefiandoles la toma de decisiones que
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les facilite la solucidon de problemas gracias al razonamiento, permitiendo ver la 16gica de los
problemas concretos, en este tramo el docente debe de incorporar las estrategias indicadas
para que los nifios puedan desde edad temprana obtengan los beneficios de orientacion y

apoyo necesarios.

Tomando en consideracion la problematica presenta, que conllevo a realizar el estudio
de informacion recopilada partiendo de investigaciones anteriores que se han efectuado con el
objetivo de analizar el funcionamiento que tiene la aplicacion de estrategias ludicas para las
dificultades que puedan tener los estudiantes en la resolucion de problemas matematicos, y
como estas herramientas a trabajar sirven como base principal para la formulacion del

problema.

Planteando las diversas teorias y conceptos referente a la tematica que tenemos se
realizd un estudio metodologico que permite identificar la poblacion y muestra seleccionada,
los métodos que seran utilizados guiando el curso de esta investigacion para el respectivo
proceso de analisis de datos que sean obtenidos referente a las categorias con las que se esta

trabajando a partir de los objetivos de la investigacion.

En definitiva, este proyecto busca contribuir al conocimiento sobre el uso de técnicas
ludicas en la educacion inicial, ofreciendo una guia practica para educadores y
administradores escolares interesados en incorporar metodologias innovadoras y efectivas
que respalden el desarrollo de competencias fundamentales desde los primeros afios de vida
escolar, explorando la relacion entre juego y aprendizaje en el ambito 16gico-matematico, se
busca proporcionar evidencia sobre el impacto de estas estrategias en el proceso formativo de
los nifios y nifias, aportando asi un marco referencial que pueda servir como base para futuras

investigaciones y practicas educativas en este campo.
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CAPITULO I: El problema de la investigacion

1.1.1 Planteamiento del problema

La matematica constituye una asignatura completamente esencial en el curriculo de
educacion inicial, con implicaciones que trascienden a lo largo de la vida del individuo.
Segun investigaciones en el campo de la psicologia educativa, como las propuestas por
Piaget y Vygotsky, el desarrollo temprano del pensamiento 16gico es esencial para la
construccion de conocimientos futuros y para la resolucion de problemas; en diversas
instituciones, incluida la presente, se puede evidenciar en la dificultad para comprender

conceptos fundamentales aplicando procedimientos 16gicos en situaciones problematicas.

En este contexto, se hace imperativo potenciar el razonamiento 16gico-matematico de
los estudiantes mediante la implementacion de estrategias didacticas basadas en principios
cientificos; la revision bibliografica sera de ayuda para el estudio que el uso de actividades
ludicas y practicas facilita la internalizacion de conceptos promoviendo el razonamiento
critico, al involucrar activamente al alumno en su proceso de aprendizaje, la investigacion se
orienta a evaluar como la aplicacion de estas estrategias ludicas puede mejorar la capacidad
de los estudiantes para resolver problemas matematicos de manera eficaz, superando las
limitaciones inherentes a los métodos tradicionales.

1.1.2 Delimitacion del problema

Area: Educacion y Pedagogia

Linea: Educacion, Cultura, Tecnologia en Innovacion para la Sociedad
Sub-Linea: Didactica del proceso de ensefianza aprendizaje

Campo de accion: Unidad Educativa "Juana de Dios"

Grado de Educacion Inicial: Inicial grupo 4 afios

Ubicacion Geoespacial: El Oro, Machala, Avenida Guayaquil y Loja

Ubicacion Temporal: 2024-2025
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1.1.3 Formulacion del problema

Diversos estudios han evidenciado esta situacion problematica, con la intervencion de
estrategias ludicas en la ensefianza de las matematicas en educacion inicial favorece
significativamente el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico, estudios previos como el
de Sarama y Clements (2019) resalta que el uso de materiales manipulativos y actividades
basadas en el juego permite a los nifios construir conceptos abstractos de forma concreta, lo que
se traduce en una mejor comprension de principios matematicos.

Dichos hallazgos han sido corroborados en contextos reales, donde la integracion de
actividades ludicas ha demostrado aumentar la participacion activa de los estudiantes y mejorar
sus habilidades para resolver problemas, evidenciando que métodos interactivos y
experienciales generan aprendizajes mas profundos y significativos en comparacion con
enfoques tradicionales; estudios realizados en centros educativos de Latinoamérica han
demostrado que la incorporacioén de dindmicas de juego y actividades colaborativas no solo
potencia el razonamiento lo6gico, sino que también incrementa la motivacion y el compromiso
de los alumnos hacia el aprendizaje.

En un estudio realizado el afio 2021 en Espafia se determind los factores socioafectivos
que las estrategias didacticas impartidas por parte del docente funcionan en nifios del nivel
inicial, logrando concebir un mejor dominio en el ambito 16gico matematico, llevando una
construccidn tedrica como base que guia al desarrollo del pensamiento 16gico-matematico
(Dominguez, 2023). Por tanto, se comprende la formulacion de la problematica a trabajar

como:

(Como la implementacion de estrategias lidicas en el ambito l6gico-matematico, a través
de un sistema de talleres docentes, contribuye a la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje

en nifios y nifias de 4 afios en la Unidad Educativa “Juana de Dios” durante el afio lectivo 2024 -
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1.1.4 Preguntas de investigacion

(Cudles son los fundamentos teoéricos de las estrategias ludicas y el razonamiento

l6gico-matematico en los nifios de inicial grupo 4 afios?

e Cudles son los desafios que enfrentan los docentes en la implementacion de las
estrategias ludicas que favorecen el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico en
los nifios de inicial grupo 4 afios?

e ;Cudl es el impacto de la falta de implementacion de las estrategias ludicas que
favorecen el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico en los nifios de inicial
grupo 4 afos?

* Qué¢ estrategias ludicas debe conocer el docente para desarrollar el razonamiento

l6gico matematico en los nifios de inicial grupo 4 afios?

1.1.5 Determinacion del tema

Estrategias ludicas y el desarrollo del razonamiento l6gico-matematico en nifios de inicial 2 de
la unidad educativa “Juana de dios” de la ciudad de Machala, afio 2024-2025.

1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo general

Proponer estrategias ludicas en el &mbito 16gico matematico mediante un sistema de
talleres docentes para la mejora del proceso de ensenanza y aprendizaje de nifios y nifias 4 afios

en la Unidad Educativa “Juana de Dios”, en el lectivo 2024-2025.
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1.2.2 Objetivos especificos

Fundamentar teoricamente la importancia del razonamiento 16gico-matematico en

nifios de 4 afios.

e Identificar las caracteristicas de las estrategias ludicas que favorecen el desarrollo de
razonamiento l6gico matematico en los infantes.

e Evaluar la efectividad de las estrategias ludicas para fomentar el desarrollo del
razonamiento logico matematico en los nifios de 4 afios.

e Proponer un sistema de talleres a las docentes basado en estrategias ludicas que

promuevan el desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios.

1.3 Declaracion de categorias
En el siguiente proyecto se han determinado las siguientes categoria:
¢ Categoria Independiente: Razonamiento 16gico-matematico

e Categoria Dependiente: Estrategias ludicas
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1.4 Operacionalizacion de las categorias

Categoria

Razonamiento
l6gico-
matematico

Definicion conceptual

“Es una habilidad cognitiva
esencial que facilita el manejo
de diversas situaciones diarias
y la resolucion de problemas

complejos. Se aplica en
multiples areas del
conocimiento, ayudando a

resolver problemas cotidianos,
comprender nuestro entorno,
expresar ideas matematicas con
precision y encontrar
soluciones a problemas de
diferentes grados de dificultad”

(Aguilera, 2020, p. 21).

Subcategorias

Ambiente ladico de

aprendizaje.

Importancia de las
estrategias liidicas en el
aprendizaje logico
matematico.

Capacitacion docente
sobre
ludicas.

estrategias

Indicadores

Utiliza los espacios y recursos
para el desarrollo de la logica
matematica

Uso de materiales
manipulativos y  recursos
didacticos.

Evidencia el progreso en la
comprension y aplicacion de
conceptos matematicos a través
de las estrategias ludicas en el
ambito l6gico matematico.

Ejecuta talleres sobre
estrategias ludicas en el ambito

logico

Técnica e instrumento

- Guion de entrevista

Entrevista

estructurada

semi

Fuente de informacion

Docentes de la IE



Estrategias
ludicas

Ludico, siendo una opcion de
ensefianza actualizada donde se
va construyendo el
conocimiento enfatizando en la
satisfaccion que el educador
proporciona desde diferentes
métodos participativos
tomando en consideracion las
emociones y creatividad de
cada nifio (Carrillo, 2019, p.
12).

El rincon de logico —
matematico.

Importancia de las
estrategias ludicas en el
ambito logico
matematico.

La eficacia del Plan de
Docente: Dimension
Pedagogica estrategias
ladicas: logico
matematico.

Incluye en su planificacion las
estrategias ludicas en el logico-
matematico.

Utiliza los espacios y recursos
para el desarrollo de la logica
matematica.

Uso de materiales
manipulativos 'y  recursos
didéacticos

Evidencia el progreso en la
comprension y aplicacion de
conceptos matematicos a través
de las estrategias ludicas en el
ambito 16gico matematico.

Cuenta el Plan de capacitacion
docente con una dimension
pedagodgica: las estrategias
ladicas en el ambito 1ogico-
matematico.

- Guion de entrevista

- Entrevista
estructurada

semi

Docentes de la IE



Ejecuta talleres sobre
estrategias ludicas en el ambito
l6gico — matematico.

Incluye en sus actividades
estrategias ludicas en el logico-
matematico.

Implementa las estrategias
ludicas en el ambito l6gico
matematica



1.5 Justificacion

La educacidén en la primera infancia es un pilar fundamental para el desarrollo integral
de los niflos, y constituye la base sobre la cual se construyen futuras competencias cognitivas,
sociales y emocionales, dentro de este contexto, el razonamiento l6gico-matematico es una de
las habilidades mas importantes que los nifios deben desarrollar en las primeras etapas de su
vida escolar, ya que no solo les permite comprender y resolver problemas matematicos, sino
que también fortalece su capacidad para pensar de manera critica, ordenada y estructurada,
aunque en muchas ocasiones, este tipo de aprendizaje se ve limitado a enfoques tradicionales
y abstractos que no logran captar el interés y la participacion activa de los nifios,
especialmente en un entorno en el que las dindmicas de ensefianza son mas pasivas y
centradas en el docente (Vanegas y Baron, 2021).

En este sentido, la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas innovadoras que
favorezcan el razonamiento 16gico-matematico desde la infancia se vuelve cada vez més
evidente, el aprendizaje de las matematicas, particularmente en educacion inicial, debe ser
dindmico, interactivo y significativo para los estudiantes, con las metodologias tradicionales,
que se centran en la memorizacioén de numeros y formulas, han mostrado ser menos efectivas
en despertar el interés y la motivacion de los nifos. La utilizacion de juegos y actividades
ludicas, como las que se proponen en este proyecto, ofrece una alternativa poderosa para
cambiar esta tendencia y fomentar un enfoque mads participativo y activo en el aprendizaje de
las matematicas (Guzman y Sanchez, 2021).

La implementacion de actividades ludicas, como el uso de juegos de clasificacion,
patrones, secuencias numéricas y resolucion de problemas a través del juego, busca
precisamente cubrir este vacio pedagogico; varios estudios consideran que el juego puede ser
una herramienta funcional para el aprendizaje durante la infancia. Jiménez (2024) menciona

que una de las perspectivas incluidas por Piaget fueron los mecanismos ludicos en un estilo

10
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de pensamiento durante la infancia para asimilar los elementos de la realidad sin que existan
limitaciones para su adaptacion.

Segtn Piaget los nifios aprenden de manera 6ptima cuando manipulan objetos y
resuelven problemas de forma activa y concreta. Vygotsky, por su parte, destaca la
importancia del contexto social y cultural en el aprendizaje, lo que implica que las
actividades ludicas deben facilitar la interaccion social y la colaboracidn entre los nifios,
ademas de ser culturalmente relevantes, de igual manera, las investigaciones contemporaneas
en educacion infantil han comprobado que el aprendizaje basado en el juego fomenta la
creatividad, la resolucion de problemas y el pensamiento critico, capacidades que son
esenciales no solo para las matematicas, sino para el desarrollo cognitivo general de los nifios
(Hernandez et al., 2021).

El proyecto también responde a una necesidad contextual mas amplia, relacionada con
la creciente demanda de una educacion de calidad en Ecuador, donde en las ultimas décadas,
el pais ha realizado esfuerzos por mejorar su sistema educativo, pero aiin persisten desafios
significativos en la implementacion de metodologias efectivas en el nivel inicial. La
educacion infantil sigue siendo una etapa en la que predominan enfoques tradicionales, a
pesar de las evidencias que demuestran la efectividad del aprendizaje activo y participativo,
con lo que se quiere comprender a la innovacion educativa, utilizando el juego como un
medio para mejorar el rendimiento académico y el desarrollo cognitivo de los nifios,
especialmente en el campo de las matematicas (Ramirez A. , 2023).

La necesidad de este proyecto también radica en la importancia de integrar el enfoque
ludico en los procesos pedagdgicos, no solo en la ensefanza de las matemadticas, sino en la
educacion integral del nifio, estas estrategias ludicas no solo fomentan la motivacion y el
interés por aprender, sino que también fortalecen habilidades socioemocionales como la

colaboracion, la empatia y la resiliencia, en el desarrollo de estos aspectos en el proceso
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educativo, el proyecto contribuye a la formacion de nifios mas completos, capaces de afrontar
desafios académicos y personales con una actitud positiva y proactiva (Vasquez y Maribel,
2022).

1.6 Alcance y limitaciones

El alcance de la presente investigacion se centra en una Unidad Educativa especifica,
dirigida a nifios y nifias de 4 afios que cursan el nivel inicial II. En este contexto, se examina
como la implementacion de estrategias educativas, que trascienden la metodologia
tradicional, puede facilitar adaptaciones curriculares en la ensefianza de las matematicas,
especialmente en aquellos estudiantes que presentan complicaciones en el aprendizaje.

Se espera que la siguiente investigacion pueda llegar a una mayor poblacion,
recopilando las técnicas didacticas mas importantes que puedan ser trabajadas de forma
Optima para que sea un ejemplo de como su utilizacion ofrece una gran ayuda a nifios que
tengan dificultades presentes tratando por consiguiente con los problemas individuales de
cada estudiante y teniendo un apoyo de parte de los docentes encargados en colaboracién con
los demas estudiantes y sus representantes.

Finalmente, se espera que la investigacion contribuya a la identificacion de las
técnicas didacticas efectivas para la poblacion docente, estudiantil y de representantes,
fomentando con ello una colaboracion de ensefianza personalizada positiva que responda a
las necesidades individuales de cada estudiante. Este enfoque ofrecera un marco de
referencia, ofreciendo una ayuda bibliografica para futuras investigaciones en el ambito

estudiantil.
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CAPITULO II: Marco Teérico Referencial

2.1 Marco Teorico
2.1.1 Antecedentes historicos

El hombre desde que se conoce ha sido un ser vivo pensante, esto implica la busqueda
del conocimiento y resolver desafios que se encuentran, el hombre es por tanto capaz de
llegar a querer entender como surgen los procesos que van en camino para partir de una
suposicion hasta llegar a una respuesta 16gica que le satisfaga, consiguiendo una respuesta
racional. La creacion del pensamiento 16gico entonces se convierte en uno de los mayores
descubrimientos de la humanidad; este tipo de pensamiento ha permitido transformar la
realidad obedeciendo a la razon precisa: el pensamiento logico contribuye a la superacion de
problemas con la ayuda de nuestros propios pensamientos (Ludefa y Zambrano, 2022).

Antiguamente, las metodologias que eran utilizadas para la ensenanza de las
matematicas se centraban en aprender todo lo que se podia encontrar en libros, la informacion
como tal que solo desarrollaba la habilidad de guardar la informacion, aprendizajes tales
como la multiplicacion en tablas, fomentar el calculo en la mente, repeticion de procesos
aritméticos; entre estos ejemplos era lo necesario para considerar que un individuo conseguir
dominar dicha ciencia, pero al no ser aplicados en casos practicos podia llevar a un
razonamiento que se vea afectado. Actualmente las matematicas es la base para determinadas
actividades como, el comercio, contabilidad, calculos de fendmenos en el mundo, entre otros
(Cervantes, 2018).

Aun con todas las limitaciones y con el pasar del tiempo, se han desarrollado nuevos
conocimientos matematicos, permitiendo con esto la creacion de una nueva creacion de
profesiones con base a la problematica que se busca resolver, ubicando los primeros indicios

de la evolucién del aprendizaje matematico desde la civilizacion egipcia, los egipcios para
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desarrollar sus edificaciones plantean procedimientos mecanicos, de tal forma, que no
dependian de cuestiones teoricas (Gallardo, 2019).

Para esto la persona debe tener la capacidad de desarrollar un pensamiento en
especifico, segun Piaget (2021), el razonamiento logico debe ser llevado por un largo
proceso de operaciones tanto formales como concretas que se encuentran implicitas desde
cortas edades con el aprendizaje empezando su proceso cognitivo, pensando a través de la
manipulacion de objetivos para la realizacion de ejercicios mentales desde lo basico hasta lo
complejo.

La forma tradicional de ensefiar matematicas generaba complicaciones en el
aprendizaje, especialmente en los nifios, que, desde su perspectiva, lo consideraban como una
ciencia compleja y poco necesaria, pero a inicios del siglo XVII, se comenzaron a desarrollar
escuelas activas, que ponian énfasis en la forma de lograr que el conocimiento llegue al
estudiante, despertando su interés para un aprendizaje significativo, este cambio en la forma
de ensefiar, se lo acredita a Juan Amos Comenio, quien es considerado uno de los mayores
precursores de la pedagogia actual (Pachito, 2022).

El razonamiento l6gico-matematico actualmente es de suma importancia porque no
solamente sirve para resolver problemas que pueden ser cotidianos, también permiten el
avance de las ciencias conjuntas siendo de un caracter relevante a largo plazo para todo
individuo. Esto ayuda a obtener un aprendizaje significativo como menciona Ausubel (2021)
tratandolo como lo opuesto al aprendizaje tradicional el cual considera repetitivo como
menciona; para este autor el aprendizaje es un proceso significativo en consecuencia, es decir
la valorizacién de un buen aprendizaje debe establecer los vinculos sustantivos con la
posibilidad de aprender nuevos conocimientos y reaprender los ya conocidos, por medio de
una construccion cognitiva en donde la persona aprende los conocimientos que anteriormente

ha visto.
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De esta manera se enmarca a este razonamiento como una concepcion de ayuda por
parte de lo que los estudiantes pueden reconocer de los conceptos matematicos previamente
aprendidos y que pueden ser mas faciles de resolver para ellos, permitiéndoles tener un punto
de partida para resolver problemas de mayor complejidad con la adquisicion de nuevos
aprendizajes. Para que el aprendizaje de las matematicas sea significativo se debe de retener
los conocimientos ya aprendidos y tener una disposicion del estudiante hacia el aprendizaje
de esta ciencia para su consecucion (Rocha, 2021).

En desarrollo con la linea de tiempo, aportes de autores reconocidos como Newton,
Galileo Galilei, Kepler entre otros permitieron sentar las bases de un disefio conceptual
tradicional para estudiar las matematicas, partiendo desde pautas que llevarian a una nueva
metodologia de ensefianza basada en los pensamientos de interés verdadero por los nimeros.
La finalidad de esto era encontrar diversas estrategias o recursos que permitieran conocer a
todas las personas la belleza de los nimeros, dejando a un lado la selectividad del aprendizaje
de esta ciencia (Mejias, 2020).

Ya a finales del siglo XIX y principios del siglo XX, aparece el nombre de Maria
Montessori, quien fue considerada como una de las personas més influyentes en el desarrollo
de modelos de aprendizaje; rompiendo los paradigmas de aquella época, desarroll6 un
modelo capaz de lograr que nifios que no fueron capaces de aprender a leer y contar con el
modelo tradicional, lo hicieran a través de su metodologia; Montessori consideraba que era
indispensable lograr que un estudiante logre desarrollar el maximo de sus capacidades
intelectuales, espirituales y fisicas, por lo cual, se centr6 en observar de qué forma aprende el
nifio, gracias a esto, determinar qué factores permiten un aprendizaje mas eficiente (Godino,
2023).

Para Cervantes (2018), consideraba un punto de vista pedagogico en donde existen

limitantes de las metodologias tradicionales, mismas que dificultaban el proceso de una
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creacion cientifica en avance, debido a que la ensefianza llegaba como un producto cerrado
que no daba paso a una discusion, lo que repercutia de forma significativa en el desarrollo de
los alumnos; por tanto, gracias a los aportes que fueron aumentando poco a poco colocando el
énfasis en socializar el aprendizaje de esta ciencia con rigor mediante diversas técnicas,
considerando en primer lugar que el nifio desarrolle un razonamiento logico-matematico pese
a que en los centros educativos todavia se basen en modelos repetitivos. Tomando en cuenta a
futuro el aprendizaje de esta asignatura debe depender de docentes con una ensefianza que
pueda incurrir a estrategias innovadoras, por medio de la creatividad ser capaces de generar
en el estudiante un interés verdadero por aprender, participar y al mismo tiempo divertirse en
el proceso educativo mediante una sana interaccion.
2.1.2 Antecedentes referenciales

Con la revision bibliografica la cual se hizo mediante la informacion administrada por
la Biblioteca de la Universidad Estatal de Milagro se ha podido detectar la existencia de
proyectos relacionados, donde se encuentran diferentes categorias de estudio: “El
razonamiento ldgico es clave en la disminucion del miedo de los alumnos de Décimo Ao de
Educacion Basica del Colegio “17 de Septiembre”, por parte del autor Reinaldo Campoverde,
afio 2012; al mismo tiempo conociendo la investigacion siguiente: “Plan de capacitacion a
docentes para lograr el aprendizaje significativo en los estudiantes de la unidad bésica del
Canton Naranjito” de la Autora Lcda. Martha Arana, 2012; donde indica la implementacion
de una planificacion para un aprendizaje propicio basada en el aprendizaje que menciona
Ausubel (Moreira A. , 2018).

Bravo y Barrazueta (2017), desarrollaron en su investigacion titulada: “Reflexiones
sobre la evolucion de la clase de matematicas en el bachillerato ecuatoriano”, donde lograron
establecer como objetivo, mediante una revision bibliografica el llegar a concluir reflexiones

referentes a la evolucion de los métodos de aprendizaje que se podia llevar en torno a una
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mejor ensefianza hacia el sistema de educacion ecuatoriano. Esta investigacion presentd un
enfoque descriptivo y fue necesario recopilar informacion en diferentes bases de datos de
articulos cientificos; en este trabajo fueron abordadas diferentes tematicas como la educacion
tradicional, misma que se estudia para entender las bases del rol del docente dentro del aula
de clase y como actualmente se ha transformado este paradigma, mediante el analisis
realizado llegaron a resultados donde los cambios que se han dado en el ambiente educativo,
los docentes todavia sufren de varias problematicas en especifico sobre los nuevos enfoques
que hacen disonancia con los tradicionales, esto se ve reflejado en una educacion de
memorizacion por parte de ellos hacia los estudiantes con un enfoque en los conceptos y
teoria, se recomend¢ la importancia que tienen los docentes para mostrar una participacion
mayor mediante capacitaciones con aspectos curriculares, didacticos y pedagogicos.

Mientras que, los autores Gonzélez y Lanciano (2017), en su investigacion:
“Dificultades de Aprendizaje en Matematica en los niveles iniciales: Investigacion y
formacion en la escuela italiana”, establecen como conclusiones la importancia en
profundizar el conocimiento de las competencias en la materia de matematicas de forma
temprana por medio de la interpretacion de estrategias empleadas por los nifios, brinddndoles
solucién a problemas basicos de forma racional, al mismo tiempo se les fue aplicados test
numéricos (ENT-R) que fueron elaborados por Van Luir y Van de Rijt con un grupo de
estudiantes con edades que comprenden los 4-7 afios, teniendo como fin una guia de
observacion de sus competencias de forma temprana. Los resultados arrojados gracias a estos
instrumentos permitieron concluir que las técnicas de clasificacion, comparativas, conteos,
entre otras estructuras matematicas basicas son los medios mas empleados para resolver
ejercicios matematicas desde la perspectiva de los estudiantes.

Martinez (2019) en su estudio, “Las estrategias metodoldgicas y el aprendizaje

significativo de la matemadtica en los estudiantes del quinto afio de educacidon general basica
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de la Unidad Educativa Rumifahui”; por medio de este proyecto se logrd definir el analisis
que existe entre la asociacion de estrategias ludicas mediante una metodologia innovadora
con respecto a un aprendizaje significativo de las matematicas, presentando un enfoque tanto
cuantitativo como cualitativo que permitié abordar la problemaética principal desde dos
puntos de vista, gracias a la revision bibliografica, para establecer la relacion que las
categorias fueron propuestas y por otra parte mediante una encuesta que fue empleada para
conseguir datos por parte de los estudiantes cursando el quinto nivel de educacion basica para
llegar a afirmar que gracias los resultados obtenidos la institucion todavia no era participe en
la aplicacion de estrategias metodoldgicas ludicas, basandose solamente en un aprendizaje
mas lineal.

La diferencia es que este proyecto investigativo se encuentra enfocado en las
“Estrategias ludicas para desarrollar el razonamiento 16gico-matematico de los estudiantes de
educacion inicial con edades de 4 afios pertenecientes a la Unidad Educativa Particular “Juana
de Dios” de Machala, durante el periodo lectivo 2024-2025”. Mediante el cual se busca la
implementacion de actividades que permitan la mejor forma de obtencion de nuevos
conocimientos en la materia para su mejor comprension.

Finalmente, con la recopilacion de esta revision literaria por parte de proyectos con
relacion al tema abordado, se puede dar conocimiento de la importancia de las matematicas, en
conjunto a las formas que pueden desembocar en el éxito de su proceso de aprendizaje y como
puede verse influenciado de manera positiva con la correcta aplicacion de estrategias que
ayuden a obtener conocimientos de forma notoria en una ensefianza para los nifios de educacion
basica que incluya actividades ladicas con recursos didacticos para la mejora del desarrollo de

las habilidades matematicas de los estudiantes.
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2.1.3 Fundamentacion Pedagégica

Piaget realiza el siguiente planteamiento: “La logica no viene del lenguaje, viene de las
coordinaciones generales de la accion, existiendo esquemas donde se van asimilando las leyes
de la logica. La ensefianza de las matematicas por tanto, no puede olvidarse de las acciones,
donde ademas de las experiencias fisicas también se maneja un razonamiento conocido como
logico-matematico, que sirve de preparacion para el nifio como un espiritu deductivo y que
debe de estar presente durante el proceso de ensefianza de las matematica. Mientras mas se
favorece la construccion de estas nociones, mas probabilidades han de existir para mejorar la
calidad del aprendizaje matematico” (Ramirez T. , 2020).

Para Piaget la ensefianza de la logica en las matematicas implica que el estudiante
aprenda con la manipulacion de objetos ya que lo verbal no siempre resulta adecuado a la
introduccion de problemas 16gicos matematicos, esto solo provocaria la dificultad de entender
y desarrollar su pensamiento l6gico matematico, es asi que el pedagogo Piaget sugiere juegos
y actividades acordes a la edad del estudiante que permita introducir la l6gica matematica en
el alumno sin provocar alteracion en su esquema conceptual (Ruiz, 2017).

Piaget mediante su teoria descubre los estadios de desarrollo cognitivo por los cuales
se atraviesa desde la infancia hasta la adolescencia: siendo estructuras psicologias que van
desarrolldandose mediante los reflejos innatos, organizandose durante la nifiez temprana en
forma de estructuras de conducta, internalizdndose pasando el primer afo de vida donde
transcurren modelos de pensamiento, que se convierten, cada vez méas complejos durante la
adolescencia, para finalmente en la vida adulta dividirse en cuatro periodos de gran

importancia:
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Periodo Estadio Edad
Etapa Sensorio-motora La conducta en esta etapa es esencial, no 0 - 2 afios
existe representacion interna de los 0 - 1 mes
acontecimientos externos, todavia no hay 1-4
pensamientos mediante conceptos. meses
pensamiento mediante conceptos. 4-8
- Mecanismos reflejos congénitos. meses
- Reacciones circulares primarias. 8-12
- Reacciones circulares secundarias. meses
- Coordinacion de esquemas previos. 12-18
- Nuevos descubrimientos por meses
experimentacion. 18 -24
- Representacion simbolica inicial. meses
Etapa Pre-Operacional: - Estadio preconceptual. 2 - 7 afos
Desarrollo del pensamiento simbolicoy - Estadio intuitivo. 2 - 4 aflos
el lenguaje. Imitacion de conductas, 4 - 7 afios

juegos simbolicos, dibujos, imagenes
mentales y lenguaje hablado.

Etapa de las Operaciones Concretas: 7-11
Razonamiento 16gico aplicado a problemas concretos. Desarrollo de habilidades afios
sociales y esquemas logicos: seriacion, clasificacion y conceptos.

Etapa de las Operaciones Formales: 11 afios
Razonamiento 16gico abstracto, inductivo y deductivo. Desarrollo de conceptos en
morales y sentimientos idealistas. adelante

Para Ausubel, el aprendizaje especialmente el significativo es el resultado de
interacciones de conocimientos recibidos previamente, junto con conocimientos nuevos y de
su adaptacion segun el contexto, siendo funcional en determinado momento de la vida de la
persona; de acuerdo con el aprendizaje significativo, los conocimientos que se van
incorporando de forma sustantiva en la estructura cognitiva del estudiante, esto se consigue
cuando el estudiante relaciona los antiguos conocimientos con los nuevos, pero para esto el
interés por aprender lo que se estd ensefidandole es importante (Bravo y Barrazueta, 2017).

2.2 Contenido teorico que fundamenta la investigacion

En el mundo moderno psicologos reconocen la importancia de las actividades ludicas
para el debido desarrollo psicoldgico y fisico para los nifilos que estdn en proceso de
aprendizaje; para Friedrich Froebel (2022) el juego coincide como la més grande expresion del
desarrollo humano durante los primeros afios de la infancia estd libre expresion es la que

provoca una genuina curiosidad por el aprendizaje.
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Como senala Froebel, se identifica al juego como un instrumento mas de ensefianza y
se convierte en un auxiliar oportuno para la educacion; Froebel es reconocido mayormente por
haber elevado el movimiento de los jardines para infantes, donde tanto nifios como nifias deben
de ser atendidos por parte de sus educadores como si fuesen plantas con sus jardineros, en
donde resalta la importancia de la debida observacion y cuidado como la utilizacion de
actividades para el desarrollo de habilidades mentales y fisicas (Ruiz y Medina, 2024).

Investigaciones contemporaneas indican la funcionalidad que mencionaban psicologos
como Froebel, donde el aparato sensomotor es de igual importancia que el desarrollo cognitivo
constituyendo a las actividades ludicas como juegos que lejos de ser una pérdida de tiempo, se
convierten en planificaciones didacticas por los educadores para los estudiantes durante las
horas de clases (Peri cacho, 2023).

En este caso los docentes deben de proporcionar entornos favorables, recursos con las
capacidades ladicas y un tiempo necesario que sirva como un estimulo positivo para los
estudiantes. Araujo (2020) menciona la ensefianza de Piaget sobre el juego como una palanca
de aprendizaje, en la que sefiala que al transformarse el juego a una iniciacion de cierta
actividad; lectura, matemadticas u ortografia, los nifios pueden verse a si mismos ocupados en
actividades que en muchos casos les podria parecer aburridas.

Las estrategias ludicas como actividades divertidas comprenden una dimension para el
desarrollo de una persona desde edades tempranas como parte constitutiva logra enriquecer los
procesos de educacion; ludico hace referencia también a la necesidad del estudiante por poder
expresar o comunicar sus ideas hacia el entretenimiento, es decir la diversion o el esparcimiento
que lo llevan a manifestar de forma adecuada sus emociones, convirtiéndose en una
herramienta facilitadora para canalizar nueva informacion.

En este caso Vygotski expresa que mediante estas estrategias se determina al juego

como una ayuda para la solucion bajo la supervision de adultos y colaboracion de estudiantes
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mayores para enfrentar a los nifios a problemas para los que ellos no estan todavia preparados
en su vida, y encontrar los métodos idoneos para solucionarlos, con las consecuencias pueden
derivar de errar en el proceso (Guerra, 2020).

Decroly senala que los juegos, esencialmente causan una impresion positiva en el nifio,
donde las actividades que sirvan como aprendizaje les ayuda a clasificarlas para combinarlas y
poder asociarlas con otras; los juegos entonces los convierten en una herramienta de asociacion
en las que sitiian la perspectiva actual que no ven como un material educativo tradicional, y se
convierte en un proceso intelectual de uso global.

2.2.1 Matematicas

Las matematicas son una ciencia, misma que ha sido de mucha importancia para toda
la sociedad durante miles de afios, debido al estudio de las propiedades numéricas y las
relaciones que posee; la RAE define a las matematicas como “una ciencia deductiva que estudia
las propiedades de los entes abstractos, como numeros, figuras geométricas o simbolos, y sus
relaciones” (Gallardo, 2019).

Es indiscutible el aporte que ha generado a la sociedad, siendo considerada como una
de las herramientas para estructurar, resolver y también comprender los diferentes problemas
que pueden suscitarse en busqueda de una respuesta satisfactoria, por otra parte, esta ciencia es
considerada como un saber necesario, por lo que es factible que sea transmitido como capacidad
en cada generacion.

Las matematicas en definitiva son tomadas como un conocimiento mas que fundamental debido
a la ayuda en los procesos de comprension de fenomenos que existen en el mundo; de esta
forma permite a las personas la interaccion entre si. Dado a esto, es necesario que los nifios en
educacion basica vayan familiarizdndose con los niimeros, con la finalidad, que estos

desarrollen la capacidad para razonar, resolver y analizar problemas (Linares, 2022).
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2.2.2 Razonamiento logico-matematico

No existe por si mismo como un objeto, sino que es la fuente del pensamiento en el que
la persona construye de forma reflexiva en sus pensamientos, esto deriva de la coordinacion de
acciones que puede tener con eventos de su vida cotidiana, expresando cantidades mediante
sus pensamientos y gracias a acciones coordinadas la persona puede resolver ejercicios y
enfrentar situaciones en las que necesite resultados precisos (Ludefia y Zambrano, 2022).

Tiene una relacion con la habilidad que una persona puede desarrollar para trabajar y
procesar dentro del &mbito numérico, el desarrollo que existe en los primeros afios de escuela
es fundamental para el beneficio que pueda conseguir el estudiante, por tanto este tipo de
pensamientos aporta un aprendizaje que comprende la teoria de esta materia y permite con su
practica el resolver dificultades durante el proceso de aprendizaje como en los problemas de la
vida diaria.

Para el nifio este razonamiento se va construyendo al relacionar sus experiencias que
ha conseguido con la manipulacion de los objetos, en donde el nifio aprende a diferenciar entre
un objeto de otro debido a sus caracteristicas, en su primera toma establece que son diferentes
y surge una abstraccion reflexiva, ya que esta reflexion no es observable, el nifio que se
encuentra construyendo a través de su mente esta relacion desarrolla desde lo simple hasta lo
mas complejo, teniendo el conocimiento adquirido y procesado que ya no va a olvidar, ya que
su experiencia no proviene de los objetos propiamente sino de su accion de €l sobe estos
(Manzano, 2022).

En las matematicas este razonamiento ordenado es necesario para su debida aplicacion,
requiriendo tener la suficiente claridad en el pensamiento y saber fundamentar con los
argumentos correctos para llegar a los resultados esperados del problema que se encuentra
resolviendo en el momento. En base a lo anterior expresado, se puede considerar que el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico contribuye a (Moreira A. , 2018):

¢ Relacionar teorias para llegar a una sola conclusion.
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* Mejorar el pensamiento y el desarrollo de la inteligencia.

¢ Desarrollar la capacidad para la resolucion de problemas en los diferentes ambitos mas
alla del numérico.

¢ Fomentar la creacion de objetivos a conseguir.

e Accionar la correcta toma de decisiones.

Las operaciones l6gico matematicas, mas alla de ser una actitud solamente intelectual
requieren en el nifio una construccion de estructuras internas donde pueda manejar nociones
especificas que son el producto de la accion y relacion que tiene el nifio con objetos o sujetos,
en los que empieza a reflexionar con fundamento para clasificar y distribuir la nocion numérica;
el adulto en este caso acompafia al nifio en su proceso de aprendizaje planificando las
estrategias didacticas que le permitan comprender las relaciones mentales en funcion a llegar
a una conclusion correcta (Vasquez y Maribel, 2022).

Para Vasquez (2022) “el razonamiento 16gico matematico es un hdbito mental y como
tal debe ser formado, a través del uso adecuado de las capacidades de pensar analiticamente y
razonar”, donde se puede ejemplificar tener el conocimiento para resolver problemas con el
criterio de aprendizaje adecuado, esto solo se conseguir con una comprension entre la teoria y
la practica de uno mismo, aunque se consideren factores externos es importante querer llegar a
la finalizacion del problema para establecer el objetivo, proceso y conclusion de la operacion a
resolver.

2.2.3 Dificultades en el aprendizaje de las matematicas

Seglin Gonzéles y Anciano (2017) en el aprendizaje existe una importante crisis en
especifico de las matematicas, que genera una brecha para alcanzar un aprendizaje significativo
e incurre en mas dificultades con el pasar del tiempo; la existencia de estudiantes que presenten
esta dificultad para adquirir nuevos conocimientos se puede deber a una metodologia educativa

estatica que no esta siendo efectiva para ese tipo de casos. Esto es corroborado por Aguilera
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(2020) quien considera que el concepto de las dificultades en el ambito del aprendizaje
numérico es amplio, se refiere a los estudiantes que muestran problemas para seguir el ritmo
de aprendizaje de sus compafieros de clase, indistintamente de la causa, si bien estos estudiantes
presentan dificultades en areas concretas, esto no afectaria al desarrollo de sus habilidades
cognitivas.

Con base al argumento anterior, estas dificultades de aprendizaje se muestran durante
el momento de clases al llevar nuevos conocimientos, el empleo de las capacidades del
estudiante como sus habilidades se ven mermadas, y puede conllevar a un rendimiento
deficiente o lento aprendizaje; abordar estas dificultades de aprendizaje con las matematicas se
convierte en algo vital ya que puede dar paso a problemas mas graves como: acalculia,
discalculia, y trastornos de célculo. Para Barrazueta (2017) la diferencia entre la discalculia y
acalculia radica en que la acalculia es diagnosticable, porque existe una lesion cerebral de por
medio, por otra parte la discalculia se asocia a los problemas o trastornos de aprendizaje del
calculo que presente un estudiante.

La discalculia es una dificultad que se caracteriza en que la persona tiene problemas
para la utilizacién de conceptos matematicos, la manipulacion de numeros y la resolucion de
operaciones, teniendo un diagndstico de esta dificultad, puede notarse que el grado intelectual
de la persona se ve con problemas al tener una metodologia de ensefianza que influye de forma
negativa para su correcta formacion. Estas dificultades pueden surgir por circunstancias
relacionadas al estudiante, pero también pueden estar influenciada por factores externos, como
la propia naturaleza de las matematicas, la metodologia de ensefianza o la actitud del educador
(Carrillo, 2019). Se evidencian los siguientes factores externos:

¢ Propia naturaleza de las matematicas: El estudio de las matemadticas puede ser
susceptible a considerarse como una de las ciencias mas complejas, por lo cual, puede

llegar a generar ansiedad por si mismo, es importante conocer tanto los aciertos como
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fallas durante el proceso de aprendizaje segin menciona Herszenbaun (2022); donde
una de las dificultades del aprendizaje matematico es la cadena de conocimientos que
deben ser interiorizados para poder adquirir nueva informacion. Por tanto, la
comprension de informacion puede verse afectada de forma negativa, en otras palabras
la funcionalidad de estos conocimientos por parte del estudiante no los ve de utilidad,
perdiendo el interés en el aprendizaje; para resolver este problema es importante revisar
los contenidos de ensefanza de la asignatura y enfocarse en la utilidad de estos para los
alumnos, comprendiendo como puede ser de necesario en las situaciones de la vida a
largo plazo.

¢ Segun la metodologia de ensefianza: Esta postura por parte del docente trata a la
metodologia de ensefianza en el centro educativo, dado que estos factores son
determinantes para la atencion y la disposicion que tengan los alumnos para la
asimilacion de la materia. Ballona (2022) expresa que los objetivos y los métodos de
ensenanza deben estar orientados en los estudiantes; destacando el analisis de la forma
en la que se expone los temas, el ritmo del aprendizaje, los conocimientos previos, su
nivel de comprension para temas de complejidad, la predisposicion para abordar nuevos
temas, el uso de los recursos de aprendizaje y la forma de evaluacion.

¢ Relacionadas con el alumno en si: Este factor hace referencia a la perspectiva que
tienen los estudiantes de educacion primaria a las matematicas, generalmente se
considera a la asignatura como una materia dificil, y que su aprendizaje es distante y no

todos poseen las competencias necesarias para afrontarlas (Araujo, 2020).

2.2.4 Estrategias Ludicas
Aunque el juego es ludico no todo lo ludico es un juego; ante esto la ludica se entiende
como una dimension donde el nifio puede desarrollarse, representando la necesidad que tiene

este para comunicar sus emociones y pensamientos de una forma entretenida. Fomentando un
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desarrollo psicosocial, durante el proceso aspectos como la personalidad, valores se ven
orientados en la adquisicion de nuevos saberes, interactuando entre el conocimiento y la
creatividad propia (Segui, 2022).

Vanegas (2021) la define como: “Un espacio donde nifios y adultos pueden jugar de
forma libre con estimulos positivos que se ven manifestados de sus potenciales y necesidades
en ese momento”. Dentro de un espacio especifico se favorece la creacion de nuevos
significados, donde el juego se convierte en el componente mas importante y los nifios actuan
pensando al mismo tiempo que se apropian de nuevos conocimientos para su vida cotidiana.

Las actividades ludicas son un medio constante en la que el nifio siente atraccion como
una forma de actuacion, de aqui radica su importancia, ya que su aplicacion es vital en el
aprendizaje moderno, esta actividad se convierte en un evento principal para el nifio que se estd
desarrollando a un entorno en el que desconoce mucha informacion, aprendiendo nuevas
destrezas que le permiten sobrevivir y al mismo tiempo descubrir a los desafios que se puedan
presentar (Manzano, 2022).

Las estrategias de este tipo desarrollan pensamientos mas profundos, que en ocasiones
no pueden expresar de forma directa, al jugar el nifio exterioriza los conflictos internos y
minimizan las experiencias negativas que puedan tener. Mediante al juego ludico el nifio
muestra su afan por la actividad, su deseo de crear, de sentirse aceptado y de mantener una
cooperacion con sus compaiieros (Ballona, 2022).

2.2.5 Clasificacion de las actividades Ludicas

Varios autores utilizan clasificaciones basicas, hablando de dos tipos de actividades que
deben de ser complementarias por las ventajas que ofrecen (Linares, 2022):
Actividades ludicas libres: Favorecen la creatividad, actividades espontaneas que desarrollan
la imaginacion de los nifos, libera emociones negativas y permiten actuar con una completa

independencia.
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Actividades ludicas dirigidas: Aumenta las posibilidades de la utilizacion de objetos y
juguetes que sean de ayuda para la educacion formativa, favoreciendo un desarrollo intelectual,
motriz y afectivo en donde se pueden llevar modelos positivos para que los nifios puedan imitar
y satisfacer las necesidades individuales de cada uno a la hora del aprendizaje.

2.2.6 Actividades Didacticas para la utilizacion de las estrategias ludicas

Las estrategias ludicas aplicadas por el maestro se deben realizar con las bases de una
metodologia con una estructura a partir de la preparacion, ejecucion y conclusion de forma
general, siendo necesario que provoque una sensacion de motivacion a los estudiantes con el
fin de garantizar el nivel de participacion esperado durante el desarrollo de las actividades
impulsando el perfeccionamiento de las habilidades de los niflos dentro de un enfoque
pedagogico-ludico (Navarrete y Gallegos, 2021).

Al momento de presentar las actividades didacticas como recursos de aprendizaje a los
estudiantes se recomienda comunicar la intencidén educativa que se tiene con estos; esperando
convertirlos en participes de la actividad que van a realizar y por qué van a hacerlo, tratando
de que puedan disfrutar de la actividad y que puedan aprender determinados temas en
colaboracion de sus compaferos, estimulando un desarrollo socioafectivo que favorezca su
cooperacion (Alean y Montoya, 2020).

2.2.7 Importancia del juego en el aprendizaje

Un desarrollo sano de la personalidad viene en gran medida de la educacion que tienen
los nifos, el juego entonces pasa de ser un mero entretenimiento a una actividad esencial que
desarrolla buena parte de sus facultades positivas, donde los nifios toman conciencia de lo real,
e implica la elaboraciéon de razonamientos precisos tomados con un juicio eficaz para el
momento (Jurado, 2021).

El papel del educador infantil consiste en la realizacion de estas actividades para
conectar con sus estudiantes de forma grupal e individual en sus necesidades, intereses y

motivaciones, ayudandoles a aprender tomando en cuenta las caracteristicas del juego, como
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un recurso fisico, mental o social de gran utilidad entre todos sus aspectos también para conocer
los problemas que afectan a cada nifio.
2.2.8 Aprendizaje

El aprendizaje se conceptualiza como el proceso mediante el cual se adquieren nuevas
habilidades, conocimientos, valores y conductas como resultado del estudio y la experiencia
que se va obteniendo; este proceso puede ser analizado por las distintas teorias del aprendizaje,
donde se la considera una de las funciones mentales de mayor importancia para el ser humano
durante su vida (Hernandez et al., 2021).

Para el ser humano el aprendizaje esta intrinsecamente relacionado con la educacion y
el desarrollo personal, donde esta orientado de manera adecuada en favorecer a la persona, con
progresos conseguidos cada cierto tiempo en una diferente curva de recoleccion de
informacion, mostrando la importancia de la predisposicidon que puede tener cada persona para
entender el ensayo y error, para hacer avances significativos hacia la aplicacion de los
conocimientos en habilidades que sean de utilidad para la vida (Rocha, 2021).

El proceso de aprendizaje implica una organizaciéon cognitiva entre la persona y su
actividad interna, este aprendizaje se da de forma sustancial con lo que el estudiante puede
darse cuenta cuando se incorpora a las estructuras de conocimientos que ya posee, lo que
conlleva a un nuevo conocimiento que adquiere significado para €l a partir de su relacién con
conocimientos previos (Pericacho, 2023).

La clave del aprendizaje esté en la actividad mental de cada nifio, durante las actividades
que se realizan en forma conjunta entre el docente y estudiantes, la calidad de los procesos
depende de una correcta interaccion en el aula de clases, mediante la intervencion del educador
para que estos consigan el logro de sus objetivos educativos desde el comienzo en la etapa de

la infancia, durante su adolescencia y finalizando al convertirse en adultos capaces de
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tener los conocimientos adaptados a cada una de sus etapas que le ayuden a desenvolverse
correctamente en la sociedad moderna.
2.3 Base Legal

Dentro del marco normativo de la seccion quinta de la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008) referente a la educacion, en el articulo 27 especifica que:

“La educacion se debe centrar en el ser humano garantizando su desarrollo holistico en
el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y la democracia;
estimulard el sentido critico, entre los aspectos como la cultura, el arte, iniciativa tanto en la
comunidad como individual, desarrollando las competencias y capacidades fundamentales para
trabajar (p. 16)”.

También es esencial senalar el articulo 342 donde hace mencion que:

“El sistema nacional de educacion en el Ecuador tiene como finalidad el desarrollo de
las capacidades individuales y colectivas de la poblacion estudiantil, posibilitando el
aprendizaje, generando conocimientos, saberes, técnicas y cultura; donde el sistema debe tener
como centro al sujeto que aprende funcionando de forma flexible, incluyente, eficaz y dinamica
(p. 106)”.

Mediante el articulo 3 de las claves educativas que se encuentran dentro de la Ley
Organica de Educacion Intercultural en el literal “d” describe: “El desarrollo de capacidades
de andlisis y conciencia critica para que las personas puedan insertarse en el mundo como
sujetos activos con vocacion de construccion y transformadora de una sociedad justa, equitativa
y libre”.

En el Plan Nacional del Buen Vivir se ubica en el cuarto objetivo la necesidad de
fortalecer las capacidades y potencialidades de los estudiantes, en el enunciado 4.4 menciona;
mejorar la calidad de la educacién en todos sus niveles para una formacion integral y

generacion de conocimientos en los jovenes generando personas responsables, productivas y
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participativas, para la efectiva promocion de los estudiantes en todo tipo de nivel educativo en
el que se encuentre (Galiano, 2018). También ante la ley resaltan los siguientes articulos que
contemplan el derecho de la educacion:

Art. 26.- “Este derecho lo poseen todas las personas del pais y es la educacion, que
deben hacer valer a lo largo de su vida, siendo algo inexcusable que toma accion por parte del
Estado, la misma se constituye como una accion prioritaria de la politica publica puesto a que
se realiza mediante una inversion estatal, que funciona como garantia de igualdad entre todos
y es indispensable para el buen vivir en las comunidades (p. 16)”.

La educacion, se convierte en un principio ético, demodcrata, humanista y cientifico,
donde se promueve el respeto a los derechos humanos, desarrollando un pensamiento critico
que fomente el civismo, se proporciona las destrezas para la eficiencia en produccion y trabajo,
estimulando la creatividad y el desarrollo pleno de la personalidad y las habilidades de cada
persona, buscando impulsar la interculturalidad, solidaridad y la paz; es asi como la educacioén
debe preparar a los ciudadanos para la produccion de conocimiento en todos los niveles del
sistema educativo se procuraran a los estudiantes practicas extracurriculares que estimulen el
ejercicio y la produccion de artesanias, oficios e industrias (Granda y Campoverde, 2023).

CAPITULO III: Diseiio metodologico
3.1 Tipo y disefio de investigacion

El trabajo de investigacion presente se ha realizado con base a los criterios descriptivos
que utilizamos a partir de los siguientes tipos de investigacion:

La investigacion descriptiva en la que se puede mostrar, narrar o identificar hechos,
situaciones, caracteristicas en especifico de un objeto de estudio para el disefio de productos,
guias, etc; pero no se dan explicaciones o razones del porqué de las situaciones, hechos o

fenémenos. Es descriptiva esta investigacion ya que se trabaja como guia por las preguntas
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formuladas al principio, que son utilizadas en técnicas como la encuesta, observacion y
entrevista (Vanegas y Baron, 2021).

Mediante este tipo de investigacion se ha podido determinar la problematica
existente en los estudiantes de educacion inicial de la Unidad Particular “Juana de Dios”,
donde se pudo evidenciar las dificultades que tienen para la resolucion de ejercicios
matematicos y el entendimiento de la asignatura; al mismo tiempo se suscribe la
relacion entre las categorias independiente(Razonamiento logico-matematico) y
dependiente(estrategiasludicas). Esta investigacion es no experimental debido a que los
datos obtenidos se consiguieron mediante encuestas siendo referente a las categorias con
las que se esta trabajando, siendo representadas sin manipulacion para de esta forma poder
realizar un analisis de la problematica existente.

El disefio de la investigacion es cualitativo debido a que la recopilacion de informacion
para estudiar el problema a analizar se mide mediante las encuestas que seran aplicadas a los
docentes encargados de los estudiantes de educacion inicial de la Unidad Particular “Juana de
Dios”, posteriormente se dard la respectiva interpretacion de resultados de los datos
recolectados.

3.2 La poblacion y 1a muestra
3.2.1 Caracteristicas de la poblacion

La poblacion estudiantil estudiada se encuentra situada en el sector urbano de
Machala provincia del Oro, donde su entorno forma parte entre las caracteristicas por la cual
puede existir la presencia de una problematica de estudio, al no existir un nivel de aprendizaje
de las matematizas ni utilizacion del pensamiento logico a través de las estrategias ludicas
actualizadas al conocimiento de la sociedad, ademas los estudiantes tanto niflos como nifas
en la edad de 4 afios quienes se encuentran en pleno desarrollo de aprendizaje necesitan

incrementar las actividades didacticas de este tipo para desarrollar su razonamiento 1l6gico
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dirigido hacia un aprendizaje significativo de las matematicas. La poblacion estudiada
pertenece a los estudiantes de educacion inicial de la Unidad Educativa “Juana de Dios”.
Definimos a la poblacion como el conjunto de individuos que poseen una caracteristica en
comun y de los cuales se esta buscando conocer algo en particular durante una investigacion
(Mucha, 2021).
3.2.2 Delimitacion de la poblacion

La poblacion a la que se encuentra dirigida esta investigacion son los estudiantes de
educacion inicial de la Unidad Educativa “Juana de Dios” en Machala, la misma que estara
compuesta por 50 estudiantes del nivel inicial grupo 4 afios , paralelo "A y B", en su mayoria
ninas, con dos docentes de aula. El objetivo de trabajar con esta muestra es identificar el
nivel de razonamiento 16gico-matematico en los nifios y como beneficiarian las estrategias
ludicas en su mejoramiento en esta asignatura.
3.2.3 Criterios de inclusion y exclusion

Para esta investigacion se establecieron criterios de inclusion que aseguran la
homogeneidad de la muestra y la pertinencia de los datos recolectados. Se incluyeron
unicamente aquellos estudiantes de educacion inicial pertenecientes a la Unidad Educativa
“Juana de Dios” en Machala, ubicados en el sector urbano de la ciudad, con una edad de 4 anos
y que posean el consentimiento informado legalizado. La muestra se conforma de los
estudiantes distribuidos en dos paralelos denominados “A” y “B”, lo que garantiza que todos
los participantes compartan un nivel de desarrollo similar y se encuentren en la etapa de
aprendizaje inicial, en la cual se manifiesta la necesidad de potenciar el razonamiento 16gico-

matematico mediante estrategias ludicas.
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En contraposicion, los criterios de exclusion se aplicaron para descartar a aquellos
individuos que no cumplian con las caracteristicas previamente definidas para la poblacion de
estudio. Se excluyeron estudiantes de otros niveles educativos o edades diferentes a los 4 afios,
asi como aquellos que, aun perteneciendo a la Unidad Educativa “Juana de Dios”, no se
encontraban inscritos en los paralelos designados para este estudio, asi se garantiza que la
muestra sea representativa y homogénea, permitiendo evaluar de manera precisa el impacto de
las estrategias ludicas en el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico de los nifios y nifias

en esta etapa educativa.

3.3 Los métodos y las técnicas

Como parte esencial para el desarrollo de la investigacion es necesaria la utilizacion de
los métodos tedricos y empiricos los cuales permitiran recopilar y adjuntar informacion veraz
y oportuna que permita darle el enfoque adecuado a la investigacion. En cuanto se refiere a los

métodos tedricos se han seleccionado los siguientes métodos (Estupifian, 2021):

o MZétodo analitico — sintético

o M:étodo inductivo — deductivo

Método analitico — sintético.- Este método forma parte de la investigacion ya que nos permite
recurrir a la informacion referente al problema de investigacion para posteriormente sintetizar
las causas y consecuencias del problema existente permitiendo asi enlazar la informacion

analizada y dar ideas claras que permitan intervenir a la solucion de la problematica de

investigacion (Herszenbaun, 2022).
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Método inductivo — deductivo.- Este método parte de la observacion individual realizada a
estudiantes, a partir de las cuales se aplicaron actividades de desarrollo del pensamiento l6gico
que permitan un adecuado aprendizaje significativo de las matematicas. Métodos empiricos:
En la investigacion se hizo uso del método empirico el cual nos permite conocer la problematica
y relacionar con las teorias y conceptos existentes, para el eficaz uso de este método se realizd
la aplicacion de las encuestas a los estudiantes, una encuesta a los docentes encargados de
ambos paralelos con la finalidad de recopilar la informacidon necesaria para realizar este

proyecto de investigacion (Urzola, 2020).

Método de revision tedrica.- Este método implica una comprension profunda de la literatura
existente para sustentar el marco tedrico de la investigacion, ya que mediante este proceso
consta de varias etapas: deteccion de fuentes relevantes, consulta y obtencion de bibliografia
pertinente, y extraccion y recopilacion de informacién clave, desarrollando la perspectiva
teorica, se busca prevenir errores previos, orientar el estudio, ampliar el horizonte del
investigador, justificar la necesidad de la investigacion, formular hipotesis y proporcionar un

marco de referencia para interpretar los resultados (Hernandez et al., 2021).

3.3.1 Técnicas e instrumentos de investigacion
La Entrevista.

La entrevista se emple6 a ambos docentes que imparten la asignatura de Matematicas
en la Unidad Educativa en donde la informacién es mas especifica por lo que se detecto la
posible solucion al problema en donde de forma unilateral el entrevistador y el entrevistado
pueden hacer cambio de opiniones con el objetivo de llegar a una conclusion (Pulido, 2021).
Es necesario mencionar que se utilizé como instrumento la guia de entrevista que para Martinez
(1998) el instrumento permite recoger informacion adecuada mediante un didlogo con el fin de

obtener respuestas verbales segun la problematica identificada.
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La Observacion

Se aplico la técnica de la observacion como objetivo para explorar a través de las clases
aulicas, las falencias que implicaron que los estudiantes no presenten un desarrollo adecuado
en el aprendizaje de las matematicas dentro de la educacion, sea por falta de recursos en las
estrategias ludicas o nuevas actividades didacticas por parte del profesor para desarrollar con
éxito la asignatura evitando la falta de motivacion de los estudiantes (Zuniga y Cedefio, 2023).
Analisis Documental

Desde el punto de vista de Blanco (2023) la relevancia en la elaboracion de este disefio
de andlisis de documentos instruccionales se centra en la evaluacion de la planificacion
pedagogica articula los objetivos educativos con las estrategias para garantizar su efectividad
durante el proceso de aprendizaje; en cuanto al razonamiento logico-matematico, estos
documentos propician la comprension conceptual y promuevan la participacion de los
estudiantes; es comun observar que los objetivos definidos no siempre se complementan con
estrategias detalladas, lo que puede limitar su impacto durante el trabajo en clases el

instrumento que se utilizo es la guia del andlisis documental, ver anexo 5.
Validez y confiabilidad de instrumentos

Para que la investigacion tenga un cumpla con los requisitos de validez y confiabilidad
se realiz6 la validacion por criterio de expertos que segun Chéavez (2001) considera que la

validar los instrumentos demuestran la eficacia de la informacién que se pretende medir.

Para validar el contenido de los cuestionarios se entregd a tres (3) expertos cada ejemplar,
quienes lo revisaron generaron observaciones segun las categorias y la operacionalizacion para
que cumpla con el objetivo de la investigacion. El perfil de los expertos se basa en la formacion

y experiencia que poseen entre los que se destaca la formacion en Educacion Inicial e

investigacion perfiles detallados en los anexos 3 y 4.
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Los criterios considerados para la validacion en el caso del guion de entrevista es la coherencia,
en la formulacion de la pregunta: excelente, bueno o regular y finalmente sobre la pregunta si
se tiene que: mantener, eliminar o modificar en la que se incluye observaciones. Para la
validacion de la guia de observacion se utilizd una escala de Likert segun la categoria y los
indicadores se evidencia o no se evidencia. Finalmente, la guia de analisis documental tiene las

similares caracteristicas de validacion.

3.4 Procesamiento de la informacion

Para el tratamiento estadistico de la informacion se realizo la respectiva utilizacion del
método empirico el cual nos sirvid de base para adjuntar informacion a través de una encuesta
inicial a los docentes sobre el razonamiento que desarrollan los estudiantes de inicial. posterior
a esto utilizamos el método cualitativo que nos permitio recopilar informacién descriptiva, los
mismo que seran descritos en base a la informacion obtenida con la finalidad de conocer la
problematica existente, estas técnicas nos dieron pautas necesarias para efectuar la recopilacion
de informacidon oportuna para analizar e interpretar los resultados en el capitulo siguiente

(Blécido, 2022).

En la investigacion se hizo uso del método empirico el cual nos permite conocer la
problematica y relacionar con los conceptos existentes; para el eficaz uso de este método se
realizo la aplicacion de encuestas a los estudiantes, una entrevista a ambos docentes encargada
del area de matematicas con la finalidad de recopilar la informacidn necesaria para realizar este

proyecto de investigacion (Pascual, 2021).
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CAPITULO IV: Analisis e interpretacion de resultados

4.1 Analisis de la situacion actual

4.1.1 Resultados de la Entrevista

Se ha tomado en cuenta la poblacion de estudiantes de la Unidad Educativa “Juana de

Dios”, la encuesta fue dirigida a los estudiantes de Educacion Inicial Grupo 4 anos paralelo A,

y el paralelo B, contando con la colaboracion de los nifios y las dos docentes de la asignatura

para la investigacion alcanzando los siguientes resultados(ver anexo 1):

Categorial: Razonamiento l6gico

Categoria 2: Estrategias ludicas

Entrevista:

1.

.Qué actividades realiza para desarrollar el razonamiento légico-matematico en
sus estudiantes?

Categoria: Razonamiento 16gico-matematico.

Descripcion: Esta pregunta evalua las practicas implementadas para fomentar
habilidades de razonamiento l6gico-matematico, centrandose en los enfoques
didacticos aplicados.

Interpretacion de resultados: Ambas docentes utilizan actividades ludicas como
juegos de resolucion de problemas matematicos, rompecabezas y juegos de
clasificacion para fomentar el razonamiento 16gico-matematico en los nifios. Estos
juegos permiten que los estudiantes interactien de manera activa con conceptos
matematicos concretos, como la numeracion, la clasificacion y la seriacion, las

actividades propuestas promueven la participacion en equipo, lo cual favorece el
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trabajo colaborativo y el aprendizaje compartido. En términos generales, la respuesta
muestra una buena aplicacion de actividades, lo que representa un 100% de
cumplimiento en la aplicacion de actividades efectivas para desarrollar el
razonamiento logico.

.Con que frecuencia planifica actividades que fomenten el desarrollo légico
matematico en sus estudiantes?

Categoria: Razonamiento l6gico-matematico.

Descripcion: Se busca determinar la regularidad con la que el docente organiza
actividades para potenciar esta habilidad especifica en sus estudiantes.
Interpretacion de resultados: Las docentes planifican actividades que fomentan el
desarrollo l6gico-matematico con regularidad, asegurando que los estudiantes tengan
la oportunidad de participar en actividades que les permitan desarrollar habilidades
clave. Sin embargo, en algunos casos, la planificacion parece ser menos consistente,
lo que podria implicar que, aunque las actividades se realizan, no siempre se ejecutan
con la frecuencia deseada para maximizar el impacto en los estudiantes. Esta
diferencia en la frecuencia de la planificacion se refleja en un 50% de cumplimiento,
ya que una de las respuestas present6 areas de mejora en términos de planificacion
continua.

,Qué estrategias utiliza usted para ensefar y potenciar la resolucion de
problemas sencillos de conteo?

Categoria: Estrategias ludicas.

Descripcion: La pregunta explora los métodos ludicos empleados por el docente para
abordar problemas bésicos, enfatizando la interaccion practica y creativa.
Interpretacion de resultados: Se evidenci6 que se utilizan estrategias efectivas como

juegos de conteo, actividades de clasificacion, y ejercicios de resolucion de problemas
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matematicos sencillos. Estas estrategias estan disefiadas para promover el desarrollo
de habilidades numéricas basicas y la comprension de los conceptos fundamentales de
las matematicas. Los juegos y actividades ayudan a los estudiantes a practicar el
conteo de forma practica y entretenida. Ambas respuestas indican que estas estrategias
se aplican de forma adecuada, lo que resulta en un 100% de cumplimiento en el uso
de estrategias efectivas para resolver problemas sencillos de conteo.

. Cuenta usted con un rincon légico matematico en su aula y de qué manera lo
aplica con sus estudiantes?

Categoria: Estrategias ludicas.

Descripcion: Indaga sobre la existencia y utilizacion de espacios fisicos dedicados al
aprendizaje interactivo, con énfasis en recursos didacticos ludicos.

Interpretacion de resultados: Ambas docentes cuentan con un rincon logico-
matematico en el aula, el cual estd equipado con materiales como bloques, dbacos,
regletas, rompecabezas y juegos de clasificacion, aun asi una de las docentes no se
evidencia en mayor medida que los estudiantes puedan utilizar estos recursos para
promover el adecuado razonamiento lo6gico de los nifios, para ayudar a manipular los
materiales de manera autdnoma, se debe de reiterar que los docentes tienen que guiar
a los nifios en su uso, fomentando la interaccion con los recursos y promoviendo un
ambiente de aprendizaje activo.

(Cree usted que la aplicacion de estrategias lidicas influye de forma positiva en el
desarrollo del razonamiento matematico?

(Cree que la aplicacion de estrategias ludicas influye de forma positiva en el
desarrollo del razonamiento matematico?

Categoria: Estrategias ludicas.

Descripcion: Esta pregunta se enfoca en la percepcion del docente sobre la

40

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



efectividad de las estrategias ludicas para fortalecer el razonamiento logico-
matematico.

Interpretacion de resultados: Ambas respuestas coinciden en que la aplicacion de
estrategias ludicas tiene un impacto positivo en el desarrollo del razonamiento
matematico, mediante estas estrategias, los estudiantes no solo se sienten mas
motivados a participar, sino que también logran comprender mejor los conceptos
matematicos al interactuar con ellos de manera ludica. Las actividades de juego
estructurado permiten a los nifios abordar problemas matematicos de una manera
divertida, lo que facilita la comprension y el aprendizaje, con sus respuestas se
consigue un 100% de cumplimiento en la percepcion positiva de las estrategias
ludicas para el desarrollo del razonamiento matematico.

.De qué manera influyen las estrategias ludicas en los nifios para fomentar su
rendimiento en matematicas?

Categoria: Estrategias ludicas.

Descripcion: Se analiza la relacion entre las estrategias ludicas aplicadas y el impacto
en el desempefio académico de los estudiantes en matematicas.

Interpretacion de resultados: Las estrategias ludicas influyen significativamente en
el rendimiento académico de los nifos al motivarlos a participar de manera activa en
el proceso de aprendizaje. Los juegos permiten que los estudiantes se enfrenten a
problemas matematicos de manera estructurada, favoreciendo la comprension y el
pensamiento critico, estas estrategias promueven la colaboracion y la interaccion entre
los estudiantes, lo que enriquece el aprendizaje y fomenta la resolucion de problemas
de forma conjunta.

,Ha recibido capacitaciones en el presente periodo lectivo, sobre la aplicacion de

estrategias ludicas para potenciar el desempefio académico de sus estudiantes?
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Categoria: Estrategias ludicas.

Descripcion: Examina el nivel de preparacion y formacion continua de los docentes
en la implementacion de estrategias ludicas efectivas.

Interpretacion de resultados: Las docentes informaron que han recibido
capacitaciones sobre la aplicacion de estrategias ludicas, lo cual ha permitido mejorar
sus practicas pedagogicas en el aula. Estas capacitaciones les han brindado
herramientas y enfoques pedagogicos innovadores para potenciar el aprendizaje de los
nifos a través del juego.

. Qué estrategias ludicas aplica usted para resolver problemas matematicos con
sus estudiantes?

Categoria: Estrategias ludicas.

Descripcion: Indaga sobre los métodos especificos utilizados por el docente para
integrar el juego en la resolucioén de problemas matematicos.

Interpretacion de resultados: Se observa que las estrategias lidicas mas aplicadas
incluyen juegos de mesa, dinamicas de clasificacion, actividades de conteo mediante
canciones y retos grupales. Estas estrategias permiten a los estudiantes comprender
conceptos abstractos a través de experiencias practicas y concretas, lo que mejora
significativamente su capacidad de resolucion de problemas. Sin embargo, una mayoria
de los casos pueden mostrar la necesidad de incorporar herramientas digitales o
tecnologias interactivas para diversificar las metodologias y adaptarse a las necesidades
contemporaneas del aprendizaje.

,Considera que la aplicacion de estrategias ludicas es fundamental para promover
un mayor aprendizaje en las matematicas?

Categoria: Estrategias ludicas.
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Descripcion: Evalua la importancia atribuida por los docentes al uso de estrategias
ludicas como herramientas pedagogicas esenciales en matematicas.

Interpretacion de resultados: La mayoria de los docentes consideran que las
estrategias ludicas son esenciales para el aprendizaje matematico, ya que fomentan la
motivacion, el interés y el compromiso de los estudiantes con los contenidos. Este
enfoque permite que los nifios internalicen conceptos de forma significativa y
participativa, reduciendo la percepcion de dificultad en las matematicas, se valida que
los docentes reconocen la importancia de estas practicas, aunque algunos requieren
formacion adicional para aplicarlas de manera mas efectiva.

10. ;Qué actividades lidicas utiliza usted para motivar a los estudiantes y potenciar
la participacion?

Categoria: Estrategias ludicas.

Descripcion: Explora las acciones realizadas para generar interés y participacion
activa a través del uso de actividades ludicas en el proceso educativo.

Interpretacion de resultados: Entre las actividades més utilizadas se encuentran los
juegos de competencia grupal, el uso de canciones con movimientos relacionados a los
nimeros y dinamicas interactivas como puzzles matematicos y desafios colaborativos.
Estas actividades logran captar la atencion de los estudiantes, promoviendo un ambiente
de aprendizaje activo y participativo, una mayoria de casos sugiere que algunas
actividades pueden volverse repetitivas.

11. ;Ha recibido capacitaciones en el presente periodo lectivo, sobre la aplicacion de
estrategias ludicas para potenciar el desempefio académico de sus estudiantes?
Categoria: Estrategias ludicas.

Descripcion: Las docentes manifiestan que en el presente periodo lectivo no han

recibido capacitaciones sobre la aplicacion de estrategias ludicas para potenciar el

43

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



desempefio académico de sus estudiantes, pero de forma personal se autocapacitan por

medio de informacion que obtienen de internet.

Resultados del analisis Documental:

Entre los resultados generados desde el analisis de las planificaciones de los docentes
se puede entender que se requiere de la integracion de actividades ludicas practicas, como
juegos de conteo, clasificacion y la resolucion de ejercicios matematicos basicos, como
actividades que refuerzan los conceptos matematicos, en busqueda del desarrollo de las
habilidades como el razonamiento critico junto con la capacidad de resolucion de problemas,
incorporando estrategias ludicas facilitando el aprendizaje manteniendo la atencion de los
nifios, proceso esencial para el mejoramiento del razonamiento 16gico-matematico durante los
primeros afios (Guzman y Sanchez, 2021).

Del anélisis también se evidencid la necesidad de incorporar estrategias ludicas como
instrumento que permite el desarrollo de los nifios con la utilizacion de los recursos
planificados por el docente, que deben integrar actividades practicas donde sea posible
monitorear el progreso de cada uno de los estudiantes, es importante conocer el nivel de
preparacion del profesor ya que influye directamente en la calidad de las estrategias ludicas, lo
que sefiala la necesidad de mayor capacitacion de ser necesario (Alean y Montoya, 2020).

Resultados de 1a observacion.

El rincon 16gico-matemético cuenta con materiales adecuados como bloques, dbacos,
regletas, rompecabezas, y juegos de clasificacion y seriacion, lo cual constituye una base

importante para el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico.

Los nifios interactiian ocasionalmente con los materiales y participan en actividades

ludicas que plantean desafios matematicos. Se observé que el docente aplica conceptos

44

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



matematicos a través del juego, aunque de manera limitada, y guia a los estudiantes en el uso

de recursos para resolver problemas concretos.

Subutilizacion de los materiales y espacios del aula: Aunque el rincén logico-
matematico cuenta con recursos adecuados, no se observa una planificacion consistente que
integre su uso en las actividades diarias de manera significativa. Los materiales estan
disponibles, pero su manipulacion por parte de los nifios es esporadica y no siempre esta

conectada a actividades estructuradas de aprendizaje 16gico-matematico.

Falta de dinamismo en las estrategias ludicas: Las estrategias utilizadas por el docente
no parecen motivar completamente a todos los estudiantes, ya que se percibe una baja
participacion activa en actividades colaborativas o desafiantes. Esto sugiere una falta de
variedad en las dindmicas y un enfoque que no logra captar la atencion de los nifios de

manera constante.

Orientacion insuficiente del docente: Aunque el docente guia a los estudiantes, esta
orientacion es limitada y no permite que los nifios exploren y resuelvan problemas de forma
autonoma. Esto reduce la oportunidad de desarrollar un pensamiento logico critico a través de

experiencias de aprendizaje mas significativas.

Desaprovechamiento del trabajo colaborativo: Aunque el trabajo en equipo es
reconocido como una estrategia efectiva para fomentar habilidades sociales y cognitivas, no
se observa su implementacion frecuente en el aula. La mayoria de las actividades parecen ser

individuales, lo que limita la interaccién y el aprendizaje mutuo entre los estudiantes.
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4.2 Triangulacion de Datos

Categoria

Razonamiento
logico-
matematico

Estrategias
Ludicas

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Guia de
observacion

Se observa que el
desarrollo del
razonamiento
logico-matematico
en nifios se potencia
mediante el uso de
actividades practicas
y manipulativas.

En aulas modernas,
los docentes integran
recursos como
bloques légicos,
rompecabezas y
regletas  Cuisenaire
para que los
estudiantes exploren
conceptos como la

clasificacion,
seriacion y patrones.
Las aulas

organizadas con un
rincon logico-
matematico permiten

que los nifos
desarrollen
habilidades de
pensamiento
estructurado
mediante la
manipulacion libre y
guiada de estos
materiales.

Las estrategias
ladicas mas
utilizadas  incluyen
juegos  didacticos,
actividades
colaborativas y
desafios
matematicos

integrados en rutinas
diarias.

Durante las
observaciones, se
identifico que las
aulas con mayor

frecuencia de uso de

Guia de
entrevista
Las docentes

comparten en
que el uso de
materiales
concretos y
actividades
interactivas
fortalece la
comprension de
conceptos
matematicos en
los nifios.
Algunos
identifican la
necesidad de
mayor
capacitacion en
la
implementacion
de  estrategias
que promuevan
el razonamiento
logico-
matematico.

La mayoria de
los entrevistados
recalca que
integrar desafios
ludicos fomenta
el interés y la
participacion
activa de
estudiantes.

los

Tomando en
consideracion
sus respuestas,
las  estrategias
ludicas son
fundamentales
para captar la
atencion de los
estudiantes y
facilitar su
comprension.
Actividades
como juegos de
roles,
simulaciones 'y
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Guia para el analisis
de documentos
instruccionales

La planificacién
pedagbgica revisada
incluye objetivos
enfocados en el
razonamiento logico-
matematico, pero no

siempre detalla
estrategias  ludicas
especificas.

Los programas
instruccionales  con
mayor  efectividad
integran  actividades
practicas, como

juegos de conteo y
clasificacion, en las
rutinas diarias.

Aquellos que
incorporan
evaluaciones
formativas para
monitorear el
progreso en

razonamiento légico

destacan mejores
resultados en
términos de
aprendizaje.

La planificacién

pedagogica revisada
muestra un enfoque
creciente en las
estrategias  ludicas,
aunque varia segun el
nivel de preparacion
docente.

Los documentos mas
completos  incluyen
una descripcion
detallada de los
recursos a utilizar y
las actividades

Conclusiones

El razonamiento logico-
matematico en los niflos

mejora
significativamente
cuando los docentes
emplean estrategias
activas y  materiales
manipulativos.

La evidencia destaca que
integrar espacios
disefiados

especificamente para la
exploracion matematica,
junto con actividades
guiadas, permite a los
estudiantes construir
habilidades de
pensamiento critico de
manera progresiva.

Es necesario identificar
la necesidad de capacitar

a los docentes en
estrategias ludicas
avanzadas para

garantizar su aplicacion
efectiva.

Las estrategias ludicas
son  esenciales  para
fomentar el desarrollo
integral de los nifios,
especialmente en areas
como el razonamiento
légico-matematico. La
observacion y el analisis

muestran que cuando
estas  estrategias  son
aplicadas de manera

estructurada y frecuente,
mejoran la motivacion y
el aprendizaje.



estas estrategias
mostraron un mayor
nivel de motivacion
y participacion de los
nifos.

Aun asi, en varios
casos, se evidencio la

falta de recursos para
implementar
dinamicas mas
variadas.

competencias
son ampliamente
valoradas por su
capacidad para
desarrollar
habilidades
sociales y
cognitivas.
También se
mencionan
limitaciones,

especificas para cada
objetivo.

En contraste, algunos
planes carecen de
flexibilidad y
personalizacion para
adaptarse a las
necesidades de los
estudiantes.

No obstante, se requiere
mayor inversion  en
recursos educativos 'y
capacitacion docente
para asegurar su
implementacion efectiva
y sostenida.

como el tiempo
de planificacion
y la falta de
formacion en
métodos
innovadores.

4.3 Resultados

Los resultados obtenidos gracias a la observacion mediante el instrumento de
entrevista confirman la eficacia de las estrategias empleadas para el proceso de ensefianza del
razonamiento logico-matematico en los estudiantes, con la implementacion de actividades
practicas, tales como juegos de clasificacion, conteo y resolucion de problemas matematicos
con herramientas manipulativas, fomenta un aprendizaje participativo; estrategias que tienen
el objetivo de facilitar la comprension de conceptos abstractos, mientras que motivan a los
estudiantes a involucrarse activamente en las tareas, incrementando tanto su capacidad
cognitiva como su interés por las matematicas (Hernandez et al., 2021).

Donde se relacionan con el andlisis, indicando que la integracion de actividades
ludicas contribuye significativamente al desarrollo de habilidades en razonamiento logico-
matematico, cuando se mantienen estrategias que favorecen la participacion activa de los
nifios Guzman y Sanchez (2021), con su enfoque en el aprendizaje por descubrimiento,
destaca que el conocimiento se fortalece cuando los estudiantes participan activamente en la

construccion de ideas, en lugar de recibir pasivamente la informacion.
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Esta vision complementa el enfoque de la metodologia Montessori, que promueve un

ambiente apropiado para la autoexploracion, permitiendo que los nifios desarrollen
habilidades 16gicas y matematicas de manera autdnoma, las teorias de Jean Piaget y Lev
Vygotsky coinciden en que la interaccion activa con el entorno potencia el desarrollo del
razonamiento ldgico-matematico. Piaget afirmaba que la manipulacion directa de objetos y la
participacion en actividades ludicas permiten a los nifios construir sus propios esquemas
cognitivos, facilitando la transicion del pensamiento concreto al abstracto; Vygotsky, por su
parte, subray6 la importancia de la mediacion social y el apoyo de un adulto para alcanzar la
Zona de Desarrollo Proximo, lo que se logra con actividades practicas como juegos de
clasificacion y conteo (Alean y Montoya, 2020). durante 32 segundos

Los resultados obtenidos gracias a la observacion y mediante la herramienta de
entrevista confirman el desempefo de las estrategias utilizadas en el proceso de ensefanza
del razonamiento l6gico-matematico de los estudiantes, las conclusiones que han obtenido se
relacionan de manera cohesiva con los resultados de Guzman y Sanchez (2021), quienes
evidenciaron la necesidad de integrar actividades ludicas practicas para reforzar conceptos
matematicos y desarrollar habilidades criticas, y con los de Alean y Montoya (2020), que
resaltaron la importancia de capacitar al profesorado para garantizar la calidad de estas
estrategias (Hernandez et al., 2021).

Jerome Bruner (1961), con su enfoque del aprendizaje por descubrimiento, subrayo
que el conocimiento se fortalece cuando los estudiantes participan activamente en la
construccion de ideas en lugar de recibir informacidon de forma pasiva; misma vision que se
alinea con la metodologia Montessori Montessori (1967), la cual favorece un ambiente

preparado y la autoexploracion, permitiendo a los nifios desarrollar habilidades logicas y

matematicas de manera autonoma.
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La primera perspectiva se fundamenta en las teorias de Jean Piaget (1952) y Lev
Vygotsky (1978), quienes coinciden en que el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico
se potencia mediante la interaccion activa con el entorno, al igual que esta investigacion
concreta que la manipulacion directa de objetos junto con las actividades ludicas permiten a
los nifios construir sus propios esquemas cognitivos, facilitando la transicion del pensamiento
concreto al abstracto; donde llegamos a la conclusion de que el rol crucial de la mediacion
del docente permite alcanzar interiorizar conceptos matematicos de forma significativa.

Otra vertiente teorica relevante proviene de Jerome Bruner (1961) y Maria Montessori
(1967), quienes abordaron el aprendizaje desde la perspectiva del descubrimiento y la
autonomia. Bruner defendia que el aprendizaje activo basado en la experimentacion y la
resolucion de problemas en contextos ludicos permite a los estudiantes descubrir por si
mismos los principios subyacentes de la l16gica matematica. Montessori, por su parte, disefid
un ambiente educativo en el que los materiales manipulativos y las actividades autodirigidas
constituyen el eje central para el desarrollo de habilidades cognitivas, promoviendo una
comprension intuitiva de las relaciones numéricas y espaciales a través del juego.

Finalmente, la aportacion de Reuven Feuerstein (1980), complementada por estudios
contemporaneos de investigadores como Sarama y Clements (2009), refuerza la idea de que
la plasticidad cognitiva y la intervencion educativa mediada son esenciales para el
fortalecimiento del razonamiento l6gico. Feuerstein destaco la capacidad de adaptacion del
cerebro ante estimulos pedagdgicos adecuados, subrayando la importancia de intervenciones
estructuradas y personalizadas para superar barreras en el aprendizaje; ademas, Clements ha
demostrado empiricamente que la integracion de actividades ludicas en la ensefianza de las
matematicas no solo mejora la retencidon de conceptos abstractos, sino que también

incrementa la motivacion y participacion activa en el aula (Guevara, 2018).
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CAPITULO V:

5.1 Diseiio de la Propuesta

El presente capitulo tiene como finalidad responder al tercer objetivo especifico,
descrito en esta investigacion. La presente propuesta se encuentra estructurada por dos
apartados: en el primero se realiza una fundamentacion acerca del sistema de talleres
dirigidos a los docentes de la Unidad Educativa Juana de Dios sobre estrategias ludicas que
seran aplicadas a los estudiantes de educacion Inicial. Ademas, en un segundo apartado se

muestra el disefio de los talleres con temas relevantes para incorporar en la practica docente.

5.2 Formacion Docente

Segtn Gilb (2003) un juego esta definido como una accion que se va a dar a cabo
entre uno a mas personas lo cual llevan el nombre de jugadores. Para que tales acciones se
puedan realizar, sera necesario utilizar multiples herramientas, asimismo, se empleara la
imaginacion; en estas circunstancias se crearan varias reglas y quién las cumpla se podra
establecer como ganador y el quién no las cumpla se le llamara el perdedor del ejercicio o
accion realizada, esto ser realizara con el proposito de fomentar que los jugadores se

entretengan y compitan entre ellos.

Los juegos son tan viejos como el hombre, jugar ha sido una técnica de aprendizaje
habitual a través de los tiempos, pero el reconocimiento de su valor educativo todavia tiene
mucho camino por recorrer. Si observamos la historia de la educacion, comprobaremos que
ha servido para fomentar el trabajo en equipo, favorecer la sociabilidad del estudiante y
desarrollar la capacidad creativa, critica y comunicativa del individuo (Labrador y Pascuala,

2008).
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5.3 Sistema de Talleres

- Tema: Desarrollo de la motricidad gruesa y fina a través del juego.
- Pedagogia Montessori aplicada al aula inicial

- Estrategias ludicas para el desarrollo 16gico-matematico.

- Fomentando el razonamiento l6gico matematico.

- Desarrollo de nociones bésicas y el razonamiento 16gico.

5.4 Modalidad y duracion

Modalidad presencial y duracion 60 minutos por taller

5.5 Cronograma

SISTEMA DE TALLERES

TALLER SEMANA 1 SEMANA 2 SEMANA 3 SEMANA 4 SEMANA 5
Problemas X

Matematicos

Pedagogia X

Montessori

aplicada al

aula inicial

Estrategias X

ludicas para el

desarrollo

l6gico-

matematico

Fomentando X
el

razonamiento

logico-

matematico

Desarrollo de X
nociones

basicas y el

razonamiento

logico
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Taller 1.
Tema — Problemas matematicos

Objetivo: Potenciar las capacidades para aprender, comprender y lograr aplicar los

conocimientos que favorezcan el aprendizaje.
Materiales:

- Cuaderno

- Crayones o lapices

- Borradores

Duracién: 60 minutos

Anticipacion

Dinamica Inicial

- Las docentes participan en una actividad donde deben realizar la dinamica de presentacion:

Decir su nombre, donde nacieron, donde viven actualmente, su deporte y plato preferido.
- Propdsito: Crear un ambiente participativo y de concentracion para descubrir sus gustos.
- Explicar la importancia de desarrollar el razonamiento logico matematico en los infantes.
- Presentar un video sobre la importancia de las matematicas en los infantes
CONSTRUCCION

Ejercicio 1: La sefiora Francisca tiene una tienda donde vende materiales educativos. Marcell
tiene que comprar 10 laminas de colores, cada una cuesta 5 centavos. Después de repartirlas
entre 5 de sus amigos, se da cuenta de que 1 lamina est4 rota. ;Cuanto tendria que pagar en

total por las laminas? ;Cuanto tendria que pagar cada uno de sus amigos?

Respuesta: El total es $0.45, y cada amigo paga $0.09.
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Actividad 2 — Resolviendo acertijos

Objetivo: Reforzar el razonamiento 16gico-matematico de los estudiantes mediante preguntas

interactivas.

Materiales:
-Fotocopias
-Lapices

Ejercicio 1: En este ejercicio, deberas escribir los nimeros del 1 al 6 en los puntos de un

tridngulo, de tal manera que la suma de los tres lados sea igual a 12

Respuesta:

o

-En la parte de arriba del tridangulo, ponemos el nimero 6.

-En el lado izquierdo del tridngulo, ponemos el ntimero 1.

-En el lado derecho del triangulo, ponemos el namero 5.

Sumando los niimeros de cada lado, veremos que todos suman 12:

-Ladol:6+1+5=12

-Lado2:1+5+6=12

-Lado3:5+6+1=12

Consolidacion (30 minutos)

- Los docentes comparten qué actividad les parecio mas util y como la adaptarian a sus aulas.
Mapa conceptual colaborativo:

En pareja construir un mapa conceptual de como incluir en sus actividades diarias actividades

ludicas para desarrollar el razonamiento 16gico matematico en sus estudiantes.
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Taller 2.
Tema — Modelo Montessori en el aula infantil

Objetivo: Ensefiar a los docentes estrategias para implementar la metodologia Montessori en

su practica docente, promoviendo un aprendizaje dindmico.
Materiales:

- Materiales Montessori de clasificacion y orden (por ejemplo, bloques de madera, objetos

pequeios para clasificar, bandejas).

- Pizarra y marcadores.

- Espacio para trabajar en pareja.
Duracion: 60 minutos

Anticipacion

Dinamica Inicial

Técnica de respiracion: La vela y la flor.
Video de reflexion del método Montessori. 7 formas de aplicar el método Montessori.
- Realizar preguntas sobre el video.
CONSTRUCCION

Metodologia:

- Explicar los principios clave de la metodologia Montessori: respeto por el ritmo del nifio,

aprendizaje autodirigido, ambientes preparados, materiales sensoriales.
Actividad Montessori para trabajar con nifios de inicial. Maracas
- Materiales método Montessori para la actividad.

- Semillas diferentes,

- Botellas de plastico,




- Cinta adhesiva:

- Presentar la actividad terminada, destacar la importancia del sonido que producen.

- Realizar la actividad siguiendo los pasos correspondientes para que observen su elaboracion
- Paso 1: Presentar una botella vacia.

- Paso 2: Llenar la botella con frijoles (o arroz/lentejas) hasta un nivel adecuado para que suene

bien, pero sin sobrecargar la botella.
- Paso 3: Cerrar la botella con su tapa. Ponerle cinta adhesiva para asegurarla.

- Paso 4: Decorar las botellas con pinturas, marcadores, cintas o papel de colores para

personalizar sus maracas, para fomentar la creatividad y expresion artistica.

- Paso 5: Después que las maracas estan listas, sacudir y experimentar el sonido sacudirlas y

experimentar con el sonido.

- Probar diferentes maneras de mover las maracas (rapido, lento, suave, fuerte) para explorar

cOémo cambia el sonido.
Consolidacion

- Los docentes comparten como les parecid la actividad y como la adaptarian para realizar mas

instrumentos musicales.

En pareja construir un mapa conceptual de como incluir en sus actividades diarias actividades

ludicas para desarrollar el razonamiento l6gico matematico en sus estudiantes.
Metodologia

Observacion directa y participacion docente.

Evaluacion

Plenaria con las docentes para saber como aplicarian el modelo Montessori en el aula.
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Taller 3.
Tema: Estrategias lidicas para el desarrollo logico-matematico.

Objetivo: Proporcionar herramientas y estrategias ludicas que faciliten el desarrollo del

pensamiento logico-matematico en sus estudiantes.

Materiales:

- Tarjetas con numeros (del 1 al 20)

- Hojas de papel y boligrafos

- Materiales para juegos (dados, fichas, bloques de construccion, etc.)

- Proyector (opcional, para mostrar ejemplos)

Duracion: 60 minutos

Anticipacion:

"El juego de los nimeros"

-Las docentes trabajan en pareja y reciben tarjetas con numeros del 1 al 20.

- Formar la mayor cantidad de combinaciones posibles que sumen 10 en un tiempo limitado (5

minutos).

- Preguntar a los docentes sobre sus experiencias previas con el uso de juegos en el aula.
(Qué juegos han utilizado?

(Qué resultados han observado?

- Definicion sobre aprendizaje ludico y su importancia en el desarrollo 16gico-matematico.
Construccion:

- Presentar el juego de la oca para incluir preguntas matematicas en cada casilla.

- Crear un bingo donde los nimeros sean respuestas a problemas matematicos.
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- Utilizar bloques o materiales reciclados para construir figuras y explorar sus propiedades.
Consolidacion:
Preguntar a los participantes como se sintieron con las actividades.
- Discutir en una plenaria como estas estrategias pueden aplicarse en el aula o en casa.
- Realizar un circulo de estudio sobre estrategias ludicas entre las docentes
Metodologia
Observacion directa y participacion docente.
Evaluacion
- Agradecer la participacion y animar a los asistentes a implementar lo aprendido.
Taller 4
Tema: Desarrollo de nociones basicas y el razonamiento légico.

Objetivo. Fomentar el uso de actividades ludicas en el aula de clase para potenciar el

razonamiento ldgico en los nifios.
Materiales.

Video de YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=K3cegwzM Nko

Tarjetas con ntimeros (del 1 al 10).

Objetos pequeios para contar (pueden ser bloques, pelotitas, botones, etc.).
Cajas o bandejas.

Pizarra y marcadores

ANTICIPACION

Dinamica

- Entregar a las docentes tarjetas con numeros y objetos para contar.
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https://www.youtube.com/watch?v=K3cgwzM_Nko

- Organizar los objetos seglin la cantidad indicada en las tarjetas. Por ejemplo, si tienen la
tarjeta con el nimero "3", colocar tres objetos sobre la mesa para relacionar niimero y

cantidad.
- Ordenar objetos del mayor al menor, o realizando secuencias numéricas usando objetos.
Introduccion

- Explicar la importancia del razonamiento 16gico para iniciar el aprendizaje de las
matematicas, destacando actividades que promuevan la resolucion de problemas, el

establecimiento de patrones y el desarrollo de secuencias logica

- Fundamentacion teodrica sobre el razonamiento 16gico matematico
Presentacion de una actividad que pueden desarrollar en el aula con los nifios.

Ejercicio 1: Imagina que tienes diferentes frutas: manzanas, naranjas y uvas.

Si una manzana vale 1, una naranja vale 3 y una uva vale 2, ;cual es el valor de todas las
frutas si juntas 2 manzanas, 1 naranjay 3 uvas?

Respuesta:

Primera fila: 3

Segunda fila: 5

Tercera fila: 4

Cuarta fila: 8

Actividad 4 —Relacion con problemas diarios

Objetivo: Ayudar a los nifios a usar lo que han aprendido para resolver problemas que pueden
suceder en su vida diaria y mejorar sus habilidades para aplicar lo aprendido.
Materiales:

-Cartulina

-Tijeras

-Golosinas

-Marcadores

Desarrollo: La docente pondra varias golosinas sobre la mesa. Cada golosina o grupo de

golosinas tendra un pequefio cartel con una operacion simple de suma, resta o contar. Para

poder obtener las golosinas, los estudiantes deberan resolver correctamente las operaciones.
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Si no responden bien, pueden intentar otra vez o probar con una golosina diferente. Los nifios

pueden hacer esta actividad de forma individual o en grupo.
Metodologia

Observacion y participacion docente.

Evaluacion

Trabajar en equipo ayuda a que los nifios se comuniquen entre si y refuercen habilidades
como la comprension, el pensamiento critico y el razonamiento, mientras se divierten

resolviendo problemas sencillos.
Taller 5.
Tema: Fomentando el razonamiento légico matematico.

Objetivo: Comprender la importancia del razonamiento 16gico-matematico y adquirir
estrategias para fomentar el desempeinio académico en sus estudiantes.

Materiales:

- Pizarron y marcadores

- Tarjetas con problemas matematicos (pueden ser acertijos o problemas de logica)

- Hojas de papel y lapices

- Recursos visuales (graficos, diagramas)

- Proyector (opcional)

Duracién: 60 minutos

Anticipacion:

-Dialogar sobre la importancia del razonamiento 16gico-matematico en el aprendizaje de las

matematicas.
- Lluvia de ideas sobre sus experiencias y desafios en la ensefianza de este tema.
Construccion:

- Presentar un problema logico en el pizarron para que las docentes lo resuelvan en parejas.

- Esta actividad les ayudara a experimentar el proceso de razonamiento.
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Luego de resolver el problema:
- Discutir sobre las diferentes estrategias que utilizaron.

- Entregar tarjetas con otros problemas matematicos para que las docentes los resuelvan en

parejas.

- Animar a que compartan sus métodos y enfoques.

Consolidacion:

Reunir a las participantes y solicitar que compartan sus soluciones y estrategias.

Reflexionar sobre la importancia de adaptar estas actividades para sus estudiantes.
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CAPITULO VI Conclusiones y Recomendaciones
6.1 Conclusiones

La investigacion permitid establecer que el razonamiento 16gico-matematico en nifios
de 4 anos es una habilidad esencial que contribuye al desarrollo cognitivo temprano, facilitando
la comprension y resolucion de problemas cotidianos, la estimulacion de estas habilidades
desde la educacion inicial resulta fundamental, ya que sienta las bases para el pensamiento
estructurado y la adquisicion de competencias matematicas que seran necesarias en niveles
educativos posteriores, utilizando actividades manipulativas, los nifios desarrollan la capacidad
para clasificar, seriar y contar, competencias que son cruciales para el desarrollo de su
razonamiento 16gico-matematico.

Se identifico6 que las estrategias ludicas mas efectivas para el desarrollo del
razonamiento 16gico-matematico en los nifios de 4 afios son aquellas que combinan el juego
con la resolucion de problemas concretos, las estrategias deben ser dindmicas, interactivas y
adaptadas a las necesidades de los infantes, permitiéndoles manipular materiales concretos y
participar activamente en el aprendizaje. Las actividades como el uso de bloques, dibujos para
relacionar con numeros o ejemplos de la vida cotidiana fomentan el razonamiento logico, que
también estimulan la creatividad y el trabajo colaborativo, elementos clave en esta etapa de
desarrollo.

El analisis de las estrategias ludicas revel6 que aquellas basadas en el juego estructurado
y las actividades de clasificacion y seriacion son altamente efectivas para fortalecer el
razonamiento logico-matematico en los nifios de 4 afos. Estas actividades permiten a los
infantes abordar problemas matematicos de manera concreta y visual, facilitando la
comprension de conceptos abstractos a través de la manipulacion de materiales fisicos, con una

participacion en estos juegos también promueve el trabajo en equipo y la resolucion de
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problemas de forma colaborativa, aspectos que enriquecen el aprendizaje de los estudiantes en
esta etapa inicial.

La evaluacion de las estrategias ludicas aplicadas en el aula evidencio su efectividad al
potenciar el razonamiento 16gico-matematico de los nifios, el uso de estas estrategias mejoran
las habilidades de conteo y clasificacion, sino que también aumentaron la motivaciéon y el
interés de los estudiantes por las matematicas, empleando juegos divertidos en el proceso de
ensefanza, los docentes lograron que los niflos participaran de manera activa en su aprendizaje,
facilitando una comprension mas profunda de los conceptos matematicos a través de la
experiencia practica y colaborativa.

En respuesta a los hallazgos de la investigacion, se propuso la creacion de un taller
dirigido a las docentes, con el objetivo de fortalecer sus competencias en la implementacion de
estrategias ludicas que promuevan el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico en los
nifios, buscando proporcionar a las docentes no solo una comprension teodrica sobre la
importancia de estas estrategias, sino también herramientas practicas y recursos para crear
actividades efectivas en el aula. El taller tiene como propdsito optimizar la ensefianza de las
matematicas a través de enfoques innovadores, asegurando que los nifios se beneficien de un

entorno de aprendizaje participativo y significativo.
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6.2 Recomendaciones

Desempefiar de manera sistematica actividades ludicas que promuevan el desarrollo del
razonamiento logico-matematico en el curriculo de educacion inicial, estas actividades deben
ser planificadas de forma que estén alineadas con los objetivos pedagogicos, permitiendo a los
niflos experimentar y aplicar conceptos matematicos de manera concreta, es recomendable que
los educadores diversifiquen las estrategias ludicas, utilizando una variedad de materiales y
enfoques, para mantener el interés de los nifios y garantizar que todos los aspectos del

razonamiento 16gico sean estimulados.

Lograr maximizar el impacto de las estrategias ludicas, es fundamental que los docentes
reciban capacitacion continua en el uso de recursos didécticos innovadores, como juegos de
mesa, materiales manipulativos, esta capacitacion debe incluir tanto aspectos tedricos sobre el
desarrollo del razonamiento 16gico en los nifios como enfoques practicos para implementar
actividades ludicas efectivas, con esto los docentes podran disefiar experiencias de aprendizaje
que no solo fomenten el desarrollo lo6gico-matematico, sino que también promuevan la

creatividad y el pensamiento critico de los estudiantes.

Crear espacios especificos dentro del aula para el desarrollo de actividades l6gico-
matematicas, como un rincoén de juegos matematico. este espacio debe estar equipado con
materiales como bloques, regletas, rompecabezas, tarjetas de clasificacion y otros recursos que
permitan a los nifios explorar conceptos matematicos de manera interactiva; con la presencia
de estos espacios fomenta el aprendizaje autonomo y ofrece a los estudiante la oportunidad de

manipular materiales que faciliten su comprension de las matematicas de manera divertida.
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Medir el progreso de cada nifio en el desarrollo de sus habilidades 16gico-matematicas,
centrarse en la observacion del comportamiento de los nifios durante las actividades ludicas,
tomando en consideracion la participacion activa, la capacidad para resolver problemas
matematicos y la interaccién con los materiales ayudara a los docentes a identificar areas de
mejora y ajustar sus estrategias pedagdgicas segin las necesidades individuales de cada

estudiante.

Capacitar entre docentes, tanto dentro de la misma institucion como a nivel general o
nacional, para poder compartir sus experiencias o también los recursos en el uso de estrategias
ludicas permitiendo un intercambio de buenas practicas y la mejora continua en la ensefianza
del razonamiento 16gico-matematico, mediante talleres, seminarios o grupos de estudio, los
docentes podran actualizar sus enfoques ampliando su repertorio de estrategias, garantizando

que sus métodos sean siempre innovadores para el desarrollo cognitivo de los nifios.
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Anexos

Anexo 1 Consentimientos informados paralelo “"Ay B”

Paralelo A"’

INSTRUMENTOS .pd
f

Paralelo "'B”’

Anexo 2 Ficha de Validacion de Expertos

Carta de revision de instrumentos de diagnéstico

Nombre del experto
Mg. Maria del Cisne Le6n Romero

Institucion
Escuela de Educacion Basica <’Bolivia Benitez’’

Presente.
De mis consideraciones:

Conocedores de su alta capacidad profesional, me permito solicitarle muy comedidamente, su valiosa
colaboracion en la revision de los instrumentos a utilizarse en la recoleccion de informacion para el
proyecto de investigacion con el tema:

Estrategias ludicas y el desarrollo del razonamiento légico-matematico en nifios de inicial 2 de la
unidad educativa “Juana de dios” de la ciudad de Machala, aiio 2024-2025.

De antemano se agradece seguir las instrucciones que se detallan previo al instrumento de revision, para
lo cual se adjunta:

1. Matriz de operacionalizacion de categorias

2. Los objetivos de la investigacion.
3. Instrumentos.

Atentamente, Lcda.: Violeta Romero Galarza, Petra Martinez Santos
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Estudiantes de postgrado: Maestria en Educacion Inicial mencion Innovacion Educativa.
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO UNEMI

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Nombre y Apellido

Maria del Cisne Leon Romero

Cédula de Identidad

0706083581

Titulo

Maestria Doctorado

Magister en Desarrollo Temprano y
Educacion Infantil

Empresa en donde labora

Escuela de educacion basica <’Bolivia Benitez’’

Ocupacion

Docente

Contacto

Teléfonos / Celular Correo Electronico
0984958699 mascisne@hotmail.com

Datos del instrumento 1: Guia de entrevista

Técnica: ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
Instrumento: CUESTIONARIO DE ENTREVISTA
Objetivo: Diagnosticar las estrategias ludicas utilizadas por los docentes en el

ambito 16gico matematico en nifios y nifias de 4 afios en la Unidad
Educativa “Juana de Dios”, en el lectivo 2024-2025.

Unidad de DOCENTES

Informacion.
Preguntas

Anexo 1: Entrevista Semi Estructurada
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Indicador: Capacidad para resolver problemas complejos aplicando principios légicos de forma
sistematica.

(Qué actividades realiza para desarrollar el razonamiento 16gico matematico en sus estudiantes?
(Con que frecuencia planifica actividades que fomenten el desarrollo 16gico matematico en sus estudiantes?
Indicador: Capacidad para aplicar principios matematicos y légicos en la resolucion de problemas.

(Qué estrategias utiliza usted para ensefiar y potenciar la resolucion de problemas sencillos de conteo?"

Indicador: Importancia del rincon 16gico matematico.

(Cuenta usted con un rincén légico matematico en su aula y de qué manera lo aplica con sus estudiantes?

Indicador: Capacidad para aplicar estrategias lidicas que permitan resolver problemas matematicos de manera
eficaz.

(Qué estrategias ludicas aplica usted para resolver problemas matematicos con sus estudiantes?

(Cree usted que la aplicacién de estrategias ludicas influye de forma positiva en el desarrollo del razonamiento
matematico?

Indicador: Participacién y aprendizaje de los estudiantes a través de estrategias lidicas en actividades
matematicas

(Considera que la aplicacion de estrategias lidicas es fundamental para promover un mayor aprendizaje en las
matematicas?

Indicador. Incremento el rendimiento académico y en la motivacion de los estudiantes a través de la
aplicacion de estrategias ludicas.

(Qué actividades ludicas utiliza usted para motivar a los estudiantes, para potenciar la participacién?
(De qué manera influyen las estrategias ludicas en los nifios para fomentar su rendimiento en las matematicas?

(Ha recibido capacitaciones en el presente periodo lectivo, sobre la aplicacion de estrategias ludicas para potenciar
el desempefio académico de sus estudiantes?

Proceso de la validacion: Instrumento 1
Por favor, con base en los criterios establecidos marque con una X en la opcion que considere pertinente.

INSTRUMENTO PARA VALIDAR EL GUION DE LA ENTREVISTA PARA DOCENTES
Criterio a evaluar Preguntas a aplicar Observaciones

Preguntas del Coherencia Formulacion de la pregunta
cuestionario

SI NO | EXCELENTE | BUENO | REGULAR | Mantener | Eliminar | Modificar

X X
(Qué estrategias utiliza
usted para ensefiar y
potenciar la resolucion
de problemas sencillos
de conteo?

(Con que frecuencia X X
planifica actividades que
fomenten el desarrollo
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l6gico matematico en sus
estudiantes?

(Qué estrategias utiliza X X
usted para ensefiar y
potenciar la resolucion
de problemas sencillos
de conteo?

(Cuenta usted con un
rincon
gico matematico en su aula
de
¢ manera lo aplica con sus
tudiantes?

(Qué estrategias ludicas | x X
aplica usted para resolver
problemas matematicos co
sus estudiantes?

(Cree usted que la X X
aplicacion de estrategias
ludicas influye de forma
positiva en el desarrollo de
razonamiento matematico?,

(Considera que la aplicaci| x X
de estrategias ludicas es
fundamental para promove
un mayor aprendizaje en la
matematicas?

(Con que actividades X X
ladicas motiva usted a los
estudiantes para potenciar
participacion activa?

(De qué manera influyen1| x X
estrategias ludicas en los
nifios para fomentar su
rendimiento en las
matematicas?

(Harecibido capacitacione| x X
en el presente periodo
lectivo, sobre la aplicacion|
de estrategias ladicas para
potenciar el desempefio
académico de sus
estudiantes?

Observacion cualitativa:
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Datos del instrumento 2: Guia de observacion

Técnica: OBSERVACION PARTICIPANTE
Instrumento: GUIA DE OBSERVACION
Objetivo: Diagnosticar las estrategias ludicas utilizadas por los docentes en el &mbito ldgico

matematico en nifios y nifias de 4 afios en la Unidad Educativa “Juana de Dios”,
en el lectivo 2024-2025.

Unidad de DOCENTES

Informacion.

Anexo 2: Guia de Observacion.

Sub-Categorias indicadores Observaciones
SE | NE SE(SE EVIDENCIA)
NE (NO SE EVIDENCIA)
Razonamiento Durante la clase, el docente ayuda | ./

al estudiante a resolver problemas
para fomentar el razonamiento

mediante juegos.
Razonamiento Utiliza los espacios y recursos del v
logico aula para el desarrollo del

razonamiento l6gico matematico.

El rincon légico matematico v
Rincoén logico cuenta con materiales como:
matematicas bloques, abacos, regletas,

rompecabezas, y juegos de
clasificacion y seriacion.

Se observa al docente guiar a los
estudiantes en el uso de recursos V4
para resolver problemas
matematicos concretos,
promoviendo el razonamiento
lo6gico y el trabajo colaborativo

El docente permite que los
estudiantes manipulen los

materiales que hay en el rincon v
l6gico matematico
Qué son El docente aplica conceptos V4
estrategias. matematicos a través de

estrategias ludicas en el ambito
l6gico matematico.




Tipos de Los nifios interactiian con
estrategias materiales y estrategias ludicas
ladicas. aplicadas por el docente para

desarrollar el razonamiento 16gico.

Los nifios participan activamente V4

en actividades que plantean

desafios matematicos a través del

juego.

v

El docente motiva la participacion
Ventajas de las activa de los estudiantes a travez
estrategias de diferentes estrategias ludicas.
ludicas.

Los espacios y recursos son
Importancia de utilizados de manera que permiten v
las estrategias a los nifios involucrarse de forma
ludicas. significativa

riln
Firma
Mgs. Maria Del Cisne Ledn Romero
CL.0706083581
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Ficha de Validacién de Expertos

Carta de revision de instrumentos de diagndstico

Nombre del experto

Mg. Nancy Lorena Aguilar Aguilar

Institucion
Universidad Técnica de Machala

Presente.
De mis consideraciones:

Conocedores de su alta capacidad profesional, me permito solicitarle muy comedidamente, su valiosa
colaboracion en la revision de los instrumentos a utilizarse en la recoleccién de informacién para el
proyecto de investigacion con el tema:

“Estrategias ludicas para desarrollar el razonamiento logico-matematico en nifios y nifias de
educacion inicial grupo 4 afios en la Unidad Educativa Particular “Juana de Dios” en Machala,
durante el periodo lectivo 2024-2025”

De antemano se agradece seguir las instrucciones que se detallan previo al instrumento de revision, para
lo cual se adjunta:

1. Matriz de operacionalizacion de categorias

2. Los objetivos de la investigacion.
3. Instrumentos.

Atentamente, Lcda.: Violeta Romero Galarza, Petra Martinez Santos

Estudiantes de postgrado: Maestria en Educacion Inicial mencion Innovacion Educativa.
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO UNEMI
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IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Nombre y Apellido

Mg. Nancy Lorena Aguilar Aguilar

Datos del instrumento 1: Guia de entrevista

Técnica: ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
Instrumento: CUESTIONARIO DE ENTREVISTA
Objetivo: Diagnosticar las estrategias lidicas utilizadas por los docentes en el

ambito 16gico matematico en nifios y nifias de 4 afios en la Unidad
Educativa “Juana de Dios”, en el lectivo 2024-2025.

Unidad de DOCENTES
Informacion.

Preguntas :

Anexo: Entrevista Semi Estructurada

Indicador: Capacidad para resolver problemas complejos aplicando principios légicos de forma
sistematica.

(Qué actividades realiza para desarrollar el razonamiento 16gico matematico en sus estudiantes?
(Con que frecuencia planifica actividades que fomenten el desarrollo l6gico matematico en sus estudiantes?
Indicador: Capacidad para aplicar principios matematicos y légicos en la resolucién de problemas.

(Qué estrategias utiliza usted para ensefar y potenciar la resolucion de problemas sencillos de conteo?"

Indicador: Importancia del rincén légico matematico.

(Cuenta usted con un rincén 16gico matematico en su aula y de qué manera lo aplica con sus estudiantes?

Indicador: Capacidad para aplicar estrategias ludicas que permitan resolver problemas matematicos de manera
eficaz.

(Qué estrategias ludicas aplica usted para resolver problemas matematicos con sus estudiantes?

(Cree usted que la aplicacion de estrategias ludicas influye de forma positiva en el desarrollo del razonamiento
matematico?

7’7
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Indicador: Participacion y aprendizaje de los estudiantes a través de estrategias ludicas en actividades
matematicas

(Considera que la aplicacion de estrategias lidicas es fundamental para promover un mayor aprendizaje en las
matematicas?

Indicador. Incremento el rendimiento académico y en la motivaciéon de los estudiantes a través de la
aplicacién de estrategias ludicas.

(Qué actividades ludicas utiliza usted para motivar a los estudiantes, para potenciar la participacion?
(De qué manera influyen las estrategias ladicas en los nifios para fomentar su rendimiento en las matematicas?

(Ha recibido capacitaciones en el presente periodo lectivo, sobre la aplicacion de estrategias ladicas para potenciar
el desempefio académico de sus estudiantes?

Proceso de la validacién: Instrumento 1
Por favor, con base en los criterios establecidos marque con una X en la opcion que considere pertinente.

INSTRUMENTO PARA VALIDAR EL GUION DE LA ENTREVISTA PARA DOCENTES

Criterio a evaluar

Preguntas a aplicar | Observaciones

Preguntas del

. . Coherencia Formulacion de la pregunta
cuestionario

SI NO | EXCELENTE | BUENO | REGULAR | Mantener | Eliminar | Modificar

X X

. Qué estrategias utiliza
usted para ensefiar y
potenciar la resoluciéon
de problemas sencillos
de conteo?

.Con que frecuencia X X
planifica actividades
que fomenten el
desarrollo légico
matematico en sus
estudiantes?

. Qué estrategias utiliza | x X
usted para ensefiar y
potenciar la resoluciéon
de problemas sencillos
de conteo?

¢, Cuenta usted con un
rincon
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matematico en su aula 'y
de qué manera lo aplica
con sus estudiantes?

. Qué estrategias ludicas | x X
aplica usted para resolver
problemas matematicos
con sus estudiantes?

.Cree usted que la X X
aplicacion de estrategias
ladicas influye de forma
positiva en el desarrollo
del razonamiento
matematico?

,Considera que la X X
aplicacion de estrategias
lidicas es fundamental
para promover un mayor
aprendizaje en las
matematicas?

.Con que actividades X X
Iidicas motiva usted a los
estudiantes para potencial
la participacion activa?

.De qué manera influyen| x X
las estrategias ludicas en
los nifios para fomentar s
rendimiento en las
matematicas?

Ha recibido X X
capacitaciones en el
presente periodo lectivo,
sobre la aplicacion de
estrategias lidicas para
potenciar el desempeiio
académico de sus
estudiantes?
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Observacion cualitativa:

Datos del instrumento 2: Guia de observacion

Técnica: OBSERVACION PARTICIPANTE
Instrumento: GUIA DE OBSERVACION
Objetivo: Diagnosticar las estrategias ludicas utilizadas por los docentes en el ambito 16gico

matematico en nifios y nifias de 4 afios en la Unidad Educativa “Juana de Dios”,
en el periodo lectivo 2024-2025.

Unidad de DOCENTES
Informacion.

Anexo 2: Guia de Observacion.

Sub-Categorias Indicadores Observaciones
SE | NE SE(SE EVIDENCIA)
NE (NO SE EVIDENCIA)
Razonamiento Durante la clase, el docente ayuda | ./

al estudiante a resolver problemas
para fomentar el razonamiento
mediante juegos.

Utiliza los espacios y recursos del
aula para el desarrollo del

Razonamiento razonamiento 16gico matematico.
logico

El rincon 16gico matematico
cuenta con materiales como:
bloques, abacos, regletas,
rompecabezas, y juegos de
clasificacion y seriacion.
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Rincon logico
matematicas

Se observa al docente guiar a los
estudiantes en el uso de recursos
para resolver problemas
matematicos concretos,
promoviendo el razonamiento
logico y el trabajo colaborativo

El docente permite que los V4
estudiantes manipulen los
materiales que hay en el rincon
l6gico matematico

Qué son El docente aplica conceptos V4
estrategias. matematicos a travez de
estrategias ludicas en el ambito
l6gico matematico.

Los nifios interactiian con

Tipos de materiales y estrategias ludicas
estrategias aplicadas por el docente para
lidicas. desarrollar el razonamiento l6gico.

Los nifios participan activamente | ./
en actividades que plantean
desafios matematicos a través del
juego.

El docente motiva la participacion
activa de los estudiantes a travez
de diferentes estrategias ludicas.

Ventajas delas
estrategias
ludicas.
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Importancia de
las estrategias
ludicas.

Los espacios y recursos son
utilizados de manera que permiten
a los nifios involucrarse de forma
significativa

XECARMEN AGUILAR

B AGUTLAR

Firma

Nombre del Experto

Ficha de validacion
de expertos (1).pdf
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Carta de revision de instrumentos de diagnéstico

Nombre del experto
Mag. Fermin Eduardo Martillo Santander

Institucidon
Universidad Técnica de Machala

Presente.
De mis consideraciones:

Conocedores de su alta capacidad profesional, me permito solicitarle muy comedidamente, su valiosa
colaboracidn en la revisién de los instrumentos a utilizarse en la recolecciéon de informacién para el
proyecto de investigacién con el tema:

Estrategias ludicas y el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico en nifios de inicial 2 de

la unidad educativa “Juana de dios” de la ciudad de Machala, ano 2024-2025.

De antemano se agradece seguir las instrucciones que se detallan previo al instrumento de revisién,
para lo cual se adjunta:

1. Matriz de operacionalizacién de categorias

2. Los objetivos de la investigacién.
3. Instrumentos.

Atentamente, Lcda: Violeta Romero Galarza, Petra Martinez Santos

Estudiantes de postgrado: Maestria en Educacion Inicial mencién Innovacién Educativa.
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO UNEMI
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IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Nombre y Apellido

Magister Eduardo Fermin Martillo Santander

Cédula de Identidad

0909356743

Titulo

Profesor de Educacidon Media, Especializacion Inglés

Maestria

Doctorado

Magister en Educacion Superior

Doctor en Educacién

Empresa en donde labora

Universidad Técnica de Machala

Ocupacion

Docente Investigador

Contacto

Teléfonos / Celular

Correo Electronico

0992834267

fmartillo@utmachala.edu.ec

Operacionalizacion de Categorias

Categoria Definicion Subcategorias | Indicadores Técnicas e | Fuente de informacion
conceptual Instrumentos
Razonamiento | “Esuna habilidad | Razonamiento. | Capacidad Encuestaa Docentesde laT E
logico cognitiva esencial pararesolver | docentes
matematicas que facilita el problemas
manejo de aplicando
diversas principios
situaciones logicos de
diarias y la forma
resolucion de sistematica.
problemas
complejos. Se
aplica en
multiples dreas _ Capacidad
del conocimiento, | Razonamiento | para aplicar
ayudando a logico . principios
resolver matematico matematicos y
problemas légiCOS en la

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
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mailto:fmartillo@utmachala.edu.ec

cotidianos, resolucion de
comprender problemas.
nuestro entorno,
expresar ideas
matematicas con
precision y Tipos de
encontrar razonamiento Capacidad
soluciones a logico para utilizar
prob]emas de matematico. diferentes
diferentes grados tipos de
de dificultad”. razonamiento
logico
(deductivo,
inductivo) de
manera
efectivaen la
resolucion de
problemas
matematicos.
) Incremento en
Importancia el desarrollo
del rincon del
logico . razonamiento
matematico. logico
matematico
Estrategias El término ludico | Qué son Capacidad Guia de Docentesde laT E
ludicas se origina en la estrategias. para observacion
palabra latina seleccionary
ludos que aplicar
significa "juego". estrategias
Se afirma que las apropiadas
actividades pararesolver
ludicas son problemas
sinonimo de matematicos
juego y un de manera
recurso practico- eficaz.
didactico para
facilitar el
proceso, Tipos de Participacion
proporcionando estrategias y aprendizaje
mayor ludicas. de los
satisfaccion. estudiantes a
Ludico, siendo través de
una opcion de estrategias
ensefianza ludicas en
actualizada donde

85

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




se va
construyendo el
conocimiento
enfatizando en la
satisfaccion que
el educador
proporciona
desde diferentes
métodos
participativos
tomando en
consideracion las
emociones y
creatividad de
cada nifo (Santo,
2020).

Ventajas de las
estrategias
ludicas.

Importancia de
las estrategias
ludicas.

actividades
matematicas.

Impacto de las
estrategias
ludicas en la
participacion,
motivacion y
rendimiento
académico de
los
estudiantes,
evaluando las
ventajas y
desventajas
observadas en
su aplicacion.

Incremento
del
rendimiento
académico y
en la
motivacion de
los estudiantes
a través de la
aplicacion de

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

estrategias
ludicas.
Objetivos de la Investigacion:
General:
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Determinar que estrategias ludicas contribuyen en el desarrollo del razonamiento 16gico-
matematico en nifios de inicial 2 de la Unidad Educativa Particular “Juana de Dios” de
Machala, ano 2024-2025.

Objetivos especificos:

* Fundamentar tedricamente la importancia del razonamiento 16gico-matematico en
nifios de 4 afios.

o Identificar las caracteristicas de las estrategias ludicas que favorecen el desarrollo de
razonamiento l6gico matematico en los infantes.

o Identificar las estrategias ludicas que contribuyen al desarrollo del razonamiento
l6gico matematica en los estudiantes de educacion inicial.

o Evaluar la efectividad de las estrategias ludicas para fomentar el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios.

* Proponer un taller a las docentes basado en estrategias ludicas que promuevan el
desarrollo del razonamiento logico matematico en los nifios de 4 afios.

Datos del instrumento 1: Guia de entrevista

Técnica: ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
Instrumento: CUESTIONARIO DE ENTREVISTA
Objetivo: Diagnosticar las estrategias ladicas utilizadas por los docentes en el

ambito 16gico matematico en nifios y nifias de 4 afios en la Unidad
Educativa “Juana de Dios”, en el lectivo 2024-2025.

Unidad de DOCENTES

Informacion.
Preguntas

Anexo 1: Entrevista Semi Estructurada

Indicador: Capacidad para resolver problemas complejos aplicando principios l6gicos de forma
sistematica.

(Qué actividades realiza para desarrollar el razonamiento 16gico matematico en sus estudiantes?

(Con que frecuencia planifica actividades que fomenten el desarrollo Ié6gico matematico en sus estudiantes?

Indicador: Capacidad para aplicar principios matematicos y légicos en la resolucién de
problemas.

¢Qué estrategias utiliza usted para ensefar y potenciar la resolucion de problemas sencillos de conteo?"

Indicador: Importancia del rincon l6gico matematico.

éCuenta usted con un rincén légico matematico en su aula y de qué manera lo aplica con sus estudiantes?
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Indicador: Capacidad para aplicar estrategias ludicas que permitan resolver problemas matematicos
de manera eficaz.

¢Qué estrategias ludicas aplica usted para resolver problemas matematicos con sus estudiantes?

éCree usted que la aplicacion de estrategias Iudicas influye de forma positiva en el desarrollo del razonamiento
matematico?

Indicador: Participacion y aprendizaje de los estudiantes a través de estrategias ludicas en
actividades matematicas

¢Considera que la aplicacion de estrategias ludicas es fundamental para promover un mayor aprendizaje en las
matematicas?

Indicador. Incremento el rendimiento académico y en la motivacion de los estudiantes a través
de la aplicacion de estrategias ludicas.

¢Qué actividades ludicas utiliza usted para motivar a los estudiantes, para potenciar la participacion?
¢De qué manera influyen las estrategias lidicas en los nifios para fomentar su rendimiento en las matematicas?

éHa recibido capacitaciones en el presente periodo lectivo, sobre la aplicacidn de estrategias Iudicas para potenciar
el desempefio académico de sus estudiantes?

Proceso de la validacion: Instrumento 1
Por favor, con base en los criterios establecidos marque con una X en la opcidn que considere pertinente.

INSTRUMENTO PARA VALIDAR EL GUION DE LA ENTREVISTA PARA DOCENTES

Criterio a evaluar Preguntas a aplicar Observaciones
Preguntas del cuestionario Coherencia Formulacién de la pregunta
Sl NO | EXCELENTE | BUENO | REGULAR | Mantener | Eliminar | Modificar

X X
¢Qué estrategias utiliza usted
para enseifar y potenciar la
resolucion de problemas
sencillos de conteo?

éCon que frecuencia planifica | x X
actividades que fomenten el
desarrollo l6gico matematico
en sus estudiantes?

¢Qué estrategias utilizausted | x X
para ensefiar y potenciar la
resolucion de problemas
sencillos de conteo?

éCuenta usted con un rincén
zico matematico en su aulay de
ué manera lo aplica con sus
udiantes?

¢Qué estrategias ludicas aplica | x X
usted para resolver problemas
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matematicos con sus
estudiantes?

éCree usted que la aplicacidon de x X
estrategias ludicas influye de
forma positiva en el desarrollo
del razonamiento matematico?

¢Considera que la aplicacionde| x X
estrategias ludicas es
fundamental para promover un
mayor aprendizaje en las
matemadticas?

¢Con que actividades Iudicas X X
motiva usted a los estudiantes
para potenciar la participacion
activa?

é¢De qué manera influyen las X X
estrategias ludicas en los nifios
para fomentar su rendimiento e
las matemiticas?

¢Ha recibido capacitaciones en| x X
presente periodo lectivo, sobre
aplicacion de estrategias ludicas
para potenciar el desempefio

académico de sus estudiantes?

Observacion cualitativa:

Datos del instrumento 2: Guia de observacion
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Técnica: OBSERVACION PARTICIPANTE
Instrumento: GUIA DE OBSERVACION
Objetivo: Diagnosticar las estrategias ludicas utilizadas por los docentes en el ambito ldgico

matematico en nifos y ninas de 4 anos en la Unidad Educativa
“Juana de Dios’,

en el periodo lectivo 2024-2025.
Unidad de DOCENTES

Informacion.

Anexo 2: Guia de Observacion.

Sub-Categorias indicadores Observaciones

SE | NE SE(SE EVIDENCIA)
NE (NO SE EVIDENCIA)

Razonamiento Durante la clase, el docente ayuda
al estudiante a resolver
problemas para fomentar el
razonamiento mediante juegos.

Razonamiento Utiliza los espacios y recursos del
légico aula para el desarrollo del
razonamiento légico matematico.

El rincdn légico matematico
Rincén légico cuenta con materiales como:
matematicas bloques, dbacos, regletas,
rompecabezas, y juegos de
clasificacion y seriacion.

Se observa al docente guiar a los
estudiantes en el uso de recursos
para resolver problemas
matematicos concretos,
promoviendo el razonamiento
légico y el trabajo colaborativo

El docente permite que los
estudiantes manipulen los
materiales que hay en el rincon
I6gico matematico

Qué son El docente aplica conceptos
estrategias. matematicos a travez de

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
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estrategias ludicas en el ambito
|6gico matematico.

Tipos de Los nifios interactdan con

estrategias materiales y estrategias ludicas

ladicas. aplicadas por el docente para
desarrollar el razonamiento
|égico.

Los nifios participan activamente
en actividades que plantean
desafios matematicos a través del

juego.
Ventajas de las El docente motiva la participacion
estrategias activa de los estudiantes a travez
lddicas. de diferentes estrategias ludicas.
Importancia de Los espacios y recursos son
las estrategias utilizados de manera que
lidicas. permiten a los nifios involucrarse

de forma significativa

{ X . /

0

Firma
Nombre del Experto
Cl.
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Anexo 3 Registro de actividades en la Unidad Educativa “Juana de Dios”
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