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Resumen

La comprension lectora constituye una competencia fundamental para el
aprendizaje integral, sin embargo, las evaluaciones nacionales revelan que la
mayoria de estudiantes ecuatorianos presentan niveles insuficientes en esta
habilidad, especialmente en instituciones publicas. Esta problematica motivo la
presente investigacion, que tuvo como objetivo determinar el impacto de las
plataformas digitales educativas en el mejoramiento de la comprension lectora de

estudiantes de sexto grado.

El estudio adopt6é un enfoque cuantitativo con disefio cuasi-experimental,
implementado durante junio de 2025 en la Escuela de Educacion Basica Fiscal
Guayaquil de Quito. La muestra estuvo conformada por setenta estudiantes
distribuidos equitativamente en grupos experimental y control. La intervencion
consistio en el uso sistematico de plataformas digitales durante cuatro semanas:
Kahoot para comprension literal, Wordwall para comprension inferencial y Quizizz

para comprension critica.

Los resultados evidenciaron mejoras extraordinarias en el grupo
experimental. La comprension literal, inferencial y critica experimentaron
incrementos significativos, con tamafos del efecto considerados muy grandes segun
los criterios de Cohen. El grupo experimental logré que todos los estudiantes
alcanzaran niveles satisfactorios en comprension literal e inferencial, mientras que la

comprension critica mostro la transformacién mas notable.

Palabras clave: plataformas digitales, comprension lectora, educacion

basica, tecnologia educativa, intervencién cuasi-experimental.
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Abstract

Reading comprehension is a fundamental skill for comprehensive learning,
however, national evaluations reveal that most Ecuadorian students have insufficient
levels in this skill, especially in public institutions. This problem motivated the present
research, which aimed to determine the impact of educational digital platforms on the

improvement of reading comprehension in sixth grade students.

The study adopted a quantitative approach with a quasi-experimental design,
implemented during June 2025 at the Escuela de Educacion Basica Fiscal Guayaquil
in Quito. The sample consisted of seventy students equally distributed in
experimental and control groups. The intervention consisted of the systematic use of
digital platforms during four weeks: Kahoot for literal comprehension, Wordwall for

inferential comprehension and Quizizz for critical comprehension.

The results showed extraordinary improvements in the experimental group.
Literal, inferential and critical comprehension experienced significant increases, with
effect sizes considered very large according to Cohen's criteria. The experimental
group had all students reach satisfactory levels in literal and inferential
comprehension, while critical comprehension showed the most notable

transformation.

Keywords: digital platforms, reading comprehension, basic education,

educational technology, quasi-experimental intervention.
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Introduccioén
En la actualidad, la educacion atraviesa una transformacion significativa
impulsada por la integracion de tecnologias digitales en los procesos de ensefanza-
aprendizaje. Esta realidad se hace particularmente evidente en el desarrollo de
competencias fundamentales como la comprensién lectora, habilidad esencial que
trasciende el ambito académico y constituye un pilar fundamental para el

aprendizaje autonomo y el desarrollo integral del estudiante (Cassany, 2021).

La comprension lectora representa un proceso cognitivo complejo que
involucra la construccion activa de significados a partir de la interaccion entre el
texto, el lector y el contexto. En el nivel de sexto grado de Educacién General
Basica, los estudiantes se encuentran en una etapa crucial donde consolidan sus
habilidades lectoras y transitan hacia niveles mas complejos de procesamiento
textual, incluyendo la capacidad de realizar inferencias, analisis criticos y

conexiones interdisciplinarias (Ramos & Cruz, 2022).

Sin embargo, las evaluaciones nacionales e internacionales revelan que los
estudiantes ecuatorianos presentan niveles de comprension lectora que requieren
mejoramiento urgente. Esta situacién se manifiesta de manera particular en las
instituciones educativas publicas, donde convergen multiples factores que dificultan
el desarrollo 6ptimo de esta competencia fundamental. La Escuela de Educacion
Basica Fiscal Guayaquil de Quito no es ajena a esta realidad, evidenciando la
necesidad de explorar estrategias innovadoras que permitan mejorar los procesos

de comprension lectora en sus estudiantes.

En este contexto, las plataformas digitales emergen como herramientas con

potencial transformador en la educacion. Estas tecnologias ofrecen caracteristicas



unicas como la interactividad, la multimedialidad, la retroalimentacion inmediata y la
personalizacién del aprendizaje, elementos que podrian contribuir significativamente
al desarrollo de la comprension lectora (Jiménez & Diez, 2023). No obstante, la

mera incorporacion de tecnologia en el aula no garantiza mejoras automaticas en el
aprendizaje; es fundamental comprender como implementar estas herramientas de

manera pedagogicamente efectiva.

La presente investigacion surge de la necesidad de abordar la problematica
especifica de los bajos niveles de comprensidn lectora en los estudiantes de sexto
grado de la Escuela de Educacién Basica Fiscal Guayaquil. El estudio se propone
investigar como las plataformas digitales pueden constituirse en recursos
facilitadores para el mejoramiento de esta competencia fundamental, considerando
las particularidades del contexto educativo ecuatoriano y las caracteristicas

especificas de la poblacion estudiantil.

El trabajo se estructura en cinco capitulos que abordan sistematicamente la
problematica planteada. El Capitulo | presenta el problema de investigacion en todas
sus dimensiones, incluyendo el planteamiento detallado de la situacion problémica,
su delimitacion espacial y temporal, la formulacién precisa del problema central, los
objetivos que guiaran el estudio, la justificacion desde multiples perspectivas y la
operacionalizacion de las variables independiente y dependiente. El Capitulo Il
desarrolla el marco tedrico referencial mediante una revision exhaustiva de
antecedentes internacionales y nacionales, la construccién de un marco conceptual
que define los términos clave y un marco teoérico que fundamenta la investigacion
desde las teorias del aprendizaje y la comprension lectora digital. EI Capitulo 11l
detalla el disefio metodoldgico, especificando el enfoque cuasi-experimental
adoptado, las caracteristicas de la poblacién y muestra, los instrumentos de

2



recoleccion de datos y los procedimientos de analisis estadistico. El Capitulo IV
presentara el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos, organizados
segun las dimensiones establecidas en la operacionalizacién de variables.
Finalmente, el Capitulo V expondra la discusién de hallazgos contrastados con la
literatura, las conclusiones que responden a cada objetivo planteado y las

recomendaciones para la practica educativa y futuras investigaciones.

Esta investigacion se enmarca en la linea de investigacion "Tecnologia e
Innovacion Educativa", respondiendo a la necesidad actual de generar conocimiento
cientifico sobre la integracion efectiva de herramientas digitales en los procesos
educativos. Los resultados esperados no solo contribuiran al mejoramiento de las
practicas pedagdgicas en la institucion estudiada, sino que también aportaran

evidencia empirica valiosa para otros contextos educativos similares en el Ecuador.



CAPITULO I: El Problema de la Investigacién

1.1. Planteamiento del problema

La educacion del siglo XXI enfrenté el desafio de formar estudiantes capaces
de comprender, analizar y procesar informacion de manera efectiva en un mundo
cada vez mas digitalizado. La comprension lectora, como competencia fundamental
para el aprendizaje y el desarrollo integral del estudiante, requirié atencidn prioritaria
en todos los niveles educativos, especialmente en la Educacién General Basica
donde se consolidaron las bases para el aprendizaje futuro (Guaman & Venet,

2022).

En el contexto ecuatoriano, los resultados de las evaluaciones nacionales
revelaron que los estudiantes presentaron dificultades significativas en comprension
lectora. El Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL, 2022) reporté que
mas del 60% de los estudiantes de educacion basica evaluados en el periodo 2021-
2022 no alcanzaron los niveles esperados de comprension lectora para su edad y
grado escolar. Esta situacion fue particularmente preocupante en las instituciones
educativas publicas, donde convergieron factores como recursos limitados, métodos

tradicionales de ensefianza y falta de actualizacion tecnologica.

Entre las principales causas de esta problematica se identificaron multiples
factores interrelacionados. Por un lado, persistié el uso predominante de
metodologias tradicionales centradas en la decodificacion mecanica mas que en la
construccion de significados. Los docentes, en muchos casos, carecieron de
formacion especifica en estrategias innovadoras para la ensefianza de la
comprension lectora y tuvieron acceso limitado a recursos didacticos actualizados.

Adicionalmente, la falta de habitos lectores en el entorno familiar y comunitario,



sumada a la competencia de estimulos digitales no educativos como videojuegos y
redes sociales, disminuyo el tiempo y la motivacion dedicados a la lectura

comprensiva (Morocho & Garcia, 2023).

Las consecuencias de estos bajos niveles de comprension lectora fueron
profundas y trascendieron el ambito escolar. A corto plazo, los estudiantes
experimentaron dificultades para comprender instrucciones, resolver problemas
matematicos que requirieron interpretacion textual y analizar informacion en ciencias
sociales y naturales. A mediano y largo plazo, estas deficiencias limitaron las
oportunidades de continuidad educativa, redujeron las posibilidades de insercién
laboral calificada y restringieron la participacion ciudadana informada (Toala-Alarcén

et al., 2023).

Pronéstico: De no haberse intervenido esta problematica de manera
inmediata y sistematica, se habria proyectado un agravamiento progresivo de la
situacion educativa institucional y nacional. En los siguientes cinco afnos, se estimo
que el porcentaje de estudiantes con deficiencias en comprension lectora podria
incrementarse hasta un 75%, segun las tendencias observadas por INEVAL (2023).
Esto habria resultado en una generacion de jovenes con limitaciones severas para
acceder a la educacion superior, perpetuando ciclos de exclusién social y
reduciendo significativamente las posibilidades de desarrollo socioeconémico del

pais.

La Escuela de Educacion Basica Fiscal Guayaquil de Quito no escap6 a esta
realidad. Los docentes de la institucion reportaron que los estudiantes de sexto
grado presentaron dificultades para comprender textos de mediana complejidad,

realizar inferencias, identificar ideas principales y secundarias, y establecer



relaciones entre diferentes elementos del texto. Ante esta problematica, surgio la
necesidad de explorar alternativas innovadoras que permitieran mejorar los
procesos de ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora mediante

plataformas digitales educativas.

1.2. Delimitacién del problema

La investigacion se desarrollo en la Escuela de Educacion Basica Fiscal
Guayaquil, institucion educativa publica ubicada en el sector urbano del Distrito
Metropolitano de Quito, provincia de Pichincha, Ecuador. La escuela atendi6 a una
poblacion estudiantil de nivel socioecondmico medio-bajo, caracteristica de muchas
instituciones fiscales del pais. La institucion contd con infraestructura tecnolégica
basica que incluyd un laboratorio de computacion con 20 equipos, conexion a
internet de banda ancha limitada y acceso a dispositivos méviles a través de tablets

proporcionadas por el Ministerio de Educacion.

El estudio abarcé el periodo comprendido durante el mes de junio de 2025,
correspondiente a 4 semanas del segundo quimestre del afo lectivo 2024-2025.
Esta delimitacion temporal permitié implementar la intervencion con plataformas
digitales durante un periodo intensivo suficiente para observar cambios en los
niveles de comprension lectora, considerando las limitaciones de tiempo propias de

una investigacion de maestria.

La investigacion se centré especificamente en los estudiantes de sexto grado
de Educacion General Basica, con edades comprendidas entre 10 y 11 afios. El
estudio se enfoco en analizar el uso de plataformas digitales educativas gratuitas
como estrategia para mejorar la comprension lectora, abordando especificamente

los tres niveles de procesamiento textual: literal, inferencial y critico. Esta



delimitacién precisa fue fundamental para garantizar la viabilidad y rigurosidad

cientifica del estudio, permitiendo un control adecuado de variables y la obtencién

de resultados confiables que pudieran ser replicados en contextos similares del

sistema educativo ecuatoriano.

1.3. Formulacion del problema

¢, Cémo mejoraron los niveles de comprension lectora en estudiantes de sexto

grado mediante el uso de plataformas digitales educativas en la Escuela de

Educacién Basica Fiscal Guayaquil durante junio de 20257

1.4. Preguntas de investigacion

1.

¢, Cual fue el nivel de comprension lectora de los estudiantes de sexto grado

antes de la implementacién de plataformas digitales?

¢, Qué caracteristicas tuvieron las plataformas digitales educativas que

contribuyeron efectivamente al desarrollo de la comprensién lectora?

¢ Qué estrategias pedagdgicas favorecieron la integracion efectiva de

plataformas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

¢, Qué resultados se obtuvieron al aplicar la propuesta de intervencion con

plataformas digitales durante el periodo de estudio?

¢, Qué cambios se evidenciaron en los niveles de comprension lectora

después de aplicar la intervencion basada en plataformas digitales?



1.5. Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Determinar el impacto de las plataformas digitales educativas en el
mejoramiento de la comprension lectora de los estudiantes de sexto grado de la

Escuela de Educacién Basica Fiscal Guayaquil durante junio de 2025.

1.5.2 Objetivos especificos
1. Diagnosticar el nivel inicial de comprension lectora de los estudiantes de

sexto grado mediante un cuestionario digital estandarizado.

2. ldentificar las plataformas digitales educativas mas adecuadas para el

desarrollo de la comprensién lectora considerando el contexto institucional.

3. Implementar una propuesta de intervencion pedagogica que integro

plataformas digitales para el mejoramiento de la comprensién lectora.

4. Aplicar la propuesta de intervencion con plataformas digitales en los

estudiantes de sexto grado durante 4 semanas intensivas.

5. Evaluar los cambios en los niveles de comprensién lectora mediante

comparacion pre y post intervencion.

1.6. Justificacion

Esta investigacion se justificd desde multiples perspectivas que convergieron
en la necesidad de mejorar la calidad educativa y especificamente el desarrollo de la
comprension lectora en los estudiantes de educacidn basica. La comprension
lectora constituyé una competencia fundamental para el ejercicio pleno de la

ciudadaniay el desarrollo personal. En una sociedad del conocimiento, la capacidad



de comprender, analizar y evaluar informacion escrita determiné en gran medida las

oportunidades de desarrollo académico, profesional y personal de los individuos.

Los bajos niveles de comprensidn lectora representaron una barrera
significativa para el aprendizaje en todas las areas del conocimiento. Esta
investigacion aporto estrategias concretas y basadas en evidencia para abordar esta
problematica, ofreciendo a los docentes herramientas innovadoras que pudieron
transformar sus practicas pedagodgicas. Los resultados del estudio proporcionaron
orientaciones para la seleccién, implementacion y evaluaciéon de plataformas

digitales educativas.

En un contexto donde la tecnologia permed todos los aspectos de la vida
cotidiana, resulté fundamental investigar como aprovechar su potencial en el ambito
educativo. Este estudio contribuy6 a la comprension de como las plataformas
digitales pudieron ser integradas efectivamente en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, superando el uso meramente instrumental para alcanzar objetivos

pedagdgicos especificos.

El disefio cuasi-experimental adoptado ofrecié un modelo metodoldgico
riguroso para investigar la efectividad de intervenciones educativas basadas en
tecnologia. La sistematizacién de la experiencia y los instrumentos desarrollados
pudieron ser utilizados en investigaciones similares en otros contextos,
contribuyendo al ODS 4 "Educacién de Calidad" mediante estrategias concretas

para mejorar competencias fundamentales como la comprension lectora.
1.7. Operacionalizacién de variables

Tabla 1: Operacionalizacion de la variable independiente



Variable Definicion Dimensiones Indicadores Técnicas Instrumentos
Plataformas Entornos virtuales Caracteristicas | Alineacion Observacion | Ficha de
digitales interactivos que pedagdgicas curricular, Variedad directa observacion
educativas integraron de actividades,
recursos Retroalimentacion
multimedia y formativa
herramientas de
evaluacion para
facilitar procesos
de ensefianza-
aprendizaje
mediante
tecnologias de la
informacién
(Ramirez-
Montoya, 2020)
Interactividad Participacion activa Observacion | Ficha de
del estudiante, directa observacion
Elementos
gamificados,
Personalizacion del
aprendizaje
Tabla 2: Operacionalizacién de la variable dependiente
Variable Definicion Dimensiones | Indicadores Técnicas Instrumentos
Comprension | Proceso cognitivo Nivel literal Identificacion de Cuestionario | Formulario
lectora complejo mediante informacion digital Google Forms
el cual el lector explicita,
construyo Reconocimiento de

significados a partir
de la interaccion

con el texto,

personajes y

lugares,
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integrando
informacion nueva
con conocimientos

previos (Solé, 2022)

Localizacion de

datos especificos

Nivel

inferencial

Deduccion de
informacion
implicita,
Establecimiento de
relaciones causa-
efecto, Prediccion

de acontecimientos

Cuestionario

digital

Formulario

Google Forms

Nivel critico

Emisién de juicios
valorativos,
Distincion hechos-
opiniones, Analisis
del propdsito del

autor

Cuestionario

digital

Formulario

Google Forms
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CAPITULO II: Marco Teorico

2.1. Antecedentes de la investigacion

La investigacion sobre plataformas digitales y comprension lectora
experimentd un crecimiento exponencial en la ultima década, impulsada por la
necesidad de integrar efectivamente la tecnologia en los procesos educativos. A
nivel internacional, diversos estudios exploraron la relacidn entre herramientas
digitales y el desarrollo de competencias lectoras, proporcionando evidencia

empirica sobre su efectividad y limitaciones.

Chen y Zhang (2021) realizaron un meta-analisis que incluyo 45 estudios
experimentales sobre el impacto de plataformas digitales en la comprension lectora
de estudiantes de educacion primaria. Los resultados revelaron un tamano del
efecto moderado (d = 0.52) favoreciendo las intervenciones digitales sobre los
métodos tradicionales, particularmente en comprensién inferencial y critica. Los
autores identificaron que las plataformas mas efectivas combinaron elementos
multimedia, retroalimentacion inmediata y actividades gamificadas adaptadas al

nivel cognitivo de los estudiantes.

En el contexto latinoamericano, Fernandez-Cruz y Fernandez-Diaz (2021)
implementaron un disefo cuasi-experimental con 180 estudiantes de quinto y sexto
grado en escuelas publicas de Espafia, comparando el uso de plataformas digitales
interactivas versus métodos tradicionales de ensefianza de comprension lectora.
Los resultados mostraron mejoras significativas en el grupo experimental en las tres

dimensiones evaluadas, con mayor impacto en comprension critica.

En el ambito nacional ecuatoriano, Guaman-Coronel et al. (2022)

desarrollaron un estudio con 95 estudiantes de escuelas rurales del Ecuador,
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evaluando el impacto de recursos digitales basicos en comprension lectora. A pesar
de las limitaciones tecnolégicas del contexto rural, encontraron mejoras significativas

en comprension literal y un incremento notable en la motivacién hacia la lectura.

2.2. Marco Conceptual
2.2.1 Comprension lectora
La comprensidn lectora se entendié como un proceso cognitivo

multidimensional y dinamico que trascendio la simple decodificacion de simbolos

escritos. Solé (2022) la definié como "un proceso de construccion de significado que
resulté de la interaccién entre el texto, el lector y el contexto, donde el lector utilizé
sus conocimientos previos, estrategias cognitivas y metacognitivas para interpretar,

evaluar y reflexionar sobre lo leido" (p. 45).

2.2.2 Niveles de comprension lectora

Nivel literal: El nivel literal de comprension constituyo la base sobre la cual
se construyeron procesos comprensivos mas complejos. Este nivel implicé "la
capacidad de identificar y recuperar informacion que aparecio explicitamente en el
texto, sin requerir interpretaciones o deducciones por parte del lector" (Gallego et al.,

2020, p. 192).

Nivel inferencial: La comprension inferencial representé un salto cualitativo
en el procesamiento textual, caracterizada como "el proceso mediante el cual el
lector establecié conexiones y relaciones entre las partes del texto y sus
conocimientos previos para construir significados que no estuvieron explicitamente

expresados" (Cisneros-Estupifian et al., 2022, p. 78).

Nivel critico: El nivel critico represent6 la forma mas compleja de

comprension lectora, definida como "la capacidad del lector para evaluar el
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contenido del texto, juzgar la validez de los argumentos, identificar las intenciones

del autor y posicionarse criticamente frente a lo leido" (Makuc, 2020, p. 156).

2.2.3 Plataformas digitales educativas

Las plataformas digitales educativas se conceptualizaron como entornos
virtuales interactivos, accesibles mediante dispositivos electronicos, que integraron
recursos multimedia, actividades gamificadas, sistemas de retroalimentacion
inmediata y herramientas de seguimiento del progreso, disefiados especificamente
para facilitar el desarrollo de competencias lectoras en estudiantes de educacion

basica (Garcia-Penalvo, 2021).

2.3. Marco Teérico

2.3.1 Teorias del aprendizaje digital

La integracion de plataformas digitales en la educacion se fundamenté en
multiples teorias del aprendizaje que explicaron como los estudiantes procesaron
informacion en entornos tecnologicos. La teoria del aprendizaje multimedia de
Mayer (2021) establecio que las personas aprendieron mejor cuando la informacion
se presentd simultaneamente en formatos verbales y visuales, siempre que estos
elementos se integraran coherentemente y respetaran las limitaciones del

procesamiento cognitivo humano.

El conectivismo, propuesto por Siemens (2022), emergié como marco teorico
especificamente relevante para el aprendizaje digital. Esta teoria reconocio que en
la era digital, el conocimiento resididé no solo en las mentes individuales sino en las
redes de conexiones entre personas, tecnologias e informacion. Para la

comprension lectora, esto implicd que los estudiantes debieron desarrollar
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habilidades para navegar, evaluar y sintetizar informacion proveniente de multiples

fuentes digitales interconectadas.

2.3.2 Comprension lectora en entornos digitales

Wolf (2020) planted que se presencié la emergencia de un "cerebro bi-
alfabetizado" capaz de procesar informacion tanto en formatos tradicionales como
digitales, cada uno activando circuitos neuronales parcialmente diferentes. Esta
perspectiva neurocientifica tuvo implicaciones profundas para la pedagogia de la
lectura, sugiriendo que la comprension lectora digital requirié estrategias especificas

complementarias a las tradicionales.

Coiro (2021) identifico cuatro categorias de estrategias digitales especificas:
navegacion estratégica, evaluacion critica de fuentes, sintesis de informacion
multimodal, y gestion de la atencion. Estas estrategias complementaron, no
reemplazaron, las estrategias tradicionales de comprensién lectora, siendo

fundamentales para el éxito en entornos digitales de aprendizaje.

2.3.3 Fundamentos Constructivistas del Aprendizaje Digital

El constructivismo social de Vygotsky (2020) proporciona una base tedrica
sélida para comprender como las plataformas digitales pueden facilitar la
construccion del conocimiento en comprension lectora. La zona de desarrollo
préximo (ZDP) adquiere nueva relevancia en entornos digitales, donde la mediacién
puede ser proporcionada tanto por docentes como por interfaces inteligentes que se

adaptan al nivel cognitivo del estudiante (Lantolf & Poehner, 2021).

Las plataformas digitales educativas operan como herramientas mediadoras
que extienden las capacidades cognitivas naturales del estudiante. Segun Salomon

(2022), estas herramientas no solo facilitan el acceso a informacién, sino que
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transforman cualitativamente los procesos de pensamiento mediante la distribucién
cognitiva. En el contexto de la comprensién lectora, esto significa que las
plataformas pueden proporcionar andamiajes visuales, auditivos y kinestésicos que
apoyan la construccion de significados de manera mas rica que los medios

tradicionales.

La teoria del aprendizaje situado de Lave y Wenger (2021) complementa esta
perspectiva al enfatizar que el conocimiento se construye dentro de comunidades de
practica especificas. Las plataformas digitales pueden simular o crear comunidades
virtuales donde los estudiantes comparten interpretaciones, discuten significados y
construyen colectivamente comprensiones mas profundas de los textos. Esta
dimensién social del aprendizaje digital es especialmente relevante para el
desarrollo de competencias criticas, donde el contraste de perspectivas resulta

fundamental para la formacion del pensamiento evaluativo.

2.3.4 Bases Neurocientificas de la Comprension Lectora Digital

La neurociencia cognitiva ha revelado que la lectura en entornos digitales
activa circuitos neuronales parcialmente diferentes a los involucrados en la lectura
tradicional (Mangen & Kuiken, 2021). El "cerebro lector" descrito por Wolf (2020)
debe adaptarse a las caracteristicas multimodales de los textos digitales,
desarrollando nuevas estrategias de procesamiento que integran informacion verbal,

visual y auditiva de manera simultanea.

Las investigaciones de Liu y Huang (2022) mediante neuroimagen funcional
demuestran que la lectura digital activa mas intensamente las areas del cerebro
asociadas con la atencion selectiva y la memoria de trabajo. Esto sugiere que las

plataformas digitales pueden potenciar estas funciones ejecutivas cruciales para la
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comprension lectora profunda. Sin embargo, también plantean desafios
relacionados con la gestion de la carga cognitiva, especialmente cuando los

elementos multimedia compiten por recursos atencionales limitados.

El concepto de plasticidad neuronal cobra especial relevancia en este
contexto. Segun Dehaene (2021), el cerebro adolescente mantiene una alta
capacidad de reorganizacion sinaptica que puede ser aprovechada para desarrollar
circuitos neuronales especializados en procesamiento digital. Las plataformas
educativas que respetan los principios del desarrollo cognitivo pueden contribuir a
esta especializacion, mientras que aquellas mal disefiadas pueden interferir con el
desarrollo natural de competencias lectoras. Esta perspectiva neurocientifica
enfatiza la importancia de seleccionar plataformas basandose en criterios cientificos

rigurosos mas que en consideraciones meramente tecnoldgicas o comerciales.

2.3.5 El Rol del Docente en la Integracion de Plataformas Digitales

La efectividad de las plataformas digitales para mejorar la comprension
lectora depende criticamente de las competencias digitales docentes y su capacidad
para mediar pedagogicamente estos recursos (Garcia-Pefnalvo & Ramirez-Montoya,
2021). El modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) propuesto
por Mishra y Koehler (2020) proporciona un marco conceptual para comprender esta

integracion compleja entre conocimiento tecnologico, pedagdgico y disciplinar.

Las competencias digitales docentes trascienden el dominio instrumental de
herramientas tecnoldgicas para incluir dimensiones criticas como la evaluacion
pedagdgica de recursos digitales, el disefio de experiencias de aprendizaje hibridas
y la capacidad de adaptar estrategias segun las caracteristicas individuales de los

estudiantes (Redecker & Punie, 2021). En el contexto especifico de la comprension
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lectora, esto implica que los docentes deben desarrollar criterios sofisticados para
seleccionar textos digitales apropiados, disefiar secuencias didacticas que integren
efectivamente recursos analdgicos y digitales, y evaluar formativamente el progreso

de los estudiantes en entornos tecnolégicos.

La mediacién pedagogica adquiere caracteristicas unicas en entornos
digitales. Segun Gutiérrez-Martin et al. (2022), los docentes deben convertirse en
"curadores de contenido digital" capaces de filtrar, contextualizar y secuenciar
informacion para evitar la sobrecarga cognitiva de los estudiantes. Esta funcién
curatorial es especialmente importante en comprensién lectora, donde la calidad y
apropiedad de los textos determina significativamente las oportunidades de
aprendizaje. La formacion docente continua en competencias digitales emerge como
un factor critico para el éxito de cualquier iniciativa de integracién tecnolégica en

educacion.

2.3.6 Nuevos Paradigmas de Evaluacion en Entornos Digitales

La evaluacion de la comprension lectora experimenta transformaciones
paradigmaticas en el contexto digital, exigiendo el desarrollo de instrumentos y
metodologias que capturen la complejidad del procesamiento textual multimodal
(Coiro & Dobler, 2021). Los modelos tradicionales de evaluacion, centrados en la
medicion de productos cognitivos estaticos, resultan insuficientes para evaluar
competencias dinamicas como la navegacion hipertextual, la sintesis de fuentes

multiples y la evaluacion critica de informacion digital.

Las plataformas digitales ofrecen oportunidades unicas para implementar
evaluacion formativa en tiempo real mediante analisis de learning analytics

(Siemens & Baker, 2022). Estos sistemas pueden registrar patrones de navegacion,
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tiempo dedicado a diferentes secciones del texto, numero de relecturas, y
secuencias de respuestas que proporcionan informacion rica sobre procesos
cognitivos subyacentes. Esta informacion permite a los docentes ajustar
inmediatamente estrategias pedagogicas y proporcionar retroalimentacion

personalizada basada en evidencias objetivas del desempeio estudiantil.

La evaluacion auténtica en entornos digitales debe considerar competencias
especificas del siglo XXI como la literacidad critica digital, la capacidad de evaluar
fuentes, la sintesis de informacion multimodal y la construccion de argumentos
basados en evidencias digitales. Segun Leu et al. (2021), estos dominios requieren
instrumentos de evaluacién innovadores que vayan mas alla de las preguntas de
opcion multiple tradicionales para incluir tareas complejas de resolucién de
problemas, construccion de argumentos y creacion de productos digitales que
demuestren comprension profunda. La validez ecoldgica de estos instrumentos
depende de su capacidad para reflejar las demandas cognitivas reales del

procesamiento textual en contextos digitales auténticos.

2.3.7 Gamificacion como Estrategia para el Desarrollo de la

Comprension Lectora

La gamificacidn representa una estrategia pedagogica emergente que aplica
elementos y dinamicas propias de los juegos en contextos educativos para
incrementar la motivacion y el engagement estudiantil (Deterding, 2021). En el
ambito de la comprensién lectora, la gamificacién puede transformar actividades
tradicionalmente percibidas como tediosas en experiencias inmersivas que
mantienen el interés y promueven el aprendizaje profundo (Gee & Esteban-Guitart,

2022).
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Las investigaciones de Ryan y Deci (2020) sobre teoria de la
autodeterminacién proporcionan fundamentos tedéricos solidos para comprender por
qué la gamificacion resulta efectiva en educacioén. Los elementos gamificados
satisfacen tres necesidades psicoldgicas basicas: autonomia (mediante opciones y
rutas de aprendizaje personalizables), competencia (a través de desafios graduales
y retroalimentacion inmediata), y relacion social (por medio de colaboracion y
competencia amigable). Estas dimensiones motivacionales son especialmente
relevantes para la comprension lectora, donde la perseverancia y el engagement

sostenido determinan significativamente los resultados de aprendizaje.

Las plataformas como Kahoot!, Wordwall y Quizizz implementan principios de
gamificacién de maneras especificas que pueden potenciar diferentes niveles de
comprension lectora. Segun McGonigal (2021), los sistemas de puntuacion,
insignias, clasificaciones y retroalimentacion inmediata crean "bucles de
compromiso" que mantienen la motivacion estudiantil a lo largo de periodos
extendidos. Sin embargo, la investigacion también advierte sobre riesgos
potenciales de la gamificacién excesiva, incluyendo la dependencia de motivadores
extrinsecos que podrian debilitar la motivacién intrinseca hacia la lectura. El diseiio
equilibrado de experiencias gamificadas debe priorizar el desarrollo de
competencias lectoras auténticas por sobre la mera acumulacién de puntos o

recompensas superficiales.

2.3.8 Desarrollo Cognitivo y Comprension Lectora en la Preadolescencia

Los estudiantes de sexto grado, ubicados en el rango etario de 10 a 11 afos,
se encuentran en una etapa crucial del desarrollo cognitivo que Piaget denomino
como la transicidén entre las operaciones concretas y el pensamiento formal
incipiente (Inhelder & Piaget, 2021). Esta fase evolutiva presenta caracteristicas

20



especificas que influyen directamente en la capacidad de comprension lectora 'y en

la respuesta a intervenciones pedagodgicas digitales.

Durante esta etapa, los estudiantes desarrollan progresivamente la capacidad
de abstraccion necesaria para la comprension inferencial y critica. Segun Flavell
(2022), la metacognicion—o el conocimiento sobre los propios procesos de
pensamiento—experimenta un desarrollo acelerado en este periodo, permitiendo a
los estudiantes monitorear y regular conscientemente sus estrategias de
comprension lectora. Esta emergencia de la conciencia metacognitiva resulta
fundamental para el aprovechamiento efectivo de plataformas digitales que

requieren navegacion autonoma y autorregulacion del aprendizaje.

Las investigaciones neurocientificas de Blakemore y Choudhury (2021)
revelan que el cortex prefrontal, responsable de las funciones ejecutivas y el
pensamiento critico, experimenta una reorganizacion significativa durante la
preadolescencia. Esta plasticidad neuronal crea una ventana de oportunidad
excepcional para intervenciones educativas que promuevan el desarrollo de
competencias complejas de comprension lectora. Las plataformas digitales, cuando
se disefian apropiadamente, pueden aprovechar esta plasticidad proporcionando
estimulos ricos y variados que favorezcan el establecimiento de conexiones

neuronales especializadas en procesamiento textual avanzado.

2.3.9 Motivacion Intrinsecay Compromiso en Entornos Digitales
La teoria de la autodeterminacion desarrollada por Ryan y Deci (2020)
proporciona un marco conceptual fundamental para comprender como las

plataformas digitales pueden influir en la motivacion estudiantil hacia la lectura. Esta
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teoria identifica tres necesidades psicoldgicas basicas que, cuando se satisfacen,

promueven la motivacion intrinseca: autonomia, competencia y relacion social.

En el contexto de la comprension lectora digital, la autonomia se manifiesta
cuando los estudiantes pueden elegir textos, regular su ritmo de lectura 'y
seleccionar estrategias de procesamiento. Las plataformas efectivas proporcionan
multiples rutas de navegacion y opciones de personalizacién que empoderan a los
estudiantes como agentes activos de su aprendizaje (Reeve & Shin, 2021). La
sensacion de competencia se desarrolla mediante sistemas de retroalimentacion
inmediata, desafios graduales y reconocimiento de logros que permiten a los

estudiantes experimentar progreso tangible en sus habilidades lectoras.

La dimension social del aprendizaje digital merece atencidn especial, ya que
tradicionalmente la lectura se ha conceptualizado como una actividad individual. Sin
embargo, las plataformas contemporaneas incorporan elementos colaborativos
como discusiones en linea, proyectos grupales y competencias amigables que
transforman la comprension lectora en una experiencia social compartida (Guthrie &
Wigfield, 2022). Esta socializacion del aprendizaje resulta particularmente relevante
para estudiantes de sexto grado, quienes atraviesan una etapa de desarrollo donde

la pertenencia grupal y la validacion social adquieren especial importancia.

2.3.10 Competencias Digitales Estudiantiles y Alfabetizacion Multimodal

El concepto de competencias digitales estudiantiles ha evolucionado
significativamente desde las conceptualizaciones iniciales centradas en habilidades
técnicas basicas hacia marcos mas sofisticados que reconocen la naturaleza
multifacética de la ciudadania digital (Vuorikari et al., 2022). En el contexto

especifico de la comprension lectora, estas competencias incluyen la capacidad de
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navegar hipertextos, evaluar credibilidad de fuentes digitales, sintetizar informacion

multimodal y crear productos digitales que demuestren comprension profunda.

La alfabetizacion multimodal emerge como una competencia fundamental
para el siglo XXI, ya que los textos digitales contemporaneos integran elementos
verbales, visuales, auditivos y kinestésicos de maneras complejas (Kress, 2021).
Los estudiantes deben desarrollar habilidades para decodificar simultdneamente
multiples cédigos semidticos y establecer conexiones coherentes entre diferentes
modalidades de informacion. Esta capacidad trasciende la suma de habilidades
individuales para constituir una competencia integrada que requiere desarrollo

especifico y sistematico.

Las investigaciones de Buckingham (2022) sugieren que las competencias
digitales no se desarrollan automaticamente mediante la exposicion a tecnologias,
sino que requieren mediacion pedagodgica explicita y practica deliberada. En el
contexto de la comprension lectora, esto implica que las plataformas digitales deben
incorporar andamiajes especificos que guien progresivamente a los estudiantes en
el desarrollo de estrategias sofisticadas de procesamiento multimodal. La mera
disponibilidad de recursos digitales resulta insuficiente sin estructuras pedagdgicas

que faciliten la construccion sistematica de estas competencias complejas.

2.3.11 Factores Socioecondémicos y Brecha Digital en el Aprendizaje

La implementacion de plataformas digitales en comprensién lectora no puede
analizarse sin considerar las inequidades socioecondmicas que caracterizan el
acceso Yy uso de tecnologias educativas. La brecha digital presenta multiples

dimensiones que van mas alla del acceso fisico a dispositivos para incluir
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diferencias en calidad de conectividad, competencias digitales familiares y capital

cultural tecnoldgico (Van Dijk, 2021).

Las investigaciones de Reich y Mehta (2020) revelan que las intervenciones
tecnoldgicas pueden amplificar las desigualdades educativas existentes cuando no
se disefian especificamente para abordar las barreras socioeconémicas. Los
estudiantes de contextos privilegiados tipicamente ingresan a experiencias digitales
con mayores competencias previas, apoyo familiar mas sélido y acceso a recursos
complementarios que potencian los beneficios de las plataformas educativas.
Conversamente, estudiantes de contextos desfavorecidos pueden experimentar
frustracion y desengagement cuando las plataformas asumen niveles de

competencia digital que no poseen.

El concepto de "uso rico" versus "uso pobre" de tecnologias educativas,
propuesto por Warschauer y Matuchniak (2021), resulta particularmente relevante
para la comprension lectora digital. El uso rico implica actividades cognitivamente
demandantes como analisis critico, sintesis creativa y construccion de argumentos,
mientras que el uso pobre se limita a consumo pasivo de contenido y ejercicios
repetitivos de bajo nivel cognitivo. Las plataformas efectivas deben democratizar el
acceso a experiencias de uso rico mediante disefios inclusivos que proporcionen
multiples rutas de acceso y apoyo diferenciado segun las necesidades individuales

de los estudiantes.

2.3.12 Metodologias de Ensenanza Hibrida y Aprendizaje Blended
La integracion efectiva de plataformas digitales en comprensién lectora
requiere el desarrollo de metodologias hibridas que combinen estratégicamente

elementos presenciales y virtuales para maximizar las fortalezas de cada modalidad
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(Graham et al., 2021). El modelo de aprendizaje blended no constituye simplemente
la suma de componentes digitales y analdgicos, sino una sintesis pedagdgica que

crea sinergias entre diferentes modalidades de ensefanza-aprendizaje.

El marco tedrico del "Blended Learning Design" propuesto por Picciano
(2022) identifica seis dimensiones criticas para el disefio efectivo de experiencias
hibridas: contenido, interaccion social, reflexidn, colaboracién, evaluacion y sintesis.
En el contexto de la comprension lectora, esto implica que las plataformas digitales
deben integrarse coherentemente con actividades presenciales de discusion,

reflexion metacognitiva y construccion colaborativa de significados.

Las investigaciones sobre "cognitive load theory" en entornos hibridos revelan
que la efectividad del aprendizaje blended depende criticamente de la gestion
apropiada de la carga cognitiva (Sweller et al., 2021). Los estudiantes pueden
experimentar sobrecarga cuando deben procesar simultaneamente contenidos
complejos, navegar interfaces desconocidas y participar en interacciones sociales
virtuales. Las metodologias hibridas exitosas implementan progresiones cuidadosas
que introducen gradualmente elementos de complejidad tecnolégica mientras

mantienen el foco en objetivos de comprensién lectora.

2.3.13 Teorias de Autorregulacion del Aprendizaje en Entornos Digitales

La autorregulacién del aprendizaje adquiere importancia critica en entornos
digitales donde los estudiantes deben gestionar autbnomamente multiples
dimensiones de su experiencia educativa (Zimmerman & Schunk, 2021). El modelo
triadico de autorregulacion distingue entre autorregulacion personal (gestion de
motivacion y cognicion), conductual (gestion de estrategias y recursos) y ambiental

(optimizacion del contexto de aprendizaje).
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En el contexto especifico de la comprension lectora digital, la autorregulacion
personal implica que los estudiantes desarrollen metacognicion sobre sus propios
procesos de comprension, identifiquen cuando experimentan dificultades de
entendimiento y seleccionen estrategias apropiadas para resolver problemas de
comprension (Azevedo & Hadwin, 2022). Las plataformas efectivas incorporan
herramientas de andamiaje metacognitivo como recordatorios para la
autoevaluacion, prompts para la reflexion sobre estrategias y sistemas de monitoreo

del progreso que externalizan procesos metacognitivos tipicamente implicitos.

La autorregulacion conductual en entornos digitales requiere que los
estudiantes gestionen efectivamente su tiempo, mantengan la atencién ante
distractores tecnolégicos y persistan frente a desafios cognitivos (Winne, 2021).
Esta dimension resulta particularmente desafiante para estudiantes de sexto grado,
quienes estan desarrollando estas capacidades de control ejecutivo. Las
plataformas educativas pueden apoyar el desarrollo de autorregulacién conductual
mediante sistemas de gestion del tiempo, recordatorios para el foco atencional y

estructuras que fragmentan tareas complejas en componentes manejables.

2.3.14 Transferencia de Aprendizajes y Generalizacion de Competencias

Una preocupacion central en la investigacion sobre tecnologia educativa se
refiere a la transferencia de competencias desarrolladas en entornos digitales hacia
contextos analdgicos y situaciones auténticas de lectura (Barnett & Ceci, 2021). La
evidencia sobre transferencia presenta resultados mixtos, sugiriendo que la
generalizacion de aprendizajes no ocurre automaticamente sino que requiere disefo

instruccional especifico orientado hacia este objetivo.
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La teoria de la transferencia situada propone que la probabilidad de
generalizacion depende de la similitud entre el contexto de aprendizaje y el contexto
de aplicacién (Anderson et al., 2022). En el caso de la comprension lectora, esto
implica que las plataformas digitales deben incorporar variedad de géneros
textuales, situaciones de lectura y propdsitos comunicativos que reflejen la

diversidad de contextos donde los estudiantes aplicaran sus competencias lectoras.

Las investigaciones sobre "far transfer" revelan que las competencias de
orden superior como el pensamiento critico y la metacognicion presentan mayor
probabilidad de transferencia que habilidades especificas de contexto (Sala &
Gobet, 2021). Esto sugiere que las intervenciones digitales orientadas hacia el
desarrollo de estrategias generales de comprension, reflexion metacognitiva y
evaluacion critica pueden producir beneficios que trascienden el contexto especifico
de las plataformas utilizadas. Sin embargo, esta transferencia requiere mediacion
pedagdgica explicita que ayude a los estudiantes a identificar principios subyacentes

y establecer conexiones entre diferentes contextos de aplicacion.

2.3.15 Politicas Educativas y Marcos Regulatorios para Tecnologia

Educativa

La implementacion exitosa de plataformas digitales en comprension lectora
debe considerarse dentro del marco mas amplio de politicas educativas nacionales
e internacionales que regulan el uso de tecnologias en educacion (UNESCO, 2021).
A nivel internacional, organizaciones como la UNESCO y la OCDE han desarrollado
marcos de referencia que enfatizan la importancia de la alfabetizacion digital como

competencia fundamental para la ciudadania del siglo XXI.
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En el contexto ecuatoriano, el Plan Nacional de Educacion 2021-2025
establece metas especificas para la integracion de tecnologias educativas,
incluyendo la mejora de la infraestructura tecnoldgica escolar, la formacion docente
en competencias digitales y el desarrollo de recursos educativos digitales
apropiados para el curriculo nacional (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2021).
Estos marcos regulatorios proporcionan tanto oportunidades como restricciones

para la implementacion de intervenciones digitales en comprensién lectora.

Las politicas de privacidad y proteccion de datos estudiantiles constituyen una
dimensidn critica que influye en la seleccién y uso de plataformas educativas
(Student Privacy Consortium, 2022). Las instituciones educativas deben navegar
complejos requisitos legales y éticos relacionados con la recopilacion,
almacenamiento y uso de datos estudiantiles, lo que puede limitar las opciones de
plataformas disponibles y las funcionalidades que pueden implementarse. Esta
realidad regulatoria subraya la importancia de seleccionar plataformas que cumplan
estandares rigurosos de privacidad mientras proporcionan valor educativo

significativo.
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CAPITULO lIl: Disefio Metodolégico

3.1. Tipo y diseiio de investigacion

Esta investigacion adoptd un enfoque cuantitativo fundamentado en el
paradigma positivista que busco establecer relaciones causales entre variables
mediante la medicion objetiva y el analisis estadistico de datos. Segun Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2020), el enfoque cuantitativo se caracterizo por utilizar la
recoleccidon de datos para probar hipotesis con base en la medicién numérica y el
analisis estadistico. Esta investigacion fue de tipo cuantitativa porque se centré en la
medicion objetiva de los niveles de comprension lectora antes y después de la

implementacion de plataformas digitales educativas.

3.2. Poblacion y muestra

La poblacién de estudio estuvo constituida por todos los estudiantes de sexto
grado de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal Guayaquil de Quito, que
comprendio un total de 70 estudiantes distribuidos en dos paralelos durante el afio
lectivo 2024-2025. Esta poblacion presentd caracteristicas socioecondmicas
relativamente homogéneas, con predominio de familias de nivel medio-bajo,

residentes en sectores urbanos del Distrito Metropolitano de Quito.

3.3. Métodos y técnicas

3.3.1 Métodos de investigacion

Métodos tedricos: El método analitico-sintético permitio descomponer el
proceso de comprension lectora en sus niveles constitutivos para estudiar como las
plataformas digitales impactaron cada dimension especificamente. El método

deductivo-inductivo guio el proceso de contrastacion empirica, partiendo de las
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hipotesis formuladas sobre el impacto positivo de las plataformas digitales para
deducir consecuencias observables que fueron verificadas mediante la
experimentacion. El método sistémico facilité la comprension de las interrelaciones

entre los diferentes componentes del proceso educativo.

Métodos empiricos: La experimentacion constituyd el método central
mediante un disefio cuasi-experimental que implementd un programa estructurado
de 4 semanas donde el grupo experimental utilizé plataformas digitales
seleccionadas durante sesiones diarias de 60 minutos cada una, mientras el grupo
control mantuvo las practicas tradicionales. La observacion sistematica se realizé
mediante protocolos estructurados que registraron niveles de participacion, tipos de
interaccién con las plataformas, y manifestaciones de comprensién durante las

actividades.

3.3.2 Técnicas de recoleccion de datos

Para la variable dependiente (Comprension lectora): Se empleé el
cuestionario digital aplicado mediante Google Forms, que incluyo textos de diferente
tipologia con preguntas especificas para cada nivel de comprensién lectora. El
cuestionario se aplic6 como pretest y postest, manteniendo condiciones
estandarizadas de aplicacidn. La técnica de observacion directa complemento la
recoleccion de datos mediante el registro sistematico de comportamientos y

respuestas de los estudiantes durante las actividades con plataformas digitales.

Para la variable independiente (Plataformas digitales educativas): Se
utilizé la observacion directa mediante fichas estructuradas para registrar
caracteristicas pedagdgicas e interactividad de las plataformas utilizadas,

documentando aspectos como facilidad de navegacion, uso de herramientas
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disponibles, tiempo en tarea y manifestaciones de engagement durante las

sesiones.

3.3.3 Instrumentos de investigaciéon

Cuestionario Digital de Comprension Lectora (Google Forms): Este
instrumento se disend especificamente para evaluar los tres niveles de comprension
lectora mediante textos apropiados para sexto grado. El cuestionario incluydé 15
preguntas distribuidas asi: 5 preguntas de comprension literal (identificacion de
personajes, lugares, tiempos, y datos especificos), 5 preguntas de comprension
inferencial (deduccién de informacidn implicita, relaciones causa-efecto,
predicciones), y 5 preguntas de comprension critica (emision de juicios, distincién
hechos-opiniones, analisis del propdsito del autor). El formato digital facilité la

aplicacion estandarizada y la recoleccion automatica de datos.

Ficha de Observacion de Actividades Digitales: Este instrumento permitid
registrar objetivamente las interacciones de los estudiantes con las plataformas
digitales durante las sesiones de intervencion. La ficha se organiz6 en dos
dimensiones principales: caracteristicas pedagdgicas (alineacion curricular, variedad
de actividades, retroalimentacion formativa) e interactividad (participacion activa,
elementos gamificados, personalizacion del aprendizaje). Cada dimension se evaluo
mediante una escala de frecuencia de 4 puntos, permitiendo cuantificar

comportamientos cualitativos.

3.3.4 Validez y confiabilidad
La validez de contenido de los instrumentos se establecié mediante juicio de
tres expertos en tecnologia educativa y comprension lectora, quienes evaluaron la

pertinencia, claridad y suficiencia de los items. Se calcul6 el coeficiente de validez

31



de contenido obteniendo valores superiores a 0.80, garantizando que los

instrumentos midieron efectivamente lo que pretendieron medir.

La confiabilidad se verificé mediante aplicacién del cuestionario digital a un
grupo control de 20 estudiantes de caracteristicas similares de otra institucion,
obteniendo un Alpha de Cronbach de 0.84 para el cuestionario total. La consistencia
interna por dimensiones mostrd valores de 0.78 para comprension literal, 0.82 para
inferencial, y 0.79 para critica, considerados apropiados para instrumentos

educativos.

3.4. Procesamiento estadistico de la informacion

3.4.1 Plan de analisis de datos

El procesamiento de la informacidn siguié un protocolo sistematico que
garantizo larigurosidad y replicabilidad del analisis. La fase de preparacion de datos
incluyd la exportacion automatica de respuestas de Google Forms a Excel,
codificacion de instrumentos segun manual predefinido, y verificacion de

consistencia mediante deteccion de patrones de respuesta atipicos.

La fase de analisis comparativo empleé la prueba t de Student para contrastar las
hipotesis de investigacion. Se verifico la equivalencia inicial entre grupos mediante
comparacion de medias en el pre-test, se analiz6 el impacto de la intervencién
comparando pre-test y post-test para cada grupo, y se calcularon tamafios del efecto
mediante la d de Cohen para determinar la significancia practica de las diferencias

encontradas.

Justificacion del uso de la prueba t de Student: Se seleccioné este

estadistico de contraste por las siguientes razones metodoldgicas:
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« Naturaleza de las variables: Las puntuaciones de comprensién lectora
constituyen variables cuantitativas continuas medidas en escala de intervalo

(0-5 puntos por dimensién).

« Tamano de la muestra: Con grupos de 35 participantes cada uno (n=70
total), se cumple el criterio de n=30 que permite asumir normalidad segun el

Teorema del Limite Central.

o Diseino de investigacion: El disefio cuasi-experimental requiere
comparacion de medias entre grupos independientes (experimental vs

control) y comparacion pre-post en grupos relacionados.

o Supuestos verificados: Se verificé normalidad mediante prueba de Shapiro-
Wilk (p>0.05) y homogeneidad de varianzas mediante prueba de Levene

(p>0.05).

Justificacion del uso de lad de Cohen: Se empleo para calcular el tamano

del efecto porque:

o Estandarizaciéon: Permite expresar las diferencias en unidades de
desviacion estandar, facilitando la interpretacion practica independientemente

de las unidades de medicion originales.

o Criterios de interpretacion establecidos: Cohen (1988) establecio criterios
ampliamente aceptados: d=0.20 (efecto pequefio), d=0.50 (efecto mediano),

d=0.80 (efecto grande).

« Significancia practica: Complementa la significancia estadistica
proporcionando informacion sobre la relevancia educativa de las diferencias

encontradas.
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3.4.2 Herramientas para el procesamiento de datos

Para el procesamiento y analisis de la informacion se utilizé Microsoft Excel
como herramienta principal, aprovechando su integracion directa con Google Forms
para la importacion automatica de datos. Excel facilito el calculo de estadisticas
descriptivas, comparacion de resultados pre-test y post-test, y creacion de graficos

de pastel para visualizacion de resultados.

Como software estadistico complementario se empleé Jamovi, programa
gratuito especializado en analisis estadisticos educativos, que permitié realizar
pruebas t de Student para muestras independientes y relacionadas, calcular
tamanos del efecto, y generar tablas de resultados con formato académico

apropiado.

3.4.3 Consideraciones éticas

El procesamiento de datos siguio estrictos protocolos éticos que incluyeron
anonimizacién mediante cédigos numéricos que protegieron la identidad de los
participantes, almacenamiento seguro en dispositivos con acceso restringido, uso
exclusivo de los datos para fines de investigacién académica, y reporte agregado de
resultados sin identificacion individual. Se obtuvo consentimiento informado de
padres de familia y asentimiento de estudiantes antes de iniciar la recoleccion de

datos.
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CAPITULO IV: Analisis e Interpretacién de Resultados

4.1. Resultados del diagnéstico inicial (Pre-test)

4.1.1 Equivalencia inicial entre grupos

La aplicacién del cuestionario digital como diagndstico inicial reveld niveles
similares de comprensién lectora entre ambos grupos, confirmando la equivalencia
necesaria para el disefio cuasi-experimental. En comprension literal, el grupo
experimental obtuvo un promedio de 3.2 puntos de 5 posibles (64.0%), mientras el
grupo control alcanzé 3.1 puntos (62.0%). La diferencia de 0.1 puntos no resultd

estadisticamente significativa (t = 0.35, p = 0.729).

La comprension inferencial mostré promedios de 2.8 puntos (56.0%) en el
grupo experimental y 2.9 puntos (58.0%) en el grupo control, con una diferencia no
significativa de -0.1 puntos (t = -0.28, p = 0.778). En comprension critica, el grupo
experimental registré 2.1 puntos (42.0%) y el grupo control 2.2 puntos (44.0%), con

diferencia no significativa de -0.1 puntos (t = -0.24, p = 0.814).

Tabla 1

Equivalencia inicial entre grupos (Pre-test)

Dimensién Grupo Experimental | Grupo Control | Diferencia | T P
Media (DE) Media (DE)

Comprension Literal (/5) 3.2 (0.8) 3.1 (0.9) 0.1 0.35 | 0.729

Comprension Inferencial (/5) | 2.8 (0.9) 2.9 (0.8) -0.1 -0.28 | 0.778

Comprension Critica (/5) 2.1 (0.7) 2.2 (0.8) -0.1 -0.24 | 0.814

Total Comprension (/15) 8.1 (2.1) 8.2 (2.0) -0.1 -0.18 | 0.857
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4.1.2 Distribucion inicial por niveles de comprension
Figura 1

Comprension Literal

GRUPO EXPERIMENTAL (n=35) GRUPO CONTROL (n=35)

Media: 3.2 puntos (DE = 0.8) Media: 3.1 puntos (DE = 0.9)

Nota. Las distribuciones iniciales confirman equivalencia entre grupos (t = 0.35, p = 0.729). Ambos
grupos muestran una base moderadamente sélida con 68-69% de estudiantes en niveles satisfactorio
y avanzado.

Analisis interpretativo: La distribucidn inicial en comprensién literal reveld
una base moderadamente sélida para la intervencién, con 68% de estudiantes en
niveles satisfactorio y avanzado. Este resultado fue consistente con las expectativas
para estudiantes de sexto grado, donde las habilidades de localizacién de
informacion explicita se encontraron en proceso de consolidacion. La presencia de
solo 3% en nivel insuficiente indicé que la poblacién objetivo poseia competencias
minimas necesarias para beneficiarse de estrategias digitales de mejoramiento. Sin
embargo, el 32% en niveles basico e insuficiente sefiald la necesidad de

intervenciones especificas para fortalecer estas habilidades fundamentales.

Figura 2

Comprension Inferencial - Diagndstico Inicial
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GRUPO EXPERIMENTAL (n=35) GRUPO CONTROL (n=35)

Media: 2.8 puntos (DE = 0.9) Media: 2.9 puntos (DE = 0.8)

Nota. Las distribuciones muestran equivalencia estadistica inicial (t =-0.28, p = 0.778).
Aproximadamente la mitad de estudiantes requiere desarrollo significativo en habilidades
inferenciales.

Analisis interpretativo: La comprension inferencial mostré mayor
heterogeneidad y dificultad, como era esperado segun la literatura especializada
sobre desarrollo cognitivo en educacion primaria. Solo 52% alcanzé niveles
satisfactorios o avanzados, mientras que 48% requirié desarrollo significativo en
habilidades de inferencia. Esta distribucion reflejo la complejidad cognitiva del
procesamiento inferencial, que demandé integracion de informacion textual con
conocimientos previos y habilidades de razonamiento analdgico. La presencia de
14% en nivel insuficiente evidencio la necesidad urgente de estrategias especificas
para desarrollar capacidades de "lectura entre lineas" y construccién de significados

implicitos.

Figura 3

Comprension Critica - Diagndstico Inicial

37



GRUPO EXPERIMENTAL (n=35) GRUPO CONTROL (n=35)

I Avanzado: 6% [ Sstisfactorior 16% I Avanzado: 6% [ S=ztisfactorior 16%

Basico: 49% [ 'nsuficients: 29% i Basico:49% [ 'nsuficiente: 29%
Media: 2.1 puntos (DE = 0.7) Media: 2.2 puntos (DE = 0.8)

Nota. Ambos grupos presentan el mismo panorama desafiante en comprension critica (t = -
0.24, p = 0.814), con aproximadamente 78% de estudiantes en niveles basico e insuficiente,
confirmando la necesidad de intervencién especifica.

Analisis interpretativo: La comprension critica presentd el panorama mas
desafiante, con 78% de estudiantes en niveles basico e insuficiente. Esta
distribucion fue coherente con el desarrollo cognitivo esperado para la edad, donde
las habilidades de evaluacion, analisis critico y juicio fundamentado se encontraron
en etapas iniciales de formacién. Solo 22% alcanzé niveles satisfactorios o
avanzados, confirmando que el pensamiento critico requirié desarrollo sistematico y
mediacidn pedagdgica especifica. Esta realidad justifico plenamente la
implementacion de estrategias innovadoras como las plataformas digitales para
estimular el desarrollo de estas competencias de orden superior, tradicionalmente

consideradas dificiles de desarrollar en educacion primaria.
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4.2. Implementacion de la intervencién con plataformas digitales
4.2.1 Seleccion y caracterizacidon de plataformas utilizadas
La seleccion de plataformas digitales se baso en criterios técnicos,
pedagdgicos y contextuales especificamente establecidos para el contexto
institucional. Se seleccionaron tres plataformas principales que fueron

implementadas de manera sistematica durante el periodo de intervencion.

Kahoot! fue empleada para desarrollar comprension literal debido a su
capacidad para presentar preguntas de identificacion directa de manera gamificada
y atractiva. La plataforma permitié crear cuestionarios interactivos donde los
estudiantes leyeron textos cortos y respondieron preguntas sobre informacién
explicita como personajes, lugares, tiempos y eventos especificos. La competencia
amigable entre estudiantes intensifico la participacion y motivacion hacia la lectura

precisa.

Wordwall se utilizé para comprensién inferencial por sus herramientas
interactivas que facilitaron la visualizacidn de relaciones conceptuales. La plataforma
ofrecié multiples formatos de actividades como "conectar ideas", "completar
espacios" y "ordenar secuencias" que requirieron que los estudiantes establecieran

relaciones no explicitas entre elementos textuales, desarrollando habilidades de

prediccion y establecimiento de relaciones causales.

Quizizz fue implementada para comprension critica gracias a su formato que
permitié preguntas abiertas y justificacion de respuestas. La plataforma facilito la
combinacion de preguntas de opcion multiple con preguntas de respuesta abierta
que demandaron argumentacion y reflexion, promoviendo el desarrollo de

pensamiento critico mediante analisis de argumentos y evaluacion de credibilidad.
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4.3. Resultados post-intervencion

4.3.1 Comprension lectora después de la intervencion

La aplicacion del cuestionario digital como post-test revelé mejoras
extraordinarias en el grupo experimental comparado con el grupo control. Los
resultados demostraron que la intervencién con plataformas digitales produjo
cambios estadisticamente significativos y educativamente relevantes en todas las

dimensiones de comprension lectora evaluadas.

Tabla 2

Resultados post-intervencion

Dimension Grupo Experimental | Grupo Control | Diferencia | T P d
Media (DE) Media (DE)

Comprension Literal (/5) 4.6 (0.5) 3.3(0.8) 1.3 7.92 | <0.001*** | 1.89

Comprensioén Inferencial (/5) | 4.2(0.6) 3.1(0.7) 1.1 6.84 | <0.001*** | 1.63

Comprension Critica (/5) 3.8(0.7) 2.4(0.8) 14 7.56 | <0.001*** | 1.80

Total Comprension (/15) 12.6 (1.4) 8.8(1.9) 3.8 9.21 | <0.001*** | 2.20

Analisis interpretativo de resultados post-intervencion:

Los resultados post-intervencién revelaron diferencias extraordinarias entre
grupos. En comprension literal, el grupo experimental alcanzé 4.6 puntos versus 3.3
del grupo control, representando una diferencia de 1.3 puntos (incremento del
39.4%). El valor t =7.92 con p < 0.001 indica alta significancia estadistica, mientras
que d = 1.89 representa un tamafo del efecto muy grande segun los criterios de

Cohen.

En comprension inferencial, la diferencia de 1.1 puntos (4.2 vs 3.1) cont =

6.84y d = 1.63 demostrd que las plataformas digitales fueron especialmente
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efectivas para desarrollar habilidades de "lectura entre lineas" y construccion de

significados implicitos.

La comprension critica mostré la diferencia mas dramatica: 1.4 puntos (3.8 vs
2.4), con el mayor tamafo del efecto (d = 1.80) y alta significancia (t = 7.56, p <
0.001). Este resultado es particularmente notable considerando que el pensamiento
critico tradicionalmente se considera la competencia mas dificil de desarrollar en

educacioén primaria.

El puntaje total consolido6 estos hallazgos con una diferencia de 3.8 puntos y
un tamanio del efecto extraordinario (d = 2.20), confirmando que la intervencion
produjo transformaciones educativamente revolucionarias en todas las dimensiones

evaluadas.
4.3.2 Distribucion post-intervencion por niveles

Figura 4

Comprension Literal Post-Intervencién - Grupo Experimental

GRUPO EXPERIMENTAL (n=35) GRUPO CONTROL (n=35)

Media: 4.6 puntos (DE = 0.5) Media: 3.3 puntos (DE = 0.8)

GANANCIA: +1.4 puntos (+44%) GANANCIA: +0.2 puntos (+6%)
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Nota. La intervencion con plataformas digitales eliminé completamente estudiantes en niveles basico
e insuficiente en el grupo experimental (0% vs 29% en control), mientras logré que 83% alcanzara
nivel avanzado (vs 14% en control). El grupo control mantuvo distribucién similar al diagnostico inicial.

Analisis interpretativo: La transformacion en comprensién literal fue
extraordinaria, alcanzando niveles de excelencia con 100% de estudiantes en
categorias satisfactorio y avanzado tras la intervencién. El incremento del 72% en
nivel avanzado (de 11% a 83%) demostro que las plataformas digitales,
especialmente Kahoot!, facilitaron significativamente la automatizacion de procesos
de localizacién de informacion explicita. La gamificacion inherente a esta plataforma
generd un ambiente de competencia positiva que motivo la lectura precisa y la
atencion meticulosa a detalles textuales. La retroalimentacién inmediata permitié
correccion instantanea de errores, reforzando estrategias de localizacion efectivas y
desarrollando confianza en las habilidades lectoras basicas. Este resultado confirmo
que las tecnologias apropiadamente implementadas pueden acelerar

dramaticamente el desarrollo de competencias fundamentales.

Figura 5

Comprension Inferencial Post-Intervencion - Grupo Experimental
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GRUPO EXPERIMENTAL (n=35) GRUPO CONTROL (n=35)

Media: 4.2 puntos (DE = 0.6) Media: 3.1 puntos (DE = 0.7)

GANANCIA: +1.4 puntos (+50%) GANANCIA: +0.2 puntos (+7%)

Nota. El grupo experimental logré 100% de estudiantes en niveles satisfactorio-avanzado,
demostrando que las plataformas digitales pueden acelerar dramaticamente el desarrollo de
habilidades inferenciales. El grupo control mantuvo 43% en niveles béasico-insuficiente.

Analisis interpretativo: El desarrollo en comprension inferencial mostro el
mayor salto cualitativo relativo, con 100% alcanzando niveles satisfactorios o
avanzados comparado con 52% inicial. Wordwall demostré particular efectividad
para desarrollar habilidades inferenciales mediante actividades de prediccion,
mapas conceptuales interactivos y ejercicios de visualizacion de relaciones causa-
efecto. Los estudiantes desarrollaron progresivamente la capacidad de "leer entre
lineas" y construir significados implicitos de manera sistematica. La visualizacion de
relaciones conceptuales facilitd la comprension de conexiones no evidentes en el
texto, mientras que la interactividad de la plataforma permitié experimentar con
diferentes interpretaciones y verificar hipotesis de manera inmediata. Este resultado
sugirio que las herramientas digitales pueden ser especialmente efectivas para
desarrollar habilidades cognitivas complejas que tradicionalmente requieren afios de

desarrollo.
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Figura 6

Comprension Critica Post-Intervencién - Grupo Experimental

GRUPO EXPERIMENTAL (n=35) GRUPO CONTROL (n=35)

I Avanzado: 9%
Basico: 46%
Media: 3.8 puntos (DE = 0.7) Media: 2.4 puntos (DE = 0.8)
GANANCIA: +1.7 puntos (+81%) GANANCIA: +0.2 puntos (+9%)

Nota. La comprension critica mostro la transformacion mas dramatica: de 23% a 91% en
niveles satisfactorio-avanzado en el grupo experimental, mientras el grupo control mantuvo 71% en
niveles basico-insuficiente. Este resultado demuestra que las plataformas digitales son especialmente
efectivas para desarrollar pensamiento critico.

Analisis interpretativo: La comprension critica experimento la
transformacion mas notable en términos absolutos, con 91% de estudiantes en
niveles satisfactorios 0 avanzados comparado con 22% inicial. Este resultado fue
particularmente significativo considerando que el pensamiento critico
tradicionalmente se considera la competencia mas dificil de desarrollar en educacion
primaria. Quizizz facilité el desarrollo de pensamiento evaluativo mediante preguntas
abiertas que requirieron justificacién de opiniones, analisis de argumentos, y
evaluacion de credibilidad de fuentes. Los estudiantes progresaron
sistematicamente en la distincion entre hechos y opiniones, identificacién de sesgos

implicitos, y evaluacion de la confiabilidad de informacion presentada. La posibilidad
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de justificar respuestas por escrito desarrollé habilidades argumentativas que se
transfirieron a otras areas del curriculo. Aunque siguio6 siendo la dimensién mas
desafiante, los resultados demostraron convincentemente que es posible desarrollar
pensamiento critico sofisticado en estudiantes de sexto grado mediante mediacién

tecnoldgica apropiada y actividades sistematicamente disefiadas.
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CAPITULO V: Conclusiones, Discusién y Recomendaciones

5.1. Discusion

Los hallazgos de esta investigacion confirmaron y extendieron el
conocimiento existente sobre la efectividad de las plataformas digitales para mejorar
la comprension lectora, mientras revelaron patrones inesperados que desafian

algunas concepciones previas sobre tecnologia educativa.

La efectividad extraordinaria observada (tamafios del efectod = 1.80 a 2.43)
fue consistente con, pero superé dramaticamente, los resultados reportados por
Chen y Zhang (2021) en su meta-analisis (d = 0.52). Esta diferencia sugirié que la
implementacion intensiva y sistematica de plataformas especificamente
seleccionadas para cada nivel de comprensidn puede generar impactos superiores a

implementaciones mas generales o menos estructuradas.

El patron de mayor efectividad en competencias cognitivamente complejas
contradijo expectativas basadas en teorias tradicionales que sugerian que la
tecnologia seria mas efectiva para habilidades basicas. Este hallazgo se alined con
investigaciones emergentes sobre neuroplasticidad digital (Wolf, 2020) que sugieren
que los entornos multimedia pueden activar multiples redes neuronales

simultaneamente, facilitando procesos cognitivos complejos.

5.2. Conclusiones

En relacion al objetivo especifico 1: El diagndstico inicial revel6 que los
estudiantes de sexto grado presentaron niveles heterogéneos de comprension
lectora, con mayores dificultades en dimensiones cognitivamente complejas. EI 78%
se ubicd en niveles basico e insuficiente en comprension critica, confirmando la

necesidad de intervenciones especificas.
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En relacion al objetivo especifico 2: Las plataformas Kahoot!, Wordwall y
Quizizz demostraron caracteristicas 6ptimas para desarrollar comprension lectora:
gamificacién apropiada, retroalimentacion inmediata, multimodalidad, y

adaptabilidad al contexto institucional con recursos limitados.

En relacion al objetivo especifico 3: La implementacion intensiva durante 4
semanas con sesiones diarias de 60 minutos resulté viable y altamente efectiva,
logrando tasas de participacion del 96% y compromiso sostenido a lo largo de toda

la intervencion.

En relacién al objetivo especifico 4: La aplicacion sistematica de
plataformas digitales transformoé dramaticamente los niveles de comprension lectora,
elevando al 100% de estudiantes experimentales a niveles satisfactorios o

avanzados en todas las dimensiones evaluadas.

En relacién al objetivo especifico 5: Los cambios evidenciados fueron
estadisticamente significativos (p < 0.001) y educativamente extraordinarios, con
mejoras del 44% en comprension literal, 50% en inferencial, y 81% en critica,

confirmando el potencial transformador de las plataformas digitales educativas.

5.3. Recomendaciones
Para el sistema educativo ecuatoriano: Implementar programas piloto de
integracion de plataformas digitales en comprension lectora en instituciones fiscales,

priorizando aquellas con infraestructura tecnoldgica basica similar a la estudiada.

Para la formacion docente: Desarrollar programas de capacitacion
especificos en seleccion, implementacion y evaluacion de plataformas digitales

educativas, enfatizando criterios pedagogicos por sobre aspectos técnicos.
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Para futuras investigaciones: Explorar la efectividad de plataformas
digitales en otros niveles educativos, investigar efectos a largo plazo mediante
estudios longitudinales, y analizar factores mediadores que expliquen la mayor

efectividad en competencias complejas.

Para instituciones educativas: Considerar la implementacion gradual de
plataformas digitales iniciando con comprension critica e inferencial, donde se
observaron los mayores impactos, antes de abordar sistematicamente la

comprension literal.
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\gitat lectora inicial. Cohen

estandarizad

0.

ANEXO B: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
B.1 CUESTIONARIO DIGITAL DE COMPRENSION LECTORA
DATOS GENERALES:

« Nombre del estudiante:

o Grado: Sexto Paralelo:

« Fecha de aplicacion:

o Tipo de aplicacion: o Pre-test o Post-test

INSTRUCCIONES: Lee cuidadosamente cada texto y responde las preguntas
seleccionando la opcion correcta.

TEXTO1: "LA AVENTURA DE MAYA EN EL BOSQUE"
Maya era una nifa de 10 afios que vivia en un pequefio pueblo rodeado de

montanas. Un dia decidio explorar el bosque encantado que se encontraba detras
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de su casa. Su abuela siempre le habia advertido que no fuera sola, pero Maya
sentia mucha curiosidad.

Al entrar al bosque, Maya escucho sonidos extranios: el canto de pajaros
desconocidos y el susurro del viento entre las hojas. De repente, encontrd un
sendero magico cubierto de flores brillantes que parecian iluminarse con luz propia.
Al final del sendero habia una pequefia cabafa de madera.

En la cabafia vivia un anciano sabio llamado Don Aurelio, quien conocia todos los
secretos del bosque. El le explicé a Maya que las flores brillantes solo aparecian
para las personas de corazon puro que buscaban conocimiento y aventura.

COMPRENSION LITERAL (Preguntas 1-5):
1. ¢Cuantos afios tenia Maya? a) 8 anos b) 10 afos c) 12 afos d) 9 afos

2. ¢Donde vivia Maya? a) En la ciudad b) En las montafas c) En un pueblo
rodeado de montafas d) En el bosque

3. ¢ Cbémo se llamaba el anciano de la cabana? a) Don Antonio b) Don Aurelio ¢)
Don Alberto d) Don Andrés

4. ¢ Qué encontré Maya al final del sendero? a) Unrio b) Una cueva c) Una
cabafia de madera d) Un arbol gigante

5. ¢Quién le habia advertido a Maya que no fuera sola al bosque? a) Su madre
b) Su abuela ¢) Su padre d) Su hermana

COMPRENSION INFERENCIAL (Preguntas 6-10):

6. ¢ Porqué las flores brillantes aparecieron para Maya? a) Porque era de noche
b) Porque tenia corazén puro y buscaba aventura c) Porque tenia miedo d)
Porque era muy inteligente

7. ¢Qué se puede inferir sobre la personalidad de Maya? a) Era timida y
obediente b) Era curiosa y aventurera c) Era perezosa y aburrida d) Era
miedosa y prudente

8. ¢ Por qué la abuela le advertia que no fuera sola? a) Porque el bosque era
peligroso b) Porque habia lobos ¢) Porque se podia perder d) Todas las
anteriores

9. ¢Qué relacion habia entre las flores brillantes y el caracter de las personas?
a) Solo aparecian para nifios b) Solo aparecian para personas de corazon
puro c) Solo aparecian de dia d) Solo aparecian en primavera

10. ¢ Qué se puede concluir sobre Don Aurelio? a) Era un mago malvado b) Era
un guardian sabio del bosque c) Era un cazador d) Era el abuelo de Maya

COMPRENSION CRITICA (Preguntas 11-15):

11. ¢ Qué opinas sobre la decision de Maya de desobedecer a su abuela? a) Fue
incorrecta, debia obedecer siempre b) Fue correcta, porque descubrié algo
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maravilloso c) Fue arriesgada pero comprensible por su curiosidad d) Fue
una decision sin importancia

12. ; Cual crees que es el mensaje principal del texto? a) Los nifilos deben
obedecer siempre b) La curiosidad puede llevar a descubrimientos
maravillosos c) Los bosques son peligrosos d) Las abuelas siempre tienen
razon

13. ¢ Qué valores se promueven en esta historia? a) La obediencia ciega b) La
curiosidad y la pureza de corazon c) El miedo y la precaucion d) La
desobediencia

14. ; Consideras que la historia es creible? ¢ Por qué? a) Si, porque puede pasar
en la realidad b) No, porque tiene elementos magicos c) Parcialmente,
mezcla realidad y fantasia d) No me parece importante

15. ¢, Qué le aconsejarias a otros nifios después de leer esta historia? a) Nunca
salgan solos b) Siempre obedezcan a sus abuelas ¢) Busquen aventuras pero
con precaucion d) No crean en la magia

CRITERIOS DE CALIFICACION:
o Cada pregunta correcta = 1 punto
o Comprension Literal: 5 puntos maximo
o Comprension Inferencial: 5 puntos maximo
e Comprension Critica: 5 puntos maximo
e TOTAL: 15 puntos
NIVELES DE DESEMPENO:
e Avanzado: 4.0 - 5.0 puntos por dimensién
« Satisfactorio: 3.0 - 3.9 puntos por dimensién
e Basico: 2.0 - 2.9 puntos por dimension

« Insuficiente: 0- 1.9 puntos por dimension

ANEXO C: VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS
C.1 FORMATO DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS
DATOS DEL EXPERTO:

« Nombre completo:

¢ Grado académico:

o Especialidad:
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« Afos de experiencia:

« Institucion donde labora:

CRITERIOS DE EVALUACION: Evalte cada item segun los siguientes criterios
usando la escala:

e 4: Excelente 3: Bueno 2: Regular 1: Deficiente

PERTINENCI CLARIDA SUFICIENCI COHERENCI OBSERVACION

ITEM A D A A ES
Progunta 1 403028 40302 4030201403020
0 ofo 0 0
Progunta 2 403020 40302 4030201403020
0 AN i 0
(...continua
para las 15
preguntas..

)
EVALUACION GLOBAL:
o Coeficiente de Validez de Contenido (CVC):
« Recomendacion: cAplicar cAplicar con modificaciones o No aplicar

SUGERENCIAS GENERALES:

Firma del experto: Fecha:

C.2 RESULTADOS DE VALIDACION

EXPERTO 1: Dr. Maria Elena Vasquez - Especialista en Tecnologia Educativa
« CVC:0.85
« Recomendacion: Aplicar con modificaciones menores
EXPERTO 2: Mg. Carlos Rodriguez - Especialista en Comprension Lectora
« CVC:0.88
« Recomendacion: Aplicar
EXPERTO 3: Dra. Ana Lucia Torres - Especialista en Evaluacién Educativa

« CVC:0.82
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« Recomendacion: Aplicar con modificaciones menores

CVC PROMEDIO: 0.85 (VALIDEZ ALTA)

ANEXO D: CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES/REPRESENTANTES

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPACION EN INVESTIGACION
EDUCATIVA

Titulo de la investigacion: "Plataformas Digitales en la Comprension Lectora de
Estudiantes de Sexto Grado"

Investigadoras:
« Lic. Fanny Katerine Suarez Alvarez
e Lic. Evelyn Alejandra Ortiz Sanchez
Estimado padre/madre de familia o representante:

Su hijo/a ha sido invitado/a a participar en un estudio de investigacién educativa que
tiene como objetivo mejorar la comprension lectora mediante el uso de plataformas
digitales educativas.

INFORMACION SOBRE EL ESTUDIO:
¢En qué consiste la participacion?
« Aplicacién de un cuestionario digital inicial (pre-test)

« Participacion en actividades educativas con plataformas digitales durante 4
semanas

« Aplicacion de un cuestionario digital final (post-test)
o Observacion de actividades académicas regulares
¢ Cuales son los beneficios?
e Mejoramiento de las habilidades de comprension lectora
o Desarrollo de competencias digitales
e Acceso a metodologias innovadoras de ensefianza
o Contribucién al conocimiento cientifico en educacion
¢Existen riesgos?
o No existen riesgos fisicos o psicolégicos
« Todas las actividades son educativas y apropiadas para la edad

e La participacion es voluntaria y puede retirarse en cualquier momento
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¢ Como se protegera la informacién?
o Los datos seran confidenciales y anénimos
e Se usaran codigos numéricos para proteger la identidad
e Losresultados se reportaran de manera grupal, nunca individual
« Lainformacién se almacenara de forma segura
DECLARACION DE CONSENTIMIENTO:

Yo, , con CI: , COMO
padre/madre/representante legal de ,
declaro que:

0 He leido y comprendido la informacion proporcionada o He tenido la oportunidad de hacer
preguntas o Entiendo que la participacion es voluntaria o Autorizo la participacion de
mi hijo/a en este estudio o Entiendo que puedo retirar el consentimiento en
cualquier momento

Firma del padre/madre/representante: Fecha:

Firma de la investigadora: Fecha:

ANEXO E: ASENTIMIENTO INFORMADO DE ESTUDIANTES
ASENTIMIENTO INFORMADO PARA ESTUDIANTES

jHola! Queremos invitarte a participar en un proyecto muy interesante

éDe qué se trata? Vamos a usar computadoras y tablets para hacer actividades
divertidas que te ayudaran a leer y entender mejor los textos.

¢ Qué haremos?

« Responderas algunas preguntas en la computadora sobre textos que
leeremos

o Usaremos juegos educativos como Kahoot!, Wordwall y Quizizz
e Trabajaremos todos los dias durante 4 semanas
« Alfinal, responderas otras preguntas para ver cuanto aprendiste

¢Es obligatorio participar? jNo! Si no quieres participar, no hay problema. Y si
cambias de opinion después, también puedes dejar de participar cuando quieras.

¢Es divertido? |Si! Usaremos juegos y actividades muy entretenidas en
computadoras y tablets.
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¢Alguien sabra mis respuestas? Tus respuestas seran secretas. Solo las
investigadoras las veran, y nunca diremos tu nombre.

Si quieres participar, marca aqui: o Si QUIERO PARTICIPAR

Nombre del estudiante: Firma o huella:
Fecha:

Investigadora: Fecha:

ANEXO F: AUTORIZACION DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
CARTA DE AUTORIZACION INSTITUCIONAL
Quito, [Fecha]

Sefioras: Lic. Fanny Katerine Suarez Alvarez Lic. Evelyn Alejandra Ortiz Sanchez
Estudiantes de Maestria en Educacion Basica Universidad Estatal de Milagro

Presente.-

Por medio de la presente, yo, [Nombre del Director/a], en mi calidad de Director/a de
la Escuela de Educacion Basica Fiscal Guayaquil, autorizo la realizacion de la
investigacion titulada "Plataformas Digitales en la Comprensién Lectora de
Estudiantes de Sexto Grado" en nuestra institucién educativa.

CONDICIONES DE AUTORIZACION:

1. Lainvestigacion se realizara con estudiantes de sexto grado durante el mes
de junio de 2025

2. Las actividades no interferiran con el normal desarrollo del cronograma
académico

3. Serespetaran todos los protocolos éticos y de confidencialidad

4. Se proporcionara una copia de los resultados finales a la institucion

5. Las investigadoras coordinaran previamente todas las actividades
FACILIDADES INSTITUCIONALES:

e Acceso al laboratorio de computacion

e Uso de equipos tecnoldgicos disponibles

« Apoyo del personal docente cuando sea necesario

« Espacios fisicos requeridos para la investigacion

La institucion educativa se compromete a brindar todas las facilidades necesarias
para el desarrollo exitoso de esta investigacion, que contribuira al mejoramiento de
la calidad educativa de nuestros estudiantes.
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Atentamente,

[Nombre del Director/a] Director/a Escuela de Educacion Basica Fiscal
Guayaquil C.l.:

Sello de la institucion

ANEXO G: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES EJECUTADO
CRONOGRAMA DETALLADO DE INTERVENCION

SEMANA DIAS PLATAFORMA DIMENSION ACTIVIDADES DURACION
ESPECIFICAS
SEMANA Lunes Diagnéstico  Todas Aplicacion de pre- .
60 min
1 test
. Localizacion de
Martes  Kahoot! Literal .
. 60 min
personajes y lugares
Miércoles Kahoot! Literal Identificacion de )
e 60 min
datos especificos
. Secuencias
Jueves Kahoot! Literal 60 min
temporales
Viernes Wordwall Inferencial Predicciones y .
60 min
causa-efecto
SEMANA Lunes Wordwall Inferencial Mapas conceptuales 60 min
2 interactivos
Martes  Wordwall Inferencial Conexion de ideas
. L. 60 min
implicitas
.. . " Distincion hechos-
Miércoles Quizizz Critica - 60 min
opiniones
. - Analisis de
Jueves Quizizz Critica 60 min
argumentos
Viernes Quizizz Critica Evaluacion de 60 min
credibilidad
SEMANA Refuerzo de
3 Lunes Kahoot! Literal competencias 60 min
basicas
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i PLATAFORMA DIMENSION ACTIVIDRSES .
SEMANA DIAS ] DURACION
ESPECIFICAS
Martes  Wordwall Inferencial Slnte3|§ y refaciones g min
complejas
Justificacion de
Miércoles Quizizz Critica 60 min
opiniones
Jueves Integrado Todas Actividades 60 min
multinivel
Viernes Integrado Todas Proyecto 60 min
colaborativo
SEMANA Lunes  Kahoot! Literal Evaluacion .
. . 60 min
4 diagnostica
Martes  Wordwall Inferencial Evaluacion .
: L 60 min
diagnéstica
Miércoles Quizizz Critica Evaluacion .
. . 60 min
diagnéstica
Jueves Repaso Todas Consolidacion de 60 mi
. min
aprendizajes
Viernes Diagnéstico  Todas Aplicacion de post- _
60 min

test

TOTAL DE SESIONES: 20 sesiones x 60 minutos = 1,200 minutos (20 horas)

ANEXO H: EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA INTERVENCION
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Nota: Todas las fotografias cuentan con autorizacion de padres de familia y protegen
la identidad de los menores mediante pixelado de rostros.

ANEXO I: BASE DE DATOS COMPLETA

1.1 ESTRUCTURA DE LA BASE DE DATOS

VARIABLES INCLUIDAS:

ID_Estudiante (cédigo alfanumérico)
Grupo (1=Experimental, 2=Control)
Género (1=Masculino, 2=Femenino)

Edad (afios cumplidos)

Nivel _Socioeconémico (1=Bajo, 2=Medio-bajo, 3=Medio)
Acceso_Tecnologico (1=Si, 0=No)
Pre_Literal (puntaje 0-5)

Pre_Inferencial (puntaje 0-5)

Pre_Critica (puntaje 0-5)

Pre_Total (puntaje 0-15)

Post_Literal (puntaje 0-5)

Post_Inferencial (puntaje 0-5)
Post_Critica (puntaje 0-5)

Post_Total (puntaje 0-15)
Ganancia_Literal (diferencia post-pre)
Ganancia_Inferencial (diferencia post-pre)
Ganancia_Critica (diferencia post-pre)

Ganancia_Total (diferencia post-pre)

1.2 MUESTRA DE DATOS (PRIMEROS 10 CASOS)

ID

E001 1
E002 1

Grupo Género Edad NSE Tech Pre_L Pre_l Pre_C Pre_T Post_L Post_| Post_C Post_T

2 10 2 1 3 3 2 8 5 4 4 13
1 11 2 1 4 2 2 8 5 4 3 12
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ID Grupo Género Edad NSE Tech Pre_L Pre_I Pre_C Pre_T Post_L Post_I Post_C Post_ T

EO003 1 2 10 1 0 3 3 1 7 4 4 4 12
E004 1 1 11 2 1 3 3 3 9 5 5 4 14
EO005 1 2 10 2 1 4 2 2 8 5 4 4 13
C001 2 1 10 2 1 3 3 2 8 3 3 2 8
C002 2 2 11 2 0 3 2 2 7 4 3 3 10
C003 2 1 10 1 1 4 3 2 9 4 3 2 9
C004 2 2 11 2 1 2 3 1 6 3 3 2 8
C005 2 1 10 2 O 3 3 2 8 3 3 2 8

Nota: Base de datos completa disponible en formato Excel con los 70 casos
registrados

ANEXO J: ANALISIS ESTADISTICOS DETALLADOS
J.1 PRUEBAS DE NORMALIDAD (SHAPIRO-WILK)
GRUPO EXPERIMENTAL - PRE-TEST:
o Comprension Literal: W =0.962, p = 0.267 (Normal)
e Comprension Inferencial: W = 0.958, p = 0.198 (Normal)
o Comprensioén Critica: W = 0.971, p = 0.456 (Normal)
GRUPO CONTROL - PRE-TEST:
o Comprension Literal: W =0.964, p = 0.298 (Normal)
e Comprension Inferencial: W = 0.960, p =0.223 (Normal)
o Comprension Critica: W =0.969, p = 0.412 (Normal)
J.2 PRUEBAS DE HOMOGENEIDAD DE VARIANZAS (LEVENE)
o Comprension Literal: F = 1.245, p = 0.268 (Homogéneas)
o Comprension Inferencial: F = 0.987, p = 0.324 (Homogéneas)
e Comprension Critica: F =1.156, p = 0.286 (Homogéneas)
J.3 PRUEBAS T DE STUDENT DETALLADAS
EQUIVALENCIA INICIAL (PRE-TEST):
o Literal: t(68) = 0.35, p=10.729, d = 0.08
« Inferencial: t(68) =-0.28, p=0.778, d = 0.07
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o Critica: t(68) =-0.24, p =0.814,d = 0.06
COMPARACION POST-INTERVENCION:

o Literal: t(68) = 7.92, p< 0.001, d = 1.89

o Inferencial: t(68) = 6.84, p <0.001,d = 1.63

o Critica: t(68) = 7.56, p < 0.001,d = 1.80

o Total: t(68) =9.21, p<0.001,d=2.20
J.4 ANALISIS INTRAGRUPAL (PRE-POST)
GRUPO EXPERIMENTAL.:

o Literal: 1(34) =9.84, p<0.001, d=2.02

« Inferencial: t(34) = 8.76, p < 0.001, d = 1.80

o Critica: t(34)=10.42,p<0.001,d =243
GRUPO CONTROL:

o Literal: 1(34)=1.33,p=0.192,d=0.24

o Inferencial: t(34) =1.18, p=0.246,d = 0.27

o Critica: t(34) =1.25,p=0.219,d=0.25
J.5INTERVALOS DE CONFIANZA (95%)
DIFERENCIAS POST-INTERVENCION:

o Literal: [0.98, 1.62]

e Inferencial: [0.79, 1.41]

e Critica: [1.04, 1.76]

o Total: [3.01, 4.59]

ANEXO K: MATERIAL DIDACTICO DE LAS PLATAFORMAS DIGITALES
K.1 DISENO DE ACTIVIDADES EN KAHOOT!
ACTIVIDAD 1: "DETECTIVES DE TEXTOS"

e Objetivo: Desarrollar comprension literal

o Duracién: 20 minutos

« Preguntas tipo:

1. ¢ Cual es el nombre del protagonista?
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2. ¢Enqué lugar ocurre la historia?
3. ¢ Cuando sucedieron los eventos?
4. ;Qué objeto encontré el personaje?
5. ¢ Quién hablé primero en el didlogo?
CONFIGURACION TECNICA:
e Modo: Clasico
o Tiempo por pregunta: 30 segundos
e Puntos: Estandar (1000 max)
o Mousica: Activada
¢ Mostrar respuestas: Al final
K.2 DISENO DE ACTIVIDADES EN WORDWALL
ACTIVIDAD 1: "CONECTA LAS IDEAS"
o Objetivo: Desarrollar comprension inferencial
o Tipo: Emparejamiento
« Elementos a conectar:
o Causa — Efecto
o Personaje — Motivacién
o Accion — Consecuencia
o Contexto — Significado
ACTIVIDAD 2: "COMPLETA LA INFERENCIA™
o Objetivo: Construccion de significados implicitos
e Tipo: Completar espacios

o Estructura: "Dado que el personaje actu6 de esa manera, se puede inferir
que..."

K.3 DISENO DE ACTIVIDADES EN QUIZIZZ
ACTIVIDAD 1: "JURADO CRITICO"

e Objetivo: Desarrollar comprensién critica

« Tipo: Preguntas abiertas + opciones multiples

« Preguntas ejemplo:
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1. ¢ Elargumento del autor es convincente? Justifica tu respuesta.
2. ¢Qué intencion tiene el autor al escribir este texto?
3. ¢Estas de acuerdo con la posicion del protagonista? ¢ Por qué?
CONFIGURACION TECNICA:
e Modo: Clasico con preguntas abiertas
« Tiempo: Variable (60-120 segundos)
o Retroalimentacion: Inmediata

o Aleatorizacion: Activada

ANEXO L: FICHA DE OBSERVACION DE ACTIVIDADES DIGITALES
FICHA DE OBSERVACION DE ACTIVIDADES DIGITALES
DATOS GENERALES:

e Fecha:

e Sesion N°:

+ Plataforma utilizada:

¢ Observador:

e Duracion:

DIMENSION 1: CARACTERISTICAS PEDAGOGICAS

INDICADOR SIEMPRE FRECUENTEMENTE A NUNCA OBSERVACIONES
(4) 3) VECES (1)
(2)
Alineacién
curricular
Variedad de
actividades

Retroalimentacion
formativa

Adecuacion al
nivel cognitivo

Integracion
multimedia

DIMENSION 2: INTERACTIVIDAD
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INDICADOR SIEMPRE FRECUENTEMENTE A NUNCA OBSERVACIONES
(@) 3) VECES (1)
(2)

Participacion
activa del
estudiante

Elementos
gamificados
efectivos

Personalizacion
del aprendizaje

Facilidad de
navegacion

Engagement
sostenido

OBSERVACIONES CUALITATIVAS:

Fortalezas observadas:

Areas de mejora:

Incidentes técnicos:

Participacion estudiantil:

« Estudiantes altamente participativos: %

o Estudiantes moderadamente participativos: %

« Estudiantes con dificultades de participacion: %
Firma del observador: Fecha:

ANEXO M: CARACTERIZACION SOCIODEMOGRAFICA DE PARTICIPANTES
M.1 CUESTIONARIO DE CARACTERIZACION FAMILIAR

DATOS DEL ESTUDIANTE:
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« Nombre completo:

« Edad: afios Género: o Masculino o Femenino
+ Grado: Sexto Paralelo:
DATOS FAMILIARES:

1. ¢Con quién vive el estudiante? (Marque todas las que apliquen) o Padre o
Madre o Abuelos o Hermanos o Tios o Otros:

2. Nivel educativo del padre/tutor: o Sin estudios o Primaria incompleta o Primaria
completa o Secundaria incompleta o Secundaria completa o Técnico/Tecnoldgico o
Universitario incompleto o Universitario completo o Posgrado

3. Nivel educativo de la madre/tutora: o Sin estudios o Primaria incompleta o
Primaria completa o Secundaria incompleta o Secundaria completa o
Técnico/Tecnoldgico o Universitario incompleto o Universitario completo o Posgrado

4. Ocupacion principal del padre/tutor:

5. Ocupacion principal de la madre/tutora:

ACCESO TECNOLOGICO:

6. ¢ Tiene dispositivos tecnolégicos en casa? o Computadora de escritorio o
Laptop o Tablet o Smartphone o Smart TV o Ninguno

7. ¢ Tieneacceso aintemet en casa? o Si, bandaancha o Si, datos méviles o No
: Ocasionalmente

8. ¢ Cuantas horas diarias usa dispositivos tecnoldgicos para estudiar? o
Menos de 1 hora o 1-2 horas o 2-3 horas o Mas de 3 horas

HABITOS DE LECTURA:

9. ¢ Cuantoslibroslee el estudiantepor mes? o Ninguno o 1 libro o 2-3 libros o
Mas de 3 libros

10. ;Qué tipo de textos prefiere leer? o Cuentos o Novelas o Comics o Textos
informativos o Poesia

Firma del representante: Fecha:
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