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RESUMEN
En el desarrollo de la presente investigacion se observd como problematica de estudio que en

la U.E “18 de Noviembre”, son pocos los docentes que emplean nuevas metodologias en el
proceso de ensefianza aprendizaje, en la planificacion de lengua y literatura se incluyen
instrumentos y recursos tecnoldgicos para su formacion, los cuales no son ejecutados en su
totalidad, ante lo cual se planteé como objetivo general “Implementar estrategias pedagogicas
como el storytelling para mejorar las competencias receptoras en el proceso de ensefianza
aprendizaje en estudiantes de la U.E “18 de Noviembre” — Canton Sozoranga”. La metodologia
empleada fue de un enfoque mixto, en un tipo de investigacion aplicada y de campo de corte
transversal, para la recopilacion de la informacién se aplic6 como técnica una encuesta y de
instrumento el cuestionario, brindando como resultado que en la actualidad las estrategias
empleadas por los docentes en el aula son de tipo tradicional, al mantener las exposiciones
sobre un tema especifico de la asignatura o la lectura en clase, ademas que los medios
tradicionales como aplicaciones de escritorio son ejecutas en un 75%, por su parte al indagar
sobre las percepciones del nivel de compresion lectora se pudo constatar mediante el desarrollo
de una prueba diagndstica que: en la actualidad se encuentran un nivel medio bajo, debido a la
falta de concentracion al momento de leer y una falta de interés. Concluyendo que es necesaria
la implementacion de nuevas estrategias educativas para mejorar la comprension lectora de los
estudiantes, asi como despertar el interés por la lectura, donde se promueva un ambiente
encolar que permita el desarrollo de las destrezas y habilidades que integren al ser humano a

un ambiente competitivo y dinamico de aprendizaje.

PALABRAS CLAVES: Storytelling, ensefianza aprendizaje, competencias receptoras,
comprension lectora.
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ABSTRACT

In the development of this research it was observed as a problem of study that in the U.E “18
de Noviembre”, there are few teachers who use new methodologies in the teaching-learning
process, in the planning of language and literature instruments and technological resources are
included for their training, which are not fully implemented, so the general objective was “To
implement pedagogical strategies such as storytelling to improve the receptive skills in the
teaching-learning process in students of the U.E 718 de Noviembre* - Canton Sozoranga”. The
methodology used was of a mixed approach, in a type of applied research and cross-sectional
field, for the collection of information was applied as a survey technique and as an instrument
the questionnaire, providing as a result that currently the strategies used by teachers in the
classroom are of a traditional type, The results showed that at present the strategies used by
teachers in the classroom are of the traditional type, by maintaining the expositions on a specific
topic of the subject or reading in class, in addition to the fact that the traditional means such as
desktop applications are used in 75% of the cases, on the other hand, when inquiring about the
perceptions of the level of reading comprehension, it was found through the development of a
diagnostic test that: at present there is a low average level, due to the lack of concentration
when reading and a lack of interest.

In conclusion, it is necessary to implement new educational strategies to improve the reading
comprehension of students, as well as to awaken their interest in reading, where a learning
environment is promoted that allows the development of skills and abilities that integrate the

human being to a competitive and dynamic learning environment.

KEYWORDS: Storytelling, teaching and learning, receptive skills, reading comprehension.
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1. INTRODUCCION (OBJETIVO DEL ARTICULO)
El acto de leer es un paso crucial para el crecimiento académico y personal de los alumnos; por

lo tanto, la comprension lectora es un aspecto de gran importancia para el sistema educativo,
como lo sefiala Solé (1987), el proceso de creacion de conocimientos avanza mediante la
experimentacion y la lectura constituye el 60% de la autonomia para obtener una mejor
respuesta ante condiciones de desventaja, donde se requiere una mejor comprension de los
conceptos.

En naciones de Centroamérica, el Caribe y Latinoamérica, las situaciones actuales presentan
una tendencia desalentadora, esto de acuerdo con los resultados proyectados y publicados en
el informe del Programa para Evaluacion Internacional de los Estudiantes o también
denominado PISA (2022) el cual evalla aspectos concernientes a ciencias, lectura y
matematicas, quedaron en puestos inferiores al 37 de 81 paises evaluados, con una tendencia
negativa. En el Ecuador no es muy diferente, el INEVAL informé que durante el periodo
lectivo 2019 — 2020 en las pruebas Ser Bachiller, los valores obtenidos en preguntas de
comprension lectora son bajos.

En el &mbito educativo, escritores como Ordofiez y Ledn (2020) indican que el objetivo
fundamental de la lectura es ampliar, apoyar, enriquecer y aumentar las habilidades linglisticas
de los alumnos en su formacion académica a lo largo de cada fase escolar. Por esta razon, es
necesario fomentar practicas que faciliten el desarrollo de competencias en la comprension y
andlisis de textos, lo que permita una mejor asimilacion del conocimiento y promueva técnicas
de autoaprendizaje.

En este momento de implementar nuevas estrategias educativas se analiza el uso de la narracion
de historias para fomentar el interés de los estudiantes, mejorar la lectura y provocar un cambio
en la estructura emocional de los jovenes, frente a una realidad donde la tecnologia facilita la
realizacion de tareas basicas de manera mas sencilla, requiriendo menos esfuerzo y dedicacion.
En la actualidad, el storytelling se considera una estrategia pedagogica que pretende fomentar
un aprendizaje activo en los alumnos para optimizar las metodologias utilizadas por los
maestros, las cuales en las instituciones educativas de Ecuador tienden a ser tradicionales, lo
gue genera escasa motivacion estudiantil. En un mundo globalizado donde la educacion se
integra en un comportamiento digital y los alumnos dedican méas tiempo a sus dispositivos

electronicos utilizandolos para diversion, que leyendo un libro o fomentando conocimientos.
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Es fundamental considerar que la implementacion de nuevas tacticas tiene como objetivo atraer
la atencion y fomentar el crecimiento cognitivo.

En la Institucion Educativa U. E. “18 de Noviembre”, son escasos los docentes que utilizan
nuevas metodologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje. En la planificacion de lengua
y literatura se incluyen herramientas y recursos tecnolégicos para su formacion, los cuales no
se utilizan en su totalidad. Las razones son diversas, como la conectividad limitada o la falta
de dispositivos tecnoldgicos disponibles para los estudiantes. De esta manera, estrategias de
aprendizaje como el storytelling son fundamentales para captar la atencion de los estudiantes,
teniendo como eje de desarrollo la comprension lectora, que fomenta un caracter critico y
reflexivo frente a la sociedad y un comportamiento en los jovenes mas comprometidos con su
autoaprendizaje y el desarrollo de conocimientos.

Planteamiento del Problema

Por lo expuesto con anterioridad el presente estudio plantea como problema general ;Cual es
el impacto del storytelling para mejorar las competencias receptoras en el proceso de ensefianza
aprendizaje en estudiantes de Basica Superior?

Objetivo general:

Implementar estrategias pedagogicas como el storytelling para mejorar las competencias
receptoras en el proceso de ensefianza aprendizaje en estudiantes de la U.E. “18 de Noviembre”
— Canton Sozoranga — Ecuador agosto 2024 - febrero 2025.

Objetivos especificos:

e ldentificar los fundamentos tedricos que sustentan el storytelling, las competencias
receptoras para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Determinar las caracteristicas que presentan las competencias receptoras en el proceso
de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de bachillerato de la U. E. “I18 de
Noviembre” — Cantdn Sozoranga — Ecuador agosto 2024 - febrero 2025.

e Disefiar un plan de accion pedagdgico para la inclusion de storytelling como estrategia
pedagdgica y las competencias receptoras en el proceso de ensefianza aprendizaje en
estudiantes de la U. E “18 de Noviembre” — Canton Sozoranga — Ecuador agosto 2024
- febrero 2025.
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2.  MARCO TEORICO
Antecedentes

Como parte del sistema de antecedentes analizados para mejorar las competencias receptoras
de los estudiantes implementando estrategias como el storytelling se encuentra el desarrollado
por Huang et al (2017), mismos que buscan la implementacion de estas estrategias en una
escuela del sur de Taiwan con el objetivo de mejorar el rendimiento académico de sus
estudiantes y precisan que estas funcionan de la mejor manera al despertar la curiosidad e
interés de forma controlada, ademas que es una estrategia que se puede emplear no solo para
mejorar el aprendizaje de un idioma sino se adapta a cualquier idioma como una estrategia
universal.

Se concluyo6 que al comenzar con la ejecucion de un nuevo esquema para el aprendizaje la
percepcion de los estudiantes era baja con un rendimiento regular, pero que en su etapa inicial
esta fue despertando el interés, posteriormente en una segunda etapa o media los estudiantes
captaban de una manera mas rapida ademas de que obtenian las ideas secundarias y
principales del texto de una forma sintética y mejor comprension para al finalizar el proceso
de la inclusion de la estrategia de storytelling con un rendimiento promedio superior a los 8.75
puntos por alumno, resultado que era superior por 1.82 puntos por alumno.

Esta situacion presentada por los autores deja en evidencia que la implementacion de la
estrategia de storytelling para mejorar las competencias receptoras resulta ser innovadora y
despertar el interés de los estudiantes por aprender dentro y fuera del aula de clase gestando
asi una estrategia online y offline al mismo tiempo permitiendo a través de la narracion de
historias mejorar el rendimiento académico de los estudiantes y desde luego su aprendizaje.
Por su parte Oro y Pérez (2022), en la investigacion desarrollada para establecer una estrategia
ludica que permita el fortalecimiento de la comprension lectora en los estudiantes de un quinto
afio de educacién general basica en la Institucion Educativa San José de Ovejas, se busco
generar una estrategia que promueva en los estudiantes el deseo por la lectura y generar
aprendizajes a traves de la misma, con una metodologia innovadora como el storytelling y la
gamificacion, teniendo en consideracion la teoria de Vygotsky sobre que los nifios aprenden
mas jugando y siendo participes del conocimiento que con una estrategia tradicional de
oyentes. Los resultados obtenidos permitieron destacar que al existir dificultades de fluidez y
comprension, el uso de nuevas y mejores estrategias educativas, representa una herramienta

atil para lograr mejores resultados, en un menor tiempo. Ademas de motivar al estudiante a
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realizar su mayor esfuerzo con mas interaccion y participacion de los docentes involucrando
asi a toda la comunidad educativa promoviendo un aprendizaje significativo.

El estudio que se analiz6 deja entrever la importancia de los recursos didacticos y las
estrategias educativas que promuevan una interaccion de los estudiantes teniendo claro que el
aprendizaje estimulado a través del juego es una estrategia que genera mejores réditos en
estudiantes con problemas de comprensién y fluidez verbal, ademas que la comprension
lectora es el eje para el desarrollo de habilidades y destrezas fundamentales en los nifios.

Es asi como Enciso (2022), en su desarrollo investigativo que tuvo como fin el desarrollar un
recurso didactico para el fortalecimiento de la lectura comprensiva en los estudiantes de la
comunidad rural de Antonio Narifio, se buscé como objetivo el fortalecimiento de la
compresion lectora, para lo cual fue necesario como primer punto lograr la motivacion
adecuada, ademas que el empleo de un recurso digital en el aula despierta el interés por
aprender teniendo en la interaccion una herramienta didactica que estimula a través de un
sistema de prueba y error a mejorar con un sistema competitivo a la obtencion de mejores
puntajes mismos que son reflejados a la finalizacién de test o cuestionario, es asi que los
estudiantes participantes del sexto grado obtuvieron en un corto tiempo mejores beneficios y
el alcance de un mejor rendimiento académico.

De este modo se observa que el estudio mencionado evidencia que el aprovechamiento de los
recursos digitales permiten la transformacion de los aprendizaje a una interaccion despertando
en los nifios el interés por aprender y para los docentes representa la inclusion de una estrategia
didactica que impacta de manera positiva los procesos de ensefianza — aprendizaje en la lectura
dejando en el pasado metodologias tradicionalistas donde se repetia de manera monotona los
textos y se pasa una construccion y comprension de la lectura.

Pero no solo han existido estudios sobre la comprensién lectora y estrategias para su
fortalecimiento en otras partes del mundo también en el Ecuador se encuentran estudios como
el desarrollado por Zhapa y Toledo (2022), mismo que lleva como titulo “Storytelling como
estrategia para el desarrollo de la comprension lectora”, ante lo cual los autores buscaron el
andlisis de nuevas estrategias que promuevan un mejor aprendizaje en los estudiantes de la
Unidad Educativa “Vicente Agustin Aguirre” de la ciudad de Loja a fin de fomentar
estrategias educativas innovadores que permitan a los estudiantes el involucramiento en la
construccion de los aprendizajes, es asi como encontraron en el storytelling una estrategia que

a través de historias participativas y la innovacion en conjunto con la gamificacion una forma
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narrativa dindmica lo que permitié un apego emocional y cognitivo de los estudiantes a la
generacion de historias y narrativas propias o de su autoria. Los resultados obtenidos fueron
positivos al reconocer que los estudiantes se involucraron de manera efectiva en el desarrollo
de sus conocimientos ademas de ser méas participes en el aula clase.

En consideracién a lo descrito y el estudio presentado por los autores que mencionan que el
storytelling es una estrategia efectiva para motivar a la participacion de los estudiantes y el
involucramiento en el desarrollo de sus conocimientos, por lo que para el docente
representaria una herramienta didactica motivadora, innovadores y participativa generando el
cumplimiento del objetivo que es mejorar la comprension lectora, y otorgando una vision
sobre la influencia de nuevas metodologia para el aprendizaje y la inclusion de recursos
didacticos para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en la literatura.

Por otro lado en el estudio planteado por Ledn (2021), sobre las estrategias y recursos
didacticos para mejorar la comprension lectora en los estudiantes de la unidad educativa
Manuela Cafiizares, teniendo como poblacion especifica a alumnos del tercer afio de
educacion general basica, se planteé como objetivo el proponer estrategias innovadoras que
permitan la inclusion de recursos didacticos para promover la comprension lectora, ante lo
cual el autor obtuvo como resultado que existe la necesidad de implementar recursos
didacticos y estrategias que permitan generar aprendizajes autobnomos de manera que no solo
se desarrollen los conocimientos en el aula, sino también fuera de una manera offline de
aprendizaje, lo que geste en los estudiantes un compromiso por aprender, siendo el pilar
principal la comprension lectora misma que forma parte principal para el mejoramiento de
habilidades y destrezas que permiten un desarrollo multidisciplinar.

La habilidad para comprender lo que se lee desempefia un papel crucial en la formacién
académica de los estudiantes. El estudio previamente mencionado revela los esfuerzos
realizados en las instituciones educativas del pais para fomentar el desarrollo de la
comprension lectora en los estudiantes de educacion basica. Se destaca la importancia del
aprendizaje autbnomo y cooperativo como estrategias pedagogicas que pueden ser empleadas
para estimular la comprension lectora en los estudiantes, como parte de un esquema
desarrollado por los docentes en funcion de la mision y vision institucional, académica y
personal en la formacion de los nifios y nifias.

Por ultimo se destaca el estudio que realizdé Rojas y Almeida (2022), el cual plante6 el analisis

de las estrategias didacticas para el desarrollo de la compresién lectora en estudiantes del
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séptimo afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Sayausi, donde se plante6 la
implementacion de estrategias que busque la generacién de un aprendizaje cooperativo basado
en la gamificacion y el storytelling, ademas de generar un habito lector en los estudiantes,
quienes tengan como objetivo la lectura de un libro de literatura universal por cada periodo
de clases es asi que en consecuencia, se logré como resultado mejorar no solo la comprension
del texto sino la interpretacion del mismo y un mejor Iéxico en los estudiantes quienes se
sentian motivados al momento de la realizacion de las dramatizaciones en el aula,
beneficiando de manera directa a toda la comunidad educativa y estableciendo una estrategia
educativa funcional, participativa, cooperativa y de involucramiento.

Asi, el analisis revela que los profesores, al incorporar estrategias didacticas dindmicas e
innovadoras, tienen la capacidad de generar un mayor interés por parte de los estudiantes en
la lectura y comprension de la informacion textual. Este enfoque se considera esencial para el
desarrollo educativo de los estudiantes, ya que fomenta la participacion activa y la asimilacion
efectiva de los contenidos.

Bases Tedricas

Storytelling

El concepto de Storytelling se define como un relato que establece una conexion entre la
audiencia y el narrador, lo que posibilita que el mensaje adquiera una relevancia duradera
como lo expresa Ruiz y Soto (2021). Aunque la narracion de historias es una practica
ancestral, segun Benavides y Mendoza (2020), ha evolucionado en la actualidad bajo el
término Storytelling. Aunque han ocurrido cambios en algunos aspectos, la esencia sigue
siendo la misma, y su propdsito fundamental es actuar como un catalizador del conocimiento,
predisponiendo a fomentar el aprendizaje en los estudiantes.

A partir de la descripcién proporcionada por los autores, el Storytelling se puede
conceptualizar en el &mbito educativo como una herramienta innovadora para la ensefianza,
con un impacto positivo en los procesos de aprendizaje que tienen lugar en el aula. Esta técnica
busca fomentar la comprension de los contenidos educativos mediante la narracion de
historias, promoviendo asi un enfoque dinamico y efectivo para la transmision de
conocimientos en el entorno educativo.

El Storytelling se posiciona como una de las formas mas ancestrales de transferir
conocimiento, integrando no solo habilidades cognitivas, sino también experiencias,

imaginacion, intenciones y otras caracteristicas que contribuyen al desarrollo del
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pensamiento. A pesar de que la educacion formal tomé un tiempo considerable en reconocer
la eficacia de la narrativa como estrategia didactica, las vivencias fundamentadas en lo que
denominamos Storytelling introducen nuevas perspectivas sobre la conexion entre el relato,
el pensamiento y el contexto. Este enfoque representa una evolucion en la comprension de
cémo la narrativa puede potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es asi como Carpio (2021), sostiene que la expresion "Storytelling" tiene su origen en un
anglicismo y se refiere a la narracion de historias a través de medios digitales. Se define como
el arte que emplea el lenguaje, la comunicacién, la emotividad, la vocalizacién, la psicologia
del movimiento (gestos, ademanes y expresién) y la construccion abstracta de elementos e
imagenes de una historia en particular, adaptandolos para un publico especifico.

Es por este motivo que se expone que el storytelling es una estrategia que se establece como
una metodologia para la utilizacion de herramientas humanas que permiten generar una
interaccion entre el entorno, el estudiante y el docente, generando la atencion necesaria para
estimular el proceso de ensefianza a aprendizaje, gestando una participacion activa y un
aprendizaje colaborativo que permite la construccion de los conocimientos.

El storytelling como una estrategia didactica

El relato digital representa una herramienta pedagogica que posibilita al docente trabajar
algunas competencias educativas que facilitan los procesos de transferencia del conocimiento
y adquisicion de la comprension lectora, demostrando que: la multimedia en la ensefianza
facilita el aprendizaje de los estudiantes y la retencion de nueva informaciéon, la narracion
digital atrae el interés de los estudiantes con diversos estilos de aprendizaje, ademas,
promueve el trabajo grupal y aumentan su sentido de logro. En definitiva, también constituye
una forma atil de trabajar sobre como organizar la informacion (Suarez, 2023).

En la declaracion previa, se observa como el Storytelling, al ser utilizado para organizar la
informacion, se presenta como una estrategia didactica que se integra con la direccion de la
comunicacion y la participacion activa de los estudiantes en diversas actividades de
aprendizaje. Este enfoque se vincula especialmente con el desarrollo de competencias
comunicacionales, lo cual beneficia la adquisicion de conocimientos para el desarrollo de
habilidades de comprension lectora.

En conclusion, resulta fundamental resaltar que el Storytelling se afianza como una estrategia
didactica. Al abordar los procesos de comprension lectora, es necesario considerar otras

formas de mediacidn linguistica. Es decir, es imperativo construir relatos digitales siguiendo
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I6gicas distintas, en lugar de simplemente trasladar el lenguaje textual mediante herramientas.
De acuerdo con Jaramillo et al (2023), en el contexto de las narrativas audiovisuales, los
videos deben tener una duracion de entre 2 y 10 minutos. Ademas, se sugiere seguir una serie
de pasos, que incluyen la eleccion del tema, la investigacién, la redaccion del guion, la
revision de la informacién, la evaluacion de la secuencia, la incorporacién de iméagenes, la
busqueda de recursos de contenido abierto, la creacién de un guion gréfico, la grabacién de
audio, la construccion de la historia, su publicacion, y la consideracion de los constructos
pedagogicos y metodoldgicos. Todo esto contribuird a consolidar al Storytelling como una
estrategia didactica eficaz para la era digital (Hurtado, 2022).

El Storytelling como herramienta educativa

En relacién con los nuevos lenguajes, la incorporacion del Storytelling en el &ambito educativo
implica una transicion de la comunicacion lineal y secuencial hacia una comunicacion
multilineal y multisecuencial. Este cambio respalda la perspectiva presentada por (Acosta,
Innovacion, tecnologias y educacion: las narrativas digitales como estrategias didacticas.,
2018), el mismo que busca el analisis de las narrativas desde un punto de vista de interrelacion
de los textos haciendo referencia a un tema en especifico. Ademas de la promocién de una
amplia gama de recursos que permitan un mejor aprendizaje brindando resultados mas
efectivos para los estudiantes de acorde a las capacidades, habilidades y destrezas individuales
0 grupales.

Sin embargo, para comprender a fondo los principios del Storytelling en la educacion, resulta
crucial resaltar la revision sistematica de esta categoria de estudio, la cual tiene sus raices no
solo en el ambito educativo, sino también en disciplinas como la comunicacion, el marketing,
el cine y la literatura, siendo este el motivo que al mezclar diversas disciplinas y lograr una
disponibilidad de recursos de manera conjunta, se brinda a los estudiantes la oportunidad de
ampliar los conocimientos a través del manejo reflexivo del texto en un proceso de formacién
constante.

Es asi como al considerar el punto anterior Camargo y Contreras (2023) expresan que la
importancia del storytelling se basa fundamentalmente en una metodologia educativa de
aspectos que promueven la integracion de estrategias para un aprendizaje individual y
colaborativo, dentro y fuera del aula de clase siendo los estudiantes lo exploradores y
constructores de los conocimientos a fin de situar momentos especificos para el desarrollo de

las actividades ludicas en funcién de generar su propio medio de interpretacion y desarrollo
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conceptual las cuales son:

e Coordinacion de los medios de comunicacion que se implementaran para su analisis.

e Interpretacion de contenidos para un analisis previo y posterior a la aplicaicon de la

estrategia educativa de storytelling o la gamificacion.

e Elaboracién y cumplimiento de los tiempos programados.

e Redaccion del guion literario a seguir.

e Realizacion y produccion audiovisual.

e Evaluacion mediante el desarrollo de rabricas.

e Difusion en medio sociales o redes institucionales.

e Evaluacion general de acorde a la acogida de reproduccion.
Con la idea de establecer los aportes del Storytelling en la ensefianza de la asignatura de inglés
en la educacion media de la institucion antes descrita, se muestra que esta estrategia se
entiende como el arte de contar una historia a partir de un relato, para conectar
emocionalmente al estudiante a una historia. Los pasos establecidos antes de la
operativizacion de la estrategia son:

e Comenzar una idea

e Investigar, explorar y aprender

e Escribir la narracion

e Dibujar y planificar el guion

e Crear y seleccionar los recursos

e Editar y montar

e Compartir en diferentes espacios virtuales

e Reflexionar y comentar
Los pasos antes expuestos, conforman el aporte de la técnica para el proceso de ensefianza
que aportan a la comprensién como son: seleccionar, delimitar un tema, planificar la historia,
buscar imagenes adecuadas, audios, grabar-editar la voz y el video, generar un archivo final,
compartir y publicar el resultado del Storytelling. El disefio del Storytelling no solo pasa por
la construccion del relato con el uso de los medios digitales, sino también en el empleo de las
metodologias de las 4C, que refiere: a) Contexto: establecer un universo inicial, b) Crisis:
enfatizar un acontecimiento imprevisto, ¢) Cambio: continuar acciones derivadas del

acontecimiento y d) Conclusion: cierre de la situacion a partir de una experiencia de
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aprendizaje (Acosta, 2020).

Competencias receptoras (comprension lectora)

La capacidad de las competencias receptoras implica la construccion de significados a partir
de la asimilaciéon de las ideas méas relevantes presentes en un texto y la habilidad para
establecer conexiones con conceptos previamente adquiridos. Segun Silva (2021), la
comprension lectora ocupa una posicién crucial en el ambito educativo, siendo considerada
como uno de los aprendizajes mas destacados e incuestionables. Por esta razon, es esencial
adaptarla de manera adecuada al sistema educativo con el fin de que los estudiantes puedan
desarrollarla de manera eficiente.

En este contexto, la ensefianza de la lectura ahora se percibe como una tarea que concierne a
los profesores de todas las disciplinas. En realidad, gran parte del proceso educativo implica
la expansion del dominio linguistico desde la comunicacion cotidiana hasta formas cada vez
maés formalizadas y abstractas. Por tal motivo, es preciso mencionar que con el paso del tiempo
existen cada vez mas nuevas estrategias que permiten fortalecer las competencias receptoras,
encontrandose entre ellas las Tics.

Como manifiestan Sanchez et al. (2020) con los recursos que ofrece la tecnologia, los procesos
de lectura estan llamados a sufrir transformaciones, ya que éstas permiten realizar actividades
didacticas nuevas y de gran atractivo para los estudiantes, y pueden contribuir eficazmente a
mejorar el logro de los objetivos curriculares en general, en especial los relacionados con la
lectura y escritura en particular.

Etapas que comprenden la comprension lectora

Prelectura

En funcion al proceso de comprension lectora, este primer punto es el que brinda al lector
una serie de expectativas las cuales espera cumplir durante el desarrollo de la actividad, donde
empieza con la seleccidbn de que se desea leer, tema, linea literaria, el tiempo y la
disponibilidad para la lectura, siendo estos puntos previos para buscar un inicio del proceso
de lectura.

Moreira (2021), expresa que como parte del proceso de inicio de la lectura el docente debe en
primer lugar evaluar el nivel de conocimientos previos de los estudiantes sobre el tema a tratar,
ademas de la idea previa o concepto que tiene sobre el mismo, planteando preguntas como
¢Qué informacion se buscara?, ;Cuales con los datos previos?, ¢Cuanto es el tiempo real de

lectura que se dedicara?, entre otras.
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Lectura

Se trata de una destreza que los usuarios del lenguaje pueden desarrollar, la cual posibilita la
adquisicion de nuevos conocimientos y se integra en nuestras actividades cotidianas. Esta
habilidad nos permite acceder a una amplia gama de informacién, abarcando aspectos
politicos, culturales y sociales, con el potencial de mejorar las condiciones sociales y humanas
de cualquier lector (Callohuanca, 2021).

Su proposito fundamental es facilitar la comprensién de la informacién expresada en un texto,
en relacién con esto, Del Lujan (2022) sostiene que "leer es un proceso interactivo entre el
lector y el texto, en el cual el primero busca satisfacer sus objetivos”. En este proceso de
lectura, resulta esencial la presencia de dos elementos claves: un lector activo que procesa y
analiza el texto, y la existencia constante de un objetivo.

Ruiz (2020) sostiene que los propdsitos de la lectura no estan organizados en una jerarquia
especifica; pueden abarcar desde la busqueda de informacion precisa hasta la revision de un
escrito propio, pasando por la lectura con fines instructivos, de disfrute o para confirmar la
comprension. Este Gltimo proposito reviste gran importancia para la investigacion, debido
principalmente que, al término de la implementacion de la estrategia didactica propuesta, sera
posible verificar si los estudiantes lograron comprender efectivamente los textos sugeridos.
Post lectura

Esta Gltima fase en la que acerca al lector a el ultimo punto sobre la comprension lectora,
misma que permite conocer que se ha aprendido, la informacion que se ha obtenido y cuanta
de informacidn se ha conceptualizado, lograr generar un conocimiento significativo para el

estudiante.

3. METODOLOGIA

Enfoque de la Investigacion

En funcion al enfoque que busca el desarrollo de la presente investigacion se trata de un estudio
cuantitativo, al tener una poblacion de estudio conformada por docentes y estudiantes, a
quienes se les realizd una encuesta, teniendo como instrumento el cuestionario mismo que
plantea las interrogantes necesarias para establecer un punto de vista real sobre la problematica
de estudio la cual trata sobre: ;Cual es el impacto de la implementacién de estrategias
pedagdgicas como el storytelling para mejorar las competencias receptoras en el proceso de

ensefianza aprendizaje en estudiantes de basica superior? y su posible solucion al emplear
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nuevas estrategias educativas.

Tipo de investigacion

Al tratarse de una investigacion de enfoque mixto, se planted un tipo de investigacion aplicada,
realizando préacticas docentes con la integracion de las estrategias de storytelling para el
mejoramiento de las competencias receptoras en los estudiantes de basica superior, donde se
obtuvieron resultados favorables al presentar una mayor comprensién y andlisis de la obra de
William Shakespeare “Romeo y Julieta”.

Ademas, se realizd una investigacién de campo al establecer estrategias didacticas nuevas en
el entorno educativo de la U.E“18 de Noviembre” del canton Sozoranga, generando mayor
motivacion estudiantil por la lectura de obras universales y la comprension de las expresiones
del texto, puesto en practica y actuacion en tiempo real.

Asi mismo se establecié que la investigacion fue de corte transversal porque al poner en
practica el desarrollo de las estrategias educativas en el caso del storytelling, se observé una
evolucion de los estudiantes por el deseo de comprender la obra literaria, teniendo la
participacion de 27 estudiantes pertenecientes al primer afio de bachillerato ciencias el mismo
que estuvo integrado por 15 mujeres y 12 hombres, entre los 15 — 16 afios, comprobando su
disponibilidad para la realizacion de recursos didacticos, estudio de dialogos e interpretacion
de los personajes.

Alcance de la investigacion

La importancia del estudio se establece en el desarrollo de estrategias efectivas para fomentar
la comprension lectora permitiendo mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, para lo cual
se empled estrategias activas y motivadoras en los estudiantes como lo representa el
storytelling, ademas de la incorporacion de recursos digitales que generaron en los estudiantes
un deseo por aprender y auto adoctrinarse.

Desde el punto de vista teorico el presente estudio se basé en teorias como las planteadas por
Vygotsky (1967) quien afirmo que el desarrollo de los nifios se lleva a cabo principalmente a
través del juego, ademas de teoria de Surplus energy de Spencer, la Recreative theory de
Lazrus, la Recapitulation theory de Stanley-Hall y la Instinctpractice (pre-exercise) theory de
Groos, mismas que han explorado esta relacion juego- aprendizaje, sosteniendo que la
actividad ludica desempefia un papel esencial en la preparacion de los jovenes para la edad
adulta.

Ademas se ampara en las teorias clasicas como las modernas, como la teoria Psicoanalitica, la
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Modulation theory de Arousal, la Metacommunicative theory de Bateson y las teorias
Cognitivas, cuales se centran en analizar la relacion entre el juego y el desarrollo cognitivo,
destacando su conexion mas sélida en el area de la creatividad, como lo sostiene Piaget (1964)
mismo que subraya que la importancia del juego, incorporandolo en las tres fases de la
evolucion del pensamiento humano: el juego funcional (o sensomotor), el juego simbdlico
(relacionado con la ficcion) y los juegos con reglas (realizados en grupo).

Declaracion y justificacion del tipo de investigacion.

En la investigacion se empled un paradigma sociocritico el mismo que busca que la sociedad
educativa evolucione en funcién con las mejoras tecnolégicas y estrategias para la motivacion
estudiantil, es asi como en el presente estudio donde la comprensién lectora ha pasado a un
segundo plano entre los estudiantes, quienes emplean la tecnologia para la realizacion de
resumenes o la famosa inteligencia artificial que resta valor a la interpretacion y elocuencia,
estrategias como el storytelling busca generar un ambiente educativo, mas dindmico
promoviendo a la participacion e involucramiento estudiantil para la construccion de los
conocimientos y de manera cognoscitiva asociarlos con su entorno o realidad habitual.

Con el desarrollo de un tipo de investigacion aplicada y de campo se considero imprescindible
establecer una metodologia que se ajuste a las necesidades educativas de la U. E “18 de
noviembre” del canton Sozoranga, de esta manera se propuso un contexto basado en la
metodologia ADDIE, la misma que promueve un aprendizaje significativo con la inclusion de
estrategias y tecnologicas, incluyendo una planeacion de actividades para el logro del objetivo
especifico cuarto que consistio en: Evaluar el impacto la implementacion del storytelling como
estrategia pedagogica y las competencias receptoras en el proceso de ensefianza aprendizaje en
estudiantes de la U.E “18 de Noviembre” — Cantdn Sozoranga — Ecuador agosto 2024 - febrero
2025.

Delimitacion de la poblacion y la muestra.

Poblacion

La poblacion estuvo conformada 92 estudiantes pertenecientes a la U.E “18 de Noviembre” —
Canton Sozoranga, de los cuales 44 son hombres y 48 son mujeres, distribuidos en 27
estudiantes del noveno afio de béasica superior, 33 de octavo afio y 32 de 10mo afio. Las edades
correspondientes oscilan entre los 11 a 14 afios, su situacion socioeconémica de encuentra en
media-baja, se rigen al régimen académico de la region costa.

Ademas de 4 docentes del area de lengua vy literatura, que laboran en la institucion educativa a
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fin de conocer las estrategias aplicadas para mejorar el proceso de comprension lectora de los
estudiantes dentro del proceso de ensefianza aprendizaje

Muestra

La muestra por seleccion intencional debido principalmente a ser docente del noveno afio de
béasica superior, el trabajo investigativo a desarrollar con los estudiantes es mas factible por la
disposicién de tiempo y la coordinacion de las actividades para la recopilacién de informacion,
es asi como se procede a considerar a 27 estudiantes del noveno afio de basica superior de la
U.E “18 de Noviembre” — Cantdn Sozoranga — Ecuador.

Criterios de seleccion:

e Estudiantes de bdasica superior especificamente del 10 ano.
e Estudiantes que hayan cursado desde el 8vo afo de basica

Criterios de exclusion:

e Estudiantes que no cursen el décimo afio de Educacion Basica superior.

e Estudiantes que por primera vez ingresen a la institucion
Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion derivados de la metodologia
seleccionada.

e Cuestionario: el instrumento para estuvo compuesto por un esquema de cinco preguntas
0 interrogantes cerradas, mismas que tuvieron como fin reconocer los recursos y
estrategias aplicadas por los docentes para el desarrollo de la comprension lectora en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

e Pretest: un instrumento que constd con 5 preguntas que brindaron una informacion
sobre los recursos y estrategias aplicadas por el docente para motivas a los estudiantes
al desarrollo de la comprensidn lectora a fin de lograr un mejor proceso de ensefianza
aprendizaje.

e Post test: un instrumento que evaluo la satisfaccidn de los estudiantes a la aplicacion de
estrategias como el storytelling y la gamificacidn para el desarrollo de la compresion
lectora en el proceso de ensefianza aprendizaje, el mismo que consté como una rabrica
donde se procedi6 a evaluar la presentacion, puesta en escena, dramatizacion,
conocimiento de ideas principales, sobre la obra literaria de William Shakespeare
“Romeo y Julieta”, ademas de la visualizacion de la pelicula interpretado por Leonardo

DiCaprio.
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4. ANALISIS DE RESULTADOS

Resultados de encuestas realizadas a los docentes de la U.E. “18 de Noviembre” —
Cantdn Sozoranga — Ecuador., cuyo objetivo es identificar las estrategias aplicadas para el
desarrollo de la comprensidn lectora en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 1: ;De los siguientes estrategias para el aprendizaje cual emplea con mayor

regularidad?

Opciones de respuesta Frecuencia Porcentaje
Exposicion del tema de clase 2 50,00 %
Lectura en clase 2 50,00 %
Trabajo grupal 0 0,00 %
Storytelling 0 0,00 %
Gamificacion 0 0,00 %
TOTAL 4 100,00%

Interpretacion:

En consideracion a los datos obtenidos se puede reconocer que el 50% de los docentes
manifiesta que emplean como estrategias para el aprendizaje la exposicion del tema de clase,
y otro 50% la lectura en clase siendo estas las dos Unicas estrategias empleadas por los docentes
para el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 2: ;Prefiere trabajar con aplicaciones de escritorio o empleando algun tipo de

herramienta digital para optimizar el tiempo de aprendizaje?

Opciones de respuesta Frecuencia Porcentaje
Aplicaciones de escritorio 3 75,00 %
Herramientas Digitales 1 25,00 %
TOTAL 4 100,00%

Interpretacion:
Los resultados describen que en la actualidad los recursos didacticos mas aplicados en
el aula clase con un 75% con el que trabajan los docentes se trata de las aplicaciones de

escritorio, las cuales son herramientas tradicionales como el pizarrén y el marcador de tiza



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

liquida, por su parte un 25% prefiere trabajar con herramientas digitales, las cuales se
encuentran a disposicion en el laboratorio de computacion.

Ante ello es importante reconocer que este laboratorio se encuentra Unicamente a
disposicidn previa separacion de tiempo, razon por lo cual resulta tedioso su empleo para los
docentes, otro medio empleado en el aula es el infocus o proyector, pero el docente debe llevar
su computadora personal para la conexion.

Tabla 3: /;Considera que existe dificultad para la inclusion de nuevas estrategias

pedagogicas como parte de una metodologia de enseiianza en el aula clase?

Opciones de respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 100,00 %
De acuerdo 0 0,00 %
Nada de acuerdo 0 0,00 %
TOTAL 4 100,00%

Interpretacion: La totalidad de docentes encuestados manifiesta que en la actualidad
existe dificultad para la inclusion de nuevas estrategias pedagogicas para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje, considerando que es necesario el desarrollo de una nueva planificacion
curricular y la disponibilidad de los recursos tecnoldgicos o de aula.

Tabla 4: ,;Cudles son las dinamicas que con mayor frecuencia emplea para el

desarrollo de las actividades de compresion lectora en el aula clase?

Opciones de respuesta Frecuencia Porcentaje

Las actividades tradicionales donde el 2 50,00%
estudiantes es un oyente de los conocimientos.

Las actividades ludicas incentivan la motivacion 0 0,00%
de los estudiantes hacia la compresion lectora

Las actividades ludicas ayudan a integrar al 1 25,00%
estudiante como miembro de una comunidad de

aprendizaje.

Las actividades ludicas que motivan el apoyo 1 25,00%

mutuo de los estudiantes mientras trabajan en

grupo.
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TOTAL 4 100,00%

Interpretacion:

Los resultados obtenidos demuestran que las actividades tradicionales donde el
estudiantes es un oyente de los conocimientos impartidos por los docentes para el desarrollo
del proceso de ensefianza aprendizaje es la de mayor frecuencia empleada con un 50%, por su
parte las actividades ludicas ayudan a integrar al estudiante como miembro de una comunidad
de aprendizaje y las actividades ludicas que motivan el apoyo mutuo de los estudiantes mientras
trabajan en grupo contemplan un 25% cada una.

Tabla 5: ;Considera que es indispensable la preparacion del docente en aspectos de
actualizacion curriculary formacion educativa, como un pilar fundamental para la adaptacion

a nuevas estrategias de ensenianza-aprendizaje?

Opciones de respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 100,00 %
De acuerdo 0 0,00 %
Nada de acuerdo 0 0,00 %
TOTAL 4 100,00%

Interpretacion:

Existe la disponibilidad total de los docentes para la capacitacion a una actualizacion
curricular para la inclusion de nuevas estrategias educativas para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje. La adaptacion de estas estrategias permite la inclusion de tecnologia y
el proceso de innovacion curricular, promoviendo técnicas efectivas para la motivacion y un
aprendizaje dinamico y activo, donde sean los estudiantes los constructores de los
conocimientos.

Posteriormente a la aplicacion del pretest se ejecutd un plan de accion pedagogico, el
cual estuvo disefiado a través de la incursion de la metodologia ADDIE, la misma que incurre
en el disefio y estructuracion de cinco fases de trabajo pedagdgico como se muestra en la tabla
#6, siendo asi que la propuesta para le mejora del aprendizaje en el aula se enfocé en teorias
sociocognitivas las cuales estuvieron descritas por Piaget, Vygotsky y Malone, incurriendo
cada uno de los teoricos en que para la obtencion de un proceso de ensefianza aprendizaje

dinamico que involucre al juego como un dinamizador se deben contemplar tres fases de la
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evolucion del pensamiento humano: el juego funcional (o0 sensomotor), el juego simbdlico

(relacionado con la ficcion) y los juegos con reglas (realizados en grupo).

Tabla 6: Plan de accién pedagogico incorporando la metodologia ADDIE.

estrategias
de
storytelling y
gamificacion
para mejorar

Fase 1 Analizar
Objetivo Analizar el nivel de comprensién lectora actual de los estudiantes de 10mo
afio de bdsica superior de la U.E. “18 de Noviembre”.
Acciones Responsable | Recursos Métodos y Lapso de | Criterio de
S procedimientos | ejecucié | evaluacion
n
Realizacién Katerine Narracion - Desarrollo de 1dia Encuestas
de un Ivett proporcionad | un cuestionario para
pretest para Manjarres | a por el enfocadoen la establecer
conocer el Garcia docente comprension el nivel de
nivel de lectora de una comprensio
comprension Hojas de texto en n lectora de
lectora de cuestionario especifico. los
los estudiantes.
estudiantes
de 10mo afo
de bdasica
superior.
Fase 2 Disefiar
Objetivo Disefiar un plan de accién pedagdgico basado en estrategias de storytelling
y la gamificacién para mejorar el proceso de comprensién lectora de los
estudiantes de 10mo afio de bdsica superior de la U.E. “18 de Noviembre”.
Acciones Responsable | Recursos Métodos y Lapso de | Criterio de
s procedimientos | ejecucid | evaluacidn
n
Disefio de un Katerine Malla - Analisis de la 2 dias S/N
esquema Ivett curricular malla curricular
para el Manjarres de lenguay
desarrollo de Garcia literatura
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la
comprension
lectora de
los
estudiantes
en el
proceso de
ensefianza
aprendizaje.

Fase 3 Desarrollar

Objetivo Desarrollar los pasos o procedimientos para la ejecucidn de la estrategia
storytelling para promover la comprension lectora en los estudiantes del
primer afio de 10mo ano de basica superior de la U.E. “18 de Noviembre”.

Acciones Responsable | Recursos Métodos y Lapso de | Criterio de
S procedimientos | ejecucid | evaluacion

n

Desarrollo Katerine Internet - Andlisis de las | 2 dias S/N

de un curso Ivett tematicas a

de Manjarres | Videos de tratary el

explicacion Garcia YouTube. desarrollo de la

basico para clase, en

la inclusion Pizarrén funcién a los

de recursos

estrategias Folleto tecnoldgicos a

como explicativo. emplear.

storytelling y
gamificacion
para mejorar
la
comprension
lectora de
los
estudiantes
ensu
proceso de
ensefanza
aprendizaje.

Fase 4

Implementar
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Objetivo Implementar la estrategia storytelling y la gamificacién para mejorar el
proceso de comprension lectora en los estudiantes de 10mo afio de basica
superior de la U.E. “18 de Noviembre”.

Acciones Responsable | Recursos Métodos y Lapso de | Criterio de
s procedimientos | ejecucid | evaluacidn

n

Desarrollo Katerine Aula. - Desarrollo de 2 dia Se evaluara

de una Ivett una mediante

puesta en Manjarres | Recursosy representacion una rubrica
escena de la Garcia materiales literaria, con su la misma
obra literaria didacticos narrativa y que

Romeoy para la puesta en considerard

Julieta por interpretacion | escena aspectos

parte de los correspondiente como:

estudiantes, Originalidad
donde se , interés en
visualicen las el trabajo,
acciones de presentacid
comprension n del

, analisis e trabajo,

investigacion manejo de

del texto recursos y

literario. puesta en

escena.

Fase 5 Evaluar

Objetivo Evaluar mediante una rubrica la inclusién de la estrategia storytelling para
el desarrollo de la comprensién lectora de los estudiantes.

Acciones Responsable | Recursos Métodos y Lapso de | Criterio de
s procedimientos | ejecucid | evaluacidn

n

Revisién de Katerine Liveworkshee | Resoluciéon de 1dia Medir el

la rubrica Ivett t cuestionario nivel de

sobre la Manjarres mediante la comprensio

puesta en Garcia aplicacién de n lectora.
escena de la Liveworksheet

obra literaria
Romeoy
Julieta,
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ademas de la
realizacion
de un post
test donde
se
consideren
aspectos
para la
revision del
nivel de
comprension
lectora por
parte de los
estudiantes.

5. DISCUSION

Sobre el analisis de las bases teoricas que sustentan al storytelling se pudo obtener
informacion sobre autores como Ruiz y Soto (2021), Benavides y Mendoza (2020) y Carpio
(2021), los cuales mencionan que es una estrategia didactica que promueve la participacion
activa de los estudiantes para el desarrollo de sus aprendizajes. Ademas que en la actualidad
donde los medios de comunicacion, tecnologicos y la disponibilidad de la informacion se
encuentra a un clic de distancia, promueve la percepcion de los estudiantes a un proceso
cognitivo més integrados, generando una convivencia real en el entorno educativo.

Los resultados obtenidos en el estudio principalmente en la tabla 1 permitieron constatar
que en la actualidad las estrategias empleadas por los docentes en el aula son de tipo tradicional,
al mantener las exposiciones sobre un tema especifico de la asignatura o la lectura en clase,
ambos se encuentran en un 50% sobre la opinion vertida, ademas en la tabla 2 se menciona que
los medios tradicionales como aplicaciones de escritorio son ejecutas en un 75% y Unicamente
de forma asincrdnica se emplean las herramientas digitales.

Estos resultados contrastan con los encontrados en los antecedentes previamente
establecidos por Huang et al (2017), Oro y Pérez (2022) y Enciso (2022), quienes exponen que
en la actualidad en un mundo globalizado la necesidad de implementar nuevas estrategias para

el aprendizaje, debe contemplarse en el disefio curricular, ante la necesidad de un logro
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motivacional en los estudiantes, quienes encuentran en los recursos tecnolégicos un medio de
interaccion con el desarrollo de recursos web que permiten un proceso de retroalimentacion y
autoevaluacion de los conocimientos.

Si bien los diversos autores estan de acuerdo con la necesidad de implementar los
recursos tecnoldgicos en el aula, clase, estos medios deben de ser evaluados previamente por
los docentes, quienes para su implementacion deben capacitarse en el desarrollo de nuevas
habilidades que permitan una metodologia de aprendizaje activo, involucrando a la comunidad
educativa en la formacion de los saberes. Ademas como parte del eje de la comprension lectora,
se debe reconocer que este punto es una directriz fundamental para el desarrollo de los
estudiantes desde su primeros afios de formacion no solo académica, sino como parte activa en
la sociedad.

La importancia de la comprension lectora, en la actualidad esta sobrevalorada con la
integracion de la inteligencia artificial, donde los estudiantes encuentran soluciones rapidas a
problemas que dependen directamente de su capacidad de interpretacion, dejando asi de lado
un principio de formacion académico y de vida a un lado sin brindarle la importancia
respectiva.

Al indagar sobre las percepciones del nivel de compresion lectora que se visualiza en
los estudiantes de 10mo afio de béasica superior de la U.E. “18 de Noviembre”, se pudo constatar
mediante el desarrollo de una prueba diagndstica que: en la actualidad se encuentran un nivel
medio bajo, debido a la falta de concentracion al momento de leer, teniendo distractores que
no permiten un interés real por conocer lo que leen o una falta de interés.

Al emplear un recurso tradicional como fue la realizacion de un cuestionario sobre una
lectura previa, los estudiantes confundieron a los personajes, el rol que desempefiaban y la idea
principal que presenta el texto como parte de conclusion o mensaje que busca generar una
concientizacion en los estudiantes.

Estos resultaos no fueron ajenos a los antecedentes presentados por Huang et al (2017),
Zhapa y Toledo (2022) y Le6n (2021), quienes expresaron que la comprensién lectora forma
parte de un sistema de estrategias para promover un sistema correcto de ensefianza aprendizaje,
pero que en la actualidad la necesidad de incursionar en estrategias como el storytelling y la
gamificacion, debe ser considerada por los docentes, los libros de texto no aportan el valor real
para la realizacion de esta actividad, debido a que se cumple un tiempo reducido de lectura, la

interpretacion y representacion son dejadas de lado y Unicamente forman parte de actividades
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durante la denominada semana cultural de “La Lectura”, la cual se realiza cada afio de forma
obligatoria en los planteles educativos.

Estrategias que promueven un aprendizaje activo y dinamico debe ser la puesta en
escena por parte de los docentes, pero la realidad educativa es otra al preguntar a los docentes
sobre la existencia de una dificultad para la inclusion de nuevas estrategias pedagogicas en el
aula, el 100% esta totalmente de acuerdo que se dificulta principalmente por la falta de
disponibilidad de recursos y materiales didacticos, sin contemplar que el storytelling se basa
en una puesta en escena de una obra literaria o un video, que los estudiantes pueden trabajar o
leer previamente y con recursos disefiados por ellos se puede generar una infinidad de relatos
que promuevan el aprendizaje y mejoren la comprension lectora.

Asi mismo al cuestionar a los docentes sobre los componentes que deben ser incluidos
en un plan pedagogico que promueva la comprension lectora, se pudo observar en la tabla 4,
que el 50% esta empleando actividades tradicionales en la ensefianza, un proceso que
mantienen un aprendizaje mondtono generando estudiantes oyentes y no participes o
constructores del conocimiento, lo que difiere de la teoria constructivista misma que postula
que el aprendizaje alcanza un nivel de satisfaccion y significado cuando los estudiantes tienen
experiencias novedosas a traves de sus 6rganos sensoriales de manera ludica.

La teoria constructivista en un sistema de gamificacion donde la construccién de los
saberes se realiza mediante el juego, los estudiante abiertamente son participes y se involucran
en aprender, motivandolos a ser mejores y tener una idea previa de los temas a tratar, para logar
una clase interactiva, Como lo destaco Vygotsky en (1967), el valor del juego como actividad
social, involucra a todos los participantes en una actividad de tres fases: funcional, simbolico
y normativo. Estas fases en un entorno educativo permiten un aprendizaje participativo,
colaborativo y dindmico, haciendo que toda la comunidad participe en la construccion de los
conocimientos de una forma significativa para el estudiante.

La implicacion de establecer nuevas estrategias donde los docentes y estudiantes
participen de manera activa requiere como se lo visualiza en los resultados de la tabla 5, de una
capacitacion total de los docentes, para la inclusion de nuevas estrategias como el storytelling
y la gamificacion. Ademas de un cambio circunstancial de la metodologia de ensefianza
aprendizaje, donde el redisefio curricular debe ser un eje de cambio para la adecuacion a un
nuevo sistema de ensefianza actual contemplando a la tecnologia como un recursos didactico

indispensable en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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CONCLUSION

Al identificar los fundamentos tedricos del estudio que permiten sustentar la
importancia de las estrategias como el storytelling y la gamificacion para mejorar la
comprension lectora en el proceso de ensefianza aprendizaje, se puede expresar que las
teorias como constructivista, cognoscitivas, que promueven el juego como una
actividad ludica para el aprendizaje, son avaladas por diversos estudios. Corrientes
ideolégicas como la de Piaget y Vygotsky exponen que el mejor aprendizaje se da a
través de la experimentacion y desde edades tempranas los nifios aprenden jugando.
Son estos estudios los que avalan la presente investigacion, ademas de los resultados
hallados en el post test donde el curso mejoro su calificacion en un 57% de la nita
obtenida con anterioridad, ademas de cambiar su actitud ante la aplicacion de nuevas
estrategias para el aprendizaje.

Cuando se procedié a determinar las caracteristicas para la comprension lectora en el
proceso de ensefianza aprendizaje, se notd que por parte de los docentes existe una
aplicacion de metodologias tradicionales, empleando recursos como el pizarron y el
libro de texto guia como la Unica herramienta para la asignacion de saberes. Ademas
que el desarrollo de técnicas grupales no esta totalmente empleadas, ni el desarrollo de
nuevas estrategias que estimulen al estudiante el deseo por aprender y mejorar su nivel
académico.

El disefio de una plan de accion pedagogico para la inclusion de estrategias como el
storytelling y la gamificacion fueron desarrolladas a través de la metodologia ADDIE,
misma que se distribuy6 en cinco fases para su implementacion, obteniendo resultados
favorables, al mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, asi como la
comprension lectora, resultados visibles al aplicar el post test. Ademas en el desarrollo
y puesta en escena de la obra “Romeo y Julieta” parte de la estrategia de storytelling,
la cual fue calificada a través de una rubrica dejando un promedio general del curso de
8,5 puntos.

En generar la aplicacion de nuevas estrategias educativas para mejorar la comprension
lectora, permitié generar una interaccion de los estudiantes con la construccion de los
conocimientos, el ser evaluados no solo por sus conocimientos, sino por las destrezas

empleadas para su alcance promueve un ambiente educativo, mas equitativo,
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demostrando que no existe una solo forma por aprender, sino también que el juego es
la técnica de experimentacion mas loables en un mundo digitalizado, motivandolos a

un autoaprendizaje
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