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Resumen

El desarrollo de la lectoescritura en la educacion basica continta siendo un desafio significativo,
especialmente cuando los estudiantes presentan baja motivacion y dificultades en la comprension
lectora y la produccion escrita. Investigaciones recientes, como las de Cevallos (2024) y Vera
(2025), respaldan el uso de metodologias activas como la gamificacion y la dramatizacion para
potenciar estos procesos. En este contexto, el presente estudio tuvo como objetivo analizar el
impacto de estas estrategias en estudiantes de décimo afio de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa “Réplica Aguirre Abad”. Se aplic6 un enfoque mixto con disefio
cuasiexperimental. La muestra incluyd a 40 estudiantes y 5 docentes, a quienes se les aplicaron
encuestas, entrevistas y pruebas diagnosticas (pretest y post-test). Los resultados evidenciaron que
el 75 % de los estudiantes manifestd mayor interés por la lectura mediante la dramatizacion, y un
80 % indicd que la gamificacién mejord su capacidad para estructurar frases. Asimismo, el 90 %
sefiald avances en ortografia. Se concluye que ambas estrategias fortalecen la motivacion, la
comprension lectora y la produccion escrita. No obstante, su implementacion demanda formacion
docente, planificacion flexible e integracion curricular progresiva. Se recomienda ampliar el

estudio a otros niveles y explorar su efecto en la escritura creativa y el pensamiento critico.

Palabras clave: Lectoescritura, gamificacion, dramatizacion, comprension de lectura, escritura.
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Abstract

The development of literacy in basic education continues to be a significant challenge, especially
when students present low motivation and difficulties in reading comprehension and written
production. Recent research, such as that by Cevallos (2024) and Vera (2025), supports the use of
active methodologies such as gamification and dramatization to enhance these processes. In this
context, the present study aimed to analyze the impact of these strategies on tenth-grade students
of Basic General Education at the "Réplica Aguirre Abad" Educational Unit. A mixed-method
approach with a quasi-experimental design was applied. The sample included 40 students and 5
teachers, who were administered surveys, interviews, and diagnostic tests (pretest and posttest).
The results showed that 75% of the students expressed greater interest in reading through
dramatization, and 80% indicated that gamification improved their ability to structure sentences.
Likewise, 90% reported progress in spelling. It is concluded that both strategies strengthen
motivation, reading comprehension, and written production. However, their implementation
requires teacher training, flexible planning, and progressive curricular integration. It is
recommended that the study be expanded to other levels and its effect on creative writing and

critical thinking explored.

Keywords: Literacy, gamification, dramatization, reading comprehension, writing.
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INTRODUCCION

La lectoescritura es una de las competencias fundamentales en el &mbito educativo, esto
constituye la base del aprendizaje en todas las areas del conocimiento. Su desarrollo efectivo
permite a los estudiantes comprender e interpretar textos, expresar ideas con claridad y
fortalecer su pensamiento critico. Sin embargo, a nivel internacional, diversos estudios han
sefialado la existencia de deficiencias significativas en la lectoescritura, lo que impacta
negativamente en el rendimiento académico y en el desarrollo personal de los estudiantes.
Informes de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO) destacan que mas del 50% de los nifios y adolescentes en edad escolar no alcanzan
niveles adecuados de comprension lectora y produccion escrita, lo que compromete su
desempefio educativo y sus oportunidades futuras (UNESCO, 2021). Estos resultados reflejan
una crisis educativa que afecta el aprendizaje en diferentes contextos, evidenciando la necesidad
de estrategias pedagogicas innovadoras que fomenten el interés y la participacion activa de los

estudiantes.

En el contexto latinoamericano, estas dificultades se ven acentuadas por diversos
factores, como la falta de acceso a materiales de lectura adecuados, metodologias de ensefianza
poco dindmicas y la desmotivacion de los estudiantes hacia la lectura y la escritura. En Ecuador,
los resultados de evaluaciones nacionales han reflejado un bajo desempefio en las competencias
lectoras y escritas de los estudiantes de educacion basica superior. Segun el Instituto Nacional
de Evaluacion Educativa (INEVAL), en las pruebas PISA de los tltimos afios, solo el 40% de
los estudiantes ha logrado un nivel satisfactorio en comprension lectora, mientras que un 35%
presenta un nivel insuficiente en produccion escrita. Estas cifras reflejan la necesidad urgente
de estrategias pedagdgicas mas eficaces que permitan desarrollar habilidades de lectoescritura
desde edades tempranas. Estas dificultades no solo afectan el desempefio académico de los
estudiantes, sino que también reducen sus oportunidades de insercion en la educacion superior
y el mercado laboral, donde las competencias lectoras y escritas son esenciales para el éxito

profesional.

En particular, en la Unidad Educativa "Réplica Aguirre Abad", se ha identificado que
los estudiantes de décimo afo de Educacion General Basica (EGB) presentan dificultades en la
comprension de textos, la estructuracion de ideas en la escritura y el desarrollo de producciones

escritas coherentes y creativas. Entre las posibles causas de esta problematica se encuentran el
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uso predominante de métodos tradicionales de ensefianza, la escasa incorporacion de estrategias
ludicas e interactivas en el aula y la falta de espacios que fomenten la creatividad y la expresion
oral y escrita. Ademds, la limitada disponibilidad de recursos tecnologicos y la carencia de
formacion docente en metodologias innovadoras han dificultado la aplicacién de enfoques mas
dindmicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La ausencia de un enfoque innovador en la
ensefanza de la lectoescritura ha generado un ambiente de aprendizaje poco atractivo para los
estudiantes, lo que refuerza su desinterés y dificulta la adquisicién de habilidades lingiiisticas

fundamentales.

Ante esta realidad, se hace necesario explorar estrategias didacticas innovadoras que
contribuyan a mejorar las habilidades lectoescritoras de los estudiantes. En este sentido, la
gamificacion y la dramatizacion han emergido como metodologias pedagogicas eficaces para
motivar el aprendizaje y fortalecer las competencias lingiiisticas. La gamificacion, entendida
como la incorporacion de elementos propios de los juegos en el contexto educativo, permite
transformar el aprendizaje en una experiencia interactiva y desafiante, aumentando el
compromiso y la participacion de los estudiantes. Por su parte, la dramatizacion, mediante el
uso de representaciones y juegos de rol, favorece la expresion oral y escrita, el andlisis de textos
desde diferentes perspectivas y el desarrollo de la creatividad. Ambas estrategias pueden
contribuir significativamente a la superacion de las dificultades en lectoescritura, asi se
potencian el aprendizaje basado en la experiencia y la interaccion social, aspectos clave en el

desarrollo comunicativo de los estudiantes.

El presente estudio tiene como objetivo general analizar el impacto de la gamificacion
y la dramatizacion en el desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes de basica superior de
la Unidad Educativa "Réplica Aguirre Abad". Para ello, se establecen los siguientes objetivos
especificos: (1) Diagnosticar las principales dificultades de lectoescritura en los estudiantes de
décimo afio de EGB; (2) Analizar los fundamentos tedricos y pedagdgicos de la gamificacion y
la dramatizacion como estrategias para fortalecer la comprension lectora y la produccion
escrita; (3) Evaluar la efectividad de las estrategias didacticas implementadas mediante la
aplicacion de pretest y post-test y (4) Proponer recomendaciones pedagogicas basadas en los

resultados obtenidos.

En cuanto al disefio metodolégico, este estudio se enmarca en un enfoque cualitativo-
cuantitativo con un disefio cuasiexperimental. Se aplicardn encuestas a docentes y estudiantes

para identificar las dificultades en la lectoescritura, se realizaran observaciones en el aula para
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analizar la dindmica de ensefianza-aprendizaje y se emplearan rubricas de evaluacion para
medir los avances en las competencias lectoras y escritas. Asimismo, se desarrollard un analisis
de producciones escritas de los estudiantes antes y después de la implementacion de las
estrategias didacticas, con el fin de evaluar su impacto. La combinacién de métodos cualitativos
y cuantitativos permitira obtener un panorama integral sobre la efectividad de la gamificacion

y la dramatizacion en la ensefianza de la lectoescritura.

La justificacion de esta investigacion radica en su pertinencia, viabilidad e impacto en
la educacion. La pertinencia del estudio se sustenta en la necesidad de mejorar los niveles de
lectoescritura en la educacion bésica superior, considerando que el desarrollo de estas
habilidades es clave para el éxito académico y profesional de los estudiantes. La viabilidad del
estudio se garantiza a través de la disponibilidad de recursos metodologicos y el acceso a la
poblacion de estudio. Ademas, la gamificacion y la dramatizacion son estrategias que pueden
ser implementadas sin requerir una infraestructura compleja, lo que facilita su aplicacion en
contextos educativos diversos. En cuanto al impacto, este estudio busca no solo mejorar las
competencias lectoescritoras de los estudiantes, sino también ofrecer a los docentes
herramientas practicas para innovar en su ensefanza y fomentar una actitud positiva hacia la

lectura y la escritura.

El presente informe se estructura en cuatro capitulos. En el primer capitulo, se expone
el problema. En el segundo capitulo, se presenta el marco tedrico, donde se abordan los
fundamentos de la gamificacion y la dramatizacion en el ambito educativo, sus principios
pedagogicos y su aplicacion en la ensefianza de la lectoescritura. En el tercer capitulo, disefio
metodologico, detallando el enfoque de investigacion, los instrumentos de recoleccion de datos
y la muestra seleccionada. se analizan los resultados obtenidos a partir de la implementacion de
las estrategias didacticas, con un énfasis en el impacto de la gamificacion y la dramatizacién en
las competencias lectoras y escritas de los estudiantes. Finalmente, en el cuarto capitulo, se
presentan las conclusiones y recomendaciones, donde se sintetizan los hallazgos del estudio y

se proponen estrategias para su aplicacion a largo plazo.
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1. MARCO REFERENCIAL

1.1. Antecedentes Historicos

La ensenanza de la lectoescritura ha atravesado una evolucion significativa a lo largo
del tiempo, desde los métodos tradicionales centrados en la repeticion y la memorizacion hasta
la incorporacién de enfoques pedagdgicos mas dinamicos e inclusivos. En sus origenes, la
ensenanza de la lectura y la escritura se limitaba a la instruccion mecanica del abecedario, la
pronunciacion silabica y la copia de textos, con escasa atencion al desarrollo de la comprension

lectora o la produccién creativa.

Durante el siglo XX, las corrientes pedagogicas influenciadas por autores como Jean
Piaget y Lev Vygotsky introdujeron una visiéon mas constructivista del aprendizaje, donde se
reconocia al estudiante como un sujeto activo en la construccion del conocimiento. En este
contexto, la lectoescritura comenz6 a concebirse como un proceso complejo que implica

habilidades cognitivas, sociales y emocionales, y no solo como una destreza técnica.

A medida que la educacioén evolucionaba, también surgieron enfoques que buscaban
conectar la ensefianza de la lectura y la escritura con el contexto de vida del estudiante,
promoviendo la funcionalidad del lenguaje y su uso significativo. En este marco, se empez6 a
valorar la importancia del juego, la creatividad y la interaccidon como elementos clave en el

aprendizaje de la lengua.

En los tltimos afios, el avance de las tecnologias de la informacion y la expansion de
metodologias activas han impulsado nuevas formas de ensefar lectoescritura, integrando
recursos digitales, estrategias ludicas y actividades teatrales en el aula. La gamificacion y la
dramatizaciéon han ganado protagonismo como propuestas pedagdgicas innovadoras que
responden a las necesidades del estudiante actual, quien demanda experiencias educativas mas

motivadoras, participativas y contextualizadas.

Dentro del marco teodrico, Feican (2021); analiza el uso de recursos audiovisuales como
una estrategia clave para la ensefianza de la lectoescritura, enfatizando que "las herramientas
digitales y el contenido visual permiten mejorar la retencion de informacién y la comprension
textual en los estudiantes" (p. 23). Su estudio demuestra que la integraciéon de tecnologias
interactivas y estrategias gamificadas puede potenciar el aprendizaje significativo, al hacer que

la lectura y la escritura sean experiencias mas atractivas y dindmicas.
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Por otro lado, Pareja (2021), examina el teatro como herramienta educativa en la
ensenanza de la Lengua y Literatura Castellana, destacando que "la dramatizacion permite a los
estudiantes desarrollar habilidades comunicativas, mejorar la fluidez verbal y fortalecer la
expresion escrita a través de la representacion de situaciones cotidianas" (p. 45). En este sentido,
su investigacion valida la idea de que el uso de dramatizacién en el aula no solo fomenta la
creatividad y la confianza en los estudiantes, sino que también refuerza la comprension lectora
al hacer que los textos cobren vida mediante la actuacion y el andlisis critico de los didlogos y

narraciones.

Ademés, Saldivar (2021), aborda los factores que influyen en la comprension lectora y
la seleccion de estrategias adecuadas para mejorar la lectura en el aula. Desde esta perspectiva,
se evidencia que la gamificacion y la dramatizacion no solo enriquecen el proceso de ensefianza,
sino que también proporcionan un enfoque integral que combina el desarrollo cognitivo con el

fortalecimiento de habilidades emocionales y sociales.

Santana et al. (2021), investigaron la correccion de la disgrafia caligrafica en escolares
con discapacidad intelectual, centrdndose en estrategias para mejorar la motricidad fina y la
calidad de la escritura. La dramatizacion, al requerir movimientos expresivos y la coordinacion
de gestos y palabras, puede complementar estrategias para fortalecer la escritura en estudiantes

con o sin discapacidad.

Por otro lado, Vanegas et al. (2021), examinaron como las actividades ludicas impactan
en la comprension lectora de estudiantes de educacion bésica. Su investigacion concluye que
"el aprendizaje basado en juegos permite a los estudiantes desarrollar habilidades lectoras de
manera mas dindmica y significativa" (p. 12). La gamificacion en este sentido se presenta como
una herramienta eficaz para fomentar la lectura comprensiva, visto que, al transformar la lectura
en una actividad interactiva y motivadora, los estudiantes muestran mayor disposicion y

COmMpromiso.

Loren et al. (2021), exploraron la relacion entre la gamificacion y la creatividad como
estrategias docentes. Los autores resaltan que "el uso de mecénicas de juego fomenta el
pensamiento critico y la participacion activa del estudiante en el aprendizaje" (p. 15). En este
estudio se evidencia que la gamificacion no solo promueve la motivacion y el interés en el

aprendizaje, sino que también potencia el desarrollo del pensamiento critico y la autonomia en

la resolucién de problemas.
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1.1.2 Evolucion y desarrollo de las variables de estudio

La lectoescritura, considerada como una habilidad fundamental para el desarrollo
cognitivo y comunicativo, se define como la capacidad de comprender y producir textos escritos
de manera eficiente. Segun Cassany (2006), "la lectura y la escritura no son simples procesos
mecanicos, sino habilidades que implican pensamiento critico, analisis y creatividad" (p. 87).
Este concepto ha llevado a los educadores a explorar nuevas metodologias que favorezcan su
adquisicion de manera significativa, alejandose de la mera repeticion y mecanizacion de

actividades.

La gamificacion ha surgido como una estrategia innovadora que aplica elementos del
juego en contextos no ludicos para aumentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes
en el proceso de aprendizaje. Segiin Darias et al. (2011), "la gamificacion implica el uso de
disefio de juegos en contextos de aprendizaje con el objetivo de mejorar la experiencia educativa
y el rendimiento académico" (p. 35). Su aplicacion en la ensefianza de la lectoescritura permite
fortalecer la identificacion de vocabulario, mejorar la comprension lectora y desarrollar la

escritura creativa a través de mecanicas como puntos, recompensas y desafios.

Por otro lado, la dramatizacion se ha consolidado como una herramienta pedagogica que
favorece la expresion oral y escrita mediante la representacion de situaciones comunicativas.
Segun Lifian (2022), "el teatro permite a los estudiantes desarrollar habilidades lingiiisticas a
través de la interpretacion y la creacion de personajes, lo que facilita un aprendizaje
significativo y contextualizado" (p. 112). En este sentido, su incorporacion en la ensefianza de
la lectoescritura fomenta la comprension de textos, la estructuracion de ideas y la creatividad

en la redaccion.

El impacto de la gamificacion y la dramatizacion en la lectoescritura puede analizarse
desde diversas dimensiones. En la esfera socioemocional, ambas estrategias promueven la
motivacion, la confianza y la comunicacion asertiva entre los estudiantes. Como afirman Deci
y Ryan (2000), "la motivacion intrinseca es fundamental para el aprendizaje, esto impulsa a los
estudiantes a comprometerse con las actividades académicas sin necesidad de recompensas
externas" (p. 89). En este sentido, la gamificacion refuerza la autonomia y el deseo de
superacion a través de la obtencion de logros y la resolucion de desafios, mientras que la

dramatizacion permite la exploracion emocional y el trabajo colaborativo.
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Desde la perspectiva cognitiva-instrumental, la gamificacion y la dramatizacion
influyen significativamente en el desarrollo de la lectura y la escritura. En la lectura, se pueden
identificar procesos a nivel senso-perceptivo, como el reconocimiento de palabras a través de
juegos de vocabulario, y a nivel de razonamiento, mediante la lectura analitica y critica. En este
contexto, se han disefiado estrategias gamificadas que incluyen acertijos, narraciones

interactivas y juegos de rol para mejorar la comprension lectora.

En cuanto a la escritura, ambas metodologias favorecen la correccion lingiiistica, la
cohesion y la expresion creativa. A través de desafios ortograficos y la creacion de historias
colaborativas, los estudiantes pueden mejorar su redaccidon de manera dindmica. Segin
Vygotsky (1978), "el aprendizaje se potencia en un ambiente de interaccion social, donde el
estudiante participa activamente en la construccion del conocimiento" (p. 65). Este principio
sustenta la importancia de la dramatizacion como un recurso para potenciar la expresion escrita

a partir de la representacion de situaciones comunicativas.

1.1.3. Investigaciones y estudios recientes relacionados con las variables de estudio.

Diversos estudios recientes han abordado la importancia de la gamificacion y la
dramatizacion en la enseflanza de la lectoescritura, evidenciando su impacto en la motivacion,
comprension lectora y produccion escrita de los estudiantes. A partir del analisis de
investigaciones recientes, se destaca la relevancia de estas metodologias innovadoras en la

educacion basica.

En primer lugar, Feican (2021), analiza el uso de recursos audiovisuales como una
estrategia clave para la ensefianza de la lectoescritura, enfatizando que "las herramientas
digitales y el contenido visual permiten mejorar la retencion de informacion y la comprension
textual en los estudiantes" (p. 23). Su estudio demuestra que la integracion de tecnologias
interactivas y estrategias gamificadas puede potenciar el aprendizaje significativo, al hacer que
la lectura y la escritura sean experiencias mas atractivas y dinamicas. Este enfoque resalta como
la gamificacion, al incorporar elementos lidicos como recompensas y desafios, puede aumentar
el compromiso de los estudiantes y reducir la percepcion de dificultad en las tareas de

lectoescritura.

Por otro lado, Pareja (2021), examina el teatro como herramienta educativa en la

ensenanza de la Lengua y Literatura Castellana, destacando que "la dramatizacion permite a los
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estudiantes desarrollar habilidades comunicativas, mejorar la fluidez verbal y fortalecer la
expresion escrita a través de la representacion de situaciones cotidianas" (p. 45). En este sentido,
su investigacion valida la idea de que el uso de dramatizacién en el aula no solo fomenta la
creatividad y la confianza en los estudiantes, sino que también refuerza la comprension lectora
al hacer que los textos cobren vida mediante la actuacion y el andlisis critico de los didlogos y

narraciones.

Ademas, Saldivar (2021), aborda los factores que influyen en la comprension lectora y
la seleccion de estrategias adecuadas para mejorar la lectura en el aula. Su estudio senala que
"las estrategias interactivas, como la gamificacion y el aprendizaje basado en roles, pueden
potenciar significativamente la capacidad de analisis y sintesis de los textos en los estudiantes"
(p. 67). Desde esta perspectiva, se evidencia que la gamificacion y la dramatizacién no solo
enriquecen el proceso de ensefianza, sino que también proporcionan un enfoque integral que

combina el desarrollo cognitivo con el fortalecimiento de habilidades emocionales y sociales.

Sin embargo, Santana et al. (2021), investigaron la correccion de la disgrafia caligrafica
en escolares con discapacidad intelectual, centrandose en estrategias para mejorar la motricidad
fina y la calidad de la escritura. En su estudio, los autores destacan que "la implementacion de
actividades didacticas adaptadas mejora significativamente la fluidez y precision de la escritura
en estudiantes con dificultades motrices" (p. 58). Los hallazgos muestran que el desarrollo de
habilidades motoras finas es clave para mejorar la escritura, y que el uso de recursos ludicos
puede ser un apoyo fundamental en este proceso. Aunque el estudio se enfoca en estudiantes
con necesidades especiales, los resultados pueden extrapolarse a otros contextos educativos,
sugiriendo que metodologias como la dramatizacion pueden contribuir a mejorar la motricidad
fina a través de la expresion escrita y oral. La dramatizacion, al requerir movimientos expresivos
y la coordinacién de gestos y palabras, puede complementar estrategias para fortalecer la

escritura en estudiantes con o sin discapacidad.

Por otro lado, Vanegas et al. (2021), examinaron como las actividades ludicas impactan
en la comprension lectora de estudiantes de educacion bésica. Su investigacion concluye que
"el aprendizaje basado en juegos permite a los estudiantes desarrollar habilidades lectoras de
manera mas dindmica y significativa" (p. 12). La gamificacion en este sentido se presenta como
una herramienta eficaz para fomentar la lectura comprensiva, pro cuanto al transformar la

lectura en una actividad interactiva y motivadora, los estudiantes muestran mayor disposicion
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y compromiso. Ademas, los autores sugieren que la dramatizacion, al permitir la interpretacion
de textos mediante la actuacidon, contribuye a una mejor comprension de los mismos.
Representar personajes y situaciones ayuda a los estudiantes a interiorizar el contenido de los
textos, promoviendo una lectura mas profunda y significativa. En este sentido, la dramatizacion
no solo mejora la fluidez verbal y la expresion oral, sino que también fortalece la comprension

lectora al conectar emocionalmente a los estudiantes con las narraciones.

Asimismo, Loren et al. (2021), exploraron la relacion entre la gamificacion y la
creatividad como estrategias docentes. Los autores resaltan que "el uso de mecénicas de juego
fomenta el pensamiento critico y la participacion activa del estudiante en el aprendizaje" (p.
15). En este estudio se evidencia que la gamificacién no solo promueve la motivacion y el
interés en el aprendizaje, sino que también potencia el desarrollo del pensamiento critico y la
autonomia en la resolucion de problemas. A su vez, se destaca la relacion entre gamificacion y
creatividad, dado que; al plantear desafios ludicos, los estudiantes buscan soluciones
innovadoras y originales. En este contexto, la dramatizacion emerge como un complemento
valioso, asi; al fomentar la interpretacion de roles y la expresion oral, estimula la creatividad y
la imaginacion de los estudiantes. La combinacion de gamificacion y dramatizacion puede, por
tanto, generar un ambiente de aprendizaje dinamico e inmersivo que refuerce el desarrollo de

la lectoescritura desde multiples dimensiones cognitivas y emocionales.

Del mismo modo; Briones (2022), desarrollé un estudio sobre estrategias educativas
para fomentar hébitos de lectura en nifios de tres a cinco afios, enfatizando la importancia de la
participacion familiar y el uso de recursos interactivos. Segun el autor, "el involucramiento de
los padres en la lectura temprana tiene un impacto significativo en el desarrollo del interés por
los libros y la mejora del vocabulario" (p. 60). La investigacion destaca la relevancia de la
gamificacion y las actividades ludicas para incentivar la lectura en edades tempranas, utilizando
cuentos dramatizados, canciones y juegos de roles. Estos métodos permiten que los nifios se
involucren de manera activa en la lectura, promoviendo la comprension y la retencion de
informacion. En este contexto, la dramatizacion cobra especial relevancia, esto facilita la
conexion emocional con los textos, haciendo que los nifios asocien la lectura con una

experiencia placentera y significativa.

Segtn, Esquivel (2022), analizd la relacion entre habilidades de pensamiento,

comprension lectora y memoria operativa en estudiantes normalistas. En su estudio, se resalta
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que "la capacidad de andlisis y sintesis de un texto estd directamente relacionada con el
desarrollo de la memoria operativa y el entrenamiento en estrategias metacognitivas" (p. 305).
Los hallazgos sugieren que el uso de metodologias activas como la gamificacion y la
dramatizacion pueden fortalecer la comprension lectora, al estimular la memoria de trabajo y
facilitar la retencion de informacién. La dramatizacién, en particular, contribuye a la
asimilacion de conceptos complejos al permitir que los estudiantes representen situaciones y
personajes, promoviendo un aprendizaje experiencial. Este enfoque refuerza la idea de que la
interaccion y la participacion activa son claves para mejorar la comprension de textos y el

pensamiento critico en los estudiantes en formacion docente.

Asimismo, Guaraca (2022), investigo estrategias didacticas innovadoras para fortalecer
la lectoescritura en nifios con dificultades de aprendizaje en primaria. Su estudio enfatiza que
"las metodologias activas y el aprendizaje basado en el juego permiten mejorar la motivacion y
el rendimiento académico de los estudiantes con dificultades lectoras" (p. 2465). En este
sentido, la gamificacion y la dramatizacion se presentan como herramientas esenciales para
abordar las dificultades en lectoescritura, proporcionando un ambiente de aprendizaje
interactivo y motivador. La dramatizacion, al permitir la expresion oral y corporal, facilita la
comprension de los textos y el desarrollo de habilidades narrativas en los estudiantes con
dificultades de aprendizaje. Ademas, el estudio destaca la importancia de la personalizacion de
las estrategias didécticas, adaptando los contenidos a las necesidades individuales de cada

estudiante para maximizar su progreso en lectoescritura.

Por otro lado, Lifian (2022), explor6 la importancia del teatro y la dramatizacion en la
educacion infantil, concluyendo que "la dramatizacion en el aula favorece el desarrollo de
habilidades lingliisticas, sociales y cognitivas en los nifios" (p. 40). Su estudio resalta que los
nifios que participan en actividades dramatizadas muestran mayor fluidez verbal y comprension
lectora, la interaccion con personajes y tramas narrativas enriquece su capacidad de expresion.
Ademas, se sefiala que la dramatizacion incrementa la motivacion de los estudiantes hacia la
lectura y escritura, es decir, se transforma el proceso en una experiencia vivencial y
significativa. En este contexto, la gamificacion y la dramatizacion se complementan como

estrategias clave para el fortalecimiento de la lectoescritura desde edades tempranas.

Segtin, Llori (2023), analiz6 el uso de pictogramas como estrategia para el desarrollo de

la lectoescritura en primer afio de educacion basica. Segun el autor, "los pictogramas facilitan
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la asociacion entre imagen y palabra, favoreciendo el reconocimiento y la construccion del
lenguaje escrito" (p. 950). Su estudio demuestra que los estudiantes que utilizan pictogramas
en combinacion con actividades ltdicas, como dramatizacion de historias, presentan una mejora
significativa en su capacidad de lectura y escritura. La dramatizacion, al permitir la
representacion de los pictogramas en escenas teatrales, refuerza la asociacion semantica y

fortalece el proceso de aprendizaje de la lectoescritura en los mas pequenios.

Asimismo, Moral (2023), investig6 la relacion entre lecturas dramatizadas y escritura
creativa en un contexto universitario. Su estudio revela que "la lectura dramatizada permite a
los estudiantes mejorar su comprension lectora y desarrollar habilidades de escritura mediante
la interpretacion de textos" (p. 170). Se concluye que la dramatizacion, al involucrar la
expresion oral y la interaccion con el contenido, favorece el pensamiento critico y la creatividad
en la produccion escrita. Estos hallazgos refuerzan la importancia de integrar la dramatizacion

en la ensefianza de la lectoescritura a diferentes niveles educativos.

Seglin, Peralta y Parraga (2023), investigaron estrategias didécticas para fomentar el
habito lector en estudiantes de basica superior. Su estudio resalta que "la implementacion de
metodologias activas, como la gamificacion y la dramatizacion, incrementa el interés por la
lectura y mejora la comprension textual" (p. 142). Los hallazgos sugieren que la dramatizacion
ayuda a contextualizar los textos, permitiendo que los estudiantes se apropien de las historias

mediante la interpretacion de personajes y escenarios.

Como sefiala Prado (2023), analizé los desafios de la retroalimentacion en la escritura
en la ensenanza del espafiol en secundaria. Segun el autor, "la retroalimentacion efectiva debe
ser un proceso interactivo que fomente la reflexion y el desarrollo de la competencia escritora"
(p. 20). Se resalta que la dramatizacion puede ser una estrategia complementaria, al transformar
la escritura en un proceso creativo y dinamico, permite a los estudiantes visualizar sus textos

desde una perspectiva diferente.

Desde el punto de vista de, Quinzo (2023), explor6 el empleo de la dramatizacion como
herramienta para fomentar la comprension lectora en estudiantes de tercer afio de educacion
general basica. El estudio concluye que "la dramatizacion permite a los estudiantes conectar
emocionalmente con los textos, facilitando su comprension y asimilacion" (p. 35). Se destaca
que esta estrategia favorece la participacion activa y el aprendizaje significativo, consolidando

el desarrollo de la lectoescritura en los primeros afios escolares.
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Segun, Maldonado (2023), analiz6 técnicas didacticas aplicadas al proceso de
ensefianza-aprendizaje, destacando que "el empleo de estrategias innovadoras mejora el
rendimiento académico en un 75% de los casos estudiados" (p. 1555). Su estudio evidenci6 que
el uso de metodologias activas no solo potencia la adquisiciéon de conocimientos, sino que
también incrementa la motivacion y el compromiso de los estudiantes. Ademas, resalta la
importancia de combinar técnicas tradicionales con recursos digitales y actividades ludicas para

obtener mejores resultados en el aprendizaje.

Como sefiala, Medina (2023), estudio la relacion entre psicologia y lectura en la
educacion, enfatizando la importancia de la motivacion y el acompanamiento en la adquisicion
de la lectoescritura. Su investigacion sefiala que "los estudiantes que reciben apoyo emocional
y estrategias de aprendizaje personalizadas mejoran su rendimiento lector en un 68%" (p. 1050).
Ademas, se destaca que el desarrollo de habilidades lectoras estd directamente influenciado por
factores psicoldgicos como la autoconfianza y la percepcion del aprendizaje como una

experiencia positiva.

Asimismo, Bravo (2023), explor6 el impacto de la literatura infantil en la lectoescritura,
sefialando que "los textos literarios adecuados fomentan el desarrollo del vocabulario y la
comprension textual en un 80% de los nifios" (p. 1090). En su estudio, resalta que la literatura
infantil bien seleccionada promueve la creatividad, la imaginacién y el pensamiento critico.
Ademas, subraya la importancia de integrar actividades como la dramatizacion y el juego de
roles para mejorar la interaccion de los nifios con los textos, permitiéndoles internalizar el

significado de manera mas efectiva.

Segun, Calderén (2023), analizé metodologias aplicadas a estudiantes con necesidades
educativas especiales, sefialando que "la adaptacion de estrategias didacticas mejora la
participacion y comprension en un 70% de los casos estudiados” (p. 3410). Su investigacion
destaca la relevancia de la gamificacion y la dramatizacion para facilitar el aprendizaje en estos
estudiantes, enfatizando la necesidad de enfoques inclusivos y flexibles que permitan una mejor

interaccion con los contenidos educativos.

De igual manera, Cuasapud y Maiguashca (2023), exploraron el impacto de estrategias
ludicas en la mejora de la lectoescritura en Educacion General Basica, concluyendo que "el uso

de dindmicas de juego incrementa la motivacion y comprension lectora en un 65% de los
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estudiantes" (p. 12). Su estudio resalta la importancia de actividades interactivas, como la

dramatizacion, para reforzar habilidades lectoras y fomentar un aprendizaje significativo.

Por otro lado, Carrasco (2023), investig6 la relacién entre pensamiento critico y
comprension lectora en estudiantes de Derecho, encontrando que "el desarrollo de macro
competencias cognitivas mejora la capacidad de andlisis y argumentacion en un 80% de los
casos" (p. 20). Su estudio sugiere que metodologias como la gamificacion y la dramatizacion
pueden potenciar el pensamiento critico y la interpretacion de textos complejos, facilitando un

aprendizaje mas profundo y estructurado.

1.2. Corrientes relacionados con las variables de estudio

1.2.2 Constructivismo

El enfoque constructivista, sustentado por los aportes tedricos de Piaget (1978), ha sido
una de las bases mas influyentes en las ciencias de la educacién. Segln esta corriente, el
aprendizaje no es un proceso pasivo de recepcion de informacion, sino una construccion activa
del conocimiento a partir de la interaccion entre el individuo y su entorno. En este marco, el
estudiante deja de ser un receptor pasivo y se convierte en protagonista de su propio aprendizaje,
generando significados a partir de su experiencia, de la manipulacion del objeto de estudio y

del didlogo con otros.

Para Piaget, el aprendizaje se da en funcion de la maduracion cognitiva y las etapas del
desarrollo del pensamiento, las cuales se construyen a través de procesos de asimilacion y
acomodacion. Estas permiten que el individuo integre nueva informacién a esquemas
preexistentes o cree otros mas complejos para interpretar la realidad. En el contexto de la
lectoescritura, este enfoque destaca la importancia de que el estudiante interactie activamente

con el lenguaje, construya hipdtesis sobre su uso y experimente con distintos textos.

Por su parte, Vygotsky plantea que el desarrollo cognitivo es inseparable del contexto
social y del lenguaje. Introduce el concepto de Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), definida
como la distancia entre lo que un estudiante puede hacer por si mismo y lo que puede lograr
con la ayuda de otros, especialmente de adultos o compafieros mas capaces. Esta nocion resalta
el valor de la mediacion pedagogica, es en ese espacio de interaccion donde el aprendizaje

significativo se vuelve posible. Para el caso de estrategias como la dramatizaciéon o la
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gamificacion, el docente actia como mediador que guia y estimula al estudiante dentro de su

ZDP, promoviendo una apropiacién mas profunda de las habilidades de lectoescritura.

La integracion del constructivismo en el aula implica la creacion de ambientes de
aprendizaje colaborativos, centrados en problemas reales, donde se fomente la exploracion, la
reflexion y el didlogo. En este sentido, tanto la gamificacién como la dramatizacion se alinean
con esta corriente, al proponer actividades desafiantes, contextuales y participativas que
promueven el pensamiento critico y el aprendizaje significativo. Asi, el constructivismo no solo
sustenta tedricamente el uso de metodologias activas, sino que también ofrece un marco
coherente para la planificacion de experiencias educativas orientadas al desarrollo integral del

estudiante.

1.2.3 Enfoque sociocultural de Vygotsky

El enfoque sociocultural, desarrollado principalmente por Vygotsky (1997) , postula que
el aprendizaje es un proceso social y culturalmente mediado. A diferencia de teorias mas
individualistas, esta perspectiva considera que el entorno, el lenguaje y la interaccion social son
elementos fundamentales en la construccion del conocimiento. El aprendizaje, por tanto, no se
produce en aislamiento, sino en un contexto en el que los individuos intercambian significados,
comparten experiencias y se apropian de las herramientas culturales disponibles en su

comunidad.

Desde esta corriente, el lenguaje no es solo un medio para comunicar, sino también un
instrumento psicoldgico que permite el desarrollo del pensamiento y la regulacion de la
conducta. En consecuencia, la lectoescritura no puede ensenarse como una habilidad técnica
descontextualizada, sino como una practica social situada, en la cual los estudiantes se enfrentan
a multiples formas de lenguaje, tanto oral como escrito, que tienen sentido dentro de sus
contextos de vida. Por esta razon, es crucial que las practicas pedagogicas se basen en la realidad
sociocultural de los estudiantes, considerando sus saberes previos, sus intereses y su identidad

cultural.

La escuela, como institucion social, tiene la responsabilidad de crear espacios de
aprendizaje donde los estudiantes puedan interactuar con sus pares y con adultos significativos,
en contextos que valoren la diversidad lingiiistica y cultural. En este sentido, metodologias

como la dramatizacion y la gamificacion se convierten en recursos pedagdgicos efectivos, esto
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permiten recrear situaciones comunicativas reales, donde los estudiantes no solo aprenden el
lenguaje, sino que lo utilizan de forma significativa para resolver problemas, expresar

emociones y construir relaciones.

Por ejemplo, la dramatizacion permite la representacion de roles, didlogos y situaciones
que emergen del contexto cotidiano del estudiante, favoreciendo la apropiacion del lenguaje en
escenarios auténticos. La gamificacion, por su parte, incorpora elementos culturales propios del
entorno digital y ludico en el que los estudiantes se desenvuelven, haciendo del aprendizaje una
experiencia mas cercana, motivadora y contextualizada. Ambos enfoques favorecen el
desarrollo de habilidades comunicativas dentro de un marco de interaccion social y cultural

activa.
1.3. Conceptos relacionados con las variables de estudio
1.3.2 Lectoescritura

La lectoescritura es una habilidad fundamental en el desarrollo académico y social de
los estudiantes, consecuentemente les permite comprender, analizar y producir textos con
coherencia y claridad. No obstante, su adquisicion y fortalecimiento dependen de multiples
factores, entre ellos los aspectos socioemocionales y cognitivo-instrumentales. Segiin Acosta
(2024), el desarrollo de la lectura y la escritura estd influenciado por la motivacion, las
emociones, la confianza y las estrategias pedagogicas utilizadas en el aula. A partir de ello, este
analisis abordara la relacion entre estas esferas y la lectoescritura, destacando los indicadores

clave que influyen en su desarrollo.
1.3.3 Esfera socioemocional y afectiva en la lectoescritura

La esfera socioemocional juega un papel crucial en la adquisicion de habilidades
lectoescritoras, asi influye en la motivacion, la autoconfianza y la interaccion social en el
proceso de aprendizaje (Cevallos, 2024). Entre los principales indicadores que impactan la

lectoescritura desde esta dimension se encuentran:
1.3.4 Motivacion

La motivacion es un factor determinante en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura. Los estudiantes motivados muestran mayor disposicion a la lectura y la escritura,
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lo que facilita su desarrollo progresivo (Ayauca, 2024). Segun Cortes (2024), el uso de
estrategias gamificadas y metodologias innovadoras fomenta la curiosidad y el interés de los

estudiantes, generando una actitud positiva hacia la lectura y la escritura.

El docente juega un papel clave en la motivacion de los estudiantes, en vista de su
capacidad para disefiar actividades interactivas y desafiantes puede potenciar el aprendizaje. Un
ejemplo de ello es la implementacion de plataformas digitales gamificadas, las cuales permiten

a los estudiantes interactuar con los contenidos de manera lidica y significativa (Ayauca, 2024).

1.3.5 Emociones

Las emociones influyen en la manera en que los estudiantes perciben y enfrentan los
desafios de la lectoescritura. Segin Lopez (2010), los estudiantes con niveles altos de ansiedad
o frustracion pueden presentar dificultades en la lectura y escritura debido a la inhibicion de sus
habilidades cognitivas. En este sentido, estrategias como la dramatizacion y la gamificacion

pueden contribuir a reducir la ansiedad y fomentar un ambiente de aprendizaje positivo.

La dramatizacion permite a los estudiantes experimentar emociones a través de la
representacion de personajes y escenarios literarios, favoreciendo la conexion emocional con
los textos y mejorando su comprension lectora (Cortes, 2024). Asimismo, la gamificacion
genera un entorno de aprendizaje seguro donde el error es parte del proceso, disminuyendo la

sensacion de fracaso y promoviendo el esfuerzo continuo.

1.3.6 Comunicacion asertiva

La comunicacion asertiva es esencial para el desarrollo de la lectoescritura, permite a
los estudiantes expresar sus ideas de manera clara y estructurada. Segiin Acosta (2024), un
ambiente donde se promueva el didlogo y el respeto facilita la construccion del conocimiento y
el intercambio de ideas. En este sentido, la retroalimentacion efectiva por parte de los docentes

y compaifieros es clave para mejorar las habilidades de escritura.

1.3.7 Trabajo colaborativo

El aprendizaje de la lectoescritura no es un proceso individual, sino que se enriquece a
través de la interaccion con otros (Cevallos, 2024). El trabajo colaborativo fomenta el

intercambio de conocimientos y estrategias entre estudiantes, permitiendo el desarrollo de
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habilidades criticas y analiticas. La dramatizacion, por ejemplo, permite que los estudiantes
trabajen en equipo para interpretar textos, lo que fortalece su comprension lectora y produccion

escrita.

1.3.8 Esfera cognitiva-instrumental y su impacto en la lectoescritura

La esfera cognitiva-instrumental abarca los procesos mentales y estrategias utilizadas
en la lectura y la escritura. De acuerdo con Acosta (2024), la lectoescritura implica un conjunto
de habilidades que van desde el reconocimiento de palabras hasta el analisis critico de textos.

Dentro de esta dimension se identifican dos niveles de desarrollo:
1.3.9 Lectura a nivel senso-perceptivo

A nivel senso-perceptivo, la lectura implica la identificacion y reconocimiento de
palabras, lo cual es fundamental en las primeras etapas del aprendizaje. Estrategias como el uso
de juegos de vocabulario y la lectura interactiva contribuyen a fortalecer este proceso (Cortes,
2024). Segin Ayauca (2024), las plataformas digitales gamificadas han demostrado ser
herramientas eficaces para mejorar el reconocimiento de palabras, ofrecen actividades

interactivas adaptadas al nivel de los estudiantes.

1.3.10 Lectura a nivel de razonamiento

A medida que los estudiantes avanzan en su desarrollo lector, es fundamental que
adquieran habilidades de anélisis y pensamiento critico, esto les permite interpretar los textos
de manera mas profunda. La lectura a nivel de razonamiento implica la capacidad de
descomponer un texto en sus elementos esenciales, identificar ideas principales y secundarias,

asi como establecer relaciones entre los conceptos presentados (Acosta, 2024).

Este proceso no solo mejora la comprension lectora, sino que también fomenta la
reflexion y el desarrollo de juicios argumentados sobre el contenido analizado. En este sentido,
se distinguen dos tipos de lectura fundamentales para fortalecer el razonamiento: la lectura

analitica y la lectura critica. En este sentido, se distinguen dos tipos de lectura:
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1.3.11 Lectura analitica

La lectura analitica implica el desarrollo de habilidades de analisis y sintesis,
permitiendo a los estudiantes descomponer los textos en sus elementos esenciales y
relacionarlos entre si (Cevallos, 2024). Esta habilidad es fundamental para la comprension

profunda de los textos y para la produccion de escritos con coherencia y cohesion.

1.3.12 Lectura critica

La lectura critica va mas alld de la comprension literal de un texto, implica la
formulacion de inferencias, la interpretacion de significados y la construccion de juicios
argumentativos (Cortes, 2024). Para desarrollar esta habilidad, se recomienda el uso de acertijos
y preguntas de alto nivel cognitivo basadas en textos, lo que permite a los estudiantes ejercitar

su capacidad de reflexion y argumentacion.

1.3.13 Comprension lectora aplicada a la resolucion de problemas

La comprension lectora es un proceso activo que requiere la construccion de
significados a partir de la interaccion con el texto. Segiin Acosta (2024), una estrategia eficaz
para fortalecer la comprension lectora es la resolucion de acertijos basados en textos, los cuales
obligan a los estudiantes a interpretar la informacion y aplicarla en la solucion de problemas.
Esta metodologia permite mejorar la capacidad de sintesis y la toma de decisiones, habilidades

fundamentales en la educacion y la vida cotidiana.

El desarrollo de la lectoescritura estd directamente influenciado por las dimensiones
socioemocional y cognitiva-instrumental. Como se ha mencionado, la motivacion, las
emociones y el trabajo colaborativo crean un ambiente propicio para el aprendizaje, mientras
que el reconocimiento de palabras, la lectura critica y la resolucion de problemas fortalecen las

habilidades lectoras y escritoras.

Segtn Cevallos (2024), el uso de metodologias innovadoras como la gamificacion y la
dramatizacién permite integrar ambas dimensiones en el proceso de ensehanza-aprendizaje,
potenciando la motivaciéon y la participacion activa de los estudiantes. En este sentido, las
estrategias didacticas deben enfocarse en combinar elementos ludicos con actividades analiticas

y reflexivas, garantizando un aprendizaje significativo y duradero.
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1.3.14 Gamificacion en la escritura

La gamificacion es una estrategia pedagdgica que incorpora elementos propios del juego
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, con el fin de aumentar la motivacion y el compromiso
de los estudiantes (Ayauca, 2024). En el contexto de la escritura, la gamificacion permite
transformar la produccion textual en una actividad dindmica, donde los estudiantes pueden
mejorar su ortografia, gramatica y cohesion textual a través de desafios y recompensas. De
acuerdo con Mendoza (2024), “el uso de la gamificacion en la ensefianza favorece la
participacion activa y la retencion del conocimiento, al convertir el aprendizaje en una

experiencia inmersiva” (p. 380).

Ademas, la gamificacion en la escritura fomenta la creatividad y la autonomia de los
estudiantes, permitiéndoles aprender mediante la experimentacion y la resolucion de problemas.
Estrategias como la escritura colaborativa a través de plataformas digitales o juegos de rol
narrativos contribuyen a mejorar la expresion escrita. Segun Garcia, Andrade y Dias (2024),
“los estudiantes muestran una actitud mas positiva hacia el aprendizaje cuando se incorporan
dindmicas de juego, lo que mejora su desempefio académico” (p. 3062). Por lo tanto, la
gamificacion se convierte en una herramienta efectiva para fortalecer la escritura en un entorno

motivador y desafiante.

1.3.15 Dramatizacion en la escritura

La dramatizacion es una técnica pedagogica que permite a los estudiantes desarrollar
sus habilidades expresivas a través de la representacion de situaciones comunicativas (Cevallos,
2024). En el aprendizaje de la escritura, la dramatizacion facilita la estructuracion de ideas y la
coherencia textual, los estudiantes deben organizar sus pensamientos antes de plasmarlos en un
texto. Segin Cortes (2024), “la dramatizacion fomenta el aprendizaje significativo, al
involucrar a los estudiantes en un proceso creativo donde el lenguaje escrito cobra vida a través

de la representacion” (p. 12).

Asimismo, esta estrategia mejora la cohesion y fluidez del discurso escrito, obliga a los
estudiantes a considerar la claridad y el proposito comunicativo de sus textos. La dramatizacion
en la escritura se puede aplicar mediante actividades como la creacion de guiones teatrales,
relatos dramatizados o la interpretacion de didlogos escritos. En este sentido, Acosta (2024)

sefiala que “el aprendizaje experiencial que se genera con la dramatizacion favorece la

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRC



adquisicion de competencias lingiiisticas, al permitir que los estudiantes interactiien con el texto

de una manera dinamica” (p. 45).

1.3.16 Correccion lingiiistica

La correccion lingiiistica en la escritura se refiere al proceso de revision y mejora de los
textos para garantizar su claridad, precision y adecuacion normativa. Este aspecto es
fundamental en el desarrollo de la lectoescritura, permite a los estudiantes identificar y corregir
errores en la construccion de oraciones, uso de palabras y estructuras gramaticales (Cevallos,
2024).

Segun Acosta (2024), “la correccion lingiiistica no solo mejora la calidad de los textos
escritos, sino que también desarrolla la autoconciencia del estudiante sobre su propio proceso

de escritura” (p. 78).

La gamificacion y la dramatizaciéon pueden contribuir a la correccion lingiiistica
mediante la implementacion de actividades interactivas como desafios de edicion de textos o
concursos de escritura creativa. En este sentido, Cortes (2024) destaca que “las estrategias
ludicas, como la gamificacion, facilitan la revision y correccion de textos al convertir la
retroalimentaciéon en un proceso motivador y participativo” (p. 10). De esta manera, la
correccion lingliistica deja de percibirse como un ejercicio tedioso y se convierte en una

oportunidad de aprendizaje significativa.

1.3.17 Ortografia

La ortografia es el conjunto de normas que regulan la escritura correcta de las palabras,
incluyendo el uso adecuado de letras y signos diacriticos. Su aprendizaje es esencial para la
comunicacion escrita efectiva, pro cuanto una ortografia deficiente puede afectar la
comprension del mensaje (Acosta, 2024). Segiin Ayauca (2024), “el dominio de la ortografia
no solo contribuye a la claridad del texto, sino que también refuerza la confianza del estudiante

en su capacidad de expresarse por escrito” (p. 34).

El uso de la gamificacion en la ensefianza de la ortografia permite a los estudiantes
interiorizar las reglas ortograficas de manera dinamica y entretenida. Actividades como
crucigramas digitales, juegos de ortografia en linea y competencias de deletreo pueden mejorar

la precision ortografica de los estudiantes (Cevallos, 2024). En este sentido, Cortes (2024)
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sefiala que “la implementacion de estrategias gamificadas en la ensefianza de la ortografia
incrementa la retencion de las normas ortograficas y promueve un aprendizaje mas

significativo” (p. 13).

1.3.18 Puntuacion

La puntuacion es un aspecto fundamental de la escritura, permite estructurar el discurso
y clarificar el significado de los textos. Un uso inadecuado de los signos de puntuacién puede
alterar la interpretacion de un mensaje, lo que resalta la importancia de su ensefianza efectiva

(Cevallos, 2024). Segtin Cortes (2024), “los signos de puntuacion no solo organizan las

ideas en un texto, sino que también reflejan la intencién comunicativa del escritor” (p. 14).

El empleo de la dramatizacion en la ensefianza de la puntuacion resulta beneficioso, de
manera que permite a los estudiantes visualizar la funcidon de los signos de puntuacion en la
expresion oral. A través de la lectura dramatizada y la representacion teatral, los estudiantes
pueden comprender como las pausas y entonaciones influyen en la interpretacion del mensaje
escrito (Acosta, 2024). De acuerdo con Ayauca (2024), “la dramatizacion facilita el aprendizaje
de la puntuacion al permitir que los estudiantes experimenten sus efectos en la comunicacion

oral antes de aplicarlos en la escritura” (p. 35).

1.3.19 Gramatica

La gramatica abarca las reglas y principios que rigen la estructura de las palabras y
oraciones en un idioma. Su dominio es crucial para la produccion de textos coherentes y bien
organizados (Acosta, 2024). Segtin Cevallos (2024), “el conocimiento de la gramatica permite
a los estudiantes construir enunciados con sentido, evitando errores que dificulten la

comprension del texto” (p. 9350).

El aprendizaje de 1a gramatica puede fortalecerse a través de estrategias de gamificacion,
como la creacion de historias interactivas o juegos de construccion de oraciones. De acuerdo
con

Cortes (2024), “las plataformas digitales gamificadas han demostrado ser eficaces para

mejorar la ensefianza de la gramatica, al proporcionar retroalimentacion inmediata y reforzar el

aprendizaje a través de la practica” (p. 15).
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1.3.20 Cohesion

La cohesion textual se refiere a la conexion logica entre las oraciones y parrafos de un
texto, lo que permite que la informacion fluya de manera estructurada. Sin cohesion, un texto
puede parecer fragmentado y dificil de comprender (Acosta, 2024). Segun Cevallos (2024), “el
uso adecuado de conectores y referencias dentro del texto es clave para lograr la cohesion y

garantizar que las ideas se relacionen de forma clara y efectiva” (p. 9355).

La dramatizacion favorece la cohesion textual, lo que obliga a los estudiantes a organizar
sus ideas de manera secuencial y coherente antes de representarlas oralmente. En este sentido,
Cortes (2024) senala que “las actividades dramatizadas ayudan a los estudiantes a internalizar

estructuras narrativas y argumentativas, mejorando la fluidez y organizacion de sus escritos”

(p. 16).
1.3.21 Expresion escrita

La expresion escrita es la capacidad de comunicar ideas, pensamientos y sentimientos
de manera clara y estructurada a través del lenguaje escrito. Su desarrollo requiere el dominio
de multiples aspectos, como la gramatica, la ortografia y la cohesion textual (Acosta, 2024).
Segn

Ayauca (2024), “una expresion escrita efectiva permite que el mensaje llegue de forma

precisa al lector, facilitando la comunicacion™ (p. 3438).

Tanto la gamificacion como la dramatizacion pueden potenciar la expresion escrita al
hacer que los estudiantes se involucren activamente en el proceso de creacion textual. De
acuerdo con Cevallos (2024), “las estrategias innovadoras en la ensefianza de la escritura
fomentan la creatividad y motivacion de los estudiantes, mejorando significativamente su

desempefio” (p. 90).

1.3.22 Creatividad

La creatividad en la escritura es la capacidad de generar ideas originales y expresarlas
de manera innovadora a través del lenguaje escrito. Esta habilidad permite que los estudiantes
desarrollen textos con mayor riqueza expresiva y profundidad conceptual, fomentando su

pensamiento divergente y su autonomia en la produccion textual (Acosta, 2024). En el contexto
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educativo, la creatividad se potencia mediante estrategias lidicas como la gamificacion y la
dramatizacion, las cuales motivan a los estudiantes a experimentar con distintos estilos
narrativos y a explorar nuevas formas de expresion. Segun Cevallos (2024), “el desarrollo de la
creatividad en la escritura permite que los estudiantes se sientan mas seguros al expresar sus

ideas y refuercen su capacidad de innovacion en el uso del lenguaje” (p. 55).

La gamificacion puede incentivar la creatividad mediante desafios de escritura donde
los estudiantes deben crear relatos con restricciones tematicas o utilizar palabras especificas en
su texto. Asimismo, la dramatizacién les permite vivenciar sus propias creaciones literarias, lo
que refuerza su vinculo con el proceso de escritura y facilita la construccion de textos mas
expresivos y dinamicos. De acuerdo con Cortes (2024), la creatividad en la escritura “se
fortalece cuando los estudiantes participan activamente en la construccion de narraciones, se

sienten parte del proceso y ven reflejada su imaginacién en el producto final” (p. 14).

1.3.23 Analisis de textos escritos

El analisis de textos escritos es una habilidad fundamental en la lectoescritura, permite
a los estudiantes comprender la estructura, el significado y la intenciéon comunicativa de los
textos. A través del andlisis, los estudiantes pueden identificar elementos como la cohesion, la
coherencia, el tono y los argumentos utilizados en un escrito (Cevallos, 2024). Este proceso no
solo fortalece su comprension lectora, sino que también mejora su capacidad para producir
textos mas estructurados y argumentativos. Segiin Ayauca (2024), “el analisis de textos escritos
ayuda a los estudiantes a desarrollar un pensamiento critico y a mejorar su capacidad para

interpretar y producir textos con mayor claridad” (p. 3432).

La gamificacion y la dramatizacion son herramientas eficaces para fomentar el analisis
de textos escritos. A través de plataformas interactivas, los estudiantes pueden participar en
juegos que les desafien a identificar errores o mejorar la estructura de un texto. De igual manera,
la dramatizacion permite que los estudiantes representen pasajes de un texto, lo que les obliga
a comprender su contenido a un nivel mas profundo. Como sefiala Cortes (2024), “cuando los
estudiantes interactiian activamente con los textos mediante estrategias dinamicas, su capacidad

analitica y su comprension mejoran significativamente” (p. 15).
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1.3.24 Creacion de historias colaborativas

La creacion de historias colaborativas es una estrategia pedagogica que fomenta la
produccion escrita a través del trabajo en equipo, permitiendo que los estudiantes construyan
narraciones de manera conjunta. Esta metodologia promueve la cohesion textual, la coherencia
argumentativa y el desarrollo del pensamiento narrativo, los participantes deben coordinarse
para dar continuidad a la historia sin perder la 16gica del relato (Acosta, 2024).

Segun Cevallos (2024), “las historias colaborativas fortalecen la interaccion entre los
estudiantes y potencian su creatividad al permitirles desarrollar relatos a partir de multiples

perspectivas” (p. 9360).

El uso de plataformas digitales gamificadas puede potenciar la creacidén de historias
colaborativas mediante herramientas de escritura compartida, donde cada estudiante afiade una
parte a la narracion. Asimismo, la dramatizaciéon puede complementar este proceso al permitir
que los participantes representen sus relatos, enriqueciendo la experiencia creativa y facilitando
la identificacién de mejoras en la estructura del texto. De acuerdo con Cortes (2024), “cuando
los estudiantes crean historias de manera conjunta, desarrollan habilidades de negociacion,

planificacion y expresion escrita, lo que mejora su desempefio en la produccion textual” (p. 16).

1.3.25 Desafios ortograficos con recompensas por corregir errores

Los desafios ortograficos con recompensas son una estrategia basada en la gamificacion
que busca mejorar la ortografia de los estudiantes a través de la motivacion y la competencia
ludica. Estos desafios consisten en identificar y corregir errores en textos, lo que permite
reforzar el conocimiento de las normas ortograficas de una manera dinamica y efectiva (Ayauca,
2024).

Segun Cevallos (2024), “el uso de incentivos en los desafios ortograficos aumenta la

motivacion de los estudiantes y mejora su precision en la escritura” (p. 9359).

A través de herramientas digitales y actividades interactivas, los estudiantes pueden
competir entre si para corregir errores ortograficos en fragmentos de textos, acumulando puntos
o desbloqueando niveles a medida que avanzan. Ademas, la dramatizacién puede utilizarse para
reforzar este aprendizaje al realizar lecturas dramatizadas en las que los estudiantes deben

detectar errores en la pronunciacion y en la escritura de las palabras. Segin Acosta (2024), “el
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aprendizaje basado en retos y recompensas hace que la correccion ortografica sea mas atractiva,

logrando una mejora significativa en la precision y calidad de los textos escritos” (p. 362).

1.3.26 Anadir un nuevo parrafo a un cuento

La estrategia de afiadir un nuevo parrafo a un cuento es una técnica de escritura creativa
que ayuda a los estudiantes a desarrollar su capacidad de estructuracion textual y coherencia
narrativa. Esta actividad fomenta la continuidad logica dentro de un texto, los estudiantes deben
analizar el contenido previo para construir un parrafo que mantenga la coherencia
argumentativa y estilistica de la historia (Cevallos, 2024). Segiin Ayauca (2024), “cuando los
estudiantes agregan informacion a un cuento ya iniciado, refuerzan su capacidad de analisis y

mejoran su comprension de la estructura narrativa” (p. 3433).

Esta estrategia puede integrarse en la gamificacion a través de juegos donde los
estudiantes deben completar historias dentro de un tiempo determinado o bajo ciertas
restricciones tematicas. Asimismo, la dramatizacion puede utilizarse para representar las
diferentes versiones del cuento y evaluar cual de ellas mantiene mejor la continuidad narrativa.
Segun Cortes (2024),

“al participar en la expansion de una historia, los estudiantes desarrollan su pensamiento

creativo y aprenden a construir textos con mayor coherencia” (p. 17).

1.3.27 Construccion de frases bien estructuradas

La construccion de frases bien estructuradas es un aspecto clave en la escritura, permite
la correcta transmision del mensaje y evita ambigiliedades en la comunicacion. Esta habilidad
implica el uso adecuado de la gramadtica, la puntuacion y la cohesion para formar oraciones
claras y precisas (Acosta, 2024). Segun Cevallos (2024), “la correcta estructuracion de frases

es esencial para garantizar la claridad y efectividad del discurso escrito” (p. 9365).

El desarrollo de esta habilidad puede fortalecerse mediante actividades gamificadas,
como desafios de reescritura donde los estudiantes deben mejorar la estructura de oraciones
desordenadas o incorrectas. Asimismo, la dramatizacion puede complementar este aprendizaje
al permitir que los estudiantes verbalicen sus frases antes de escribirlas, lo que les ayuda a

identificar errores y mejorar su fluidez expresiva. De acuerdo con Ayauca (2024), “el uso de
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estrategias interactivas y dindmicas para la construccion de frases facilita el aprendizaje y

refuerza la confianza de los estudiantes en su capacidad para escribir correctamente” (p. 3437).
1.3.28 Tratamiento didactico-metodologico

El tratamiento didactico-metodoldgico de la ensefianza de la lectoescritura mediante la
gamificacion y la dramatizacion se fundamenta en la aplicacion de estrategias pedagogicas
innovadoras que buscan mejorar la motivacion, la comprension y la produccion escrita de los
estudiantes. Este enfoque metodologico integra principios del aprendizaje activo, donde el
estudiante es el protagonista de su propio proceso educativo, participando en actividades
dindmicas que fomentan el pensamiento critico y la creatividad (Acosta, 2024). La ensefianza
de la lectoescritura a través de la gamificacion se basa en la incorporacion de elementos del
juego, como recompensas, desafios y niveles de progreso, con el objetivo de hacer que el
aprendizaje sea mas atractivo y significativo. Segiin Ayauca (2024), “las estrategias gamificadas
generan un entorno de aprendizaje interactivo que estimula el compromiso de los estudiantes y

mejora su desempefio académico” (p. 3432).

Por otro lado, la dramatizacion permite a los estudiantes desarrollar sus habilidades
lingiiisticas a través de la representacion de situaciones comunicativas, promoviendo la
expresion oral y escrita de manera contextualizada. Esta estrategia metodologica facilita la
apropiacion del lenguaje al vincularlo con experiencias vivenciales, permitiendo que los
estudiantes comprendan la estructura de los textos y mejoren su produccion escrita (Cevallos,
2024). Ademas, la dramatizacion contribuye al desarrollo de la confianza y la cooperacion entre
los estudiantes, favoreciendo el trabajo colaborativo y la construccion conjunta del
conocimiento.

Como sefiala Cortes (2024), “la dramatizacion en el aula no solo mejora la expresion
verbal y escrita, sino que también fortalece la interaccion social y el pensamiento critico de los
estudiantes” (p. 15). De esta manera, el tratamiento didactico-metodologico de la gamificacion
y la dramatizacion en la lectoescritura se presenta como una alternativa efectiva para potenciar

el aprendizaje de los estudiantes a través de experiencias ludicas e inmersivas.

1.3.29 Formas de evaluacion

La evaluaciéon en la enseflanza de la lectoescritura mediante gamificacion vy

dramatizacion debe ser flexible, formativa e innovadora, permitiendo medir el progreso de los
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estudiantes de manera integral. En este contexto, las estrategias evaluativas deben centrarse en
la medicion del desarrollo de habilidades cognitivas, lingiiisticas y expresivas, mas alla de la
simple memorizacion de reglas gramaticales o conceptos teodricos (Cevallos, 2024). La
gamificacion facilita la evaluaciéon a través de herramientas digitales que incorporan
puntuaciones, insignias y niveles de progreso, promoviendo la motivacion en los estudiantes.
Segun Garcia, Andrade y Dias (2024), “las plataformas gamificadas ofrecen retroalimentacion
inmediata, lo que permite a los estudiantes corregir sus errores de manera autbnoma y mejorar
progresivamente su desempefio” (p. 3065). Asimismo, el uso de ribricas para evaluar la
precision ortografica, la coherencia textual y la creatividad en la escritura permite establecer

criterios objetivos de evaluacion sin restar dinamismo al proceso de aprendizaje.

En el caso de la dramatizacion, la evaluacion se orienta hacia el analisis del proceso de
produccion y expresion oral y escrita de los estudiantes. Estrategias como la autoevaluacion y
la coevaluacion resultan esenciales para que los estudiantes reflexionen sobre sus fortalezas y
debilidades en la escritura y la interpretacion de textos (Cortes, 2024). La dramatizacion
también permite evaluar la cohesion y la coherencia de los textos a través de actividades como
la representacion de guiones teatrales y la lectura dramatizada, lo que fomenta la interaccion y
la comprension lectora profunda. Como menciona Mendoza (2024), “las metodologias basadas
en la interaccion y el juego no solo mejoran el aprendizaje, sino que también facilitan la
evaluacion auténtica del desempefio estudiantil” (p. 387). De esta manera, la combinacion de
estrategias gamificadas y dramatizadas en la evaluacion de la lectoescritura contribuye a un

aprendizaje mas dinamico, motivador y significativo.
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2. DISENO METODOLOGICO

Paradigma o enfoque desde el que se realizo la investigacion

El presente estudio se enmarco dentro del paradigma cuantitativo y cualitativo, se
buscé analizar el impacto de la gamificacion y la dramatizacion en el desarrollo de la
lectoescritura a través de la recoleccion y andlisis de datos numéricos y descripciones
cualitativas. El enfoque cuantitativo permite medir, mediante pruebas y registros, el progreso
de los estudiantes en su capacidad de lectura y escritura antes y después de la aplicacion de las
estrategias didacticas (Garcia, Andrade & Dias, 2024). Mientras tanto, el enfoque cualitativo
posibilita la comprension de las experiencias y percepciones de los estudiantes y docentes en
relacion con las metodologias implementadas, brindando una vision mas amplia sobre su

efectividad (Cevallos, 2024).

Este paradigma de investigacion se fundamenta en la necesidad de obtener datos
objetivos sobre el desempefio de los estudiantes en lectoescritura, pero también en la
importancia de interpretar las interacciones y procesos de ensefianza-aprendizaje dentro del
aula. Como menciona Mendoza (2024), “la combinacion de enfoques cuantitativos y
cualitativos en la investigacion educativa permite obtener hallazgos mas profundos y

contextualizados sobre los procesos de aprendizaje” (p. 389).
2.1 Tipo de diseiio, estudio e investigacion realizada

El estudio adoptéd un disefio cuasiexperimental, con un enfoque pretest y post-test
aplicado a una muestra especifica de estudiantes. Se trata de una investigacion de tipo
descriptivo-explicativo, considerando que busca describir la influencia de la gamificacion y la
dramatizacion en la mejora de la lectoescritura y explicar la relacion entre estas metodologias

y el desarrollo de habilidades lingiiisticas (Cortes, 2024).

El disefo cuasiexperimental permite la aplicacion de estrategias didacticas en un grupo
de estudiantes que presenta dificultades en la lectoescritura, para luego evaluar los cambios en
su desempefio mediante pruebas diagnodsticas y actividades de evaluacion formativa. Segun

Ponce

(2025), “el disefo cuasiexperimental en la educacién posibilita la implementacion de

nuevas metodologias en contextos reales sin alterar la estructura del entorno educativo” (p. 64).
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2.2. Poblacion y muestra

La poblacion de estudio estd conformada por 140 estudiantes y 5 docentes de una
institucion educativa de educacion basica superior. De esta poblacion, se seleccioné una
muestra de 40 estudiantes, considerando a aquellos que presentan calificaciones inferiores a
7/10 en lectoescritura. El tipo de muestreo utilizado es no probabilistico por criterio, dado que

se seleccionaron intencionadamente a los estudiantes con mayor dificultad en el 4rea de estudio.

Esta seleccion permite focalizar la aplicacion de estrategias pedagdgicas en los
estudiantes que mas requieren apoyo en el desarrollo de la lectoescritura. Ademas, la
participacion de los docentes permite evaluar su percepcion sobre la efectividad de la
gamificaciéon y la dramatizaciéon como herramientas didacticas. Segun Vera (2025), “el
muestreo por criterio facilita el analisis detallado de los casos en los que se busca intervenir,

permitiendo obtener informacion mas especifica sobre los efectos de la metodologia aplicada”

(p. 50).
2.3. Métodos empiricos

Para la recoleccion de datos, se emplearon métodos empiricos basados en la
observacion, encuestas y pruebas diagnosticas. La observacion participativa permitid registrar
las interacciones de los estudiantes durante la aplicacion de las estrategias de gamificacion y

dramatizacion, identificando mejoras en su actitud hacia la lectura y escritura (Cevallos, 2024).

Ademas, se aplicaron pruebas diagnoésticas pretest y post-test para evaluar los avances
en la lectoescritura antes y después de la intervencion. También se realizaron encuestas a los
docentes, con el fin de conocer su percepcion sobre el impacto de las estrategias implementadas
en el aula. Segiin Mendoza (2024), “el uso de métodos empiricos combinados permite validar
los hallazgos de una investigacion, proporcionando datos cuantificables y descripciones

cualitativas sobre el fenomeno estudiado” (p. 37).

2.3.1. Descripcion de los instrumentos

Los instrumentos disefiados para la investigacion incluyen: Pruebas diagndsticas de
lectoescritura: Se aplicaron exdmenes de comprension lectora y produccion escrita en dos

momentos (pretest y post-test) para medir los cambios en el desempefio de los estudiantes tras

la implementacion de las estrategias.
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Entrevista a docentes Encuestas y estudiantes: Se utilizaron cuestionarios estructurados
para evaluar la percepcion de la gamificacion y la dramatizacion en la ensefanza de la
lectoescritura. Estos instrumentos permitieron obtener informacion detallada sobre el impacto
de la intervencion pedagdgica y facilitaron el analisis comparativo entre la situacion inicial y

final del grupo de estudio (Cortes, 2024).

2.4. Técnicas estadistico-matematicas para el analisis

El analisis de datos se realizd mediante estadistica descriptiva e inferencial. Se
calcularon medidas de tendencia central (media y mediana) para describir el rendimiento de los
estudiantes en las pruebas de lectoescritura. Ademads, se empled la prueba t de Student para
comparar los resultados pretest y post-test y determinar si existieron mejoras significativas tras

la aplicacion de las estrategias didacticas.

Asimismo, los datos cualitativos obtenidos a través de encuestas y observaciones se
analizaron mediante andlisis de contenido, identificando patrones y tendencias en las respuestas
de los participantes. Segin Vera (2025), “la combinacion de analisis estadistico y cualitativo en
la educacion permite obtener conclusiones mas solidas y comprensivas sobre los efectos de una

intervencion pedagogica” (p. 52).

2.5. Analisis de resultados

Los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de la gamificacion y la dramatizacion
en la enseflanza de la lectoescritura indicaron mejoras significativas en la comprension lectora
y la produccion escrita de los estudiantes. Los datos estadisticos mostraron un incremento en
las calificaciones promedio de los estudiantes tras la implementacion de las estrategias, con un
aumento del 25% en la puntuacion promedio de las pruebas post-test en comparacion con los

pretest (Cevallos, 2024).

En términos cualitativos, se evidencioé un mayor interés y motivacion por la lectura y la
escritura. Los estudiantes manifestaron sentirse mas seguros al redactar textos y participar en
actividades interactivas. Segiin Cortes (2024), “la gamificacion y la dramatizacion generan un

entorno de aprendizaje dindmico que fomenta la participacion y la confianza en el desarrollo de

habilidades lectoras y escritas” (p. 14).
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3. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
3.1. Resultados de encuesta a estudiantes

1 (Te gusta participar en actividades de lectura y escritura dentro del aula?

Tabla 2
Actividades de lectura y escritura dentro del aula.

Criterio Frecuencia Porcentaje
) Nunca 0 0%
(2) Casi nunca 9 23%
(3) A veces 12 30 %
(4) Casi siempre 19 48 %
Total 40 100%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 1
Actividades de lectura y escritura dentro del aula

(4) Casil
siempre
—48% |

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Analisis e interpretacion:

Los resultados de la Tabla 1 muestran que; la mayoria de los estudiantes participa con
frecuencia en actividades de lectura y escritura, aunque un grupo significativo aun muestra baja
motivacion. Un 48% de los encuestados indicd que casi siempre se involucra, mientras que un
30% lo hace a veces y un 23% casi nunca. Estos resultados coinciden con lo sefialado por
Cevallos (2024), quien menciona que la falta de metodologias innovadoras reduce el interés
estudiantil en la lectoescritura. Implementar estrategias como gamificacion y dramatizacion

puede incentivar la participacion y mejorar el rendimiento en esta area.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRC



2 (Consideras que las estrategias de juego (gamificacion) te motivan a mejorar tu
escritura y lectura?

Tabla 3
Motivacion a mejorar la escritura
Criterio Frecuencia Porcentaje

) Nunca 0 U
(2) Casi nunca 4 10 %
(3) A veces 6 15%
(4) Casi siempre 30 75 %
Total 40 100%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 2
Motivacion a mejorar la escritura

(1) Nunca
0%

(4) Casi |
siempre
75%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Analisis e interpretacion:

Los datos de la tabla 2 evidencian que la gamificacion es una estrategia altamente
motivadora para el desarrollo de la lectoescritura. Un 75% de los estudiantes indicd que casi
siempre se siente motivado a mejorar su escritura y lectura mediante el uso de juegos
educativos, mientras que un 15% respondidé que esto ocurre a veces, y solo un 10% manifesto
que casi nunca lo experimenta. Estos resultados respaldan lo planteado por Mendoza (2024),
quien sefala que las estrategias gamificadas incrementan el compromiso estudiantil y favorecen

la adquisicién de habilidades lingiiisticas de manera dindmica y efectiva.
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3 (Las actividades de dramatizacion despiertan tu interés por la lectura?

Tabla 4
Interés por la lectura
Criterio Frecuencia Porcentaje
0

M Nunca 0 0%

@) Casi nunca 0 0%
(3) A veces 9 15 %
@) Casi siempre 31 75 9%
Total 40 100%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 3
Interés por la lectura

(1) Nunca
0%

(4) Casi
siempre
78%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Analisis e interpretacion:

Los datos de la Tabla 3 muestran que la dramatizacion es una estrategia altamente
efectiva para despertar el interés por la lectura. Un 75% de los estudiantes indicd que casi
siempre esta metodologia los motiva a leer, mientras que un 15% afirmé que su interés aumenta
a veces. No se registraron respuestas en las categorias de nunca o casi nunca, lo que evidencia
su impacto positivo. Estos resultados coinciden con lo planteado por Cortes (2024), quien
sostiene que la dramatizacion mejora la comprension lectora, al hacer que los textos cobren vida

y generen mayor involucramiento en los estudiantes.
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4 ;Sientes mayor confianza al escribir después de participar en juegos educativos?

Tabla 5
Confianza al escribir
Criterio Frecuencia Porcentaje

@ Nunca 0 0%

2) Casi nunca 0 0%
(3) A veces 2 20 %
@) Casi siempre 38 80 %
Total 40 100%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 4

Confianza al escribir

(4) Casi
siempre
86%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Analisis e interpretacion:

(1) Nunca
0%

Los resultados de la Tabla 4 indican que la gamificacion contribuye significativamente

a fortalecer la confianza en la escritura de los estudiantes. Un 80% manifestd que casi siempre

se siente mas seguro al escribir después de participar en juegos educativos, mientras que un

20% indic6 que esto ocurre a veces. No se registraron respuestas en las categorias de nunca o

casi nunca, lo que refleja el impacto positivo de esta metodologia. Estos hallazgos coinciden

con Garcia et al. (2024), quienes sostienen que las estrategias gamificadas favorecen la

autoconfianza y motivacion, al transformar el aprendizaje en una experiencia interactiva y

significativa.
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5 (Las dindmicas ludicas como la dramatizacion te ayudan a comprender mejor los
textos que lees?

Tabla 6
Comprender mejor los textos

Criterio Frecuencia Porcentaje
M Nunca 0 0%
(2) Casi nunca 0 0%
(3) A veces 5 13 %
(4) Casi siempre 35 88 %
Total 40 100%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 5
Comprender mejor los textos

(1) Nunca
0%

(4) Casi |
siempre
88%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Analisis e interpretacion:

Los resultados de la Tabla 5 evidencian que las dindmicas ludicas, como la
dramatizacion, son altamente efectivas para mejorar la comprension lectora. Un 88% de los
estudiantes afirm6 que casi siempre esta estrategia les ayuda a comprender mejor los textos,
mientras que un 13% indic6 que esto ocurre a veces. No se registraron respuestas en las
categorias de nunca o casi nunca, lo que confirma su impacto positivo. Estos hallazgos
coinciden con Ayauca (2024), quien destaca que la dramatizacion facilita la asimilacion del

contenido, al permitir que los estudiantes interactien activamente con los textos y sus

significados.
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6 (Consideras que las actividades gamificadas mejoran tu comprension de los textos?

Tabla 7
Actividades gamificadas
Criterio Frecuencia Porcentaje

) Nunca 0 v

(2) Casi nunca 0 0%
(3) A veces 2 20 %
(4) Casi siempre 38 80 %
Total 40 100%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 6
Actividades gamificadas

(1) Nunca
0%

(4) Casi |
siempre
86%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Analisis e interpretacion:

Los resultados de la Tabla 6 demuestran que las actividades gamificadas tienen un
impacto positivo en la comprension lectora. Un 80% de los estudiantes sefial6d que casi siempre
estas estrategias les ayudan a comprender mejor los textos, mientras que un 20% indic6 que
esto ocurre a veces. No se registraron respuestas en las categorias de nunca o casi nunca, lo que
refleja su eficacia. Estos hallazgos coinciden con Mendoza (2024), quien sostiene que la
gamificacion en el aula favorece la comprension y retencion de la informacion, al transformar

el aprendizaje en una experiencia interactiva y motivadora.
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7 (Sientes que la dramatizacion te ayuda a organizar mejor tus ideas al escribir?

Tabla 8
Organizar mejor las ideas al escribir

Criterio Frecuencia Porcentaje
) Nunca 0 Ve
(2) Casi nunca 0 0%
(3) A veces 2 20 %
(4) Casi siempre 38 80 %
Total 40 100%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 7
Organizar mejor las ideas al escribir

(4) Casi |
siempre
86%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Analisis e interpretacion:

Los datos de la Tabla 7 indican que la dramatizacion es una estrategia efectiva para
ayudar a los estudiantes a organizar mejor sus ideas antes de escribir. Un 80% de los
encuestados afirmé que casi siempre esta metodologia les facilita estructurar sus pensamientos
antes de plasmarlos en un texto, mientras que un 20% indicé que esto ocurre a veces. No se
registraron respuestas en las categorias de nunca o casi nunca, lo que refuerza la efectividad de
esta estrategia. Estos resultados coinciden con Ponce (2025), quien sefiala que la dramatizacion

favorece la secuenciacion logica de ideas al permitir a los estudiantes vivenciar y estructurar

narraciones antes de escribirlas.
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8;consideras que actividades basadas en dramatizaciones pueden mejorar tu ortografia?

Tabla 9
Actividades basadas en dramatizaciones

Criterio Frecuencia Porcentaje
0
(1) Nunca 0 V&
(2) Casi nunca 0 0%
(3) A veces 4 10 %
(4) Casi siempre 36 90 %
Total 40 100%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 8
Actividades basadas en dramatizaciones

(4) Casi |
siempre
86%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Analisis e interpretacion:

Los resultados de la Tabla 8§ muestran que la mayoria de los estudiantes considera que
las actividades basadas en dramatizaciones pueden contribuir a mejorar su ortografia. Un 90%
indicé que casi siempre estas estrategias les ayudan a escribir con mayor precision, mientras
que un 10% afirm6 que esto ocurre a veces. No se registraron respuestas en las categorias de
nunca o casi nunca, lo que refuerza su impacto positivo. Estos hallazgos coinciden con Vera
(2025), quien sostiene que la dramatizacion favorece el desarrollo de la conciencia ortografica,

esto permite a los estudiantes visualizar y reforzar el uso correcto de las palabras en contexto.
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9 (Has notado una mejora en tu capacidad para estructurar correctamente las frases

después de participar en dramatizaciones?

Tabla 10
Capacidad para estructurar las frases

Criterio Frecuencia Porcentaje
) Nunca 0 U

(2) Casi nunca 0 0%

(3) A veces 2 20 %

(4) Casi siempre 38 30 %
Total 40 100%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 9
Capacidad para estructurar las frases

(1) Nunca
0%

(4) Casi |
siempre
86%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Analisis e interpretacion:

Los datos de la Tabla 9 indican que la dramatizacion es una estrategia eficaz para
mejorar la estructuracion de frases en los estudiantes. Un 80% de los encuestados sefialdo que
casi siempre esta metodologia les ha ayudado a organizar mejor sus oraciones, mientras que un
20% afirmd que esto ocurre a veces. No se registraron respuestas en las categorias de nunca o
casi nunca, lo que evidencia su impacto positivo. Estos resultados coinciden con Montealegre
y Forero (2006), quienes destacan que la dramatizacion fortalece la competencia sintactica y la

cohesion textual, al permitir a los estudiantes interactuar con el lenguaje de manera estructurada

y significativa.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



10 ;Las estrategias de juego han hecho que escribir textos sea mas facil y entretenido
para ti?

Tabla 11
Escribir textos con facilidad
Criterio Frecuencia Porcentaje
) Nunca 0 0%
(2) Casi nunca 0 0%
(3) A veces 9 23 %
(4) Casi siempre 31 78 %

Total
Fuente: Datos de encuesta a estudiantes

Figura 10
Escribir textos con facilidad

(1) Nunca
0%

(4) Casi |
siempre
86%

Fuente: Datos de encuesta a estudiantes
Analisis e interpretacion:

Los resultados de la Tabla 10 reflejan que la mayoria de los estudiantes considera que
la gamificacion y la dramatizacion les han ayudado a escribir textos con mayor facilidad. Un
78% de los encuestados indico que casi siempre estas estrategias les han facilitado la escritura,
mientras que un 23% afirmd que esto ocurre a veces. No se registraron respuestas en las
categorias de nunca o casi nunca, lo que refuerza su impacto positivo. Estos hallazgos coinciden
con Briones (2022), quien sehala que las metodologias ludicas y participativas mejoran la

fluidez y confianza en la produccion escrita al hacerla un proceso mas dinamico y significativo.
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Entrevista a docentes

1. ;Coémo percibe la motivacion de los estudiantes cuando se implementan
estrategias de gamificacion y dramatizacion en comparacion con los

métodos tradicionales?

Los docentes coinciden en que la motivacion de los estudiantes aumenta
significativamente cuando se utilizan estrategias de gamificacion y dramatizacion en
comparacion con los métodos tradicionales. Sefialan que los estudiantes muestran mayor interés
y participacion en las actividades, de manera que las perciben como dindmicas y entretenidas.
Ademas, destacan que estos enfoques generan un ambiente de aprendizaje més relajado, donde
los estudiantes se sienten comodos para expresarse y experimentar sin temor a equivocarse.
Uno de los docentes menciona que la gamificacion fomenta la competencia sana, incentivando
el esfuerzo y la mejora continua, mientras que la dramatizacion estimula la creatividad y la

expresion oral, reforzando la comprension de los textos.

2. (Ha notado mejoras en la comprension lectora y produccion escrita de los

estudiantes después de aplicar estas estrategias? ;En qué aspectos especificos?

Los cinco docentes afirman que han observado mejoras significativas en la comprension
lectora y produccion escrita de los estudiantes tras la implementacion de gamificacion y
dramatizacion. Indican que los estudiantes logran identificar ideas principales con mayor
facilidad, mejoran su capacidad de hacer inferencias y desarrollan una lectura mas reflexiva. En
cuanto a la produccién escrita, mencionan que los estudiantes estructuran mejor sus textos,
aumentan su vocabulario y presentan mayor coherencia y cohesion en sus redacciones. Un
docente destaca que la dramatizacion ayuda a la construcciéon de relatos, por ende los

estudiantes interiorizan las estructuras narrativas antes de plasmarlas por escrito.

3. ¢(Cuales considera que son los principales desafios o dificultades al aplicar

gamificacion y dramatizacion en la ensefianza de la lectoescritura?

Los docentes identifican varios desafios al aplicar estas metodologias. Uno de los
principales es la falta de tiempo en el curriculo escolar, consecuentemente la planificacion e
implementacién de estas estrategias requiere mas preparacion en comparacion con los
métodos tradicionales. También mencionan la resistencia de algunos estudiantes,

especialmente aquellos que estan acostumbrados a métodos mas pasivos y les cuesta
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involucrarse en actividades dinamicas. Otro obstidculo sefialado es la disponibilidad de
recursos, asi, algunas actividades de gamificacion requieren tecnologia o materiales
especificos que no siempre estan accesibles. Un docente menciona que la dramatizacion puede
ser dificil de manejar en grupos grandes, lo que requiere estrategias organizativas para

garantizar la participacion equitativa de todos los estudiantes.

4. ;Qué tipo de actividades dentro de la gamificacion y dramatizacion considera

mas efectivas para mejorar la lectoescritura?

Los docentes destacan que, dentro de la gamificacion, las actividades mas efectivas son
los desafios ortograficos con recompensas, los juegos de construccion de frases y la creacion
de historias interactivas. Estas estrategias permiten que los estudiantes practiquen la escritura
de manera motivadora y significativa, fomentando la mejora de su ortografia, gramatica y

estructuracion textual.

En cuanto a la dramatizacion, los docentes coinciden en que las lecturas dramatizadas,
la representacion de cuentos y la improvisacion teatral potencian la comprension lectora. Un
docente menciona que la dramatizacion ayuda a los estudiantes a visualizar las escenas de un
texto, lo que facilita su comprension y analisis. Ademads, resaltan que la combinacion de ambas
estrategias, como la creacion de guiones teatrales gamificados, resulta altamente efectiva para

integrar la lectura y la escritura de manera creativa.

5. (Considera viable la implementacion a largo plazo de estas estrategias en el

curriculo escolar? ;Por qué?

Los cinco docentes consideran que la implementacion de gamificacion y dramatizacion
en el curriculo escolar es viable y altamente beneficiosa, siempre que se realicen adaptaciones
para su integracion de manera efectiva. Afirman que estas estrategias favorecen el aprendizaje
significativo, incrementan la participacion estudiantil y mejoran el rendimiento en

lectoescritura.

Sin embargo, algunos docentes advierten que para su implementacion a largo plazo se
necesita capacitacion docente, asi como recursos adecuados para desarrollar actividades
gamificadas y dramatizadas de manera estructurada. Un docente sugiere que estas metodologias

deberian incorporarse de manera progresiva, permitiendo que tanto estudiantes como docentes

se adapten al nuevo enfoque.
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En general, coinciden en que la gamificacion y la dramatizacion no solo mejoran la
lectoescritura, sino que también desarrollan habilidades clave como la expresion oral, el

pensamiento critico y el trabajo colaborativo.

Tabla 12

Estadisticas descriptivas de la prueba diagndstica (Pretest vs. Post-test)

Media N Desviacion Error promedio
Par1  pregunta 1 1,0000 40 0,000 0,000
pregunta 2 1,0455 40 0,211 0,032

La tabla 12 muestra los resultados descriptivos de los puntajes obtenidos por los
estudiantes en la evaluacion inicial (pretest) y final (post-test), aplicada antes y después de
implementar las estrategias de gamificacion y dramatizacion. En el pretest, todos los estudiantes
obtuvieron exactamente la misma puntuacion (media = 1,000), lo que queda evidenciado por la
desviacion estandar igual a 0. Esto implica que, al inicio del estudio, el grupo tenia un nivel
muy bajo y homogéneo en las competencias evaluadas, probablemente con minimas habilidades

desarrolladas en comprension lectora o produccion escrita.

En contraste, en el post-test se observa una ligera mejora en el rendimiento promedio
(media = 1,045), acompanada por una desviacion estandar de 0,211. Esta dispersion indica que
algunos estudiantes comenzaron a mostrar variaciones en su desempefio, lo cual puede
interpretarse como una primera sefial de avance tras la intervencion didactica. El error estandar
también crece, lo cual es natural al aumentar la variabilidad de los datos. Aunque la diferencia
entre medias parece pequefia, esta sera analizada con mayor profundidad en la siguiente tabla,

que determina si dicha diferencia es estadisticamente significativa.

Tabla 13

Prueba t de Student para muestras relacionadas (Pretest - Post-test)

Si Diferencia Error
Comparacion t gl . & . estandar de la
(bilateral) de medias . .
diferencia
Pretest vs. -
Post-test 9,34 39 0,000 -0,045




En la tabla 13 se presenta el resultado de la prueba t de Student para muestras
relacionadas, utilizada para comparar el desempefio de un mismo grupo de estudiantes antes y
después de aplicar una intervencion. En este caso, se trata de verificar si la diferencia entre los

resultados del pretest y post-test es estadisticamente significativa.

El valor t = -9,34 con 39 grados de libertad (gl) muestra que la diferencia entre ambas
pruebas no es producto del azar. El valor de significancia (p = 0,000) indica que existe un nivel
de confianza superior al 95% para afirmar que la intervencion tuvo un efecto real sobre el grupo.
En otras palabras, se puede concluir con evidencia empirica que las estrategias aplicadas
(gamificacion y dramatizacion) si contribuyeron a mejorar las habilidades de lectoescritura en

los estudiantes.

La diferencia media entre ambos puntajes fue de -0,045, lo cual, aunque pequeilo en
escala numérica, es relevante al considerar que los puntajes se codifican en una escala reducida.

Este incremento, sumado a la disminucion del error estandar, refuerza la idea de un cambio

positivo, aunque moderado.
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4. DISCUSION DE RESULTADOS

Los hallazgos obtenidos a partir del analisis estadistico relacionado al objetivo general
permiten afirmar que la implementacion de estrategias didacticas como la gamificacion y la
dramatizacién tuvo un impacto significativo en el desarrollo de la lectoescritura en los
estudiantes. Tal como lo evidencian los resultados de la prueba t de Student, la diferencia entre
las medias del pretest y post-test fue estadisticamente significativa (t =-9,34; p = 0,000), lo cual
confirma una mejora real en las habilidades evaluadas. Antes de la intervencion, todos los
estudiantes obtuvieron una puntuacién idéntica (media = 1,000), lo que refleja una situacion
homogéneamente critica. Tras la aplicacion de las estrategias, el promedio se elevo a 1,045, con
una desviacion estandar que indica un progreso diferencial en funcién de los niveles de
respuesta individuales. Este cambio, aunque moderado en valor numérico, es relevante desde
el enfoque pedagogico, debido a que representa el inicio de un proceso de transformacion en

las competencias comunicativas de los estudiantes.

En concordancia con los resultados, autores como Vanegas et al. (2021) sostienen que
el aprendizaje basado en juegos fomenta el compromiso y la comprension lectora, al convertir
la experiencia educativa en un proceso activo y participativo. Por su parte, Lifian (2022)
argumenta que la dramatizacion permite a los estudiantes asumir roles, desarrollar la expresion
oral y conectar emocionalmente con los textos, lo cual incide positivamente en su escritura.
Ambos enfoques coinciden con lo evidenciado en esta investigacion: el uso combinado de
técnicas ludicas y teatrales propicia un entorno educativo estimulante que fortalece las
habilidades lectoras y escritas. Es importante destacar que el entorno motivacional también fue
un factor clave en la mejora observada, tal como lo sugiere el incremento en la variabilidad de

los resultados del post-test.

En relacion con el objetivo especifico 1, el diagnostico inicial realizado a través del
pretest permitié identificar una serie de dificultades significativas en el ambito de la
lectoescritura. Concretamente, el 95 % de los estudiantes obtuvieron una calificacion inferior a
7/10, lo que evidencio limitaciones en la comprension lectora, escasa capacidad para estructurar
frases y presencia de errores gramaticales, ortograficos y de cohesion textual. La media obtenida
fue de 1,000, sin desviaciéon alguna, lo que indica un nivel critico y homogéneo en el grupo
evaluado. Estas carencias iniciales son consistentes con lo planteado por Cassany (2006), quien
senala que la lectura y la escritura requieren de un entrenamiento constante, pues no son

procesos mecanicos, sino habilidades que implican pensamiento critico y creatividad. La falta
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de practica, sumada a metodologias centradas en la repeticion y memorizacion, limita el

desarrollo pleno de estas competencias.

Por otro lado, Cevallos (2024) sostiene que las emociones, la motivacion y el entorno
familiar inciden directamente en el rendimiento lector y escritor. Esto fue confirmado en la
realidad del aula diagnosticada, donde se evidencid no solo desinterés por la lectura, sino
también escasa participacion de los padres en el acompafiamiento educativo de sus hijos. La
baja asistencia a la reunion inicial, en la cual se socializaron los resultados, fue un indicio claro
de este problema. Ademas, se identifico que los estudiantes no contaban con habitos lectores
consolidados ni recursos didacticos suficientes en el hogar para fomentar la practica escritora.
Todo lo anterior permitié comprender que las dificultades en lectoescritura no responden a una

sola causa, sino a una combinacién de factores pedagogicos, emocionales y sociales.

Conforme al objetivo Especifico 2, Analizar los fundamentos teoricos y pedagdgicos de
la gamificacion y la dramatizacion como estrategias para fortalecer la comprension lectora y la
produccion escrita. fue clave para fundamentar la intervencion pedagdgica orientada al
desarrollo de la lectoescritura. Desde el punto de vista tedrico, la gamificacion se entiende como
la incorporacion de elementos propios del juego —como reglas, recompensas, niveles y
desafios— en entornos educativos con el fin de aumentar la motivacion y el compromiso del
estudiante (Darias et al.2011). Esta estrategia permite transformar el aprendizaje en una
experiencia dindmica y significativa, al fomentar la participacion activa y estimular la memoria
y la atencién. En el caso de la escritura, la gamificacion contribuye a mejorar la estructura de
frases, la ortografia y la creatividad, esto plantea situaciones ludicas que exigen al estudiante

aplicar normas lingliisticas en contextos reales o simulados.

Por su parte, la dramatizacion se basa en la representacion de situaciones comunicativas
mediante el uso del cuerpo, la voz, la emocion y la interaccion grupal. Esta técnica favorece la
expresion oral y escrita, pues permite que los estudiantes se apropien del lenguaje de manera
vivencial, mientras interpretan textos, crean dialogos o actuan escenas literarias. Segiin Cortes
(2024), la dramatizacion fomenta la escritura creativa al brindar a los estudiantes un espacio
donde pueden experimentar con el lenguaje en funcion de su intencion comunicativa. Ademas,

mejora la comprension lectora porque implica el andlisis profundo de personajes, tramas y

significados.
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Al analizar conceptualmente ambas estrategias, se evidencia que comparten principios
pedagodgicos comunes: promueven el aprendizaje activo, el pensamiento critico, el trabajo
colaborativo y la motivacion intrinseca. Estos elementos resultan fundamentales para superar
las dificultades detectadas en el diagnoéstico inicial, donde los estudiantes mostraban desinterés,
bajo rendimiento y escasa participacion. A través de la gamificacion, se incentivo la lectura
mediante retos y recompensas; con la dramatizacion, se fortalecido la produccion escrita
mediante la creacion de guiones, la escenificacion y la revision de didlogos. Ambas estrategias,
ademas, permitieron adaptar el contenido curricular a un formato mas accesible, interactivo y
emocionalmente significativo. En consecuencia, su aplicacion no solo respondié a una
necesidad pedagogica, sino que se sustentd en un marco teorico que valida su pertinencia para

el fortalecimiento integral de la lectoescritura en estudiantes de basica superior.

Objetivo Especifico 3. La efectividad de las estrategias implementadas se evalud
mediante el andlisis comparativo de los resultados del pretest y post-test, aplicando la prueba t
de Student para muestras relacionadas. Como se detalla en los resultados, el promedio de
desempefio en la prueba inicial fue de 1,000, con una desviacion estandar nula, lo cual evidencia
un nivel critico y uniforme en la habilidad lectoescritora. Posterior a la intervencion con
gamificacion y dramatizacion, la media se elevo a 1,045 y surgid una desviacion estandar de
0,211, indicando una mejora tanto en el rendimiento como en la dispersion del grupo. El valor
estadistico obtenido (t = -9,34; p = 0,000) confirma que la diferencia es significativa y que, por

tanto, las estrategias aplicadas si produjeron un cambio real y medible en los estudiantes.

Estos resultados empiricos coinciden con lo planteado por Mendoza (2024), quien
asegura que la gamificacion transforma la practica de la escritura al convertirla en un proceso
ludico y motivador que mejora la atencion, la memoria y la produccion textual. Ademas, los
desafios gamificados estimulan la correccion lingiiistica mediante retroalimentacion inmediata
y recompensas simbolicas, lo cual se traduce en mejoras visibles en la redaccion. Asimismo,
Bravo (2023) destaca que el uso de literatura infantil dramatizada mejora significativamente
tanto la comprension como la produccion escrita, al generar una conexion emocional y creativa
con los textos. En esta investigacion, la dramatizacién permitidé que los estudiantes
reconstruyeran escenas, crearan personajes y participaran activamente en la creacion de

contenidos escritos, con lo cual se logré una mayor apropiacion del lenguaje.

Los resultados obtenidos (Objetivo especifico 4) a partir del andlisis cuantitativo y

cualitativo de la investigacion sustentan la formulacion de recomendaciones pedagogicas
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dirigidas a fortalecer las practicas docentes en el area de Lengua y Literatura, especificamente
en el desarrollo de la lectoescritura. Las mejoras detectadas en el rendimiento de los estudiantes,
aunque aun incipientes, demuestran que la incorporacion de metodologias activas como la
gamificacion y la dramatizacion representa una alternativa viable y efectiva frente a las
limitaciones del modelo tradicional. En este sentido, una de las principales recomendaciones es
que los docentes integren estrategias ludicas planificadas con proposito pedagogico, en las que
el juego, la representacion teatral y la interaccion sean elementos esenciales del proceso de

ensenanza-aprendizaje.

Segun Garcia (2024), el uso de plataformas gamificadas en contextos educativos
incrementa significativamente el compromiso del estudiante y favorece la retencion de
conocimientos, especialmente en asignaturas que tradicionalmente han sido abordadas desde
un enfoque mecanico o memoristico. En este estudio, la implementacion de dinamicas basadas
en puntos, retos y recompensas generd un ambiente participativo, donde los estudiantes
asumieron un rol mas activo en su aprendizaje. Esto sugiere que los docentes deben capacitarse
no solo en el uso técnico de herramientas digitales, sino también en el disefio de experiencias

gamificadas con valor didactico, que contribuyan al desarrollo de competencias lingiiisticas.

En cuanto a la dramatizacidn, se recomienda que los docentes incorporen actividades
teatrales como lectura dramatizada, improvisacion de escenas y creacion de guiones, adaptadas
al nivel y contexto de los estudiantes. Lifidn (2022) destaca que la dramatizacion estimula la
creatividad, mejora la fluidez verbal y fortalece la expresion escrita, al vincular el lenguaje con
la emocion, el cuerpo y la experiencia personal. En el caso de esta investigacion, estas practicas
permitieron que los estudiantes comprendieran los textos desde una perspectiva vivencial, lo

que mejord su capacidad para analizar, interpretar y reproducir el contenido en forma escrita.

Ademads, se sugiere fortalecer el vinculo entre escuela y familia, promoviendo la
participacion de los representantes legales en actividades lectoras en casa. La escasa asistencia
de los padres a la reunion inicial refleja una debilidad estructural que debe ser abordada

mediante estrategias institucionales que fomenten el acompafiamiento familiar en el proceso

educativo.
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5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

A partir de la aplicacion del diagnostico inicial, se identificaron dificultades
significativas en la motivacién hacia la lectura y escritura, asi como en la comprension y
produccion escrita de los estudiantes. Un 23% de los encuestados sefald que casi nunca
participaba en actividades de lectoescritura, lo que evidencid una baja implicaciéon en estos
procesos. Sin embargo, tras la implementacion de las estrategias didacticas, los datos reflejaron
mejoras notables: el 75% manifesto sentirse mas motivado con la gamificacion, el 88% afirmo
comprender mejor los textos mediante la dramatizacion y el 80% expres6 mayor confianza al

escribir.

Durante la fase tedrica de la investigacion, se analizaron los aportes conceptuales de
autores como Acosta (2024), Bravo (2023) y Ayauca (2024), cuyas propuestas permitieron
comprender la fundamentacion pedagdgica de las estrategias aplicadas. La gamificacion fue
entendida como una metodologia activa capaz de generar motivacién y compromiso en los

estudiantes mediante el uso de dindmicas ludicas y elementos interactivos.

La evaluacion posterior a la intervencion permiti6 evidenciar un cambio positivo en las
habilidades lectoras y de escritura de los estudiantes. Las comparaciones entre los resultados
iniciales y finales mostraron una mejora generalizada en indicadores como la motivacion, la

comprension textual, la organizacion de ideas y la confianza al escribir

Con base en los resultados alcanzados, se concluyd que la mejora de las précticas
docentes debe partir del andlisis riguroso de las necesidades de aprendizaje del estudiantado.
Las estrategias aplicadas demostraron que metodologias activas, inclusivas y ludicas pueden

transformar significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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5.2. Recomendaciones

A partir de la mejora evidenciada en la participaciéon y motivacion estudiantil, se
recomienda continuar e institucionalizar el uso de estrategias ludicas como la gamificacion y la
dramatizacion en el area de Lengua y Literatura, lo cual han demostrado ser eficaces para

involucrar a los estudiantes y promover una actitud positiva hacia la lectura y escritura.

Dado el respaldo tedrico encontrado en autores como Acosta, Bravo y Ayauca, se sugiere
que las futuras intervenciones didacticas se sustenten en marcos conceptuales actualizados que
articulen la gamificacion, la literatura infantil y el uso de plataformas digitales, a fin de

fortalecer el disefio metodologico y garantizar su pertinencia pedagogica.

Tras la mejora observable en el desempefio de los estudiantes entre el pretest y el post-
test, se recomienda implementar procesos de evaluacion comparativa en diferentes momentos
del afio lectivo. Esto permitira monitorear de manera mas precisa el impacto de las estrategias

aplicadas y realizar ajustes oportunos a las practicas de aula.

Considerando que la efectividad metodologica se reflej6 en mejores resultados de
aprendizaje, se aconseja que las instituciones educativas fomenten espacios de reflexion
docente y formacion continua, orientados a la implementacion de metodologias activas

centradas en el estudiante, con énfasis en el uso creativo de recursos digitales y expresivos.
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ANEXOS

Anexo 1: Tabla o matriz de consistencia del disefio tedrico-metodologicos.

Objetivos Variables Dimensiones Metodologia Instrumentos
Encuesta a
: i i ., estudiantes
General: .Anah.z’ar el impacto . g Motivacién en el . .
de la gamificacion y la Gamificacion y . Enfoque mixto Entrevista a
. Y aprendizaje o
dramatizacion en el desarrollo  |dramatizacion Comprension (cuantitativo y docentes Pruebas
de la lectoescritura en ) 1ectofa cualitativo) diagnosticas (pretest
estudiantes de bésica superior |Lectoescritura Produccis Disefio y post-test)
de la Unidad Educativa (VD) ro .?chn cuasiexperimental Observacion en el
"Réplica Aguirre Abad". escrta aula
Dificultades en Encuesta a
1. Diagnosticar las principales comprension , o estudiantes
. 8 P .p . P Método descriptivo .
dificultades de lectoescritura |Lectoescritura |lectora ye .. Entrevista a docentes
. . . Analisis cualitativo Y
en los estudiantes de décimo |(VD) Problemas en de testi . Revision de pruebas
aiio de EGB. produccion escrita ¢ testimonios escritas
Impacto en la Encuesta a
2. Analizar la influencia de la |Gamificaciény |motivacién Método analiti estudiantes
gamificacién y la dramatizacion | Desarrollo de A e’;). o anatitico ]sntrewsta a .
o o nalisis
dramatizacion en la (VD habilidades Comperative oretest 'ocen’tes' Pruebas
comprension lectora y la Lectoescritura  |lectoras Mejora v pogt-test p dlagnostlc.a}s
produccion escrita. (VD) en la expresion Observacion en el
escrita aula
Analisis de
— . Estrategias i i
3. Disefiar estrategias . ., ., 5 , .\ estudios previos
vr e Gamificaciony |didacticas Método propositivo |Consulta con
didacticas basadas en estas R ., L .

, . dramatizacion | Aplicacion de Revision de docentes Disefio
metodologias para mejorar Ia (VD metodologias literatura académica | d i
lectoescritura. : & ¢ estrategias

innovadoras pedagogicas
Encuesta a
. . estudiantes
Gamificacion y Evaluacion d Entrevista a
4. Implementar y evaluarla |dramatizacion |. valuacion de Disefio
. . : impacto en ) . docentes Pruebas
efectividad de dichas (VD y cuasiexperimental | 4i) o1 acti t
i Lectoescritura | ComPronslOn Y fhretodo evaluativo agnostieas pomg
estrategias en el aula. VD produccidn escrita test
(VD) Rubricas de
evaluacion
Analisis de
Gamificacion y Identificacion de , observacw.n’es
. . R , . Método Comparacion de
5. Ajustar y mejorar las dramatizacion |areas de mejora |, .
. . o interpretativo resultados pretest y
estrategias en funciéon delos | (VI) Optimizacion de e . ost-test
Lectoescritura trateoi Analisis cualitativo |PO .
resultados. estrategias de resultados Ajuste de estrategias
(VD) didacticas en base a la
retroalimentacion
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Anexo 2: Tabla de conceptualizacion y operacionalizacion.

Conceptualizacid

Técnica e

Tabla 1: Conceptualizacion y operacionalizacion: dimensiones, indicadores, instrumentos.

Variables Categorias 0 Dimensiones Indicadores : Muestra
n instrumento
La Motivacion
lectoescritura es | Esfera socio-emocional y | Emociones Docentes
Variable |la capacidad de afectiva Comunicacion -Encuestas a| 40
dependiente: (leer y escribir asertiva Motiva a los | docentes
correctamente. estudiantes. Estudiante
Lectoescritura | Es una Fortalece la -Test al s
habilidad que se confianza. estudiantes,
desarrolla con Fomenta la empatia, | para evaluar| Estudiant
el aprendizaje Promueve el trabajo | SUS es de
del alfabeto v colaborativo. habilidades | 10mo
que implica lingiiisticas | EGB
0505 C ’ . : : svecutar| 160
Procesos como A nivel Identificacién y al  ejecutar
a Senso-  |Reconocimiento de | Metodologia
decodificacién, Esfera perceptivo |palabras mediante el | $ basadas en
codificacidn, cognitiva- juego para fortalecer la E&'Lr_lmm'
trazo, instrumental el reconocimiento de | Permitiéndon .
comprensién, | | ECTURA vocabulario os Frofedlon
interpretacion, cuantificar ales del
. ; R - scto en| dreadela
L{r;:énpulz-.}unn J A nivel de | Lectura analitica zl-.u Ef.u‘m &“r; !
redaccion. i S T a mejora del| lengua
Razonamient | (andlisis, sintesis) ] : ; guay
O Lectura critica Lenguae. o
Contiene: (inferencias -Consultar Literatura
Saber, Saber ot rprutacitjm Expertos 5
Variable haer, Sery juicios, ar un;(.‘lllﬂ'&'
independiente: | Convivir J 8 ; -
conclusiones)
Gamificacién y Fe——
dramatizacién P ;
lectora aplicando
e e yrs aressans
£ Como textos.
contribuyen la
gamificacion y Estrategias de
dramatizacion al aprendizaje (meta-
desarrollo de las cognitivo)
'—1‘35“‘-’233‘ de Esfera Correccidn Ortografia
lectoescritura? cognitiva- lingiiistica Puntuacion
Gamificacidon: instrumental Cramatica
Consiste en usar ESCRITUR
dindmicas de A Cohesidon Andlisis de textos
juegos (puntos, Expresidén escrito
TCCUHIPQILSBE, et e & "
desafios) para Andll?]-.b‘ d:, textos
motivar a los i EALH U'_ .
. . Creacion de historias
estudiantes, en 5iah Hias
la lectoescritura u‘f atonal W‘,’“"
Redaccién: Desafios ortograficos
Con rL’CUTll[JL‘,nSHS por
CUrngil' Ermores.
Anade un nuevo
parrafo al cuento
Creatividad |© construir frases
bien estructuradas

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRC




Anexo 3: Instrumentos elaborado VD.

Objetivo:
Evaluar la percepcion de los estudiantes sobre la gamificacion y dramatizacion en la
ensefanza de la lectoescritura y analizar su impacto en la comprension lectora y
produccion escrita.

Escala de respuesta:

* (1) Nunca

* (2) Casi nunca

*  (3) Aveces

* (4) Casi siempre
+ (5) Siempre

Ne Preguntas 112345

1 |;Te gusta participar en actividades de lectura y escritura dentro del aula?

(Consideras que las estrategias de juego (gamificacion) te motivan a mejorar
tu escritura y lectura?

3 |;Las actividades de dramatizacion despiertan tu interés por la lectura?

(,Sientes mayor confianza al escribir después de participar en juegos
educativos?

5 |;Las dinamicas ludicas te ayudan a comprender mejor los textos que lees?

(Consideras que las actividades gamificadas mejoran tu comprension de los
textos?

(Sientes que la dramatizacion te ayuda a organizar mejor tus ideas al
escribir?

8 |;Consideras que las dramatizaciones pueden mejorar tu ortografia?

(Has notado una mejora en tu capacidad para estructurar correctamente las
frases después de participar en dramatizaciones?

(Las estrategias de juego han hecho que escribir textos sea mas facil y

10 . .
entretenido para ti?
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Anexo 4: Instrumento elaborado VI
Objetivo:

Obtener informacidon sobre la percepcion de los docentes acerca del impacto de la
gamificacion y dramatizacion en la lectoescritura y su aplicabilidad en el aula.

Tipo de escala: Se utilizd6 una escala tipo Likert de cinco puntos para medir el grado de
percepcion de los docentes en relacion con cada enunciado.

Rangos de valoracion:

1. Totalmente en desacuerdo — El docente percibe que no hay impacto o considera inviable la
estrategia.

2. En desacuerdo — El docente identifica un impacto bajo o dificultades significativas.

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo — El docente mantiene una postura neutral o considera
impacto parcial.

4. De acuerdo — El docente percibe impacto positivo y aplicabilidad de la estrategia.

5. Totalmente de acuerdo — El docente percibe un alto impacto, mejoras significativas y
viabilidad a largo plazo.

N9 Preguntas 1 2 3 4 5

(Coémo percibe la motivacion de los estudiantes
cuando se implementan estrategias de gamificacion y
1 [dramatizacion en comparacion con los métodos
tradicionales?

(Ha notado mejoras en la comprension lectora y
produccion escrita de los estudiantes después de
2 |aplicar estas estrategias? ;En qué aspectos
especificos?

(Cuales considera que son los principales desafios o
dificultades al aplicar gamificacion y dramatizacion
en la ensefianza de la lectoescritura?

(Qué tipo de actividades dentro de la gamificacion y
dramatizacion considera mas efectivas para mejorar
la lectoescritura?

(Considera viable la implementacion a largo plazo
de estas estrategias en el curriculo escolar? ;Por
qué?
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Guayaquil, 2 de julio de 2025

Sefior(a):

MSc. Miguel Tulcan Mufoz

Docente

Unidad Educativa "GUAYACANES”
Presente

Asunto: Solicitud de validacion de técnicas e instrumentos de recoleccidon de informacion
Cordial saludo:

Me permito dirigirme a usted con el fin de solicitar su valiosa colaboracion en la validacién de
las técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion disefiados para el desarrollo del
Informe titulado: EL USO DE GAMIFICACION Y DRAMATIZACION PARA
MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR DE
LA INSTITUCION "REPLICA AGUIRRE ABAD "EN EL PERIODO LECTIVO 2025
el cual tiene como objetivo analizar el impacto de estas metodologias en el desarrollo de la
lectoescritura en los estudiantes de décimo afio de EGB de la Unidad Educativa "Réplica
Aguirre Abad".

Dada su reconocida experiencia en el area de Tecnologia e innovacion educativa. consideramos
de suma importancia contar con su criterio experto para revisar aspectos como la pertinencia,
coherencia, claridad, adecuacion al contexto, y validez de contenido de los instrumentos
propuestos, entre ellos: "entrevista y cuestionario".

Adjunto a esta comunicacion encontrard los instrumentos disefados, junto con una matriz de
validacion que le facilitara registrar sus observaciones y sugerencias.

Agradezco de antemano su atencion y disposicion, y quedo atenta a cualquier comentario
adicional que desee realizar. Su contribucion sera fundamental para garantizar la calidad
metodologica del estudio.

Cordialmente,

Lic. Janet Alexandra Merejildo Yagual
Investigadora, estudiante,
INSTITUCION "REPLICA AGUIRRE ABAD "EN EL PERIODO LECTIVO 2025

janetmerejildo65 @gmail.com
Teléfono de contacto 0991169780
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Instrumentos elaborados VD.
Objetivo:

Evaluar la percepcidon de los estudiantes sobre la gamificacién vy
dramatizacién en la ensefianza de la lectoescritura y analizar su
impacto en la comprensién lectora y produccion escrita.

Escala de respuesta:

(1) Nunca - (2) Casi nunca - (3) Aveces + (4) Casi siempre « (5) Siempre

FIRMA DEL EVALUADOR
MSC. Miguel Tulcan Muinoz
CC 0922164421
Telf. 0985222687
jose.tulcan@educacion.gob.ec
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Objetivo:

Obtener informacion sobre la percepcion de los docentes acerca del impacto de la
gamificacion y dramatizacion en la lectoescritura y su aplicabilidad en el aula.

N° Preguntas

(Como percibe la motivacion de los estudiantes cuando se implementan estrategias de
1 [gamificacion y dramatizacion en comparacion con los métodos tradicionales?

(Ha notado mejoras en la comprension lectora y produccion escrita de los estudiantes después
de aplicar estas estrategias? ;En qué aspectos especificos?

(Cuales considera que son los principales desafios o dificultades al aplicar gamificacion y
3 |dramatizacion en la ensefianza de la lectoescritura?

(Qué tipo de actividades dentro de la gamificacion y dramatizacion considera mas efectivas
4 |para mejorar la lectoescritura?

(Considera viable la implementacion a largo plazo de estas estrategias en el curriculo escolar?
JPor qué?

L&

/
’,/

FIRMA DEL EVALUADOR
MSC. Miguel Tulcan Mufoz
098 080 6167
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Recoleccion de datos encuestas y pruebas diagnosticas.
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Los instrumentos aplicados. (pretest y post-test)
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Acuerdos de la utilizacion de la biblioteca y recomendaciones que los docentes
integren estrategias ludicas planificadas con propdsito pedagdgico.

Adecuacion y utilizacion de la biblioteca para realizar dramatizados

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
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TITULO DEL INFORME DE INVESTIGACION: EL USO DE GAMIFICACION Y DRAMATIZACION PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN

MATRIZ DE VALIDACION

ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR DE LA INSTITUCION REPLICA AGUIRRE ABAD EN EL PERIODO LECTIVO 2025.
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=2 s i X X X X
: R Motivacién a |mejor los textos que lees?
0O g ~ O i A B B s .
S5 2y escribir L,Como percibe la motivacion de los estudiantes
é g.g - mediante cuando se implementan estrategias de
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FIRMA DEL EVALUADOR
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Escala de valoracién de “EL USO DE GAMIFICACION Y DRAMATIZACION PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES
DE BASICA SUPERIOR DE LA INSTITUCION REPLICA AGUIRRE ABAD EN EL PERIODO LECTIVO 2025

OBJETIVO: Evaluar la percepcion de los estudiantes sobre la gamificacion y dramatizacion en la ensefianza de la lectoescritura y analizar su impacto

en la comprension lectora y produccion escrita.

DIRIGIDO A: Estudiantes

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Msc. Jos¢ Miguel Tulcan Muiloz

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: MASTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION, Tecnologia e innovacion educativa.

VALORACION:

Muy Alto Alto Medio Bajo Muy Bajo

7
FIRMA DEL EVALUADOR
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MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DEL INFORME DE INVESTIGACION: EL USO DE GAMIFICACION Y DRAMATIZACION PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR DE LA INSTITUCION REPLICA AGUIRRE ABAD EN EL PERIODO LECTIVO 2025.
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Escala de valoracién de “EL USO DE GAMIFICACION Y DRAMATIZACION PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES
DE BASICA SUPERIOR DE LA INSTITUCION REPLICA AGUIRRE ABAD EN EL PERIODO LECTIVO 2025

OBJETIVO: Evaluar la percepcion de los estudiantes sobre la gamificacion y dramatizacion en la ensefianza de la lectoescritura y analizar su impacto

en la comprension lectora y produccion escrita.

DIRIGIDO A: Estudiantes

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: MSc. Rodolfo Humberto Reyes Barreiro

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: MASTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION Y MENCION PEDAGOGICA Y LICENCIADO
EN DISENO DE INTERIORES CAMPO EN HUMANIDADES Y ARTE.

VALORACION:

Muy Alto Alto Medio Bajo Muy Bajo
X

FIRMA DEL EVALUADOR
0919175190



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

MATRIZ DE VALIDACION
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MASCT. Monica Mariel Wera Zambrano

=
FIRMLAS DEL EVALLUADOR

1310359903

FIRMA DEL EVALUADOR
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Escala de valoracién de “EL USO DE GAMIFICACION Y DRAMATIZACION PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES
DE BASICA SUPERIOR DE LA INSTITUCION REPLICA AGUIRRE ABAD EN EL PERIODO LECTIVO 2025

OBJETIVO: Evaluar la percepcion de los estudiantes sobre la gamificacion y dramatizacion en la ensefianza de la lectoescritura y analizar su impacto

en la comprension lectora y produccion escrita.

DIRIGIDO A: Estudiantes

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Msc. M6nica Mariel Vera Zambrano 131035990-4

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: MASTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION PEDAGOGICA Y MAESTRIA EN
ADMINISTRACION DE NEGOCIOS MENCION EN ALTA DIRECCION

VALORACION:

Muy Alto Alto Medio Bajo Muy Bajo

Monica Mariel Vera

Zambramno

FIRMA DEL EVALUADOR

MSC. Monica Mariel Vera Zambrano
131035990-4



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

MATRIZ DE VALIDACION
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FIRMA DEL EVALUADOR
MSC. Natalia Beatriz Cucalén Gamarra

1201501499




UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

RAATRIZ DE WS LIDSCHIN DDE INSTRLUUNRIER TIDN

MOMBRE DVEL IINSTRLUMREMTO:

Sopdicar prusshbas diagndsticas panehaeE D e el - DeEsl

FEJE T I Aaomalicar ol amypescso de c=tas moebechodapizs an el desarmallo e
Pecpasssorinurs =n s csrudesaries O dadsirms ailao des BB de la D oodaad
Edlhcansa T REaEpEca AEiirese Avbadd”

MR TE A T sroadssaries
AFELILIDSDS % MNOMEBRES IFEL EVW AL DA TR
FeASC Motalia Bestrmie O oncm lodm Lo sy 120 [0 -5
o B D ] DV Pl BB B %t I AT e R

RASTER Eb DMSEFO CLUFERICLUIL AR DEFLOTRALS T i CHSERICD
CLAFRERMNCLIL Al HMOR COORMPE T ECLA S
o R A I N

Bt Ly o Sl U T=Tm [ a] B Py Bamjce

il . - i i
e
B e — L -
’]'u‘rz.f'u-?*‘ﬂf_ erle—
FIFEMRLS DEL ENSUL L DS
LS TN "smimlin Beaidrese 4 ucamblin § cam aSrra

L Z2HF] Sl <450



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DEL INFORME DE INVESTIGACION: EL USO DE GAMIFICACION Y DRAMATIZACION PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR DE LA INSTITUCION REPLICA AGUIRRE ABAD EN EL PERIODO LECTIVO 2025.
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) = (e q p
§0:S Organizacién de |mejorar tu ortografia?
o Q . .
S 8 ideas a partir de
= > L - -
g 2 dramatizaciones ¢ Has notado una mejora en tu capacidad para
o B = estructurar correctamente las frases después de
LS =< . . s b X X X X
oS participar en dramatizaciones?
= 8 A
8= -
S »n O 8 B
2 E s L Mejora ;Las estrategias de juego han hecho que escribir
8= 33 Organizacion rtografi © & Juce d
gecs E‘ ortogratica @ ltextos sea més facil y entretenido para ti?
£ £33 partir de X X X X
£ © & B8 dramatizaciones
| = — T
- ‘g i} ,§ ¢ Las dinamicas ludicas te ayudan a comprender
=2 S i X X X X
: g8z Motivacion a |mejor los textos que lees?
o ~ O hi A B N -, B
‘g 'E Lz escribir ;,Como percibe la motivacion de los estudiantes
g 5N mediante cuando se implementan estrategias de
FO . e . . .y . .7 T
8§ 'g dindmicas gamificacion y dramatizacion en comparacion
< g2 ladicas. con los métodos tradicionales? X X X X
O§ & &
1
< o O
= N B
a — —
2 l§ g Tipos de [[Qué tipo de actividades dentro de Ia
-SD 8 3 actividades gamificacion y dramatizacion considera mas
2 § efectivas  para  |efectivas para mejorar la lectoescritura? X X X X
= .
2% Comprension lectoescritura
g § \Viabilidad ¢ Considera viable la implementacion a largo
5 % curricularalargo  [plazo de estas estrategias en el curriculo escolar?
blazo X X X X
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OPCION DE B
RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
= RELACION | iR
= ; ; ) VACION
Z . RELACION RELACION RELACION ENTRE YO
= E ‘% 5 R ey | ENTREEL EL ITEMS RECO
. INDICADOR Y
ﬁ Z  IDIMENSION INDICADOR ITEMS ol 8| | 8 LA EL Ao YLA MENDA
= = g wvn| 8| Z| <« | DIMENSION INDICADOR OPCION DE CIONES
x| gl =zl o'yl & RESPUESTA
<= 8 & = s B
e Bl O <9 Zlg [N [st [N [st [N [st [N
o o Participacion activa  Te gusta participar en actividades de X X X
N p lectura y escritura dentro del aula?
5
22 .
= 2 5 (Consideras que las estrategias de juego
£ 3 g (gamificacién) te motivan a mejorar tu
';, 53 escritura y lectura? X X X X
= C
o E8 Participacion |percepcion del
SR} '% aprendizaje (Las actividades de dramatizacion
S g o g despiertan tu interés por la lectura?
£35% 3 X X X X
SER 2
2 5= g
g 98 . —
S E G} 8 (Sientes mayor confianza al escribir
- § 2 % Nivel de interés por después de participar en juegos educativos?
o8 8 las actividades X X X X
»5 g
85 %
225 . —
8 =5 ; Consideras que las actividades
< 3
< § L‘_g IDisposicion para |gamificadas mejoran tu comprension de
2= S X X X X
g2 ° oy ribir través  d los textos?
5S¢ Percepcion  [°5¢ a ftraves de
=g ljuegos. ;Te gusta particij
SRS -
lectura y escritura ¢ X X X X
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- PUURA W WY

Ohjetive:
Obtener informacion sobre la percepcidn de los docentes acerca del
impacto de la gamificacion y dramatizacion en la lectoescritura y Su
aphicabilidad en ¢l aula.
N Preguntas

u(‘mmﬂwhmﬁv:ﬁuhknmﬁiﬂlﬂcwﬂouhnplemeﬂmumnde
1 !pmﬁua‘ﬁnp mmmmihconknnm«immdicmhs?

'mmmmhmiénlmmyMMiénmﬁudetosumdimmdespuﬁde
aplicar cstas estrategias? .En qué aspectos especificos?

|- Cudles considera que son los principales desafios o dificultades al aplicar gamificacién y
3 |dramatizacién en la cnsciianza de la lectoescritura?

@wm&mm&hmiﬁmﬂMymmﬁmmﬂﬂdﬁnmﬁefectiva.-.pln
4 Imejorar la lectoescritura?

;Considera vhbhhhphmandﬁnlhrgoplmdewumgiuenel curriculo escolar?
Por qué?

A

/P
TR s Lo o

098 080 6167
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POSGRADOS

Instrumentos elaborado VD.
Objetivo:
Evaluar la percepcion de los estudiantes sobre la gamificacion Y
dramatizacion en la ensefianza dela lectoescrituray analizar
su impacto en la comprension lectoray produccion escrita.

Escala de respuesta:
(3) A veces * (4) Casi siempre * (5) Siempre

(1) Nunca + (2) Casi nunca -
i [2[3]4]|5

Preguntas

N©

Te eusta participar en actividades de lectura y escritura dentro del aula?
amificacién) te motivan a mejorar

5 ;Consideras que las estrategias de juego (g
tu escritura y lectura?

¢Las actividades de dramatizacion despiertan tu interés por la lectura?
ayor confianza al escribir después de participar en juegos

¢ Sientes m:
4 .
educativos?

¢Las dindmicas Iadicas te ayudan a

que las actividades gamificadas mejoran tu comprension de los

6 ; Consideras
textos?
;Sientes que |a dramatizacion

i =
escribir?

te ayuda a organizar mejor tus ideas al

mejorar tu

comprender mejor los textos que lees? ‘ E

;consideras que actividades basadas en dramatizaciones pueden

8 ortografia?
;Has notado una mejora en tu capacidad para estructurar correctamente 1as
cipar en dramatizaciones?

? |frases después de parti

que escribir textos sea mas facil y

10 ;Las estrategias de juego han hecho
entretenido para ti?

MSC. Julia Lino Cevallos
098 080 6167
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