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RESUMEN

La enseflanza de la Matematica siempre ha generado inconvenientes en los
procesos de enseflanza aprendizaje. Las causas, una deficiente metodologia no
acorde a buscar equidad en aulas con treinta y cinco o cincuenta estudiantes,
conociendo que existen inteligencias multiples que obligan a buscar estrategias de
tal forma que cualquier asignatura, particularmente la Matematica busque equidad
en el aprendizaje de los alumnos, esta causa ha gravitado en el decurso de muchos
afos; mas aun, hoy en que el nifio y el adolescente son cien por ciento visual, esto
motiva que los procesos se adecuen a esta normativa, los mismos que, han sido
ampliamente expuestos en el proyecto. De lo expuesto se declara que el trabajo de
la metodologia serd exclusivamente activa gracias al empleo de la herramienta
tecnologica (ordenador), con este modesto aporte se tiene la seguridad que un alto
porcentaje de estudiantes , con la orientacion del docente y apoyo tecnoldgico sera
él quien construya su conocimiento matematico, su capacidad critica Yy
sociabilizacion de experiencias y conocimientos seran la base para tutorar a
comparferos que por la causa sefialada al inicio de este resumen seguiran
presentando pequefios inconvenientes en la aprehension del conocimiento. Las
teorias del conocimiento expuestas en el proyecto, adicionada la evaluacion, sera
guia permanente para que el docente en la evaluacion procesual o formativa asuma
permanentemente correctivos que permitan llegar con mayor eficiencia y eficacia al
objetivo propuesto en esta gran ciencia como es la Matematica y a hacer el
aprendizaje mas problematizado y que sirva para en la vida solucionar los diferentes
problemas a la que se veran abocados dado la situacion de una sociedad cambiante

y de un conocimiento dia a dia sometido a revisiones en bien de toda la humanidad.

Palabra clave: Estrategias, Metodologicas, Interactivas, Interaprendizaje.
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SUMMARY

Mathematics teaching has always created difficulties in the teaching and learning
processes. The causes, poor methodology does not conform to seek equity in
classrooms with thirty-five or fifty students, knowing that there are multiple
intelligences that require search strategies so that any subject, particularly the search
for equity in mathematics learning of the students, gravitated to this cause in the
course of many years, but even today when children and adolescents is one hundred
percent visual, this encourages the processes conforming to this standard, the same
that have been widely exposed in the project. of the above states that the work of the
methodology will be active only through the use of technological tools (computer),
this modest contribution it is certain that a high percentage of students under the
guidance of teachers and technology support will he who construct their
mathematical knowledge, their critical thinking and socialization experiences and
knowledge will be the basis to tutor peers to the cause mentioned at the beginning of
this summary will continue to present minor problems in the apprehension of
knowledge. theories of knowledge outlined in the project, added the assessment will
be a permanent guide for the do the teacher in the formative evaluation process-or
permanently take corrective measures to get more efficiency and effectiveness of the
proposed objective in this great science such as math and make learning more
problematized and used to in life to solve the different problems which will be
doomed because the situation of a changing society and everyday knowledge

subject to revision in the interest of all mankind.

Keyword: Strategies, Methodology, Interactive, Inter-learning.



INTRODUCCION

Al iniciar los primeros afos del nuevo milenio, nos vemos abocados a dar respuesta
a un mundo exigente y cambiante. ElI mundo de fines del siglo XX se ha
caracterizado por grandes transformaciones tanto a nivel politico-econémico como
cientifico, tecnoldgico y cultural. Cambios que determinan que en el futuro inmediato
la sociedad actuard bajo otros paradigmas. Los bloques econdémicos, luego de la
caida de antiguos regimenes socialistas, se concentran en dos grandes grupos:
Europa y Estados Unidos de Norte América, sumandose a ellos el bloque asiatico y
hoy en gestacion algunos sub-bloques en América Latina; estos hechos adicionados
por el gran despliegue tecnoldgico, obligan al surgimiento de la sociedad post-
industrial, conocida con el nombre de la Sociedad de la Informacion o del
Conocimiento, en donde es necesaria la introduccion de las herramientas
tecnologicas y su conexiéon a través de red e intraredes, presentes en los hogares,
centros educativos Yy sitios de trabajo. Se vislumbra una sociedad caracterizada por
cambios sustanciales en las relaciones de produccion, en las relaciones sociales, en
la distribucién y acceso a la informacion, en la gestacién de servicios, y en este
mundo tendrd vital importancia el conocimiento como fuente generadora de riqueza.
La era de la informacion y de la tecnologia ha llegado y el sistema educativo no
puede quedarse callado en un mundo cambiante, es incomprensible e inaceptable

un sistema educativo inmovilista.

El sistema educativo suele ir por detras de la evolucion social o incluso, mantenerse
al margen de importantes cambios operados en la misma. No obstante esta
revolucién social causada por las herramientas tecnolégicas en un breve periodo

tiene necesariamente que llegar a los centros educativos por varios motivos:

= Porque como subsistema social no puede mantenerse ajeno a un cambio

tan profundo en todos los ordenes de la vida cotidiana.

= Porque afecta de lleno al objetivo central del sistema educativo: la creacion y
la transmisién de la informacion y el conocimiento. No obstante, la escuela ha
probado ser un sistema no resistente al cambio, empleando mucho tiempo para
incorporar innovaciones y cuando lo ha hecho y se han generalizado innovaciones

didacticas u organizativas, ha sido después de un proceso de asimilacion que ha



modificado los postulados iniciales, adaptandolos a modos mas tradicionales de
trabajar.

Teniendo en cuenta las consideraciones de parrafos anteriores, podemos

encontrarnos dos escenarios en los extremos de un continuo:

= Las herramientas tecnoldgicas serian un afiadido al curriculum, formando un
bloque de contenido mas y su impacto se reduciria a la alfabetizacion de los
alumnos en los conceptos y habilidades basicas de la informatica. El uso didactico

seria escaso o subordinado al método tradicionalmente seguido en clase.

= Las herramientas tecnoldgicas al servicio de una transformacién e

innovacion en el curriculum ordinario del centro.

Con respecto a mi opinion, las herramientas tecnoldgicas deben tener este objetivo
final y pueden favorecer el paso desde una forma tradicional de trabajar que
podemos caracterizar brevemente como un curriculum cerrado y transmitido
unidireccionalmente desde el profesor hacia los alumnos, en donde el libro de texto
es la fuente casi Unica de informacion, basado en la memorizacién del libro de texto,
cada profesor esta aislado en su aula y es evaluado fundamentalmente por la actitud
y rendimiento del alumno, hacia un paradigma que suponga otra forma de concebir
la ensefianza y el aprendizaje de los alumnos y por tanto la necesidad de realizar
cambios importantes en los elementos curriculares. Naturalmente, esta
transformacién no puede producirse de la noche a la mafiana, ni ser impuesto por
ninguna autoridad desde fuera del aula o el Centro Educativo. El cambio debe partir
del convencimiento de que los métodos y presupuestos tradicionales deben
evolucionar para formar adecuadamente a las generaciones que viviran en una
sociedad muy distinta a la actual, dominada por las tecnologias de la informacion y
comunicacién. Ademas, son precisamente estas tecnologias, las que nos puede
ayudar a llevar a la practica este cambio de mentalidad en relacion a la ensefianza y

aprendizaje.

La sociedad del futuro exige al sistema educativo preparar a los alumnos cientifica y
tecnolégicamente para posibilitar que ellos desarrollen una escala de valores que les
permita constituirse en seres activos, conscientes, reflexivos y capaces de ser

agentes activos del desarrollo del pais al aprovechar todos los adelantos cientificos.
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Hoy se exige un maestro y alumno analiticos de la razon, teniendo presente siempre
el bienestar de los demds, y asi hacer que se constituyan en ciudadanos del
Ecuador y del mundo. La globalizacion exige que los sistemas educativos estén a la
par de las innovaciones que surgen dia a dia en el campo tecnoldgico,
especialmente en el &rea de la informética, donde el uso de los ordenadores y las
redes telematicas se han convertido en una herramienta fundamental e

indispensable.

Por los motivos expresados en parrafos anteriores, se debe desarrollar una
educaciéon cuyo fin sea el de formar estudiantes con vision futurista; el proceso de
ensefianza aprendizaje debe integrar los recursos tecnolégicos en el aula y en la

gestién de los centros escolares.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1 Problematizacién

Origen y descripcion del problema, causas, consecuencias, pronostico y

control del prondstico.

Hoy en dia, por efecto de la globalizacién y la presencia de las NTIC, se hace
necesario que la persona, en su diario desenvolvimiento, prospectivamente
caracterice en su diario vivir el pensar bien y con claridad. La Matematica, es
una de las ciencias que facilitan el desenvolvimiento diario sefialado, el célculo,
la aproximacion de resultados, y el empleo de herramientas, entre ellas: la

calculadora, resulta imperativo desarrollar en el nifio el pensamiento légico.

Entre las estrategias metodoldgicas interactivas, es menester considerar a las
operaciones intelectuales como catalizador de toda informacion a ser
transformado en conocimiento, porque si en los procesos de la ensefianza de la
Matematica, utilizamos lo sefialado en el parrafo anterior, estaremos en
capacidad de hacer de nuestro aprendiz una persona con capacidad critica, de
analisis y auto reflexion en la solucion de los problemas que a diario le toque
vivir, con el principio de que no educamos, ni ensefiamos para el presente, sino

para el futuro.

La Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”, ubicada en el sector Noreste del
Canton Duran, los estudiantes de Segundo a Séptimo Afio de Educacion Basica,
presenta dificultades serias en el manejo de algoritmos o procesos para el

desarrollo de las operaciones basicas (suma, resta, multiplicacién, division, raiz
4



cuadrada, etc.). Carecen de procesos para la solucién de problemas, de un plan
gue implica sobre todo, andlisis y sintesis, situacién que nos lleva a no buscar
alternativas en la solucion del problema y que a futuro resta creatividad y

competitividad en un mundo globalizado y competitivo.

Pienso que, a partir del Quinto Afio de Educacion General Béasica, es la etapa en
la cual el educando comienza a trabajar con mayor profundidad el pensamiento
abstracto, situacion que nos lleva a privilegiar el razonamiento, cuyo soporte esta
en el analisis detenido de la situacion problémica u operacional que permita

configurar, a través de procesos, un ciudadano critico, reflexivo e independiente.

Si alcanzamos a empoderar en el estudiante las operaciones intelectuales de
observacion, comparacion, clasificacion, analisis y sintesis, y adn mas
considerando que la Matematica se caracteriza por la interdisciplinariedad y
transdisciplinariedad, alcanzaremos los objetivos de la educacion ecuatoriana
gue se basa en la criticidad, y el saber hacer (destrezas) para fortalecer la
competitividad a la que nos ha llevado los nuevos modelos socioeconémicos

propios del presente siglo.

1.1.2 Delimitacién del problema

Area de investigacion: Educacion y Cultura.
Linea de investigacion: Modelos Innovadores de Aprendizaje.

Materia de investigacion: Estrategias Metodoldgicas Interactivas en el

Razonamiento Logico del Inter- Aprendizaje de la Matematica.

Cobertura del proyecto: Estudiantes de Quinto Afio de Educacion Béasica
de la escuela fiscal “Manuel Donoso Armas” en el periodo 2011 — 2012.

Campo de interés: Personal docente, educandos y padres de familia.

Entidad Responsable: Escuela fiscal “Manuel Donoso Armas” del cantén

Duran.



1.1.3 Formulacién del problema de investigacion.
iSeran las  estrategias metodoldgicas interactivas una via para
desarrollar el razonamiento I6gico- matematico en los estudiantes del
Quinto Afio Basico de la escuela fiscal “Manuel Donoso Armas” del

Canton Durén, Provincia del Guayas en el periodo lectivo 2011 — 2012?

1.1.4 Sistematizacion del problema

¢, Cudles son las causas por las cuales los docentes no usan recursos

didacticos interactivos?

¢Por qué el poco interés de actualizacion de los docentes influye en el

proceso del inter-aprendizaje de los educandos?

1.1.5 Determinaciéon del tema

Estrategias Metodoldgicas Interactivas en el Razonamiento Légico del

Inter-Aprendizaje de la Matemética.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo general:
Aplicar recursos interactivos vinculados con el inter-aprendizaje de la
Matematica para desarrollar procesos al razonamiento ldgico

matematico.

1.2.2 Objetivos especificos:
e Reconocer las bondades que ofrecen los recursos interactivos en el
inter-aprendizaje.
e Cambiar la forma de ensefianza tradicional aplicando los recursos

interactivos en el Razonamiento légico.
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e Disefar estrategias metodoldgicas interactivas para lograr un

aprendizaje significativo de la Matematica.

1.3 JUSTIFICACION

Las Estrategias Metodoldgicas Interactivas son un elemento fundamental del
componente curricular de Escuela Nueva. Promueven el trabajo individual y en
equipo. Sus actividades didacticas propician el aprendizaje colaborativo por medio
de la interaccion y el didlogo, asi como la participacién activa y la construccién social

de conocimientos.

Las estrategias metodoldgicas respetan el avance al propio ritmo de aprendizaje del
estudiante y fomentan el espiritu investigativo y el desarrollo de su autonomia. De
esta manera, incentivan el aprender a aprender, el aprender a hacer, el aprender a

comunicarnos y, mas importante aun, el aprender a convivir.

En los medios tenemos un aliado; es urgente dejar de verlos como una amenaza,
para evitar asi una escision entre éstos y el mundo educativo. Es imperante en la
actualidad formar estudiantes con actitud reflexiva y critica, de alli que para
conseguir la formacién de usuarios criticos con los medios, tenemos que crear un

espacio para ellos dentro del curriculo educativo.

En la elaboracién del disefio curricular es necesario tomar en cuenta la organizacion
de los parametros, el andlisis de los elementos, los objetivos, los contenidos, el
método didactico y la evaluacion. Como maestros creemos conveniente que el
estudio en los medios y con los medios, debe ser abordado como eje transversal, es
decir que nuestra postura es la de promover y aprovechar el uso adecuado de los
recursos interactivos en cada asignatura basandonos en el desarrollo integral del

alumno.

Los medios tecnologicos facilitan el aprendizaje proporcionando un entorno mas

flexible; veamos a continuacion en cada nivel:



e Etapa parvularia: El nifio descubre el sistema corporal y el mundo sonoro
(estimulando el desarrollo de su percepcion y esfera cognitiva) por medio de
las Estrategias Metodoldgicas Interactivas.

e Etapa primaria: El nifio esta aprendiendo a percibir el video juego desde una
perspectiva didactica y no solamente ludica debido a la interactividad
constante que tiene con su entorno.

e Etapa secundaria: El recurso tecnolégico sirve como motivador con la
utilizacion de material videografico en todas las areas o materias debido al

gran aporte que tiene la interaccion con dichas herramientas.

El presente proyecto de Estrategias Metodologicas Interactivas, especificamente en
el area de Matematica, nace como respuesta a la exigencia que vivimos hoy en un
mundo globalizado, donde la calidad de educacion que reciban nuestros educandos
dependera de qué tan aptos se sientan ellos para enfrentar las exigencias de la

sociedad actual.



CAPITULO Il

MARCO REFERENCIAL

2.1 MARCO TEORICO
2.1.1 Antecedentes Histéricos

El contexto socio historico de la sociedad actual, cuyo desarrollo se basa
principalmente en avances cientificos, tecnolégicos y de expansion econdmica,
brinda cada vez mas oportunidades al ser humano a investigar y a profundizar sus
conocimientos. En este sentido se hace indispensable que el docente recurra a la
tecnologia para actualizarse y a su vez a buscar soluciones ante la cantidad de

informacion que reciben los nifios por medio de la Internet.

En nuestro medio, los nifios de las clases populares tienen poco acceso a este
medio. Lamentablemente la falta de recursos de las instituciones educativas tanto
particulares como fiscales; asi como la falta de cultura de los padres que creen que
la tecnologia es solamente un medio en el cual acceden a cosas no educativas;
influye a que los educandos de nuestro siglo no profundicen, investiguen ni

interioricen lo aprendido en sus instituciones.

Desde el punto de vista del desarrollo de la persona, las Estrategias Metodolbgicas
Interactivas es hoy en dia una herramienta fundamental, porque por medio de ella,
los niflos aprenden conceptos, refuerzan la lectura comprensiva, solucionan
problemas, se interesan mas por el uso de la tecnologia y aprenden poco a poco a

involucrarse con una sociedad competitiva.
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En la actualidad, se desarrollan estas estrategias para garantizar que los educandos
se vayan encaminando hacia esta sociedad tan competitiva, que sean entes
participativos, criticos y encuentren soluciones a los problemas que le exige la

sociedad actual.

2.1.2 Antecedentes Referenciales

Conociendo que la Matematica es una ciencia de vital importancia en la vida del ser
humano por ser la indicada en hacer que las personas desarrollen al maximo su
capacidad de andlisis, de criticidad, de reflexiébn y de observacién, nos vemos en la
necesidad de plantear el siguiente proyecto que se basa en las Estrategias
Metodoldgicas Interactivas para el Inter-Aprendizaje de la Matematica. Y dentro del
proceso de seleccion del tema nos basamos en averiguar si nuestro tema de
investigacion se encontraba dentro de la biblioteca de la universidad, arrojando
como resultado que existe un tema parecido a nuestro proyecto cuyo tema es

Estrategias en el Proceso Ensefianza Aprendizaje de la Matematica.

Como podemos analizar, existe una pequefia semejanza en lo referente al tema,
pero dentro de la realizacién del mismo, podemos comprobar que son totalmente

distintos desde el punto de vista del fondo de cada uno de los proyectos.

El proyecto que se encuentra en la universidad, tiene como planteamiento del
problema el bajo rendimiento escolar y el desinterés en el proceso ensefianza-
aprendizaje de la Matematica y que este es provocado por la aplicacion inadecuada
de las estrategias metodologicas dandonos a entender al no uso de material

didactico para la explicacion de los temas en cada asignatura de esta Area.

También se basa especificamente de los recursos didacticos que puede usar el
maestro dentro de las Mateméticas y su beneficio para la explicacion correcta y la

interiorizacion de los conocimientos dado en el salon de clases.

Otro punto importante es que se basan especificamente en los estudiantes de
Cuarto Afio de Educacién Basica; se observé que ellos plantean como objetivo
general el elaborar una guia didactica sobre estrategias correctas en el aula.
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Plantean la importancia de las estrategias que use el docente para explicar sus
clases, las estrategias de aprendizaje que usen los estudiantes y establecen como
las estrategias permiten un mejor rendimiento a los nifios(as) dentro de su proceso

de ensefanza-aprendizaje.

Como notamos, los dos temas son totalmente distintos debido a que se toma otro
punto de vista para la realizacion de este proyecto y es el de las Estrategias
Metodoldgicas Interactivas en el Inter-Aprendizaje de la Matematica, y el proyecto se
basa fundamentalmente en como el uso de las estrategias metodoldgicas
interacticas ayudan enormemente a la interiorizacion de los conocimientos
adquiridos dentro del salén de clases, y una de estas estrategias es el uso de
herramientas tecnolégicas dentro de los salones de clases y el beneficio que éstas
brindan a la educacion debido a que nuestros estudiantes podran profundizar sus
conocimientos, interesarse por la investigacion, esclarecer sus dudas y ayudarlos a

compenetrarse mas a la realidad del mundo de hoy.

Creemos que el siguiente tema es de mucha ayuda a los directivos de las
instituciones educativas, a los maestros, porque podran actualizarse constantemente
y vincularse con el uso de estas herramientas tecnoldgicas que es de gran ayuda
dentro de los salones de clase, a los educandos, porque podran investigar y aclarar
dudas sobre temas impartidos en clase, a los padres de familia, porque
comprenderan la gran ayuda que brinda estas herramientas a sus hijos; en general,
nuestro proyecto ayudara a concienciar a toda la comunidad educativa,
comprendemos que comunidad educativa son las personas que participan en ella
gue son maestros, estudiantes, padres y medio, este cuadrado que es de mucha
importancia y tan perfecto ayudara a que nuestro pais salga de los ultimos puestos

de los paises tercer mundistas.

Por eso estamos convencidos de la gran importancia que tiene este proyecto debido
a la gran ayuda que brindara a la comunidad educativa y a la sociedad ecuatoriana

gue pide a gritos cambios en la educacion.
2.1.3 Fundamentacion

El aprendizaje ha sido, es y serd causa de constante preocupacion e investigacion

de parte de docentes y mas involucrados en el campo educacional. Esta situacion

11



ha motivado el surgimiento de una serie de teorias que pretenden explicar el
fenomeno social del aprendizaje y a su vez incluir en la educacion nuevos métodos o
técnicas que ayuden al estudiante de hoy a profundizar sus conocimientos y los

aplique en su diario vivir.

En el siguiente proyecto, se va a fundamentar el siguiente trabajo con la
fundamentacion psicoldgica, pedagogica, cientifica y legal, las tomamos en cuenta
debido a su alto grado de significacion y el gran soporte que le da al siguiente
trabajo; también la fundamentamos debido a que se desea dejar constancia que el
siguiente proyecto sobre Estrategia Metodologicas Interactivas en el Inter-
Aprendizaje de la Matematica es de suma importancia para los estudiantes de todas
las instituciones tanto fiscales como particulares de nuestro pais porque se desea
que se practique dia a dia el uso correcto del desarrollo del pensamiento de una

manera consciente y bien realizada.

2.1.3.1 Fundamentacion Psicoldgica.

Howard Gardner define a LA INTELIGENCIA como: "Un potencial psico - biologico
para resolver problemas o crear nuevos productos que tienen valor en su contexto

cultural".!

Esto significa que el ser humano tiene la capacidad de crear estrategias o
mecanismos para dar solucion a problemas que se les presente en la vida diaria, es
asi que constantemente busca los medios para enriquecerse y consolidarse como un
ser netamente inteligente, y ahora vemos que en la actualidad ha creado
herramientas que ayudan al interaprendizaje y fortalecen al ser humano haciéndolo

mas investigativo, critico y reflexivo.

Howard Gardner, el creador de las Inteligencias Mdultiples, sostiene que: “las
personas poseemos ocho inteligencias bien definidas para el aprendizaje de

habilidades, destrezas y competencias:”

' ALDAZ HERRERA, Nelson: La Metacognicién en la Educacion.
> ALDAZ HERRERA, Nelson: La Metacognicion en la Educacidn, “ldem”.
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Gréfico 1. Las 8 Inteligencias Mdltiples por Howard Gardner

AS INTELIGENCIA
MULTIPLES

{Howard Gardner) ESPACIAL

MUSTC AL

La Metacognicion en la Educacién

http://www.monografias.com/trabajos34/metacognicion-escuela/metacognicion-escuela.shtml

Basandose en lo que argumenta Gardner, estas inteligencias estan bien definidas en
el ser humano, pero lo que se debe mencionar es que ellas se consolidan
solamente si las fortalecemos y buscamos las estrategias necesarias para hacerlas
producir debidamente, por tal razén se debe de fomentar desde los primeros afios
de vida en los nifios estimulaciones que les ayude a desarrollar poco a poco cada
una de las inteligencias y cuando lleguen a la escuela, ésta se encargara de
fortalecer y potenciar las inteligencias que los nifios hayan desarrollado con mayor

rapidez.

A continuacioén, se hablara de la Inteligencia Légico — Matematica que es de gran
importancia debido a que esta inteligencia ayuda al ser humano a tener un
pensamiento mas critico, reflexivo, logico y ayuda al ser humano a ser mas

investigativo.

INTELIGENCIA LOGICO - MATEMATICA

‘Es la capacidad para usar los numeros de manera efectiva y de razonar
adecuadamente. Esta inteligencia se ve mas desarrollada en cientificos,

matematicos, contadores, ingenieros y analistas de sistemas, entre otros. Las
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personas que poseen esta inteligencia analizan con facilidad planteos y problemas.

Se acercan a los célculos numéricos, estadisticas y presupuestos con entusiasmo.”

Como se lee en el parrafo anterior, la Inteligencia Logico — Matematica se ve mas
desarrollada en cientificos, matematicos, etc., y que éstas personas tienen la
capacidad de analizar con facilidad problemas; esto indica que con el proyecto que
se plantea los educandos podran lograr a mediano plazo alcanzar la Inteligencia
Légico — Matemética y logrardn a su vez desarrollar la capacidad de analizar de
forma critica las situaciones que se les plantee en su diario vivir; aparte, se lograra a
futuro tener investigadores que le hacen falta a nuestro pais y asi salir del puesto en
gue estamos como tercer mundistas, puesto que caracteriza a los paises que son
pobres en investigacién y que estan destinados a vivir en la pobreza y manipulados
por los paises potencialmente desarrollados.

“Para Frida Diaz y Gerardo Hernandez, los estudiantes que mayor éxito han tenido

en el ambito escolar son aquellos que:

« Controlan sus procesos de aprendizaje

e Se dan cuenta de lo que hacen

« Captan las exigencias de la tarea y responden consecuentemente.

o Planifican y examinan sus propias realizaciones, pudiendo identificar los aciertos
y dificultades.

o Emplean estrategias de estudios pertinentes para cada situacion.

* Valoran los logros obtenidos y corrigen sus errores.”

Lo que sostienen Frida Diaz y Gerardo Hernandez, sélo se lograria si a nuestros
educandos desde los primeros afios de educacion se les imparte procesos
metodoldgicos correctos que ayuden al razonamiento l6gico, por eso es que se ve
urgente plantear y poner en marcha el siguiente proyecto, debido a que si se lo hace
desde ahora veremos cOmo nuestros estudiantes podran lograr todo lo que plantean
Frida Diaz y Gerardo Hernandez que es el de lograr estudiantes independientes,
seguros, responsables y con la capacidad de generar y aportar nuevas ideas en el

beneficio de la sociedad.

* ALDAZ, Nelson: op. cit., 12
* ALDAZ, Nelson: op. cit., 12
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Por ello se cree de forma acertada que al aplicar desde el Quinto Afio de Educacion
Bésica se obtendrd y lograra lo que plantean Frida Diaz y Gerardo Moran que es el
de lograr que nuestros estudiantes logren tener éxito escolar, no uno, sino todo el
estudiantado debido a que es este afio basico en el que los nifios comienzan a
interesarse mas por la investigacién y es a esta edad donde se les pueda aclarar

con mas precision las dudas que tengan.

2.1.3.2 Fundamentacion Cientifica.

“Numerosas investigaciones sobre el uso de estrategias metodolégicas interactivas
como apoyo a los aprendizajes de los alumnos, tienen como principales
conclusiones referidas a que los docentes son el aspecto central en su insercion a la
escuela y la segunda que se requiere de un modelo curricular que permita en forma
explicita integrar las estrategias metodoldgicas interactivas, de manera que se logren

mejoras en los aprendizajes (Cabero, 2001; Cuban, 2001)".°

Como se observa, los docentes son las personas indicadas en usar y en incluir las
estrategias metodoldgicas interactivas dentro del salén de clases debido a la gran
utilidad que estas brindan dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, también
porque son ellos los que conocen a los educandos y sabran el proceso idoneo para
que sus alumnos puedan entender e interiorizar mejor lo que estan aprendiendo;
aparte, son los gobiernos los encargados de impulsar e incluir dichas estrategias
para permitir que todo el estudiantado tenga el acceso facil para compenetrarse en
el amplio mundo de la informacién y para ello deben de incluirlo dentro del plan
curricular, no como una opcién sino como algo fijo y perenne que tiene que usarse
dentro de las aulas ya que solamente asi los docentes se veran en la necesidad de
aplicarlo diariamente dentro de sus clases ya que observardn que esta incluido

dentro del plan institucional.

“En términos generales, cabe sefialar, que desde una mirada a lo que pasa en una
sala de clases, es deseable que la tecnologia sea integrada a tal punto que pase

desapercibida, donde estudiantes y profesores no se centren en su uso, si ho que la

> VILLAREAL FARAH, Gonzalo: La pizarra interactiva una estrategia metodoldgica...
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consideren como una herramienta o un medio de apoyo a los procesos de

aprendizaje del alumno (Gros, 2000)".

Tomando en cuenta lo que indica Gros, es de suma importancia que la tecnologia
esté ya en los salones de clases debido a la gran ayuda que presta para el proceso
ensefianza-aprendizaje, pero no solamente la debemos usar como una obligacion o
como una herramienta para usarla en ciertos momentos, sino mas bien dicha
tecnologia usarla constantemente para que estudiantes y profesores lo vean como
una herramienta capaz de satisfacer completamente sus necesidades y para
afianzar los conocimientos aprendidos dentro de la hora clase, pero para ello los
maestros debemos usar el proceso ideal para que estas herramientas sean de gran
soporte para la ensefianza de la materia impartida debido a que si respetamos y
configuramos muy bien el proceso de la clase, dichas herramientas beneficiaran
completamente y lograran satisfacer todas las necesidades y dudas que nuestros

educandos desean esclarecer.

“Otro aspecto a considerar, es la forma en que profesores y alumnos estan
acostumbrados a trabajar, segun Monereo (2000), se esta acostumbrado a un
compromiso didactico del tipo unidireccional, donde las expectativas del alumno

estan controladas por el profesor’”’.

Lamentablemente algunos docentes todavia estan acostumbrados a la ensefianza
tradicional que es el conductismo, dicho proceso retrasa enormemente la capacidad
de analisis y de criticidad al encerrarlos con una sola forma de pensar y que limita a
aclarar las dudas que existen sobre los temas tratados; todo lo contrario es lo que se
logra cuando se aplica el constructivismo en la cual docentes y educandos llevan
una clase bidireccional en la cual tanto maestros como alumnos logran aprender
mutuamente debido a la informacion que fluye en el salon de clases, entonces al
aplicar las estrategias metodoldgicas interactivas dentro de los salones de clases,
los docentes se acostumbraran a que los estudiantes sean los actores principales de
la educacién y notaran como estas estrategias ayudan, fomentan e incentivan a que

los estudiantes tengan mas deseo por aprender y a construir mejor su aprendizaje.

°VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
’VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
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Por ello, en la actualidad, el constructivismo ha logrado que se rompa ciertos
paradigmas sobre el proceso de ensefianza aprendizaje en la cual solamente el
profesor tenia la palabra y era la Unica que valia para aprender, desde el nacimiento
del constructivismo comienzan a surgir formas, métodos y procesos para lograr un
aprendizaje significativo, y es asi como se van buscando soluciones para mejorar la
ensefianza de los educandos y es ahi donde va apareciendo la tecnologia y su uso
correcto para interiorizar lo aprendido, y es ahora que tanto profesores como
alumnos cambian su forma de pensar sobre lo que significa aprendizaje en donde el
estudiante tome un rol més activo, que se involucre mas con el aprendizaje, en
donde él busca la discusion para aclarar los temas tratados, en conclusion, en donde

se haga realmente educacion.
El aprendizaje de la Matematica.

“Un aspecto importante en el aprendizaje matematico, lo es el conocimiento de los
procedimientos de su construccion. Segun Onrubia, Cochera y Barbera (2001), en
estrecha relacion con este conocimiento procedimental relacionado con el saber

hacer, esta el conocimiento declarativo relacionado con el saber decir”®.

Dicho en otras palabras hay que entender y saber lo que se esta diciendo debido a
que la mayoria de nuestros estudiantes no saben lo que estan transmitiendo en el
momento de explicar un resultado o la busqueda de la solucién a un problema y esto
se debe a la falta de un proceso légico en la cual ayude a los educandos a descubrir
y a saber decir con fundamento lo que estan diciendo en ese momento, que
busquen las palabras idéneas para poder decir con mucha claridad lo que pensaron
para poder resolver el problema que se les planted con anterioridad, por tal razén, el
aplicar las estrategias metodoldgicas interactivas con la orientacion correcta del
maestro, ayudaran al razonamiento logico de los educandos al hacerlos mas criticos

y reflexivos.

“Por otra parte, los estudiantes en muchas oportunidades aprenden procedimientos
en forma algoritmica, sin saber necesariamente en qué contexto utilizarlo
(Schoenfeld, 1992). Frente a este problema, es importante, como factor de apoyo al

aprendizaje de la Matemética, en el que los alumnos manejen el conocimiento

® VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
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condicional, el cual permite a un estudiante saber cuando y cémo aplicar los

procedimientos aprendidos”™.

Con lo expuesto anteriormente, se reafirma lo que muchos cientificos y pedagogos
han dicho, que la Matematica es la ciencia en la cual el hombre logra mejorar su
capacidad de analizar, de profundizar lo aprendido, de reproducir mejor sus ideas y
de pensar con mayor agilidad en las soluciones frente a los problemas que se le
presenten en su diario vivir, por eso es que se desea con las estrategias
metodoldgicas interactivas que los estudiantes exploten al maximo su capacidad de
analizar de forma correcta y aplicar los recursos que tienen en el momento correcto y

con un procedimiento légico.

Pero para lograr esto, el docente debe de contribuir en el que nuestros estudiantes
logren analizar lo que estan aprendiendo, no resolverlo de forma mecanica, sino mas
bien, que lo observen, lo analicen y de forma muy detenida lo vayan resolviendo de
manera tal que lo hagan de manera correcta y con sentido logico; si logramos esto,
lograremos que nuestros nifios(as) sabran qué hacer, cdmo hacer y qué aplicar para
la correcta solucién a los problemas que deberd enfrentar, al lograr esto, ellos
estaran listos para enfrentar los conflictos que se les presente en la vida diaria ya
que podran razonar y ver los puntos de vista mas adecuados para solucionar de

mejor manera el problema presente.

“‘Wertheimer (1991), sefiala que aunque hay alumnos que dominan los hechos y
procedimientos relevantes para resolver determinados problemas, no comprenden
de manera significativa y criticamente importante las ideas subyacentes en los
procedimientos, siendo su dominio importante, pero no es lo Unico. De esta manera
el poder que radica en el aprendizaje de la Matematica, segun Wertheimer, es la

capacidad de usarla™°.

Por ello se cree importante el uso de las estrategias metodoldgicas interactivas
dentro del proceso ensefianza aprendizaje y mas aun aplicandolo en las Matematica
para poder lograr en nuestros educandos la capacidad de usar de forma correcta

todas las herramientas necesarias para llegar a encontrar la o las soluciones a los

’VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
Y VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
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problemas que se enfrenten, pero para llegar a esto, los maestros deberan aplicar
de forma correcta y muy organizada los procesos idoneos que es el de que los
nifos(as) construyan su aprendizaje, lo deduzcan y lo validen, solamente asi
siguiendo un proceso correcto las estrategias seran de gran utlidad para los

educandos.

“Para Schoenfeld (1989), la ensefianza de la Matematica debe centrarse en el
desarrollo del poder matematico, desarrollando aptitudes para: entender conceptos y
métodos matematicos; discernir relaciones matematicas; razonar légicamente; y
aplicar conceptos, métodos y relaciones matematicas para resolver una variedad de
problemas no rutinarios. Para este autor, la resolucién de problemas so6lo cubre
parte del “pensamiento matematico”, siendo importante desarrollar habilidades
metacognitivas y el desarrollo de un punto de vista matematico”**.

Lo que nos comenta Schoenfeld sobre que desarrollando la Matematica sélo va a
ayudar parte del pensamiento matematico, tiene razon, pero si hos ponemos a
analizar la gran utilidad que tiene la Matemética dentro de todo el proceso que
logran los estudiantes para resolver un problema, podremos decir que la Matematica
es una ciencia que no solamente logra desarrollar la parte del pensamiento
matematico, sino que también desarrolla la capacidad de analizar, de ser mas critico,
desarrolla su lenguaje enrigueciendo su vocabulario y fortaleciendo su capacidad de
argumentacion de sus puntos de vista y justificacion légica de sus respuestas, ayuda
a la agilidad mental al hacerlo mas rapido en su capacidad de criticidad y el de

buscar solucién a los problemas planteados.

El impacto de las Estrategias Metodoldgicas Interactivas en la educacion.

‘Una dificultad al intentar utilizar Estrategias Metodolodgicas Interactivas en la
ensefianza de la Matematica, es el cambio necesario en la actuacién pedagdgica del
profesor, ya que su uso implica un cambio de estrategia de ensefianza. Ya no es Uutil
un esquema expositivo y lineal. Se requiere disefar y experimentar estrategias para
facilitar la interaccion del alumno con los conceptos matematicos. Asi, surgen

actividades como: experimentar, conjeturar, generalizar, poner a prueba hipétesis,

" VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
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deducir, reflexionar, etc., que son elementos extrafios a una situacion de clases

expositiva normal™?.

Como se observa en el parrafo anterior, el uso de las estrategias hara que los
docentes se actualicen y busquen profundizar los temas debido a que los educandos
comenzaran a indagar mas sobre la clase que se esta viendo y esto hara que tanto
docentes como estudiantes logren interiorizar los contenidos porque como sabemos
el constructivismo logra que la educacion dentro del salon de clases sea de doble
via y se logre un aprendizaje significativo; y el uso de estas estrategias dentro de las
Matematica hard que los maestros desarrollen mejor sus clases, busquen los
procesos correctos para que la clase sea mas légica, se fortalecera el espiritu
investigativo del docente y se lograra que los nifios(as) desarrollen la capacidad de
analizar, de cuestionar, de sugerir, de deducir, de profundizar los conceptos y de
aplicar soluciones légicas a los problemas que se les plantee.

“Para organizar la forma en que la tecnologia pueda tener efectos importantes en la
educacion de la Matematica, Rubin (2000) propone cinco tipos de oportunidades
generadas por las estrategias metodoldgicas interactivas, las cuales son: conexiones
dindmicas; herramientas sofisticadas; comunidades ricas en recursos matematicos;

herramientas de disefio y construccion; y herramientas para explorar complejidad”®.

Con esto se entiende que para que las clases sean de gran utilidad dentro del salon
de clases, el docente debera encontrar el proceso correcto para que los estudiantes
logren interiorizar la clase ensefiada, las estrategias metodologicas interactivas
ponen a la orden del educando todas las bondades y facilidades para que las clases
sean bien impartidas, claro esta que el docente debe de dominar los recursos que en
ella existen y asi aplicarlos debidamente en cada clase dada y para ello debe de
tener claro que los niflos(as) desean que la Matematica no se vea tan abstracta sino
gue dicha ciencia se vea mas alcanzable y facil de entender y explicar, para ello se
debe de buscar dentro de las estrategias metodoldgicas los recursos adecuados e
ideales para que logren entender mas rapido y en menos tiempo y se vea mas
concreto lo que estan viendo para que asi el aprendizaje y su respectiva

interiorizacion sea mas duradera en el educando.

“ VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
B VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15

20



“Para Martin, Beltran y Pérez (2003), trabajar con tecnologia entrega muchos
elementos que son esenciales en los nuevos escenarios, referidos a: ambientes
realistas y enriquecidos; desarrollo del pensamiento estratégico; descubrir el
problema; representacion del problema; desarrollo metacognitivo; y facilitar

interacciones de grupo™*,

Como se observa, el uso de estrategias ayuda a que los estudiantes enriquezcan
mejor su aprendizaje logrando a que lo que parece abstracto se vea mas real y
alcanzable de entender y aprender, también logra buscar solucién a los problemas
planteados porque lo ven mas claro, lo manipulan, descubren la solucién y lo
representan de forma muy facil y logran llegar a la metacogniciébn que es el de

aplicarlo de forma correcta en su diario vivir.

Se ha comprobado que el usar estrategias metodoldgicas interactivas en el salon de
clases, logra que el estudiante aprenda mas rapido y mejor, debido a que logra
captar mejor la idea que el maestro quiere impartir o transmitir porque lo hace mas
practico, divertido, y se logra profundizar los conocimientos que a veces por tiempo
el docente no la puede explicar, profundizar o ampliar, claro esta que el docente
antes de emplear esta técnica, primero tiene que observar el material a usarse
debido a que puede haber informacién no apta o no Gtil para su clase por eso es que
debe constantemente investigar y saber qué herramientas ayudan al aprendizaje de

los educandos.

La pizarra interactiva

“Esta es una tecnologia que se integra a la sala de clases, abriendo un mundo de
posibilidades y permitiendo ser “la punta” de la generacion de innovaciones y de
cambios en los roles del profesor, alumno y en la forma de trabajo. No limita, ya que
puede usarse cuando se quiera, de manera que si algo no funciona, el profesor
puede desarrollar su clase sin esta. Ademas permite aprendizajes mas significativos
y vinculados a la vida real. Da acceso a mas recursos al profesor para modificar las
estrategias metodoldgicas y los estudiantes se motivan e interesan mas, permitiendo

acceso y manejo de la informacién en tiempo real (Marqués, 2002)"*>.

“ VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
“ VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
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Con lo que se ha leido en el parrafo anterior, el uso de esta herramienta ayuda al
docente y al estudiante a interactuar con mayor facilidad, a mostrar mas interés por
lo que se le esta ensefiando, a interesarse mas por la tecnologia y los beneficios que
nos brinda; aparte ayuda a los docentes a interactuar con la tecnologia y la cantidad
de tiempo que le ahorra porque el estudiante capta méas rapido lo que se le ensefia,
como conclusion, queda demostrado que el uso de esta herramienta beneficia a
ambas partes porque ayuda a que el aprendizaje sea bidireccional y profundiza los
conocimientos de ambas partes debido a la cantidad de informacién que recibe en la
clase, también cabe decir, que si el docente tiene bien estructurada su clase y muy
bien planificado para llegar en menos tiempo al aprendizaje significativo, puede usar
0 no estas herramientas ya que dichas herramientas ayudan y motivan al maestro a

ensefar de una manera correcta con o sin ellas.

“Por inter-aprendizaje se define la accion reciproca que mantienen, al menos, dos
personas, empleando cualquier medio de comunicacion, con el propésito de influirse

positivamente y mejorar sus procesos y productos de aprendizaje”®.

Con lo antes mencionado, al realizar el siguiente proyecto, se recalca que el
constructivismo es la forma ideal en la cual docente y estudiante logran alcanzar un
aprendizaje significativo, y es ahi donde se recalca que el inter-aprendizaje ayuda y
favorece no solamente a la educacion, sino también a la socializacion de nuestros
estudiantes porque podran aparte de aprender y profundizar sus temas, lograran
comunicarse con mayor fluidez porque en el constructivismo el dialogo y la
interaccién es importante para que ambas partes, docente y alumno, aprendan de
manera conjunta y a enriquecerse mutuamente ya que como sabemos en el
constructivismo se refuerzan y mejoran muchas partes como son el razonamiento, la

criticidad, la independencia, el lenguaje, etc.

“La interaccion entre pares, en el sentido pedagdgico, favorece la 6ptima relaciéon de

los estudiantes entre si, dando lugar a:

e El protagonismo compartido
e Laimplicaciéon permanente
e La ayuda continua

e La expresion de la maxima capacidad de la autonomia personal

* MARTINEZ, Ovidio: El interaprendizaje o aprendizaje colaborativo.
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e La corresponsabilidad
e La cooperacion participativa y creativa
e La verdadera comunicacion

 El apoyo solidario”’.

Como se menciona anteriormente, por medio del constructivismo se llega a que
tanto docentes como estudiantes mejoren en muchos aspectos importantes dentro
de la educacion, y es que la educacion no solamente se refiere el de aprender, sino
también lograr que el ser humano se fortalezca en todos los campos que le
ayudaran en su diario vivir como son el de ser un ente sociable, capaz de liderar,
enfrentar los problemas, convivir en sociedad, cooperar en todos los sentidos y
principalmente ser un ser humano con buenos valores ya que en la actualidad, los
valores se estan perdiendo de a poco y es desde ahora que se los debe de
fortalecer dia a dia con la implementacion de las herramientas tecnologicas porque
ayudard al dicente a establecer un didlogo con sus compafieros y a reconocer sus

errores.

2.1.3.3 Fundamentacion Pedagdgica.

“Las instituciones sociales se van desarrollando porque tienen que satisfacer las
necesidades basicas de la sociedad y la educacién satisface la necesidad
fundamental de transmitir conocimientos. Esa funcion primaria (la transmisién del
conocimiento) se cumple de tres maneras: por la preservacion, la difusion y la

innovacién del conocimiento” 8.

Con el parrafo anterior, se fundamenta para recalcar que las instituciones educativas
son el eje formador, socializador y transformador que impulsa al hombre a investigar,
descubrir, innovar y buscar siempre lo mejor para su medio o entorno, sino lo logra,
quiere indicar que la educacion no cumple o no llega con lo que exige la sociedad
actual, por eso, se ve en la necesidad de actualizar a los docentes y a nuestros

estudiantes para enfrentarse a los nuevos retos de la sociedad, una sociedad que

Y MARTINEZ, Ovidio: El interaprendizaje o aprendizaje colaborativo, “ldem”

¥ STAR, Carla: Educacion y Pedagogia.
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constantemente esta en renovacion y no podemos ni debemos quedarnos atras de

la competitividad ni de la tecnologia que avanza a pasos acelerados.

“La preservacion del conocimiento se cumple parcialmente con la ensefianza que es

la forma en que el conocimiento se transmite de una generacion a otra”*.

Tomando este parrafo, sirve para confirmar que por medio del conocimiento se
puede lograr que nuestros estudiantes, aplicando las estrategias metodolégicas
interactivas, divulguen y den a conocer al entorno que les rodea y a la futura
generacion de estudiantes y maestros, el gran avance y provecho que tiene el uso y
aplicacion de dichas estrategias para la educacion, la investigacion y la

consolidacion de lo aprendido.

“La innovacion que es la creacion o descubrimiento de nuevos conocimientos por la
investigacion o el pensamiento creador, se puede realizar a cualquier nivel del
sistema educativo, pero tradicionalmente recibe méas atencibn en las

universidades™®.

Como se observa, la innovacion cuyo significado es el de crear o descubrir nuevas
formas para el beneficio de la sociedad, ésta sociedad que pide y exige cambios
para el bienestar de sus ciudadanos; lamentablemente por el sistema educativo que
todavia tenemos y rige en la actualidad, so6lo se puede exigir innovacion,
descubrimientos o experimentacién en las universidades, cuando en otros paises
desde temprana edad, se exige a sus estudiantes que investiguen y vayan creando
cosas desde sus primeros afios de estudio; con el impulso de las estrategias
metodoldgicas interactivas, se fomentaran, desde los primeros afios de educacion, la
investigacion, el descubrimiento y su respectiva verificacion, y asi cuando lleguen a
las universidades tendremos profesionales mas aptos y capacitados para la
investigacion ya que desde el inicio de su vida escolar se les inculco la investigacion,

el andlisis, la criticidad, la responsabilidad y amor hacia el estudio.

“Solo sé que no sé nada, es una frase muy citada del fildsofo ateniense Socrates. El
ser humano voluntaria o involuntariamente esta inmerso en el proceso de educacion,

que se va desarrollando a lo largo de nuestras vidas desde el momento de la

Y STAR, Carla: Educacion y Pedagogia, “ldem”

20 STAR, Carla: op. cit., 23
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concepcion y hasta la muerte. Al nacer el individuo es como un cuaderno vacio que
se va llenando conforme a las experiencias que vive, este es el proceso de
aprendizaje, el que se da en todos los aspectos de nuestras vidas, abarcando la
cotidianidad, los establecimientos escolares, asi como el ambiente y las personas

que nos rodean”.

Lo dicho anteriormente, nos ayuda a ratificar que el hombre nunca terminara de
aprender, solamente conoce una pequefliisima parte de todo lo que se llama
conocimiento y es por medio de este aprender que el ser humano va descubriendo e
interpretando lo que desconoce y para conocer lo que desconoce se apoya en la
educaciéon para aprender un poco mas, aunque nunca terminaremos de aprender,
solamente se lograré en el dia a dia acumular aprendizajes, aprendizajes que se van
constituyendo en significativos porque los va aplicando en su diario vivir, no
solamente en el establecimiento educativo sino en el medio que lo rodea, y es este
medio el que ayuda a que el hombre constantemente aprenda y pueda nutrirse de
conocimientos muy valiosos para emplearlos en su entorno y en el diario vivir, esto
nos ayuda a que si en el medio se usa constantemente la tecnologia, entonces ¢ por
qué negar a nuestros educandos a aprender con la tecnologia?, ya que como todos
sabemos que una tecnologia muy bien empleada ayuda a estudiantes y a maestros

a aprender mucho mas y empleando menos tiempo.

“La educacion formal intencionada es la que recibimos en las instituciones escolares
y gue hacemos con la intencion transformadora de conocimientos evidentemente
presente, ésta la recibimos de un grupo de lo que en cierto modo podriamos llamar
sofistas (persona sabia o habil) la filosofia define asi a los profesores o maestros
porque son personas que dicen tener cierto cimulo de conocimientos y lo imparten a
otras personas. Pero si recibimos conocimientos de otras personas, al menos
deberia ser de alguien con mas conocimientos en la materia que nosotros

mismos”?.

En lo expuesto anteriormente, se va a hacer referencia que el docente, como eje
vital del conocimiento del nifio(a), como es la persona que guia al estudiante a

aprender un poco mas, al verse inmerso en el uso de las estrategias metodolégicas

*! STAR, Carla: op. cit., 23
> STAR, Carla: op. cit., 23
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interactivas lo motivara a cada dia actualizarse en el uso, empleo y manipulacion de
la tecnologia, ya que él como docente y ente que guia al aprendizaje a sus
educandos siempre debe de estar capacitado y mas actualizado que sus estudiantes
y esto lo va a ayudar a que investigue constantemente y pueda profundizar los
temas impartidos en clase, podréd monitorear constantemente a sus estudiantes dia a
dia ya que haciendo uso de dichas estrategias el trabajo lo puede hacer grupal y
podra lograr en ellos un aprendizaje significativo debido a que el trabajo del grupo va
a hacer que el grupo aprenda, analice, discuta y pueda sacar una conclusion mas
valedera y acertada debido a que toda la conclusion que ellos saquen sera del grupo
y no de un solo estudiante.

Con lo expuesto en los péarrafos anteriores, se va a mencionar y explicar los cuatro
pilares de la educacion empleando el uso de las estrategias metodoldgicas

interactivas:

Aprender a conocer.

El estudiante dia a dia debe adquirir conocimientos y es obligacién de los maestros
lograr que estos conocimientos adquiridos lleguen a hacer significativos empleando
las estrategias interactivas, ya que logrando que los conocimientos sean
significativos estos le seran de gran ayuda debido a que los aplicara constantemente

para la resolucion de problemas en el diario vivir.
Aprender a hacer.

Una vez que el estudiante conoce, podra: investigar, profundizar, manipular, crear y
dar soluciones a la investigacion que él esta haciendo y esto a su vez ayudara a que

sus conocimientos se amplien y tengan mayor veracidad y puedan ser usados.
Aprender a vivir juntos.

El educando, asi como amplia sus conocimientos también aprende a hacer mas
humano debido a que con el uso de las estrategias metodolégicas interactivas él se
vera mas vinculado con sus comparieros debido a que para que el aprendizaje sea
significativo los estudiantes deben constantemente interactuar en grupo ya que el

uso de las estrategias motivan al trabajo grupal para consolidar mejor lo aprendido y
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ayuda a que todos actuen, participen y se ayuden para que todos aprendan lo dado

en clase por sus maestros.
Aprender a ser.

Para que florezca mejor la propia personalidad del educando y que esté en
condiciones de obrar con creciente capacidad de autonomia de juicio y de
responsabilidad personal debido a la gran exigencia que el mundo de hoy requiere
de ellos.

Con lo expuesto anteriormente, el educando podra tener mas confianza de decir lo
que piensa debido a que lo que él ha aprendido tiene base, fundamento y podra dar
un criterio mas amplio y con una fundamentacion légica, critica y muy bien
sustentada porque durante toda su preparacion estudiantil ha profundizado sus
conocimientos porque ha investigado constantemente lo que él ha visto y esto le
ayudard a hacer un ente mas responsable y pensante porque va a meditar antes de

actuar.

Vigotsky dice, “sélo los seres humanos poseen la capacidad de transformar el medio
para sus propios fines. Esta capacidad, los distingue de otras formas inferiores de

vida"%.

Tomando las palabras de Vigotsky, da a entender que el ser humano siempre busca
medios para poder avanzar, para no estancarse en la mediocridad y buscando estos
medios logra superarse, por tal motivo siempre busca los recursos necesarios para
poder avanzar y distinguirse de los demas seres que no usan la capacidad de

analisis, de investigacion y de criticidad.

“Vigotsky consideraba que el medio social es crucial para el aprendizaje, pensaba

que lo produce la integracién de los factores social y personal”®.

Da a entender que el hombre por ser un ente eminentemente social encuentra en la
sociedad el medio necesario para aprender e intercambiar informacién y a su vez le
sirve para enriguecerse de nueva informaciébn debido a que como tiene

conocimientos previos con la nueva informacion que recibe del medio hace que

» CASCIO, Francisco: Vigotsky.
** CASCIO, Francisco: Vigotsky, “ldem”.
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analice y tenga un nuevo aprendizaje ya que como todos sabemos el deseo mismo
de las personas de aprender y descubrir cada dia hace que lo nuevo e inalcanzable

sea un reto por alcanzar.

“Vigotsky menciona la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) que es la distancia entre el
nivel real de desarrollo -determinado por la solucion independiente de problemas- y
el nivel de desarrollo posible, precisado mediante la solucion de problemas con la

direccién de un adulto o colaboracién de otros compafieros méas diestros”.

Lo cual habla sobre que, es el momento del aprendizaje en la que es posible cuando
un estudiante se encuentra en las condiciones educativas apropiadas, y es cuando
hay un intercambio de informacién de alumno — maestro, maestro - alumno y en la
cual ambos intercambian informacién y llegan a una conclusién comun tanto que

ambas partes quedan satisfechas por el nuevo aprendizaje estructurado en ambos.

“‘Piaget nos habla de las Etapas de las Operaciones Concretas en la cual los
procesos de razonamiento se vuelven l6gicos y pueden aplicarse a problemas
concretos o reales. En el aspecto social, el nifio ahora se convierte en un ser
verdaderamente social y en esta etapa aparecen los esquemas logicos de seriacion,
ordenamiento mental de conjuntos y clasificacién de los conceptos de causalidad,

espacio, tiempo y velocidad”®.

Como se indica en el parrafo anterior, el nifio de 7 a 11 afios es capaz de resolver
problemas, de tener una capacidad de analizar mas critica, de estructurar conceptos,
de pedir explicaciones valederas y a su vez logicas, de organizar su mente de forma
l0gica; pero para lograr esto, el nifio desea lo concreto para llegar asi a lo abstracto y
con esto sacar conclusiones logicas a los problemas planteados. Tanto Vigotsky
como Piaget concuerdan en que las personas son seres eminentemente sociales
porque para aprender busca siempre su entorno y es ahi donde se enrigquece, saca
Sus primeros conceptos y sus conocimientos previos para asi aplicarlos en su diario

Vivir.

* CASCIO, Francisco: op. cit., 27
** SANTAMARIA, Sandy: Teorias de Piaget.
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“Piaget distingue tres tipos de conocimiento que el sujeto puede poseer, éstos son

los siguientes: “fisico, I6gico-matematico y social”*’.

Se hablara del l6gico — matematico porque este es fundamental en la vida del
estudiante y en la que se basa el siguiente proyecto, y es que el légico - matematico
es aquel que logra que los educandos sean analiticos, criticos y capaces de lograr
fundamentaciones que lleguen a ser valederas porque logra desarrollar esta
habilidad en los nifios desde los primeros afios de educacién cuando son muy bien
profundizados y si queda bien afianzado los conocimientos que se le imparte desde
los primeros afios de estudio, se va a tener nifios criticos, reflexivos, independientes
y seguros de lo que han aprendido, esto quiere decir que hemos logrado en ellos un
aprendizaje significativo, debido a que tendran la capacidad de inducir o intuir
conceptos solamente con la observacion y analisis de los mismos debido al
razonamiento profundo que han logrado por medio del uso debido y correcto de las
estrategias que se aplican dentro del salon de clases.

Ambos, (Piaget y Vigotsky) concuerdan en que el nifio necesita del medio para
poder intercambiar informacion, apropiarse de lo que hay en el medio y a su vez
enriquecerse de lo que ve, escucha y capta de la sociedad; también que el
conocimiento l6gico — matematico es de gran importancia en el estudiante ya que
logra que el nifio tenga bien afianzado sus conocimientos debido que va de la parte
abstracta a la parte concreta y viceversa, que es lo que le hace falta a nuestros

educandos en la actualidad.

También se demuestra como el uso de estrategias ayudara enormemente a ampliar
los conocimientos que poseen y asi llegaremos a los aprendizajes significativos
porque de los conocimientos que poseen podrdn armar un nuevo concepto con los
aprendidos y profundizados en clase debido al uso correcto de las estrategias
metodologicas interactivas y como lo van a usar dentro de su entorno social, en este
caso que es el salon de clases, se podra inducir y conducir a mejores significados o

conceptualizaciones.

* SANTAMARIA, Sandy: Teorias de Piaget, “/dem”
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2.1.3.4 Fundamentacion Legal.
Ley Orgéanica de Educacion Intercultural
Articulo 298

“Establece pre asignaciones presupuestarias destinadas, entre otros al sector
educacion, a la educacion superior, y a la investigacién, ciencia, tecnologia, e
innovacion en los términos previstos en la ley. Las transferencias

correspondientes a pre asignaciones seran predecibles y automaticas”*.

Con este articulo, se da a entender que el nuevo gobierno se va a preocupar de que
los estudiantes gocen de una educacién de calidad debido a que las pre
asignaciones serdn automéaticas y que la educacién tiene todo el respaldo del
gobierno ya que sin una buena educacién no se podra obtener estudiantes con
criterio de investigacion, ni que se preocupen por actualizarse, de ahi que sera mas
factible que se apliqgue las estrategias metodoldgicas interactivas por ser una
herramienta util para el aprendizaje ya que se va a usar la tecnologia que es lo que

pide y exige el gobierno.

Articulo No. 343
Seccion primera de educacién

“El sistema nacional de Educacién tendrd como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que
posibiliten el aprendizaje, la generacion y la utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y culturas. El sistema tendrd como centro al sujeto que
aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y
eficiente”®.

Basandose en este articulo de la nueva reforma curricular ecuatoriana, se indica
claramente que el gobierno de turno se va a preocupar de la educacion a tal punto
que desea que sus estudiantes desarrollen al maximo sus capacidades y

potencialidades y van a brindar el apoyo necesario para que todas las instituciones

*® GOBIERNO DEL ECUADOR: Ley Organica de Educacidn Intercultural, Quito, Autor, 2011.
** GOBIERNO DEL ECUADOR: Ley Orgdnica de Educacién Intercultural, Quito, Autor, 2011, “Ildem”
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fiscales tengan lo necesario para brindar una educacion de calidad a sus educandos
ya que los nifios y niflas (de las instituciones fiscales) también deben de tener las
mismas oportunidades que el de los estudiantes particulares, porque los educandos
son el eje central del desarrollo del pais y es aquel que aprovechara la maximo todos

los recursos que se le brinde para que tenga un aprendizaje significativo.

Articulo 346.

“Existira una institucién publica, con autonomia, de evaluacién integral interna
y externa, que promueva la calidad de la educacion”®.

Con este articulo, se tendrd toda la seguridad que el incluir estrategias
metodoldgicas interactivas en la educacion va a hacer de gran utilidad en los
salones de clase debido a que va a ver una supervision constante y se podra
obtener los resultados previstos en la educaciéon que es el de brindar a todos sus
estudiantes una educacion de calidad y también lograr que los estudiantes puedan

investigar, argumentar, crear y ser criticos y reflexivos en el acto de aprender.

Articulo No. 347

Numeral 1

“Sera responsabilidad del Estado fortalecer la educacion publica y la
coeducacion; asegurar el mejoramiento permanente de la calidad, la
ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento
necesario de las instituciones educativas publicas”.

En el siguiente articulo, el gobierno se compromete a fortalecer, mejorar y equipar
con todo lo necesario a las instituciones fiscales para brindar una educacion de
calidad por lo consiguiente se da a entender que el gobierno estara predispuesto a
invertir en tecnologia de punta, en actualizar a sus docentes y a capacitarlos con el
fin de que sus instituciones fiscales brinden una educacion de gran nivel a sus
estudiantes y que puedan alcanzar un aprendizaje significativo siguiendo los pasos

correctos e idoneos.

** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 30
*' GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 30
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Articulo No. 347

Numeral 7

“Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de
postalfabetizacion y educacién permanente para personas adultas, y la
superacion del rezago educativo”*.

Con el siguiente numeral, se puede afirmar que, el analfabeto ya no es solo la
persona que no sabe leer y escribir, sino que también es analfabeto aquella persona
que no sabe manejar y manipular las herramientas tecnolédgicas que exige el mundo
de hoy, por eso es que con el siguiente proyecto se va a difundir mas el uso y
manipulacion de las herramientas tecnoldgicas aplicadas en la educacion y mas aun
tendra mas impacto debido a que se lo va a usar en las escuelas y los docentes
sabran qué direcciones o pasos seran los adecuados para poder aclarar las dudas
de los dicentes, también el maestro fomentara la investigacion y se erradicaré asi el
analfabetismo digital, que como es de conocimiento general, el manipular una
herramienta tecnoldgica abre muchos campos y se descubre un mundo lleno de

informacion y de descubrimientos.

Articulo No. 347

Numeral 8

“Incorporar las tecnologias de la informaciéon y comunicaciéon en el proceso
educativo y propiciar enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales”,

En el siguiente numeral, se ratifica que el uso de la tecnologia en la educacion es de
gran aporte y ayuda para lograr en el educando un aprendizaje significativo y hacerlo
mas investigador, critico y tener un razonamiento mas logico y con bases cientificas
ya que podra acceder a varias paginas educativas, cientificas y de interés general en
el cual el educando podra afianzar y ampliar sus conocimientos y los podra compartir
con sus compaferos y podran obtener una nueva conceptualizacion de lo que han

visto o leido.

*> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 30
*> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 30
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Objetivos del Buen Vivir.

Plan Nacional para el Buen Vivir

2009 - 2013

“Objetivo 2: Mejorar las capacidades y potencialidades de la ciudadania”®*.
Con el siguiente objetivo nos basamos para concluir que aplicando las estrategias
metodoldgicas interactivas en el sistema nacional de educacion nuestros educandos
tendran la capacidad de mejorar paulatinamente sus destrezas que es el de
aprender hacer, aprender a investigar y el de aprender a desenvolverse de forma
independiente dentro de la sociedad, debido a que las estrategias ayudan al
educando a hacerse mas independiente y autonomo porgue fortalece su seguridad,
su autoestima y el de reconocer que sabe debido a la experimentacién e

interactividad constante que ha tenido durante toda su vida estudiantil.

“La educacién, entendida como formacion y capacitacion en distintos niveles y
ciclos, es fundamental para fortalecer y diversificar las capacidades vy
potencialidades individuales y sociales, y promover una ciudadania
participativa y critica. Es uno de los medios méas apropiados para facilitar la
consolidacion de regimenes democréaticos que contribuyan la erradicacién de
las desigualdades politicas, sociales, econémicas y culturales. La educacién
contribuye a la construccién, transformacion y replanteamiento del sistema de
creencias y valores sociales y a la revalorizacién de las culturas del pais, a
partir del reconocimiento de la importancia de las practicas sociales y de la
memoria colectiva para el logro de los desafios comunes de una nacién”*.

En el siguiente texto de los objetivos del Buen Vivir, se hace referencia a la
importancia que tiene la educacion en la sociedad y mas importante aun es que
siendo la educacion el motor importante que gira y transforma a la sociedad, por
medio de la educacién se logra que ya no haya esas desigualdades en todos los
ambitos, sino que por medio de ella se logra la igualdad y la transformacion de un
pais, y por ende se desea que todos los ciudadanos reciban el mismo nivel de
exigencia, el mismo nivel de calidad y calidez en lo concerniente a la educacion ya

gue todos pertenecemos a un pais y todos debemos de tener los mismos derechos,

** GOBIERNO DEL ECUADOR: Plan Nacional para el Buen Vivir, Quito, Autor, 2009.
** GOBIERNO DEL ECUADOR: Plan Nacional para el Buen Vivir, Quito, Autor, 2009, “Idem”
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solo asi se lograra entes de bien y responsables con la idea de sacar adelante a

nuestro pais.

“Desde una perspectiva estratégica, el desarrollo de conocimientos con alto
valor agregado es esencial, asi como la investigacién e innovacion técnica y
tecnoldgica. La combinacion de los saberes ancestrales con la tecnologia de
punta puede generar la reconversion del régimen de desarrollo, apoyada en el
bioconocimiento. A mediano plazo, se espera que la produccion local y
exportable se sustente en el desarrollo de la ciencia, la tecnologia y la

innovacion, sobre la base de la biodiversidad”.

En el siguiente parrafo se entiende claramente como la tecnologia es ya una
herramienta necesaria e indispensable para el desarrollo de los pueblos, mas aun es
de suma importancia tenerla ya en los centros de estudio como una herramienta en
la cual tanto docentes como estudiantes la pongan en practica para asi ver sus
ventajas y la gran utilidad que brinda en la educacion; y si en la educacién brinda
gran utilidad, no digamos en el &mbito de la produccién debido a que en ella el uso
de la tecnologia ayudara a los productores a mejorar sus productos, a tener un
margen mas exacto de su nivel de produccion, a comenzar a experimentar y a
investigar sobre sus productos y a convertirse en mas competitivos, como ya es de
conocimiento general, la competitividad hace que todos conozcamos y mejoremos

cada dia mas.

“En el ambito rural, el acceso y conocimiento de nuevas tecnologias de
comunicacion e informacién juegan un papel central para disminuir los costos
de transaccion y hacer efectivo el régimen del “Buen Vivir”. La educacion es
un area clave para reducir la denominada brecha digital, cuya existencia
profundiza las desigualdades e inequidades. El sistema de educacién superior
constituye un poderoso agente de potenciacion de las capacidades
ciudadanas, cuando genera contextos apropiados para el desarrollo de

“libertades positivas”, con énfasis en la investigacion cientifica y el desarrollo

** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit. 33
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tecnoldgico, de manera que incida en la reconversion del régimen actual de
desarrollo”®’,

Del siguiente parrafo se indica que por afos el sistema de educacion fiscal en
nuestro pais ha sido olvidado a tal punto que se observa una brecha enorme entre
estudiantes de instituciones fiscales con estudiantes de instituciones particulares;
esta brecha que los mismos gobiernos lo han ocasionado por el transcurso de los
afios, se va a ir reduciendo con la aplicacion y uso de estrategias metodoldgicas
interactivas en las instituciones fiscales la cual ayudara a que los estudiantes fiscales
comiencen a investigar y a profundizar sus conocimientos desde sus primeros afos
de educacion, también fomentara a que cuando comiencen a cursar la universidad
vean en la investigacion un mecanismo practico y de gran utilidad para el desarrollo

del pais.

Objetivos del Fortalecimiento Curricular.

“Potenciar, desde la proyeccion curricular, un proceso educativo inclusivo de
equidad para fortalecer la formacién ciudadana para la democracia, en el
contexto de una sociedad intercultural y plurinacional”®,

En el siguiente objetivo se puede visualizar como el fortalecimiento curricular de la
educaciéon béasica quiere que todos sus estudiantes tengan los mismos derechos,
tengan las mismas facilidades, tengan los mismos mecanismos y las mismas
bondades para aprender; el gobierno ya no desea que se siga observando esas
diferencias abismales en la cual los estudiantes que se educan en instituciones
particulares tengan mas beneficios y mas oportunidades para aprender mas y mejor,
al contrario se desea que todos tengan las mismas oportunidades para aprender,
tengan las mismas oportunidades para crecer y tengan las mismas oportunidades

para asi sacar adelante a nuestro pais y que todos seamos iguales.

“Ampliar y profundizar el sistema de destrezas y conocimientos a concretar en

el aula”®’.

*” GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 33
** GOBIERNO DEL ECUADOR: Actualizacién y Fortalecimiento Curricular..., Quito, Autor, 2010.
** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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Con el siguiente objetivo se desea lograr que nuestros estudiantes, por medio de la
vinculacion de la tecnologia en la educacion logren un saber hacer basandose en la
experiencia, investigacion y profundizacion de lo aprendido dia a dia en los centros
educativos y a su vez deseen aprender mas y llegar a un aprendizaje significativo
por medio de la investigacion constante que ellos mismos van a experimentar en los

salones de clase.

“Ofrecer orientaciones metodolégicas proactivas y viables para la ensefianzay
el aprendizaje, a fin de contribuir al perfeccionamiento profesional docente”*.
Con el siguiente objetivo, se puede concluir que con la nueva reforma curricular se
desea que los docentes estén constantemente preocupados por actualizarse, por
aprender estrategias idoneas para que los estudiantes capten mejor lo que ven en
las aulas, a buscar constantemente los procesos ideales para que las clases sean
de mayor utilidad a sus educandos, a dar una educacion de calidad y calidez, a
vincularse con las herramientas tecnologicas que la sociedad actual pide en los
salones de clase, con todo esto, los docentes con sus actualizaciones en la
educacion podran brindar una educacion de calidad a sus educandos.

En la actualidad, no podemos apartar a los docentes de la nueva tendencia de la
sociedad que es el uso de la tecnologia, y como todos ya conocemos, la tecnologia
en la educacion es una herramienta de gran utilidad para el inter-aprendizaje porque
brinda grandes oportunidades a maestros y estudiantes, seres que desean aprender
cada dia méas usando todos los mecanismos que brinda el mundo de hoy, un mundo
globalizado que constantemente ofrece al hombre todos los medios para que pueda

profundizar y conocer un poco mas.

2.2 MARCO CONCEPTUAL

Para el siguiente proyecto sobre Estrategias Metodoldgicas Interactivas en el
Razonamiento Logico del Inter-Aprendizaje de la Matematica se ha tomado en

consideracion los siguientes términos:

* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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ESTRATEGIAS.- La estrategia es una serie de pasos previamente planificados en la
cual, tomando como base la educacion, el docente se va a guiar para conducir a los
estudiantes a lograr un aprendizaje significativo. Las estrategias ayudan mucho al
docente para guiarse dentro de su clase y saber qué debe hacer dentro del proceso

del inter-aprendizaje.

Existen diferentes tipos de estrategias, tenemos las siguientes:

Estrategias para activar o generar conocimientos previos y para establecer
expectativas adecuadas en los alumnos.- Son aquellos pasos que sigue el
maestro para generar ideas claras sobre el tema que se esta tratando en el salon de
clases y asi sacar conceptualizaciones verdaderas para generar el conocimiento

inicial del educando.

Estrategias para orientar la atencion de los alumnos.- Son aquellas actividades
gue usa el docente para captar la atencion de sus estudiantes durante el proceso de
la clase, tales actividades ayudan a que los educandos se enganchen con la clase y

asi no generan malestar ni pierden la concentracién dentro del proceso educativo.

Estrategias para organizar la informacién que se ha de aprender.- Son todas las
herramientas que emplea el maestro de forma tal que ayudan al educando a poder
organizar sus ideas para poder entender mejor la clase y poder llegar al aprendizaje
significativo, tales herramientas pueden ser organizadores gréaficos, cuadros

sindpticos, etc.

Estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y la
nueva informaciéon que se ha de aprender.- Son los pasos, pueden ser estos
preguntas de reflexion, que utliza el maestro para poder enganchar los
conocimientos previos con los conocimientos que se van adquiriendo dentro del
proceso clase, tales herramientas ayudan a que los educandos logren deducir de
forma mas profunda y légica el nuevo concepto que les va a ayudar a lograr el

aprendizaje significativo.
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METODOLOGIA.- La metodologia es el conjunto de pasos bien estructurados que
tienen orden légico para alcanzar los objetivos propuestos en una investigacion. La

metodologia nos ensefia o indica los pasos correctos para llegar a un fin.
A continuacioén, explicaremos las clases de Metodologia que existe a nivel educativo:

Metodologias educativas utilizadas habitualmente.- Son las que se usan

generalmente en la educacién, tenemos:

e Clases magistrales: Son las que se usan generalmente en la ensefianza
tradicional, en la cual el docente es la Unica persona que tiene conocimiento
del tema y los estudiantes no tienen participacion alguna.

e Clases practicas: Este tipo de clases sino es bien direccionado no va a ser
de gran ayuda para los educandos debido a que puede caer en la clase
magistral, pero en general, ayuda mucho a los estudiantes debido a que
ponen en practica los conocimientos adquiridos con su respectiva
comprobacién.

e Clases de laboratorio: Se usan generalmente en clases de experimentacion
y en la cual los educandos necesitan de conocimientos esenciales para poder
experimentar con ciertos elementos de uso de ensayo.

e Tutorias: Son de gran ayuda debido a que tanto maestros y estudiantes
intercambian informacién y llegan a una conceptualizacion mas amplia de lo
que se desea conocer.

e Evaluacién: Sirve para conocer de cierta manera qué tanto los educandos
han aprendido durante la clase, la que se usa en la actualidad es la de
participacion activa en clase debido a que los educandos participan y el
docente se da cuenta si su clase ha sido interiorizada correctamente.

e Trabajos individuales y en grupo: Sirve para que los estudiantes organicen

las ideas y se les pueda entregar al profesor.

Metodologias educativas no utilizadas pero ampliamente conocidas por el
profesorado.- Son de gran ayuda para el docente, la cual son conocidas por ellos y
es de mucha ayuda porque conllevan a una mejor interiorizacion de los

conocimientos; tenemos:

38



Evaluacion diagnéstica: Es de gran utilidad debido a que el maestro hace
un conocimiento profundo de lo que va a impartir en su clase, ayuda a
descubrir lo que los nifios(as) saben o conocen del tema y es a través de este
proceso que llega a las conceptualizaciones.

Evaluacion formativa: Sirve para ayudar a los educandos a corregir 1o que
no han interiorizado en su debido tiempo, también a solucionar los vacios que
presenta ya que lo va guiando a esclarecer sus dudas desde el inicio del
desconocimiento.

Planificaciéon personalizada: Ayuda a construir las herramientas o
mecanismos necesarios para lograr ayudar a cada estudiante con su proceso
de aprendizaje debido a que se aplica de forma individual las estrategias
necesarias y previamente elaboradas con las dificultades que tiene cada uno,
dicho en otras palabras, se hace una educacion mas personalizada.

Trabajos individuales y en grupo: En este proceso, docente y alumno
interioriza mejor lo aprendido debido a que el maestro no solo es el que mas
sabe sino que entra en conflicto con los estudiantes debido a que ambas
partes investigan y tienen una fundamentacién l6gica de lo que se esta
tratando; el docente y dicente participan activamente en este proceso ya que
no soélo es el alumno el que participa sino que en ocasiones el docente

interviene en los debates para lograr un aprendizaje mas significativo.

Metodologias educativas no utilizadas por desconocimiento de las mismas.-

Son las que no son conocidas por los maestros o las que nunca han sido aplicadas

en los salones de clases por desconocimiento de la forma correcta de saberlo llevar,

dentro de ellas tenemos:

Tutoria proactiva: La siguiente es de gran utilidad para el docente y de gran
beneficio para el estudiante, en ella, el maestro responde inmediatamente las
dudas o inquietudes que tienen los estudiantes sobre un tema, para ello el
maestro tiene que estar muy preparado y empapado del tema a impartir
debido a que va a aclarar todas las dudas que se generen en el transcurso de

la clase.
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e Trabajo cooperativo: Esta metodologia ayuda a que los estudiantes se
identifiquen con su maestro debido a que todos los recursos o trabajos que se
generen dentro de la clase lo van a realizar con su profesor y lo van a usar en
las clases que tengan con su maestro, dando a entender que todos los
trabajos que se realicen sirven para la clase y es el profesor quien da la mano
para que los trabajos salgan de la manera deseada y esperada por todos,
generando asi un vinculo mas estrecho entre maestro y alumnos.

e Ciclo de Kolb: La siguiente, ayuda a los estudiantes a profundizar sus
conocimientos y a comprobar sus errores y a la vez rectificarlos porque existe
la relacién de accidn — accion, que significa que para entender algo hay que
hacerlo y al hacerlo se veran los resultados y para que los resultados sean
correctos hay que seguir en la experimentacion hasta que salga bien los

experimentos.

INTERACTIVO.- Se entiende por interactivo la relacién que existe entre el hombre y
la maquina, dicha interactividad ayuda a que el hombre trate siempre de satisfacer
sus necesidades por el mismo hecho de que las personas siempre buscan conocer
mas ayudado siempre de una herramienta que satisfaga sus necesidades, dicha
herramienta que ayuda a las personas es la tecnologia que hoy en dia busca estar
en todas partes del ser humano como es la educacion, la salud, etc. Trataremos de
tocar el punto que nos corresponde que es la educacion, en la educacion las
herramientas tecnoldgicas estan ayudando al hombre a conocer lo que antes
desconocia, se aplican estrategias muy rapidas para que los estudiantes interioricen
mejor sus conocimientos, estos conocimientos se amplian y profundizan de una
manera muy rapida debido a que dichas herramientas brindan mecanismos muy
faciles de manejar y muy rapidos para aprender a tal punto que maestros y
estudiantes interactlan constantemente con ellas llegando a que en el ciclo de la
educacion se esta haciendo vital trabajar con ellas por el gran aporte que brinda en
los salones de clases y a la gran utilidad que brinda por dar una educacion de

calidad.
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Una vez conceptualizados los términos Estrategias Metodoldgicas Interactivas

podemos concluir que:

Las Estrategias Metodologicas Interactivas es el proceso en el cual el hombre
planifica de manera organizada todos los pasos de una forma muy estratégica para
poder plasmarlos con el uso de las herramientas tecnolégicas, dichos procesos
ayudaran al estudiante a manipular, palpar e interactuar de manera muy eficaz con
su maestro y con las herramientas tecnoldgicas para que su aprendizaje pueda ser
significativo y a su vez continden con la investigacion para poder descubrir e

interrelacionar lo que han aprendido.

RAZONAMIENTO.- Es la capacidad que tienen las personas para resolver
problemas de manera légica y a su vez de dichos problemas tener la capacidad de
sacar las conclusiones debidas para extraer lo bueno y lo malo sacando como

resultado final un nuevo aprendizaje de lo aprendido.

Existen 3 tipos de razonamientos: deductivo, inductivo y analdgico; a continuacion

detallaremos los tipos de razonamientos que existen:

Razonamiento Deductivo: El razonamiento es deductivo cuando necesariamente
partiendo de uno o mas datos comprobados se da una conclusion logica y verdadera

para satisfacer las preguntas o necesidades planteadas desde un principio.

Razonamiento Inductivo: El razonamiento es inductivo cuando partiendo de uno o
mas datos comprobados se da una conclusion casi probable, es decir que dicha

conclusion puede confirmar o no una de las 2 variables expuestas.

A continuacién detallaremos y explicaremos las clases de Razonamiento Inductivo

que existen:

e Razonamiento Inductivo Completo o Perfecto: El razonamiento inductivo
es completo cuando dadas todas las premisas se llega a una conclusion o

generalizacion logica.
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e Razonamiento Inductivo Incompleto o Imperfecto: El razonamiento
inductivo es incompleto o imperfecto cuando no dadas todas las premisas se
llega a una conclusion o generalizacion que puede satisfacer o no el

resultado.

Razonamiento Analdgico: El razonamiento es analégico cuando partiendo de las
premisas, dichas premisas contienen datos verificados debido a las experiencias que
se han obtenido con el objeto, se llega a una conclusion fundamentada.

LOGICO.- La logica es una ciencia que se rige mucho en los fundamentos y los
principios basandose en su estructura para comprobar la o las argumentaciones
para seguir con la demostracion y validez de los hechos a estudiar haciendo siempre
un analisis minucioso para dar por verdadero o falso dicho contenido. Es de suma
importancia la l6gica debido a que para decir algo hay que comprobarlo y de ahi sale
la fundamentacion, una fundamentacion con bases para dar soporte a lo que se

desea demostrar o asegurar.

Una vez analizados las conceptualizaciones de Razonamiento y LAgico, podemos

concluir que:

Razonamiento Logico es la forma de pensar bien que puede lograr una persona de
una manera muy fundamentada de tal manera que dicha conclusién tenga soportes
y sentido légico y a su vez pueda inducir por medio de premisas a nuevas

conceptualizaciones.

INTERAPRENDIZAJE.- El inter-aprendizaje es el proceso por el cual se logra el
aprendizaje significativo, dicho proceso abarca el medio que rodea al educando, los
materiales que utiliza el estudiante y las estrategias que usa el maestro para que los
nifios(as) aprendan e interioricen todo lo que estan aprendiendo; si las 3 partes que
mencionamos anteriormente que componen el inter-aprendizaje son positivos, so6lo

asi se llega al inter-aprendizaje.
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MATEMATICA.- La Matematica es una ciencia que se basa fundamentalmente en el
razonamiento logico para llegar a la parte abstracta, dicha ciencia estudia y
comprueba mediante deducciones ldgicas la validez o falsedad de ciertos teorema o

conceptos.

La division de la Matematica segun la Nueva Reforma Curricular ecuatoriana se
divide en: Relaciones y Funciones, Geométrico, Numérico, Medida y Estadistica y
Probabilidad.

Relaciones y Funciones: Se entiende por relacién a la correspondencia que existe
entre dos conjuntos, entendiéndose al primer conjunto con el nombre de Dominio y
al segundo conjunto con el nombre de Rango, ésta relacién es que a cada elemento

del conjunto Dominio le corresponde uno o mas elementos del Rango.

Funcidn en cambio se entiende a la relacion que existe entre a un solo elemento del

Dominio le corresponde uno y solamente un elemento del Rango.

Geométrico: La Geometria es una rama de la Matematica que se encarga del
estudio de las figuras geométricas y todo el conjunto que abarca a las figuras

geomeétricas.

Numérico: Es una parte de la Matematica que se encarga de disefiar los algoritmos
necesarios para poder analizar, identificar, descubrir e interpretar la solucién a los

problemas numéricos planteados.

Medida: Se entiende por Medida a una rama de la Matematica que se encarga de
asignar valores a todo lo que se puede medir y asi dar facilidad a que las cosas se

puedan calcular y dar un valor determinado y casi preciso.

Estadistica y Probabilidad: Es una rama de la Matematica que se encarga de la
recoleccion de datos, analisis e interpretacion de los mismos para asi dar un
significado preciso y poder hacer una conclusion mas légica y acertada del estudio

gue se esta haciendo.

Una vez analizado lo que es Inter-aprendizaje y Matematica, podemos deducir que:
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El Inter-aprendizaje de la Matematica es la aplicacion correcta de procesos idoneos
que aplica el maestro dentro del salon de clases, sumado al medio que rodea al
educando mas los materiales didacticos que estimulan al estudiante con el objetivo
de interiorizar los conocimientos que se imparten en cada una de las ramas que

encierra la Matemaética.

2.3 HIPOTESIS Y VARIABLES
2.3.1 Hipotesis General

¢Serén las estrategias metodologicas interactivas una via para aplicar el

razonamiento l6gico- matematico?

2.3.2 Hipotesis Particulares

¢Cudles son las causas por las cuales los docentes no usan recursos

didacticos interactivos?

¢ Qué razones justifican para que existan obstaculos para el uso de las tecnologias
en la sala de clases?

¢Por qué los maestros no consultamos por el internet paginas que van a ayudar a

los estudiantes a profundizar sus conocimientos?

2.3.3 Declaracion de Variables

VARIABLE INDEPENDIENTE: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
INTERACTIVAS.

VARIABLE DEPENDIENTE: RAZONAMIENTO LOGICO DEL INTERAPRENDIZAJE
DE LA MATEMATICA.
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2.3.4 Operacionalizacion de las Variables

Hipotesis Variable Definicion Definicién | Indicadores
Independiente Conceptual Operacional | de Logros
¢Seran las | Estrategias Las Estrategias | *Actividades | Manipulan
estrategias Metodoldgicas | Metodolbdgicas motivantes los recursos
metodoldgicas | Interactivas Interactivas es el | que parten |de manera
interactivas proceso en el cual | de los | adecuada.
una via para el hombre planifica | intereses vy
aplicar el de manera | la curiosidad | Interiorizan
razonamiento organizada todos | de los
l6gico los pasos de una | los conceptos
matematico? forma muy | educandos, |con mayor
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CAPITULO llI

MARCO METODOLOGICO

3.1 TIPO Y DISENO DE LA INVESTIGACION

En el siguiente proyecto se va utilizar los siguientes tipos de investigacion:

3.1.1 Investigacion basica: Esta investigacion busca aumentar la teoria, por

lo tanto se relaciona con nuevos conocimientos.

Esto quiere decir que en el siguiente proyecto se desea poner de manifiesto las
bondades que brinda las Estrategias Metodoldgicas Interactivas para el estudiante y
su gran aplicabilidad en el salén de clases ya que brinda la oportunidad de conocer y

ampliar mas el conocimiento que tiene el estudiante.

3.1.2 Investigacion fundamental: A partir de la muestra de sujetos, las
conclusiones de la investigacion se hace extensiva a la poblacion y se orienta a las
conclusiones. Su objetivo se centra en el aumento de informacion teodrica y se

relaciona con la investigacion pura (basica).

Una vez analizado los grandes logros que se pueden obtener al usar tecnologia en

las aulas, los estudiantes podran incentivarse a la investigacion de los temas que
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ellos desean profundizar, y a su vez ser mas criticos con la informacion que se les va

brindando en las aulas.

3.1.3 Investigacion Descriptiva: Se efectla cuando se desea describir, en
todos sus componentes principales, una realidad.

Con el presente proyecto, deseamos dar a conocer la realidad de la educacion
ecuatoriana, en el cual los educandos, a pesar del mundo competitivo en que
vivimos, siguen recibiendo una educacioén tradicional y lejos de la realidad actual, en
donde él interactie con la tecnologia, en donde investigue, razone y saque sus
propias conclusiones de lo que observa en sus investigaciones. También veremos
como los docentes se alejan de la tecnologia por miedo de ser reemplazados por

dichos medios.

3.1.4 Investigacion exploratoria: Es el primer paso para acercarnos a un
problema. Se lo utiliza cuando el problema no es abordado y sirve de gran ayuda

para poder sacar conclusiones logicas y reales del tema a descubrir.

Por medio de este tipo de investigacion, queremos dar a conocer cémo todavia en la
educacion ecuatoriana algunas instituciones no han implementado tecnologia en sus
aulas y el gran dafio que se les hace a nuestros educandos debido a que los
estudiantes no tienen un acercamiento con la tecnologia que se usa en la educacion
para que ellos interactiien mucho mas con una realidad existente y que por medio de
ella reciben muchos beneficios ya que aprenden mas con una participacion mas

eficaz.

3.2 LA POBLACION Y LA MUESTRA
3.2.1 Caracteristicas de la poblacion

La poblacién que vamos a tomar en cuenta en el presente proyecto, esta constituida
por los estudiantes del Quinto Afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal

“Manuel Donoso Armas”, ubicada en el sector Noreste del Cantén Duran, también
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constara la directora de la escuela y el docente que imparte clases en el afio basico
antes mencionado. El tamafio de la poblacién es finito debido a que esté delimitada

ya que se conoce el nimero de elementos (personas) que lo integran.

3.2.2 Delimitacién de la poblacion

En la institucién donde se va a desarrollar el presente proyecto educativo se va a
aplicar una encuesta a la poblacion en estudio que esta conformada por 47

personas; la poblacion en estudio esta conformada por:

DETALLE NUMERO CANTIDAD SELECCIONADA
Autoridades 1 1
Docentes 1 1
Estudiantes 45 45
TOTAL 47 47

El total estimado de la poblacion es de 47 personas que se constituyen en la
poblacién total universo correspondiente al Unico paralelo del Quinto Afo de

Educacion Basica, el docente y la autoridad de la institucion.

3.2.3 Tipo de muestra

La muestra obtenida en el estudio de la poblacion total es de 47 personas que
corresponden a los estudiantes, el docente del Quinto Afio de Educacién Basica y el

director de la institucion.

3.2.4 Tamafo de la muestra

El tamafio de la muestra corresponde a 45 estudiantes del Quinto Afio de Educacion
Basica, 1 profesor y la directora de la escuela, por tal motivo se ha determinado que

todos entran al proceso de la encuesta.
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3.2.5 Proceso de seleccion

El proceso de seleccién se lo realiza de forma grupal, porque de esta manera se
sentara un precedente de la realidad de la educacion ecuatoriana y el cual servirq

para futuras investigaciones con datos reales y precisos.

3.3LOS METODOS Y LAS TECNICAS

3.3.1 Métodos tedricos

En el siguiente proyecto, se van a utilizar los siguientes tipos de métodos

tedricos:

3.3.1.1 Método lbégico deductivo.- Con el siguiente método se aplican
principios descubiertos para llegar al caso particular, partiendo de un enlace de

juicios. Al aplicar este método en la investigacion se abre dos puertas que son:

a. Primero consiste en encontrar principios desconocidos, a partir de los
conocidos. Una ley o principio puede reducirse a otra mas general que la

incluya.

b. Como segundo, descubrir consecuencias desconocidas de principios ya

conocidos.

Por medio del método légico deductivo deseamos dar a conocer cémo las
Estrategias Metodoldgicas Interactivas ayudan a los educandos ya que se sabe que
las herramientas tecnoldgicas en la sociedad actual son de gran aporte en la
educacién. También se sabe que por medio del uso de la tecnologia el estudiante
logra un aprendizaje mas significativo ya que interactia con los recursos que tiene

en su entorno y profundiza los temas que conoce y desea conocer.
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3.3.1.2 Método légico inductivo.- Este método, parte de lo particular, para
llegar a lo general. Este método permite llegar a hipétesis, a investigar leyes

cientificas, y llegar a sus respectivas demostraciones.

El método Iégico inductivo, en el siguiente proyecto va a hacer de gran ayuda ya que
por medio de este método, se va a dar a conocer como el uso de las Estrategias
Metodoldgicas Interactivas ayudan al educando a tener un conocimiento duradero ya
que usara todos los conocimientos aprendidos para resolver los problemas que se le

presenten en dicha guia.

3.3.1.3 Método dialéctico: La caracteristica esencial del método dialéctico es

que considera los fendbmenos histéricos y sociales en continuo movimiento.

Por medio del presente método, podemos dar a conocer como el proyecto servira de
gran aporte a la sociedad ya que servira de partida para que las instituciones se
guien, analicen, acepten e incorporen al curriculum las nuevas tendencias en la
educacion como lo son el uso de herramientas necesarias e indispensables para que

el estudiantado pueda interactuar con la realidad que vive el mundo de hoy.

3.3.1.4 Método de la abstraccion: Es un proceso importantisimo para la
comprension del objeto, mediante ella se destaca la propiedad o relacién de las
cosas y fendmenos. No se limita a destacar y aislar alguna propiedad y relacion del
objeto asequible a los sentidos, sino que trata de descubrir el nexo esencial oculto e

inasequible al conocimiento empirico.

Por medio del presente método, se dara a conocer la importancia que tiene el tema
del proyecto con la realidad que vive la sociedad, ya que al ponerlo en practica en la

institucion, podremos darnos cuenta como los estudiantes comienzan a interactuar
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con los medios necesarios e indispensables para alcanzar un aprendizaje

significativo.

3.3.2 Métodos empiricos

En el siguiente proyecto, se van a utilizar los siguientes tipos de métodos

empiricos:

3.3.2.1 Método experimental.- Este surge como resultado del desarrollo de la
técnica y del conocimiento humano, como consecuencia del esfuerzo que realiza el

hombre por penetrar en lo desconocido a través de su actividad transformadora.

Por medio del uso del método experimental se desea dar a conocer como el hombre
en busca y conquista siempre de lo inalcanzable encuentra en la tecnologia la
herramienta necesaria para conocer y profundizar mas, y que por medio de ella saca

sus conclusiones y descubre lo que era desconocido e inalcanzable.

3.3.2.2 Método de la observacion cientifica: Permite conocer la realidad
mediante la sensopercepcién directa de entes y procesos, para lo cual debe poseer

algunas cualidades que le dan un caracter distintivo.

Por medio del siguiente método, daremos a conocer la realidad de la educacién en
nuestro pais por medio de la observacion directa que daremos sobre el lugar que
aplicaremos el siguiente proyecto, y asi demostraremos como la educacion
tradicional afecta en un alto porcentaje la calidad de educacién que gueremos
brindar y no lo hacemos por falta de recursos y de falta de preparacion a los

maestros.

3.3.3 Técnicas e instrumentos

Para el desarrollo del presente proyecto se eligen las técnicas de la observacion

directa, observacion de campo, la encuesta y la entrevista.
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3.3.3.1 Observacién directa: Cuando el investigador se pone en contacto

personal con el hecho o fendmeno que trata de investigar.

Por medio de la observacién directa, se observara la realidad de la educacion de
nuestro pais y los cambios que se deben dar en la misma, asi como también las

ventajas de aplicar recursos tecnolégicos en la institucion.

3.3.3.2 Observacion de campo: La observacion de campo es el recurso
principal de la observacion descriptiva; se realiza en los lugares donde ocurren los
hechos o fendbmenos investigados. La investigacion social y la educativa recurren en

gran medida a esta modalidad.

En el presente proyecto se usara la observacién de campo debido a que se va a
hacer una observacion descriptiva muy minuciosa para dar a conocer las falencias
en que se educan a nuestros estudiantes a pesar de los avances tecnoldgicos en la

sociedad actual.

3.3.3.3 La encuesta: La encuesta es una técnica destinada a obtener datos
de varias personas cuyas opiniones impersonales interesan al investigador. Sera

aplicado a los docentes, estudiantes y directora de la institucion.

3.3.3.4 La entrevista: Es una técnica para obtener datos que consisten en un
didlogo entre dos personas: El entrevistador "investigador" y el entrevistado; se
realiza con el fin de obtener informacién de parte de este, que es, por lo general, una
persona entendida en la materia de la investigacion. Sera aplicado al docente y a la

directora de la escuela.

3.4 PROPUESTA DE PROCESAMIENTO ESTADISTICO DE LA INFORMACION

Luego de realizada la encuesta a los estudiantes, docentes y director de la
institucion, se comenzara a tabular los datos, sacar los respectivos porcentajes a
cada interrogante, los mismos que se veran reflejados a través de graficos y por

ende se hard el respectivo analisis de cada resultado.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL
4.1.1 ¢ Utiliza de manera regular una computadora para su estudio?

Sl NO A VECES

PREGUNTA 1

4%%A%

mSl
mNO
A VECES

Fuente: Autor del proyecto: Lenin Ramirez Ibarra

En la pregunta 1, de las 47 personas encuestadas, 43 personas que representa el
92% contestaron que no utiliza de manera regular la computadora para su estudio, 2
personas que representa el 4% contestaron que si y 2 personas que representa el
4% contestaron que a veces; esto significa el poco interés del uso de las tecnologias
en el ambito de la educacion lo cual es algo preocupante porque como es de
conocimiento general, la tecnologia ayuda al ser humano a involucrarse mas con la
informacion, a enriquecerse, a investigar y a aprender dia a dia un poco mas; es
lamentable como de manera abismal no se usa la tecnologia para enriquecerse y a

conocer un poco mas.
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4.1.2 ¢En qué lugar se encuentra la computadora?

CASA CYBER COLEGIO

PREGUNTA 2

0%2% 2%

m CASA
m CYBER
= COLEGIO

Fuente: Autor del proyecto: Lenin Ramirez Ibarra

En la pregunta 2, de las 47 personas encuestadas, 45 personas que representa el
96% contestaron que la computadora se encuentra en el colegio, 1 persona que
representa el 2% contestd que se encuentra en el cyber y 1 persona que representa
el 2% contesté que se encuentra en la casa; con este resultado podemos entender
el por qué el poco interés de la comunidad estudiantil en el deseo de investigar mas,
de profundizar sus conocimientos, de empoderarse de la informacién, de cémo el
entorno en donde viven no ven como algo necesario la tecnologia para aprender
mas sino que lo ven como un medio no necesario en el hogar y es muy lamentable el
ver que solo en la institucion donde se educan sea el vinculo con el cual puedan
acceder a la informacion, y como es de conocimiento las horas que estan en el
laboratorio son muy escasas para investigar ya que deben de compartir con los otros

afos basicos.
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4.1.3 ¢ Cudl es su nivel en el manejo de la computadora?

ALTO MEDIO BAJO

PREGUNTA 3

0%

EALTO
m MEDIO
= BAJO

Fuente: Autor del proyecto: Lenin Ramirez Ibarra

En la pregunta 3, de las 47 personas encuestadas, 30 personas que representa el
64% contestaron que su nivel en el manejo de la computadora es de nivel bajo, 15
personas que representa el 32% contestaron que su nivel es medio y 2 personas
qgue representan el 4% contestaron que es alto; con la informacion obtenida se
visualiza que el uso adecuado de la computadora es de nivel alarmante debido a
gue no conocen 0 no manejan de forma correcta la computadora y esto perjudica ya
que en la actualidad manejar la computadora es de suma importancia porque la
persona que no domina el uso de la tecnologia es una persona que en la actualidad
es analfabeta y con el estudio hecho es lamentable y preocupante porque son nifios
de Quinto Aflo de Educacion Basica y son las personas que a esa edad deben de

manejar de manera correcta la tecnologia de hoy.
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4.1.4 ;Tiene informacion acerca de las nuevas tecnologias aplicadas a la

educacion?

Sl NO A VECES

PREGUNTA 4

29%9

mSl
ENO
W A VECES

Fuente: Autor del proyecto: Lenin Ramirez Ibarra

En la pregunta 4, de las 47 personas encuestadas, 45 personas que representa el
96% contestaron que no tienen informacion de las tecnologias aplicadas a la
educacion, 1 persona que representa el 2% contestaron que si conocen y 1 persona
qgue representa el 2% contestaron que a veces; con los resultados obtenidos se
deduce que un alto porcentaje no tienen conocimiento sobre tecnologias aplicadas a
la educacién y con estos resultados es facil entender como el desconocimiento de
las tecnologias es muy alarmante y mas aun sabiendo gue la tecnologia es de gran
ayuda para que los estudiantes logren interiorizar de una manera mas rapida los
conocimientos impartidos en el aula, mas aun sabiendo que en la actualidad el
docente debe de buscar las estrategias necesarias para que los estudiantes logren

un aprendizaje significativo y le sirva en su diario vivir.
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4.1.5 ¢Te gustaria trabajar en clases con nuevos programas de

computacién y con consultas en internet, chats, correo electrénico?

Sl NO A VECES

PREGUNTA 5

02 %%

mSl
mNO
m A VECES

Fuente: Autor del proyecto: Lenin Ramirez Ibarra

En la pregunta 5, de las 47 personas encuestadas, 46 personas que representa el
98% respondieron que les gustaria trabajar con programas de computacion, 1
persona que representa el 2% contestaron que a veces y el 0% respondié que no;
con estos resultados queda muy claro como un alto porcentaje de la poblacion
encuestada desea que dentro de los salones de clases se use la tecnologia para
aprender mejor, para interiorizar lo que estan aprendiendo, para llegar al aprendizaje
significativo, para ser personas competitivas en este mundo globalizado que exige y
pide profesionales con un alto nivel de conocimientos en el area que estan
interactuando, y para llegar a obtener profesionales competitivos se debe desde los
primeros afios de educacion implementar las tecnologias para que poco a poco
lleguen a ser competitivos.
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4.2 ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION, TENDENCIA Y PERSPECTIVAS
Para la ejecucion del proyecto se realizard los siguientes pasos:

e Identificacién del problema: Esta etapa que es de gran importancia debido a
que se detectara el problema que afecta al sistema educativo, en caso
particular a la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas” y que a su vez requiere
de una investigacion y su respectiva solucion.

e Se aplicara una investigacion exploratoria porque comprobara como las
estrategias metodoldgicas interactivas dentro de la educacion es de gran
importancia para el inter-aprendizaje y cémo beneficia al docente y a los
estudiantes debido a la gran utilidad y beneficio que brindan las estrategias.

e Se usara la investigacion descriptiva porque se detallara muy minuciosamente
los avances que se tenga en el proyecto, su impacto dentro de la educacién
tanto para los docentes como para los estudiantes y los cambios significativos
gue se observaran al comparar la ensefianza tradicional con la ensefianza
actual aplicando las estrategias metodologicas interactivas.

e Comparacion: Para establecer y demostrar diferencias entre las hipoétesis
aplicadas en un principio y los resultados obtenidos en el transcurso de la
realizacion del proyecto.

e Generalizacion: Se deduciran principios, conceptos y leyes con lo que se va
evidenciando los beneficios que brinda las estrategias metodolégicas dentro
de la ensefianza y sus grandes alcances que se logran dentro del salén de
clases.

e Evaluacién: Para ir monitoreando constantemente si se va logrando los
objetivos propuestos en el proyecto e ir haciendo cambios para demostrar que
las estrategias metodologicas interactivas en la educacion es de mucha ayuda

para lograr un aprendizaje significativo.
4.3 RESULTADOS
En el siguiente proyecto se ha realizado lo siguiente:

e Se aplicé primero una observacion directa debido a que se dese6 evidenciar
y palpar como todavia no se logra en la educacion de nuestro pais aplicar el

constructivismo que es una herramienta importantisima para lograr un
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aprendizaje que perdure y sea aplicado en el diario vivir y que ayuda a los
educandos a convertirse en el eje central de la educacion, se lo realizé
porque se queria comprobar codmo se sigue con la ensefianza tradicional
gue es el conductismo aquella que mutila la capacidad de analizar y de

participar activamente en clases.

Se realizé la observacion de campo, la cual es muy requerida en el sector de
la educacion por estar en el lugar de los hechos y dar un resultado mas
preciso y de vital importancia porque en el siguiente proyecto dicha
herramienta permitio estar en el salon de clases y comprobar lo que nuestros
educandos necesitan y piden para poder interiorizar mejor lo que se les
imparte en clases que es el uso de estrategias metodoldgicas interactivas
para llegar al aprendizaje significativo y también lograr la correcta
manipulacion y traslado de la parte concreta a la abstracta y viceversa

cuando se trata del Area de las Matematica.

Se aplico la entrevista la cual nos ayudo a interpretar y a conocer mejor la
realidad de nuestro pais y los cambios que se aspiran con la nueva reforma
curricular, la cual ayudara mucho a maestros y estudiantes para afianzar
mejor sus conocimientos, ser entes mas participativos, criticos y tengan un
razonamiento logico la cual les ayude a desenvolverse de forma correcta en

la sociedad actual.

Se aplicé una encuesta que ayudd a obtener datos mas precisos y reales de
la situacion en la cual se desenvuelven nuestros educandos y el entorno que
les rodea, dichos resultados nos dio una informacion que realmente es
alarmante debido a que a pesar de estar con nifios del siglo XXI se trabaja
todavia con herramientas del siglo XVIII tratando de llevarlos al siglo XIX,
como notamos, seguimos atrasando al educando su capacidad de analisis,
de reflexionar de forma correcta y de interactuar con las herramientas que se

usa en nuestro diario vivir.
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4.4 VERIFICACION DE HIPOTESIS

“Rubin (2000) propone cinco tipos de oportunidades generadas por las estrategias
metodologicas interactivas las cuales son: conexiones dinamicas; herramientas
sofisticadas; comunidades ricas en recursos matematicos; herramientas de disefio y

construccion; y herramientas para explorar complejidad™.

Con lo que propone Rubin, se puede demostrar como las estrategias metodologicas
interactivas ayudan a los estudiantes a mejorar su razonamiento l6gico-matematico
debido a que si se sigue de forma minuciosa lo que €l plantea como es en primer
lugar las conexiones logicas, al hablar de conexiones logicas se entiende a
herramientas capaces de hacer que el estudiante pueda asimilar de la mejor manera
los aprendizajes vistos en el aula, herramientas que se puedan conectar facilmente a
la realidad que se esta viendo y que den respuestas logicas para que los nifios(as)
logren entender y captar lo que es la forma I6gica de responder y sustentar.

En segundo lugar se habla de herramientas sofisticadas y éstas ayudan a que los
educandos se familiaricen mejor con la tecnologia haciéndola cada vez mas
dindmica e interactiva, porque para que los estudiantes entiendan mejor, las
herramientas usadas tienen que estar de acorde con las exigencias de la sociedad
actual, porque no se puede ensefar con herramientas obsoletas a estudiantes del
siglo XXI debido a que el poder de captacion del aprendizaje que van a tener va a
hacer mas lento con relacion a estudiantes que manipulan recursos de ultima

tecnologia.

Como tercer punto tenemos comunidades ricas en recursos matematicos, esto
significa que lo que se esté aplicando dentro del salon de clases debe de ayudar
potencialmente a los estudiantes en lo referente a la Matematica porque asi ellos
van a enriguecerse en todos los campos ya que como es de conocimiento general,
las Matematica es una ciencia que ayuda al hombre a enriquecerse no solamente
con los niumeros sino que mejoran su vocabulario, profundizan su razonamiento, son
mas observadores y plantean mejor las soluciones ante cualquier problema que se

les plantee.

* VILLAREAL, Gonzalo: op. cit., 15
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Como cuarto punto tenemos herramientas de disefio y construccion, esto indica que
para que el estudiante entienda mejor la Matematica, él debe de disefiar y construir
lo que se le esta dando ya que asi él podra interiorizar mejor lo que esta viendo
durante la clase, por eso es que las herramientas tecnologicas brindan la
oportunidad de disefar lo que ve y a la vez construye con la opcion de irlo ayudando
ya que lo que estas herramientas quieren demostrar es que los nifios(as) pueden
hacer las cosas y mas aun ayudarlo a ir viendo en qué estan fallando y lo ayudan a ir

corrigiendo sus propios errores hasta lograr el resultado correcto.

Como quinto y dltimo punto tenemos herramientas para explorar complejidad, esto
ayuda al educando a que en el momento en que ha interiorizado el conocimiento
estas herramientas le ponen un grado de complejidad para comprobar que esta
interiorizado el conocimiento y asi llegar al aprendizaje significativo que es el de

aplicar los conocimientos en problemas que se les plantee a diario.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1 TEMA

GUIA DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
INTERACTIVAS EN EL DESARROLLO DE LA LOGICA
MATEMATICA

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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5.2 FUNDAMENTACION

El uso de Guias de Estrategias Metodoldgicas Interactivas permite a los docentes
una mejor interiorizacion de los temas tratados dentro del aula debido a la
profundizacién y captacion que van a tener éstos al ser tratados de una manera mas
ludica, practica y llevar a los estudiantes de lo concreto a lo abstracto; dichas guias
de estrategias consideradas como formas de aprender de una manera dinamica,
responde a las exigencias que demanda la sociedad actual, que es el de pedir
profesionales con altos niveles de conocimiento, con gran capacidad de analisis, con
una manera practica de resolver problemas y personas capaces de buscar

soluciones de una forma ética y profesional.

Con lo expuesto anteriormente y tomando como base la Reforma Curricular
Ecuatoriana, recalcamos que: “Otro referente de alta significacion de la proyeccién
curricular es el empleo de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion)
dentro del proceso educativo, es decir, de videos, television, computadoras, internet,
aulas virtuales y otras alternativas, para apoyar la ensefianza y el aprendizaje”*.

Como se observa en el parrafo anterior, el siguiente proyecto tiene un gran realce y
una gran significacion debido a que dentro de la Reforma Curricular Ecuatoriana ya
se pide que en las instituciones fiscales se use la tecnologia para lograr en los
estudiantes los aprendizajes deseados porque solamente asi los nifios(as) podran
manipular, observar, analizar, identificar y conceptualizar correctamente debido al

gran apoyo que brindan las herramientas tecnoldgicas en la educacion.

Por tal circunstancia, dado que el conocimiento matematico en la actualidad debe
ser dinamico e interactivo, hablar de guias de estrategias metodoldgicas interactivas
implica ser creativo, innovador y minucioso para seguir un orden légico y se pueda
llegar de forma clara a la correcta interiorizacion de los contenidos que se van a
impartir dentro del salén de clases, también elegir los pasos adecuados o inventar

otros nuevos para responder de forma logica una situacion o problema planteado.

El uso de una guia de estrategias interactivas implica el correcto uso de la tecnologia

para poder guiar a los educandos dentro del proceso clase a llegar a la correcta

*> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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conceptualizacion de lo visto y analizado en el aula, asi como grandes dosis de
razonamiento légico, creatividad e imaginacion para poder responder a las
preguntas planteadas por parte de los niflos(as) que permita satisfacer las

inquietudes y llenar los vacios existentes de lo aprendido en el salon de clases.

Jean Piaget indica que dentro de la etapa de las operaciones concretas que va
desde los 7 a 11 afios de edad, los educandos usan generalmente la estimacion, la
aproximacion, la elaboracion de modelos, la construccion de tablas, la busqueda de
patrones y regularidades, la simplificacion de tareas dificiles, la comprobacion y el
establecimiento de conjeturas; todos estos procesos o mecanismos que ellos usan le
sirven para desarrollar su razonamiento l6gico e interiorizar mejor lo que aprenden

porque van creando estrategias para aprender.

Es muy importante lograr que toda la comunidad educativa, entiéndase por
comunidad educativa padres — estudiante — maestro — entorno social, entienda que
la Matematica es muy divertida si su enseflanza es impartida mediante una
adecuada orientacién que implique una permanente interaccion entre el maestro y
sus estudiantes; de modo que sean capaces a través de la participacion activa,
llegar a la abstraccion, llegar a clasificar correctamente, mediciones exactas,
capaces de realizar estimaciones de resultados que les permitan comunicarse de
manera logica, hacer interpretaciones y representaciones; en fin, descubrir que la
Matemética esté intimamente relacionada con todas las areas porque al razonar de
manera logica también enriquecera su vocabulario, su manera de pensar tendra
siempre una fundamentacién correcta y podra enfrentarse a las situaciones que le

rodea con mas tranquilidad.

Filosofos como Aristételes, Platon, Sécrates, sostienen que la Matematica se
relaciona con el desarrollo del pensamiento racional, porque es esencial para el
desarrollo de la ciencia, de la tecnologia y del lenguaje, pero ademas puede
contribuir a la formacion de ciudadanos responsables porque siempre van a buscar

soluciones para mejorar el nivel de vida de los habitantes.

La Matematica a través de los siglos, ha jugado un papel importante en la educacion
intelectual de la humanidad. La Matemética es ldgica, precisa, abstracta, formal y
hermosa, y se espera que a través de esas cualidades se alcance la capacidad de

discernir lo real de lo irreal, el gran significado que tiene este punto de discernir lo
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real de lo irreal hace que esta ciencia sea realmente hermosa y de estudiarla
constantemente. Todas las areas del conocimiento contribuyen al cultivo y desarrollo
de la inteligencia, los sentimientos y la personalidad, pero es la Matematica quien
tiene un lugar destacado e importante en la formacion de la inteligencia y de la

personalidad.

La Matemética contribuye a la formacion de los estudiantes en el ambito del
pensamiento l6gico-matematico, también contribuye en la actividad intelectual como
la creatividad, la capacidad de analisis y de criticidad. También ayuda al desarrollo
de habitos y actitudes positivas frente al trabajo individual y en equipo porque
favorece la concentracion ante los problemas, la capacidad de busqueda de
soluciones a un inconveniente y la flexibilidad necesaria para poder cambiar de una

manera légica y fundamentada de punto de vista ante una situacion.

Asi mismo, por medio de las guias de estrategias metodoldgicas interactivas, se
logra una relacion de familiaridad y gusto hacia la Matematica porque contribuye al
desarrollo de la autoestima, en la medida en que el educando llega a considerarse
capaz de enfrentarse a numerosos y variados problemas de una manera muy

segura, tranquila e independiente.

Howard Gardner, habla claramente sobre la importancia que tienen las inteligencias
multiples en los estudiantes y el gran valor que tiene cada una de ellas en los
educandos, y es que al hablar especificamente de la inteligencia l6gico matematica
nos podemos dar cuenta del gran aporte que tiene ella al poder ayudar a nuestros
estudiantes a poder razonar con propiedad, a mejorar su capacidad de andlisis, a
buscar muchas vias para poder dar con la respuesta pero de una manera correcta y

con sentido légico.

Gross, habla de algo muy importante sobre el uso de la tecnologia dentro de las
aulas de clases, y es que al estar en ellas se van a volver como algo familiar tanto
para los docentes como para los estudiantes debido a que su uso como va a hacer
diario se les va a resultar facil, sencillo y como una herramienta que va a ayudar al
aprendizaje significativo y ya no lo van a ver como algo que esta en el salébn como

uso obligatorio.
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Vigotsky habla que el medio social es crucial para el aprendizaje, y es que el medio
ayuda mucho a que el hombre se enriquezca de todo lo que escucha, observa y por
tal razon se busca que por medio de la tecnologia el entorno que rodea a los
estudiantes se vuelva mas rico en conocimientos, en cultura, para asi ir cambiando
la forma de pensar de lo que rodea al nifio y conseguir a un futuro plazo una mejor
calidad de vida de cada uno de los involucrados en el proceso de ensefianza

aprendizaje de los estudiantes.

Piaget aporta sobre el conocimiento I6gico matematico como de gran ayuda para el
nifo porque por medio de él, el estudiante aprende a desenvolverse de mejor
manera, a pensar con claridad, a interpretar mejor las cosas, a ser mas investigativo,
por eso es que por medio de las guias metodoldgicas se mejorara el aprendizaje de
la Matematica para poder enriquecer y satisfacer las necesidades de la sociedad en
la que vivimos y a ayudar a nuestros estudiantes a mejorar en su capacidad de

analisis y de pensar mejor, pensar con claridad y calidad.

5.3 JUSTIFICACION

El siguiente proyecto GUIA DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS INTERACTIVAS
EN EL DESARROLLO DE LA LOGICA MATEMATICA, se encamina hacia la
correcta aplicacion del manejo de estrategias metodoldgicas aplicando la tecnologia
de manera que en el proceso ensefianza aprendizaje los estudiantes se apropien de

manera significativa los conocimientos del area de las Matematica.

La cotidianidad del proceso de aprendizaje evidenciaron grandes dificultades con la
apropiacion de nuevos conocimientos en el area de las Matematica, las cuales se
originan en la forma de ensefianza de los docentes al impartir sus clases con
metodologias inadecuadas y unidireccional lo que origina la desmotivacion de los
educandos en su proceso cognitivo en el éarea, sumandose la falta de
implementacion de recursos interactivos destinado a la interactividad de los
conocimientos matematicos desde el aula, considerando que la tecnologia es de

suma importancia para profundizar los conocimientos adquiridos por los estudiantes.
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Debido a esto y a la exigencia de la sociedad en la que vivimos, se hace necesario
la investigacion en el aula, para ello se plantea la ejecucion de las Guias de
Estrategias Metodologicas Interactivas en el Desarrollo de la Légica Mateméatica
basadas en la interactividad y en el intercambio de informacidén que se va a dar en el
proceso de ensefianza aprendizaje que tengan nuestros estudiantes partiendo de lo
concreto para llegar a lo abstracto, situacion que permite desarrollar la capacidad de
analisis, de criticidad y reflexion en el estudiante, en un ambiente muy motivador
debido a la informacién que va a fluir de manera bidireccional por el intercambio que
se va a desarrollar durante la clase y que va a ayudar a la adquisicion del nuevo
conocimiento y que lo va a poder aplicar en la vida diaria de una forma muy segura
mostrando a su entorno las ventajas que tiene el uso de la tecnologia aplicada a la

educacion.

En base a los Objetivos del Buen Vivir, se hace importante considerar el siguiente
proyecto, porgue toma en consideracion la tecnologia como componente importante
para la interiorizacion de los conocimientos y su correcta aplicacion en el diario vivir
y en la resolucion de problemas, también en brindar una educacion de calidad a los

estudiantes fiscales de nuestro pais.

El siguiente proyecto es importante porque retoma y refuerza conocimientos no
interiorizados durante el afio lectivo y porque se considera que la interactividad
ayuda a que el individuo desarrolle su capacidad de analizar de forma correcta,
ayuda a que el docente obtenga nuevas estrategias metodoldgicas que hara efectivo
el proceso ensefianza aprendizaje y por ende motivara el aprendizaje en el
educando, volviendo a darle a la Matematica su verdadero significado que es el de

ser un area de conocimiento y de formacion integral e intelectual.

5.4 OBJETIVOS
5.4.1 Objetivo General de la propuesta

e Aplicar una Guia de Estrategias Metodoldgicas Interactivas en el
desarrollo de la Logica Matematica logrando el aprendizaje significativo

en los educandos.
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5.4.2 Objetivos Especificos de la propuesta

e Demostrar que la Guia de Estrategias Metodoldgicas Interactivas
favorecen a los docentes a llegar de lo abstracto a lo concreto a los
estudiantes.

e Organizar la Guia de manera légica de tal forma que ayuden a los
docentes a disefiar mejor sus clases.

e Proponer la Guia de Estrategias Metodologicas Interactivas para llegar

al aprendizaje significativo de la Matematica.

5.5 UBICACION

La propuesta planteada en pro de mejoras tendentes a la excelencia de la
educacion, tiene asidero en la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”, que acusa
una poblacion educativa de 600 estudiantes distribuidos desde Primero a Séptimo
Afio de Educacién General Basica. El plantel en referencia esta ubicado en la
provincia del Guayas, canton Duran, calles Milton Vinces Macias y Tulcan.

ESCUELA FISCAL “MANUEL

MILTON VINCES MACIAS

z>\or—c—||

|mO:Umzm—O|—rnC§)>m|

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

ARos atras como se testifica en el contexto de la siguiente propuesta, los indicadores

de evaluacidbn no satisfacen el rendimiento que como docentes esperamos.
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Considerando que varios factores inciden en el rendimiento, entre ellos: docente,
infraestructura, recursos, materiales y el mas importante: el humano. Dentro del ser,
especificamente el estudiante, acusa problemas de caracter nutricional y conflictos
familiares, razén por la cual bienvenido cualquier planteamiento didactico

pedagdgico en aras de mejorar la eficiencia de la ensefianza General Bésica.

La citada escuela cuenta con una infraestructura fisica aceptable, aulas de
hormigon, aunque el techo de asbesto deja que desear, el area fisica de cada aula
esta por los 56 m?lo que permite maximo 40 alumnos; pero la realidad es otra por
efecto y demanda de la ley de no negar matricula, los pizarrones son de vinil y
material adosado a la pared; las instalaciones eléctricas no brindan el servicio para
el cual fue disefiado, un patio amplio, la direccién de la escuela cuenta también con
un espacio, no comodo pero permite un desenvolvimiento bueno de parte de la
directora, cuenta también con una sala de profesores. Lamentablemente el servicio
de agua potable deja mucho que desear por cuanto las reservas no duran mas de 24
horas, por cuanto el servicio de agua potable que suministra EMAPAD (Empresa
Municipal de Agua Potable y Alcantarillado de Durdn) a través de un cronograma,
provee de agua cada 48 horas, esta situacion naturalmente afecta con mas

notoriedad en los sanitarios.

La comunidad educativa, a no dudar se sentiran beneficiados con la siguiente
propuesta por cuanto va a interactuar en todos los aspectos tanto en lo pedagdgico,
didactico y orientacion hacia los padres de familia en los frentes de responsabilidad y
orientacion de los sefiores padres hacia sus hijos, posturas que conllevan el
propésito de corresponsabilidad en el &mbito educativo porque la sociedad de hoy
inmersa en la globalizacion, practicamente todas las funciones de una formacion
integral u holistica del mero ciudadano, estan delegando exclusivamente a la
escuela y al docente, cuando la realidad es otra y aun mas se considera que el
primer maestro o educador son los padres, adicionando a lo anterior estan
fendbmenos como la disfuncionalidad de los hogares y la secuela generada por la
emigracion del padre o madre, delegando la educacion de los nifios a familiares
cercanos y en otros casos a amigos o vecinos. Realidades que hay que enfrentarlos

para conseguir una sociedad en que se valore y respete al ser humano.
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5.6 FACTIBILIDAD

El siguiente proyecto que trata sobre la GUIA DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS INTERACTIVAS EN EL DESARROLLO DE LA LOGICA
MATEMATICA, tiene su perspectiva en la Ley Organica de Educacién Intercultural y

en el plan Nacional del Buen Vivir, debido a:

Habla sobre pre asignaciones presupuestarias en la investigacion, ciencia,

tecnologia e innovacion.

e Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital.

e Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso

educativo.

e Mejorar las capacidades y potencialidades de la ciudadania.

e Acceso Yy conocimiento de nuevas tecnologias de comunicacion e

informacion.

e La educacion es un area clave para reducir la denominada brecha digital.

Con los puntos que se menciona anteriormente, se afirma y confirma como el
siguiente proyecto tiene su respaldo total en el marco legal debido a que el Gobierno
del Ecuador desea aplicar la tecnologia en la educacion porque desea que los nifios
y nifias del pais reciban una educacion de calidad con los mas altos estandares de
exigencia que pide el mundo de hoy. También se observa, que por medio del
siguiente proyecto se da a conocer como por medio de la tecnologia aplicada a la
educacién se va a erradicar poco a poco el analfabetismo digital porque nuestros
estudiantes lo van a manipular constantemente y van a tener un mayor conocimiento
y dominio de la tecnologia; también a mejorar la capacidad de pensamiento del ser
humano debido a que por medio de la educacion el hombre tiende a investigar mas
porque desea conocer y profundizar sus conocimientos y esto los va a llevar a

analizar mejor y a dar su conclusiéon de una manera amplia y con bases cientificas.
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Con esto queda demostrado que la educacion de calidad es considerada como el

medio que abre las puertas hacia un mundo competitivo.

5.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

A continuacion se va a realizar un desglose sobre la siguiente propuesta que trata
sobre Guia de Estrategias Metodoldgicas Interactivas en el Desarrollo de la Légica

Matematica:

e En primerlugar: Tema o Leccidn que se va a impartir a los educandos.

e En segundo lugar: Eje Integrador del Area, en ella se menciona el motor
principal por el cual se rige la Matematica.

e Como tercer punto: Ejes de Aprendizaje, aqui se observa lo que se desea
lograr con los estudiantes.

e Como cuarto punto: Bloque Curricular, aqui se menciona la materia en la
cual se va a basar el tema a tratar.

e En quinto lugar: Destreza con Criterio de Desempeiio y se refiere al logro
que se va a lograr al término de la leccion.

e En sexto lugar: Indicadores esenciales de Evaluacion y aqui es lo que el
estudiante va a lograr como aprendizaje permanente.

e En séptimo lugar: Prerrequisitos, en esta actividad el docente plantea una
actividad a los educandos y servira para inducirles al nuevo tema.

e Como octavo punto: Esquema Conceptual de Partida, esta actividad ayuda
al docente a dialogar con los estudiantes y a conocer por medio de
preguntas los conocimientos previos que tienen los educandos sobre el
nuevo tema a tratar.

e En noveno lugar: Construccion del Conocimiento y es aqui donde docente y
dicente van conociendo mejor sobre el tema, a profundizarlo y a llegar a
construir el conocimiento nuevo.

e Como ultimo punto: Transferencia, punto importantisimo para la adquisicion
y afianzamiento del nuevo conocimiento, porque es aqui en donde los
estudiantes ponen a prueba los conocimientos adquiridos durante el proceso
de aprendizaje, y es la actividad que ayudara al docente a descubrir si llegé

0 no a la interiorizacion del conocimiento nuevo porque el maestro se
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autoevaluara y sabrd en donde reforzar o qué le faltd para llegar al
aprendizaje significativo. También en este punto se realiza preguntas de
reflexion y de analisis que haran al alumno conocer la importancia del nuevo

tema aprendido en el salon de clases.

Con la descripcion hecha en los parrafos anteriores, se evidencia la gran utilidad y
beneficios que va a brindar la Guia de Estrategias Metodologicas Interactivas en el

Desarrollo de la Logica Matematica.

5.7.1 Actividades

Para la realizacién del siguiente proyecto sobre: GUIA DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS INTERACTIVAS EN EL DESARROLLO DE LA LOGICA
MATEMATICA, se toma como base la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de
la Educacion General Basica 2010, especificamente en el Quinto Afio de Educacion

General Basica porque es en este afio basico donde se va a focalizar el proyecto.

AREA DE MATEMATICA
El area de Matemética se estructura en cinco blogues curriculares que son:

e Bloque de relaciones y funciones.
e Blogue numérico.

e Bloque geomeétrico.

¢ Bloque de medida.

¢ Blogue de estadistica y probabilidad.

Perfil de salida del area

e “Resolver, argumentar y aplicar la solucion de problemas a partir de la
sistematizacién de los campos numéricos, las operaciones aritméticas, los
modelos algebraicos, geométricos y de medidas sobre la base de un

pensamiento critico, creativo, reflexivo y légico en vinculo con la vida
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cotidiana, con las otras disciplinas cientificas y con los bloques especificos del
»n43

campo matematico™™.
e “Aplicar las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la solucién de
problemas matematicos en relacion con la vida cotidiana, con las otras

disciplinas cientificas y con los bloques especificos del campo matematico”*.

Objetivos educativos del area

Los objetivos generales del area de Mateméatica segun la Actualizacién curricular

son:

e “Demostrar eficacia, eficiencia, contextualizacién, respeto y capacidad de
transferencia al aplicar el conocimiento cientifico en la solucion vy
argumentacion de problemas por medio del uso flexible de las reglas y
modelos matematicos para comprender los aspectos, conceptos Yy

dimensiones matemaéticas del mundo social, cultural y natural™®.

e “Crear modelos mateméticos, con el uso de todos los datos disponibles, para

la resolucion de problemas de la vida cotidiana™*®.

e “Valorar actitudes de orden, perseverancia, capacidades de investigacion para
desarrollar el gusto por la Mateméatica y contribuir al desarrollo del entorno

social y natura™’.

Objetivos educativos del afio
e “Reconocer, explicar y construir patrones numéricos a través de la relacion de
las cuatro operaciones basicas para desarrollar y profundizar la comprensién

de modelos matematicos™®.

* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35

* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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e “Contar, ordenar, comparar, medir, estimar y representar fracciones y
decimales para vincularlos con los aspectos y dimensiones matematicas de
sus actividades cotidianas™®.

e “Aplicar estrategias de conteo y procedimientos de célculos de suma, resta,
multiplicacion y division con numeros de hasta seis cifras para resolver
problemas de la vida cotidiana de su entorno™®.

e “Reconocer, comparar y clasificar paralelogramos, trapecios y triangulos como
conceptos matematicos y en los objetos del entorno, de lugares histéricos,
turisticos y bienes naturales para una mejor comprension del espacio que los
rodea”™".

e “Medir y estimar longitudes (especialmente perimetros de paralelogramos,
trapecios y triangulos), capacidades y peso de los objetos de su entorno
inmediato, con medidas y unidades convencionales, para una mejor
comprension del espacio cotidiano™?.

e “Comprender, expresar y representar informaciones del entorno inmediato a
través de diagramas de barras y calcular rangos para resolver problemas

cotidianos™®.

A continuaciéon se adjunta un mapa conceptual sobre cémo se desarrollaron las
actividades de la propuesta, quedando asi constancia de todo el proceso ensefianza
aprendizaje que exige la Nueva Reforma Curricular Ecuatoriana y la cual se debe
aplicar en el aula para lograr los aprendizajes significativos y dar una educacion de
calidad a los dicentes de nuestro pais.

* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*! GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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sobre los realizan del en el que
conocimientos nuevo los
previos conocimiento estudiantes
K J aplican lo
gue han
aprendido y
analizan la
importancia
del tema.

-

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra
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5.7.1.1 Nimeros Naturales de 5 cifras.

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida™*.

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracién, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion””.

“Bloque curricular: Numérico™®.

“Destreza con criterio de desempefio: Ubicar el valor posicional de numeros

naturales de hasta seis cifras™’.

“Indicadores esenciales de evaluacion: Descompone numeros de hasta seis

digitos como la suma del valor posicional de sus digitos™®.

PRERREQUISITOS

RESUELVE MENTALMENTE LA SIGUIENTE SITUACION

JUANITO TROTA 3200 m. Y PEDRITO TROTA 4500 m.
SCUANTOS METROS TROTAN ENTRE LOS 2?

‘\"

ADMINA

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*” GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*® GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35

78



ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e (COmo se descompone el numero 7700?
e ¢ Cuantas cifras tienen los niumeros que llegan hasta unidad de mil?

e ¢ Conoces numeros que tengan mas de 4 cifras? Da un ejemplo.

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar e identificar las caracteristicas de los nUmeros naturales de 5 cifras.

OBSERVA DETENIDAMENTE ESTAS CANTIDADES

14926 50000 79620 39614

¢CUANTAS CIFRAS TIENE CADA UNA?

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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LOS NUMEROS QUE ESTAN EN LA 5ta. POSICION SON LAS. ..

5ta. 4ta. 3ra. 2da. 1ra.

? v
SlEE 7 .
90.000 + 4.000 + ¢00 + 80 + 7

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
TRANSFERENCIA

Realizar ejercicios con numeros naturales de 5 cifras.

Ell -
j CON LOS STGUIENTES NUMEROS FORMA CANTIDADES DE 5 CIFRAS

D.M U.M C D v
SE LEE...
SE LEE...
SE LEE...
SE LEE...
o 2 = & 3 s a =
B < = s (o] 2 & =

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra
Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢ En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?
¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.1.2 Angulos agudos, rectos y obtusos.

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida™®.

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracién, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion”®.

“Bloque curricular: Medida™.

“Destreza con criterio de desempefio: Medir angulos rectos, agudos y obtusos

con el uso de plantillas de diez en diez”®.

“Indicadores esenciales de evaluacién: Reconoce y representa angulos rectos,

agudos y obtusos™®.

PRERREQUISITOS

ENCIERRA LLOS MATERIALES QUE UTILIZAMOS PARA MEDIR

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*! GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
%2 GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e ;Qué miden esos materiales?
e (Qué nombre tiene el que mide los angulos?

e (Qué tipos de angulos conoces?

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar y analizar las caracteristicas de los angulos rectos, agudos y obtusos.

EL GRADUADOR PARA INDICAR

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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LOS ANGULOS QUE MIDEN

LOS ANGULOS Q!

—F

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

TRANSFERENCIA

Realizar ejercicios utilizando el compas.

ADUADOR, INDICA CUANTO MIDE
UE ES.

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢ En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?

¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.1.3 Multiplicacién sin reagrupacion por 1, 2 o 3 cifras.

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida™®,

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion”®.

“Bloque curricular: Numérico”.

“Destreza con criterio de desempefo: Resolver multiplicaciones de hasta tres

cifras en el multiplicador”®’.

“Indicadores esenciales de evaluacién: Resuelve y formula problemas que
involucren las cuatro operaciones basicas con numeros naturales de hasta seis

cifras™®®.

PRERREQUISITOS

AGUSTIN COMPRA 23 CATJTAS DE ATUN. EN cADA CAJA VIENEN 302
LATAS DE ATUN. < CUANTAS LATAS HAY EN TOTAL?

L CAE

(=TSR,
CIUE HaSIERIS i

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
® GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*” GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*® GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e (¢ Qué operacion utilizaremos para resolver el problema?

e ¢ Por qué utilizaremos la multiplicacion?

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar, analizar y resolver los siguientes problemas.

ANALIZA Y RESUELVE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS

SE COMPRAN 432 PACAS DE COLA, EN CADA PACA VIENEN
12 COLAS. J{CUANTAS COLAS HAY EN TOTAL?

ALBERTO COMPRA 1231 SACOS DE FIDEOS, EN CADA SACO VIENEN
32 FUNDAS DE FIDEOS. <CUANTAS FUNDAS HAY EN TOTAL?

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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TRANSFERENCIA

Resolver correctamente los ejercicios planteados.

RESUELVE CORRECTAMENTE LOS EJERCICIOS PLANTEADOS

1032 5 620
x 30 x 210

DOMENICA TIENE EN SU CUARTO 432 SAQUILLOS, EN CADA SAQUILLO
HAY 21 MUNECAS. JSCUANTAS MUNECAS HAY EN TOTAL?

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢ En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?

¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.1.4 Propiedad distributiva de la multiplicacion en relacién ala suma.

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida™®.

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion”’®.

“Bloque curricular: Numérico”"*.

“Destreza con criterio de desempefio: Aplicar la propiedad distributiva de la

multiplicacién en la resolucién de problemas”’?.

“Indicadores esenciales de evaluacién: Resuelve y formula problemas que
involucren las cuatro operaciones basicas con numeros naturales de hasta seis

cifras”’®.

PRERREQUISITOS

DESCOMPON EL SIGUIENTE NUMERO

35

PR =S PATSY
CAUELAND

MULTIPLICALO POR 8

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
"' GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
”? GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e ¢Qué hicimos en primer lugar?
e ¢ Qué hicimos en segundo lugar?
e ¢ Afectara en algo el resultado de la multiplicacion cuando se descompone un

ndmero?

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar, analizar y resolver los siguientes ejercicios.

OBSERVA DETENIDAMENTE

=(8 X 40 )+ (8 X 6)

= 320 + 48

= 368

SIGUIENTE

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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DESCOMPON LAS SIGUIENTES CANTIDADES Y MULTIPLICALO POR 6

/’/=6X( -+ )

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

TRANSFERENCIA

Resolver correctamente los ejercicios planteados.

USANDO LA PROPIEDAD DISTRIBUTIVA, RESUELVE CORRECTAMENTE
LOS SIGUIENTE EJERCICIOS Y MULTIPLICALO POR 8

Py

— —

~—

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢ En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?

¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.1.5 Multiplicacion con reagrupacion por 1, 2y 3 cifras.

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida”"*.

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion”’®.

“Bloque curricular: Numérico”’®.

“Destreza con criterio de desempefio: Resolver multiplicaciones de hasta tres

cifras en el multiplicador”””.

“Indicadores esenciales de evaluacién: Resuelve y formula problemas que
involucren las cuatro operaciones basicas con numeros naturales de hasta seis

cifras”’®.

PRERREQUISITOS

VALENTINA COMPR.A 123 CcAJAS DE TOMATE., EN cADA C©ATJ A VIENERN
35 TOMATES. € CUANTOS TOMATES HAY EN TOTAL?

ZaE rEesscs
Taus sesciEmres

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
’® GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
"7 GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
’® GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e ¢ Qué operacion utilizaremos para resolver el problema?

e ¢ Por qué utilizaremos la multiplicacion?

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar, analizar y resolver los siguientes problemas.

ANALIZA Y RESUELVE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS

SE COMPRAN 1432 PACAS DE COLA, EN CADA PACA VIENEN
347 COLAS. <J{CUANTAS COLAS HAY EN TOTAL?

DAMARYS COMPRA 14231 SACOS DE FIDEOS, EN CADA SACO VIENEN
152 FUNDAS DE FIDEOS. <J{CUANTAS FUNDAS HAY EN TOTAL?

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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TRANSFERENCIA

Resolver correctamente los ejercicios planteados.

RESUELVE CORRECTAMENTE LOS EJERCICIOS PLANTEADOS

103238 5 &20
x 306 x 219

SANDRA TIENE EN SU CUARTO 432 BALDOSAS, EN CADA BALDOSA
HAY 518 PUNTITOS. <CUANTOS PUNTOS HAY EN TOTAL?

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢ En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?

¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.1.6 Multiplicaciones por 10, 100 y 1000.

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida”".

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion”®.

“Bloque curricular: Numérico™".

“Destreza con criterio de desempefio: Calcular el producto de un nimero natural
por 10, 100 y 100072,

“Indicadores esenciales de evaluacién: Resuelve y formula problemas que
involucren las cuatro operaciones basicas con numeros naturales de hasta seis

cifras”®.

PRERREQUISITOS

TORGE COMPR.A 642 FUNDAS DE ©CARAMELOS., EN cAaADA FUNDA
VIENEN 100 CARAMELOS . < CUANTOS CARAMELOS HAY EN TOTAL?

2 CAUE
ESTHT=grAT

D

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

” GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
' GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*2 GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e (¢ Qué operacion utilizaremos para resolver el problema?

e ¢ Por qué utilizaremos la multiplicacion?

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar, analizar y resolver los siguientes problemas.

e OBSERVA DETENIDAMENTE Y\ ENTENE{E’RAS
.25 2. 325
" Te) x 1OO

2.3250 Z2.328500

2. 325
x OO0 P

2. 32500

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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ANALIZA ¥ RESUELVE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS

SE ADQUIEREN 1625 FUNDAS DE BOMBONES. EN CADA FUNDA VIENEN
100 BOMBONES. <JCUANTAS BOMBONES HAY EN TOTAL?

VICTORIA COMPRA 2768 EMPAQUES DE GALLETAS, EN CADA EMPAQUE
VIENEN 1000 GALLETAS. <J{CUANTAS GALLETAS HAY EN TOTAL?

S~ - =N
= b 3

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

TRANSFERENCIA

Resolver correctamente los ejercicios planteados.

RESUELVE CORRECTAMENTE LOS SIGUIENTES EJERCICIOS

oo S92 &0
=X —_—dO __ _x OO

SE COMPRA 800 VENTILADORES, CADA VENTILADOR CUESTA $100. ;CUANTO
SE PAGO POR TODO?

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢ En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?

¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.1.7 Clasificacion de los triangulos por sus lados.

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida™®,

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion”®.

“Bloque curricular: Geométrico™®.

“Destreza con criterio de desempefio: Clasificar triAngulos por sus lados y por sus

angulos™®’.

“Indicadores esenciales de evaluacién: Clasifica tridngulos por sus lados y por

sus angulos™®®.

PRERREQUISITOS

CON LOS SIGUIENTES 3 SEGMENTOS, <PUEDES ARMAR 1 FIGURA?

2 CENIe) =i
AN, ey
FIeIUFNg

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
® GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
% GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
¥ GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e ¢ Qué figura obtuvimos?
e ¢ Conoces los triangulos por sus lados?

e /Cudles son?

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar, analizar y reconocer el nombre de los triangulos por sus lados.

OBSERVA DETENIDAMENTE Y PODRAS CONCEPTUALIZAR

EQUILATERO ISOSCELES

9 cm.

ESCALENO

15 cm.

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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TRANSFERENCIA

Armar correctamente los triangulos por sus lados.

CONSTRUYE UN TRIANGULO

EQUILATERO DE 3 cm. ISOSCELES DE 3 cm. ¥ 5 cm.

ESCALENO DE 3cm., 5 cm. ¥ 7 cm.

BB LALL ALY LLLAY LAY LU LALLY LU ALY RLEN LR ALY LY AL AL LU ALY LALAT LAY LU AL ALY LR WAL LU AL L WL L
a 1 4 s 6 7 8 s 10 11 12 13 14 15

2 3
D T " & x s iﬂ
A . il 4 bk ] e b vt v el W el el Ml el i i ol
s */ N

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢ En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?

¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.1.8 Nocién de fraccion.

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida™®.

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion”®.

“Bloque curricular: Numérico™?.

“Destreza con criterio de desempefio: Reconocer las fracciones como numeros

que permiten un reparto equitativo y exhaustivo de objetos fraccionales”®.

“Indicadores esenciales de evaluacion: Ubica, lee, escribe, ordena y representa

fracciones y decimales™.

PRERREQUISITOS

ALICIA A ORGANIZADO UN CUMPLEANOS ¥ COMPRO UNA TORTA . EL
TOTAL DE INVITADOS ES DE 7 PERSONAS. <J<SE PODRA CORTAR LA
TORTA EN PEDAZOS IGUALES?

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¥ GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
' GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*> GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e Al dividir la unidad en partes iguales, ¢ de qué estamos hablando?

e (Qué entienden por fraccion?

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar, analizar y descubrir la fraccion.

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

TRANSFERENCIA

Pintar correctamente la fraccion que se pide.

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?

¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.1.9 Perimetro

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida™,

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion”®.

“Bloque curricular: Geométrico”®.

“Destreza con criterio de desempefio: Calcular el perimetro de paralelogramos,

trapecios y tridangulos para la resolucién de problemas”’.

“Indicadores esenciales de evaluacién: Calcula perimetros de paralelogramos,

trapecios y triangulos™®.

PRERREQUISITOS

CCUANTO CORRIO PEPE EN TOTAL™?

f:;: T" ’/:’%'_/
100 m. e \/

\t.ﬂ—
37 Z%‘E—EC—C SIS

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

** GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
° GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
*” GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit.,35
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ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e ¢ Qué hicimos para resolver el ejercicio?

e ¢ Con gué nombre se conoce a la suma de los lados?

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar y analizar los ejercicios propuestos.

OBSERVA EL SIGUIENTE EJEMPLO

P=1+1+]I
P=12+ 14 + 16

14 cm.

P =42 cm.

12 cm.

SIGUIENTE

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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TRANSFERENCIA

Calcular correctamente el perimetro.

RESUELVE CORRECTAMENTE LOS SIGUIENTES EJERCICIOS
P =

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢ En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?

¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.1.10 Mdltiplos del metro.

“Eje integrador del area: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar

y resolver problemas de la vida™.

“Ejes del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las

conexiones y/o la representacion™®.

“Bloque curricular: Medida™*.

“Destreza con criterio de desempefio: Reconocer las medidas de longitud del

metro y sus multiplos™%.

“Indicadores esenciales de evaluacion: Calcula perimetros de paralelogramos,

trapecios y triangulos™.

PRERREQUISITOS

LQUE DISTANCIA HABRA7?

sIGUIENTE

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
% GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
"' GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
' GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
'% GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA

Dialogar sobre la actividad a través de preguntas.

e ¢ Qué tipo de medidas usaremos?

e ¢ Cuales son las medidas de longitud?

Presentar el tema.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observar y analizar los ejemplos.

OBSERVA Y ENTENDERAS

e
@ TENGO SEMBRADO 1 Dam.

ESTE ARBOL MIDE 1 m.

SIGUIENTE

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos
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LAS MEDIDAS MAYORES AL METRO SON:

PROTIVINAY

KILOMETRO TIENE...
AT

HECTOMETRO TIENE...
;m»m~

DECAMETRO TIENE...

SIGUIENTE

Ampliar pagina

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

TRANSFERENCIA

Calcular correctamente los ejercicios planteados.

RESUELVE CORRECTAMENTE LAS SIGUIENTES CONVERSIONES

2 Km.am.=

4HM.am. =

6 Dam.am. =

8 Km. am.

1THMm.am. =

Fuente: Autor de la propuesta: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra

Coautor de la propuesta- Msc. Alexandra Astudillo Cobos

¢ En qué situaciones de la vida diaria es util aplicar este tema?

¢ Por qué es importante estudiar este tema?
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5.7.2 Recursos, Analisis Financiero

5.7.2.1 Talento humano

Asesora: Msc. Alexandra Astudillo Cobo.
Estudiante: Lenin Ramirez Ibarra.

Consultor: Msc. Jorge Ramirez Crespo.

5.7.2.2 Recursos y medios de trabajo

Textos.

Internet.

>

>

» Encuestas.
» Entrevistas.
>

Computadora.

5.7.2.3 Recursos financieros

EGRESOS TOTAL
Utiles y suministros $100
Cartuchos de impresiéon negro $63
Cartuchos de impresion a color $27
Internet $90
Transporte $100
Servicio eléctrico $45
TOTAL $425
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5.7.3 Impacto

La siguiente propuesta se ha basado en la Nueva Reforma Curricular Ecuatoriana
porque indica en que el proceso de construccion del conocimiento debe de ser
l6gico, critico y creativo, y es que esta parte es tan fundamental en el proceso de
ensefianza aprendizaje porque se logré en tan poco tiempo que los resultados sean
cuantitativos y cualitativos porque logramos llegar a una evaluacion de procesos que
permitié ir mejorando en la medida el proceso de ensefianza aprendizaje. Mas alla
de lo expresado es obtener estudiantes manejando situaciones problémicas con
mayor desenvolvimiento y credibilidad porque se demostré que el nifio de hoy es
digital y cuestionador por excelencia; en cuanto a la digitacion se logr6 empoderar
en su estructura cognitiva ideas que permitan abrirse paso en la busqueda de
mejorar problemas asociados a su bienestar personal, familiar y social y en cuanto a
curiosidad, se inculc6é que a través de la investigacion y el empleo de las
herramientas tecnoldgicas encontraran soluciones de mejora a nivel local, nacional y
mundial, que es justamente lo que demanda la Nueva Reforma Curricular
Ecuatoriana. La siguiente propuesta es un aporte valioso porque se los prepara en
el manejo de las herramientas tecnoldgicas y a desenvolverse en una sociedad
globalizada y al mundo de la informacion y comunicacién que es lo que exige la
Reforma Curricular. Ese es el objetivo de la propuesta, al hacer aplicado en la

Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”.
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5.7.4 Cronograma

Tiempo

Actividad

Julio

Agosto

Septiembre

Octubre

Semanas

11234

1

2

Presentacion del tema.

Rectificacion del tema.

Problematizacion.

Marco tedrico.

Fundamentacion.

Marco conceptual.

Declaracién de variables.

Marco metodoldgico.

Observacion directa y de

X | X
campo.
Aplicacion de encuesta. X
Aplicacion de entrevista. X
Andlisis e interpretacion de
resultados. X
Propuesta. X
Objetivos de la propuesta. X
Fundamentacion de la X
propuesta.
Descripcién de la
propuesta.
Actividades de la
propuesta.

Entrega del proyecto.

Sustentacion del proyecto.
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5.7.5 Lineamiento para evaluar la propuesta

Toda actividad, particularmente docente, demanda evaluacion, ¢qué es evaluar?,
evaluar es formarnos un criterio luego de haber realizado actividades que demandan
transferencia de conocimientos. En este caso, hablaremos especificamente sobre la
evaluacion que se va a realizar en el proyecto que se basa sobre Guia de

Estrategias Metodoldgicas Interactivas en el Desarrollo de la Légica Matematica.

En el proyecto, se toma un dato importante de la Reforma Curricular Ecuatoriana
que dice: “La evaluacion permite valorar el desarrollo y cumplimiento de los objetivos
de aprendizaje a través de la sistematizacion de las destrezas con criterios de
desemperfio. Se requiere de una evaluacion diagnostica y continua que detecte a
tiempo las insuficiencias y limitaciones de los estudiantes, a fin de implementar sobre
la marcha las medidas correctivas que la ensefianza y el aprendizaje requieran™%*,
Como se observa, al aplicar la evaluacion desde el principio de la clase y durante el
desarrollo de la misma se puede tomar los correctivos necesarios para asi lograr que
los estudiantes no tengan vacios y puedan afianzar sus conocimientos de la materia
impartida y puedan poco a poco ir descubriendo las ventajas que brinda la
tecnologia dentro del salon de clases.

También, se va a realizar la evaluacién en el punto de la transferencia, y es
conveniente realizarla en esta parte porque es aqui en donde los educandos
participan activamente en el salén de clases y es donde los maestros se van a dar
cuenta si lo ensefiado en el aula llegdé de forma clara. También se lo realizamos
aqui porque es el punto final y se ha seguido todos los procesos de una forma
secuencial, y como se lo realiza de forma secuencial sabemos en dénde hubo el

error y asi sabremos a donde dirigirnos para reforzar desde ese punto.

Lo descrito anteriormente, nos orienta a que la evaluacién se la va a realizar
constantemente llegando a la autoevaluacion de los alumnos y de los maestros,
aguella evaluacion que permite a ambos a conocer sus errores y a buscar las
respectivas soluciones para corregir y buscar siempre las estrategias para ensefar y

aprender mejor.

'* GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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CONCLUSIONES

El uso de las herramientas tecnoldgicas en los centros educativos, va a producir un
cambio relevante en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Hoy, la interactividad,
empleando recursos tecnoldgicos, representa uno de los medios completos con que

se cuenta para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de todas las ciencias, porque:

“BUsqueda de informacion con rapidez”®.

Porque se buscard con mayor agilidad la interrogantes que se plantee dentro del

proceso ensefianza aprendizaje.

“Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma ladica a profundizar en

el aprendizaje”®.

Por medio de la Matemética, el juego es de gran utilidad porque asi podran
interiorizar mejor los contenidos debido a que no se los va a realizar de forma

rutinaria sino que se empleara lo ludico para interiorizar mejor el conocimiento.

“Preparacion en el manejo de herramientas tecnoldgicas que se utilizan en la

cotidianidad™"”’.

Con el siguiente proyecto, se logra que nuestros estudiantes puedan enfrentarse a la
sociedad de hoy, una sociedad exigente y que demanda constantemente de
personas con un gran conocimiento en el uso y empleo de herramientas

tecnoldgicas.

La aplicacién de la tecnologia en la educacién, sin lugar a dudas generara una
mejora permanente de la calidad de la educacién y especialmente de una mejor
atencion a estudiantes que requieren un trato mas individualizado y que por efecto
de su hiperactividad rompen esquemas tradicionales en cuanto a su

comportamiento.

Varias son las posibilidades que nos ofrecen las TIC. En la prospectiva de cambio de

los modelos educativos en los que hemos venido trabajando. La tendencia, es

' GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
1% GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
' GOBIERNO DEL ECUADOR: op. cit., 35
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buscar en los centros educativos una nueva cultura educativa, obligados por las
circunstancias tecnologicas que rige en la sociedad actual y que nuestros
estudiantes se encuentran inmersos debido a la influencia de los medios y del

entorno que impulsa al uso de la tecnologia.

El nuevo paradigma a asumir, considera grandes cambios, el mas relevante radica
en los nuevos roles que deben asumir: profesor- alumnos, el papel de la escuela,
receptora de las grandes exigencias sociales, especialmente en el campo de las
nuevas tecnologias, de las innovaciones en la metodologia — didactica y finalmente
las relaciones de todo lo sefialado con el entorno escolar. En sintesis las TIC, se
consolidan en un instrumento facilitador para el cambio y como una herramienta
indispensable para alcanzar los objetivos propuestos en las diferentes materias,
caso particular, las Matematicas, aunque su utilizacion no significa desplazamiento
del maestro o automatizacion de la ensefianza; muy por el contrario, el maestro
cobra mas importancia en el entorno y una mayor exigencia de si mismo, pensado
siempre en su revalorizacion. En lo que si estamos plenamente convencidos, es en
que, el educador no va a ser el protagonista de la ensefianza — aprendizaje, sino, el

centro de todo el accionar educativo sera el estudiante.

El uso de los recursos tecnoldgicos en el aula estimula el auto aprendizaje de
manera informal y divertida. El alumnado se cuestiona mas lo que hace en clase y el
por qué de las respuestas que tienen una aplicacion y repercusion inmediata.
Ademas la inmediatez de respuesta de las herramientas potencia la autocorreccion
de aquello que se estd haciendo favoreciendo la experimentacion y el
descubrimiento del conocimiento. Los resultados finales del aprendizaje son mas
satisfactorios y no se olvidan como cuando utilizamos otros recursos mas
tradicionales en parte porque el aprendizaje es mas personalizado y autbnomo y

posibilita que los estudiantes practiquen y avancen segun su ritmo de trabajo.

Las nuevas tecnologias, nos facilitara espacios en los que el estudiante pueda
realizar actividades de exploracién en los que es posible manipular directamente los

objetos matemaéticos y sus relaciones.

Finalmente, la visién que hoy tenemos los profesores, como actores y ejecutores del
contenido académico, seguro que cambiara por la interaccion entre la tecnologia,

profesor y el estudiante.
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En el contexto de las conclusiones a las que arribamos, nos resta, una vez mas
enfatizar y reiterar el apoyo e incentivos al profesorado en las ventajas y

trascendencia del aporte que brinda las nuevas tecnologias aplicadas en la

educacion.

114



RECOMENDACIONES

El educar con calidad debe orientar a los directivos a hacer correctivos necesarios
en el proceso enseflanza aprendizaje con el propdsito de hacer compatibles las

estrategias metodoldgicas interactivas con el desarrollo intelectual de los educandos.

El Ministerio de Educacion del Ecuador debe promover proyectos en donde cada
afio se estimule la aplicacién de las TIC en la educacion, para que los docentes
vayan poco a poco acostumbrandose a manipular la tecnologia y asi irse
familiarizando hasta que ya sea una obligacién usar estos recursos dentro de los

salones de clases.

Debido al bajo presupuesto que hay para la educacién en nuestro pais, es necesario
hacer una rectificacion en las asignaciones presupuestarias para dar un gran aporte
al sector educativo y brindar asi una educacion de calidad con recursos que exige la

sociedad actual.

Debe de existir un departamento que capacite de manera constante a los docentes
sobre la utilizacién y correcto uso de estas herramientas; y a su vez el mismo

departamento monitoree a los maestros sobre el uso correcto de las TIC.

Es conveniente la existencia de este departamento porque controlard a los docentes
y a su vez hara las respectivas retroalimentaciones para que los maestros vayan

aplicando los pasos correctos del proceso ensefianza aprendizaje.

El sistema de monitoreo y evaluacion implementado por el departamento encargado,
debe orientarse no soélo hacia la fiscalizacion, sino también a guiar al docente para

gue manipule correctamente las herramientas tecnoldgicas.

Este tipo de proyectos debe tener como objetivo principal el incentivar al gobierno de

turno a hacer cambios en la educacion y a escuchar lo que exige el mundo de hoy.
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ARBOL DE PROBLEMAS

Estudiantes poco reflexivos, deficiente argumentacion y sin conocimientos significativos.
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ARBOL DE OBJETIVOS

CONCLUSION Estudiantes reflexivos, argumentativos y con conocimientos significativos.
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Duréan, octubre 5 de 2011.

PARA: Lcda. Nancy Zambrano Poveda.

Directora de la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”

DE: Lenin Alejandro Ramirez Ibarra.

Participo respetuosamente a usted, que:

Como requisito previo a la Licenciatura de docente en Educacion General
Basica en la Universidad Estatal de Milagro, presenté mi tema de proyecto
“Estrategias Metodoldgicas Interactivas en el Razonamiento Logico del
Interaprendizaje de la Matematica” en Quinto Basico en la Escuela Fiscal
“Manuel Donoso Armas” que usted dignamente dirige. La razén que me obligé
es aportar con mis modestos conocimientos en pro de elevar el prestigio y

solvencia en la ensefianza de la Matematica en tan distinguida escuela.

Respetuosamente y salvo su mas ilustrado criterio, pido encarecidamente
acepte mi propuesta en bien de la comunidad educativa a la cual usted

pertenece.

Con las disculpas, me suscribo, no sin antes desearle éxitos a usted y a todo
el personal docente, por tan encomiable labor en beneficio de la comunidad

duranefa.

Atte.

Lenin Ramirez Ibarra
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Como requisito previo a la Licenciatura de docente en Educacién General
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prestigio y solvencia en la ensefianza de la Matemética en tan distinguida
escuela.

Respetuosamente y salvo su mas ilustrado criterio, pido encarecidamente
acepte mi propuesta en bien de la comunidad educativa a la cual usted
pertenece.

Con las disculpas, me suscribo, no sin antes desearle éxitos a usted y a
tedc el personal docente, por tan encomiable labor en beneficio de la
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DIRECTORA de la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”

Lcda. Nancy Zambrano Poveda

Sala de Computacion de la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”



Pizarra Interactiva de la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”

Pizarra Interactiva de la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas” ubicada en el
laboratorio de Computacion.



Manipulando la pizarra interactiva

Impartiendo clases en la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”



Impartiendo clases en la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”

Impartiendo clases en la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”




Impartiendo clases en la Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”

Junto con la Lcda. Jenny Puente, profesora de Quinto Afio Basico de la
Escuela Fiscal “Manuel Donoso Armas”




Junto con la Lcda. Nancy Zambrano Poveda, directora de la Escuela Fiscal
“Manuel Donoso Armas”



UNEMI

Fecha: Hora:
Lugar de aplicacion:
Responsable:

Objetivo de la observacion: Indicar el nivel de conocimientos de los alumnos en el

manejo de herramientas tecnoldgicas.

Margue con una X la respuesta.

1.- ¢ Utiliza de manera regular una computadora para su estudio?
S NO A VECES

2.- ¢En qué lugar se encuentra la computadora?

Casa Cyber Colegio

3.- ¢,Cuadl es su nivel en el manejo de la computadora?

Alto Medio Bajo

4.- ¢Tiene informacién acerca de las nuevas tecnologias aplicadas a la

educaciéon?

Si No A VECES

5.- ¢ Te gustaria trabajar en clases con nuevos programas de computacion y

con consultas en internet, chats, correo electrénico?

Si No A VECES



UNEMI

Fecha: Hora:
Lugar de aplicacion:
Responsable:

Objetivo de la entrevista: Conocer la realidad de nuestra reforma curricular para

asumir correctivos en bien de la educacion.

1.- ¢Cual es su opinion respecto a lareforma curricular vigente?

2.- ¢El horario que rige a los docentes responde a la realidad de la

infraestructura del plantel?

3.- ¢Qué principios pedagdgicos aplica en su plantel?

4.- ¢El constructivismo en el proceso de aprendizaje favorece a las destrezas
con criterios de desempefio y niveles de dificultad planteados en el

curriculum?




