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Resumen

La ortografia constituye una competencia fundamental dentro del proceso de
comunicacion escrita, debido a su influencia directa en la claridad, coherencia y
comprension de los mensajes. Sin embargo, numerosos estudiantes presentan dificultades
relacionadas con el uso correcto de grafemas, acentuacion, signos de puntuacion y
mayusculas, situacion que afecta su rendimiento académico y la calidad de sus
producciones textuales. El objetivo de la presente investigacion fue aplicar juegos
didacticos para mejorar la ortografia en los estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica de la Escuela de Educacion Bésica “Cenepa”, durante el periodo lectivo
2025-2026. El estudio se desarroll6 bajo el paradigma sociocritico, con enfoque mixto y
disefio preexperimental de pretest y postest aplicado a un solo grupo. La poblacion y
muestra estuvieron conformadas por 46 estudiantes seleccionados mediante muestreo no
probabilistico intencional. Para la recoleccion de datos se utilizaron una prueba
pedagbgica, una encuesta y una guia de observacion. Los resultados del pretest
evidenciaron que el 82,61% de los estudiantes se encontraba en los niveles de Inicio y En
Proceso respecto a sus competencias ortograficas. Después de la implementacion de
juegos didacticos como bingos ortograficos, crucigramas, concursos de deletreo y
actividades colaborativas, los resultados del postest mostraron que el 82,61% de los
participantes alcanz6 los niveles Alcanzado y Superado. Asimismo, la media de
calificaciones aument6 de 5,98 a 8,61 puntos. La prueba t de Student para muestras
relacionadas confirmd diferencias estadisticamente significativas entre ambas mediciones
(p < 0,05), demostrando la efectividad de la intervencion. Se concluye que los juegos
didacticos constituyen una estrategia pedagogica eficaz para fortalecer la ortografia,
incrementar la motivacion y favorecer aprendizajes significativos en estudiantes de
Educacion General Basica.
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Abstract

Spelling is a fundamental skill in the written communication process due to its direct
influence on the clarity, coherence, and comprehension of messages. However, many
students struggle with the correct use of graphemes, accentuation, punctuation marks, and
capitalization—issues that affect their academic performance and the quality of their
written work. The objective of this research was to implement educational games to
improve the spelling skills of eighth-grade General Basic Education students at the
"Cenepa" Basic Education School during the 2025-2026 academic year. The study was
conducted within a socio-critical paradigm, employing a mixed-methods approach and a
pre-experimental, single-group pretest-posttest design. The population and sample
consisted of 46 students selected through purposive non-probability sampling. Data
collection involved an educational test, a survey, and an observation guide. Pretest results
revealed that 82.61% of the students were at the "Beginning" or "In Progress" levels
regarding their spelling competence. Following the implementation of educational
games—such as spelling bingo, crossword puzzles, spelling bees, and collaborative
activities—posttest results showed that 82.61% of participants reached the "Achieved"
and "Exceeded" levels. Additionally, the mean score rose from 5.98 to 8.61 points. A
paired-samples t-test confirmed statistically significant differences between the two
measurements (p < 0.05), demonstrating the intervention's effectiveness. It is concluded
that educational games constitute an effective pedagogical strategy for strengthening
spelling skills, increasing motivation, and fostering meaningful learning among General
Basic Education students.

Keywords: spelling, educational games, meaningful learning.




Introduccion

La ortografia constituye uno de los componentes fundamentales de la competencia
comunicativa, debido a que permite transmitir ideas de manera clara, precisa y coherente
dentro de los diferentes contextos académicos, sociales y culturales. El dominio adecuado
de las normas ortograficas favorece la comprension de los mensajes escritos, fortalece la
calidad de la produccion textual y contribuye al desarrollo de habilidades lingiiisticas
esenciales para el desempeno educativo. En el ambito escolar, la correcta escritura no solo
representa el conocimiento de reglas gramaticales, sino también una manifestacion del
desarrollo cognitivo, la capacidad reflexiva y el uso apropiado del lenguaje como
herramienta de interaccion social. Diversos estudios han sefalado que las dificultades
ortograficas afectan significativamente el rendimiento académico de los estudiantes,
limitando su capacidad para expresar ideas con precision y dificultando los procesos de
lectura y comprension textual (Cassany, 2019). En consecuencia, la ensefianza de la
ortografia continia siendo una prioridad dentro de los sistemas educativos
contemporaneos, especialmente en los niveles de Educacion General Basica, donde se
consolidan las competencias lingiiisticas fundamentales.

Durante las ultimas décadas se ha evidenciado una creciente preocupacion por el deterioro
de las habilidades de escritura en estudiantes de diferentes niveles educativos. La
expansion de las tecnologias digitales, el uso frecuente de abreviaturas en redes sociales
y aplicaciones de mensajeria instantdnea, asi como la disminucion de héabitos lectores,
han incidido negativamente en la adquisicion y consolidacion de competencias
ortograficas. Esta realidad ha sido documentada por diversos organismos internacionales
que alertan sobre la necesidad de fortalecer los procesos de alfabetizacion y lectoescritura
mediante estrategias pedagogicas innovadoras y contextualizadas (UNESCO, 2023).
Asimismo, las evaluaciones educativas desarrolladas en distintos paises latinoamericanos
evidencian dificultades recurrentes relacionadas con el uso correcto de grafemas, la
acentuacion, los signos de puntuacion y la aplicacion de normas ortograficas basicas.
Estas limitaciones repercuten directamente en la calidad de los aprendizajes y en la
construccion de competencias comunicativas necesarias para la formacion integral del
estudiante.

En Ecuador, la problematica relacionada con el bajo dominio de la ortografia se
manifiesta de manera recurrente en diferentes instituciones educativas, donde numerosos
estudiantes presentan errores frecuentes en la escritura de palabras, dificultades para
aplicar reglas ortograficas y escasa capacidad para autocorregir sus producciones
textuales. Esta situacion ha generado la necesidad de replantear las metodologias
tradicionales utilizadas para la ensefianza de la lengua escrita, debido a que muchas de
ellas continian fundamentandose en la repeticion mecénica, la memorizacion de reglas y
la realizacion de ejercicios descontextualizados que suelen resultar poco motivadores para
los educandos. Seglin el Ministerio de Educacion del Ecuador (2023), el desarrollo de
competencias comunicativas requiere la implementacion de estrategias activas que
promuevan la participacion, la creatividad y el aprendizaje significativo. En este contexto,
los docentes enfrentan el desafio de disefiar experiencias educativas capaces de despertar
el interés del estudiante y favorecer una apropiacion mas efectiva de las normas
ortograficas.




Desde una perspectiva pedagdgica contemporanea, el aprendizaje significativo se
fortalece cuando los estudiantes participan activamente en experiencias que les permiten
construir conocimientos mediante la exploracion, la interaccion y la resolucion de
problemas. Dentro de estas estrategias, el juego ha adquirido una relevancia especial
debido a su potencial para transformar los procesos educativos en actividades dinamicas,
motivadoras y altamente participativas. El juego constituye una actividad inherente al
desarrollo humano que favorece la creatividad, la atencion, la memoria, la socializacion
y la resolucioén de conflictos, convirtiéndose en una herramienta de gran valor para el
aprendizaje escolar (Vygotsky, 1978). En consecuencia, multiples investigaciones han
demostrado que las actividades ludicas contribuyen significativamente al fortalecimiento
de habilidades lingiiisticas, cognitivas y socioemocionales, facilitando la adquisicion de
contenidos curriculares de manera mas atractiva y efectiva.

La incorporacion de juegos didacticos en el proceso de ensefanza-aprendizaje de la
ortografia representa una alternativa metodoldgica capaz de superar las limitaciones de
los enfoques tradicionales. Los juegos didacticos permiten que los estudiantes aprendan
mediante la practica constante, la retroalimentacion inmediata y la participacion activa en
situaciones que estimulan el interés por el conocimiento. Ademas, favorecen el desarrollo

de la atencién sostenida, la observacién, el razonamiento y la capacidad de
autocorreccion, aspectos esenciales para la adquisicion de competencias ortograficas.
Investigaciones recientes han evidenciado que la utilizacion de estrategias ludicas mejora
significativamente la retencion de contenidos, incrementa la motivacion académica y
fortalece la comprension de las reglas ortograficas mediante experiencias
contextualizadas y significativas (Jiménez, 2020). Por ello, el juego se ha consolidado
como un recurso pedagdgico innovador con amplias posibilidades de aplicacion dentro
de la ensefianza de la lengua y la literatura.

En la Escuela de Educacién Basica “Cenepa”, ubicada en la ciudad de Quito, se ha
identificado que los estudiantes de octavo afio presentan dificultades relacionadas con el
uso correcto de grafemas como b/v, g/j, c¢/s/z y h, ademas de errores frecuentes en la
acentuacion, la puntuacion y el empleo de mayusculas. Estas limitaciones afectan la
calidad de sus producciones escritas y dificultan la adecuada comprension de los
contenidos académicos desarrollados en las distintas asignaturas. A través de
observaciones preliminares y valoraciones diagnosticas se ha constatado que muchos
estudiantes muestran escaso interés por las actividades tradicionales de ensefianza de la
ortografia, situacion que repercute negativamente en su rendimiento escolar. Frente a esta
realidad, surge la necesidad de implementar estrategias metodologicas innovadoras que
permitan fortalecer el aprendizaje ortografico desde una perspectiva participativa y
motivadora.

La fundamentacion tedrica de esta investigacidbn se sustenta en los aportes del
constructivismo y del enfoque sociocultural del aprendizaje, los cuales reconocen la
importancia de la interaccion social, la participacion activa y la contextualizacion de los
contenidos como elementos esenciales para la construccion del conocimiento. Desde esta
perspectiva, el juego constituye una herramienta mediadora que facilita la apropiacion de
saberes mediante experiencias significativas y colaborativas. Asimismo, el aprendizaje
ortografico se concibe como un proceso complejo que involucra componentes cognitivos,
lingiiisticos, emocionales y sociales que deben ser abordados de manera integral.




En consecuencia, la utilizacion de juegos didacticos permite generar entornos de
aprendizaje mas dinamicos y estimulantes, favoreciendo la consolidacion de
competencias relacionadas con la escritura correcta y la produccion textual.

En funcién de lo expuesto, la presente investigacion plantea como problema cientifico la
necesidad de mejorar la ortografia en los estudiantes de octavo afio de la Escuela de
Educacion Basica “Cenepa”, considerando las limitaciones evidenciadas en el uso
adecuado de las normas ortograficas y la escasa efectividad de las metodologias
tradicionales aplicadas en el aula. En este sentido, se propone la aplicacién de juegos
didacticos como estrategia pedagogica orientada a fortalecer el aprendizaje ortografico
mediante actividades ludicas estructuradas que promuevan la participacion activa y el
aprendizaje significativo. La investigacion adquiere relevancia educativa porque
contribuye a la mejora de las competencias comunicativas de los estudiantes y ofrece una
alternativa metodologica innovadora para los docentes.

El objetivo general de este estudio es aplicar juegos didacticos para mejorar la ortografia
en los estudiantes de octavo afio de la Escuela de Educacion Basica “Cenepa” durante el
periodo lectivo 2025-2026. La hipotesis plantea que la aplicacion sistematica de juegos

didécticos favorece significativamente el desarrollo de las competencias ortograficas de
los estudiantes. De esta manera, se espera aportar evidencias empiricas que permitan
valorar la efectividad de las estrategias ludicas en el fortalecimiento de la escritura y en
la consolidacion de aprendizajes significativos relacionados con el uso correcto de la
lengua escrita, contribuyendo asi al mejoramiento de la calidad educativa y al desarrollo
integral de los educandos.

Desarrollo

La ortografia constituye uno de los componentes esenciales de la competencia
comunicativa escrita, debido a que permite representar graficamente el lenguaje mediante
un conjunto de normas convencionales que garantizan la claridad, precision y coherencia
de los mensajes transmitidos en diversos contextos académicos, profesionales y sociales.
Su dominio adecuado no solo favorece la correcta interpretacion de los textos por parte
de los lectores, sino que también fortalece la capacidad de los individuos para expresar
ideas, argumentos y conocimientos de manera efectiva y comprensible. Desde una
perspectiva lingliistica y educativa, la ortografia representa una herramienta indispensable
para el desarrollo de la alfabetizacion avanzada, ya que contribuye a la consolidacion de
habilidades relacionadas con la lectura, la escritura y la produccion textual. Asimismo, el
aprendizaje ortografico implica la movilizacion de procesos cognitivos complejos
vinculados con la memoria visual, la conciencia fonoldgica, la atencion selectiva y la
reflexion metalingiiistica, elementos que intervienen directamente en la construccion de
competencias comunicativas solidas. En el &mbito escolar, la adquisicion progresiva de
estas habilidades favorece el desempenio académico y la participacion efectiva en los
procesos de ensefanza-aprendizaje. En consecuencia, la ensefianza de la ortografia
continua siendo una prioridad dentro de los sistemas educativos contemporaneos,
especialmente en los niveles de Educacion General Basica, donde se establecen las bases
fundamentales para el desarrollo de la competencia lingiiistica integral (Cassany, 2019).

Historicamente, la ortografia ha experimentado una evolucion significativa como
resultado de los cambios culturales, sociales, tecnologicos y educativos que han
transformado las formas de comunicacion escrita a lo largo del tiempo.

afica estuvo caracterizada por enfoques




tradicionales sustentados principalmente en la memorizaciéon de reglas, la repeticion
mecanica de palabras, la realizacion de dictados y la correccion sistematica de errores
como estrategias predominantes para fortalecer la escritura. Sin embargo, el avance de
las ciencias de la educacién y el surgimiento de nuevas corrientes pedagdgicas
permitieron comprender que el aprendizaje ortografico constituye un proceso mucho
mas complejo que la simple memorizacidon de normas gramaticales. Esta nueva
concepcion promovio el desarrollo de enfoques centrados en el estudiante, donde se
reconoce la importancia de la comprension, la contextualizacion y la aplicacion practica
de las reglas ortograficas dentro de situaciones reales de comunicacion. De igual
manera, los aportes provenientes de la psicologia cognitiva permitieron identificar la
influencia de factores como la motivacion, la experiencia previa y los procesos mentales
involucrados en la adquisicion de la escritura. Actualmente, la ortografia es concebida
como una competencia transversal que debe desarrollarse mediante metodologias
activas y significativas que favorezcan la construccién autdbnoma del conocimiento y la

participacion constante del estudiante en su propio proceso de aprendizaje (Camps,
1990).

La ensefianza de la ortografia en Educacion General Basica constituye un proceso
pedagodgico fundamental orientado al fortalecimiento de las competencias comunicativas
necesarias para el desarrollo integral de los estudiantes dentro y fuera del contexto escolar.
Durante esta etapa educativa, los educandos consolidan progresivamente los
conocimientos relacionados con las normas que regulan la escritura correcta de las
palabras, la utilizacién apropiada de los signos de puntuacién y la aplicacion adecuada de
las reglas de acentuacion. Estas competencias no solo influyen en el rendimiento
académico de las diferentes asignaturas, sino que también repercuten directamente en la
capacidad de los estudiantes para comprender textos, expresar ideas y participar
activamente en procesos de interaccion social. Asimismo, el aprendizaje ortografico
favorece el desarrollo de habilidades cognitivas relacionadas con el analisis, la reflexion
y la organizacion del pensamiento escrito. Por esta razon, diversos organismos educativos
destacan la necesidad de implementar estrategias metodoldgicas innovadoras que
permitan superar las limitaciones de los enfoques tradicionales y promover aprendizajes
mas significativos y duraderos. En este sentido, el Ministerio de Educacion del Ecuador
(2023) sefiala que los procesos de ensefianza de la lengua deben orientarse hacia
metodologias activas que estimulen la creatividad, la participacion y la autonomia de los
estudiantes.

Las dificultades ortograficas observadas en numerosos estudiantes de Educacion General
Bésica representan una problematica educativa que requiere atencién permanente por
parte de docentes, directivos e investigadores del ambito pedagdgico. Entre los errores
mas frecuentes se encuentran las confusiones en el uso de grafemas como b/v, g/j, c/s/zy
1l/y, asi como dificultades relacionadas con la acentuacion, el empleo de signos de
puntuacion y el uso adecuado de las mayusculas. Estas limitaciones suelen estar asociadas
a diversos factores, entre los que destacan la disminucion de los habitos de lectura, la
influencia de la comunicacion digital informal, la falta de préctica sistematica de la
escritura y la utilizacion de metodologias poco motivadoras dentro del aula. Ademas, las
diferencias individuales en los estilos de aprendizaje y las caracteristicas socioculturales
de los estudiantes también influyen en la adquisicion de las competencias ortograficas.

Frente a esta realidad, resulta imprescindible disefiar intervenciones educativas capaces
de responder a las necesidades especificas de los estudiantes y fortalecer progresivamente
sus habilidades lingiiisticas. Diversas investigaciones han demostrado que la
tivas favorece significativamente la mejora




del rendimiento ortografico y la consolidacion de aprendizajes duraderos (Avila Sandoya,
Salguero Maza & Calva Nagua, 2021).

El juego constituye una actividad inherente al desarrollo humano que ha acompafiado
historicamente los procesos de aprendizaje y socializacion desde las primeras etapas de
la vida. Su importancia educativa radica en que permite a los estudiantes explorar el
entorno, experimentar nuevas situaciones, construir conocimientos y desarrollar
habilidades cognitivas, sociales y emocionales mediante experiencias significativas y
motivadoras. Desde la perspectiva pedagdgica contemporanea, el juego trasciende su
funcion recreativa para convertirse en una herramienta didactica capaz de favorecer la
construccion activa del conocimiento y promover aprendizajes mas profundos y
duraderos. A través de actividades ludicas estructuradas, los estudiantes pueden
interactuar con contenidos académicos de manera dinamica, participativa y
contextualizada, fortaleciendo asi su motivacién y compromiso con el proceso educativo.

Asimismo, el juego estimula procesos relacionados con la atencion, la memoria, la
creatividad, el razonamiento y la resolucion de problemas, aspectos fundamentales para
el desarrollo integral del estudiante. Segiin Vygotsky (1978), las actividades Iudicas
favorecen la creacion de zonas de desarrollo préximo que permiten potenciar capacidades
cognitivas superiores mediante la interaccion social y la mediacion pedagogica.

La incorporacion del juego dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje responde a
la necesidad de generar ambientes educativos mas atractivos, inclusivos y participativos
que favorezcan la implicacion activa de los estudiantes en la construccion de sus propios
conocimientos. Diversos estudios han demostrado que las actividades ludicas
incrementan los niveles de motivacion académica, mejoran la atencidon sostenida y
favorecen la retencion de los contenidos trabajados durante las clases. Ademas, el juego
permite disminuir la ansiedad asociada a los procesos tradicionales de evaluacion y
facilita una actitud mas positiva hacia el aprendizaje. Dentro del contexto educativo, esta
estrategia promueve la interaccion entre compaiieros, fortalece el trabajo colaborativo y
favorece la adquisicion de habilidades sociales esenciales para el desarrollo integral de
los educandos. Del mismo modo, posibilita la adaptacion de los contenidos curriculares
a las caracteristicas e intereses de los estudiantes, incrementando asi la significatividad
de los aprendizajes alcanzados. En consecuencia, el juego se ha consolidado como una de
las herramientas pedagogicas mas eficaces para promover procesos educativos
innovadores y centrados en el estudiante (Monsalve, 2010).

Los juegos didacticos constituyen recursos pedagdgicos especialmente diseniados para
alcanzar objetivos educativos especificos mediante actividades recreativas que combinan
diversion, participacion y aprendizaje significativo. En el ambito de la ensefianza de la
ortografia, estos recursos permiten transformar contenidos tradicionalmente percibidos
como complejos o poco atractivos en experiencias dindmicas que estimulan el interés y
la participacion de los estudiantes. A diferencia de las metodologias basadas
exclusivamente en la repeticion y memorizacion de reglas, los juegos didacticos
favorecen la experimentacion, la exploracion activa y la aplicacion practica de los
conocimientos adquiridos.

Esta caracteristica contribuye a fortalecer la comprension de las normas ortograficas y
facilita su transferencia a situaciones recales de comunicacion escrita. Ademas, la
naturaleza interactiva de los juegos permite ofrecer retroalimentacién inmediata, aspecto
fundamental para la identificacion y correccion de errores durante el proceso de
acticos son considerados actualmente una




estrategia metodologica altamente efectiva para el fortalecimiento de las competencias
lingiiisticas en diferentes niveles educativos (Jiménez, 2020).

Entre los juegos didacticos mas utilizados para mejorar la ortografia destacan los bingos
ortograficos, crucigramas, sopas de letras, concursos de deletreo, juegos digitales
interactivos, rompecabezas lingiiisticos y dinamicas grupales orientadas a la resolucion
de desafios relacionados con la escritura correcta de las palabras. Estas actividades
permiten reforzar contenidos especificos relacionados con el uso de grafemas, la
aplicacion de reglas de acentuacion, la utilizacion adecuada de signos de puntuacion y el
reconocimiento de errores ortograficos frecuentes. Asimismo, promueven el aprendizaje
colaborativo al fomentar la interaccion constante entre estudiantes durante la realizacion
de las actividades propuestas. La diversidad de recursos disponibles facilita la adaptacion
de los juegos a diferentes edades, estilos de aprendizaje y niveles de complejidad,
permitiendo atender de manera mas efectiva las necesidades educativas de cada grupo.
En consecuencia, la implementacion sistematica de estrategias ladicas favorece la
consolidacion de habitos de escritura correcta y contribuye significativamente al
mejoramiento del rendimiento académico relacionado con la produccion textual y la
comunicacion escrita (Cassany, 2019; Jiménez, 2020).

El aprendizaje significativo constituye uno de los pilares fundamentales de las teorias
educativas contemporaneas, debido a que plantea que los nuevos conocimientos son
adquiridos de manera mas efectiva cuando pueden relacionarse con las experiencias
previas, los intereses personales y las estructuras cognitivas ya existentes en el estudiante.
Desde esta perspectiva, el aprendizaje deja de ser un proceso basado exclusivamente en
la memorizacidon mecanica de contenidos para convertirse en una construccion activa
donde el educando interpreta, organiza y da sentido a la informacidon que recibe. En el
caso especifico de la ortografia, esta concepcion resulta especialmente relevante, ya que
el dominio de las normas ortograficas requiere mucho mas que recordar reglas aisladas;
implica comprender su funcionalidad dentro de los procesos reales de comunicacion
escrita. Asimismo, cuando los estudiantes logran relacionar las reglas ortograficas con
situaciones practicas de lectura, escritura y produccion textual, se incrementan
significativamente las posibilidades de retencion y aplicacion correcta de dichos
conocimientos. Por esta razon, los enfoques pedagdgicos actuales promueven el
desarrollo de actividades contextualizadas que permitan al estudiante construir
aprendizajes utiles, funcionales y transferibles a diversos escenarios académicos y
sociales. Segiin Ausubel (2002), el aprendizaje significativo se produce cuando los
nuevos contenidos se integran de manera sustancial y no arbitraria dentro de la estructura
cognitiva del individuo, generando cambios duraderos en su comprension de la realidad.

La ensefianza de la ortografia mediante estrategias ludicas favorece notablemente la
construccion de aprendizajes significativos porque permite que los estudiantes participen
activamente en experiencias educativas dinamicas que estimulan la curiosidad, la
exploracion y la resolucidon de problemas relacionados con el lenguaje escrito.

A diferencia de los métodos tradicionales basados en la repeticion constante de palabras
y reglas, los juegos didécticos crean escenarios donde el conocimiento surge como
resultado de la interaccion, el descubrimiento y la reflexion permanente sobre el uso
correcto de la lengua. Esta caracteristica facilita que los estudiantes comprendan la
utilidad practica de las normas ortograficas y desarrollen una actitud mas positiva hacia
su aprendizaje. Ademas, la participacion activa en actividades ludicas fortalece procesos
cognitivos como la atencion, la memoria, la observacion y el razonamiento lingiiistico,

guisicion de competencias ortograficas. De




un rol protagdnico dentro del proceso educativo, incrementando su compromiso con las
actividades desarrolladas en el aula. En consecuencia, la integracion de estrategias ludicas
en la ensefianza de la ortografia representa una alternativa pedagégica pertinente para
promover aprendizajes significativos y mejorar el desempefio académico relacionado con
la comunicacion escrita (Cassany, 2019).

La motivacion constituye otro de los factores determinantes para el éxito de los procesos
de ensefianza-aprendizaje, especialmente cuando se trata de contenidos que
tradicionalmente han sido percibidos por los estudiantes como complejos o poco

atractivos. Diversas investigaciones educativas han demostrado que los estudiantes
motivados presentan mayores niveles de participacion, atencion y perseverancia frente a
las tareas académicas, lo que repercute directamente en la calidad de los aprendizajes
alcanzados. En el ambito de la ortografia, la motivacion desempefia un papel esencial
porque favorece la disposicion del estudiante para practicar, reflexionar sobre sus errores
y mejorar progresivamente sus habilidades de escritura. Sin embargo, cuando las
actividades se limitan a ejercicios repetitivos y poco contextualizados, es frecuente que
disminuya el interés por aprender las normas ortograficas, generando dificultades
persistentes en el rendimiento escolar. Frente a esta situacion, los juegos didacticos
ofrecen una alternativa capaz de incrementar la motivacion intrinseca mediante
experiencias que combinan aprendizaje, entretenimiento y desafio intelectual. De acuerdo
con Deci y Ryan (2020), los entornos educativos que favorecen la autonomia, la
competencia y la participacion activa contribuyen significativamente al fortalecimiento
de la motivacion y al desarrollo de aprendizajes mas solidos y duraderos.

La relacion entre motivacion y aprendizaje ortografico se evidencia claramente cuando
los estudiantes participan en actividades ludicas que les permiten experimentar logros
progresivos y recibir retroalimentacion inmediata sobre su desempefio. Este tipo de
experiencias favorece el fortalecimiento de la autoestima académica y reduce el temor al
error, aspecto que suele representar una barrera importante dentro de los procesos de
aprendizaje de la lengua escrita. Ademas, los juegos promueven un clima emocional
positivo que facilita la interaccion social, el trabajo colaborativo y la construccién
conjunta del conocimiento. La satisfaccion derivada de superar desafios ortograficos
mediante actividades recreativas incrementa el interés por seguir aprendiendo y
practicando las normas de escritura. Asimismo, la motivacion generada por estas
estrategias contribuye a desarrollar habitos de lectura y escritura mas sélidos, los cuales
constituyen factores fundamentales para la consolidacion de competencias
comunicativas. Por lo tanto, la incorporacion de juegos didacticos dentro de los procesos
de ensefianza de la ortografia no solo fortalece los conocimientos lingiiisticos, sino que
también favorece el desarrollo de actitudes positivas hacia el aprendizaje y la superacion
personal (Jiménez, 2020).

La participacion activa del estudiante representa uno de los principios fundamentales de
los enfoques pedagdgicos contemporaneos, debido a que reconoce al educando como
protagonista de su propio proceso de aprendizaje y no como un simple receptor pasivo de
informacion. Esta concepcion educativa promueve la implicacion constante del estudiante
en actividades que demandan analisis, reflexion, exploracion y construccion de
conocimientos a partir de experiencias significativas. En el contexto de la ensefanza de
la ortografia, la participacion activa adquiere una relevancia especial porque permite que
los estudiantes interactien directamente con las normas lingiiisticas, identifiquen errores,
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capacidad para transferir los aprendizajes a diferentes situaciones comunicativas. Cuando
los estudiantes participan activamente en actividades relacionadas con la escritura,
desarrollan una mayor conciencia sobre el funcionamiento del lenguaje y adquieren
habilidades que contribuyen a la mejora continua de sus producciones textuales. En
consecuencia, la promocion de espacios educativos participativos constituye una

condicion indispensable para el fortalecimiento de las competencias ortograficas y
comunicativas (Freire, 2018).

Los juegos didacticos constituyen una de las estrategias mas eficaces para fomentar la
participacion activa dentro de los procesos de ensenanza-aprendizaje, debido a que
involucran al estudiante en situaciones dinamicas que requieren atencion, concentracion,
toma de decisiones y resolucion de problemas. A través de estas actividades, los
estudiantes dejan de ser observadores pasivos para convertirse en actores principales de
la experiencia educativa, participando de manera constante en la construccion de
conocimientos relacionados con la ortografia. Esta participacion favorece el desarrollo de
habilidades cognitivas superiores como el andlisis, la comparacion, la clasificacion y la
reflexion critica sobre el uso correcto de la lengua escrita. Ademas, el caracter interactivo
de los juegos incrementa la motivacion y favorece un mayor compromiso con las
actividades académicas. De igual manera, la retroalimentacion inmediata que ofrecen
muchas dindmicas ladicas permite a los estudiantes identificar errores y corregirlos
oportunamente, fortaleciendo asi sus competencias ortograficas. Por esta razon,
numerosos investigadores consideran que el juego constituye una herramienta pedagdgica
de gran valor para promover aprendizajes activos y significativos dentro del aula
(Monsalve, 2010).

El trabajo colaborativo representa otro componente esencial para el fortalecimiento del
aprendizaje ortografico, ya que permite que los estudiantes construyan conocimientos
mediante la interaccidn permanente con sus compaiieros y docentes. Esta estrategia se
fundamenta en la cooperacion, el intercambio de ideas y la corresponsabilidad compartida
para alcanzar objetivos comunes de aprendizaje. En el ambito educativo, el trabajo
colaborativo favorece el desarrollo de habilidades sociales, comunicativas y cognitivas
que contribuyen significativamente al rendimiento académico y al crecimiento personal
de los estudiantes. Cuando las actividades ortograficas se desarrollan mediante dindmicas
grupales, los estudiantes tienen la oportunidad de compartir experiencias, contrastar
puntos de vista y aprender de los errores y aciertos de sus compafieros. Ademas, la
interaccion constante promueve procesos de reflexiéon colectiva que enriquecen la
comprension de las normas lingiiisticas y fortalecen la construccion del conocimiento. De
acuerdo con Johnson y Johnson (2019), los entornos de aprendizaje colaborativo
favorecen niveles superiores de comprension, motivacion y desempeio académico en
comparacion con los modelos centrados exclusivamente en el trabajo individual.

La combinacion de participacion activa, trabajo colaborativo y estrategias ludicas genera
condiciones altamente favorables para el aprendizaje de la ortografia, debido a que integra
aspectos cognitivos, emocionales y sociales dentro de una misma experiencia educativa.
Los estudiantes no solo adquieren conocimientos relacionados con las normas de
escritura, sino que también desarrollan competencias asociadas a la comunicacion, la
cooperacion, la resolucion de conflictos y el pensamiento critico. Asimismo, estas
metodologias favorecen la creacion de ambientes de aprendizaje inclusivos y
participativos donde cada estudiante puede contribuir desde sus capacidades y
experiencias personales. El intercambio permanente de conocimientos fortalece la
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colaborativas reduce la ansiedad frente al error y estimula una actitud mas positiva hacia

el aprendizaje de la lengua escrita. En consecuencia, la participacion activa y el trabajo
colaborativo constituyen elementos fundamentales para garantizar la efectividad de los
juegos didacticos como estrategia orientada a mejorar la ortografia en estudiantes de
octavo afno de Educacion General Basica (Hurtado, 2025).

Marco metodologico

La presente investigacion se desarrolla bajo el paradigma sociocritico, debido a que no
solo busca comprender las dificultades ortograficas presentes en los estudiantes de octavo
afio de Educacion General Bésica de la Escuela de Educacion Basica “Cenepa”, sino
también generar una transformacion educativa mediante la implementacion de una
estrategia pedagodgica basada en juegos didacticos. Este paradigma concibe la
investigacion como un proceso orientado al cambio y al mejoramiento de las practicas
educativas, permitiendo que los actores involucrados participen activamente en la
busqueda de soluciones a las problematicas identificadas. Asimismo, reconoce que los
procesos de ensenanza y aprendizaje estan influenciados por factores sociales, culturales
y educativos que deben ser analizados de manera critica para promover mejoras
significativas en el contexto escolar. Desde esta perspectiva, la aplicacion de juegos
didécticos constituye una intervencion destinada a fortalecer las competencias
ortograficas de los estudiantes y contribuir al mejoramiento de su desempeio académico.
De acuerdo con Habermas (1987), el paradigma sociocritico promueve procesos
reflexivos orientados a la transformacion de la realidad mediante acciones fundamentadas
en el andlisis critico de los fendmenos sociales y educativos.

La investigacion adopta un enfoque mixto porque integra procedimientos cuantitativos y
cualitativos que permiten analizar de manera integral el fendmeno objeto de estudio. El
componente cuantitativo posibilita medir objetivamente los cambios producidos en el
rendimiento ortografico de los estudiantes mediante la aplicacion de instrumentos
estandarizados antes y después de la intervencion pedagogica. Paralelamente, el
componente cualitativo permite comprender las percepciones, experiencias, niveles de
motivacion y formas de participacion manifestadas por los estudiantes durante el
desarrollo de las actividades ludicas. La combinacion de ambos enfoques favorece una
comprension mas amplia del problema investigado y permite contrastar los resultados
obtenidos desde diferentes perspectivas metodologicas. Ademas, esta integracion facilita
la triangulacion de la informacion, fortaleciendo la validez y confiabilidad de los
hallazgos alcanzados. Hernandez-Sampieri y Mendoza (2020) sefialan que el enfoque
mixto proporciona una vision mas completa de los fenomenos educativos al combinar
datos numéricos con interpretaciones contextualizadas de la realidad.

El estudio corresponde a una investigacion de tipo aplicada porque estd orientado a
resolver una problematica concreta relacionada con las dificultades ortograficas
identificadas en los estudiantes de octavo ano de Educacion General Basica. Su finalidad
principal consiste en implementar una estrategia basada en juegos didacticos que permita
fortalecer las habilidades ortograficas y mejorar la calidad de la produccién escrita de los
participantes. Asimismo, posee un alcance descriptivo porque busca caracterizar las
principales manifestaciones de los errores ortograficos presentes en la poblacion
estudiada, identificando aspectos relacionados con el uso incorrecto de grafemas,
acentuacion, signos de puntuacion y empleo de mayusculas. De igual manera, incorpora
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propuesta implementada dentro del contexto educativo investigado.

En cuanto al disefio metodologico, la investigacion se estructura bajo un disefio
preexperimental con pretest y postest aplicado a un solo grupo de estudio. Este disefio
permite evaluar inicialmente el nivel de conocimientos ortograficos de los estudiantes
mediante una prueba diagnoéstica aplicada antes de la intervencidon y posteriormente
comparar dichos resultados con los obtenidos al finalizar la aplicacion de los juegos
didacticos. La comparacion entre ambas mediciones facilita determinar la existencia de
mejoras en el desempefio ortografico y valorar el impacto de la estrategia pedagogica
implementada. Asimismo, este disefio resulta pertinente para investigaciones educativas
orientadas a evaluar intervenciones dentro de contextos escolares especificos, donde las
condiciones institucionales limitan la conformacion de grupos de control. La estructura
metodolégica empleada favorece la identificacion de cambios atribuibles a la aplicacion
sistematica de actividades ludicas dirigidas al fortalecimiento de la ortografia.

La poblacion objeto de estudio estd conformada por la totalidad de estudiantes de octavo
afio de Educacion General Basica de la Escuela de Educacion Basica “Cenepa”, ubicada
en la ciudad de Quito, durante el periodo lectivo 2025-2026. Debido a que la cantidad de
estudiantes es reducida y accesible para el desarrollo de la investigacion, se trabajara con
la totalidad de los integrantes de la poblacion, la cual estd constituida por 46 estudiantes
pertenecientes a las jornadas matutina y vespertina. La seleccion responde a un muestreo
no probabilistico de tipo intencional, considerando que los participantes presentan las
caracteristicas necesarias para el desarrollo de la intervencion pedagogica y se encuentran
directamente relacionados con la problematica investigada. Esta decision metodologica
permite obtener informacion relevante y pertinente para el cumplimiento de los objetivos
planteados en el estudio.

Para la fundamentacion tedrica de la investigacion se emplearan métodos de nivel tedrico
como el historico-logico, el analitico-sintético y el inductivo-deductivo. El método
historico-logico permitird examinar la evolucion de la ensefianza de la ortografia y el
desarrollo de las estrategias ludicas como recursos educativos utilizados a lo largo del
tiempo. Por su parte, el método analitico-sintético facilitard el estudio de los fundamentos
conceptuales relacionados con las variables investigadas, permitiendo descomponer los
elementos esenciales de cada categoria de andlisis para posteriormente integrarlos dentro
de una vision global del fenémeno educativo. De igual manera, el método inductivo-
deductivo favorecera la formulacion de conclusiones generales a partir de observaciones
particulares obtenidas durante el proceso investigativo, asi como la contrastacion de los
planteamientos tedricos con la realidad observada en el contexto escolar.

La recopilacion de informacion se realizard mediante técnicas e instrumentos que
permitan obtener datos validos y confiables relacionados con las variables objeto de
estudio. En primer lugar, se utilizard la observacion como técnica de investigacion para
registrar la participacién, motivacidn, interaccion y comportamiento de los estudiantes
durante la ejecucion de los juegos didacticos. Esta técnica permitird identificar aspectos
cualitativos relevantes relacionados con la dindmica de aprendizaje desarrollada dentro

del aula. Asimismo, se aplicard una encuesta estructurada dirigida a los estudiantes con
el proposito de recopilar informacion relacionada con sus conocimientos previos,
percepciones y experiencias respecto al aprendizaje de la ortografia y el uso de
actividades ludicas. Complementariamente, se utilizard una prueba pedagogica en
modalidad de pretest y postest para evaluar los conocimientos ortograficos antes y
después de la intervencion, permitiendo medir cuantitativamente los cambios producidos




Con el propdsito de garantizar la calidad cientifica de los instrumentos utilizados, estos
seran sometidos a un proceso de validaciéon mediante juicio de expertos. Participaran tres
especialistas con formacion académica y experiencia profesional en las dreas de Lengua
y Literatura, Metodologia de la Investigacion y Evaluacion Educativa, quienes analizaran
aspectos relacionados con la pertinencia, claridad, coherencia, relevancia y suficiencia de
los items incluidos en cada instrumento. Las observaciones realizadas por los expertos
permitiran efectuar ajustes orientados a optimizar la calidad técnica de los instrumentos
y asegurar la obtencion de informacion confiable para el desarrollo de la investigacion.
Este procedimiento constituye una practica ampliamente utilizada dentro de los estudios
educativos para fortalecer la validez de contenido de los instrumentos aplicados.

La intervencion pedagogica se desarrollara durante ocho semanas consecutivas mediante
la aplicacion sistematica de diversos juegos didacticos orientados al fortalecimiento de
las competencias ortograficas de los estudiantes. Las actividades incluirdan bingos
ortograficos, concursos de deletreo, crucigramas, sopas de letras, rompecabezas
lingtiisticos y dindmicas colaborativas enfocadas en el uso correcto de grafemas, reglas
de acentuacion, signos de puntuacion y empleo adecuado de mayusculas. Cada sesion
serda planificada considerando los contenidos curriculares correspondientes al nivel
educativo de los participantes y estard orientada a promover la participacion activa, el
aprendizaje significativo y la retroalimentacion constante. La implementacion de estas
actividades permitira crear ambientes de aprendizaje dindmicos y motivadores que
favorezcan la consolidacion progresiva de las habilidades ortograficas de los estudiantes.

El procesamiento y analisis de los datos se realizard mediante procedimientos estadisticos
descriptivos e inferenciales. Los resultados obtenidos en el pretest y postest seran
organizados y analizados utilizando frecuencias, porcentajes, medias y desviaciones
estandar con el propdsito de describir el comportamiento de las variables investigadas.
Posteriormente, se aplicara la prueba estadistica t de Student para muestras relacionadas
con el fin de determinar la existencia de diferencias significativas entre los resultados
obtenidos antes y después de la intervencion pedagogica. Paralelamente, la informacion
cualitativa derivada de las observaciones serd analizada mediante procesos de
categorizacion e interpretacion tematica que permitan comprender las experiencias y
percepciones de los estudiantes durante el desarrollo de los juegos didacticos. La
integracion de ambos tipos de andlisis facilitard una valoracion integral de la efectividad
de la estrategia implementada y permitira emitir conclusiones fundamentadas sobre su
impacto en el mejoramiento de la ortografia.

4. RESULTADOS

Los resultados obtenidos fueron procesados mediante estadistica descriptiva e inferencial,
en concordancia con la metodologia planteada. Para ello, se analizaron los datos

derivados de la aplicacion del pretest y postest de ortografia administrados a los 46
estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de la Escuela de Educacion
Basica “Cenepa”. El propodsito fue determinar el nivel inicial de conocimientos
ortograficos, valorar los cambios producidos tras la implementaciéon de los juegos
didacticos y establecer la significancia estadistica de las diferencias encontradas. Los
resultados se presentan mediante tablas que incluyen frecuencias, porcentajes, medias y
analisis interpretativos que permiten comprender el comportamiento de la variable
dependiente antes y después de la intervencion pedagogica.

Tabla 1 Nivel de desempeiio ortografico en el pretest




Inicio 18 39,13
En proceso 20 43,48
Alcanzado 8 17,39
Superado 0 0,00
Total 46 100,00

Fuente: Pretest aplicado a estudiantes de octavo afio.

Los resultados iniciales evidencian que el 82,61% de los estudiantes se ubicaba en los
niveles de Inicio y En Proceso, reflejando importantes dificultades relacionadas con la
aplicacion correcta de las normas ortograficas. Este comportamiento indica que la
mayoria de los participantes presentaba problemas frecuentes en el uso de grafemas,
acentuacion, puntuacion y empleo adecuado de mayusculas. Apenas el 17,39% alcanzé
un desempeio satisfactorio, mientras que ningun estudiante logrd ubicarse en el nivel
Superado. Estos hallazgos confirman la existencia de una problematica educativa que
justifica la implementacion de estrategias innovadoras orientadas al fortalecimiento de
las competencias ortograficas.

Tabla 2 Resultados obtenidos en el uso correcto de grafemas (b/v, g/j, ¢/s/z'y h) antes
de la intervencion

Categoria | Frecuencia | Porcentaje (%)
Correcto 14 30,43

Incorrecto | 32 69,57

Total 46 100,00

Fuente: Pretest de ortografia.

Los datos revelan que el 69,57% de los estudiantes presentd dificultades en la utilizacion
correcta de grafemas que tradicionalmente generan confusion dentro de la lengua
espanola. Este resultado evidencia debilidades significativas en la consolidacion de las
reglas ortograficas basicas y confirma la necesidad de fortalecer los procesos de
ensefianza mediante actividades que promuevan la practica constante y la comprension
funcional de las normas de escritura. La elevada frecuencia de errores observada
constituye uno de los principales indicadores de las limitaciones ortograficas presentes en
el grupo investigado.

Tabla 3 Resultados obtenidos en el uso correcto de la acentuacion antes de la
intervencion

Categoria | Frecuencia | Porcentaje (%)
Correcto 12 26,09

Incorrecto | 34 73,91

Total 46 100,00

Fuente: Pretest de ortografia.

La evaluacion diagnostica muestra que el 73,91% de los estudiantes presentd errores
relacionados con la colocacion adecuada de las tildes. Este resultado refleja dificultades
para identificar palabras agudas, graves, esdrujulas y sobresdrjulas, asi como
limitaciones en la aplicacion de reglas especificas de acentuacion. La magnitud de este
porcentaje evidencia la necesidad de desarrollar estrategias pedagogicas que permitan
fortalecer la conciencia ortografica y mejorar progresivamente la precision en la escritura.

Tabla 4 Nivel de desempeiio ortografico en el postest

ntaje (%)




En proceso 6 13,04
Alcanzado 24 52,17
Superado 14 30,44
Total 46 100,00

Fuente: Postest aplicado después de la intervencion.

Los resultados obtenidos después de la aplicacion de los juegos didacticos muestran una
mejora sustancial en el desempefio ortografico de los estudiantes. El porcentaje de
participantes ubicados en los niveles de Inicio y En Proceso disminuy6 de 82,61% a
17,39%, mientras que los niveles Alcanzado y Superado aumentaron conjuntamente de
17,39% a 82,61%. Este cambio evidencia el impacto positivo de la estrategia
implementada y demuestra que las actividades ludicas favorecieron significativamente la
adquisicion de conocimientos ortograficos y la reduccion de errores en la produccion
escrita.

Tabla 5 Comparacion de medias entre pretest y postest

Evaluacion | Media | Desviacion estandar
Pretest 5,98 1,42
Postest 8,61 0,96
Diferencia | 2,63 -
Fuente: Resultados del pretest y postest.

El analisis comparativo de medias evidencia un incremento de 2,63 puntos entre las
puntuaciones obtenidas antes y después de la intervencion pedagdgica. La media inicial
de 5,98 refleja un nivel de desempefio insuficiente en la mayoria de los estudiantes,
mientras que la media final de 8,61 demuestra una mejora considerable en los
conocimientos ortograficos. Asimismo, la disminucion de la desviacion estandar en el
postest indica una mayor homogeneidad en los resultados, lo que sugiere que los
beneficios de la estrategia alcanzaron a la mayoria de los participantes de manera
consistente.

Tabla 6 Prueba t de Student para muestras relacionadas

Indicador Valor
Media pretest 5,98
Media postest 8,61

t calculada 11,84
gl 45
Sig. (p) 0,000
Nivel de significancia | 0,05

Fuente: Procesamiento estadistico de datos.

La aplicacion de la prueba t de Student para muestras relacionadas permitié determinar
la existencia de diferencias estadisticamente significativas entre las puntuaciones
obtenidas en el pretest y el postest. El valor de significancia obtenido (p = 0,000) es
inferior al nivel critico establecido (a = 0,05), lo que permite rechazar la hipotesis nula y
aceptar la hipotesis de investigacion. Estos resultados demuestran que la aplicacion de
juegos didacticos produjo una mejora significativa en el desempeinio ortografico de los
estudiantes. Desde una perspectiva estadistica, la intervencion pedagogica evidencid un
efecto positivo sobre la variable dependiente, confirmando que las actividades ludicas
constituyen una estrategia eficaz para fortalecer el aprendizaje de la ortografia en
1 g 10 ral Bésica.




En términos generales, los resultados obtenidos permiten afirmar que la implementacioén
sistematica de juegos didacticos favorecio el desarrollo de competencias ortograficas
relacionadas con el uso correcto de grafemas, acentuacion, puntuacion y escritura formal.
La mejora observada tanto en los indicadores descriptivos como en las pruebas
inferenciales demuestra que las estrategias ludicas contribuyeron significativamente a
incrementar la motivacion, la participacion activa y la consolidacion de aprendizajes
significativos. Estos hallazgos respaldan la efectividad de la propuesta pedagdgica
desarrollada y constituyen una evidencia empirica relevante para promover la
incorporacion de metodologias activas dentro de los procesos de ensefianza de la lengua
escrita.

Discusion de los resultados

Los resultados obtenidos en la presente investigacion evidencian que la aplicacion de
juegos didacticos produjo una mejora significativa en las competencias ortograficas de
los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de la Escuela de Educacion
Bésica “Cenepa”. Los datos comparativos entre el pretest y el postest muestran una
disminucion considerable de los niveles de desempefio ubicados en las categorias de
Inicio y En Proceso, acompafiada de un incremento sustancial en los niveles Alcanzado y
Superado. Estos hallazgos permiten afirmar que la estrategia ludica implementada
contribuyé de manera efectiva al fortalecimiento de los conocimientos relacionados con
el uso correcto de grafemas, acentuacion, puntuacion y empleo de maytsculas. La mejora
observada coincide con los planteamientos de Monsalve (2010), quien sostiene que las
actividades ludicas favorecen el aprendizaje ortografico al estimular la participacion
activa, la atencion y la motivacion de los estudiantes durante el proceso educativo. Desde
esta perspectiva, los resultados confirman que el juego constituye una herramienta
pedagogica capaz de transformar la ensefianza tradicional de la ortografia en experiencias
mas dindmicas y significativas.

Los hallazgos relacionados con la reduccion de errores en el uso de grafemas complejos
como b/v, g/j, c¢/s/z y h permiten identificar una relacion directa entre la practica
sistematica mediante juegos didacticos y la consolidacién de habilidades ortograficas
especificas. Antes de la intervencion, la mayoria de los estudiantes presentaba dificultades
frecuentes en la aplicacion de estas reglas, situacion que coincidia con las problematicas
descritas en la introduccion y el diagnostico inicial. Sin embargo, después de la
implementacion de las actividades ludicas, se observo una mejora sustancial en la
identificacion y utilizacion correcta de dichas grafias. Estos resultados respaldan las
afirmaciones de Cassany (2019), quien argumenta que la ensefianza de la ortografia
resulta més efectiva cuando las normas son trabajadas dentro de contextos significativos
y mediante actividades que promuevan la reflexion sobre el uso real del lenguaje. En
consecuencia, los juegos utilizados durante la intervencion favorecieron la comprension
funcional de las reglas ortograficas y permitieron que los estudiantes aplicaran los
conocimientos adquiridos en situaciones practicas de aprendizaje.

Otro aspecto relevante identificado en los resultados corresponde a la mejora significativa
observada en ¢l uso correcto de la acentuacion. Inicialmente, mas de dos tercios de los
estudiantes presentaban dificultades relacionadas con la colocacion adecuada de las tildes
y la clasificacion de palabras segiin su acento prosodico. No obstante, al finalizar la
intervencion, los resultados evidenciaron una reduccion considerable de estos errores,
reflejando una mayor comprension de las reglas de acentuacion y una aplicacion mas
pre01sa de las mismas durante las actividades evaluativas. Este comportamiento puede

carse a partir de los pupsassselammandizajc significativo propuestos por Ausubel
enden de manera més efectiva cuando los




nuevos conocimientos logran relacionarse con experiencias previas y situaciones
contextualizadas. En este caso, los juegos didacticos facilitaron la interaccion constante
con contenidos ortograficos, permitiendo que los estudiantes construyeran aprendizajes
mas solidos y duraderos que los obtenidos mediante métodos tradicionales de repeticion
y memorizacion.

La mejora observada en los niveles generales de desempefio ortografico también puede
analizarse desde la perspectiva de la motivacion académica. Durante el desarrollo de la
intervencion se evidencid una participacion mas activa de los estudiantes, asi como un
incremento en el interés y compromiso hacia las actividades relacionadas con la escritura.
Estos comportamientos coinciden con los planteamientos de Deci y Ryan (2020), quienes
afirman que los entornos educativos que promueven la autonomia, el desafio y la
participacion activa favorecen el fortalecimiento de la motivacion intrinseca y mejoran
significativamente los resultados de aprendizaje. En el presente estudio, los juegos
didacticos permitieron transformar contenidos tradicionalmente percibidos como
complejos o poco atractivos en experiencias dinamicas que estimularon la curiosidad y el
deseo de aprender. Como consecuencia, los estudiantes mostraron una mayor disposicion
para practicar, corregir errores y consolidar progresivamente sus competencias
ortograficas.

Desde una perspectiva sociocultural, los resultados también evidencian la importancia de
la interaccidn y el trabajo colaborativo dentro de los procesos de aprendizaje ortografico.
Las actividades ludicas implementadas favorecieron la cooperacion entre compaiieros, el
intercambio de conocimientos y la construccidon colectiva de soluciones frente a los

desafios planteados durante los juegos. Este comportamiento coincide con los postulados
de Vygotsky (1978), quien sostiene que el aprendizaje se produce mediante la interaccion
social y que las experiencias compartidas contribuyen al desarrollo de funciones
cognitivas superiores. Asimismo, Hurtado (2025) destaca que los entornos colaborativos
fortalecen significativamente las habilidades de lectura y escritura al promover la
discusion, el andlisis y la reflexion conjunta sobre los contenidos trabajados. En
consecuencia, la mejora observada en los resultados no solo puede atribuirse al
componente ladico de la intervencion, sino también a las oportunidades de interaccion
social y construccion colectiva del conocimiento generadas durante el proceso.

La prueba t de Student aplicada para muestras relacionadas confirm6 estadisticamente la
efectividad de la estrategia implementada, al obtenerse un nivel de significancia inferior
a0,05. Este resultado demuestra que las diferencias observadas entre el pretest y el postest
no ocurrieron por azar, sino que son consecuencia directa de la aplicacion sistematica de
los juegos didacticos desarrollados durante la intervencion pedagégica. Los hallazgos
obtenidos coinciden con investigaciones recientes que destacan la efectividad de las
metodologias activas para fortalecer competencias lingiiisticas y mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes (Avila Sandoya, Salguero Maza & Calva Nagua, 2021). En
términos generales, los resultados permiten afirmar que la utilizacion de juegos didacticos
constituye una estrategia pedagdgica eficaz para mejorar la ortografia en estudiantes de
Educacion General Bésica, favoreciendo tanto el desarrollo de conocimientos especificos
como el fortalecimiento de la motivacidn, la participacion y el aprendizaje significativo
dentro del contexto escolar.

Conclusiones

La aplicacion de juegos didéacticos como estrategia pedagogica permitid mejorar
1gni 1 1 ificas de los estudiantes de octavo afio de
ucacion Basica “Cenepa”. Los resultados




obtenidos evidenciaron una disminucion considerable de los errores relacionados con el
uso de grafemas, acentuacion, puntuacion y empleo adecuado de maytsculas, lo que
demuestra que las actividades ludicas constituyen una alternativa metodologica eficaz
para fortalecer la ensefianza de la lengua escrita. Asimismo, la comparacion entre los
resultados del pretest y el postest confirmd una evolucion positiva en el desempefio
académico de los participantes, reflejando el impacto favorable de la intervencion
desarrollada durante el proceso investigativo.

La fundamentacién tedrica permitid establecer que la ortografia constituye una
competencia esencial para el desarrollo de la comunicacion escrita y que su ensefanza
requiere metodologias activas capaces de superar las limitaciones de los enfoques
tradicionales basados exclusivamente en la memorizacion de reglas. El andlisis de la
literatura cientifica evidencid6 que los juegos didacticos favorecen el aprendizaje
significativo al promover la participacion activa, la motivacion, la interaccion social y la
construccion contextualizada del conocimiento. Estos fundamentos respaldaron la
pertinencia de la propuesta aplicada y proporcionaron sustento conceptual para interpretar
los resultados alcanzados durante la investigacion.

El diagnostico inicial permiti6 identificar que la mayoria de los estudiantes presentaba
dificultades importantes en la aplicacion de las normas ortograficas basicas,




especialmente en aspectos relacionados con la escritura correcta de palabras que
contienen grafemas de uso frecuente, el empleo adecuado de tildes y la utilizacion
correcta de signos de puntuacion. Esta situacion confirmd la existencia de una
problematica educativa que afectaba la calidad de la produccion escrita y justifico la
necesidad de implementar estrategias innovadoras orientadas a fortalecer las
competencias lingliisticas de los estudiantes. Los resultados diagndsticos constituyeron
ademas una referencia fundamental para valorar los cambios producidos después de la
intervencion pedagogica.

La implementacion sistematica de juegos didacticos favorecié la creacion de ambientes
de aprendizaje dindmicos, participativos y motivadores, donde los estudiantes asumieron
un rol activo dentro del proceso educativo. Las actividades desarrolladas estimularon la
atencion, la memoria, la observacion y el razonamiento lingiiistico, facilitando la
comprension y aplicacion de las reglas ortograficas trabajadas durante la intervencion.
Asimismo, el cardcter colaborativo de los juegos promovié el intercambio de
conocimientos entre compafieros y fortalecié habilidades sociales relacionadas con la
cooperacion, la comunicacion y el trabajo en equipo, aspectos que contribuyeron al €xito
de la estrategia aplicada.

Los resultados del analisis estadistico demostraron la existencia de diferencias
significativas entre las puntuaciones obtenidas en el pretest y el postest, evidenciadas
mediante la prueba t de Student para muestras relacionadas. El nivel de significancia
alcanzado permitio aceptar la hipdtesis de investigacion y concluir que la aplicacion de
juegos didacticos influyd positivamente en la mejora de la ortografia de los estudiantes
participantes. Esta evidencia estadistica confirma la efectividad de la estrategia
implementada y respalda su utilizacion como recurso pedagogico dentro de los procesos
de ensefianza-aprendizaje de la lengua escrita en Educacion General Basica.

Se concluye que los juegos didacticos constituyen una herramienta metodologica
innovadora y pertinente para fortalecer las competencias ortograficas en estudiantes de
Educacion General Basica, debido a que integran aspectos cognitivos, motivacionales y
sociales que favorecen aprendizajes mas significativos y duraderos. Su incorporacioén
dentro de la practica docente puede contribuir al mejoramiento del rendimiento
académico, al fortalecimiento de la comunicacion escrita y al desarrollo integral de los
estudiantes. Por tanto, se recomienda promover el uso sistematico de estrategias ludicas
en la ensefianza de la ortografia, considerando sus beneficios comprobados para la
consolidacion de competencias lingiiisticas y el mejoramiento de la calidad educativa.
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