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RESUMEN

La multimedia es una herramienta que sirve de apoyo y permite crear
presentaciones haciendo uso de sonido, texto, video e imagenes, los cuales ayudan
al desarrollo del pensamiento creativo, al aprendizaje significativo y la comunicacion
interactiva del estudiante. Es por ello que el educador de hoy, en su practica
educativa, debe utilizar herramientas multimedia que le permitan mediar de manera
efectiva y eficazmente los contenidos para que sean creativos, claros, precisos y
concretos para los educandos, es por ello que surgi6 la idea de este proyecto, cuyo
objetivo general es emplear la multimedia como medio didactico en el aula de clase,
mediante el uso de las TICS, para desarrollar el pensamiento creativo de los
estudiantes del Centro de Educacion Basica José Maria Velasco Ibarra del Canton
General Antonio Elizalde Bucay. ElI Marco tedrico, se fundamenta en los conceptos
de multimedia, creatividad, pensamiento creativo, el tipo de investigacién es de tipo
no experimental. La propuesta es modelos de estrategias de uso y aplicacién
multimedia para el aula de clase que permita desarrollar el pensamiento creativo del

estudiante.

Palabras claves: Multimedia, pensamiento creativo, estudiante
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SUMARY

The media is a tool that serves to support and to create presentations using sound,
text, video and images, which help the development of creative thinking, significant
learning and student interactive communication. That is why today the teacher in
their educational practice, to use multimedia tools that allow you to mediate
effectively and efficiently the contents to be creative, clear, precise and specific to
learners, which is why the idea of this project, whose overall goal is to use the media
as a teaching in the classroom, through the use of ICT, to develop creative thinking
of students of Basic Education Center Jose Maria Velasco Ibarra Canton General
Antonio Elizalde Bucay . The theoretical framework is based on the concepts of
media, creativity, creative thinking, the kind of research is non-experimental. The
proposal is to use models and strategies for multimedia application allowing

classroom develop student's creative thinking.

Keywords: Multimedia, creative thinking, student
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INTRODUCCION

La institucion educativa de nivel primario debe desarrollar en el estudiante la
capacidad de aprender, en otras palabras la tarea de la escuela no radica en
suministrar grandes cantidades de conocimientos sino ensefiar al educando a
pensar, a orientarse independientemente. Para esto es importante constituir una
ensefianza que promueva el desarrollo de esta capacidad, donde el nifio deje de ser

el sujeto pasivo y se transforme en el eje del proceso de aprendizaje.

Es ineludible mencionar que los medios de enseflanza han tenido importantes
avances, a medida que pasa el tiempo en el conocimiento de las personas y en el
desarrollo cientifico, ha llevado a introducir tecnologia multimedia en todos los
ambitos de ensefianza brindando grandes probabilidades para la realizacién de un
proceso ensefianza-aprendizaje de manera creadora y eficiente favoreciendo el

desarrollo de capacidades y habilidades del nifios y nifias que se educan

Por lo tanto, el docente tiene el compromiso de formar estudiantes con capacidad de
aportar al desarrollo social por medio de la aplicaciéon de los avances tecnolégicos

en las praxis de su profesion a partir de estos recursos.

El presente trabajo de investigacion consta de varias partes o apartados: En el
apartado primero trata el problema de la investigacién, en ella se detalla la
problematizacion que genera la formulacién y justificacion del problema de
investigacién; se muestran los objetivos generales y especificos del presente

estudio.

En el segunda seccion de la investigacion: se presenta los antecedentes tanto el
histéricos, como el referenciales, la fundamentacion que es donde se explica la
parte de los conceptos basados en investigaciones pasadas, aqui se presenta
informacion sobre la multimedia, que tienen relacion con las variables de estudio,
las que se respaldan en una composicion de verificaciones bibliograficas y otras

fuentes, también en este capitulo, se exponen las hipotesis y variables de estudio.



En la tercera seccion de la investigacion: Se detalla el marco metodolégico donde
comprende el tipo y disefio de investigacion, la poblacion seleccionada y muestra
calculada. También se sefialan las técnicas e instrumentos de investigacion
utilizados para la recoleccion de informacion de los estudiantes, docentes y director
de la escuela. En el cuarto tramo de la investigacion: se presentan los resultados
estadisticos, el analisis e interpretacion de los resultados de las encuestas
aplicadas. En el quinto tramo de la investigacion: se presenta la propuesta de

solucion y por ultimo las conclusiones, recomendaciones, bibliografia y los anexos.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.1.1 Problematizacion.

En la actualidad la educacién ha dado cambios radicales por las reformas educativas
gue lleva a cambio el Ministerio de Educaciéon, donde el mejoramiento educativo es
el eje principal para la superacion de los seres humano y como politica del gobierno

se orienta al buen vivir.

En la pagina del Ministerio de Educacion nos indica que el Sistema Integral de
Tecnologias para la Escuela y la Comunidad (SITEC) plantea y ejecuta programas y
proyectos tecnolégicos para renovar el proceso de ensefianza - aprendizaje
mediante el educacion digital en el Ecuador y para popularizar el uso de las
tecnologias. Como parte de la plantilla de equipamiento tecnoldgico, el SITEC,
realizando la entrega de recursos tecnolégicos como computadoras, proyectores,
pizarras digitales y sistemas de audio, tanto a instituciones de nivel primario y medio.
La meta impuesta por el Ministerio es dotar a todas las instituciones hasta finales del
2013, todos los planteles educativos fiscales del pais tendran acceso a recursos
informaticos’, sin contar que las mayorias de las instituciones ya poseen internet al

servicio de los estudiantes y docentes.

Pero el establecer una linea entre la tecnologia y especificamente el docente de las
instituciones educativa de nivel basico, es otra cosa, por cuanto la tecnologia aporta
muchos recursos que van desde la computadora, proyector, pizarras digitales, los
cuales son utilizados para aplicar los recursos multimedia como video, animaciones

y sonidos que logran atrapar la atenciéon de nuestros nifios; Muchos docentes se

! http://www.educacion.gob.ec/index.php/component/content/article/59-tecnologia/377-sitec-footer
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estan capacitando en el uso o manejo de estas tecnologia pero falta mucho que
caminar, ya que el problemas de agudiza cuando este proceso de la utilizacion de la
tecnologias se vuelve rutinario y no se logra los resultados esperados como que la

clase se vuelva amena tanto para los estudiante como para el decente.

Esta tematica ha generado cambios en la comunidad educativa, Las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion se extienden e impacten
rapidamente, en todos los dominios de la realidad y, por supuesto en el sistema
educativo. La Multimedia en la educacibn mejora las interfaces tradicionales
basadas solo en texto y proporciona beneficios importantes que atraen y mantienen
la atencion y el interés en los estudiantes, permite el desarrollo progresivo de
habilidades, y pensamiento creativo apoya al mejoramiento del constante del
aprendizaje en el nivel educativo , como también conlleva el maravilloso mundo de
los procesos de ensefianza - aprendizaje, y estimula al docente a que aflore su

propio pensamiento creativo contribuyendo a desarrollar el de los estudiantes.

El pensamiento creativo es una actividad mental simbdlica que puede operar con
palabras pero también con imagenes y otros tipos de representaciones mentales El
pensamiento creativo debe desarrollarse desde la edad temprana hasta los niveles
superiores, tiene que estar presente en todas las estrategias metodologicas que
disefie y ejecute el docente, debe estar directamente relacionado con las metas y
objetivos de la educacién, es imprescindible que se considere como un habito de tal
forma que se desarrolle las habilidades del pensamiento con el fin de que el
estudiante se creativos en todas direcciones y, que esta creatividad ocupe un mejor

lugar en nuestra practica profesional.

En la actualidad en el Ecuador existe un alto porcentaje de estudiantes que
egresan de la educacion general basica sin haber logrado el maximo desarrollo de
su pensamiento creativo debido a la falta de utilidad de medios didacticos
adecuados, y la aplicacion de métodos técnicas estrategias, al acorde del afio de
educacion basica, a esto también se suma la inexperiencia por parte delos docentes

sobre los grandes avances tecnoldgicos que exigen ideas innovadoras.



Siendo esto uno de los principales problemas que presentan los nifios de educacion
general basica de la escuela José Maria Velasco Ibarra.

Si se considera como posible causas del problema los siguientes items:
» Profesores tradicionales, conductistas. Rehaceos a nuevas formas de
ensefanza.
» Desconocimiento de la multimedia en la Educacién, como herramienta eficaz
en el aula de clase.
» Profesores con imposibilidad para responder a las exigencias de los
estudiantes.

» Estudiantes mecénicos, con establecimiento de reglas fijas de trabajo.

Sus consecuencias
> Falta de capacitaciones y actualizaciones al mismo ritmo de la tecnologia.
» Docentes que no utilizan los recursos que existen en la institucion, ni los que
actualmente existen en el medio.
» Estudiantes que pierden la credibilidad y capacidades de sus docentes y
malestar en los padres de familia.
» Estudiantes con dificultades para generar ideas innovadoras o creativas.
Con la aplicaciéon de la multimedia en el proceso de ensefianza —aprendizaje en el
centro de educacién béasica “José Maria Velasco Ibarra”. Se lograra desarrollar
progresivamente el pensamiento creativo y aflorar habilidades e inteligencia con la
ayuda de graficos, animacion, video y sonido teniendo en cuenta que los

estudiantes desarrollan mejor el pensamiento creativo, observando y escuchando.

Se pronostica que seguir la problematica se desperdicia los recursos que el estado
esta dotando en las instituciones y el nivel de motivacion baja considerablemente por
cuanto en las casas de los estudiantes la interaccion con informacion multimedia es
abundante.

De mantenerse la problematica y no poder contralar el prondstico los estudiantes se
desmotivaran, los profesores se capacitan en el manejo de las herramientas, pero no

saben cdmo aplicarla dentro y fuera del aula, la ideas es que ellos puedan realizar



actividades interactivas, y ensefiar a sus estudiantes que también las haga, por eso

deben de capacitarse en estrategias con aplicacion interactiva.

1.1.2 Delimitacion del problema.

Tabla 1. Delimitacién

Campo: Pedagogico.
Area: Educacion y cultura
Linea: Educativa

Campo de Accion:

Desarrollo del Pensamiento Creativo.

Sujetos: Docentes de la institucion y estudiantes Educacion.
General Basica

Institucion: Centro de educacion basica José Maria Velasco Ibarra

Problemas: Determinar la importancia de la multimedia como medio

didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje para el
desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes de
educacion bésica

DELIMITACION GEO TEMPERO ESPACIAL

Tabla 2. Delimitacién geo temperd espacial

D. Geogréfica.

Av. Garcia Moreno Sur, y Corina Parrales, General

Antonio Elizalde Bucal

D. Tiempo

2013

D. Espacio

Afo Lectivo 2013 - 2014

1.1.3 Formulacion del problema.

¢,De qué manera la aplicacién de la Multimedia como medio didactico en el aula de

clase favorece al desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes del centro

de Educacion Basica José Maria Velasco Ibarra”, del Canton General Antonio

Elizalde Bucay?




1.1.4 Sistematizacién del Problema.
¢ Cudles son los recursos multimedia que pueden servir para el desarrollo del

pensamiento creativo de los estudiantes?

¢ Qué ventajas aporta la multimedia en el apoyo al docente en las actividades

curriculares y extracurriculares para mejorar el pensamiento creativo?

¢,Como puede las estrategias de uso de las aplicaciones multimedia mejorar el

desarrollo del pensamiento creativo del estudiante?

1.1.5 Determinacion del tema

Multimedia aplicada al Desarrollo del Pensamiento creativo en los estudiantes del
Centro de Educacion Basica José Maria Velasco Ibarra, durante el Periodo lectivo
2013 - 2014

1.2. OBJETIVO

1.2.1 Objetivo General.

Emplear la multimedia como medio didactico en el aula de clase, mediante el uso de
las TICS, para desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes del Centro de
Educacion Basica José Maria Velasco Ibarra del Cantén General Antonio Elizalde

Bucay

1.2.2 Objetivos especificos.
» Determinar qué y cudles son los recursos multimedia que se pueden aplicar

en la educacioén basica

» Establecer las ventajas y desventajas de la utilizacion de los recursos
multimedia en el desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes de

educacion basica.

» Proponer modelos de estrategias de uso y aplicacion de multimedia para el
aula de clase que permita desarrollar el pensamiento creativo del estudiante.



1.3 JUSTIFICACION.

Las nuevas exigencias curriculares involucran al docente y al estudiante que estén
acorde a las necesidades y exigencias de la sociedad moderna; para lo cual la
incorporacion de la utilidad de la multimedia en la educacién es una prioridad y uno

de los retos mas importantes para los docentes.

La presente investigacion surge de la necesidad de dar a conocer la importancia de
la aplicacion de la multimedia en el proceso de ensefianza y aprendizaje, para el
desarrollo  progresivo del pensamiento creativo. Los educadores deben estar
facultados para atender las exigencias de los educandos de una manera rapida,
practica y generadora de conocimientos para una precisa solucion al problema que

se les presenten.

De esta forma, dar una direccion a los bloques o asignaturas recibidos desde los
distintos niveles sumado a las experiencias educativas vivenciales, flexibles y
creativas. Es por ello, que deben existir alternativas de ensefianza diferentes en este
momento de cambios e inclusion de nuevas propuestas en el Sistema Educativo
para obtener una educacion de calidad, y preparar a los estudiantes para el futuro
inmediato el cual presenta grandes avances tecnoldgicos que exigen ideas
innovadoras. Los estudiantes del Centro de Educacion Basica “José Maria Velasco

Ibarra”, presentan dificultades al momento de desarrollar su pensamiento creativo,

Es importante destacar que los avances tecnoldgicos juegan un papel importante en
la educacion en los actuales momentos, y los docentes estdan obligados a
incorporarlas a sus clase y a lograr mediante el uso a que los jovenes las usen de
forma productiva en su crecimiento académico, esta tecnologia esta al alcance de
los estudiante en aparatos como celulares, ipod, table, portatiles, pc de escritorios
entre otros, solo la blusqueda de forma de utilizar estas tecnologias como apoyo
acadéemico para el docente en uno de los fines de esta investigacion, tomando en
cuenta que la multimedia cada vez se abre caminos hacia nuevas herramientas y

no podemos decir que es solo parte de los programas de computadoras sino de



otros dispositivos tecnologicos, los cuales también pueden servir para el desarrollo

del pensamiento creativo.

Por tal motivo, se justifica el presente disefio de investigacion, ya que permitird en la
realidad constatar si los docentes estan cumpliendo con uno de los principales
objetivos de la educacion, como es, el desarrollo de las potencialidades creativas de
los estudiantes. Con la utilidad de la multimedia como medio didactico se estimulara
el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de Educacion basica, a que
aflore su propio pensamiento creativo, para que a su vez puedan enfrentar
exitosamente un mundo cambiante, como una cualidad presente en todos los seres

humanos que proporciona la capacidad de pensar, sentir y ser.



CAPITULO I
MARCO REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO.

2.1.1. Antecedentes histéricos.

Las relaciones tecnoldgicas en cada época dentro de la educacion estan marcadas
por grandes avances. La tecnologia ha ido de la mano de la educacién pero en los
actuales momentos esta le ha tomado una delantera, logrando causar en algunos

casos problemas entre los elementos que compone la educacion.

Célestin Freinet® un maestro rural, filésofo y escritor francés dio grandes aporte a la
educacion con un sin numeros de técnicas aplicada, al crecimiento académico de los
nifos, estas técnicas como la Correspondencia Escolar, el diario escolar, la imprenta
escolar, los rincones los dibujos libres, la auto correccion o correccién colectiva, el
texto libre, calculo vivo, conferencia, entre otras técnicas que en ese tiempo

revoluciono la educacion.

Porque en el tiempo de la escuela moderna la imprenta (25 de junio 1456) escolar
revoluciono la educacion dando soporte a las técnicas de Freinet, en la actualidad
las Tics logran hacer muchas actividades pero si no se cuenta con técnicas
apropiadas y personal que las aplique de forma correcta se puede volver en contra
de la educacion.

A partir de aqui se vino una serie de avances y eventos que han logrado cambios

en la educacion:

“Freinet C. (1972). Por una escuela del pueblo. Ed. Fontanella. Barcelona
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25 de junio, Se ofrece por primera vez material para el auto instruccion. y la
posibilidad de tutorias por correo postal
25 de junio de 1856, aparece en Alemania en 1856 con un curso de

ensefianza por correspondencia.

1 de enero del 1941, Konrad Suze: (22 de junio de 1910 - 18 de diciembre de
1995) fue un ingeniero aleman y un pionero de la computacion, ingenio el Z3,
uno de los primeros ordenadores electromagnéticos que se podia programar

por medio de una cinta perforadora.

25 de noviembre, Internet surgié de un proyecto desarrollado en Estados
Unidos para apoyar a sus fuerzas militares. Después de creado fue usado por

el Gobierno, por instituciones de nivel superior y demas centros académicos.

25 de junio de 1986, Ensefanza asistida por ordenador (EAO). comenzd su
desarrollo en 1986 cuando diferentes empresas lanzaron sus primeros

modulos.

El 25 de junio del 2004, Web 2.0 son las sociedades web, los servicios web,
las aplicaciones Web, los servicios de red social, los servicios de alojamiento

de videos, las wikis, blogs, mashups y folcsonomias.

26 de junio, En el afio 2007 se lanz6 Gnet Mobile Learning, el cual hoy es un
modulo del LMS Gnet e-LearningSystem 4.0, que posee funcionalidades que
favorecen la integracion hacia este nuevo canal, permitiendo él envid de

mensajes SMS, descarga de la clase optimizada, acceso al Chat y foro movil.

Esta serie de eventos o avances tecnolégicos en la actualidad han cambiado la

forma y las técnicas que los docentes usan en su saldon de clase. En el ecuador la

brecha digital es todavia muy amplia, ya que se cuenta con escuelas en lugares de

dificil acceso con cero tecnologia, y su contra punto con escuela denominadas del

milenio con una serie de herramientas tecnoldgicas a disposicion de los docentes.
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En ambos casos los docentes deben poner en practicas técnicas y estrategias para
llegar al estudiante.

Dentro de todas estas técnicas, estrategias, habilidades que tenga el docente para
poder guiar al estudiante por el camino del aprendizaje, tenemos lo que es la
multimedia que es la combinacion de dos o mas medios para transmitir informacion
tales como texto, imagenes, animaciones, sonido y video que llega al usuario a

través del computador u otros medios electrénicos

2.1.2. Antecedentes referenciales.

De la investigacion bibliografica que se realiz6 se constatdé en el repositorio de la
Universidad Estatal de Milagro y en los sitios que publican tesis o proyectos de
investigacién, no se encontraron investigaciones con la misma tematica, pero Si
existen ciertas tesis con ciertas relaciones parciales como se indica en los siguientes

temas:

Tema: ANALISIS DE UNA SOLUCION TECNICA PARA EL USO DE LA
MULTIMEDIA Y VIDEO CONFERENCIA EN LA EDUCACION A DISTANCIA

Autor:; Fuente Moran Jessenia Verénica

Afo: 2004.

El autor indica la potencialidad de la multimedia para aplicarse en el estudio semi
presencial y a distancia logrando orientar al estudiante universitario hacia el auto

aprendizaje, de la misma manera solo se orientaron a videos.

Tema: LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA Y SU APLICACION EN EL
FORTALECIMIENTO DE LOS VALORES CIiVICOS

Autor: Montesdeoca Salazar Angel Ignacio

Afo: 2006

Esta tesis aplica la multimedia para lograr la aprehension de los valores civicos

necesariamente se orientaron solo hacia videos
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Tema: LOS JUEGOS DIDACTICOS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
Autor:; Gavilanes Castillo Yessenia Elizabeth.

Ano: 2010

Este trabajo orienta a la utilizacion de la ludica en el aprendizaje de los estudiantes

utilizando tecnologia multimedia.

Todos estos trabajos nos permitieron tener una pauta para orientar a nuestras
estrategias a la utilizacidén de recurso con una mejor aplicacion y lograr el desarrollo

del pensamiento creativo de nuestros estudiantes.

Estos trabajos realizados por otros graduados sirvieron como referencias por lo que

se considera un proyecto de investigacion unico e inédito.

2.1.3. Fundamentacion.

La multimedia.

La palabra multimedia se denomina para referirse a objeto o sistema que utilizan
multiples medios de expresion digitales o fisicos para la manipulacién de
informacion, es por ello el término multimedio. Los medios pueden ser diversos, sea
texto, imagen, animacion, sonido y video, etc. También se puede sefalar como
multimedia a los medios electrénicos u otros medios que permiten almacenar y

presentar contenido multimedia.

Se habla de multimedia interactiva

Cuando el usuario tiene libre control sobre la presentacion de los contenidos, acerca
de qué es lo que desea ver y cuando se denomina multimedia interactiva; a
diferencia de una presentacion lineal, en la que es forzado a visualizar contenido en

un orden predeterminado.

Hipermedia podria suponerse como una forma de multimedia interactiva que emplea
estructuras de navegacion mas complejas que incrementa el control del estudiante
sobre el flujo de la informacion. El término "hiper" se refiere a "navegacion”, de alli
los conceptos de "hipertexto” que significa navegacion entre textos e "hipermedia”

gue es navegacion entre medios.
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"En un sentido muy amplio el termino multimedia se aplica a cualquier producto o
software que tenga relacion con dos segmentos, el sonido y el video por
computador.” (YRAOLAGOITIA, 1994)° El concepto de multimedia es tan antiguo
como la comunicacion humana ya que al expresarnos en una charla normal
hablamos (sonido), escribimos (texto), observamos a nuestro interlocutor (video) y
accionamos con gestos y movimientos de las manos (animacién). Con las sucesivas
innovaciones tecnoldgicas sobre este tema, la terminologia aplicaciones multimedia

paso a formar parte del lenguaje habitual.

Cuando una aplicacion de computadora, un documento 0 una presentacion
establece adecuadamente los medios, se mejora notablemente la atencion, la
comprension y el aprendizaje, se acercard algo mas a la forma habitual en que los
humanos nos comunicamos, cuando empleamos varios sentidos para comprender

un mismo objeto e informarnos sobre él.

Los programas multimedia pueden verse en un escenario, proyectarse, transmitirse,
o reproducirse localmente en un dispositivo por medio de un reproductor multimedia.
La transmision puede ser considerada como la manifestacion multimedia sea en
Vivo 0 que ya este grabado, las transmisiones pueden ser analogas o digital. La
multimedia digital en linea puede ser descargada o transferirse en flujo y puede ser

utilizada en vivo o por demanda.

Los juegos y simulaciones animadas pueden usarse en ambientes fisicos con
efectos especiales hacia varios usuarios conectados en red, o localmente con un
computador sin acceso a una red, un sistema de videojuegos, 0 un simulador. En la
zona de mercadeo informatico, existen variados software de autoria y programacion
de software multimedia, entre los que destacan los de Adobe como es Director y
Flash.

Los diferentes formatos analdgicos o digitales tienen la intencion de mejorar la

experiencia de los usuarios, por ejemplo para que la comunicacion de la informacion

*Yraolagoitia, J. (1994). ¢Qué es multimedia? PC Magazine, WORLD Espafia, N. 104, noviembre
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sea mas facil y rapida en la diversion y el arte, para difundirse el hibito comun. La
multimedia en la actualidad estd en varios campos en los que se destaca el
entretenimiento y la educacion.

En la educacion, la multimedia se utiliza para producir los cursos de aprendizaje
computarizado, las enciclopedias y almanaques. Un CBT que es la ensefanza
mediana por computadora deja al usuario pasar con una serie de presentaciones, de
texto sobre un asunto particular, y de ilustraciones asociadas en varios formatos de
informacion. El sistema de la mensajeria de la multimedia, permite que uno envie y
reciba los mensajes que contienen la multimedia - contenido relacionado. En la
actualidad los mensajes multimedia son parte de los dispositivos méviles. Una
enciclopedia multimedia electronica puede mostrar la informacién con otras
expectativas mejores que la enciclopedia tradicional, asi el educando tiene mas

diversion y aprende mas rapidamente.

Por ejemplo, un articulo sobre las partes del cuerpo humano puede incluir
hiperenlaces a los articulos sobre los diferentes aparatos que lo conforma. Cuando
los usuarios hayan encendido un hyperlink, los vuelven a dirigir a un articulo
detallado acerca de ese aparato. Asimismo, puede contener video del
funcionamiento de los érganos, ademas muestra los hyperlinks a otras funciones del
cuerpo humano. Esto puede acelerar la comprension y mejorar la experiencia del
estudiante, cuando estad agregada a los elementos multiples tales como cuadros,
fotografias, audio y video. (También se dice que algunas personas asimilan de mejor

manera por medio de la observacion que leyendo, y unos escuchando).

La multimedia en la educacion

La multimedia en la educacion integrada al aula de clase se la viene utilizando
esporadicamente por docentes en la mayoria con un alto grado de conocimiento en
tecnologia, pero se ha notado que muchos educadores que tienen miedo al cambio y

no aceptan a la tecnologia como una herramienta de apoyo a la ensefianza.

"Con el actual desarrollo de los nuevos dispositivos multimedia en
cuanto a su capacidad de simular interacciones con el usuario, en el
campo educativo se corre a veces el grave riesgo de mitificar la
maquinay considerarla por encima de sus posibilidades reales en la
ensefianzay el aprendizaje. La maquina no puede pensar como el ser
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humano, pero y tal vez ahi esté el verdadero peligro, la persona si
puide comportarse como una maquina", (GUTIERREZ, 1999, Pag.
27)

La reflexion que se deja para los docentes es que no porque el recurso multimedia
capta la atencion de los estudiantes, se les va a dejar toda la responsabilidad al
recurso, el docente debe de dar su aporte con su criterio y reforzar lo que se quiere
ensefar con el documento interactivo, es por eso que todos los docentes deben de
aprender a usar la tecnologia como un requisito obligatorio del perfil académico del

educador.

Muchos docentes consideran a las diapositivas con texto e imagenes como un
recurso multimedia, es relevante indicar que los docentes deben buscar o crear
recursos multimedia de tal forma que los estudiantes se apoyen en esos materiales
para reforzar en la casa, en el internet existen una gran cantidad de informacién
multimedia como programas, videos, libros y tutoriales que pueden ser usados por
docentes y estudiante, pero que en el caso de la educacion basica el docente es el

guia de la clase y el que debe dirigir el aprendizaje.

Que se debe considerar para crear informacién Multimedia
El trabajo multimedia esta actualmente a la orden del dia y un buen profesional debe

seguir unos determinados pasos para elaborar el producto.

> Describir el mensaje clave. Tener en claro qué se pretende decir. Para ello
es de mucha importancia tener conocimiento del cliente y tener pensado en
su mensaje comunicacional. El primer agente de esta fase comunicacional

es el propio cliente

> Registrar al puablico. Indagar las preferencias del publico para que
interactde con el mensaje, aqui hay que expresar una estrategia esforzada.
Se coordina con el cliente, pero es la agencia de comunicacion es este
quien tiene el protagonismo. En esta fase se crea un documento que los

profesionales del multimedia denominan "ficha técnica”, "concepto" o "ficha

‘Gutiérrez, Alfonso (1999). Educacion multimedia y nuevas tecnologias, De la Torre. Madrid
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de producto”. Esta informacion se basa en 5 apartados que son las
necesidades, los objetivos de la comunicacion, El publico, el concepto y

tratamiento.

> Establecimiento de un prototipo. Es muy importante la creacién de un
prototipo que es una pequefia parte o una seleccibn para sondear la
aplicacion. De esta forma el usuario observa e interactla, tiene que estar

compuesta de las opciones de navegacion.

Es importante indicar que existe una gama de aplicaciones para realizar

documentos multimedia como photoshop, flash, adobe audition entre otros,

La Creatividad

La creatividad es un aspecto importante en el proceso educativo del hombre, que
viene siendo estudiado por psicélogos, historiadores, artistas y filosofos. La
creatividad es un rasgo personal de originalidad, todos la tienen, uno en mayor otro
en menor grado. Esta consideracién desmitifica la creatividad ya que la considera
como un aspecto mundano y cotidiano de la conducta, que posee generalidad y que
puede ser observada tanto en las actividades de nifios pequefios como en las obras

de los grandes artistas.

El Pensamiento.

La actividad principal del cerebro que involucra la manipulacion de imagenes
ejecutivas (motoras), incognitas (preceptuales), y simbdlicas (linguisticas). Es una
destreza que puede ser instruida. El pensamiento es una etapa de la conducta

compleja y cognoscitiva que solo aparece en esta fase relativamente.

La creatividad supone por lo menos tres orientaciones:
» Debe producirse una idea o respuesta nueva.
» Se debe resolver el problema indicando la meta y

» Debe ser mantenido y desarrollado al maximo el conocimiento original.
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La creatividad se prolonga por el tiempo y no se limita a un breve episodio, y se
determina por originalidad, adaptacién y realizacion. También se relaciona la
conducta creadora como constituida por cualquier actividad que €l ser humano

impone sobre su medio ambiente.

El Pensamiento Creativo.

Puede ser definida de diversas formas. Halpern (1984)° afirma que "se puede pensar
de la creatividad como la habilidad de formar nuevas combinaciones de ideas para
llenar una necesidad". Agregando los conocimientos del pensamiento critico y légico.
Barron (1969)° nota que "el proceso creativo incluye una dialéctica incesante entre

integracion y expansion, convergencia y divergencia, tesis y antitesis".

Perkins (1984)" destaca una caracteristica importante del pensamiento creativo: El
pensamiento creativo es también estructurado de esta manera se tiende a llevar a al
resultados. El criterio final de la creatividad. Se llama creativo a un ser humano
cuando insistentemente obtiene resultados creativos, significados, resultados

originales y apropiados por el criterio del dominio en cuestion.

Perkins implica que para ensefiar creatividad, el producto de los alumnos deber ser
el criterio ultimo. Sin embargo, sin importar lo opuesto del pensamiento de diferente
estudiante, éste da pocos resultados si no se traduce en alguna forma de accién. La
accion puede ser interna (tomar una decision, llegar a una conclusion, formular una
hipodtesis) o externa (pintar un cuadro, hacer una adivinanza o una analogia, sugerir
una manera nueva de conducir un experimento), el pensamiento creativo debe tener

un fruto

Forma del pensamiento creativo.
» La creatividad tiene unidad con la acelerada aspiracion y preparacion.
Una falacia comun acerca de la creatividad es que ésta no requiere trabajo y

pensamiento intenso. Harman y Rheingold (1984) notan que las

°Halpern, D. (1984). Thought and knowledge: an introduction to critical thinking. L. Erl- baumAssoc
®Barron, Alfonso (1969). Personalidad creadora y proceso creativo. (ed.) (ed.) Barron. Athena
"Perkins, D. (1984). Creatividad en el disefio. Lideres educativos. Cambridge, England. Pag, 18-25
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precondiciones usuales de la creatividad son un aferramiento prolongado e

intenso con el tema.

Segun el compositor Strauss manifesto:

"Puedo decirte de mi propia experiencia que un deseo ardiente
y un propdésito fijo, combinado con una intensa resolucion traen
resultados. El pensamiento concentrado y determinado es una
fuerza tremenda”

> La creatividad incluye trabajar en el limite y no en el centro de la propia

capacidad.

Dejando de lado el esfuerzo y el tiempo, los individuos creativos estan prestos a
correr riesgos al perseguir sus objetivos y se mantienen rechazando alternativas
obvias porque estan tratando de empujar los limites de su conocimiento y
habilidades.

Los pensadores creativos no se satisfacen simplemente con "lo que salga". Mas
bien, tienen la necesidad siempre presente de "encontrar algo que funcione un poco

mejor, que sea mas eficiente, que ahorre un poco de tiempo."

> La creatividad requiere un locus interno de evaluacion en lugar de un locus

externo.

Inferior a la habilidad de la gente creativa para correr riesgos se encuentra una
confianza en sus propios estandares de evaluacion. Las personas creativas buscan
en si mismos y no en otros la validacion y el valor de su trabajo. La persona creativa
busca trabajar solo, creando una zona Unica que mantiene en cierta manera aislada
de las normas, las practicas y las acciones. No es sorprendente entonces que

muchas gentes creativas no sean bien recibidas o aceptada.

Relacionada estrechamente con la evaluacién, estd la motivacion, la creatividad

incluye motivacion intrinseca mas que extrinseca. La motivacion intrinseca se
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manifiesta por la dedicacion, inversion de tiempo, interés en la habilidad,

involucramiento con ideas, y sobre todo resistencia a la distraccion.

> La creatividad comprende reestructurar ideas.
Este aspecto de la creatividad es el que mas comunmente se enfatiza, aunque

diferentes tedricos lo describen en diferentes maneras.

Para reestructurar una idea se tomar en cuenta como se forma una idea.
Dilucidamos el mundo a través de estructuras llamadas esquemas: estructuras de
conocimiento en las cuales se acumula informacion relacionada. Las personas
utilizan esquemas para descubrir la direccién del mundo. Los esquemas son la base
de toda percepcion y comprension del mundo, la inicio de nuestro aprendizaje, la

fuente de todas las esperanzas, temores, motivos y expectativas.

Caracteristicamente, la persona creativa tiene la habilidad de mirar el problema de
un marco de referencia o esquema y luego de manera consciente cambiar a otro
marco de referencia, dandole una perspectiva completamente nueva. Este paso
continda hasta que el individuo ha visto el problema desde muchas orientaciones
distintas.

Cuando las tacticas analiticas o inferenciales directas fallan en producir una solucion
creativa, la persona creativa con frecuencia forja lazos con diferentes estructuras. De
forma en que las estructuras son procesadas, las nuevas ideas pueden aflorar y se
pueden obtener eficaces soluciones. Los cientificos que trabajaban en esta teoria de
la electricidad lograron un gran avance cuando vieron similitudes en la estructura
entre la electricidad y los fluidos. La imagineria creativa de la poesia con frecuencia
incluye el uso de la metafora y la analogia. Ensefar pensamiento creativo requiere el
uso de actividades que fomenten en los alumnos el ver las similitudes en eventos y

entidades que cominmente no estan unidas.

> La creatividad en gran parte puede ser obtenida alejandose de la
involucracion intensa por un tiempo para permitir un pensamiento que fluya

con libertad.
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Algunos tedricos sefialan varias formas en que la persona creativa bloquea
distracciones, permitiendo que los insights lleguen a la consciencia. Stein (1974)2
nota que bajaba las persianas durante el dia para evitar la luz; a Proust le gustaba
trabajar en un cuarto aislado con corcho; Ben Johnson escribié mejor mientras bebia
té y disfrutaba el olor de las cdscaras de naranja. El principio de trabajo subyacente
a todos estos esfuerzos era crear un ambiente en la cual el pensamiento

inconsciente pudiera llegar a la superficie.

Los grandes descubrimientos cientificos que ocurrieron durante periodos de

“pensamiento inconsciente".

Después de mucha preparacion, intensidad considerable, y muchos intentos de
tener un conocimiento en varias maneras, en algun punto la gente creativa parece
"abandonarse" de su enfoque racional y critico a los problemas de la invencion y la
composiciéon y permiten que las ideas fluyan libremente, con poco control

consciente.

Las definiciones a estos prodigios son diferentes. Harman y Rheingold (1984)°
afirman que la mente inconsciente procesa mucha mas informacion que lo que nos
damos cuenta; tiene acceso a informacion imposible de obtener a través del andlisis
racional. Por implicaciébn entonces, la mente inconsciente se enfrasca en una
manera mucho mas comprensiva y diferente de procesar que la mente consciente.
Por lo tanto deberiamos de tratar activamente de desarrollar técnicas (como la
meditacién) para tener acceso al inconsciente, ya que este es una fuente de

informacion que de otra manera es inaccesible.

Sin importar si la mente consciente realmente procesa informacion o si la mente
consciente lo hace tan rapido que no nos damos cuenta, mucha gente creativa
encuentra que cuando dejan de trabajar en un problema por un tiempo, algunas

veces obtienen nuevas y utiles perspectivas.

®Stein (1974). Fundamentos de la Psicologia. Ferrer. Espafia
9Harman-RheingoId Harman and Rheingold (1984).Creatividad superior. Liberar al inconsiente
innovadoras ideas.Boston
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Caracteristicas del pensamiento creativo

Es importante determinar y considerar que la creatividad no es usar técnicas
ingeniosas y atractivas, si no lograr que el individuo como tal sea ingenioso, para
lograr este desarrollo hay que tomar en cuenta que las caracteristicas que se debe
fortalecer es La fluidez, La flexibilidad, La originalidad, La elaboracion.

La fluidez se refiere a la capacidad de producir una cantidad considerable de ideas
0 respuestas a planteamientos establecidos; en este caso se busca que el
estudiante pueda utilizar el pensamiento divergente, con la intencién de que tenga
varias opcion a su problemética, no siempre la primera respuesta es la mejor y
nosotros estamos acostumbrados a quedarnos con la primera idea que se nos
aparece, sin ponernos a pensar si realmente sera la mejor, por ejemplo: pensar en
todas las formas posibles de hacer un festejo, no sélo las formas tradicionales de

eventos que siempre hemos realizado.

La Flexibilidad de manejar las alternativas en diferentes campos o niveles de
respuesta, es observar hacia otras direcciones buscando una visibn mas amplia, o
diferente a la que siempre se ha visto, por ejemplo: pensar en cinco diferentes
formas de combatir la contaminacion en la ciudad sin requerir dinero, es posible que
todas las anteriores respuestas sean soluciones que tengan como eje compra de
equipo o insumos para combatir la contaminacion y cuando se les hace esta
pregunta los invitamos a ir a otra categoria de respuesta que nos da alternativas

diferentes para seleccionar la mas atractiva.

La originalidad que es el envoltura mas caracteristico de la creatividad y que implica
pensar en ideas que nunca a nadie se le han ocurrido o visualizar los problemas de
manera diferente; lo que trae como consecuencia poder encontrar respuestas
innovadoras a los problemas, por ejemplo: encontrar la forma de resolver el

problema de mateméaticas como a nadie se le ha ocurrido.

La elaboracion es como ha avanzado més la industria, la ciencia y las artes.

Consiste en afadir elementos o detalles a ideas que ya existen, modificando alguno
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de sus atributos. Por ejemplo: el concepto inicial de silla data de muchos siglos, pero
las sillas que se elaboran actualmente distan mucho del concepto original, aunque

mantienen caracteristicas esenciales que les permiten ser sillas.

El pensamiento creativo tiene mas caracteristicas pero considero que estas cuatro
son las que mas lo identifican, una produccion creativa tiene en su historia de
existencia momentos en los que se pueden identificar las caracteristicas antes
descritas, aunque fisicamente en el producto s6lo podamos identificar algunas de
ellas. Esto significa que la creatividad no es por generacion espontanea, existe un
camino en la produccién creativa que podemos analizar a partir de revisar las etapas

del proceso creativo.

Las etapas del proceso creativo

Se ha revisado el proceso creativo de varios autores, encontrandose que los
nombres y el nimero de las fases pueden variar entre ellos, pero hacen referencia al
mismo nivel del fendmeno. En este tema se tomara las fases mas comunes,

aguellas que en nuestro trabajo con niflos hemos identificado plenamente:

La preparacion se determina como el momento en que se estdn examinando y
explorando las caracteristicas de los problemas existentes en su entorno, se emplea
la técnicas de atencidn para pensar sobre lo que quiere intervenir. Algunos autores
llaman a esta fase de cognicion, en la cual los pensadores creativos sondean las

problematicas.

La incubacién se inventa todo un movimiento cognoscitivo en donde se implantan
relaciones de todo tipo entre las problematicas seleccionados y las posibles vias y
estrategias de solucion, se juega con las ideas desde el momento en que la solucion
convencional no cubre con las expectativas del pensador creativo. Existe una
aparente inactividad, pero en realidad es una de las etapas mas laboriosas ya que

se visualiza la solucion desde puntos alternos a los convencionales.

La dinAmica existente en esta etapa nos lleva a alcanzar un alto porcentaje en la

consecuciéon del producto creativo y a ejercitar el pensamiento creativo, ya que se
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utilizan analogias, metéforas, la misma imagineria, el empleo de imagenes y
simbolos para encontrar la idea deseada. Diferentes autores llaman a esta fase
combustién de pensamientos. Perkins (1981), citado en Gellatly (1997)*, sugiere
una vision alternativa de la incubacion, deja abierta la posibilidad de considerar un
tipo especial de pensamiento inconsciente en esta etapa de la creatividad, que
genera ideas nuevas a partir de procesos cognoscitivos comunes como el olvido
fructifero, el refresco fisico y psiquico, la observacion de nuevas pistas en
experiencias no relacionadas, el reconocimiento contrario, entre otros. El objetivo
fundamental de la combustion es aumentar las alternativas de solucién que se tiene
y las personas creativas se caracterizan por la habilidad que tienen de generar

facilmente ideas alternativas.

Luminosidad. Es el momento crucial de la creatividad, es lo que algunos autores
denominan la concepcién, es el eureka de Arquimedes, en donde repentinamente se
contempla la solucion creativa mas clara que el agua, es lo que mucha gente cree
que es la creatividad: ese insight que sorprende incluso al propio pensador al
momento de aparecer en escena, pero que es resultado de las etapas anteriores; es
cuando se "acomodan" las diferentes partes del rompecabezas y resulta una idea

nueva y comprensible.

Comprobacién. Es la estructuracion final del proceso en donde se pretende poner
en accion la idea para ver si realmente cumple con el objetivo para el cual fue
concebida, es el parametro para confirmar si realmente la idea creativa es efectiva o

sé6lo fue un ejercicio mental.

Es importante mencionar que este proceso ayuda a visualizar las fases de
produccion de las ideas creativas, pero también nos permite pensar en las etapas
gue podemos trabajar en el aula para identificar si se esta gestando alguna idea que
pueda llegar a ser creativa, saber en qué momento del proceso se encuentra cada
uno de nuestros alumnos, reconocer las necesidades de apoyo requerido para
enriquecer el proceso y lograr que el pensamiento creativo en el aula sea cada vez

mas cotidiano y efectivo.

Yperkins, citado en Gellatly, A., La inteligencia habil: el desarrollo de las capacidades cognitivas,
Aique, Argentina, 1997
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Progreso del Talento.

Cantidad considerable de pruebas de investigacion sugieren que intervienen tanto
factores genéticos como del medio ambiente en el desarrollo de la facultad creadora.
La conducta se puede alterar por medio de la modificacién del medio ambiente en
que vive el individuo. Por consiguiente resulta de importancia el comprender algo
acerca del tipo del medio ambiente en que viven las personas que tienen capacidad

creadora y en el que se han desarrollado sus facultades creadoras.

No es facil para el lego apreciar la gran importancia que tienen los factores del
medio ambiente en el desarrollo de las facultades creadoras. Por ejemplo cuando
examinamos los antecedentes vitales de algunos de nuestros mas grandes
compositores, vemos que "Mantel tocaba el clavecin cuando solo era un nifio y que
componia a la edad de seis afios." "Mozart tocaba el clavecin a la edad de 3 afios,
componia a los 4 y andaba ya en giras musicales a la edad de 6 afios. Sin embargo,
dos factores nos demuestran que, aunque indudablemente estos hombres tenian las
caracteristicas hereditarias requeridas para tal precocidad, sin la estimulacion
necesaria del medio ambiente es dudoso que hubieran llegado a desarrollar ese

talento.

Culturay Creatividad.

El ambiente cultural tiende a fomentar o a retardar el desarrollo de determinadas
clases de talento creador. Para investigar la relacién existente entre el grado de
trabajo creador y el grado en que determinadas culturas honran el talento creador.
Torrance (1965) se valio de nifilos del primero hasta el sexto afio en once diferentes
culturas. A los nifios se les hizo pasar una prueba de pensamiento creador y su
calificacion fue comparada con dos medidas del grado en que esas culturas honran

el talento creador.

Segun Torrance "una de las formas en que una cultura honra el talento creador se
refleja en los ideales de los maestros de esa cultura y la clase de conducta que
estos favorecen o tratan de combatir entre los nifios". De los datos de este estudio
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podemos ver que existe intima correspondencia entre las puntuaciones de una
prueba de capacidad creadora y el grado segun el cual los maestros consideran
importantes las caracteristicas particulares de la personalidad relacionadas con la
capacidad creadora. De esta manera, dice Torrance que "lo que es considerado

como honorable en un pais es también cultivado en ese mismo pais".

Aprender a ser Innovadores.

El desarrollo de la capacidad creadora en los nifios es uno de los objetivos
primordiales en las escuelas. Por el andlisis del proceso creador, de la personalidad
creadora y de los factores del medio ambiente esenciales para la capacidad
creadora. Gold ha formulado cierto nimero de directrices que pueden ser utilizadas

por el personal de las escuelas para fomentar el esfuerzo creador:

> Se necesita un rico medio que estimule el pensamiento creador, cosa que
parece ser esencial.

> Es de mucha importancia el mantenimiento es imponente de naturalidad.

> Dar valor a los esfuerzos descubridores del infante y fortalecer su capacidad
creadora. Para que de esta forma sienta gusto de tener un espiritu de
inventor.

> Deben estimularse las contribuciones de grupo a la capacidad creadora
individual. El estimulo interpersonal del esfuerzo creador nos hace prever que
pueden aparecer nuevas sintesis como resultado de las empresas de grupo.

> La importancia de la comunidad entera como estimulo para el esfuerzo

creador.

Estrategias Creativas.

Son un conjunto de métodos o herramientas para facilitar la interpretacion, el analisis
o el estudio de problemas o temas determinados.

El cerebro del ser humano es muy distinto a un ordenador. Mientras un computador
trabaja en forma lineal, el cerebro trabaja de forma asociativa asi como lineal,

comparando, integrando y sintetizando a medida que funciona.

» T El Método creativo
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Puede ser usado para enfrentar problemas tan diversos como lo son las relaciones
humanas, la competencia entre productos, restricciones de espacio Yy

presupuestales, percepcion ciudadana, entre otros.

El Método Creativo esta vinculado directamente al trabajo en grupo pero también se
lo puede utilizarse en la solucion de problematicas. Cuando se enfoca de forma
individual, este método creativo también se lo denomina pensamiento horizontal. El

método creativo se lo puede detallar en las etapas siguientes:

a) Declaracion de la problematica

b) Formulacion de las metas y limitaciones

c) Analisis de evaluacion de propuestas de solucion

d) Lluvia de Ideas de propuestas de solucion

e) Estudio cruzado de las ideas (en el caso de ser equipo de trabajo)

f) Evaluacion de las opciones

Método creativo da como resultado final una propuesta de solucion que ha de
implantarse. En la tormenta de ideas, la regla de oro es no descartar ni evaluar
ninguna de las opciones. Todas las opciones deben ser tomadas en cuenta siempre

gue sean remotamente posibles.

Una vez determinadas todas las opciones, la evaluacion se basa en las metas, en
las restricciones y en el criterio de evaluacién escogido (tiempo de implantacién,

costo, etc.)

Aqui es importante sefialar que el método creativo es una invaluable herramienta
para las situaciones en las que se piense que no hay una solucién posible o que no
se tiene la capacidad para resolver la probleméatica. Cuando se considera que un
problema no tiene solucion se dice que se esta pensando verticalmente (en forma
estrecha). Esto quiere decir que muchas veces el individuo mismos se delimita las

posibilidades de solucionar un problema. El pensamiento horizontal implica una
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ampliacién de los horizontes, de nuestra vision del problema que nos permita
eliminar las barreras mentales y atacar el problema con enfoques nuevos.

Como ejemplo se puede decir que el pensamiento creativo se diferencia de otras
formas de resolver problemas y en qué situaciones se puede aplicar es el desarrollo

del teléfono celular.

Para crear el teléfono celular, los cientificos desarrollaron las teorias de la
electricidad, la de los semiconductores, la de propagacion de ondas
electromagnéticas y los conceptos de telecomunicaciones. Los ingenieros juntaron
esas teorias en un modelo simplificado que permitié el desarrollo de la tecnologia
celular con tales restricciones que los costos se hicieron razonables. No obstante, un

disefio bueno no es obligatoriamente el mas popular y el mas enajenado.

Para lograr buenas ventas, un grupo de disefiadores tuvo que utilizar el pensamiento
creativo para fabricar celulares que fueran diferentes de los de las marcas
competidoras; haciéndolos visualmente mas atractivos, afiadiéndoles opciones como
indicador de bateria, luz, agenda electronica, correo electrénico, reloj, etc. Y
empresarios, ingenieros industriales y mercadotecnitas tuvieron que encontrar
formas de producir los teléfonos moviles con bajos costes y con mayor penetracion

en el mercado.

Los siguientes factores son importantes para lograr una solucion Optima del

problema:

> Saber relacionar el problema que se te presenta con otras situaciones que se
te hayan presentado.

> Asimilar todos los factores significativos que se conciernan con el problema.
Por ejemplo, ¢Cuando surge el problema?, ¢Por qué no se ha podido
solucionar?, ¢Qué soluciones se han pretendido?, ¢ Cuales son los recursos
adecuados?

> Aplicar criterios claros, de ser posibles cuantitativos, para evaluar las diversas

propuestas de solucion.
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Mapas conceptuales.

Un papel dominante juega la asociacion en casi toda funcion mental, y las palabras
mismas no son una excepcion. Toda idea sencilla tiene numerosas conexiones a
otras ideas o conceptos es como una red de ordenadores en informatica. Las

alternativas son el Mapa Mental. y Conceptual

Esta estrategia fue desarrollada por Joseph Novak! y tienen como objetivo
representar las relaciones existentes entre conceptos para formar proposiciones
agrupadas en unidades semanticas; en esencia, se trata de conceptos clave unidos
por palabras de enlace que nos dan la percepcibn de unidad. Los mapas
conceptuales son jerarquicos pues se inician con conceptos inclusivos en la parte

superior y en cascada caen los conceptos menos inclusivos y mas especificos.

En este proceso de disefio y construccion nos damos cuenta de nuevas relaciones y
significados de los conceptos, convirtiéndose en una actividad creativa que despierta
nuestro interés y curiosidad; cada vez que encontramos una nueva relacién es un
reto alcanzado que aumenta nuestra motivacién intrinseca y nos mueve el deseo de
continuar explorando dentro del mapa. Al igual que los mapas mentales, podemos
clasificar las jerarquias o niveles por colores, utilizar imagenes, texto breve, formas y
toda la simbologia necesaria para personalizar nuestro mapa y hacerlo divertido y
significativo. Ver Fig. 2 Modelo de Mapa Conceptual.

El Mapa mental.

Esta estrategia fue creada por Buzan Tony. La estructura del mapa mental intenta
ser expresion del funcionamiento del cerebro global con sus mecanismos asociativos
que favorecen el pensamiento irradiante en el ambito concreto de la recepcion,
retencién, analisis, evocacién y control de la informacion. La estimulacion de dicho
pensamiento se potencia con el uso del color, de imagenes y de simbolos, esto
favorece la creatividad y la imaginacion. El mapa mental, pues, potencia la

capacidad de memorizacion, de organizacién, de analisis y sintesis. Es Util para toda

1 Novak Joseph D (2004). at Cornell University and University of West Florida, Institute for Human
and Machine Cognition
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actividad en la que intervenga el pensamiento, y que requiera plantear alternativas y
tomar decisiones. En sintesis los mapas mentales son una representacion gréafica de
un proceso integral y global del aprendizaje que facilita la unificacion, diversificacion
e integracion de conceptos 0 pensamientos para analizarlos y sintetizarlos en una
estructura creciente y organizada, elaborada con imégenes, colores, palabras y
simbolos. (Fig. 3) Modelo de Mapa Mental Los Mapas Mentales, son un método
efectivo para tomar notas y muy Utiles para la generacion de ideas por asociacion.

Los conceptos fundamentales son:

a) Organizacion

b) Palabras Clave

c) Asociacion

d) Agrupamiento

e) Memoria Visual: palabras clave, usando colores, simbolos, iconos, efectos
3D, flechas, grupos de palabras resaltados.

f) Direccion: El Mapa Mental requiere un Unico centro.

g) Reciprocidad consecuente

Los Mapas Mentales van asimilandose en organizacion a la memoria misma. Una
sola vez se traza un Mapa Mental, rara vez se lo redisefia. Los mapas mentales

contribuyen a organizar la informacion.

Debido a la gran cantidad de asociaciones envueltas, los mapas mentales pueden
ser muy creativos, tendiendo a generar nuevas ideas y asociaciones en las que no

se habia pensado antes. Cada componente en un mapa es el eje de otro mapa.

Los Mapas Mentales son una manera de representar las ideas relacionadas con
simbolos méas bien que con palabras complicadas como ocurre en la quimica
organica. La mente forma asociaciones casi instantdneamente, y representarlas
mediante un "mapa" permite escribir ideas mas rapidamente que utilizando palabras

o frases.

Beneficios de la cartografia mental sobre el Sistema Lineal de preparar-tomar notas:
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Se economiza tiempo al escribir Unicamente las palabras que interesan.
Se economiza tiempo al no leer mas que mensajes que vienen al caso.

Se economiza tiempo al ser revisados las anotaciones del mapa mental.

o o o p

Se ahorra tiempo al no tener que buscar las palabras claves entre una serie

innecesaria.

e. Amplia la concentracion en las dificultades reales.

f. Las palabras claves se yuxtaponen en el tiempo y en el espacio, con lo que
mejoran la creatividad y el recuerdo.

g. Se establecen asociaciones claras y apropiadas entre las palabras claves.

h. A la mente le resulta mas facil aceptar y recordar los mapas mentales.

i. Al utilizar constantemente todas las habilidades corticales, el cerebro esta

cada vez mas alertado y receptivo.

2.2. MARCOLEGAL.

En la Ley Organica de Educacién Intercultural, Capitulo tercero, de los derechos y

obligaciones de los estudiantes

Art. 7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

a. Ser actores fundamentales en el proceso educativo;

b. Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno desarrollo de su
personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus derechos, libertades
fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no discriminacion, la
valoracion de las diversidades, la participacion, autonomia y cooperacion;

f. Recibir apoyo pedagdgico y tutorias académicas de acuerdo con sus necesidades;

Art. 8.- Obligaciones.- Las y los estudiantes tienen las siguientes obligaciones:

c. Procurar la excelencia educativa y mostrar integridad y honestidad académica en
el cumplimiento de las tareas y obligaciones;
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Capitulo cuarto, de los derechos y obligaciones de las y los docentes

Art. 11.- Obligaciones.- Las y los docentes tienen las siguientes obligaciones:

d. Elaborar su planificacion académica y presentarla oportunamente a las
autoridades de la institucion educativa y a sus estudiantes;

f. Fomentar una actitud constructiva en sus relaciones interpersonales en la

institucion educativa;

i. Dar apoyo y seguimiento pedagdgico a las y los estudiantes, para superar el
rezago y dificultades en los aprendizajes y en el desarrollo de competencias,

capacidades, habilidades y destrezas;

k. Procurar una formacion académica continua y permanente a lo largo de su vida,

aprovechando las oportunidades de desarrollo profesional existentes;

Se deja indicado que es derecho del estudiante el que el docente logre el desarrollo
de las capacidades, habilidades y destrezas, considerando que el pensamiento
creativo dentro de estas, el objetivo final académico es el que el estudiante pueda

desempeniarse de forma correcta en el campo personal y profesional,

2.3. MARCO CONCEPTUAL.

Animacioén: Es el proceso que se utiliza para dar sonido, movimiento o ambos a la
vez al texto y graficos con el fin de lograr una mejor aceptacion por parte de los
estudiantes dentro y fuera del aula de clase.

Aplicaciones: Son todos aquellos software o programas que permiten colaborar con

el educador para mejorar la metodologia de la clase.

Creatividad: Es la habilidad de establecer o introducir por primera vez algo dentro

de un esquema con la idea de generar una solucion a una necesidad.
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Gréficos: Sirven para simbolizar esquemas, dibujos lineales, planos los cuales

puedan representar de forma correcta la informacion al estudiante.

Imagenes: son documentos formados por pixeles. Pueden generarse por copia del
entorno (escaneado, fotografia digital) y tienden a ser ficheros muy voluminosos.

Medio didactico: Es cualquier material elaborado con la intencion de facilitar los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo un libro de texto o un programa
multimedia.

Multimedia: Es la utiliza multiples medios de expresion fisicos o digitales para
presentar o comunicar informacion mediante texto, imagenes, animaciones, sonido

y video.

Pensamiento: Es el producto de la actividad intelectual el cual es producido de

experiencias previas, relacionando para formar nuevas ideas

Pensamiento Creativo: En el desarrollo de nuevas ideas y conceptos formado de
combinaciones de ideas para lograr soluciones en base a una necesidad. Este

resultado o producto del pensamiento creativo tiende a ser original.

Recurso educativo: Es cualquier material que en un contexto educativo
determinado, sea utilizado con una finalidad didactica o para facilitar el desarrollo de

las actividades formativas

Texto: Es una composicion de letras y numeros el cual representa una informacion a

los estudiantes el cual deben de asimilarlas.

Video: Presentaciéon de un numero de imagenes que se mueven a una velocidad por

segundo, que crean en el estudiante la sensacion de movimiento

Sonido: Es la vos, o musica o ruido que se le presenta al estudiante con el fin de
captar su atencion para lograr el objetivo de la actividad planeada.

33



2.4. HIPOTESIS Y VARIABLES.

2.4.1. Hipotesis General
La utilizacion de aplicaciones multimedia en el procesos ensefianza mejorara el
desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes del centro de Educacién

Basica José Maria Velasco Ibarra”, del Cantén General Antonio Elizalde Bucay.

2.4.2. Hipotesis particulares.
Los recursos multimedia servirdn para el desarrollo del pensamiento creativo de los

estudiantes

La multimedia aportara en las actividades curriculares y extracurriculares para lograr

el pensamiento creativo en los estudiantes.

Los modelos de estrategias de uso y aplicacién de multimedia en el aula de clase

permitiran desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes
2.4.3. Declaracion de variables
Variable independiente

La multimedia

Variable dependiente

Desarrollo del pensamiento creativo
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2.4.4. Operacionalizacion de las Variables

Tabla 3. Operacionalizacion de las variables

VARIABLES

INDEPENDIENTE
La multimedia

DEPENDIENTE
Desarrollo del
pensamiento
creativo

CONCEPTOS
DEFINICIONES

Es el uso de diversos
tipos de medios para
transmitir, administrar o
presentar informacién
al estudiante. Estos
medios pueden ser
texto, graficas, audio y
video, que en la
mayoria de veces se
los utiliza por medio de
la computadora..

Potencializar los
habilidades de los
estudiantes y estimular
nuevas habilidades que
le permitan una mejor
integracion educativa y
definir su orientacion
académica

DIMENSIONES

Videos

Sonidos

imagenes

Habilidades

Destrezas

Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi

[INDICADOR

1.-¢ Le gusta ver videos en los
cuales le explican cémo construir
objetos de su agrado como aviones,
carros, maquetas, mapas en otras
cosas?

¢Los docentes han utilizado videos,
musica o programas de computadora
como apoyo de sus clases?

¢Los docentes utilizan imagenes,
graficos los cuales dibujan en la
pizarra, demorando mucho tiempo?
¢Usted ha utilizado tutoriales que
estdn en internet para aprender
cierta tematica y lograr el desarrollo
de habilidades?

Tiene conocimiento sobre
programas que puedan ser usados
para el desarrollo de destrezas en
los estudiantes al impartir la clase en
el aula?

HERRAMIENTA DE
INVESTIGACION

Encuesta
Entrevista

Encuesta
Entrevista
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CAPITULO 1l
MARCO METODOLOGICO

3.1. TIPO, DISENO Y PERSPECTIVA DE LA INVESTIGACION

El presente proyecto, va a utilizar la investigacion No experimental transversal por
razon del problema y los objetivos a conseguir y ademas en el desarrollo se utilizan
técnicas cualitativas para la comprension y descripcion de los hechos estudiados,

poniéndolos al conocimiento de una realidad dinamica y holistico.

“La investigacion no experimental es la busqueda empirica y
sisteméatica en la que el cientifico no posee control directo de las
variables independientes, debido a que sus manifestaciones ya han
ocurrido o ha gque son inherentemente no manipulables. Se hacen
inferencias sobre las relaciones entre las variables, sin intervencién
directa sobre la variacion simultdnea de las variables independiente
y dependiente” (Kerlinger, 2002).

Como nos indica la conceptualizacion de la investigacion no experimental los
parametros ya estan a la vista que son los estudiantes desmotivados en las
mayorias de las asignaturas y con problemas de rendimientos por que no
encuentran sentido al aprendizaje que llevan algunos docentes, se determina que
por la existencia de los avances tecnoldgicos que es lo que a ellos le llama la

atencion,

Este trabajo se apoya en una investigaciéon de caracter descriptivo, de lo cual
analiza de qué manera la multimedia puede aplicarse a instituciones para el
desarrollo creativo de los estudiantes. Ademas también se apoya en la investigacion

documental bibliografica, que permite construir fundamentacion teorica cientifica.

Asi también una investigacion de campo, que permita atreves de la aplicacion de

instrumentos en el lugar donde estan los estudiantes y docentes que son parte de
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esta investigacion, elaborar el diagnostico real de necesidades para analizar

cientifica y técnicamente las respuestas obtenidas,

3.2. POBLACION Y MUESTRA

3.2.1. Poblacion

La presente investigacion esta constituida por el director, los Docentes y Estudiantes
desde cuarto afo de educacion basica a décimo afno de educacién basica del centro
de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra®“, del canton General Antonio

Elizalde Bucay correspondiente al periodo 2013 - 2014.

Tabla 4. Poblacién Total

Descripcion Cant.
Director 1
Docentes 19
Estudiante 485
Total 505

Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi

Tabla 5. Poblacién de Estudiantes

Estudiantes

Curso Hombres % Mujeres % Total %

4to afio Basica 60 12,37% 48 9,90% 108 22,27%
5to afio Basica 29 5,98% 49 10,10% 78 16,08%
6to afio Basica 41 8,45% 50 10,31% 91 18,76%
7mo afio Béasica 55 11,34% 51 10,52% 106 21,86%
8vo afio Basica 33 6,80% 21 4,33% 54 11,13%
9no afo Basica 16 3,30% 11 2,27% 27 5,57%
10mo afio Basica 17 3,51% 4 0,82% 21 4,33%
Total 251 51,75% 234 48,25% 485 100,00%

Fuente: Pagina del Ministerio de Educacion AMIE
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi

3.2.2. Muestra

La muestra esta compuesta por el director y los 19 docentes los cuales fueron
seleccionados de la poblacién de forma completa, con respecto a los estudiantes se
los selecciono de forma aleatoria, especificada proporcional; especificada porque es

al subconjunto de la poblacidén con la caracteristica de curso y sexo, caracteristicas
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propias y proporcionales porque esta en relacion al tamano que consta en la tabla de

poblacion estudiantil.

3.2.3. Tamafio de la muestra.
Para determinar la muestra de la poblacion de los estudiantes en esta investigacion
se determind el uso de la formula estadistica tomando en cuenta que la poblacion es
finita

"= Npq

~ (N-1)EZ2
72 + pq

Donde:

n: Es el tamafio de la muestra.

N: Es el tamafio de la poblacién.

p: Es la posibilidad de que ocurra el evento. P =0.5

g: Es la posibilidad de no ocurrencia en un evento q=0.5
E: Es el error se considera el 5%; E=0.05.

Z: Es el nivel de confianza, que para el 95% es Z=1.96.

Aplicacion de las formula estadistica.
(485)(0.5)(0.5)

n=
(485-1)(0.05)2
W + (0.5)(0.5)

(121.25)

= (484)(0.0025)
(3.8416) +(0.25)

(121.25)
= 242

242 4 (0.25)

(3.8416)

n

_ (121.25)
~0.8799

n = 137.80
n =138
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Segun el resultado de la aplicacion de la formula tenemos como resultado 138
elementos, los cuales seran repartidos de acuerdo a los porcentaje que se obtuvo en

la poblacion estudiantil.

Tabla 6. Muestra de Estudiantes

Estudiantes

Curso Hombres % Mujeres % Total %

4to afio Basica 17 12,37% 14 9,90% 31 22,27%
5to afio Basica 8 5,98% 14 10,10% 22 16,08%
6to afio Basica 12 8,45% 14 10,31% 26 18,76%
7mo afio Basica 16 11,34% 15 10,52% 30 21,86%
8vo afio Basica 9 6,80% 6 4,33% 15 11,13%
9no afo Basica 5 3,30% 3 2,27% 8 5,57%
10mo afio Basica 5 3,51% 1 0,82% 6 4,33%
Total 71 51,75% 67 48,25% 138 100,00%

Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi

Tabla 7. Muestra Total

Descripcion Cant.
Director 1
Docentes 19
Estudiante 138
Total 158

Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi

3.3. METODOS DE INVESTIGACION

3.3.1 Métodos Teoricos

Los métodos tedricos son los que nos van a permitir  descubrir las relaciones
esenciales del objetivo de investigacion, es primordial para la comprension de los
hechos y la formulacién de la hipotesis de investigacion. Al igual este método nos
da la posibilidad de realizacién un salto cualitativo, a la informacién empirica a

describir, explicar, determinar las causas y formular la hipotesis investigativa.

Entre los métodos tedricos de investigacion que se utilizaran se encuentran:

3.3.2. Hipotético - deductivo.
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Es el procedimiento que sigue el investigador como es la observacion del
problema a estudiar, creacion de una hipétesis de dicho problema, deduciendo la
consecuencia del mismo y verifica o comprueba la verdad, comparandolo con la

experiencia.

El método es aplicable al tema la Multimedia aplicada al Desarrollo del Pensamiento

Creativo en Estudiante, con el fin de establecer mediante la observacion y

la

verificacion de la problematica en los estudiantes y los docentes de la institucion

seleccionada nos permitiran analizar los pasos que se deben seguir para cumplir los

objetivos de la investigacion.

3.3.3. Analitico - sintético:
Permite conocer mas el objeto de estudio descomponiéndolo en sus partes para
observar las causas, la naturaleza y efecto. A deméas la sintesis es la

reunificacion del todo a base de sus partes, surgiendo un conocimiento nuevo.

Esta presente en el tema de investigacibn por cuanto va analizando
detalladamente en algunos casos de forma analitica se podra determinar ciertas
caracteristicas en otros casos se aplicara de forma sintética en la cual se aplicara
comparaciones de los resultados obtenidos de las encuestas, todo esto con el fin
de como la multimedia puede aportar en el desarrollo creativo de los estudiantes

dentro y fuera del aula.

3.3.4. Inductivo — deductivo.

Permite observar cdbmo se asocian ciertos fendmenos, aparentemente ajenos
entre si, logrando por medio del razonamiento inductivo, intentar descubrir el
denominador comun (ley o principios) que los asocia a todos. Tomando como
punto de partida este denominador comun (por induccién), generar un conjunto
de hipétesis que estan referidas a los fendmenos diferentes, de los que se partio
inicialmente, deducir sus consecuencias con respecto a los fendomenos
considerados para observar si las consecuencias de las hipoétesis son verificadas

por los hechos.
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Este a la observacion y andlisis de resultado, para dar pasé a la explicacion de
cada una de los elementos de la tematica. Con el fin de encontrar normas que
permitan dar solucion a la tematica, es importante identificar todos los
componentes que se involucran en esta investigacion, como son los docentes,
estudiantes, metodologia, las estrategias, la tics y ver cdmo estas estan
interactuando para llegar a cumplir los objetivos planteados en esta investigacion.

3.3.5. Métodos Empiricos

El método empirico nos va a permitir manipular de una o mas variable
independiente (causas), para analizar las consecuencias sobre una o mas variable
dependiente (efectos). Siendo evidente que existe una estrecha relacion entre los
meétodos tedricos y empiricos desarrollados en el proyecto de investigacion con un

fin cognoscitivo: comprobar una hipotesis establecida.

3.3.6. Técnicas e instrumentos de Recopilacién de Datos

Con el propdsito de dar resultados especificos a los objetivos planteados, se
disefiaron dos instrumentos, cuyos objetivos es receptar la informacion con relacion
a la utilizacion de la multimedia aplicada en el desarrollo del pensamiento creativo
de los estudiantes, esto se le aplicd a los directivos, docentes y estudiante, por lo
que se utilizé el instrumento encuestas, se elabor6é preguntas con el formato de
Likert, la entrevista con preguntas abiertas, las mismas mismo que consta como

Anexos (1).

Para la elaboracion de Etapas y pasos del instrumento:

Tabla 8 Etapas y pasos del instrumento

ETAPAS PASOS
% Revision y analisis del problema de
DEFINICION DE LOS investigacion.
OBJETIVOS Y DEL ¢ Definicion del propésito del instrumento.
INSTRUMENTO + Revisidn de bibliografia y trabajos relacionados

con la construccion del instrumento.

+» Determinacién de la poblacion.
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X/
L X4

Determinacion de los objetivos, contenidos y
tipos de items del instrumento.

« Construccion de los items.

DISENO DEL ¢ Estructuracién de los instrumentos.
INSTRUMENTO + Redaccion de los instrumentos.
¢ Reuvision del instrumento y nueva redaccién de
ENSAYO PILOTO acuerdo a recomendaciones de los expertos.
DEL INSTRUMENTO s Aplicacién del instrumento a una muestra
piloto.

+ Analisis de resultados.
APROBACION < Impresion del instrumento.
DEFINITIVA DEL

INSTRUMENTO

Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi

Las preguntas tienen relacion con los objetivos de la investigacion para que de
definicion de la propuesta. Las repuestas fueron cerradas con la escala de Likert

para que los investigados marquen con una (x) las repuestas de la interrogante.

4 Alto = Totalmente
3 Moderado = Suficiente
2 Bajo = Insuficiente
1 Nulo = Nada

Estos instrumentos constan como anexo al final de la presente investigacion, la
encuesta esta orientada a los estudiantes y docentes, la entrevista es solo para el
director de la institucion.

3.3.7. Validez y Confiabilidad

Validez

La validez es la aceptaciéon en el instrumento que mide la variable que pretende
investigar. Para cumplir los requisitos técnicos de validez y confiabilidad se realizd

las siguientes tareas:

42



» Se consultd a expertos en elaboracion de instrumentos tomando en cuenta la
variable independiente (La  utilizacion de aplicaciones multimedia) e

dependiente (desarrollo del pensamiento creativo).

» Segun la base de juicio de expertos se elabord la version definitiva de los

cuestionarios.
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CAPITULO IV.

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL.

Encuesta dirigida a los estudiantes del Centro de Educacion Basica “José

Maria Velasco Ibarra”, del Cantén General Antonio Elizalde Bucay

Pregunta 1.

¢Le gusta ver videos en los cuales le explican como construir objetos de su agrado

como aviones, carros, maquetas, mapas en otras cosas?

Tabla 9.Ve videos que le permite desarrollar actividades

Respuesta

Cant
Totalmente 65
Suficiente 38
Insuficiente 24
Nada 11
Total 138

Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz Lara Daysi

Valores

%
47,10
27,54
17,39

7,97
100,00

Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 1. Ve videos que le permite desarrollar actividades

Analisis e interpretacion

(( A7-10
41,10

50,00 27,54

17,39
) o
0,00 - T . . .
Totalmente Suficiente Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz La_r'a Day_si

De las personas encuestadas, el 47,10% opinan que totalmente les gusta ver videos

en los de como construir objetos de su agrado, el 27,54% suficiente, el 17,39%

insuficiente y el 7,97% nada.
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Pregunta 2.
¢Los docentes han utilizado videos, musica o programas de computadora como

apoyo de sus clases?

Tabla 10.Utilizan los docentes programas como apoyo de la clase

' Totalmente 3 2,17
Suficiente 9 6,52
Insuficiente 43 31,16
Nada 83 60,14
Total 138 100,00

Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 2.Utilizan los docentes programas como apoyo de la clase

(7 ~
80,00 60,14
60,00 -
31,16
40,00 -
20,00 - 2,17 6,52
0,00 . . . .
Totalmente Suficiente Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay
\ J

Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 2,17% opinan que los docentes totalmente utilizan
programas como apoyo de la clase, el 6,52% suficiente, el 31,16% insuficiente y el
60,14% nada.
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Pregunta 3.
¢, Tiene acceso a la computadora durante la semana fuera de la jornada escolar sea

propia o de algun familiar?

Tabla 11.Tienen acceso a la computadora fuera de la jornada escolar

' Totalmente 48 34,78
Suficiente 51 36,96
Insuficiente 23 16,67
Nada 16 11,59
Total 138 100,00

Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 3.Tienen acceso a la computadora fuera de la jornada escolar

(r N
00,90
34,78
40,00 -
30,00 +
/ 16,67
20,00 +
10,00 /
0,00 . . . .
Totalmente Suficiente Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay
& J

Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 34,78% opinan que totalmente tienen acceso a la
computadora fuera de la jornada, el 36,96% suficiente, el 16,67% insuficiente y el
11,59% nada.
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Pregunta 4.
¢ El maestro utiliza imagenes, gréficos los cuales dibujan en la pizarra, demorando

mucho tiempo?

Tabla 12.El docente realiza dibujos complicados en clase

Totalmente 24 17,39
Suficiente 52 37,68
Insuficiente 16 11,59
Nada 46 33,33
Total 138 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 4.El docente realiza dibujos complicados en clase

(7 ~
37,68
40,00 -
30,00 -
17,39
20,00 - 11,59
10,00 /
0,00 . . . .
Totalmente Suficiente Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sénchez Narcisay Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay
J

Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 17,39% opinan que el docente totalmente realiza
dibujos complicado en clase, el 37,68% suficiente, el 11,59% insuficiente y el
33,33% nada.
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Pregunta 5.
¢ El educador utiliza mapas, carteles en las clases que les imparten diariamente, los

cuales estan dibujados desde hace ya muchos afios?

Tabla 13.Utiliza Mapas o carteles desactualizados.

Totalmente 42 30,43
Suficiente 29 21,01
Insuficiente 24 17,39
Nada 43 31,16
Total 138 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 5.Utiliza Mapas o carteles desactualizados.

Z <)
40,00 - 30,43
30,00 - 21,01
/ 17,59
20,00 -
10,00 -/
0,00 . . . .
Totalmente  Suficiente  Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay
& J

Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 30,43% opinan que el docente utiliza totalmente
mapas, carteles en las clases, el 21,01% suficiente, el 17,39% insuficiente y el
31,16% nada.

48




Pregunta 6.
En la clase de computacién el profesor o profesora utiliza proyector para explicar la

tematica de la clase?

Tabla 14.Se utiliza recursos de proyeccién en la clase

' Totaimente 8 6304
Suficiente 12 8,70
Insuficiente 25 18,12
Nada 14 10,14
Total 138 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 6.Se utiliza recursos de proyeccion en la clase
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Andlisis e interpretacion
De las personas encuestadas, el 63,04% opinan que totalmente utiliza recursos de
proyeccién en la clase, el 8,70% suficiente, el 18,12% insuficiente y el 10,14% nada.
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Pregunta 7.

¢,Con que frecuencia utiliza el internet en las clases con los distintos maestros?

Tabla 15.Se utiliza internet en clase

Totalmente 4 2,99
Suficiente 2 1,49
Insuficiente 6 4,48
Nada 122 91,04
Total 134 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay

Grafico 7.Se utiliza internet en clase
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Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 2,99% opinan que frecuentemente utiliza el internet
en las clases con los maestros, el 1,49% suficiente, el 4,48% insuficiente y el
91,04% nada.
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Pregunta 8.

¢El docente utiliza los recursos audiovisuales que posee la institucion en la que

estudia?

Tabla 16.Utiliza recursos audiovisuales en clase

' Totalmente 4 290
Suficiente 6 4,35
Insuficiente 8 5,80
Nada 120 86,96
Total 138 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Grafico 8.Utiliza recursos audiovisuales en clase

7 <)
100,00 - 8
80,00 -
60,00 -
40,00 -
20,00 - 2,90 4,35 5,80
0,00 . . . .
Totalmente  Suficiente  Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz Lara Daysi
. Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay )

Andlisis e interpretacion
De las personas encuestadas, el 2,90% opinan que el docente totalmente utiliza los
recursos audiovisuales, el 4,35% suficiente, el 5,80% insuficiente y el 86,96% nada.
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Pregunta 9.

¢Les ensefan a usar tecnologia para la presentacion de sus trabajos o deberes?

Tabla 17.Ensefian a utilizar tecnologia para la presentacion de los deberes

Totalmente 5 3,62
Suficiente 23 16,67
Insuficiente 12 8,70
Nada 98 71,01
Total 138 100

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay

Gréfico 9.Ensefian a utilizar tecnologia para la presentacion de los deberes
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Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 3,62% opinan que le ensefian a utilizar tecnologia
para la presentacion de los deberes, el 16,67% suficiente, el 8,70% insuficiente y el
71,01% nada.
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Pregunta 10.

¢,Conoce cdmo utilizar el internet como medio para auto educarse?

Tabla 18. Utiliza el internet para auto educarse

Totalmente 1 0,72
Suficiente 3 2,17
Insuficiente 8 5,80
Nada 126 91,30
Total 138 100

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a estudiantes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay

Gréfico 10.Utiliza el internet para auto educarse
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Andlisis e interpretacion
De las personas encuestadas, el 0,72% opinan totalmente utiliza el internet para
auto educarse, el 2,17% suficiente, el 5,80% insuficiente y el 91,30% nada.
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Encuesta dirigida a los docentes del Centro de Educacién Basica “José Maria
Velasco Ibarra”, del Cantén General Antonio Elizalde Bucay

Pregunta 1.

¢Utlliza el 100 por ciento de recursos no tecnologicos (Pizarra, papelografos,

maquetas, libros) para impartir sus clases?

Tabla 19.Frecuencia de utilizacion de los recursos no tecnoldgicos

Respuesta Valores

Cant %
Totalmente 13 68,42
Suficiente 2 10,53
Insuficiente 3 15,79
Nada 1 5,26
Total 19 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Grafico 11.Frecuencia de utilizacién de los recursos no tecnoldgicos
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Andlisis e interpretacion
De las personas encuestadas, el 68,42% opinan que totalmente con frecuencia
utilizan recursos no tecnologicos, el 10,53% suficiente, el 15,79% insuficiente y el

5,26% nada.
54



Pregunta 2.
¢ Utiliza las herramientas basicas como el editor de texto, diapositivas para preparar

sus clases?

Tabla 20.Utiliza herramientas ofiméaticas.

' Totalmente 4 2222
Suficiente 2 11,11
Insuficiente 3 16,67
Nada 9 50,00
Total 18 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Grafico 12.Utiliza herramientas ofimaticas.

(7 )
50,00
50,00 -
40,00 -
30,00 - 22,22
16,67
20,00 ~ 11,11
10,00 -/ '
0,00 . . . .
Totalmente Suficiente Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacioén basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Andlisis e interpretacion
De las personas encuestadas, el 22,22% opinan que totalmente utiliza herramientas
ofiméaticas, el 11,11% suficiente, el 16,67% insuficiente y el 50,00% nada.
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Pregunta 3.

¢, Posee computadora en su casa?

Tabla 21.Posee su computadora

Totalmente 17 89,47
Suficiente 1 5,26
Insuficiente 0 0,00
Nada 1 5,26
Total 19 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay

Gréfico 13.Posee computadora

(r N
89,47
100,00 -~
80,00 - s
60,00 - s
40,00 - / 5 26
20,00 - 0.00
A
0,00 T . . .
Totalmente Suficiente Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sénchez Narcisay Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay )
N

Andlisis e interpretacion
De las personas encuestadas, el 89,47% opinan que poseen computadora, el 5,26%
suficiente, el 0,00% insuficiente y el 5,26% nada.
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Pregunta 4.

¢ Tiene conocimiento sobre programas que puedan ser usados para preparar sus

clases?

Tabla 22.Tiene conocimiento sobre programas que ayuden a preparar clase

' Totaimente 1 526
Suficiente 3 15,79
Insuficiente 0 0,00
Nada 15 78,95
Total 19 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 14.Tiene conocimiento sobre programas que ayuden a preparar clase

(r )
80,00 -
60,00 -
40,00 - 1L 70
O, 1J
20,00 - 5,26 0,00
A
0,00 . . . .
Totalmente Suficiente Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay y

Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 5,26% opinan que tiene totalmente conocimiento
sobre programas que le ayuden a preparar la clase, el 15,79% suficiente, el 0,00%
insuficiente y el 78,95% nada.
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Pregunta 5.
¢, Tiene conocimiento sobre programas que puedan ser usados para usarlo como

soporte al impartir la clase en el aula?

Tabla 23.Tiene conocimiento sobre programas que ayuden a impartir clase

' Totalmente 1 5,26
Suficiente 2 10,53
Insuficiente 0 0,00
Nada 16 84,21
Total 19 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 15 Tiene conocimiento sobre programas que ayuden a impartir clase

(7 ~
100,00 -
80,00 -
60,00 -
40,00 - s 26 10,53
20,00 + : 0,00
A
0,00 . . . .
Totalmente Suficiente Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacién basica “José Maria Velasco Ibarra” del cantén Bucay
W J

Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 5,26% opinan que totalmente tiene conocimiento
sobre programas que le ayuden a impartir la clase, el 10,53% suficiente, el 0,00%
insuficiente y el 84,21% nada.
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Pregunta 6.

¢, Con que frecuencia utiliza el internet en su clases?

Tabla 24.Frecuencia de utilizacion de internet en clases

Totalmente 0 0,00
Suficiente 1 5,26
Insuficiente 0 0,00
Nada 18 94,74
Total 19 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Grafico 16.Frecuencia de utilizacién de internet en clases
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Andlisis e interpretacion
De las personas encuestadas, el 0,00% opinan que totalmente utiliza el internet en

su clases, el 5,26% suficiente, el 0,00% insuficiente y el 94,74% nada.
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Pregunta 7.
¢ Utiliza los recursos audiovisuales que posee la institucion en las distintas teméticas

de su plan académico?

Tabla 25.Utiliza los recursos audiovisuales que posee la institucion

' Totaimente 1 526
Suficiente 1 5,26
Insuficiente 0 0,00
Nada 17 89,47
Total 19 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 17.Utiliza los recursos audiovisuales que posee la institucion

7 ~
100,00 -
80,00 -
60,00 -
40,00 -
5,26
20,00 - 5,26 0,00
A
0,00 . . . .
Totalmente  Suficiente  Insuficiente Nada
Elaboracion: Srtas. Yambay Sanchez Narcisay Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion béasica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay
\ J

Andlisis e interpretacion
De las personas encuestadas, el 5,26% opinan que totalmente utiliza los recursos
audiovisuales, el 5,26% suficiente, el 0,00% insuficiente y el 89,47% nada.
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Pregunta 8.
¢Incentivan a utilizar la tecnologia a sus estudiantes para la presentacion de sus

trabajos o deberes?

Tabla 26. Incentivacién a la utilizacién de la tecnologia a sus estudiantes

Totalmente 1 5,26
Suficiente 0 0,00
Insuficiente 0 0,00
Nada 18 94,74
Total 19 100,00

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 18. Incentivacion a la utilizacién de la tecnologia a sus estudiantes
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Andlisis e interpretacion
De las personas encuestadas, el 5,26% opinan que ensefian a usar tecnologia a sus
estudiantes, el 0,00% suficiente, el 0,00% insuficiente y el 94,74% nada.
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Pregunta 9.

¢ Orienta a la utilizacion del internet como medio para auto educarse?

Tabla 27.0rienta a la utilizacién del internet como medio para auto educarse

Totalmente 0 0,00
Suficiente 1 5,26
Insuficiente 0 0,00
Nada 18 94,74
Total 19 100

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente:Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 19.0rienta a la utilizacion del internet como medio para auto educarse
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Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 0,00% opinan que totalmente orienta a la utilizacién
del internet como medio para auto educarse, el 5,26% suficiente, el 0,00%
insuficiente y el 94,74% nada.
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Pregunta 10.

¢ Usted ha utilizado tutoriales que estan en internet para aprender cierta teméatica?

Tabla 28.Utiliza tutoriales de internet para aprender ciertos temas

Totalmente 1 5,26
Suficiente 0 0,00
Insuficiente 0 0,00
Nada 18 94,74
Total 19 100

Elaboracion:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
Fuente: Encuesta a docentes en el centro de educacion basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton Bucay

Gréfico 20.Utiliza tutoriales de internet para aprender ciertos temas
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Andlisis e interpretacion

De las personas encuestadas, el 5,26% opinan que totalmente utiliza tutoriales de
internet para aprender ciertos temas, el 0,00% suficiente, el 0,00% insuficiente y el
94,74% nada.
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4.2. ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION, TENDENCIA Y
PERSPECTIVAS.

» La importancia de la aplicacion de la multimedia en las aulas de clase es de
suma importancia en vista a que la tecnologia basica que manipulan los
estudiantes est4d basada como ejes principales que son la computadora y el
internet y por medio de esta una serie de aplicaciones, programas de videos que

el estudiante esta observa y aprende a manipular por cuenta propia.

» Muchos estudiantes en edad escolar poseen cuenta de correo y paginas sociales
las cuales estan disponibles para los usuarios desde los 13 afios de edad que es
la edad promedio de un estudiante de octavo afio de educacion basica. Los
estudiantes desde corta edad ya utilizan el internet para sus investigaciones y ver
videos en internet, y manejan aplicaciones de teléfonos con gran habilidad.

» Los docentes se estan quedando rezagados en cuanto al uso y aplicacion de los
recursos tecnolégicos en las instituciones educativas, y aunque las instituciones
ya cuentan con algunos recursos estos no estan siendo usados en el entorno
escolar, algunos docentes consideran que solo los profesores de tecnologias son

los que deben aplicarlos.

» La institucion cuenta con internet el cual es distribuido por medio de un router
inalambrico, con el fin de que si un docente posee una computadora portatil
pueda ingresar a este servicio, también posee dos computadoras portatiles y dos
proyectores independientes al laboratorio de computacion para que los docentes

utilicen en los cursos cuando estos requieran.

De las entrevistas efectuadas a las autoridades de las unidades académicas:

En este caso es importante indicar que se encuesto a director de la institucion que

manifesto lo siguiente:
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» Cada docente desde su asignatura aporta al estudiante al desarrollo del
pensamiento creativo, aunque este no lo haga con medios tecnoldgicos

» Los docente han recibido los cursos que dicta el magisterio pero ninguno que
oriente especificamente al desarrollo del pensamiento creativo en funcion de

la tecnologia

» Los docentes de esta institucion no los consideran tal ves por
desconocimiento y como aplicarlos dentro de la educacién siempre se ha
estado limitado de tecnologia, es a partir de estos Ultimos afios que se ha

logrado un poco su incorporacion.
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4.3.

RESULTADOS.

Tabla 29: Relacion entre objetivo e hipotesis.

Objetivos generales

Emplear la
multimedia como
medio didactico en el
aula de clase,
mediante el uso de
las TICS, para
desarrollar el

pensamiento creativo
de los estudiantes
del Centro de
Educacion Basica
José Maria Velasco
Ibarra del Cantén
General Antonio
Elizalde Bucay
Objetivos
especificos
Determinar que son
los recursos
multimedia que se
pueden aplicar en la
educacion basica

Establecer las
ventajas y
desventajas de la
utilizacion de los

recursos multimedia
en el desarrollo del
pensamiento creativo
de los estudiantes de
educacion basica

Proponer modelos de
estrategias de uso y
aplicacion de
multimedia para el
aula de clase que
permita desarrollar el
pensamiento creativo
del estudiante

Hipotesis
La utlizacion de
aplicaciones
multimedia en el

procesos ensefianza
mejorara el desarrollo

del pensamiento
creativo de los
estudiantes del

centro de Educacion
Basica José Maria

Velasco Ibarra”, del
Cantén General
Antonio Elizalde
Bucay

Preguntas de

investigacion
Los recursos
multimedia  serviran

para el desarrollo del
pensamiento creativo
de los estudiantes

La multimedia
aportara  en las
actividades

curriculares y

extracurriculares para
lograr el pensamiento

creativo en los
estudiantes

Los modelos de
estrategias de uso y
aplicacion de

multimedia en el aula
de clase permitiran
desarrollar el
pensamiento creativo
en los estudiantes

Conclusiones

De acuerdo a la investigacion que
se ha realizado en las encuesta de
los docentes y estudiantes el 89.47
por ciento de los docente no
utilizan los recursos audiovisuales
en sus clases, es importante darles
herramientas a los estudiantes
para que estos puedan generar
nuevas formas o estilos de realizar
sus tareas, el desarrollo del
pensamiento creativo es sin duda
una habilidad que debe ser
fortalecida por parte del docente.

El pensamiento creativo se
manifiesta cuando los estudiantes
comienzan a generar diferencias
en las distintas actividades que
realizan en clase. O fuera de ellay
los recursos tecnolégicos pueden
ser una herramienta para ciertas
tareas.

Los recursos tecnolbgicos, es un
apoyo para el desarrollo del
pensamiento creativo, por cuento
este nos permite realizar ciertas
tareas donde el Unico costo es el
tiempo, también nos permite
visualizar en los videos una y otra
vez hasta estar claro con el
proceso, pera hacerlo en las tareas
manuales.

Hay una serie de formas en que el
docentes puede usar la multimedia
para desarrollar el pensamiento
creativo de los estudiante vy
fortalecer el aprendizaje

Elaboracién:Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
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4.4. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Al concluirse esta investigacion se llegd a los resultados que valida la hipotesis los

cuales se pueden determinar dos procesos extremos de verificacion.

» En la aplicacion de ciertas estrategias en la clase que lleve al estudiante a
enfocar de una forma real la situacién que se le indica en vez de presentarle
un mapa o dibujo, se analiza que la orientacién de las estrategias que se
proponen, que estas sean utilizada como herramientas de trabajo por el
docentes para dar ciertas clases pero que a su vez sean trasmitidas al
estudiantes para que estas las usen como parte del aprendizaje y que las
usen como mejor crean conveniente, que no lo limiten al estudiante por su

edad el puede ser muy creativo.

» La aplicacion de ciertos programas para que el estudiante cree sus
exposiciones de las diferentes tematicas, o sus trabajos donde ellos tiene que
armar su propio material sea este tecnoldgico o no. Es importante indicar que
dentro de los orientacion que se propone utilizar aplicaciones como son los
software educativo y los programas de la web 2.0 estoy son muchos donde el
profesor puede escoger e ir incrementando muchas de estas herramientas
tienen un gran potencial para desarrollar la creatividad y como son
programas informaticos estos soy de gran aceptacion por los estudiante, lo

que permite un mejor aprendizaje.
Se puede determinar la aplicacibn de este proyecto tecnolégico como un éxito

tomando como referencia que constantemente se estan produciendo software

educativo constantemente, y herramientas informaticas en el internet
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CAPITULO V
PROPUESTA
5.1. TEMA.

Modelos de estrategias de uso y aplicacibn multimedia para el aula de clase que

permita desarrollar el pensamiento creativo del estudiante.

5.2. FUNDAMENTACION.

Las innovaciones que las instituciones estan teniendo con respecto al fortalecimiento
tecnolégico que esta orientada a dotar a de internet a cada una de ellas y de la
creacion de laboratorios tecnoldgicos, sin dejar a un lado las escuelas del milenio
que estan siendo construidas en distintas partes del Ecuador. Se debe considerar
también de como la tecnologia esta insertada en las distintas casas donde viven los
estudiantes, se ha determinado que en la mayoria de las casas poseen computadora
y la gran partes de estas estan tienen acceso al internet, en la mayorias de los
hogares existen teléfonos, con multiples aplicaciones a los cuales muchos de los

educandos ya saben usarlos.

El uso de la tecnologia en la actualidad no tiene ninguna restriccién por parte de los
estuantes, y lo que actualmente se usa en la educacién en la institucion en lo que
tienen que ver con algunas tareas de las distintas asignaturas solo son los
programas ofimaticos entre ellos el Word, PowerPoint y en algunos casos el Excel,

los mismo que ensefan en las clases de computacion.
Todos estos eventos deben de despertar la iniciativa del docente para lograr

mejorar el ambiente de la clase por cuanto las clases se han vuelto aburridas y se

sienten identificados con las clases de computacion.
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La orientacibn de los docentes en las distintas asignaturas deberia ser el
fortalecimiento del desarrollo del pensamiento creativo del estudiante con la ayuda
de la multimedia, como pilar importante al desarrollo educativo con el fin de que el
estudiante vea a la tecnologia, como un instrumento de soporte al aprendizaje en

todos los niveles de la educacion.

5.3. JUSTIFICACION.

La investigacién nos ha proporcionado suficientes datos como para determinar una
buena orientacion a la busqueda de alternativas de mejoramientos, la proyeccion de
la nueva educacién nos orientan un cambio estructural desde todos los puntos que
se vea el proceso ensefianza aprendizaje y la tecnologia tiene mucho que ver. El
pensamiento creativo del estudiante debe ser activado con acciones donde el
busque mejorar los aprendido esto lograra en el educando buscar de forma creativa

una auto educacion logrando una superacion continua.

Para que el docente pueda lograr esto debe trabajar y hacer trabajar las
herramientas que el utiliza en el aula de clase logrando incentivar siempre hacerlo
de mejor forma. El profesor ensefia un ejercicio de matematica en el pizarrén y le
indica al estudiante que lo resuelva en el mismo pizarrén, pero solo resolverlo no

realiza todo el proceso que el docente realizo.

En esta nueva etapa muchos docentes desconocen tecnologia que puede utilizar
para la clase y que el estudiante también la puede utilizar, y que en la mayoria de
escuela ya las pueden utilizar porque ya cuentas con la tecnologia basica, como

internet y proyector.

Las instituciones educativas de nivel basico deben comprometerse a mejorar el flujo
de tecnologia y obtener ciertos componentes que son necesarios. EIl proyector es
uno de estos componentes que antes y en algunas instituciones piensan que solo
sirve para el laboratorio, es parte fundamental en las distintas asignaturas, con la
computadora y el internet puede aportar de gran manera al desarrollo creativo de los

estudiantes.
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5.4. OBJETIVOS.

5.4.1 Objetivo general de la propuesta

Elaborar esquemas de uso y aplicacion multimedia para el aula de clase que le

permita al docente desarrollar el pensamiento creativo de sus estudiantes.

5.4.2 Objetivos especificos de la propuesta

» Establecer programas o aplicaciones que pueda usar el docente en la clase.

» Determinar aplicaciones para la construccion o la preparacion de la clase sea

por parte del docente o del estudiante.

» Sociabilizar los esquemas que pueden usar los docentes de la institucion

educativa.

5.5. UBICACION.

Tabla 30: Datos de la aplicaciéon de la propuesta.

Pais
Provincia
Cantén
Institucion

Direccidn.

Zona

Sostenimiento

Nivel

Jurisdiccion

Régimen

Cantidad Administrativos y docentes
Cantidad de estudiantes

Descripcion

Ecuador

Guayas

General Antonio Elizalde Bucay

Centro de Educacion Basica “José Maria
Velasco Ibarra”

Av. Garcia Moreno Sur, y Corina
Parrales, General Antonio Elizalde Bucay
Urbana

Fiscal

EGB(Educacion General Basica)
Hispana

Costa

19

697(357 hombre y 340 mujeres)

La institucion tiene una extension de
terreno de 1619 metros cuadrados y un
area de construccion de 965 metros
cuadrados, cuenta con 17 aulas, cuenta
con servicios basicos energia eléctrica,
agua potable alcantarillado sanitario,
cuenta con un laboratorio e internet, un
patio de recreo y una cancha multiple.

Elaboracion: Srtas. Yambay Séanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
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5.6. FACTIBILIDAD.

La factibilidad de esta proyecto se los visualizado desde lo administrativo, lo legal y

lo técnico.

» Administrativo. En sociabilizacion con las autoridades de la institucion y una
vez analizada la problemética, manifiestan que estan dispuesto en analizar la

aplicacion de la propuesta para su aplicacion.

» Legal. Desde el punto de vista de lo legal se analiza la utilizacién de
tecnologia que no conlleve a gastos excesivo y se apegara a la normativa de

programas gratuitos.

» Técnico. Es importante indicar que la institucidon cuenta con un laboratorio de
computacion, y adicionalmente cuenta con una portatil y un proyector
adicional, mas de un docente de computacibn que esta presto a la

colaboracion.
5.7. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA.
Es relevante indicar que la utilizacion de la multimedia va de la mano con los
software educativos, por eso en el esquema se orienta a la utilizacion de algunos de
estas herramientas educativas siempre apuntando a los que estan liberados y la otra
orientacién es la web 2.0, con estas tres se fortalecera la meta, se presentara las
actividades en tres orientaciones:

1. Software educativo

2. Con los puntos anteriores se dara indicaciones sobre esquemas que se

pueden trabajar en clase para desarrollar el pensamiento creativo.
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5.7.1 Actividades.

ESTRATEGIAS QUE AYUDAN AL DESARROLLO PENSAMIENTO CREATIVO
UTILIZANDO MULTIMEDIA
Mision.
Lograr mediante la utilizacién estrategias utilizando la multimedia integrada al
software educativo y la web 2.0 el desarrollo del pensamiento creativo en los
estudiantes del Centro de Educacion Basica “José Maria Velasco Ibarra” del canton

General Antonio Elizalde Bucay provincia del Guayas

Vision.
Lograr en un término de cinco afios una revolucion educativa en el proceso

ensefianza - aprendizaje mediante la resolucion de las actividades de forma creativa.

Objetivo general.
Lograr la creativa en las actividades realizadas por parte de estudiantes en las

distintas asignaturas mediante un aprendizaje basado en multimedia.

EDELIM.

Es un programa de computador que permite la creacion de material didactico
educativo, especialmente ejercicios aplicables a la docencia y accesibles en forma
web, la aplicacion desde el punto de vista de la investigacion se recomienda que
esto también lo utilicen los estudiantes de las Instituciones Educativas de los afios
basicos y superiores con el fin que pueda realizar ejercicios de presentacion de
diferentes asignatura lo que permitira que el estudiante le de creatividad en base a

las herramientas posee este programa.
El sistema LIM es un entorno para la creacién de materiales educativos, formado por

un editor de actividades (EDILIM), un visualizador (LIM) y un archivo en formato XML

(libro) que defina las propiedades del libro y las paginas que lo componen.
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Ventajas:

>

YV V V V

No hay necesidad de instalar nada en el ordenador, porque hay un ejecutable
gue se ejecuta directamente.

Se ingresa sin ningun problema desde internet.

Auténomo del sistema operativo, del hardware y navegador web.

Su formato de final se a linea a Macromedia Flash

Formato XML, es de distribucion libre.

Desde el punto de vista educativo:

>
>
>
>
>

interfaz agradable al usuario.

facilidad de uso para los estudiantes y del docente.

Se puede realizar de actividades atractivas.

Es un recurso facil de manejar, no da problemas en los ordenadores.

Se crea actividades sencillas.

La herramienta EDILIM facilita al docente y al estudiante que el trabajo a realizar

sera de forma sencilla y el trabajo se realizara mediante la creacién de libros, pero

podemos utilizar cualquier procesador de textos. LIM y EDILIM son de uso y

distribucidn libre.

El software libre permite crear libros interactivos multimedia, a través del uso de

multiples herramientas, define las propiedades del libro y las paginas que lo

componen Este tipo de Software no necesita ser instalado el computador, sino que

se puede utilizarse desde la misma web.

Esta aplicacion educativa esta formada por tres partes:

PARTE EDILIM: Es lo que se le llama editor, donde se realiza o crean las
actividades.

PARTE LIM: Es el v que me permite visualizar el trabajo realizado

PARTE LIBRO: Archivo o formato con el que trabaja es XML que define las

propiedades del libro y las paginas que lo conforman.

73



El uso de la herramienta es facil basado en "arrastrar y soltar" .Incluye un editor de

imagenes pequeiio .Prepara los libros para su publicacién y distribucion.

En este software encontrara multiples funciones para la edicion de texto, imagen y

personalizar el fondo del libro que se crea:

© 0 N o g b~ W DdhPRE

Activar botones.
Edicion de colores
Edicion de texto.
Evaluacion.

Almacén de recursos.

Imagen de navegacion.

10. Elementos del mendu.

Se le asigna nombre del Libro.

Imégenes de Logo y fondo.

Es donde da el nombre al directorio del libro

]1.®

'«‘:I 3 :"'2""""""‘ SENEG)) L4

ool
16 =
© el
8
—

Con
J ps

1 M

=5 -
[ ..'::‘“ |

En esta parte se observa los distintos elementos que conforman el menu

desplegable.

Utilidades al crear un libro con EDLIM Se puede crear libros que contengan:

lim EdilIM v3.26

[ ciencias_naturales ]

n:u@&1

Q Nuevo @ Abrir @ Propiedades Lf‘i Guardar @ Exportar Paginas @Importar

Recursos

XP@O

Imagenes

Sonidos

Animaciones

Textos

1 »)

Informacion
Palabras
Imagenes
Nimeros
Juegos

Todas

Actividad externa
Arrastrar imagenes
Arrastrar textos
Clasificar imagenes
Clasificar textos
Clasificar
Completar
Dictado
Enlaces
Enlaces-2
Escoger
Esquema
Etiquetas
Etiquetas-2
Formulas
Fracciones

Fracciones-2

Frases
Frases-2
Galeria imagenes
Galeria sonidos

Identificar imagenes

Identificar imagenes-2

Identificar sonidos
Imagen y texto
Letras
Medidas
Memoria
Mend
Mover imagenes
Operaciones
Operaciones-2
Ordenar Imagenes

Ordenar

Ortografia
Palabra secreta
Panel
Parejas
Parejas-2
Piramide
Plantilla
Preguntas
Puzle
Rayos X
Relacionar
Reloj
Respuesta miltiple
Series
Simetria
Sopa de letras

Texto

Si esta herramienta la
utiliza el docente y el
estudiante
del

lograran

dependiente
nivel  académico
desarrollar el
personamiento  creativo
en el momento en que
desarrolle las actividades
gue el docente le plantee
dentro y fuera del aula de

clase.
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Talleres

CIENCIAS NATURALES

e
lim EdilIM v3.26 [den:as}amr'a\e! » » s

D) cielo sua pg

v
O} gaseoraiog )

D) Homiga i i ‘S ),
Sonidos g S

i
-

|

Vi

Recursos
Archive de apuda

mgenes O ool [ _Euu [ fmses T

ol v
O 21315 - 2 m
) 22072t o

Fondo Banda B Testo

0 gl O — . el
[ aouaipeg
O ardieg Tituo[CIENCIAS NATURALES
[ c_aguajpeg

Autor[Vambay Sanchez Narcisa
6 [UNICA,

Letras [ALGERIAN

Tag|

[~ Sinorden

Sonida

© sl

T E—
Osinal |

Opacidad[100 % X ¥

Skins
=
[P

Comecto

[v [FELICIDADES .| o

Incorrecta

>
Sonido
[ [INCORRECTO... PRESTE 4| o >

Actividad 1. Identifique imagen

El disefio de esta actividad es escoger imagenes y su descripcion donde el

estudiante reconozcay las relaciones

I M v3.26 1

-SFADOS DEL AGUA

Recursos

[fquido. g |gasenso pg
D c_aguaipen Texto Testo
E E,T\ant\ueg || [Livida ||| [Gassoso |
ciclo agua.pa
D gassoso.pg 5
O Homigagh (%]
Tipo
" Escrikir

Texto

 Anastrar

Identificar las sigui i
Sonidorg o
mas QP @ «J

[ D) Rl e

En su ejecucioén se presenta de esta manera como indica la imagen:

e eI eEGR

Solido
Liuido

——
Gaseoso
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El resultado es el siguiente.

FELICIDADES...!

Actividad 2. Arrastrar texto.

r - - - e L __J - -~ — —
lim EdilIM v3.26 [ ciencias_naturales ] - A [P

@ & @) ] &
Arrastrar textos
Recursos -EL AGUA SE ENCUENTRA EN DIFERENTES ESTADOS

Xr@Q

) z0%3gl

>

rTextos fijos——————— [Textos gue se arrastran——

™~
B
=
S
=
g
n

aquipg | | | [riglo, nevades |
2qua peg
adipg

Ol o_aguaipeg
[ c_plantjpeg
[ riclo aguajpg ‘Gacecﬁc | |Nube ‘
[ gaseosoipg
[ Hormiga gt i ‘ 1] ‘

[lwler)

‘L\qmdu | |Rms, lagos, lagunas ‘

1l

Relacionar segun corresponda
Sonide
m QP ) @ (WJIJ LI D) BJram2 |




FELICIDADES...!

Preguntas
Recursos -LA ESTRUCTURA INTERNA DE LA TIERRA

X O

WD 20283 o = TrrriEs
% ?2312 g‘: 1 [vea o 1= tierra: esta formada por 78% nitrégeno, 21%exigeno 1% de otros gases se llama.|
d
O 23043 gif [ Atmosfera ]
[ aguipg
O aguaipeg La capa liquida que cubre mas de 70% de la superficie terrestre se llama.
O
ardipg
D cagusipes
D) c_plantpeg
D) ciclo agua pg 3 |5 capa slida de la tierra; constituyen los seis continente: Asia América, Africa, Eurcpa, Ant]
[ gsseosoipg [ttosfera | |

) Homiga g

4]

\
I
T~ sin orden

Escriba el nombre de la capa correspondiente
S K Y — (JLJ () B pam3 &




ATMOSFERA v

HIDROSFERA v

FELICIDADES...!

Actividad 4 Arrastrar texto

_ _

D 20282t
O 213150
O 220720
O 23043 g

[ agujpa Humedo tropical Abundante lluvias,

[ aguaipeg

ard -
0 dies Tropical seco Escasas lluvias
[ c_aguajpeg

[ c_plantjpeg

[ ciclo agua.ipg bosque nublado intera Presencia de neblina.

O gasensnipn

Q o ]

276 % 305




FELICIDADES...!

Actividad 5. Sopa de letras

= =0 _—.... PE=)
lim EdillM v3.26 [ ciencias_naturales ] S=RA=N

) i)
Sopa de letras

Rocusms | WIIEL sueLo

Enunciados Ppalabras

1 [suelo muy absorbente y compacto 1 [arcilloso |

[ 20263 git
O} 213156 2 [suelo sin agua | 2[seco ]
O 22072 git
) 23043 gi 3[Suelo q permite el paso del agua | 3 [permeable |
O =ouirg
) aquaipen 4orificios del suelo | 4lporos
O ardipg
1 c_aguaipeg 5|Capacidad del suelo de mantener agt.‘ 5 ‘retenci(')ll ‘
[ c_plantipeg
D) ciclo aguiaipg 6 [Suelo que sirve para cultivar | 6 |fern J
O} gsseosnipg
O Homiga gif
: 7l |7 \
8| | 8 \
Opciones
I~ Coniméagenes
¥ Yerenunciados
¥ Colorear
¥ Yercuadros

Letras [
Busque el significado de los enunciados
et ) [ EEOKML LR X

Suelo muy absorbente y compacto

[e[ 1 ]c]r]a]a]a]a]R]
A G|R

Suelo sin agua

| Suelo q permite el paso del agua

m| =| =

Orificios del suelo

Capacidad del suelo de mantener
agua
Suelo que sirve para cultivar

O |mim @|—|0o|lm|>||—
@a|m|mxn|e|ea|r|| o>
miml|r|z|m|ea|m|>|o)=|—

[e[=][=][>]=][~][e]a[=]=]=]*]
A|lo|=|m(m|jo|m||—

[R]
[E]
6]
E]
E]
A
o]
E]
[1]
E]
N
E]




Suelo muy absorbente y compacto

Suelo sin agua

Suelo q permite el paso del agua

Orificios del suelo

Capacidad del suelo de mantener
agua
Suelo que sirve para cultivar

FELICIDADES...!

Actividad 6. Etiquetas

PARTES DE LA PLANTA

[ naturl 41.0PG

[ naturl42.0PG

[ parte.ipeg

[ partes de planta.ipe
k. ip

[ ranaipg
[ raws.gif
[ seripa
D suelos.pg
[ toripg
[ vidaipg

TeeeRQRe

[Coloque las ctiquetas segan corresponda e

275438 x M v (@) B Y (B o] L ] [»] ] aore
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[ agua.ipeg
[ adipa

[ c_aguajpeg
D) c_plartipeg
D) cicko aguaipg
[ asseosoipa
D) Homigagl

275 % 3056

Relacionar
CAPAS ATMOSFERICAS Y SUS CARACTERISTICAS

Estratosfera 1

Contiene la capa de ozono que nos protege de |

Contiene la ionosfera

Zona donde se produce los fenémenos meteorol

el hidrégeno y el helio se escapan

Lugar donde se queman los meteoritos

Unir con lineas segin corresponda.
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FELICIDADES...!

(CAPAS DE LA TIERRA

Silicatos de hierro
Hierro y Nigule
Roca Basdltica

[ c_aguajpeg
D) c_plartipeg
[ ciclo agua.jpg
[ gaseosaipg
[ Homigagf

275% 305
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FELICIDADES...!

Actividad 9 Clasificar Imagenes

lim EdiLIM v3.26

[ciencias_naturales] © © 0w - o [ |

ivlparos [Nacen de la barigd

ciclo squaipa
[ gaseoso.jpg Opacicd[100 |0fp

) Hormiga.ai

v Ver destino

Clasi! 'segun corresponda ) -
mas  |@rL @ EBDML R e |
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FELICIDADES...!

Actividad 10 Sopa de letras

[tim B 1326 Cciencias naturales] W00 W W l— —— - [E=E )

Sopa de letras.

Recursos -AN[HALE‘; VERTEBRADOS Y INVERTEBRADOS
(%] (%] Palabras
;
[ 20263 1 5
D) 21915 2
D 2207247 = [
O za043gi Q Q 3 [rana
) aowipg
D eqvepes 4
O ardipg 2 6
[ c_aquajpea 5
) c_plantipeg = —|
e o o lmoripoma |
D ssseosoipg
R fornes 3 7 7
8|polio
() () s
¥ Conimégenes
4 8 W~ Vet enunciados
= ¥ Calorsar
¥ Vercuadros
Letras [

Busque el nombre de los si
EE N I < Y e (JLJ LI [w] w10

G|A|G|N|A
f[L|[!|R|A|L
|INJA|AIN|L

N|I|E|N|E

E|G||R|A]O

E|N|R|I|N

G|G|A|A]|I

A|P|L[G]|!

LO|L[E|A

A|L|N[I|R

I|[L|E|E|!

E|O|E|G|C

o|»|Z||=||r|a|m m|z|n|—|2n
Z|»|p|w|o| v~ Pp|=|r|o
mi—|(»|mimim > >|r|fioo|—
“l|@(r{m|ir|—=|2D|P>|>| —|r
om|~||Z|m|—=|0|D|m|0|>|r
Qe Z|»|o|c|4|n|O|-|=|>
=[Z|m|o|»(|Z(|>| 0> mo|lr




=|ml@|>|=[>|Z|Z|>|=

mz|ir|ir|(>|(oomi>|oo

BrEeEEE e

FELICIDADES...!

ESTUDIOS SOCIALES

lim EdilIM v3.26  [estudiosisociales] % T — — — =)

Propiedades

cursos ] : [P:\abc_yambay\Clase_EESS_001\RECURSOS\ | @

X2 O I Nombra dal libro|[sstudios_cociales ]

Archivo de ayuda 1
T |y I I 221
21315.gif I~ e L = = =
O Dolares.aif
' ) e_mundo.ipeg mnn :
B o Imagen de orofe ey | -
D) es_banderas.git | || | 2 ] = > v 4
1D estondoipea | |
B e 2 SR Titulo[ESTUDIOS SOCIALES |
’D lucio.ipg 5 Lo e
D) mapuadoo | E T —
O noboa_bejarano.ipg i Al :
' D) palacio.ipg > i Anmr—_NAEHITD
D) presidentes-delecu. _

= Identificacion|UNICA ]
5 | ]
Tag| ]

I~ Sinorden

e
e s
Opecidad[50__ % x[i ] v[E2 | (] GG [ I—
© e[ ] SKINS | inconeso o
gsm_— > o | lmeL PRESTERTENCION @0
szl [P

Actividad 1. Ordenar imagenes

T Py )

lim EGiLIM v3.26

Ordenar Ii
TES DE LA REPUBLICA DEL ECU;

) Dolares.git

' D) e_mundo.jpea
) eloy.ipeg

| e banderes.i
) esfondojpes  |=

D) fabian_alarcon_ive =

D luciopg o rafeelicoranp
D) mahuadipg

[ noboa_bejaranc.ipg

D) palacioipg

[ presidentes-debecu. _

£

° nobua,’J)siarem

(%) l'"ﬂh"ad:i:pg )

I [Libre.

Ordene de il;luierda a derecha segin corresponda
~ BRI B0 Kreel &




FELICIDADES..!

Actividad 2. Relacionar

-
I

im EdiLiM v3.26 e A8 LB I I | “——

Relacionar

= = & —oEe

Recursos

-PERIDDDS PRESIDENCIALES Y SUS CARACTERISTICAS

r=

XPE O

D e_murda.eg
[ elovipeg

D s_banderas. oi
T es_fondojoeg

D) fabian_slarcon_ rive
B luciepg

D) mahuadipg
noboa_beiaranopg

0

F [Rodrigo Borja

Relacionado con:
AT |
B ‘Sixtu Duran Ballén | ‘5 ‘
C [amil Mahuad | |4 \
D Rafael Correa [RES \
E |Lucio Gutiérrez | 2 \
)

O placio jon
D) presic

1 ‘Revolucién ciudadana

2 [Revelién de los Forajidos

3 ‘Sucret\'zacx’én

4 Dolarizacicn

5

"Ni un paso a tras"

6 \Levantamiento indigena

(@ @ M D) Bl &)
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FELICIDADES..!

Actividad 3. Arrastrar textos

[l B 326 [eMooHc® B IR " — — - [E=REER)

textos

G -MANDATAI'L[OS DE LOS ULTIMOS ANOS

[|& 213154 = [Textos fijos——| [Textos que se arrastran——|
D) Dolares.af
O e_mundojpea
[ eloyipeg

D es banderasail | [Rafael Corredl || | [2007 |
D) =s fondojpea |~
% :j:l‘z':;;‘a'”"f""g |aifredo Palacio | [2004 - 2007 |
) mehuadipg
[ noboa_bejarano.pg [rucio Gutiérrez | [2003 - 2004 |
D) palacioipg
D) presidertes-debeou |Gustavo noboa | [2000 - 2003 |

[3amil Mahuad || | [1998 - 2000 |

Arrastrar el texto segin corresponda
x J B I DI0] reare3 |&

r=
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FELICIDADES..!

LENGUAJE

[ EiM v3.26 0 [lengia WD B 0 L e e e =)

Recursos Directorio de recursos [D:\abc_yambay\Clase_LENG_001\RECURSOS\ | @
X2 O Nombre del libro [lenguaie ]
Archivo de apud
© Lo W = (e 0] [
| F R e |
[ mages pg ‘ et
) MANO.pg © — Fondo Banda Bara Testo
3 e [ -
Sublitulo [SUSTANTIVOS
Autor[DATS]
Identificacién UNICA

Letras randes ]

Tag|DAYS ]
¥ Sin orden
Corectn Sorido —_—
v [ERES BEnaL { |
skins Incorrecta Sorido
S T e [ROErera o
]

szl 1 [PC




Actividad 1. Clasificar textos

Clasificar textos
UBICA CORRECTAMENTE LOS SUSTANTIVOS | [#8]
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Actividad 2. Preguntas

[lim EdiM v3.26  [lengume] MR B8 0 = — - == )

Preguntas

Recursos -CLISS DE SUSTANTIVOS
AP O

bocapg
] ::;j:‘lsg" 1 [Los SUSTANTIVOS COMPUESTOS SON LOS QUE ESTAN FORMADOS POR: |
[ MAND.jpg [oos PaLABRAS |
D outing "
01 OREJAjRg 2 [Los SUSTANTIVOS SIMPLES SON LOS QUE ESTAN FORMADOS POR: |

af
UNA PALABRA

3 [LOS SUSTANTIVOS CONCRETOS SON LOS QUE DESIGNAN COSAS QUE PODEMOS PERCISL|

LOS SENTIDOS

2} (G5 SUSTANTIVOS ABSTRACTOS SON AGUELLOS QUE DESIGNAN COSAS QUE WO ES: |

POSIBLE MANIPULAR

¥ sin erden

| I i — ) ) (JJ L) Bgram |&

DOS PALABRAS 4

ERES GENIAL




Actividad 3. Relacionar

s

Relacionar
RELACIONA SUSTANTIVOS COMPUESTOS
X O
PARA 6
B o SACA 5
% ‘gjf;jl‘gg PORTA 4
B sni, CARA 3 !
AL inos. gl PICA 2
PASA 1
MANOS
FLOR
coL
RETRATO
PUNTA
SOL
9
i B EFEE) [0 D] X e [
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Actividad 4. Sopa de letras
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Actividad 1.

MATEMATICAS

hm EGiLIM 326 [maematcas] W 4 MM E® 0 0 [ e N o

Recursos Directorio de recursos
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FELICIDADES...!

Actividad 2. Operaciones

lim EdiliM v3.26

(matemaricas] L Wow owow - el
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SUME LAS SIGUIENTES CANTIDADES

FELICIDADES...!

Actividad 3. Operaciones 2
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FELICIDADES...!

Actividad 4. Fracciones 2
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FELICIDADES...!

Este programa demuestra la serie de formas en que se puede usar la multimedia
aplicada mediante programas de apoyo para impartir la clase, el estudiante usara la
creatividad para realizar pequefios programas donde resolvera problemas propuesto

por el docente y creara otros de sus autoria

El docente puede apoyarse en la web 2,0 para que el estudiante desarrolle mapas
mentales con el ideograma el cual es muy préactico, con los estudiante dependiendo
la etapas se puede usar programas como geogebra que es un programa
matematico, el google earth para trabajar con la tierra, a los de noveno y décimo se

les puede ensefiar camtasia un programa de video muy sencillo.

Las actividades esta fundamentada especificamente en capacitar a los docentes de
la institucion en el manejo de estas herramientas con el fin de que ellos comiencen a
insertar estas en sus planificaciones y después comenzarles a ensefiar a los
estudiantes, que sera un trabajo del docente de computacion como una norma

general, esto lo puede hacer con videos tutoriales incentivando el auto aprendizaje.

5.7.2 Recursos, Anédlisis Financiero.
Las personas involucradas directa e indirectamente en la realizacion de esta tesis
son colaboradores de la institucion seleccionada del canton General Antonio Elizalde

Bucay, la Universidad Estatal de Milagro.
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Recursos

> Institucionales

v
v

Universidad Estatal de Milagro

Centro de Educacion Basica “José Maria Velasco Ibarra”

» Humanos

v

v
v
v

Director de Proyecto
Investigador
Docentes de la Universidad Estatal de Milagro.

Director, docentes y estudiantes de la Institucion seleccionada

» Técnicos, Tecnoldgicos y Materiales

v

v
v
v
v

Material de escritorio.
Encuestas y Entrevistas.
Libros

Computadora.

Internet

Presupuesto.

Tabla 31. Presupuesto del proyecto de investigacion

RUBROS EGRESOS (En Délares)
Asesoria 0.00
Internet 150.00
Encuestas 100.00
Papeleria 100.00
Movilizaciones 100.00
Digitacion 100.00
Imprevistos 100.00
TOTAL US$ 650,00

Elaboracién: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi
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Financiamiento:

Los gastos generados en esta investigacion seran cubiertos por las investigadoras.

En lo que respecta con los gasto de implementacion del proyecto dependera sobre
el tiempo de capacitacion y asesoramiento para el personal de la institucion donde

se desee aplicar.

5.7.3 Impacto.
Los beneficios que se van a lograr con la implementacion de la propuesta son

muchos y necesarios para el mejoramiento de la educacion y la comunidad.

v' Los estudiantes. Considerada como el fin mismo de proyecto porque hacia
ellos va dirigido las estrategias y que estas ayuden desarrollar el pensamiento
creativo de los estudiantes con el fin generadores de una variedad y formas

de conocimientos.

v Los docentes. En el caso de los docentes como personas activas,
comprometidas en el proceso ensefianza aprendizaje, ellos son los llamados
a consolidar la utilizacion de las nuevas estrategias con el fin de que ellos
utilicen las aplicaciones y les ensefien a utilizar a sus estudiantes para que los

estudiantes las usen como una herramienta que es parte del aprendizaje.

v' La institucion educativa. Que se va a tener docente con sentido innovador
produciendo estudiantes creativos al momento de realizar las tareas. Lo
conllevara que al término del afio estudiantes si problemas de perdida de afio

y con promedios aceptables
v' La sociedad. Porque tendra ciudadanos que aprendieron a desarrollar el

pensamiento creativo y ellos estaran en constante cambio en todas las

facetas de la vida y produciran cambio radicales en la misma
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5.7.4 Cronograma.

Tabla 32. Cronograma de aplicacion

Descripcion

Sociabilizacio
n del
proyecto con
el directivos
de la
institucion

educativa

Sociabilizacio
n del
proyecto con
el docentes
de la
institucion

educativa

Seminario
sobre como
utilizar los
programas
multimedia
para el
desarrollo

educativo

Responsa
bles
Srtas.
Yambay
Sanchez
Narcisa vy
Paz Lara

Daysi

Srtas.
Yambay
Sanchez
Narcisa vy
Paz Lara

Daysi.

Srtas.
Yambay
Sanchez
Narcisa Yy
Paz Lara

Daysi

Recurso

Proyector
Equipo de

computo

Proyector
Equipo de
computo

y
laboratorio

Proyector
Equipo de
computo

y
laboratorio

Propdésito

Planificar la
sociabilizacion y

planificacion de

los seminarios
con los
docentes

Explicar como la
importancia de
la multimedia en
la educacion y
como esta
puede ayudar a
desarrollar el
pensamiento
creativo del
estudiante

Demostrar

mediante

ejemplos como
debe

las estrategias a

aplicara

los estudiantes
para lograr el
desarrollo

creativo

Elaboracién: Srtas. Yambay Sanchez Narcisa y Paz Lara Daysi

Tiempo

de
Septiemb
re 2013

Mes

de
Septiemb
re 2013

Mes

de
Noviembr
€ y
Diciembr
e 2013

Mes

Actividad

Reunion
con los
directivos

de la

escuela

Exposicion
sobre
multimedia,
pensamient
0 creativo y
programas
informaticos
educativos
o0 software
educativo
Desarrollo
de
de

aplicacién

talleres
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5.7.5 Lineamiento para evaluar la propuesta.
La evaluacion de los lineamientos de la propuesta de esta investigacion son los

siguientes.

Se logro identificar que los docentes no desarrollan el pensamiento creativo en los
estudiantes y que la multimedia puede ayudar a hacerlo, ademas hay que considerar
que en la actualidad las gran mayoria de las instituciones cuentan con acceso al
internet y al menos un laboratorio de computo, el cual se servird a los docentes y

estudiantes para cumplir el objetivo de la propuesta.

Ademas una de las validaciones cuantitativas que se puede medir es que el
promedio académico de los estudiantes subird considerablemente. Y
cualitativamente estudiantes y docentes mas motivados al ver variedad de trabajos
realizados por ambas partes docentes. Estudiante.

101



CONCLUSIONES

Al término de este proyecto de tesis de concluye que:

» Hay una despreocupacion por parte del personal docentes de integrarse a los
procesos tecnoldgicos, manteniéndose al margen de estos, tratando de lograr

gue estos se mantengan apartado de la educacion.

» El nivel de estudiantes que no poseen un computador en la casa en la que
viven es muy bajo, pero igual estos estudiantes tienen acceso a esta

tecnologia en casa de familiares, amigos o cyber.

» Existe mucha tecnologia como son los programas que nos permiten realizar
actividades con estudiantes, haciendo la clase mas interesante y puede

causar en ellos una forma de aprendizaje creativo.

» Los videos es una forma de incentivar a los estudiantes al auto aprendizaje, y
estos teniendo acceso a herramientas multimedia de facil aprendizaje que
logren en ellos y en los docentes la generacion de nuevos materiales

educativos.

» Que las clases no estan dando los frutos esperados, por cuanto el estudiante
tiene acceso a mucha tecnologia sin una buena orientacion, inconsciente
mente no se siente a gusto en una clase donde no se aplica nada de

tecnologia.
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RECOMENDACIONES
Las recomendaciones que se presenta a continuacion son las que servira para dar

apoyo a este proyecto de investigacion.

» Se recomienda a las autoridades la busquen mecanismos para la
capacitaciéon permanente de los docente sobre cuestiones tecnoldgicas, que
conlleve a la utilizacién de las TIC en el aula de clase como mecanismo del

desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes

» Que se trabaje la creatividad en la institucion orientando al uso de los
programas educativos y después el trabajo con las tareas de los estudiantes

en la casa.

» Lograr que poco a poco se integre la tecnologia en la educacion basica y
gue los docentes y estudiantes le saquen provecho a los software educativa,

por ser herramientas gratuitas.
» Aprovechar el aprendizaje visual que tienen la gran cantidad de estudiantes,
mediante la utilizacion de material multimedia, donde los videos son la clave

para el aprendizaje.

» Dar una buena orientacién del uso de la tecnologia, con el fin de que los

estudiantes le den un buen uso educativo.
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ANEXO 1.
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION SEMIPRESENCIAL Y A DISTANCIA
CARRERA: LICENCIATURA EN INFORMATICA Y PROGRAMACION
Encuesta dirigida a los estudiantes del Centro de Educacion Basica “José Maria Velasco

Ibarra”, del Cantén General Antonio Elizalde Bucay

[

Sefior Estudiante:

Reciba un cordial saludo y de antemano el mas sincero agradecimiento por la informacion
que proporcionen, la misma que permitira conocer sobre el tema “Multimedia aplicada al
Desarrollo del Pensamiento Creativo en Estudiantes del Centro de Educacion Basica “José
Maria Velasco Ibarra”, del Cantéon General Antonio Elizalde Bucay”. Se garantiza
confiabilidad sobre la informacion, la que sera utilizada Gnicamente para este proyecto

~N

G /
Género: Masculino __ Femenino Curso: Alternativas
Edad: (en afos) Fecha:

Sefiale una de las alternativa que usted considere, puede
poner un visto o una X.
PREGUNTA

ajuswWeIo]
ajusIoIINS
sjusIoyNSU|
epeN

¢Le gusta ver videos en los cuales le explican como construir
objetos de su agrado como aviones, carros, maquetas, mapas
en otras cosas?

¢Los docentes han utilizado videos, musica o programas de
computadora como apoyo de sus clases?

¢ Tiene acceso a la computadora durante la semana fuera de
la jornada escolar sea propia o de algun familiar?

¢ El maestro utiliza imagenes, gréficos los cuales dibujan en la
pizarra, demorando mucho tiempo?

¢El educador utiliza mapas, carteles en las clases que les
imparten diariamente, los cuales estan dibujados desde hace
ya muchos afios?

¢En la clase de computacion el profesor o profesora utiliza
proyector para explicar la tematica de la clase?

¢, Con que frecuencia utiliza el internet en las clases con los
distintos maestros?

¢ El docente utiliza los recursos audiovisuales que posee la
institucion en la que estudia?

¢Incentivan a utilizar la tecnologia a sus estudiantes para la
presentacion de sus trabajos o deberes?

¢,Conoce como utilizar el internet como medio para auto
educarse?




ANEXO 2.
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION SEMIPRESENCIAL Y A DISTANCIA
CARRERA: LICENCIATURA EN INFORMATICA Y PROGRAMACION
Encuesta dirigida a los docentes del Centro de Educacién Basica “José Maria Velasco Ibarra”,

del Canton General Antonio Elizalde Bucay

-

Sefior Docente:

Reciba un cordial saludo y de antemano el méas sincero agradecimiento por la informacion
que proporcionen, la misma que permitird conocer sobre el tema “Multimedia aplicada al
Desarrollo del Pensamiento Creativo en Estudiantes del Centro de Educacién Basica “José

Maria Velasco Ibarra”, del Canton General Antonio Elizalde Bucay’.

Se garantiza

confiabilidad sobre la informacion, la que sera utilizada Gnicamente para este proyecto

\

- /
Género: Masculino __ Femenino Curso: Alternativas
Edad: (en afnos) Fecha:

Sefiale una de las alternativa que usted considere, puede
poner un visto o una X.
PREGUNTA

ajuswWeIo]
ajusIoIINS
ajusIolNsU|

epeN

¢cUtlliza el 100% de recursos no tecnoldgicos (Pizarra,

paledgrafos, maquetas, libros) para impartir sus clases?

¢Utiliza las herramientas basicas como el editor de texto,

diapositivas para preparar sus clases?

¢,Posee su computara en su casa?

¢, Tiene conocimiento sobre programas que puedan ser usados

para preparar sus clases?

¢, Tiene conocimiento sobre programas que puedan ser usados

para usarlo como soporte al impartir la clase en el aula?

¢, Con que frecuencia utiliza el internet en su clases?

¢ Utiliza los recursos audiovisuales que posee la institucion en

las distintas tematicas de su plan académico?

¢Ensefian a usar tecnologia a sus estudiantes para la

presentacion de sus trabajos o deberes?

¢Orienta a la utilizacion del internet como medio para auto

educarse?

¢Usted ha utilizado tutoriales que estan en internet para

aprender cierta teméatica?




ANEXO 3.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION SEMIPRESENCIAL Y A DISTANCIA
CARRERA: LICENCIATURA EN INFORMATICA Y PROGRAMACION
Entrevista dirigida al director del Centro de Educacién Basica “José Maria Velasco Ibarra”, del
Cantén General Antonio Elizalde Bucay

4 )

Sefior Director:

Reciba un cordial saludo y de antemano el méas sincero agradecimiento por la informacién
gue proporcionen, la misma que permitird conocer sobre el tema “Multimedia aplicada al
Desarrollo del Pensamiento Creativo en Estudiantes del Centro de Educacion Basica “José
Maria Velasco Ibarra”, del Cantén General Antonio Elizalde Bucay”. Se garantiza
confiabilidad sobre la informacion, la que sera utilizada Gnicamente para este proyecto

- J

Datos Informativos

Nombres: cargo:

Afios en el cargo: Fecha:

1.-). ¢Usted considera que sus docentes aplican estrategias para el desarrollo del
pensamiento creativo dentro del aula?

2.-). ¢;Los docentes han recibido cursos, charlas o conferencia sobre el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes y como aplicar en funcion de la tecnologia?

3.-). ¢(Consideran los recursos multimedia dentro de la planificacién curricular los

docentes?

4.-). ¢ Qué opina de este proyecto de investigacién y cree que su propuesta fortalecera el
perfil profesional del maestro y aumentara el perfil académico del estudiante?




ANEXO 4.

Sargento-6

cementesio

Garcia Mareno

v

Centroeducativo: JOSE MARIA VELASCO IBARRA

CALLE: CORINA PARRAL

CALLE: GUAYAQUIL

PUENTE




ANEXO 5

Centro de Educacién Basica “José Maria Velasco Ibarra”, del cantén
General Antonio Elizalde Bucay, institucibn donde se aplicd la

investigacion.

Con el director del centro de Educacion Basica “José Maria Velasco
Ibarra”, del cantén General Antonio Elizalde Bucay



Estudiantes de la institucion realizando actividad de encuesta



Anexo 6
CERTIFICADO EMITIDO POR LA INSTITUCION DONDE SE REALIZO LA
APLICACION

CENTRO DE EDUCACION BASICA
“JOSE MARIA VELASCO IBARRA”

Bucay 30 de Agosto del 2013

Ledo. ‘Gilberto Medina.
En mi despacho muy cordialmente cabe a bien certificar que:

Los Egresados de Licenciatura en Informatica y Programacién; Yambay
Sanchez Narcisa Elena y Paz Lara Daysi Leonor; desarrollaron el PROYECTO
PREVIO A LA OBTENCION DE TITULO DE GRADO en la Institucién antes
mencionada.

Con el tema: MULTIMEDIA APLICADA AL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO EN ESTUDIANTES.

/
/’n AL :
i ala
\/ 4
Ledo. Gilberto Medina':
Director \'\




Anexo 7

Director, docentes y estudiantes de la institucién “José Maria Velasco

Ibarra” del cantén General Antonio Elizalde Bucay durante la capacitacion

Egresadas durante la capacitacion dictada en la institucion seleccionada
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EdiLIM V3.26 Fran Macias
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Im www.educalim.com
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