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Potenciar las destrezas motoras en nifios y nifas de 4 a S afos de nivel
Inicial a través de los rincones pedagogicos.

RESUMEN
La motricidad se relaciona con todos los movimientos que de manera cooranada y voluntaria
realiza el estudiante con pequefios y grandes grupos de musculos. La inicial manifestacion de la
motricidad es el juego y se va complejizando con los estimulos y experiencias vividas, generando
desplazamieﬁos cada vez mas regulados y elaborados, todo esto se va desenvolviendo en orden
progresivo, Estos movimientos constituyen la base para adquirir el desarrollo de las dreas
cognitivas y del lenguaje. El ritmo de evolucién, como siempre, varia de un nifio a otro. Cada
nifio lleva su propio ritmo y su desarroE. Los nifios desarrollan dos tipos de motricidad a la vez:
la fina y la gruesa. La motricidad fina se centra en movimientos mas precisos que requieren una
mayor coordinacion ejecutada por un grupo de musculos mds pequefios, por ejﬁ'lplo la
coordinacion (ojo-mano) que se realiza al coger un lapiz y colorear. [.a motricidad gruesa es
aquella que hace referencia a adas las labores que implican movimientos amplios y por ende a
grandes grupos de musculos. que implican a todo el cuerpo o parte de €L, tiene relacion con la
coordinacion general, el tono muscular, el equilibrio del cuerpo, la posicion, agilidad, y fuerza.
Este tipo de motricidad es vital para la transformacion integral del nifio, incluyendo los
movimientos de brazos, piernas, espalda, abdomen, permitiendo que el nifio se mueva y se
desplace para explorar y conocer el mundo que le rodea. De esta manera acudimos también a los
rincones, espacios creados esencialmente para los nifios y niflas en el que se realiza diversas
actividades pedagogicas y ludicas, ademds de ser un lugar de diversion es un instrumento
didactico ventajoso para potencializar las capacidades e inteligencias de los v las estudiantes. En
la actualidad muchos padres no dedican una calidad de tiempo a sus hijos, aduciendo que pasan
muy ocupados en sus trabajos y la tendencia es proporcionar una tablet para que se entretengan o
los sientan frente al televisor a visualizar programas que no son culturales, es por esto que a través
los rincones se trata de aprovechar al maximo el tiempo para potenciar y explotar las capacidades
y desarrollar destrezas en diferentes ambitos como son el aprendizaje de colores, la logica
matematica, motricidad fina y gruesas, la comprensién auditiva, juegos, rondas, etc. En este
espacio no existen los limites para su imaginacion, ellos tienen toda la libertad para imaginar y
formar sus ideas. Por medio de la investigacion bibliografica y cualitativa del analisis individual
y grupal de los estudiantes. llegamos a la conclusion que los nifios y nifias, por medio de potenciar
las destrezas motoras aprenderan actitudes positivas utiles en la convivencia diaria con sus

semejantes.
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Boosting motor skills in boys and girls from 4 to S years of initial level
through pedagogical corners.

ABSTRACT

Motor skills are related to all movements that the student makes in a coordinated and
voluntary way with small and large groups of muscles. The initial manifestation of motor
skills is the game and it becomes more complex with the stimuli and experiences.
generating displacements increasingly regulated and elaborated. all this is developing in
a progressive order. These movements constitute the basis for acquiring the development
of cognitive and language areas. The pace of evolution, as always, varies from one child
to another. Each child has its own rhythm and development. Children develop two types
of motor skills at the same time: the fine and the thick. Fine motor skills focus on more
precise movements that require greater coordination executed by a group of smaller
muscles, for example the coordination (eye-hand) that is done when taking a pencil and
coloring. The gross motor is that which refers to all the tasks that involve wide movements
and therefore to large groups of muscles, which involve the whole body or part of it, is
related to general coordination, muscle tone, balance of the body. position, agility, and
strength. This type of motor is vital for the integral transformation of the child. including
the movements of arms. legs. back. abdomen. allowing the child to move and move to
explore and know the world around him. In this way we also go to the corners, spaces
created cssentially for boys and girls in which various pedagogical and recreational
activities are carried out, in addition to being a place of fun it is an advantageous didactic
instrument to potentiate the abilities and intelligences of the children students. At present,
many parents do not dedicate a quality of time to their children, arguing that they spend
very busy in their work and the tendency is to provide a tablet for them to entertain or sit
in front of the TV to watch programs that are not cultural, it is for This through the corners
is about making the most of the time to enhance and exploit capabilities and develop skills
in different areas such as color learning, mathematical logic, fine and gross motor skills,
listening comprehension. games. rounds. etc. In this space there are no limits to your
imagination, they have all the freedom to imagine and form their ideas. Through the
bibliographic and qualitative research of the individual and group analysis of the students.
we conclude that children, by means of enhancing motor skills, will learn positive
attitudes useful in daily living with their peers.

KEY WORDS: Motor, Corners, Skills, Pedagogical




INTRODUCCION

Este proyecto va ha potencializar las destrezas motoras facilitara emitiendo sugerencias
de juegos y ejercicios que se orientan hacia el desarrollo de la motricidad gruesa y fina.
La misma que permite a los nifios y nifias el conocimiento de su cuerpo y la canalizacion
de la energia.. Crea el desarrollo de habilidades , resultado de manera de parcial , creacion
de la expresiones corporales en los infantes . recordar que la motricidad tiene diferentes
formas ludicas. La Motricidad tiene como objetivo dar opciones a los alumnos de
mangjar diferentes recursos para mejorar habilidades. conocer partes de su fisionomia
y su vez preservarlo y mejorarlo de acuerdo a cada caso.

Mejorar las destrezas y habilidades corporales y motrices que desarrollen la
comunicacion de las nifias y los nifios en juegos tradicionales y grupales; favorecer el
desarrollo de la comunicacién, a través de actividades deportivas, crear la autoconfianza,
en la aula de clase v sus maestros y compaiieros mejorar sus capacidades. La motricidad
del individuo influye en el mejoramiento de todas sus actividades fisicas y mentales.

Lo principal que optenos del aprendizaje corporal, es identificar estados de animos y a
sus vez las necesidades del cuerpo cumplir con sus emociones por medio de juegos y
canciones mientras esto suceda el infante debe mejorar sus relaciones con los demas y
sus estados de animo las palabras y estados de animo de un infante deben de ser claras
de manera que no influyan en el infante.

Un nifio o nifia, adolescente tiene que ver mucho con su postura de comunicacion con un
grupo de personas ya que es la sociedad que se manifiesta de diferentes formas como por
¢jemplo una persono poco sociable es objeto de criticas y de diferencias entre las otras
personas existen diferentes formas para detectar estos problemas y la mejor solucion es
crear actividades que involucren a todas las personas y de esta manera ensefiar la

motricidad y el trabajo grupal.




CAPITULO 1

PROBLEMA DE INVESTIGACION

Sc debe de entender que los rincones de aula deben de cambiar la idea tradicional de los
salones de clase yva que para los infantes ellos realizan actividades al mismo tiempo ¢s
por eso que se manifiesta la idea de querer cambiar esta forma de aprendizaje tradicional.
Ya que el salon de clase para un nifio de cuatro a cinco afios debe de contener ciertas
caracteristicas como son espacios vivos alegres y abiertos y funcionales donde los nifios
y nifias pucdan trabajan dc forma alcgre y acorde con su desarrollo cronologico vy
trabajan las diferentes propuestas didacticas que se enmarcan en la educacion del siglo 21
donde el nifio desarrolla sus destrezas de diferentes formas jugando cantando poniendo
en practica una relacion con el entorno permitiéndoles la manipulacion de objetos. el
experimento de emociones y sentimientos el interactuar el dia a dia con otros compafieros
sembrando un clima de respeto confianza y de ayuda mutua.

El docente ya no es aquella persona que todo lo sabe ahora tiene que tener ciertas
caracteristicas como  acompaifiante, observador, guia, mediador esto ya que la escuela
tradicional con el paso de los afios evoluciono de tal manera que la docencia tiene la
obligacion de acogerse a los nuevos retos del siglo 21 .

Una de las ventajas de los rincones es detectar alguna dificultad de nuestros estudiantes
para de esta manera poder solucionar cualquier tipo de problemas pedagogicos
desarrollando las habilidades como es el talento, competencias y talentos de esta manera
se nos permite descubrir los talentos de nuestros estudiantes para luego tratar de

potencializarlos en los diferentes temas de la vida cotidiana.




SITUACION CONFLICTO O PROBLEMATICA

Una de las problematicas en el saldon de clase es no contar con espacios de aprendizaje ya
que estos deben de ser muy necesarios en el aula. Para poder desarrollar el proceso logico
matematico en los estudiantes entre 4 -5 afios se debe de crear un rincén de aprendizaje
en estos lugares el infante imagina, crea, analiza, piensa, se recrea los espacios de la casa
como la cocina donde los nifios analizan estos espacios. Con eslos espacios se crean
lugares ladicos donde los infantes desarrollan todo su potencial aplicando materiales y
trabajando en equipo y en pequeiios grupos aprendiendo cada uno a su velocidad.
CAUSAS DE LA SITUACION CONFLICTO O PROBLEMATICA

Los profesores no tienen materiales creativos que le llamen la atencion a los infantes
Los salones de clases no estan adecuados para los rincones de aprendizaje.

Las zonas o rincones de aprendizaje son poco creativos.

FORMULACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

,Como influye la falta de un lugar adecuado (rincon de aprendizaje) al desarrollo de
habilidades en los infantes de 4-5 afios de edad?

INTEROGANTES O PREGUNTAS DE INTERROGACION

¢A qué se les llama rincones de aprendizaje?

(Qué metodologia se debe de utilizar en los rincones de aprendizaje?

i Desarrollar las diferentes metodologias en los rincones de aprendizaje?

(Crear la forma de trabajar en los rincones de aprendizaje?

Objetivos

Objetivo General




Potenciar las destrezas motoras en nifios y nifias de 4 a 5 afios de nivel inicial a través
de los rincones pedagogicos
Objetivos especificos
4 Analizar de que manera influye la pedagogia en el proceso de ensefianza
aprendizaje para trabajar con nifios de 4 — 3 afios de edad.
4 Desarrollar la creatividad como elemento fundamental de aprendizaje para que los
estudiantes desarrollen habilidades motrices.
% Crear lugares de trabajo donde los infantes desarrollen de forma comoda y grupal,

sus habilidades cognitivas.

JUSTIFICACION
El aula de clase sc debe de organizar de una forma correcta y diferenciada en tres aspectos

fundamentales que son rincén de lectura. matematicas, motricidad, estos lugares




brindaran la seguridad necesaria a los infantes a desarrollar sus habilidades recordando
que cada nifio tiene una forma diferente de aprender.

Estos lugares deben ser escogidos por los infantes de forma segura y desarrollar en ellos
las habilidades necesarias para trabajar grupal ¢ individual fomentando actividades que
le serviran dia a dia utilizando materiales didacticos creativos, atreves de actividades
Iudicas ensefiarles como funciona la vida cotidiana siendo el profesor un facilitador del
conocimiento utilizando las metodologias adecuadas en los infantes para lograr la

construccion del conocimiento y aplicarlo en la vida practica

CAUSAS DE LA SITUACION CONFLICTO O PROBLEMICA
¢ Los facilitadores no crean recursos creativos en los lugares de aprendizaje.
e Las aulas no tienen las dimensiones o el espacio necesario para desarrollar las
actividades con los infantes

e Los lugares de recreacion no son los adecuados para los infantes.

CAPITULO 2

MARCO TEORICO CONCEPTUAL




METODO MONTESSORI

Este método desarrolla la forma natural de cada individuo trabajando de forma integral
todas sus aptitudes dentro de un salén de clase con la ayuda del ambiente que lo rodea
este método consta de cuatro principios basicos.

La mente absorbe todo como una esponja en los primeros afios de vida y lo llega a
interiorizar ya que la mente de los nifios tiene una capacidad infinita de aprender.

Los periodos sensibles son tiempos en que los infantes tienen la capacidad de adquirir
una habilidad estos periodos pueden variar pero una vez que se terminar ya no tenemos
oportunidad de volver a tenerlos.

El ambicnte debe de ser preparado de forma exclusiva para los nifios de mancra que pucda
crecer y aprender de una forma social, emocional, Intelectual, comprobacion necesidades
morales, de orden y seguridad.

El rol del adulto es el puente entre el infante y el ambiente preparado y su finalidad es
estar preparado para ayudarlo al infante a estar libre y poder experimentar en el ambiente
sefialando las directrices dadas.

Los adultos tenemos la obligacion de despertar en los infantes su independencia e
imaginacion desarrollar los valores como responsabilidad, bondad, puntualidad guiar al
infante para que este aprenda a explorar, observar, cuestionar ideas, motivando su intercs
por la cultura y la ciencia.

Una de las caracteristicas de estos salones de clase es que deben de ser amplios y
luminosos.

Los ambientes estan disefiados para estimular el conocimiento y la independencia del
infante.

Es un espacio para que el infante pueda cambiar ideas y experiencias entre ellos.

Los materiales estan distribuidos en diferentes aéreas donde ¢l infante tiene libre acceso




Los estudiantes puedan elegir la actividad que quieran realizar,

Los materiales son adecuados al tamafio de los nifios y se mantienen siempre en perfecto

orden.

AMBIENTES DE APRENDIZAJE

Los ambientes o espacios fisicos dan a conocer todas las actividades que se realizan
dentro de las aulas de clase el ambiente recoge todo lo actuado en un dia de actividades
normales

El salon de clases tiene cuatro dimensiones.

Dimension fisica

Dimension funcional

Dimension temporal

Dimension relacional

Dimension fisica: Son los diferentes espacios que recorren los infantes dentro del salon
de clase.

Dimension funcional: Para que utilizamos esos espacios y en qué condiciones estan.
Dimension temporal: Cuando y como lo utilizo el salon de clase.

Dimension relacional: Que personas y en qué condiciones usan ese espacio.

La unioén de todos estos elementos determinar un buen espacio de ensefianza.

Destreza;
Son los logros que se han aprendido en clases definidos como habilidades en algunos

casos.




Principios Basicos del Método de rincones de aprendizajes

Se trabaja al ritmo del infante potencializando sus mejores habilidades demostradas en el
salon de clase.

Nos permite descubrir las capacidades, habilidades ¢ inteligencias de cada infante
Desarrollar y potencializar sus inteligencias a mayor escala en cada uno de los rincones

Se desarrolla el trabajo en equipo el trabajo colaborativo.

Segun Montessori (1969)
El nifio, con su enorme potencial fisico ¢ intelectual, es un milagro frente a
nosotros. Este hecho debe ser transmitido a todos los padres, educadores y
personas interesadas en nifios, porque la educacion desde ¢l comienzo de la vida
podria cambiar verdaderamente ¢l presente y futuro de la sociedad. Tenemos que
tener claro. eso si, que el desarrollo del potencial humano no esta determinado
por nosotros. (p. 44)

Se basa en la necesidad del infante de adaptarse al entorno en diferentes etapas el aula se

divide en matematicas, se crea un ambiente individualizado donde se respeta el ritmo de

aprendizaje del infante  permitiendo mucha libertad de aprendizaje promueve la

concentracion disminuye las dificultades, no existe el premio ni el castigo y error forma

parte del aprendizaje.

Motricidad




La motricidad se divide en dos en motricidad fina y motricidad gruesa en esta ¢poca
tenemos problemas como la obesidad infantil que ha logrado tener una amplia acogida en
nuestros infantes.

Motricidad gruesa: Son movimientos complejos como lanzar un balon saltar la cuerda
estos movimientos se los realiza con las extremidades y son practicadas hasta el final de
nuestros dias como por ejemplo el correr.

Motricidad Fina: Son actividades que requieren coordinacion como cortar un papel
dibujar. Pintar, coordinacion de las aéreas pequefias del cuerpo como nuestros dedos estas
actividades las realizamos todos los dias y en todas las edades como por ¢jemplo escribir.
No todos los nifios desarrollan la motricidad al mismo tiempo unos demoran mas que

otros recordemos que cada nifio es un mundo diferente

Los Principios Basicos del Método de los ambientes de aprendizajes son:

++ El comportamiento de los infantes, sus capacidades y necesidades cambian de
uno a otro

+#+ Los infantes desarrollan muy las habilidades y destrezas que les atraen.

+* El esparcimiento es fundamental para la nificz.

+ El desarrollo y la madurez son distintos en cada uno.

%+ Los logrosy el estimulo generan las ganas de mejorar dia a dia.

++ El desarrollo de actividades fortalece el crecimiento del conocimiento.

¢+ Las actividades con otros infantes estimulan el vivir en sociedad

++ El desarrollo de otras actividades en ambientes agradables fortalecen la
pedagogia en los infantes.

+ El conocimiento se logra resolviendo problemas del dia a dia

% El uso de nuevas técnicas mejora el proceso de ensefianza aprendizaje.




+ Importancia de los movimientos corporales desarrollando un nuevo entorno

pedagogico

DECROLY(2000)“Plantea una propuesta pedagigica nueva y introduce a
los Centros de Interés con una metodologia activa que respeta la diversidad,
organizando el espacio dentro del aula de acuerdo a los diversos intereses de los
nifos/as, favoreciendo el desarrollo integral, la adaptacion del medio natural y social

en donde el infante se ”

Aprendizaje

Las nuevas propuestas se generan por que los tiempos de ensefianza también deben de

evolucionar para cada dia mejorar en las aulas de clase

Para Piaget (1981)

El aprendizaje es un proceso que mediante el cual el sujeto, a través de la
experiencia, la manipulacion de objetos, la intcraccion con las personas, genera o
construye conocimiento. modificando. en forma activa sus esquemas
cognoscitivos del mundo que lo rodea, mediante el proceso de asimilacion y

acomodacion (p. 3)

Piaget se fundamenta en un modelo bilégico de adaptaciéon el aprendizajes una
reorganizacion de la estructura cognitiva con el paso que el ser humano aprende crea
esquemas ver v comprender la realidad el conocimiento se genera por los estimulos y la

interaccion con las cosas todo lo genera las acciones o las practicas todo sale de las




experiencias previas todos los seres humanos son un mundo diferente de aprender y
desarrollar las cosas

Conocimientos previos + conocimientos nuevos = Permanente const.conocimiento

El juego

Los infantes son seres activos quesde su nacimiento y estdn en una constante
competencia ya que ellos tienen la capacidad de hacer acciones por sus propios medios
con el paso del tiempo el infante adquiere niveles de autonomia desarrollandose y
explorando todo ¢l tiempo a su entorno los infantes imitan sus actividades esto nace desde
la iniciativa de cada nifio es importante que el adulto proporcione condiciones como
espacios seguros en la casa y salones de clase de esta manera el infante da la iniciativa de
explorar su entorno.

El juego es una actividad espontanea muy importante en el desarrollo del infante por eso

esto se debe de dar en un ambiente pertinente.

Huizinga (1976), dice:
El juego es una actividad u ocupacion voluntaria que se realiza dentro de
ciertos limites establecidos de espacio y tiempo, atendiendo a reglas
libremente aceptadas, pero incondicionalmente seguidas, que tienen su
objetivo en si mismo y se acompaia de un sentido de tension y alegria. (p.
28)

Desde un principio loas jucgos se desarrollan en ¢l hombre como la danza y musica con

la danza brinda ¢l conocimiento ancestral y con la musica ¢l relajamiento al cuerpo la

competencia es parte esencial del juego el juego es una funcion creadora de conocimiento.




Rincon de motricidad

Se refiere de una educacion diferente mejorando la educacion tradicional con espacios

donde los infantes realizan diferentes actividades al mismo tiempo un espacio vivo abierto

funcional donde los nifios estan trabajando diferentes rincones en grupos reducidos pero

deferentes actividades podriamos definirlo que trabajan diferentes propuestas didacticas

estas tareas se realizan manipulando interactuando entre ellos que se ayuden mutuamente

en un clima de respeto y confianza, ¢l profesor deja de ser esa figura rigida a ser un

acompaiiante observador guia mediador del aprendizaje de sus alumnados.

Ventajas de los rincones

>

}

Trabajando en rincones se respeta el ritmo de aprendizaje de cada uno de nuestros
infantes

Se potencializa el trabajo individualizado de cada uno de nuestros estudiantes
Nos permite descubrir los talentos de nuestros infantes, capacidades inteligencias,
competencias.

Desarrollar inteligencias que poseen nuestros alumnos potencializarlas

Favorece el trabajo colaborativo el trabajo en equipo.

Se puede aplicar en todos los niveles educativos el trabajo en rincones de aprendizaje

con los materiales y propuestas didacticas que se ajusten a estas caracteristicas con

interés y motivaciones del alumnado en cada ectapa se trata temas de interés del

alumnado, este proceso es para el docente ratificante estimulante e enriquecedor.

Los rincones son aulas abiertas flexibles funcionales educamos sonrisas esto tiene un

valor a los estudiantes ya que estdn alegres participativos lo mismo pasa con el

docente.




Organizacion del aula

Rincon de lectura: Es necesario incentivar al estudiante con la lectura para mejorar
su rendimiento académico y su capacidad de creatividad, compartiendo de 20 a 30
minutos de lectura podra despejar su mente tiene diferentes componentes como
tarjetas, afiches, revistas, diferente silabas.

Rincon de Matematicas: Este rincon debe de ser muy llamativo posee materiales
didacticos como los numeros el abaco. signos, afiches.

Rincon de Aseo: Este rincon dependera de los modales y costumbres de los nifios y
se debe de contar con todos los materiales.

Rincon de Sociales: El estudiante debe de saber su bandera su himno y sus

costumbres.




CAPITULO 3
METODOLOGIA
DISENO DE INVESTIGACION

LUGAR DE INVESTIGACION
La metodologia de investigacion es la forma de contestar varias interrogantes a un
problema un estudio de métodos aplicados a un tema determinado, Para desarrollar este
tema hemos recurrido a técnicas y herramientas que nos ayudaron a la realizacion de
nuestro trabajo de titulacion..
La investigacion es considerada como un proceso en el cual se da pautas orientando a las
personas en algin tema.
Emitiendo nuevos conocimientos y una aplicacion para posibles soluciones a una
interrogante claro que un trabajo se manifiesta desde un pre requisito conocimientos
previos para luego lograr transmitir una informacion y transformala a conocimiento
investigado del mismo tema esto se lo considerara como el primer paso de la
investigacion.
La fase exploratoria se la considera de esa forma porque es la exanimacion con los
problemas existentes dentro del entorno del objeto en investigacion.
Se debe de dotar obtener y adquirir materiales consistentes para la investigacion.
Materiales de investigacion

4+ Informe de estudios
Memorias
Documentos estadisticos locales regionales y anuales
Documentos oficiales

Prensa como revistas y diarios

O FE F

Documentos graficos como fotografias




4+ Documentos orales como disco o grabaciones.
Recursos empleados

Recursos humanos

4+ Profesores

4 Infantes

4 Representantes legales de los infantes

4+ Padres de los infantes
Recursos Materiales

+ Ordenador

«+ Impresora

4 Esferograficos

Tipos de ambientes de Aprendizaje

Aulico: La ensefianza se brinda en un salon de clase

Real: lugares o escenarios reales donde se pueda mostrar o ensefiar ¢l tema tratado
ejecutando las habilidades v destrezas impartidas en clase.

Virtual: Se lo puede realizar mediante ¢l uso de las TICS con ¢l objetivo de compartir
conocimiento y recursos en un proceso educativo.

DECROLY(2000) “Plantea una propuesta pedagégica nueva e introduce
los Centros de Interés con una metodologia activa que respeta la diversidad,
organizando el espacio dentro del aula de acuerdo a los diversos intereses de los
nifos/as, favoreciendo el desarrollo integral, la adaptacion del medio natural y social
en donde el infante se ” Pag. 1

El aprendizaje natural de los infantes ellos se adaptan a su entorno al medio que los rodea

las personas deben de aprender de la realidad tal como es sin simplificaciones respetar a




cada nifio ya que sus intereses nacen de sus necesidades del dia a dia.
Este método consta de diferentes etapas:
#+ Respeto
4 Libertad
4 Individualizacion
4 Actividad
Método Ideo-visual
Este método da prioridad a la funcion visual sobre la auditiva situando al nifio en la etapa
de significacion y complejidad
La importancia de los juegos en la escuela
El realizar los juegos los infantes desarrolla esquemas y pensamientos simbolicos
facilitando la ensefianza activa y fomentan el interés sobre el tema tratado.
El ambiente en clase
Estara constituido por material diverso la mayoria didacticos este material debe de servir

para jugar y asociar los temas impartidos en clases

AUSUBEL (1987) Manifiesta “El sujeto aumenta la capacidad de aprender
nuevos materiales relacionados lo cual le facilita el aprendizaje” centra su interés en
el estudio de los procesos del pensamiento y de las

estructuras cognitivas, se manifiesta a favor de aprendizaje verbal significativo.Pag.4

AUSUBEL, psicologia educativa: un punto de vista cognoscitivo 2 Ed. Trillas México

El constructivismo




El aprendizaje significativo el sujeto debe de interactuar con ¢l objeto en estudio el nuevo
conocimiento debe de adquirir su significado cuando se relaciona con el conocimiento
adquirido anteriormente ¢l contexto social y cultural van a contribuir en la adquisicion de
este conocimiento aprender va a significar participar de manera activa como
reflexivamente es llevar todos los conocimientos nuevos y unirlos con los conocimientos
va adquiridos esto se lo puede lograr con las estructuras cognitivas lugar donde se
mantiene almacenado todos los conocimientos ya adquiridos un conocimiento nuevo se
lo enlaza con un conocimiento ya obtenido.

Es el momento qué lo impartido en clase se transforma en conocimiento, ¢l salon de clase
que crea conceptos los estudiantes deben de aprender y luego relacionarlo con los
conocimientos previos para darle utilidad al aprendizaje.

El conocimiento por recepeion es cuando el alumno recibe conceptos o informacion y el
asimila y crea sus propios conceptos y conocimiento al relacionarlo con otros contenidos
es mas eficaz esta forma de enseiiar

Si lo comparamos con ¢l aprendizaje memoristico dando lugar que la nueva informacidn
no va a interactuar con ningun conocimiento previo se va a acumular en la memoria a
corto plazo el aprendizaje es un proceso activo no una experiencia pasiva parte de lo

general a lo particular




CAPITULO 4
DESARROLLO DEL TEMA

El presente trabajo es para potencializar ¢l aporte educativo mejorando el rendimiento
académico atreves de rincones de aprendizaje donde los docentes trabajen en rincones de
aprendizaje mejorando el entorno de las aulas y desarrollando las capacidades de logicas
y de razonamiento de los estudiantes utilizando nuevas técnicas de aprendizaje y
mejorando la calidad de vida de los infantes.

Se observa un rechazo a la teoria del aprendizaje en rincones ya que la podemos adoptar
en todos los niveles educativos debemos de innovar la educacion ya que es un
compromiso de todos los participantes en ella mejorando los niveles de ensefianza
aprendizaje v luego nuestros infantes van a desarrollar las habilidades y destrezas
necesarias para poder seguir con sus estudios.

El ambiente en el aprendizaje tiene mucho que ver ya que le brindamos a los infantes
diferentes lugares donde ellos se deben de poner comodos y escoger lo que le llama la
atencion y de esta mancra el estudiante se¢ va involucrando en adquirir nuecvos

conocimientos .




DESTREZA MOTORAS EN LOS NINOS

Rincon motriz

El lugar definido como rincén Motriz es para desarrollar en los infantes lo necesario para

explotar las habilidades v destrezas que necesita un infante. Este lugar les da la

oportunidad a los estudiantes que desarrollen su mente y cuerpo a través de actividades

motrices finas y gruesas creando un dominio de sus capacidades y perfeccionandolas al

maximo nivel.

+
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Los elementos utilizados pueden ser:
Pelotas

Rompecabezas

Ula ula

Tijeras

Papeles de recorte

Globos

Conos

Los infantes deben de desarrollar su creatividad con ellas pueden aplicar a resolver los

problemas del dia a dia los infantes deben de promover distintas propuestas organizando

sus actividades con:

Descubrimiento libres




Pensamiento divergente

Pensamiento y actuacion estratégica

Figura 1. Estudiantes brincando

Descubrimiento libres sucede cuando los alumnos exploran sus posibilidades de crear
diferente escenarios para potencializar las acciones se debe de utilizar distintos objetos
preguntarles si las actividades lo pueden hacer de otra manera.

Pensamiento divergente debe de crear que los infantes busquen y propongan diferentes
respuestas ante un mismo problema se debe tomar en cuenta todas las alternativas
valorando los resultados definidos en cada una generando un sentimiento de confianza y
seguridad.

Pensamiento y actuacion estratégica son escenarios donde los alumnos requieren analizar
lo propuesto definiendo alternativas que les permitan resolver de mejor manera cstos
problemas es fundamental que el infante tome decisiones individuales.

ASPECTOS CLAVES DE UNA EDUCACION INFANTIL DE CALIDAD
Organizacion de espacios

Diferenciar las actividades infantiles y las actividades desarrollas a la adquisicion del
conocimiento

Manejar los aspectos emocionales de los infantes

Manejo del lenguaje adecuado

Desarrollar actividades que aborden todas las capacidades y habilidades




Instrucciones establecidas
Recursos variados y adecuados
Cada infante es un mundo diferente asesoria individualizada
Formas de evaluacion individual y grupal
Actividades con los padres y ¢l entorno que los rodea
RINCON DE APRENDIZAJE LOGICO MATEMATICO
Las habilidades Logicas matematicas se las debe de desarrollar de una manera acorde a
la edad cronoldgica del infante poseer materiales didacticos adecuados interactuando con
la vida cotidiana enlazandolos con los objctivos del curso que esta ¢l infante. El objetivo
de este rincon es desarrollar actividades previas a la adquisicion del conocimiento
asimilando todo lo que el infante mas pueda adquirir, Se utilizaran diferentes materiales
e Rompecabezas,
e Abaco
e Legos
e Las cuentas
e Cartillas de numero y signos

o Cuerpos geométricos




6.

Figura 2. Logico matemitico
Criterios de légica -matematica
Desarrollar actividades de logica de clasificacion, y atributos...

Crear acciones de enumeracion y .

. Reconocer la geometria en la vida diaria.

Diferenciar los tiempos.
Las reglas de las actividades y la sociedad

Resolver problemas de la vida cotidiana.

ACTIVIDADE DE LOGICA MATEMATICA
1. Reconocer nimeros

2. Reconocer figuras geométricas

3. Agrupar elementos

4. Contar piezas de legos

5. Contar monedas

6. Armar torres

7. Buscar piedras y contar

8. Crear serie de numeros del 1 al 10

9. Recortar niimeros

10. Inflar y reventar globos

Busca desarrollar a los infantes en las ciencias exactas utilizando los nimeros y
diferentes signos y colores la cual les permite asimilar conocer experimentar y
evidenciar la forma de como los infantes comprenden el significado del mundo de las

matematicas




Rincon de Lectura

En este rincon los infantes disfrutan que los adultos les muestren y lean ayudandoles a
interpretar imagenes y textos mientras ellos observan manipulan describen y comparten
ideas los docentes deben de crear vinculos de afectos con los nifios es fundamental que
los docentes v padres de familia les distribuyan mayor tiempo para estimular ¢l amor a la
lectura utilizando lecturas apropiadas a cada edad de manera placentera y calida con
entonacion y fluidez ¢l valor de la lectura como fuente de recreacion y de aprendizaje
significativo mediante el contacto con los libros los nifios desarrollan el lenguaje el
pensamiento y la imaginacion comprenden valores v actitudes humanas tiene un primer
contacto ladico con la lectura es la base para que un futuro manejen el lenguaje escrito

se lo realiza con cuentos de diferentes historias utilizando imagenes con poco texto




Figura 3. Rincon de Lectura

MATERIALES DEL RINCON DE LECTURA
4+ Libros de imagenes
4 Libro de imagenes y cuentos

4 Libro de cuentos y poesias

METAS DEL RINCON DE LECTURA
# Crear el gusto a la lectura
4 Desarrollar la creatividad ¢ imaginacion
4 Aprender a escuchar
4 Relatar cortas historias

4+ Conocer nuevas palabras

Sugerencias

Contar una historia atreves de laminas

Desarrollar un cuento en base a los dibujos del libro
Elaborar poesias cortas

Lectura de imagenes de izquierda a derecha
Describir imagenes del dia y la noche

Desarrollar cuentos con recortes

Describir objetos

Teatro

Titeres




RINCON DE PSICOMOTRICIDAD

La psicomotricidad se la trabaja en los primeros afios de la infancia ella se divide en dos:
Psicomotricidad Fina

Psicomotricidad Gruesa

Para trabajar en la parte psicomotriz se debe de involucrar en el desarrollo afectivo, motriz
esto depende de las actividades que realiza el infante junto a los padres v docentes el
infante puede tener caracteristicas genéticas de los padres que son heredadas o creadas
por ¢l ambiente.

La psicomotricidad gruesa como correr caminar saltar estirarse y manejar algunas
herramientas

La psicomotricidad fina como recortar, pintar, rasgar cortar

Esquema Corporal: Es la relacion que tiene el infante con su cuerpo como lo utiliza el

lapiz como patea la pelota silbar etc.

Lateralidad: Desarrolla emociones con el juego reconoce izquierda derecha arriba

abajo sirve para desarrollar el proceso de lectoescritura.




Equilibrio: Se desarrolla esto por medio del juego y se practica al caminar y de
diferentes actividades motrices.

Metas para el desarrollo cognitivo
Aprender a relacionar y comprender las cosas

Reconocer su entorno social y su cuerpo

Desarrollar sus habilidades

Metas para el desarrollo fisico
Descubrir tu cuerpo
Ser independiente para realizar las actividades

Desarrollar la comunicacion

Los Espacios
Tienen caracteristicas particulares de su entorno
Lugares amplios y acogedores para generar confianza en el infante
Realizar tares grupales

Buscar la autonomia de los infantes

Equilibrio infantil y trabajo dirigido
Trabajar con una metodologia correcta y desarrollar competencias en los infantes darles
seguridad y autoestima que construyen y desarrollen creatividad e ingenio crear un nifio

autonomo evitando la inseguridad en los salones de clase.

Uso del lenguaje




El lenguaje se utilizar de una manera correcta ya que los infantes no poseen una gama de
palabras debe ser claro y preciso al momento que narra una historia o explicar un

contenido con términos precisos y adecuados a la edad cronologica de los nifios y nifias

Diferenciar actividades
El desarrollar diferentes actividades debe generar en nuestros nifios la posibilidad de que
unos aprendan mas rapidos que otros por eso la necesidad de los rincones ellos van a
desarrollar el contenido que ya contengan pre requisitos v el docente con sus actividades

debe de cubrir el contenido previo para adquirir el conocimiento.

Rutinas Estables
Crear en los estudiantes rutinas para la vida v su crecimiento como explicar porque me
debo de cepillar los dientes y tomarlo como rutina para la vida cotidiana. Desarrollar

habilidades para su entorno




CAPITULO 5

CONCLUSIONES

La metodologia de los rincones muestra que la educacion se transforma dia a dia por
medio de los rincones de aprendizaje se realizan actividades de acuerdo a su gusto y
habilidades creando una confianza en los infantes y desarrollando las habilidades como
pintar cantar armar observar y desarrollando la lectura, motricidad fina y gruesa la

capacidad de desarrollar la motricidad fina y gruesa.

Este método definitivamente ayuda a desarrollar al infante de una manera mas segura

utilizando la metodologia adecuada para crear en el infante un conocimiento significativo.
RECOMENDACIONES

Se recomienda a las instituciones educativas que mantenga este método de ensefianza por
que el infante desarrollen el conocimiento cognitivo crean su autonomia generando la
creatividad en nuestros estudiantes fomentando el trabajo en equipo se debe de convertir

en un pilar fundamental de los nifios .
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