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MATERIAL DIDACTICO DIGITAL Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA DE LA CIENCIAS NATURALES A LOS ESTUDIANTES DEL

TERCER ANO DE EDUCACION BASICA “EUGENIO ESPEJO”

RESUMEN
Los materiales educativos digitales son plataformas de tecnologia de aprendizaje,

ya que pueden recibir mejor el conocimiento a través de diferentes métodos de
aprendizaje de juegos dinamicos y educativos, los estudiantes pueden desarrollar
mejor sus habilidades cognitivas al interactuar con la tecnologia. Es por eso que se
logré determinar un objetivo general sobre material didactico digital y su incidencia
en el proceso de ensefianza de las ciencias naturales a los estudiantes del tercer
afio de educacion basica. Este trabajo de investigacion cuenta con un enfoque
mixto, es decir tanto cuantitativo como cualitativo por lo que se enmarco un disefio
de investigacion no experimental de manera transversal por lo que se quiere
conocer cudales son los beneficios que se obtiene con la utilizacion de los materiales
didacticos digitales. En los resultados que fueron obtenidos se determiné que existe
un buen porcentaje favorable sobre la aplicacion aplicacion de los materiales

didacticos digitales en el proceso de ensefianza de los estudiantes

PALABRAS CLAVE: Materiales didacticos digitales, Tecnologia, Aprendizaje,
Plataformas Virtuales



DIGITAL DIDACTIC MATERIAL AND ITS IMPACT ON THE PROCESS OF
TEACHING NATURAL SCIENCES TO THIRD-YEAR BASIC EDUCATION

STUDENTS

ABSTRACT

Digital educational materials are learning technology platforms, since they can
better receive knowledge through different learning methods of dynamic and
educational games, students can better develop their cognitive skills by interacting
with technology. That is why it was possible to determine a general objective on
digital didactic material and its incidence in the process of teaching natural sciences
to students in the third year of basic education. This research work has a mixed
approach, that is, both quantitative and qualitative, so a non-experimental research
design was framed in a transversal way, so we want to know what are the benefits
obtained with the use of teaching materials digital. In the results that were obtained,
it was determined that there is a good favorable percentage on the application of

digital didactic materials in the teaching process of students

KEY WORDS: Digital teaching materials, Technology, Learning, Virtual Platforms



CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

Los materiales educativos digitales son aquellas plataformas tecnolégicas
gue sirve como herramienta para el aprendizaje permitiendo una mejor recepcion
de los conocimientos, debido a sus diferentes métodos de aprender, mediante
juegos dinamicos y educativos, por lo cual los estudiantes desarrollan mejor sus

capacidades cognitivas al poder interactuar con la tecnologia.

La aplicacion de estos materiales de aprendizaje en los estudiantes, va a
permitir un mejor desempefio académico en su proceso de ensefianza y
aprendizaje, por lo que se debe tomar en cuenta el correcto uso y funcionamiento
del mismo, dado que se quiere lograr conocer cual es la mejora que tienen estos
materiales didacticos digitales ademas de que el estudiante tenga una buena
interaccidén con la tecnologia permitiendo asi un mejor desarrollo para su etapa

estudiantil futura.

En Ecuador, existe muchos docentes que hasta el momento trabajan con
una metodologia de aprendizaje poco innovadora, por lo cual un cierto porcentaje
de los estudiantes no llegan a captar la informacién que el docente imparte dado
gue existe un déficit en los aprendizajes, ademas una de las asignaturas en la que
existe ese déficit es en el area de las Ciencias Naturales, puesto que algunos
docentes no le dan prioridad a esta clase, por lo cual el objetivo que se va a plantear
en este proyecto de investigacion es analizar la incidencia del uso de los Materiales

Didacticos Digitales en el proceso de ensefianza de las Ciencias Naturales en los



estudiantes de tercer afio de la Escuela de Educacion General Basica “Eugenio

Espejo”.

El trabajo de investigacion esta estructurado por cuatro capitulos, por lo cual
en el primer capitulo hace referencia al “Marco Tedrico” donde se va a determinar
aguellos antecedentes, conceptos y elementos legales en esto se va demostrar el
aporte que tienen estos materiales. En el segundo capitulo toma relevancia a la
“Metodologia” en la cual se encuentra establecida la metodologia de la
investigacion, el enfoque por el cual se va a llegar analizar la incidencia que tienen
estos materiales, también se va aplicar los instrumentos para la recoleccion de la
informacion. En el tercer capitulo se va a llevar a cabo los resultados de las
entrevistas de los docentes y las encuestas a los estudiantes que luego sera la
veracidad del estudio. Por ultimo, se encuentra el cuarto capitulo, que es donde se

menciona las conclusiones y recomendaciones del proyecto de investigacion.

1.1. Planteamiento del problema

El sistema educativo aplicado en los diferentes paises se ha adaptado a la
modalidad virtual por motivos de la pandemia Covid-19, esto hizo que los docentes
deban potenciar su labor tomando en cuenta las herramientas tecnoldgicas que son
fundamentales para implementarlas a las destrezas con criterios de desempefio;
que le permita desarrollar al estudiante aptitudes y actitudes para su nuevo proceso

académico.

Segun (Gallardo et al., 2021) “Las tecnologias proporcionan un aporte que
mejora el proceso de ensefianza y aprendizaje, siempre y cuando sean utilizadas

como un apoyo y no como un reemplazo del propio proceso docente (ensefianza)



y/o del estudio autbnomo (aprendizaje)’. El poder contar con las tecnologias en el
proceso de ensefianza del estudiante, permite un mejor desempefio al momento de

aprender un tema nuevo, lo cual desarrolla a que exista un autoaprendizaje (p. 41)

La Tecnologia de la informacion y la comunicacion (Tics), dentro de su
evolucion ha surgido cambios netamente importantes tanto en relacibn como en
contenido, de tal forma que el entendimiento se ve afectado, por concluyente se
debe buscar estrategias que logren gque las personas puedan ser capaces de ser
reflexivas ante la sociedad que de una u otra forma se ha transgiversado. La
expansion que han tenido en todos los aspectos hacia la sociedad se ha integrado
de manera significativa en el ambito educativo. El impacto que logran dentro de la
sociedad es multiplicador y masivo, por lo tanto, todas las modificaciones se ven

latentes en la ensenanza.

En Ecuador, aun existen irregularidades en el sistema de educacion publica,
especialmente en las zonas rurales, que se ven agravadas por la falta de
infraestructura y adquisicibn de recursos tecnoldgicos. La investigacion e
innovacion tecnolégica ha aportado nuevas ideas notorias al sistema educativo,
pero no abastece las demandas en los planteles educativos. Algunos profesores,
especialmente los de béasica, no han recibido las debidas capacitaciones en el uso

de las nuevas tecnologias.

La (UNESCO, 2015) establece que los conocimientos comparten “diversas
formas que las tecnologias pueden promover la educaciéon universal, reducir las
brechas de aprendizaje, apoyar el desarrollo de los docentes, mejorar la calidad y
pertinencia del aprendizaje, fortalecer la integracion y mejorar la gestion de la

educacion”.



Los materiales didacticos digitales que proporcionan las TIC’s ha brindado
oportunidades en el proceso de la clase, como la interactividad captando su
atencion, memoria, concentracion y su motivacion lo cual constituye a la adquisicion
de conocimientos predominantes y significativos en las diferentes areas del

curriculo vigente del proceso ensefianza - aprendizaje.

(Real, 2019) afirma que:

La creacion de materiales didacticos digitales conlleva una serie de ventajas, entre
las que destacamos el fomento del aprendizaje activo, pues se logra que el discente
se implique al reconocer los beneficios personales y la utilidad de su aprendizaje,
convirtiéndose en responsable de la construccion de su conocimiento y de la

eleccién de los medios mas idoneos para ello (p.4).

Al utilizar los materiales digitales permite que el estudiante autoconstruya su
propio aprendizaje trabajando con nuevas formas de ensefianza permitiendo lograr
un conocimiento que pueda tener mejor resultado en su proceso de formacion a

futuro.

El area de Ciencias Naturales no ha sido considerada una de las mas
importantes en la ensefianza, sin embargo, es un pilar significativo en los
conocimientos que van conjuntamente la teoria y la practica con bases cientificas

de acorde a su nivel de complejidad para potenciar las capacidades y habilidades.

Por lo cual, pretendemos aplicar los materiales didacticos digitales en
comparniia con el area de Ciencias Naturales, permitiendo que de esta manera se

pueda llevar a cabo la adquisicion de conocimientos de manera significativa.

1.2. Objetivos



1.2.1. Objetivo General

Analizar la incidencia del uso de los Materiales Didacticos Digitales en el
proceso de ensefianza de las Ciencias Naturales en los estudiantes de tercer afio

de la Escuela de Educacion General Basica “Eugenio Espejo”.

1.2.2. Objetivos Especificos

e Indagar los conocimientos que posean los docentes sobre los materiales
didacticos digitales.

e Conocer cudles son los beneficios que brindan las plataformas educativas
para el aprendizaje de los estudiantes.

e Interpretar los materiales didacticos digitales que favorezcan en el

aprendizaje de las Ciencias Naturales.

1.3. Justificacion

La innovacion tecnoldgica hace posible tener una variedad de materiales
didacticos digitales que se pueden utilizar con fines de aprendizaje. Esta es la forma
actual en que profesores y estudiantes acceden a software y sitios web educativos
gue permitan el desarrollo de los aprendizajes hacia los estudiantes, ademas se
puede garantizar que, al interactuar con los recursos tecnolégicos, crea un
conocimiento en los estudiantes para que puedan desarrollar en los futuros

contextos educativos que se encontraran a lo largo de su etapa estudiantil.

Muchos estudiantes no conocen los conceptos o temas basicos acerca del
area de las ciencias naturales, esta es una de las asignaturas a la que ciertos

docentes no le hacen énfasis, por lo que viven con ese vacio por mucho tiempo.



Por eso mediante el acompafiamiento de los materiales didacticos digitales se
lograra tener una mejor adquisicion de informacion y de la misma manera una

interaccion usando la tecnologia mediante estas plataformas educativas

Este proyecto de investigacion se justifica con el fin de analizar la incidencia
del uso de materiales didacticos digitales en el aprendizaje de las Ciencias
Naturales en los estudiantes de tercer afio de la Escuela de Educacion General
Basica “Eugenio Espejo”. En virtud de lo antes mencionado esta investigacion
aporta beneficios al estudiante de manera significativa, porque al interactuar con el
docente de manera divertida, estara mas activo en clase, participativo, dinamico,
concentrado y podra ser capaz de acatar los huevos conocimientos con una mejor
retentiva, en si, va a motivarlo en su aprendizaje en el area de las Ciencias

Naturales.

El trabajo de investigacion pretende conocer cudles son aquellos
conocimientos que los estudiantes han recibido mediante los diversos métodos de
ensefianza que los docentes hayan aplicado, por lo cual mediante los materiales
didacticos digitales conoceremos esos aprendizajes de una manera mucho mas
creativa e innovadora, que permitira al alumno interesarse mas al querer aprender

nueva informacion.

Es necesario que se establezcan nuevas formas de ensefar, pensar que el
estudiante es un sujeto que aprende activamente mediante herramientas que
promuevan sus aprendizajes, es por esto que se incentive a la utilizacion de los
materiales didacticos digitales garantizando un mejor desempefio en el alumno y

una mejor experiencia en su etapa estudiantil.



Por otro lado, aporta beneficios significativos a los docentes al incluir estos
materiales en su planificacion que de una manera activa atraera la atencion de los
estudiantes, podran comprender los contenidos nuevos que de una u otra forma se
llegue a alojar en su memoria a largo plazo, recordando asertivamente esos

conocimientos que fueron impartido de una manera atractiva.

Finalmente, el estudio beneficiara a los padres de familia, por lo cual estaran
mas involucrados y comprenderan que incluir estos recursos sera el mejor plan de
estudio, también se mostraran agradecidos con la institucion y con los docentes,

dando como resultado que sus hijos lograran obtener una educacién de calidad.

1.4. Marco Tebrico

Antecedentes de la Investigacion

(Beltran & Enciso, 2019) realizaron un estudio investigativo en Colombia
titulada “Implementacién de un Recurso Educativo Digital para mejorar el desarrollo
de proyectos de investigacion en los estudiantes de grado noveno en la IED La Paz,

municipio de Guaduas”.

Este estudio presenta la experiencia sobre el desarrollo de habilidades en
investigacion en la enseflanza de las ciencias naturales a través de la
implementacion de un Recurso Educativo Digital para el desarrollo de proyectos,
en la Instituciébn Educativa Departamental La Paz, del municipio de Guaduas
Cundinamarca. Se realiz6 con un enfoque cuantitativo, que consiste en la
recoleccién de datos y un analisis estadistico que permitié describir los aprendizajes
relevantes generados a partir de este proceso. La ejecucion del proyecto consiste
en propiciar el uso de las herramientas que ofrece dicha plataforma, como una

alternativa para el trabajo con los estudiantes de grado noveno, por tanto, el analisis
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de investigacion se centra en detallar los avances y las dificultades generadas a
partir de la implementacion de esta estrategia, de tal modo que permita contrastar
la percepcién de los participantes sobre la utilidad y calidad de los documentos

presentados en este espacio.

Esta investigacion se entrelaza con la nuestra para enriquecer su practica

docente mediante el uso de recursos educativos digitales.

(Rego-Agraso & Marin, 2019) realizaron el articulo en Espafia, nominada

“Las visiones del alumnado sobre los Materiales Didacticos Digitales en Espafa1”.

El propdsito fundamental de esta investigacion ha sido conocer la percepcion del
alumnado de los ultimos cursos de Educacion Primaria sobre el uso de dispositivos
tecnolégicos y de los materiales didacticos digitales en las aulas. Para ello, se ha
empleado metodologia descriptiva y cualitativa, aplicando la entrevista grupal como
instrumento de recogida de datos. Dichas entrevistas han sido realizadas a 11
alumnos de 2 comunidades autbnomas del estado espafol — Galicia y Comunidad
Valenciana. Los resultados muestran que el alumnado sigue mostrando preferencia
por el libro impreso, aunque al mismo tiempo estan hiperconectados y

familiarizados con el uso personal y académico de los dispositivos electronicos.

Guarda relacion con nuestro trabajo, ya que se busca interpretar la
incidencia de los materiales didacticos digitales en clase y cuan importante es para

los estudiantes.

(Narvaéz, 2020) elaboro6 una investigacion en Colombia, titulada “Materiales
educativos digitales para fortalecer la ensefianza de los estudiantes con

discapacidad cognitiva”.
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La Discapacidad Cognitiva en el contexto educativo involucra los aspectos
individuales (comunicacién, socializacion, autonomia, comportamentales) y
ambientales de los estudiantes (familiar, colegio, social) que van cambiando con el
pasar del tiempo. Por esta razén, es necesario que los docentes pongan en
consideracién las necesidades del estudiantado que presentan discapacidad
cognitiva, ya que requieren apoyo especial, tanto en el contexto escolar, como
familiar. Debido a esto, muchos docentes han incorporado el uso de Materiales
Educativos Digitales Inclusivos como herramienta facilitadora para el proceso de
ensefianza - aprendizaje de los alumnos que padecen discapacidad cognitiva,
puesto que estos ayudan a fortalecer los aprendizajes significativos e inclusivos de

una forma didactica. (Pag. 05)

La relacién que tiene este trabajo con el nuestro es que se busca fortalecer
la ensefianza en compafiia con los estudiantes permitiendo una mejor recepcién de

los aprendizajes.

(Filian & Pazmifio, 2019) desarrollaron una investigacion en el Ecuador,
titulada “Recursos ludicos digitales y su incidencia en el desarrollo socio afectivo de

los niflos y nifias de 5 afnos”.

El trabajo investigativo busca fortalecer las relaciones sociales, desde la practica
de valores principios de inclusion escolar, motivacion y fortalecimientos de
actitudes, debido a que actualmente existen una variedad de necesidades que se
derivan de situaciones relativas a la subsistencia familiar, escolar y social. (...). La
metodologia utilizada para llevar a cabo el presente trabajo es descriptiva, los
diversos referentes teoricos y antecedentes documentales que sustenta el presente
estudio, revelan las carencias sociales que presentan los nifios y nifias de en la
edad preescolar, lo cuales conlleva a tener reacciones espontaneas sin meditacion,

tales como la impulsividad, la ira, la tristeza, el temor, e incluso la sorpresa. Los
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resultados obtenidos determinan la responsabilidad y funcién que deben cumplir los
docentes como principales gestores de la clase y guian en la expresion de
emociones, autoconocimiento y sensibilidad referente a las debilidades, asi como

también a las potencialidades descubiertas en los estudiantes.

Por ello la relacidon que tiene con nuestra investigacion es que se busca
mejorar e innovar nuevas formas de adquisicion de aprendizaje hacia los

estudiantes.

(Macias & Marcillo, 2021) elaboraron este articulo en Ecuador, nominada
“Los cuentos interactivos como herramienta didactica para fomentar el habito de la

lectura”.

El presente articulo busca diagnosticar el uso de los cuentos interactivos como
herramienta didactica para fomentar la lectura en los estudiantes. El método que se
empled fue mixto bibliografico en la cual se recolectd, analizé y combiné datos
cuantitativos y cualitativos que aportaron a la investigacion. La técnica que se utilizé
fue la encuesta, aplicada a través de un cuestionario en google formas a una
poblacion y muestra de 20 docentes de diferentes instituciones fiscales de la zona
rural del cantén Pajan, donde los datos mas relevantes indican que los docentes
utilizan los libros de papel impresos, entre ellos los cuentos como principal
herramienta para fomentar el habito lector en los estudiantes ante un pequefio
porcentaje de maestros que utilizan los cuentos interactivos. Esto se debe a que
tanto en las escuelas como en los hogares no cuentan con acceso a internet, lo que
es un claro limitante para que los docentes puedan utilizar recursos didacticos
tecnolégicos en el proceso de lectura como un medio para fomentar en los

estudiantes habitos lectores de acorde a la ensefianza actual.
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Esta investigacion guarda relacion con nuestro trabajo porque busca acatar

con las bondades de la era digital para fomentar la creatividad.

1.5. Base teodrica

Para poder conocer cuales son las bondades y que herramientas se va a
trabajar en conjunto con la investigacion que traen el uso de los materiales
didacticos digitales y cual es su incidencia al aplicarlo al area de las Ciencias
Naturales, es importante que se tenga claro a que se refiere y cuales son los

conceptos de las plataformas educativas.

Integracion del uso de las TIC en la Educacion

(Hernandez, 2017) sefiala que la influencia de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en la sociedad del conocimiento ha traido cambios
radicales. En términos de forma y contenido, el dominio es enorme y se ha
multiplicado, por lo que el significado del conocimiento ha penetrado en toda la

sociedad, lo que es un gran valimiento, es la educacion.

Al utilizar un medio tecnolégico para desarrollar una actividad, se debe tener
en cuenta las cualidades que puede hacer uno mediante la tecnologia, por lo cual
existen muchas maneras de sacarle provecho a la innovacion tecnolégica. En la
red existe mucha informacioén relevante para el desarrollo de investigaciones que

tengan un fin educativo.

En el rol que asume cada agente educativo, los estudiantes actuales utilizan
herramientas tecnoldgicas para promover el aprendizaje; esta evolucién se deriva

de los conceptos originales de calculadoras, televisores y magnetéfonos. Sin
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embargo, los recursos técnicos se han convertido en recursos educativos y, si bien
se busca mejorar el aprendizaje, también conlleva la tarea de combinar la

tecnologia con la educacion.

‘Las nuevas tecnologias entre ellas las herramientas multimedia son un
recurso didactico, permite aprovechar diversas posibilidades en distintas areas,
niveles educativos, para mejorar y dinamizar nuestra labor docente ayudando al
estudiante a desarrollar destrezas y llevarlo a procesos mentales

superiores”(Orrego-Riofrio & Aimacafa-Pinduisaca, 2018, p. 49).

Esto quiere decir que los medios instruccionales cumplen una funcién muy
importante en el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje del estudiante,
permitiendo al docente crear instrumental innovador para el desarrollo de las

clases.

Materiales didacticos digitales

“Los recursos y materiales educativos digitales son definidos como todo tipo
de material compuesto por medios digitales y producido con el fin de facilitar el

desarrollo de las actividades de aprendizaje”(Nicolas, 2004).

Segun (Boccardo & Ruiz, 2019) afirman que:

El material did4ctico digital (MDD), es un paquete estructurado didacticamente de
objetos digitales en linea dirigido a facilitar al alumnado el desarrollo de experiencias
de aprendizaje en torno a una unidad de saber o competencia. Son materiales para
la educacién formal ya que en los mismos subyace una propuesta o proyecto de

desarrollo curricular. (p.8)
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Esto implica que la utilizacion de estos materiales con el apoyo de la
tecnologia, permite que los estudiantes tengan una mejor perspectiva y retencion
de informacion mediante las interacciones creativas que tengan con la misma, lo

cual permitira desarrollar los procedimientos de la mejor manera.

Es por ello que se debe tomar en cuenta que los materiales didacticos son
aguellos portadores de contenidos digitales por lo que los docentes deben cumplir
con el papel de guia, para que asi, el estudiante tenga en claro que se debe hacer
y cudles son las herramientas que se van a utilizar en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Importancia de los materiales didacticos digitales

De acuerdo con la investigacion de (Bautista et al., 2014) estos indican que
los docentes deben contar con materiales didacticos innovadores que integren
recursos técnicos, debido a que estos recursos brindan nuevas oportunidades al
entorno educativo, estimulan el interés de los estudiantes y al mismo tiempo
encuentren que su motivaciébn de aprendizaje proviene de las actividades
tecnologicas, de esta manera se lo observara que tenga mucho interés en lo que
hace. Aprenderan mas activamente porque descubren que usar las herramientas
gue no conocen, les podra atraer algo nuevo, por lo que el maestro debe ser

original, creativo, auténtico e innovador para cancelar la comprension tradicional.

El poder trabajar activamente y de manera innovadora con los estudiantes,
permitira que se pueda guardar en ellos aquellas experiencias de aprendizajes,
creando mas curiosidad e interés, tomando en cuenta los aportes significativos que

forman parte de un nuevo proceso de ensefianza — aprendizaje, dejando atras
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aguellas ensefianzas tradicionales que solamente producen una inteligencia

mecanica con conocimientos a corto plazo.

Ventajas y Desventajas de los materiales didacticos digitales

De acuerdo con lo establecido por (Océano Educacion, 2019) las ventajas

de los recursos educativos digitales son los siguientes:

Motivar al estudiante: Se cuenta con el potencial para animar a los
estudiantes y proporcionarles nuevas formas de presentaciones multimedia.
Involucra al estudiante en los procesos: Gracias a la simulacion y al
laboratorio virtual, los estudiantes pueden participar mas activamente en la
compresion de procesos. Si se utilizan recursos digitales interactivos (como
la simulacion), los estudiantes tienen cierto grado de control sobre el proceso
de aprendizaje, porque en este tipo de simulacién, el sujeto puede modificar
la respuesta del publicador de informacion a través de su comportamiento.

Al ritmo del estudiante: Los estudiantes pueden acceder a través de
computadoras, tabletas u otros dispositivos tecnoldgicos, y pueden regresar

a los materiales y ejercicios tantas veces como necesiten.

De acuerdo con lo que indica (Gogo, 2021) que cuenta estos materiales de

aprendizaje para los estudiantes se especifica a continuacion:

Informacién no confiable o no verificada, no toda la informacion encontrada
es completamente correcta.

Falta la interaccion social presencial, cuando el trabajo en equipo se hace
integramente a través de recursos digitales se pierde la interaccion fisica, y

una gran parte del lenguaje y, por supuesto, su contenido viene con él.
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e Para utilizar la tecnologia y los medios digitales, la alfabetizacion es

necesaria, para lo cual lleva tiempo.

De esta manera, de acuerdo con lo estipulado por los autores, se pudo
determinar que los recursos didacticos digitales para el aprendizaje son esenciales
para el proceso de ensefianza, pero al mismo tiempo se los debe de utilizar de una

manera correcta por lo cual se puede acceder a informacién erronea y no veridica.

Plataformas virtuales

(Pincay & Gonzalez, 2021) establecen que la plataforma virtual es conocida
como un sistema que permite ejecutar diversas aplicaciones en un mismo entorno,

posibilitando que los usuarios accedan a ellas a través de Internet.

El uso de estas plataformas permite una mejor conexién entre el docente y
el alumno, permitiendo observar cémo es la funcionalidad de las mismas, usando

todas sus caracteristicas para el mejor desarrollo e interaccion de las clases.

Plataformas educativas digitales para el aprendizaje de los estudiantes

Es muy fundamental que se explique sobre que plataformas educativas se
va utilizar en este trabajo de investigacién, por lo cual se detallara algunos

conceptos y caracteristicas de las herramientas Educaplay, Wordwall y Quizizz.

Educaplay

Segun lo que indica (Alzaga, 2020) sefiala que:

La plataforma educativa para el aprendizaje, Educaplay, es una herramienta

gratuita por lo cual esta establecido por dos bases principales, en el primero se
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dedica a la elaboracion de actividades para los diferentes niveles y, por otro lado,
existen actividades ya establecidas por la propia plataforma ya destinadas a la
utilizacion de la misma. Educaplay permite tener un acceso global, puesto que, no
tiene limitacion a los profesores, ni mucho menos a los estudiantes. Por el contrario,
permite ser utilizado por todo tipo de usuarios. Cabe mencionar que no es necesario
tener ningun tipo de registro para buscar eventos, mientras que si es relevante para
los criterios de los usuarios si quieres aparecer en rankings publicos. De lo contrario,
no es necesario ningun formulario antes de poder realizar una actividad, lo que la

transforma en una herramienta muy flexible de usar.

Su principal objetivo es compartir y crear actividades multimedia educativas.
La plataforma da acceso a elaborar actividades como acertijos, sopa de letras,
bldsqueda de palabras, llenar textos, dialogo, dictado, ordenar palabras, elementos
relacionados, lecciones en clase, mapas interactivos, video cuestionarios o ruleta

de palabras.

WordWall

(N6brega, 2020) relata que, como sitio web para actividades interactivas,
Wordwall permite a los profesores crear actividades personalizadas con un modelo
de gamificacién, utilizando solo unas pocas palabras. Aunque es muy adecuada
para la aplicacion de alfabetizadores, la plataforma tiene una amplia gama de usos,
y las diversas actividades que se pueden crear dejan espacio para el uso de

diversas materias.

Quizizz
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Los tres recursos interactivos guardan una relacion, que ellos fundamentan
y transmiten la informacién a los estudiantes de manera significativa, dando
mejores recepciones de aprendizaje y un buen manejo en lo que respecta a los

recursos tecnoldgicos.

1.6. Marco legal

La investigacion se fundamenta legamente en los siguientes instrumentos
juridicos de la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), la Ley Organica de

Educacion Intercultural (2011) y el Codigo de la Nifiez y la Adolescencia (2003).

De acuerdo con lo que manifiesta la (Constituciéon de la Republica del

Ecuador, 2008) indica que en su :

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y
un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria
de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusién social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas,
las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar

en el proceso educativo. (p.16)

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara

el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
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comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.

Art. 347, literal 1, indica que se debe Fortalecer la educacion publica y la
coeducacion; asegurar el mejoramiento permanente de la calidad, la
ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento

necesario de las instituciones educativas publicas.

Por otra parte de acuerdo con lo que establece (Ley Organica de Educacion

Intercultural, 2011) en su:

Art. 11.- Las y los docentes tienen las siguientes obligaciones:

Literal i.- Dar apoyo y seguimiento pedagdgico a las y los estudiantes, para
superar el rezago y dificultades en los aprendizajes y en el desarrollo de

competencias, capacidades, habilidades y destrezas.

Art. 6.- La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno,
permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en

materia educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley.

Literal j.- Garantizar la alfabetizacién digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de

la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

Desde otro punto de vista, el (Codigo de la Nifiez y Adolescencia, 2003)
mediante lo establecido en su Art. 37, sobre los derecho de la educacion

manifiesta que:
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Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion de calidad.

Este derecho demanda de un sistema educativo que:

Literal 4.- Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con
docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y
recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje.
Este derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco
afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y

abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos.

Art. 45.- Derecho a la informacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a buscar y escoger informacion; y a utilizar los diferentes medios y
fuentes de comunicacion, con las limitaciones establecidas en la ley y
aguellas que se derivan del ejercicio de la patria potestad. Es deber del
Estado, la sociedad y la familia, asegurar que la nifiez y adolescencia reciban
una informacién adecuada, veraz y pluralista; y proporcionarles orientacion
y una educaciéon critica que les permita ejercitar apropiadamente los

derechos seflalados en el inciso anterior.
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Recursos Interactivos Digitales y su incidencia en el aprendizaje de las Ciencias Naturales correspondiente a estudiantes
del tercer afio de la Escuela de Educacion General Basica “Eugenio Espejo”.

para el aprendizaje de los
estudiantes.

Interpretar los materiales
didacticos digitales que
favorezcan en el
aprendizaje de las
Ciencias Naturales.

Proceso de ensefianza

La ensefianza es la manera
de brindar conocimiento
para que el alumno
adquiera constantemente
en un proceso de
actividades con el fin de
adquirir experiencias

Representar la
ensefianza de las
ciencias naturales

La tecnologia mejora
la ensefanza de las
ciencias naturales.

Actividades ludicas
digitales que
favorezcan la
ensefianza de las
ciencias naturales

SN VARIABLES DEFINICIONES DIMENSION INDICADOR CUESTIONARIO ITEMS
Entrevista:
¢, Cudl fue su experiencia al usar los
materiales didacticos digitales en su
imi asignatura?
;nudeagggézsnﬁgg%%?;ﬁ?égs Experiencia _olg los Encuesta: o
sobre los materiales materiales didacticos | ¢En la clase de Ciencias Naturales,
didacticos digitales. digitales la maestra utiliza juegos didacticos
para el aprendizaje?
Son aquellas plataformas ; -CI-:Oalosl?tsol(;):sTc?: dias
educativas que permiten v Ocasionalmente
A una mejor recepcion de Conocer los Motivacion al utilizar v' Casinunca
Conocer cuales son los Materiales Didacti informacién mediante beneficios de los | terial v N
beneficios que brindan las | M& _er:a es Didacticos actividades de juego para el | materiales didacticos C?Z ma e“ad‘?s. | unca
plataformas educativas Digitales aprendizaje del estudiante. | digitales dacticos digitales Entrevista:

¢El uso de los materiales didacticos
digitales favorece en el desarrollo
intelectual en los estudiantes?
Encuesta:

¢Le gustaria aprender las ciencias
naturales de forma divertida (Sopa de
letras, emparejamiento, tarjetas de
agilidad mental virtuales u
ordenacion, entre otras),

¢ Comprenderias mejor lo que tu
profesor te ensefia?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

SNENENENEN




23

CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

Disefio de Investigacion

Dado que el objetivo del estudio es analizar la incidencia del uso de los
Materiales didacticos digitales en el proceso de ensefianza de las Ciencias
Naturales en los estudiantes de tercer afio de la Escuela de Educacion General
Basica “Eugenio Espejo”, se enmarco en un disefio no experimental que se aplicara
de manera transversal, por lo que no se manipularan las variables, es decir los
investigadores registraran los hecho o fenomenos de los sujetos involucrados, el
tema que se esta investigando cuenta con suficiente material tedrico para su
desarrollo, por lo cual se quiere conocer cual es la incidencia que tiene los
materiales didacticos digitales en el proceso de ensefianza de los estudiantes

correspondientes al area de las Ciencias Naturales.

De acuerdo con lo que indica (Hernandez Sampieri et al., 1997) La
investigacibn no experimental es una investigacion realizada sin manipular
deliberadamente las variables. En otras palabras, no cambiaremos
deliberadamente las variables independientes en la investigacion. Lo que hacemos
en la investigacion no experimental es observar fendmenos que ocurren en el medio

natural y luego analizarlos

Estos mismos autores sefalan que “Los disefios de investigacion
transaccional o transversal recolectan datos en un solo momento, en un tiempo
anico. Su propadsito es describir variables, y analizar su incidencia e interrelacion en

un momento dado” (p. 247)
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Enfoque de la Investigacion

Respecto al estudio de investigacion se adoptd un enfoque mixto, esto
debido que el tipo de enfoque que se va poner en practica es el enfoque cuantitativo
y cualitativo, ya que se trabajé con datos numericos en virtud a la aplicacion de
instrumentos de para la recoleccion de informacion de datos estadisticos
provenientes de encuestas a los estudiantes y entrevista a los docentes de la
asignatura ya que son los integrantes de la poblacion de la investigacion. Y
cualitativo debido que se analizé e interpreto los datos adquiridos como también se

relaciono las variables para llegar a una conclusion pertinente.

Segun (Neill & Cortez, 2018) “Los estudios cualitativos constituyen un
acercamiento metodoldgico en la busqueda del sentido de las acciones sociales,
tomando en cuenta actitudes, aspectos culturales, percepciones, relaciones y

estimaciones” (p. 74).

“La investigacion cuantitativa confia en la experimentacion y los analisis de
causa-efecto. Los andlisis cuantitativos se interpretan desde la prediccion de las
hipétesis y las teorias estudiadas, dando como resultado explicaciones acordes con

el conocimiento existente”(Otero, 2018)

Dado a lo qgue manifiestan los autores, el propdésito que tiene este enfoque
es estudiar aquellas actividades, temas, materiales, herramientas para desarrollo
de una investigacion especifica. Por lo cual cuenta con una perspectiva holista ideal

para el sujeto que se quiere legar a conocer.

Poblacion



25

Para conocer sobre a qué se refiere con la poblacion, (Arias-Gomez et al.,
2016) “La poblaciéon de estudio es un conjunto de casos, definido, limitado y
accesible, que formara el referente para la eleccion de la muestra, y que cumple

con una serie de criterios predeterminados” (p. 202).

La poblacion que va a formar parte en el proceso de investigacion de este
estudio son estudiantes de la Escuela de Educacion General Basica “Eugenio
Espejo”, por lo cual se trabajara con alumnos de 3ro afio de basica y docentes de
la asignatura de ciencias naturales, por lo que estan conformados por 52

estudiantes y 3 docentes.
Muestra y Muestreo

Se puede establecer que “la muestra es un subgrupo de la poblacion de
interés sobre el cual se recolectaran datos, y que tiene que definirse y delimitarse
de antemano con precision, ademas de que debe ser representativo de la

poblacion” (Hernandez Sampieri, 2017) (p. 173).

En este trabajo de investigacién también se utilizard un tipo de muestreo
probabilistico, por lo cual (Porras Velazquez, 2017) establece que “Esta se basa
en el concepto de probabilidad, el cual marca que cualquier elemento de la
poblacién tiene la misma probabilidad de ser elegido y que la eleccion de cada
elemento es independiente de cualquier seleccion previa” debido a que se solicitara
aguellos docentes y también a los estudiantes de la institucion a que formen parte

de este estudio de investigacion.

Técnica de Recolecciéon de Datos
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Los autores (Hernandez Mendoza & Avila, 2020) sefialan que “las técnicas
de recoleccibn de datos comprenden procedimientos y actividades que le
permiten al investigador obtener informacion necesaria para dar respuesta a su

pregunta de investigacion”

La técnica que se va aplicar para la debida recoleccion de datos sobre los
materiales didacticos digitales y su incidencia que tiene en el proceso de ensefianza
es a través de una encuesta realizada hacia los estudiantes y una entrevista dirigida

a los docentes de la institucion educativa “Eugenio Espejo”.

De acuerdo con lo que indica (Bernal Vega, 2018) “La encuesta es un
instrumento de la investigacion que consiste en tener informacion de las personas
encuestadas mediante cuestionarios disefiados en forma previa para la obtencion

de informacion especifica”

(Herrera, 2017) sefiala que:

La entrevista es una técnica en la que una persona (entrevistador) solicita
informacion a otra persona o grupo de personas para obtener datos sobre
un problema especifico. Por tanto, su premisa es la existencia de al menos

dos personas y la posibilidad de interaccion lingiistica. (p.15)

Instrumento de Recoleccion de Datos

El instrumento sera una encuesta dirigida a los estudiantes con preguntas

cerradas bajo una escala de medicion tipo Likert

La categorizacion de la escala tipo Likert, es aquel instrumento de
recoleccion de datos que va ayudar a conocer cual es la incidencia que tiene los

materiales didacticos digitales en los estudiantes, por lo tanto es “Conjunto de items



27

gue se presentan en forma de afirmaciones para medir la reaccion del sujeto en

tres, cinco o siete categorias”(Hernandez Sampieti et al., 2014).

CAPITULO 3

3. RESULTADOS

ENCUESTA REALIZA A ESTUDIANTES DE 3ER ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA

1. ¢Te gustala asignatura de Ciencias Naturales que tu maestra ensefia?

Tabla 1.
GUSTO POR LA ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES

ALTERNATIVAS Fl %
Me gusta 43 83%
Tal vez 7 13%

No me gusta 2 4%
Total 52 100%

Nota* Los encuestados tienen un buen interés por la asignatura de ciencias

naturales.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afio Basico
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Figura 1.
GUSTO POR LA ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES

¢éTe gusta la asignatura de Ciencias Naturales que
tu maestra ensefa?
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Analisis de resultados

De acuerdo a los datos recolectados existe un 83% de estudiantes que le gusta
mucho la asignatura, otro 13% indica la neutralidad por el gusto de la asignatura,
mientras que un 4% no le gusta la asignatura. Por lo tanto, existe un interés por la

asignatura de ciencias naturales en los estudiantes.

2. ¢Con qué material explica su maestra la clase de Ciencias Naturales?

Tabla 2.
MATERIAL PARA EXPLICAR LA CLASE

ALTERNATIVAS FI %
Computadora 20 38%
Libro 26 50%
Pizarra 6 12%
Total 52 100%

Nota* Se quiere conocer porque medio se aplica la clase

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Aio Basico
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Figura 2.
MATERIAL PARA EXPLICAR LA CLASE
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Analisis de resultados

Segun los datos suministrados en la encuesta, el 50% de los estudiantes indica que
su maestra utiliza la pizarra para las clases, un 38% en cambio establece que utiliza
un libro y un 12% de los estudiantes indican que su maestra ensefia mediante la
computadora. Por lo tanto, existe un porcentaje mayor en que la maestra ensefia la

clase de ciencias naturales mediante la computadora.

3. ¢Cuando la maestra explica la clase en la pizarra, libro o

computadora; usted entiende?

Tabla 3.
EXPLICACION DE LA CLASE

ALTERNATIVAS FI %
Siempre 25 48%
Casi siempre 23 44%
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Nunca 4 8%
Total 52 100%
Nota* Se quiere conocer porque medio se aplica la clase

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afilo Basico

Figura 3.
EXPLICACION DE LA CLASE

¢Cuando la maestra explica la clase en la pizarra,
libro o computadora; usted entiende?
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Analisis de resultados

Con los datos adquiridos en las encuestas se lleg6 a un resultado de que un 48%
de los estudiantes afirma completamente que entiende la explicacion, asi mismo un
44% entiende lo principal que ensefia, y un 8% considera que existe un déficit en

el aprendizaje.

4. ¢En laclase de Ciencias Naturales, la maestra utiliza juegos

didacticos para el aprendizaje?

Tabla 4.
UTILIZACION DE JUEGOS DIDACTICOS

ALTERNATIVAS FI %
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Todos los dias 11 21%
Casi todos los dias 17 33%
Ocasionalmente 13 25%
Casi nunca 1 2%
Nunca 10 19%

Total 52 100%

Nota* Se garantiza la utilizacion de los juegos didacticos

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Aflo Basico

Figura 4.
UTILIZACION DE JUEGOS DIDACTICOS

¢En la clase de Ciencias Naturales, la maestra utiliza juegos
didacticos para el aprendizaje?
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Andlisis de resultados

De acuerdo con los datos de los encuestados, un 33% de los estudiantes afirman
que la maestra utiliza los juegos didacticos, un 25% dice que los implementa
ocasionalmente, un 21% indica que los utilizan todos los dias, un 19% comenta que
no utiliza juegos didacticos y un 2% dice que no los utiliza muchas veces en la clase

de ciencias naturales.
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5. ¢Le gustaria aprender las ciencias naturales de forma divertida (Sopa
de letras, emparejamiento, tarjetas de agilidad mental virtuales u
ordenacidn, entre otras), ¢ Comprenderias mejor lo que tu profesor te

ensefa?

Tabla 5.
APRENDER DE FORMA DIVERTIDA

ALTERNATIVAS FI %
Totalmente deacuerdo 25 48%
Deacuerdo 18 35%
Neutral 6 12%

En desacuedo 3 6%

Totalmente en 0 0%

desacuerdo

Total 52 100%

Nota* Mejor aprendizaje con los materiales didacticos digitales
Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afio Basico

Figura 5.
APRENDER DE FORMA DIVERTIDA

éLe gustaria aprender las ciencias naturales de forma
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Analisis de resultados

Un 48% de los estudiantes establece que quiere aprender de una forma divertida,
el 35% si le parece bien trabajar con las actividades virtuales, un 12% considera
gue no lo ve muy necesario, pero cumpliria con la tarea y un 6% indica que no

esta de acuerdo en aprender mediante estas actividades virtuales.

6. ¢Su profesora utiliza algunas herramientas digitales como Educaplay,

Kahoot, Quizz o wordwall?

Tabla 6.
UTILIZACION DE HERRAMIENTAS DIGITALES

ALTERNATIVAS FI %
Todos los dias 7 13%
Casi todos los dias 7 13%
Ocasionalmente 15 29%
Casi nunca 7 13%
Nunca 16 31%
Total 52 100%

Nota* Existe un bajo uso de las herramientas digitales

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Aflo Basico
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Figura 6.
UTILIZACION DE HERRAMIENTAS DIGITALES
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Analisis de resultados

Segun los datos adicionados en las encuestas, un 31% de los estudiantes comenta
que su profesora nunca utiliza las herramientas digitales, un 29% que los utiliza
ocasionalmente, un 13% establece que los utiliza todos los dias, casi todos los dias

y casi nunca.

7. Los materiales digitales que has utilizado, ¢ Te han permitido aprender

de forma divertida?

Tabla 7.
APRENDIENDO DE FORMA DIVERTIDA

ALTERNATIVAS FI %
Siempre 33 63%
Ocasionalmente 15 29%
Nunca 4 8%

Total 52 100%
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Nota* Es necesario aprender con los materiales correspondientes

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afio Basico

Figura 7.
APRENDIENDO DE FORMA DIVERTIDA

Los materiales digitales que has utilizado, éTe han
permitido aprender de forma divertida?
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Analisis de resultados

De acuerdo con los datos recolectados, un 63% de los estudiantes comenta que se
han divertido los suficiente al utilizar los materiales digitales, un 29% indica que
pocas veces ha existido esa diversion y un 8% comenta que no existe un

aprendizaje divertido con los materiales digitales.

8. ¢Estas de acuerdo que estas herramientas tecnoldgicas sirven para

un mejor aprendizaje?

Tabla 8.
BENEFICIOS PARA UN MEJOR APRENDIZAJE

ALTERNATIVAS FI %
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Totalmente deacuerdo 22 42%
Deacuerdo 16 31%
Neutral 7 13%
En desacuedo 3 6%
Totalmente en 4 8%
desacuerdo
Total 52 100%

Nota* Se considera optimo al utilizar las herramientas tecnologicas

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afio Basico

Figura 8.
BENEFICIOS PARA UN MEJOR APRENDIZAJE
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Analisis de resultados

Conforme a los datos almacenados, un 42% de los estudiantes asegura que las
herramientas tecnolégicas ayudan en la adquisicion de los aprendizajes, un 31%
también lo afirma que son esenciales para la ensefianza del estudiante, un 13%

opina que puede 0 no puede ser necesario, un 8% cree que no hace falta
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implementarlos en el proceso de ensefianza aprendizaje y un 6% no los considera

necesario para los aprendizajes

9. ¢Has tenido alguna dificultad al usar un material didactico digital

como Educaplay, Kahoot, Quizz o wordwall?

Tabla 9.
DIFICULTAD DEL MATERIAL DIDACTICO DIGITAL

ALTERNATIVAS FI %
Todos los dias 5 10%
Casi todos los dias 8 15%
Ocasionalmente 17 33%
Casi nunca 8 15%
Nunca 14 27%
Total 52 100%

Nota* Ha existido un poco de dificultad al querer utilizar los materiales didacticos

digitales

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afio Basico

Figura 9.
DIFICULTAD DEL MATERIAL DIDACTICO DIGITAL

¢Has tenido alguna dificultad al usar un material
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Analisis de resultados
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De acuerdo con los resultados de las encuestas, un 33% afirma que
ocasionalmente ha tendido problemas con los materiales didacticos digitales, un
27% ha podido realizar sus actividades sin ninguna dificultad, un 15% comenta que
también ha existido un poco de dificultad, un 15% de los estudiantes indican que
casi nunca tienen problemas con los materiales y que un 10% de los estudiantes

comenta que ha tenido dificultades al poder aprender con los materiales.

10. ¢ Has utilizado alguna plataforma como Educaplay, Wordwall, Quizizz

u otros para tus clases o tareas?

Tabla 10.
PLATAFORMAS PARA LA CLASE

ALTERNATIVAS FI %
Todos los dias 5 10%
Casi todos los dias 5 10%
Ocasionalmente 15 29%
Casi nunca 9 17%
Nunca 18 35%
Total 52 100%

Nota* poco uso de las plataformas educativas

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afio Basico
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Figura 10.
PLATAFORMAS PARA LA CLASE
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Analisis de resultados

Segun con los datos de los encuestados, un 35% determina que no los ha utilizado
para sus actividades, un 29% indica que ocasionalmente utiliza los materiales
didacticos digitales, un 17% de los estudiantes que pocas son las veces que
trabajado con ellos, un 10% de los estudiantes ha utilizado diariamente las
plataformas educativas, mientras que un 10% también comenta que existe una
interaccion con estos materiales.

11.¢;Considera que, implementando herramientas didacticas digitales
con sonido, iméagenes, graficos se puede aprender mejor la Ciencias

Naturales?

Tabla 11.
IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS DIDACTICAS DIGITALES

ALTERNATIVAS FI %

Totalmente de acuerdo 23 44%
De acuerdo 18 35%
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Neutral 7 13%
En desacuedo 2 4%
Totalmente en 2 4%
desacuerdo
Total 52 100%

Nota* En la tabla se demuestra que las implementaciones de los materiales

didacticos digitales favorecen el aprendizaje

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Aio Basico

Figura 11.
IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS DIDACTICAS DIGITALES

éConsidera que, implementando herramientas didacticas
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Andlisis de resultados

Las encuestas dieron un resultado que, un 44% de los estudiantes considera la
utilizacion de los materiales para un mejor aprendizaje, un 35% también lo afirma
gue es una buena opcion para la ensefianza, un 13% lo cree que es poco favorable
para la adquisicion de aprendizaje, un 4% indica que no lo ve necesario y que un

4% indican que no se podria aprender mediante estas herramientas digitales.
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12.¢Le gustaria que cuando un tema no lo entienda, se utilice material
didactico digital para reforzar?

Tabla 12.
REFUERZO CON MATERIALES DIDACTICOS DIGITALES

ALTERNATIVAS Fl %
Totalmente de acuerdo 27 52%
De acuerdo 18 35%
Neutral 2 4%
En desacuedo 3 6%
Totalmente en 2 4%
desacuerdo
Total 52 100%

Nota* La tabla muestra un buen porcentaje para el reforzamiento de la clase
Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afio Basico
Figura 12.

REFUERZO CON MATERIALES DIDACTICOS DIGITALES
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Analisis de resultados

De acuerdo con los datos recolectados, un 52% de los estudiantes reforzar sus
aprendizajes mediante estas herramientas, un 35% también lo considera necesario
para el aprendizaje, un 4% comentan de manera neutral para el reforzamiento un
4% no piensa que seria conveniente y un 4% se encuentra totalmente en

desacuerdo de que no podria ser necesario la utilizacion de los materiales.
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13.Ademas de la explicacién de su maestra, te gustaria aprender a;
¢observar, escuchar y hacer experimentos virtuales en las clases

mediante los materiales didacticos digitales?

Tabla 13.
ACTIVIDADES VIRTUALES EN LAS CLASES

ALTERNATIVAS Fl %
Totalmente de acuerdo 22 42%
De acuerdo 20 38%
Neutral 6 12%

En desacuedo 4 8%

Totalmente en 0 0%

desacuerdo

Total 52 100%

Nota* En la tabla indica un alto porcentaje al querer aprender nuevas actividades

virtuales mediante estas herramientas

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afo Basico

Figura 13.
ACTIVIDADES VIRTUALES EN LAS CLASES
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Analisis de resultados

Segun establecido en las encuestas realizadas, un 42% de los estudiantes comenta
que esta de acuerdo en aprender nuevas actividades virtuales, un 38% considera
necesario para los aprendizajes, un 12% se encuentra intermediando los
aprendizajes mediante que un 8% afirma que no seria necesaria la utilizacion de

los materiales didacticos digitales.

14.¢Qué tan dificil fue entender la asignatura de Ciencias Naturales con

los materiales didéacticos digitales?

Tabla 14.
COMPRENSION DE LAS CIENCIAS NATURALES

ALTERNATIVAS FI %
Muy facil 8 15%
Facil 17 33%
Neutral 15 29%
Dificil 6 12%
Muy dificil 6 12%
Total 52 100%

Nota* Entender la asignatura es un aporte significativo para el estudiante

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afio Basico
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Figura 14.
COMPRENSION DE LAS CIENCIAS NATURALES
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Analisis de resultados

Con los datos suministrados en las encuestas, un 33% comenta que las actividades
son faciles, un 29% que las actividades son regulares, un 15% de los estudiantes
aprende de manera muy sencilla, un 12% establece que son actividades dificiles y

un 12% indica que estas actividades no son entendibles por los estudiantes.

15.¢Con la aplicacion del uso de material didactico digital pudiste

mejorar tus aprendizajes y tus calificaciones?

Tabla 15.
RENDIMIENTO EN APRENDIZAJE Y CALIFICACIONES

ALTERNATIVAS FI %
Totalmente de acuerdo 18 35%
De acuerdo 19 37%
Neutral 11 21%
En desacuedo 4 8%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo

Total 52 100%
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Nota* De acuerdo con la tabla se determina un mejoramiento en los aprendizaje y

calificaciones de los estudiantes

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 3ro Afio Basico

Figura 15.
RENDIMIENTO EN APRENDIZAJE Y CALIFICACIONES

éCon la aplicacion del uso de material didactico digital
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Andlisis de resultados

Segun lo recolectado en las encuestas, un 37% también le favorecio la utilizacion
de los materiales didacticos digitales, un 35% indica que mejoré su aprendizaje
completamente, un 21% comenta que existe un poco de mejoria por lo tanto un 8%
de los estudiantes no ha tenido ningan cambio al utilizar estos materiales didacticos

digitales.
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Entrevista realizada los docentes

1. ¢Conoce los diferentes materiales didacticos digitales que se
implementan como metodologia de ensefianza y aprendizaje en la

asignatura de Ciencias Naturales?

Docente 1: Algunos materiales

Docente 2: Si

Docente 3: Si

Analisis o interpretacion de resultados

De acuerdo con las respuestas de los docentes, se pudo determinar que tiene
presente la existencia de los diferentes materiales didacticos para el aprendizaje

de los estudiantes.

2. ¢Cudl es laimportancia que usted le da al uso del material didactico

digital en sus clases de Ciencias Naturales?

Docente 1: Es muy importante porque el estudiante aprende jugando

Docente 2: De gran importancia

Docente 3: Mucha importancia

Analisis o interpretacion de resultados

Se pudo lograr determinar que el uso de los materiales didacticos digitales tiene
una gran importancia para el buen aprendizaje del estudiante, puesto que el

bueno viene a ser un elemento fundamental para el desarrollo de la clase.
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3. Desde la practica pedagogica virtual, ¢ Qué materiales didacticos

digitales conoces?
Docente 1: liveworksheets, quizizz, educaplay
Docente 2: Kahoot, educaplay, prezi
Docente 3: Todos los materiales
Andlisis o interpretacion de resultados

Con los datos suministrados por los docentes, indican que existe un conocimiento
por los materiales didacticos digitales puesto que son esenciales para el

funcionamiento y el buen desarrollo para las clases.

4. De los materiales mencionados anteriormente, ¢ Cuéales implementa
en el proceso de enseflanza y aprendizaje en la asignatura de

Ciencias Naturales?
Docente 1: Liveworksheets
Docente 2: Liverworkheets
Docente 3: Todos los materiales
Andlisis o interpretacion de resultados

Existe un buen manejo y funcionamiento sobre el uso de los materiales didacticos
digitales puesto que ayuda en el proceso de ensefianza y aprendizaje

contribuyendo en la asignatura de las ciencias naturales.
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5. ¢Como hasido el aprendizaje de los estudiantes en el area de las
Ciencias Naturales con la aplicacion de los materiales didacticos

digitales?
Docente 1: Un aprendizaje significativo
Docente 2: Excelente
Docente 3: Muy excelente
Andlisis o interpretacion de resultados

El poder aprender con el acompafiamiento de los materiales didacticos digitales,
es muy significativo para la ensefianza del estudiante puesto que se desarrolla un

mejor desempefio en la practica educativa que desempenia.

6. ¢Qué cambios ha detectado en sus estudiantes en cuanto a
rendimiento académico al trabajar en las sesiones virtuales con algun

Material Didactico Digital?
Docente 1: Sienten motivacion al utilizar los materiales
Docente 2: Se ha dado un cambio mucho mas practico
Docente 3: Se ha podido detectar cambios en el desarrollo de la creatividad
Andlisis o interpretaciéon de resultados

De acuerdo con los datos que se pudo recolectar, indica que existe un
mejoramiento en el rendimiento académico de los estudiantes al aplicar en el

desarrollo de la clase de ciencias naturales los materiales didacticos digitales.
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7. ¢Qué opinidn merece el uso de los materiales didacticos digitales en

el aprendizaje de las ciencias naturales en los estudiantes?

Docente 1: Son muy importantes tanto en Ciencias Naturales como para todas las

asignaturas.

Docente 2: Que son excelentes para el aprendizaje

Docente 3: Muy bueno para el aprendizaje de los estudiantes

Andlisis o interpretacion de resultados
Se pudo determinar que el uso de los materiales didacticos digitales son
importantes y esenciales para el desarrollo de las clases de ciencias naturales y

también para las demas asignaturas

8. ¢El uso de los materiales didacticos digitales favorece en el

desarrollo intelectual en los estudiantes?

Docente 1: Por supuesto

Docente 2: Claro que si

Docente 3: Si

Analisis o interpretacion de resultados

De acuerdo con los datos recolectados se determin6 que el uso de los materiales

didacticos digitales si favorecen en el desarrollo intelectual de los estudiantes.

9. ¢Qué tipo de capacitaciones recibié para implementar materiales
didacticos digitales en la metodologia de ensefianza de sus

estudiantes?
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Docente 1: realizando auto capacitaciones

Docente 2: Mediante cursos virtuales a través del internet
Docente 3: A través de herramientas teams

Andlisis o interpretacion de resultados

Las capacitaciones que tuvieron los docentes fueron en su mayoria por cuenta
propia, puesto que se tuvo que tener una mejor metodologia en aplicar las clases

virtuales, una ensefilanza mucho mas innovadora.

10. ¢ Cuél fue su experiencia al usar los materiales didacticos digitales en

su asignatura?
Docente 1: Una experiencia muy interactiva
Docente 2: Muy agradable poder trabajar con estas herramientas
Docente 3: Excelente para el aprendizaje de los estudiantes
Andlisis o interpretacion de resultados

Las experiencias que fueron adquiridas por los docentes sobre el uso de los
materiales didacticos digitales, fueron muy buenas, debido a las diferentes
actividades que se plantean en las plataformas y lo mas importante en el

aprendizaje interactivo que tiene el estudiante.
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Capitulo 4

CONCLUSIONES

Tras un profundo andlisis de investigacion se concluye los siguientes aspectos:

Los materiales didacticos digitales son plataformas de tecnologia de
aprendizaje definidos como un material compuesto por medios digitales con
un fin para que el docente brinde una educacion de calidad a los estudiantes,
el aprender jugando convierte un conocimiento comun en algo significativo y
retentivo.

Se evidencidé que el 87% de estudiantes encuestados han mejorado su
rendimiento académico en virtud a los refuerzos académicos implementando
la utilizacion de los materiales didacticos digitales, mientras que un 12% no
pudo tener mejoria en cuanto a rendimiento académico.

De acuerdo a las entrevistas realizadas a los docentes del area de Ciencias
Naturales se extrae que tienen conocimiento de estas plataformas digitales
y que las aplican en clase, ademas hace énfasis a cuan importante es que
el estudiante aprenda jugando.

Los beneficios han sido verdaderamente notorios de acuerdo a lo que
resaltan los docentes en cuanto a rendimiento académico, porque ha partido
desde la motivacion, cambios practicos y mejoras en el desarrollo de su
creatividad.

Existen varios materiales didacticos digitales que favorecen el aprendizaje
de las Ciencias naturales, sin embargo, se hace hincapié que dos de tres

docentes entrevistados mencionan que la plataforma que mas utilizan en
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esta area es Liveworksheets porque crean una experiencia interactiva y a su

vez agradable.

RECOMENDACIONES

Antes de culminar nuestro trabajo de investigacion, sugerimos algunas

recomendaciones en base a resultados y conclusiones antes mencionadas.

Se recomienda que se aplique dentro de las clases los materiales didacticos
digitales segun su planificaciébn para brindar una mejor ensefianza, esto
ayudara que los nifios se motiven a ser participativos y dinamicos.

Se recomienda que sea tomado en cuenta en la planificacién refuerzos
académicos, utilizando los materiales didacticos digitales para una mejor
apreciacion de dicho conocimiento impartido en clase.

Se recomienda crear un plan de capacitacion a los docentes en temas de
aplicacion de materiales didacticos digitales en la metodologia de
ensefanza.

Utilizar en clases y actividades académicas los diferentes tipos de materiales
didacticos digitales para mejorar la calidad ensefianza, para lograr un mejor

rendimiento escolar.
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ANEXOS

LINK DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

https://forms.qle/hGUcQ59RzngnFo1U7

LINK DE LA ENTREVISTA APLICADA A LOS DOCENTES

https://forms.qle/y4GjzvdZ4YMFwHe76

= ENCUESTA A ESTUDIANTES - Fr ar

< C @ OB google.com,

¥ Facebook SGA IMAULAVIRTUAL » YouTube i1 CORREO UNEMI [BE NORMAS APA

E ENCUESTA AESTUDIANTES [ ¢

Preguntas  Respuestas @)  Configuracion

52 respuestas

No se aceptan mas respuestas (@)D

Mensaje para los que responden

El formulario ya no admite respuestas

Resumen Pregunta Individual

1. {Te gusta la asignatura de Ciencias Naturales que tu maestra ensefia?

52 respuestas

@ Me gusta
/ @ Talvez e

I8 . Escribe aqui para buscar

Imagen 1.

RESULTADO DE LAS ENCUESTAS REALIZADA A LOS ESTUDIANTES


https://forms.gle/hGUcQ59RznqnFo1U7
https://forms.gle/y4GjzvdZ4YMFwHe76
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E ENTREVISTAADOCENTES [ yy >Souarcarentodosios

oo o c BN 8

Preguntas  Respuestas a Configuracién
3 respuestas

No se aceptan mas respuestas (@I

Mensaje para los que responden

El formulario ya no admite respuestas

Resumen Pregunta Individual

ENTREVISTA A DOCENTES

1. ;{Conoce los diferentes materiales didacticos digitales que se implementan como metodologia de
ensefianza y aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales?
3 respuestas

Imagen 2.

RESULTADO DE LA ENTREVISTA REALIZADA A LOS DOCENTES



