UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD DE CIENCIAS E INGENIERIA

TRABAJO DE PROYECTO TECNICO
PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE INGENIERO EN SISTEMAS
COMPTUACIONALES.

TEMA: PROPUESTA DE UNA PLATAFORMA WEB EDUCATIVA ONLINE QUE

PERMITIRA GENERAR AULAS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE BASADO EN LOS
LIBROS DEL MINISTERIO DE EDUCACION PARA QUE DE ESTA MANERA LAS ESCUELAS
QUE NO PUEDAN TENER CLASES PRESENCIALES DEBIDO AL COVID-19 PUEDAN
DESARROLLAR SUS CLASES CON NORMALIDAD A TRAVES DE ESTA PLATAFORMA.

Autores:

SR. Dustin Robert Cedefio Sud.

Tutor:
Ing. Abdon Cabrera Torres.

Milagro, octubre 2021
ECUADOR



DERECHOS DE AUTOR

Ingeniero.

Fabricio Guevara Viejo, PhD.
RECTOR

Universidad Estatal de Milagro
Presente.

Yo, CEDENO SUD DUSTIN ROBERT, en calidad de autor y titular de los derechos morales y
patrimoniales del trabajo de integracion curricular, modalidad en linea, mediante el presente
documento, libre y voluntariamente procedo a hacer entrega de la Cesion de Derecho del Autor,
como requisito previo para la obtencion de mi Titulo de Grado, como aporte a la Linea de
Investigacion SOCIEDAD DE LA INFORMACION: GESTION, MEDIOS Y TECNOLOGIA
2019 FACI, de conformidad con el Art. 114 del Codigo Orgéanico de la Economia Social de los
Conocimientos, Creatividad e Innovacion, concedo a favor de la Universidad Estatal de Milagro
una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra, con fines
estrictamente académicos. Conservo a mi favor todos los derechos de autor sobre la obra,
establecidos en la normativa citada.

Asi mismo, autorizo a la Universidad Estatal de Milagro para que realice la digitalizacion y
publicacion de este trabajo de integracidn curricular en el repositorio virtual, de conformidad a
lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley Organica de Educacién Superior.

El autor declara que la obra objeto de la presente autorizacion es original en su forma de expresion
y no infringe el derecho de autor de terceros, asumiendo la responsabilidad por cualquier
reclamacion que pudiera presentarse por esta causa y liberando a la Universidad de toda
responsabilidad.

Milagro, Octubre 2021.

Sr. Dustin Cedefio Sud
Autor
Cl: 0952051541



APROBACION DEL TUTOR DEL TRABAJO DE

Yo, CABRERA TORRES ABDON ADOLFO en mi calidad de tutor del trabajo de Proyecto
Técnico., elaborado por CEDENO SUD DUSTIN ROBERT, cuyo titulo es PROPUESTA DE
UNA PLATAFORMA WEB EDUCATIVA ONLINE QUE PERMITIRA GENERAR AULAS
VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE BASADO EN LOS LIBROS DEL MINISTERIO DE
EDUCACION PARA QUE DE ESTA MANERA LAS ESCUELAS QUE NO PUEDAN
TENER CLASES PRESENCIALES DEBIDO AL COVID-19 PUEDAN DESARROLLAR
SUS CLASES CON NORMALIDAD A TRAVES DE ESTA PLATAFORMA., que aporta a
la Linea de Investigacion SOCIEDAD DE LA INFORMACION: GESTION, MEDIOS Y
TECNOLOGIA 2019 FACI previo a la obtencién del Titulo de Grado, INGENIERO EN
SISTEMAS COMPUTACIONALES; considero que el mismo relne los requisitos y méritos
necesarios en el campo metodoldgico y epistemoldgico, para ser sometido a la evaluacién por
parte del tribunal calificador que se designe, por lo que lo APRUEBO, a fin de que el trabajo
sea habilitado para continuar con el proceso previa culminacion de Trabajo de PROYECTO
TECNICO de la Universidad Estatal de Milagro.

Milagro, OCTUBRE 2021

ING. CABRERA TORRES ABDON ADOLFO

Tutor
C.1: 1201429485



DEDICATORIA

Esta tesis estd dedicada a:

Dios, quien ha sido mi ayuda, mi fortaleza, quien me ha bendecido a lo largo de todo este proceso

A mis padres Wilson y Yolanda, quienes con amor, paciencia y esfuerzo dieron todo para que yo
pueda culminar esta etapa de mi vida; a mis abuelitos Teresa y Roberto, quienes con sus palabras
de aliento, oraciones y consejos hicieron de mi una mejor persona y me ayudaron a seguir a delante

en este proceso; a mi hermana Mayli por ser mi apoyo incondicional.

Con amor, Dustin Cedenio.



AGRADECIMIENTO

Quiero agradecer a:

Dios por ayudarme a llegar hasta este momento, por ser mi guia, mi fortaleza para mantenerme
firme hasta el final del proceso; Mis padres quienes me han ayudado en todo para que yo pueda
salir adelante y poder alcanzar la meta ; mis abuelitos y hermana quienes han sido mi apoyo a lo
largo de mi carrera ,a mi tutor de tesis, quien con su experiencia ha sabido guiarme en este proceso,
finalmente agradezco a los docentes de la carrera Ingenieria en Sistemas Computacionales, quienes

aportaron sus conocimientos para mi formacién académica.

Dustin Cedefio.



INDICE GENERAL

DERECHOS DE AUTOR.......ccoeoiiieiiicee, iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.
DERECHOS DE AUTOR.......ccccoiiiiiiicee, iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.

APROBACION DEL TUTOR DEL TRABAJO DE ELIJA UN ELEMENTO;ERROR!

MARCADOR NO DEFINIDO.

APROBACION DEL TRIBUNAL CALIFICADOR.......... iERROR! MARCADOR NO
DEFINIDO.
APROBACION DEL TRIBUNAL CALIFICADOR.......... iERROR! MARCADOR NO
DEFINIDO.
DEDICATORIA ... iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.
AGRADECIMIENTO....ccccoiiiiiiiiieieeee, iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.
INDICE GENERAL w.....ovieieteeeeeeeveete e esn sttt asnsn s 1
INDICE DE FIGURAS .......oooiieieeveeteee et esisss st asnsn s 9
RESUMEN ...t b e e ennee s 1
A B S T R A T e e e e e e e nte e e aaeeanreeares 2
CAPITULOD Lottt 3
1. INTRODUCCION .....couiiirireireiieessessesasesssseesesssssssssesssss s sssesss s ssasssssssssasenns 3
1.1. Planteamiento del problema...........cccoooiiiii i 3
1.1.1. ProblematizaCion ... e 3
1.1.2.  Formulacion del problema...........ccooieiiiiiiicic e 4



1.1.3.  Sistematizacion del Problema........c...eeeeee oo 4

1.2, ODJELIVOS ...t 4
1.2.1.  ODJEtiVO GENEIAL......c.eiiiiiiiiieeri e 4
1.2.2.  ODjetivos ESPECITICOS .....cviiiiieiiiiiieisie e 5

1,30 AlCAINCE ...t 5

1.4, MAICO TEOTICO ...ttt ans 6
141, Antecedentes NISLOIICOS ........cevveiiirieiiirieieese e 6
1.4.2.  Antecedentes referenCiales..........cooviiiiiiiiine i, 7
1.4.3.  Fundamentacion TEOIICA. .......cooueeruerieieiie et 9

CAPITULOD 2.ttt 15
2. METODOLOGIA ..ottt ee et 15

2.1. Investigacion de la tecnologia aplicada............ccccceovvevieiciicii e, 15

2.2.  Metodologia de iNVeStigacion ...........cccccvcveiieiicie e 15
2.2.1.  Investigacion apliCada...........coeerereiiiieeee e 15

2.3.  Meétodos y técnica de recoleccion de datos ..........ccveveverierereiese e 15

2.4.  Metodologia de desarrollo...........cccooeeiiiiiiiciece e 16
2.4.1.  Metodologia tradiCional .............ccccveieiiciecie e 16
2.4.2.  Fases de la metodologia tradicional.............c.ccccooveieiieie i, 16
2.4.2.1.  Fase 1: Planteamiento.........cccoueiereiereiiiisiesceeee e 17
2.4.2.2.  FaSe 2: ANALISIS ....ooviiiiiiiiiiecee e 18
2.4.2.3. FASE 3iDISEMO ...covieiiiiiiciesieeee s 20



2.4.2.4.  Fase 4: ProgramaciOn .........ccccceiveriesieeseaiueseesieeseeseesieeesssaeseeenesneesseans 23

2.4.2.5. FaSe 5: PrUEDAS.......oiiiiiiiccee e 24
2.4.2.6.  Fase 6: Implementacion ... 24
CAPITULO 3.ttt 25
3. PROPUESTA DE SOLUCION......c.coiieiieeieeeeeseeteses e sesie s eses s isses s ssnensnes 25
3.1, Propuesta de SOIUCION........ccooiiiieieiic e 25
3.1.1.  Descripcion de la propuesta de SOIUCION...........ccccvevveiieieeie i, 25

3.1.2.  ESPeCIficaciones tECNICAS. ......cvuerierieerierieieeiste e 25

3.1.3.  Modelo entidad-relaCion ... 26

3.1.4.  Diagrama de base de datos..........cccooeriiririnininieeeee e 27

3.1.5.  DicCIiONArio de datOS .........cccerveerierieiiirienieisie et 27

3.1.6.  Arquitectura del SIStEMA .......cc.coveiieiiiiesece e 32

3.1.7.  Interfaces del sistema wWeb €SCOIAr...........ccccovirireiiniie e 33
3171 Usuario adminiStrador .........ccveverierierienieniisieseeee e 33
3.1.7.2. USUAIIO PrOTESOT......oviiiiiiiiieiieeeee e 38
3.1.7.3.  USUANIO ESTUAIANTE ...t e 41
CONCLUSIONES ...ttt et b e e e ne e ne e 44
RECOMENDACIONES ... .ottt 45
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .....cooooieeeeeeeeeeeeese e 46
ANEXOS .ot b et b et e et e nte e nneeanrs 50
ANEXO 1: CRONOGRAMA DEL PROYECTO .....coiiiiiiieiieeiee e 50



ANEXO 2: EVIDENCIA ... 52

ANEXO 3: ENTREVISTA .o 53

INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Fases de la metodologia tradicional.................eeeiiieiniiiiiiiiiii e 17
Figura 2 Modelo entidad relacion de la plataforma ..............oeieiiiiiiiiiiiiieeeeeeeees 26
Figura 3 Diagrama de base de datos de la plataforma educativa .............ccccceeeeeeeeennnnnnn, 27
Figura 4 Arquitectura del SISTEMA ...........uuuumuiiiiiiiiiiiiiiiii e 32
Figura 5 P4gina de iNiCIO A8 SESION ........uueeiiiieeeiiiiiiiiiie et e e e s 33
Figura 6 Pagina principal del rol administrador .............ccccoeeiiiiiiiiiiiiiiie e 34
FIQUra 7 LiSta 08 USUBIIOS ... .ceeeeeeiiiiiiee e e e e eee ettt s e e e e e e e e e et e e e e e e e e e eesaane e e e e eeeeeenenes 34
Figura 8 Lista de ProfeSOreS ........ovuuuuiiiiii e et e e e e e e e e e e e e eenaens 35
Figura 9 Lista de @lUMNOS .........uuuiiiiiiiiiiiiiiii e 35
Figura 10 LiSta 08 gradOs..........uuuuuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiii s 36
Figura 11 Lista de @UIAS........ccoeveiiiiiiiiie e e e e e e eeanes 36
Figura 12 Lista de MateriadS ........covuuuuuiiieeeeeeieeeiiee e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeenenes 37
Figura 13 Lista de profesores con su respectiva materia ...........ccceeeeeeeevviviiiiieiieeeeeeeennnns 37
Figura 14 Pagina principal del usuario profeSor. ..............uueuuuirmmimmiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiaeens 38
Figura 15 Contenidos de eValUaCION.............uuuuuuuumiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeieaeees 38
Figura 16 Notas de 10S eStUTIANTES ........c.uuuiiiiiiiiie e 39
Figura 17 ASIgNacion 08 EXAMEN .......uuieeeeeeeeeiiiiiee e e e e e e e eeesaaaae s e e e eeeeeeeasan e eeaeeeeeennes 39
Figura 18 Parametros para la asignacion de NUEVO EXamMEN .........cceeeeeeeevevriiiieieeeeeeeennnnns 40



Figura 19 Listado de NOtas 08 EXAMEN .......ccevvieiuriiiiee e e eeeeeiiiiee e e e e e e e e eeeeann e e e e e e eeeenees 40

FIgura 20 NOTAS CAIgAOAS ........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiitii s 41
Figura 21 Pagina de inicio del usuario eStudiante .............oeevvvuiiieieeeiereeiiiee e eeeeeeeanns 41
Figura 22 Contenidos de las asignaturas relacionadas con el estudiante.......................... 42
Figura 23 Notas de lecciones cargadas del estudiante..............cceeveeeeeiiieiiiiiiniieeeeeeeennnns 42
Figura 24 Notas de examen cargadas del estudiantes................ccccuvummmmmmmiiniiiiiiiiiiienens 43
Figura 25 Lista de asistencia del eStUdIANTE............uuuuuuuurmmiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeees 43

10



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Tecnologias empleada para el proyecto..............ceeeeiieeeiiiiiiiiiiii e, 18
Tabla 2 Costo de recurso humano del Proyecto .............uvveeiiiieeeiiiieiiiice e, 18
Tabla 3 Costo de hardware del Proyecto ...........coovvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 18
Tabla 4 Costo de software del Proyecto ..........ccovvvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 18
Tabla 5 Tablas/Entidades y atributos del MER ............oooviiiiiiiiiiece e, 22
Tabla 6 ESPecificaciones tECNICAS ..........cevuuuiiiie e e e e 26
Tabla 7 Tabla ACHVIAAd ........coooviiiiiiiiii e 27
Tabla 8 Tabla alumno_Profesor ... 28
Tabla 9 Tabla alumNOS ........oooviiiiiiii 28
Tabla 10 Tabla @SISTENCIA . ......cc.eeeiieeeeee e 28
Tabla 11 Tabla QUIAS ....ceeeieeeiie e 29
Tabla 12 Tabla contenidos ........ccooviiiiiiiiiiiii e 29
Tabla 13 Tabla ev_entregadas ..........coovvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 29
Tabla 14 Tabla evalUaCionesS ...........cooviiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 29
Tabla 15 Tabla eX_ENtregatas . ......eeveereiie e e e e e e e e s 30
Tabla 16 Tabla XAMEN.........cooiiiiiiiiii e 30
Tabla 17 Tabla grados ........coooiiiiiiiiiiii e 30
Tabla 18 Tabla MALerias.........covviiiiiiiiiiiiie e 30

11



LI Lo] R R I I 1o] F- W Lo - RO 30

Tabla 20 Tabla NOTASEX .....cceiiiiiiiiiiiiiiiii et 31
Tabla 21 Tabla PEriOTOS ......evveeeiiie e e e e e e e e 31
Tabla 22 Tabla PErIOTOS .......vvveiiiei e e e e e e e e ae s 31
Tabla 23 Tabla profesor_ MAateria .........coevuuueiiiiiie e e e e e 31
Tabla 24 Tabla rol.........oooo i 32
Tabla 25 Tabla USUAIIO .....ccovieiiiiiiiiiiiiiie e 32

12



PLATAFORMA WEB EDUCATIVA ONLINE: PERMITIRA GENERAR AULAS
VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE BASADO EN LOS LIBROS DEL
MINISTERIO DE EDUCACION PARA QUE DE ESTA MANERA LAS ESCUELAS
QUE NO PUEDAN TENER CLASES PRESENCIALES DEBIDO AL COVID-19
PUEDAN DESARROLLAR SUS CLASES CON NORMALIDAD A TRAVES DE
ESTA PLATAFORMA.

RESUMEN

La educacion se vio afectada por motivos de la pandemia del COVID-19, de tal manera que
las instituciones educativas fueron cerrando sus puertas y por lo tanto los estudiantes y
docentes debido a estas restricciones tuvieron la opcion de educarse por plataformas virtuales

utilizando diferentes medios tecnoldgicos que ayudaron a beneficiar la formacion estudiantil.

Sin embargo, en la unidad educativa NUEVO PACTO, ubicado en la ciudad de Guayaquil
fue implementado el presente proyecto de titulacion: “Plataforma web educativa online:
permitira generar aulas virtuales para el aprendizaje basado en los libros del ministerio de
educacion para que de esta manera las escuelas que no puedan tener clases presenciales
debido al Covid-19 puedan desarrollar sus clases con normalidad a través de esta

plataforma”.

Con la finalidad de que los docentes y alumnos hayan interactuado por medio de esta
plataforma y permita de tal manera que asignen el contenido y material de clases, ademas de
asignar las tareas con una fecha limite y su respectiva calificacidn, también se ha procedido
un modulo que permita realizar al estudiante el examen que tiene y a su vez la fecha y hora

limite que el estudiante debe terminar el examen.

PALABRAS CLAVE: Docentes, Alumnos, Educacioén, Sistema, Aula Virtual,



ONLINE EDUCATIONAL WEB PLATFORM: IT WILL ALLOW GENERATING
VIRTUAL LEARNING CLASSES BASED ON THE BOOKS OF THE MINISTRY
OF EDUCATION SO THAT IN THIS WAY SCHOOLS THAT DO NOT HAVE
FACE-TO-FACE CLASSES DUE TO COVID-19 CAN DEVELOP THEIR CLASSES
NORMALLY THROUGH THIS PLATFORM.

ABSTRACT

Education has been affected by the COVID-19 pandemic, in such a way that educational
institutions have closed their doors and for both students and teachers due to these
restrictions, the option of educating themselves through virtual platforms using different

technological means that they helped benefit the student. training.

However, in the educational unit NUEVO PACTO, located in the city of Guayaquil, the
present degree project was implemented: "Online educational web platform: it will allow
generating virtual learning classes from the books of the Ministry of Education so that in this
way, schools that cannot have face-to-face classes due to Covid-19 can develop their classes

normally through this platform .

In order for teachers and students to have interacted through this platform and allow in such
a way that they assign the contents and class material, in addition to assigning tasks with a
close limit and their respective qualification, a module has also been carried out that allows
the student to take the exam that has the closing time and the time limit that the student must

complete the exam.

KEY WORDS: Teachers, Students, Education, System, Virtual Classroom.



CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

El avance de la tecnologia a lo largo de los afios ha sido beneficioso para que nuevos métodos
de aprendizaje en linea sean implementados favoreciendo el conocimiento, llevando a cabo
la creacion de nuevas plataformas virtuales para ayudar a crecer el desarrollo personal de

cada individuo.

En el afio 2020 hubo un acontecimiento que causo estrago en todos los niveles y
especificamente en la educacion que se vio afectada a causa de la pandemia del COVID-19,
de tal manera que las instituciones educativas cerraron sus puertas debido a las restricciones
y tuvieron que optar por plataformas virtuales por medios en linea para asi ayudar a sus
estudiantes quienes son los mas afectados en este cambio repentino, utilizando medios

tecnoldgicos para beneficiar su formacion estudiantil.

En la unidad educativa NUEVO PACTO, ubicado en la ciudad de Guayaquil es donde ira
enfocado el proyecto, ya estd que no pueden tener clases presenciales por la problematica
del COVID-19, por medio de esta plataforma brindarles los materiales de trabajo y estudio

para de esta manera favorecer a la formacion de su educacion.

1.1. Planteamiento del problema

1.1.1. Problematizacién

La pandemia del COVID-19 obligé al aislamiento donde los centros educativos cerraron sus
puertas viéndose afectados y trayendo consigo dificultades tanto en lo laboral como lo

estudiantil.



Debido a las limitaciones que se le interponen a causa de la pandemia, los estudiantes no
pueden asistir a clases presenciales debido al distanciamiento que debe existir entre ellos,
por lo que se debe preferir los medios tecnoldgicos para poder cumplir con sus obligaciones

y priorizar el desarrollo de cada uno de los estudiantes.

1.1.2. Formulacién del problema
¢En que incide el poco uso de una plataforma web E-learning en el proceso Ensefianza-

Aprendizaje en la unidad educativa NUEVO PACTO de instruccién primaria?

1.1.3. Sistematizacién del Problema
¢En que afecta la falta de un ambiente virtual de aprendizaje de los estudiantes en sus

actividades académicas segun requiera el docente?

¢En que incide la poca informacion que se suba en la plataforma on line, en el desarrollo de

las actividades académicas de los estudiantes?

¢Por qué afecta el poco uso de las tecnologias E-learning en el proceso Ensefianza-

Aprendizaje?

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo General

Desarrollar una plataforma web E-learning para que el estudiante lleve a cabo sus actividades
académicas de una manera virtual a través del internet, basado en los libros del Ministerio

de Educacion.



1.2.2.

Objetivos Especificos

Crear un ambiente virtual de aprendizaje donde el estudiante podra realizar
actividades académicas segun requiera el docente, ya sean talleres, deberes,
lecciones, etc.

Subir y publicar recursos educativos en la plataforma online basados en los libros del
Ministerio de Educacion.

Fomentar el uso de las tecnologias E-learning en la gestion del proceso ensefianza-

aprendizaje.

1.3. Alcance

Al pasar el tiempo el desarrollo de la tecnologia ha ido en aumento y las unidades educativas

se han tenido que adaptar a estas nuevas corrientes tecnoldgicas a través de plataformas

virtuales E-learning, por esta razon hoy en dia podemos usar esta tecnologia como base para

Ilevar el proceso ensefianza-aprendizaje de manera virtual.

1.

El uso de las plataformas es un gran recurso didactico, capaz de crear un entorno de
aprendizaje en los cuales se puede aprovechar una serie de herramientas tecnologicas
que antes no eran utilizadas por desconocimiento, ya que todo era basado en la
presencialidad, para asi enriquecer el proceso de aprendizaje del estudiante.

Por medio de este proyecto se crea la plataforma E-learning para el desarrollo
funcional de la educacion.

Las plataformas virtuales han producido cambios significativos en la educacion, que
producen nuevas formas de transferencia del conocimiento ya que por medio de las
tecnologias de informacidn y comunicacion se van creando nuevos paradigmas en el

proceso de ensefianza aprendizaje, en donde la sociedad hace uso intensivo de todos



los medios tecnologicos y aplicaciones informaticas que reducen el tiempo de las

actividades que hace décadas era complicado en su proceso y desarrollo.

1.4.  Marco tedrico

1.4.1. Antecedentes histdoricos

En lo referente a la historia de la ensefianza por parte de un docente hacia un estudiante, la
educacion ha sido una actividad que se ha ido desarrollando a lo largo de los afios, siendo
parte fundamental en la formacion de las personas guiandolos a través de los procesos de

ensefianzas.

Varios métodos de educacién han sido planteados para ayudar a conseguir buenos resultados
de la misma, una de ellas, la educacion tradicional originado en Francia en el siglo XVIII,
en donde las clases suelen ser de carécter oral y transmitir grandes cantidades de
informacion, siendo un método mas comun entre algunas instituciones, caracterizado por
centrarse y contribuir en la en la formacion de los estudiantes, mejorar sus habilidades

sociales, nivel de concentracion y esfuerzo.

El papel del docente se basa en el autoritarismo y siendo la figura central con una habilidad
nata de ensefar es a quien se lo considera el modelo a seguir y es de quien depende la fuente
de informacién y el estudiante es quien debe adaptarse, imitar y ser el receptor de todo
conocimiento, también se hace un gran énfasis en la memoria y en la repeticion de lo

aprendido.

Por otro lado, el método de aprendizaje constructivista planteado por el psicélogo Suizo Jean
Piaget, es un método de aprendizaje que cede el protagonismo al estudiante quien tiene la
responsabilidad de su propia formacion y alimentar su curiosidad e impulsar a que utilicen

su creatividad para aplicar los nuevos conocimientos adquiridos y encontrar respuestas a



nuevos planteamientos, tomando el docente, sin perder su papel de autoridad, el papel de un

orientador que impulsa a la indagacién y motiva a la reflexion para encontrar las respuestas.

Es un método del cual se ha comprobado que el estudiante aprende mas eficazmente cuando
lo hace en forma cooperativa. Si bien también la ensefianza debe individualizarse en el
sentido de permitir a cada alumno trabajar con independencia y a su propio ritmo, es
necesario promover la colaboracion y el trabajo grupal, ya que se establecen mejores
relaciones con los demas, aprenden mas, se sienten mas motivados, aumenta su autoestima

y aprenden habilidades sociales més efectivas. (EcuRed, 2011).

Debido a la pandemia las unidades educativas se han visto obligadas a adaptarse a los medios
tecnoldgicos para poder llevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje a los estudiantes a

través de clases virtuales.

1.4.2. Antecedentes referenciales

Plataformas abiertas de e-learning para el soporte de contenidos educativos abiertos

Autor: Josep M. Boneu

Resumen:

El enfoque de este articulo se centra de lo importante que son las plataformas e-learning en
cémo la educacion puede adaptarse a los diferentes avances de la tecnologia, ya que
proporcionan la oportunidad de crear ambientes de aprendizaje, caracterizandose por ser
interactivos, accesibles y eficientes, las plataformas se ocupan principalmente de la gestion
de usuarios, gestion de cursos y servicios de comunicacion, dando un soporte necesario,
ademas de establecer un entorno para docentes y alumnos en donde se pueden comunicar
por tiempo real. El e-learning se clasifica de diferentes formas segun los medios tecnologicos

de los que hace uso, los cuales se corresponden con la evolucion tecnoldgica, tales como el



CTB, IBT y WB. Y en funcidn del tipo de soporte que ofrece e-learning en el proceso de

aprendizaje, se clasifica como: e-learning puro o virtual y blended learning

Estas herramientas o sistemas hacen diferente énfasis en la realizacion de su cometido,
algunas inciden mas en facilitar el trabajo colaborativo para la generacion de conocimiento
en la comunidad y otras hacen un mayor énfasis en la generacion de estructuras de

conocimiento. (Boneu, 2017)

Eficacia de un Programa de Capacitacion para la Formacion de Docentes

Universitarios en la Modalidad a Distancia a Través del Modelo CIPP

Autor(a): Lourdes M. Cruz Ortiz

Resumen:

Esta investigacion de campo demuestra la eficacia de un programa de educacion a distancia
capacitando a docentes en una institucion privada al sur de Puerto Rico, la cual, desde hace
diez afios cuenta con varios programas a distancia, entre estos: certificados profesionales y
técnicos, asociados, bachilleratos y otros. Para el 2014, la institucion estuvo conformada por
una facultad de 225 profesores que impacta una matricula de 4.800 estudiantes. La
universidad objeto de investigacion implementd un programa de capacitacion para garantizar
que sus profesores adquieran conocimientos en temas como son el disefio instruccional,
métodos pedagogicos, educacion a distancia, uso y manejo de la tecnologia. A su vez de
como impacta positivamente la matricula en las instituciones al saber que se toman cursos a
distancia, ya que obtendran una educacion de calidad al interactuar con docentes formados

en esta modalidad y comprometidos con la ensefianza. (Cruz, 2015)



Metodologia didactica en entornos virtuales de aprendizaje

Autor(a): Sonia M Santovefia Casal

Resumen:

Este proyecto destaca el desarrollo tecnologico y como el cambio se estd produciendo en
diferentes ambitos, como son: el laboral, educativo, cultural y social, también destaca a la
educacion a distancia, como alternativa de ensefianza innovadora, que es un modelo de
apertura de nuestras vidas. Para llevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje en-linea
es necesario un software que integre las principales herramientas que ofrece Internet y
permita el desarrollo de cursos virtuales interactivos, la teleformacién, tutorizacion y
seguimiento de los alumnos. Es decir, un entorno educativo flexible, intuitivo y amigable,
donde los alumnos aprendan, compartan experiencias y conocimientos con el resto de la
modalidad virtual a través de las distintas herramientas de comunicacion, contenidos,

evaluacion y estudio que debe ofrecer. (Casal, 2002).

1.4.3. Fundamentacion Tedrica.

Desde que la tecnologia E-learning han realizado su aparicion en los centros educativos, los
profesionales de la educacion han tratado de aprovechar sus potencialidades para mejorar y
dotar de nuevas dimensiones a los procesos de ensefianza-aprendizaje. (Nogueira-Pérez,
2015) es decir que esta tecnologia ha generado nuevas habilidades de acceso, evaluacion y
organizacion de la informacion en los entornos educativos. Gracias a esto los docentes son
capaces de procesar y organizar la informacion, adecuarla y transformarla para crear nuevo

conocimiento y usarlo como fuente de nuevas ideas.



La educacion a traves de plataformas web E-learning, nace por la necesidad de una calidad
educativa a personas que por distancia no pueden estar en aulas presenciales, permite el
acceso a informacion inmediatamente, es flexible ya que no elimina otros tipos de ensefianza,

ni los anula, se integran los multiples estilos de aprendizaje que puede tener una persona.

Se reconocid que el e-learning puede apoyar el pensamiento innovador ofreciendo una
comunicacion agil y multidireccional, que sirve al profesorado para asentar una cultura de
colaboracion y permite que los centros universitarios sean espacios de relaciéon e
intercomunicacion, con las aulas abiertas al mundo, como lo posibilitan las redes (Ruiz

Méndez & Aguirre Aguilar, 2013).

Debido a lo que atraviesa el pais a causa de la pandemia por COVID-19, los estudiantes no
pueden asistir a las aulas de manera presencial por cumplir con las debidas restricciones
dadas por el COE Nacional. El poco de uso de las plataformas web E-learning hace que se

retrase el proceso Ensefianza-Aprendizaje en los estudiantes.

Lo que recomienda la UNESCO es combinar los instrumentos o los medios de comunicacion
a los que los alumnos tienen acceso en cuanto a las comunicaciones y cursos sincronizados
y en el aprendizaje asincronico. Evitar abrumar a los alumnos pidiéndoles que descarguen o

prueben una gran cantidad de aplicaciones y plataformas (Noticias ONU, 2020).

Con la creacion de esta plataforma los estudiantes podran tener clases de manera virtual,
utilizando la tecnologia E-learning. En el &mbito educativo se ha reemplazado los recursos
fisicos por los digitales para asi tener una nueva forma de impartir clases, dando oportunidad
tanto al docente de proporcionar materiales didacticos para una mayor facilidad de formacion
a los estudiantes, para que de esta manera puedan tener acceso a estos y poder revisarlo las

VECES que sea necesario
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Con esta plataforma web E-learning se podra llevar a cabo actividades educativas, fomentar
a al autoaprendizaje, reforzar su conocimiento, resolver consultas y facilitar al estudiante

avanzar a su ritmo para alejarlo de cualquier presion.
E-Learning

Es una modalidad educativa que permite la evolucion de la educacion de forma a distancia
tradicional, sin embargo, funciona como una modalidad ya que es capaz frente a las nuevas
demandas formativas que se presentan y que serian consecuencia del proceso de consolidacion del

uso de las TIC en el ambito educativo (Vargas, Cano, & Gil, 2017).

La evolucion del e-learning ha mantenido transformaciones tecnoldgicas y diferentes cambios
relacionados con los espacios y tiempos para la formacion y el aprendizaje. Ademas, el e-learning
antes estaba vinculado al uso de los ordenadores personales y que esta actualmente soportado por
los sistemas distribuidos que han ayudado en las redes de aprendizaje y el acceso a las plataformas
desde cualquier dispositivo también, el uso de dispositivos méviles ha sido integrado en los disefios

educativos y en las actividades de aprendizaje en linea (Salvat, 2018).
Aula Virtual

Se define como un espacio virtual, que a su vez es implementado sobre una plataforma interactiva,
que permite desarrollar durante el proceso de ensefianza aprendizaje mediado entre la tecnologia,
ademas se relaciona con un enfoque didactico determinado por la flexibilidad en la comunicacion,
los recursos, manejo del tiempo y la colaboracion entre los participantes (Bilbao, Andreu, &

Crespo, 2018).
1.4.4 Marco Conceptual

TIC. - Son todas aquellas herramientas y programas que tratan, administran, transmiten y

comparten la informacidén mediante soportes tecnoldgicos (Aguirre, 2013).
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CBT. - (computer based training) Aprendizaje basado en computador o instruccion asistida
por computador, fue implantado en mdltiples instituciones educativas y organizaciones.
Estaba basado en la lectura e incorporaba mecanismos de realimentacion pregunta-respuesta,
convirtiendo al alumno en un ente mas activo dentro de su propio proceso formativo (Boneu,

2017).

IBT. - (Internet based training) fue el siguiente paso evolutivo de los sistemas de aprendizaje
basados en computador, CBT. Con la llegada de Internet los contenidos podian llegar a sus

destinatarios a través de Internet o de la intranet (Boneu, 2017).

CPU. - Se encarga de procesar todas las instrucciones del dispositivo, leyendo las 6rdenes y
requisitos del sistema operativo, asi como las instrucciones de cada uno de los componentes

y las aplicaciones (Fernandez Y., 2021).

Software. - Todo componente intangible (y no fisico) que forma parte de dispositivos como

computadoras, teléfonos moviles o tabletas y que permite su funcionamiento (Etecé, 2021).

JavaScript. — Es un lenguaje de programacion orientado a objetos que trabaja del lado del
cliente y permite la implementacion de funciones complejas en paginas web y a su vez
mostrar informacién estatica dirigida hacia el usuario y que unicamente observe el
contenido, muestra oportunas actualizaciones de contenido, mapas interactivos, animacién

de Graficos 2D/3D, desplazamiento de maquinas reproductoras de video (Ramirez, 2020).

PHP. - PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web gracias a que primero

se compila y luego se ejecuta, y que puede ser incrustado en HTML (Sandoval Luna, 2019).
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Placa madre. — Es una tarjeta de circuito integrado principal del sistema informatico, a la
que se acoplan los deméas componentes que constituyen el computador (Equipo Editorial,

2021).

Memoria RAM. - «<Random Access Memory» es la memoria principal de un dispositivo, esa
donde se almacenan de forma temporal los datos de los programas que estas utilizando en
este momento, es un tipo de memoria que te puedes encontrar en cualquier dispositivo, desde

ordenadores de sobremesa hasta teléfonos moviles (Fernandez Y. , 2021).

Disco duro. - son dispositivos de almacenamiento de datos en los que podemos almacenar
cualquier tipo de informacion digital. Ya sean fotografias, videos, archivos de texto o
programas informaticos, el disco duro es una de las partes mas importantes de cualquier

sistema informatico (David Aragén, 2014).

SATA. - (Serial Advanced Technology Attachment.) Se trata de una interfaz de bus en
computadoras que se utiliza para transferencia de datos entre la placa base y algunos de los

dispositivos que se utilizan en el PC (Alfonso, 2021).

Sistema Operativo. - El sistema operativo es el software que coordina y dirige todos los
servicios y aplicaciones que utiliza el usuario en una computadora, por eso es el mas
importante y fundamental. Se trata de programas que permiten y regulan los aspectos mas
basicos del sistema. Los sistemas operativos mas utilizados son Windows, Linux, OS/2 y

DOS (Etecé, 2021).

PS/2. - Creado por IBM en 1987. Se trata de conectores seriales que son controlados desde
la placa base. No son puertos disefiados para el intercambio en caliente, poco a poco fue
ampliamente adoptado por la gran mayoria de fabricantes durante los siguientes afios

(Fernandez Y., 2020).
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USB. - La interfaz que permite la conexion de periféricos a diversos dispositivos, entre los
cuales se encuentran los ordenadores y los teléfonos maviles, por lo tanto, es un componente

que tiene la finalidad de conectar distintos dispositivos entre si (Gardey, 2013).

Base de datos. - Es una herramienta que recopila datos, los organiza y los relaciona para que
se pueda hacer una rapida busqueda y recuperar con ayuda de un ordenador (TicPortal,

2019).

MySQL. - Es el sistema de gestion de bases de datos relacional mas extendido en la

actualidad al estar basada en codigo abierto (Robledano, 2019).

Base de datos no relacionales. - Un sistema de almacenamiento de datos que cuenta con
particularidades que las diferencian del otro gran grupo de bases de datos, esto es, las

relacionales (Ayudaley).

E-LEARNING. - El e-learning es una modalidad de formacién basada fuertemente en las
tecnologias de la informacién y comunicacion, llamada también “formacion virtual”,

“formacion online o en linea” (Badillo, 2021).
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA
2.1. Investigacion de la tecnologia aplicada

Para el presente proyecto se determind el uso de las siguientes metodologias:

e Las metodologias de investigacion que se seleccionaron fueron: la investigacion
bibliografica y descriptiva, que nos permitié determinar el problema central para brindar
una solucién precisa y adecuada a las necesidades de la Unidad Educativa Particular Nuevo
Pacto del cantdén Guayaquil de la provincia del Guayas.

¢ La metodologia de desarrollo se empled la metodologia en cascada que se caracteriza por
dividir en proceso en el que todos estan vinculados y dependen de que una fase culmine

para continuar a la siguiente hasta el término del proyecto.

2.2. Metodologia de investigacion

2.2.1. Investigacion aplicada

La investigacion aplicada busca la generacidn de conocimiento con aplicacion directa a la sociedad
o0 el sector productivo. Esto se basa fundamentalmente en los hallazgos tecnoldgicos de la
investigacion bésica, ocupandose del proceso de enlace entre la teoria y el producto (Lozada,

2014).

2.3. Métodos y técnica de recoleccion de datos

Entrevista La entrevista es una técnica directa e interactiva de recoleccion de datos, esta permita
conocer la postura de una 0 mas personas, es mas flexible debido a que es una conversacion de
naturaleza profesional y abierta ya que permite profundizar en los temas de interés a diferencia de

otras técnicas (Gil , 2016).
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La entrevista que se realizo a los diferentes directivos de la Unidad Educativa Particular Nuevo
Pacto de la Ciudad de Guayaquil de la provincia del Guayas, su contenido esta referenciado en el

anexo “4” (como ejemplo).

2.4. Metodologia de desarrollo

2.4.1. Metodologia tradicional

El desarrollo del proyecto esta enfocado en la Plataforma Web E-learning para la unidad educativa
NUEVO PACTO en el cantén Guayaquil de la provincia del Guayas para de esta manera poder

Ilegar a los estudiantes de dicha unidad educativa utilizando las herramientas virtuales.

Para lograr el mejor desempefio y desarrollo de la plataforma se realiz6 diferentes analisis de tipos
de metodologias que se podria aplicar en el desarrollo de esta plataforma, se llegé a la conclusion
que la metodologia a utilizar serd la Tradicional, ya que se enfoca en procesos asociados a la
planeacion y control del proyecto con un alto detalle en la especificacion de requisitos, el disefio,

imponiendo la metodologia sobre el proceso de desarrollo.

Para el desarrollo de la plataforma fue necesario la recoleccion de requerimientos por parte de los
clientes para tener el problema a solucionar y en base a eso realizar el modelado de la base de datos

que se creara para dicha plataforma.

Con la estructura que se obtuvo, el proyecto seré realizado en el lenguaje de programacion Php a
través de Visual Studio Code, utilizando PhpMyAdmin para la gestién de los datos y otorgando

interfaces graficas que ayuden al usuario en el uso de la plataforma web E-learning.

2.4.2. Fases de la metodologia tradicional
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En el desarrollo de la plataforma WEB se tuvo que seguir las fases que nos brinda la metodologia

tradicional:

Planteamiento Programacion Implementacién

Figura 1 Fases de la metodologia tradicional

Fuente: Propia

2.4.2.1. Fase 1: Planteamiento

Lo primero en realizar fue la recoleccion de datos para tener informacion necesaria para saber cuél
es el problema a solucionar, luego de obtener dicha informacion se obtuvieron los requerimientos
que tendra la plataforma web para su correcto funcionamiento, y los mddulos que este tendra para

poder satisfacer las necesidades por las que esta siendo creado.

Con los requerimientos ya definidos para la plataforma web E-learning, el siguiente paso que se
llevo a cabo fue la medicion del tiempo que se necesitara para el desarrollo del mismo, se define
si son posibles dichos requerimientos o la complejidad de los mismos para los desarrolladores, se
debe tener en cuenta que estos requerimientos estan sujetos a cambio segun vaya avanzando el

desarrollo de la plataforma.

En caso de que el cliente sugiera algin cambio o afiadir alguna nueva funcién, los programadores
tendran que modificar el tiempo de entrega de los avances y facilitar otras fechas para la entrega

al cliente.
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2.4.2.2. Fase 2: Andlisis

En esta etapa se determina el coste del desarrollo y las herramientas que seran aplicadas para la

fase 4 de programacion de la plataforma web E-learning:

Lenguaje de programacion PHP
Base de datos MySQL
Servidor XAMPRP (local)
Sistema Operativo Windows 10 Pro

Tabla 1 Tecnologias empleada para el proyecto

Fuente: Propia

Desarrolladores $1000
Total $1000

Tabla 2 Costo de recurso humano del proyecto

Fuente: Propia

Computadoras/laptop $1200
Total $1200

Tabla 3 Costo de hardware del proyecto

Fuente: Propia

MySQL $0.00
PHP $0.00
XAMPP $0.00
Windows 10 Pro $10.60
Total $10.60

Tabla 4 Costo de software del proyecto

Fuente: Propia



El costo estimado del desarrollo del sistema se encuentra a $2.210,60.

Dentro del analisis también se toma en consideracion la definicion de los requisitos del sistema,

para lo cual se detallan a continuacion:

Requerimientos de seguridad
e Elusuario debe autentificarse a través del login del sistema para manipular las opciones
del sistema.
e El administrador podra gestionar las cuentas de profesores y estudiantes.
e El administrador es el Gnico que podra registrar nuevos profesores y estudiantes.
Requerimientos de interfaz gréafica
- Pantalla principal
o Contendra una lista de opciones dependiendo de su rol dentro del sistema.
o Mostrara el nombre del usuario.
o Mostrara el tipo de rol dentro del sistema.
o Mostrara un boton para cerrar sesion dentro del sistema.
- Usuario Administrador
o Permitira la creacion, edicion y eliminacion de usuarios.
o Permitira la creacion, edicion y eliminacion de Profesores.
o Permitira la creacion, edicion y eliminacion de estudiantes.
o Permitira la creacion, edicion y eliminacion de Grados o cursos.
o Permitira la creacion, edicion y eliminacion de Aulas.
o Permitira la creacion, edicion y eliminacion de Materias.
o Permitira la creacion, edicion y eliminacion de Actividades
o Permitira vincular el docente con la materia.

o Permitira vincular los estudiantes con el docente.

19



©)

Permitira mostrar un listado en Excel, PDF o CSV.

- Usuario Profesor

o

Permitira mostrar un listado de los cursos asociado con sus respectivas materias.
Permitira mostrar el listado de alumno de cada curso.

Permitira crear, editar y eliminar contenido asociado con sus respectivas materias.
Permitira descargar el materia asociado a cada asignatura.

Permitira cargar las notas del estudiante asociado con su respectiva materia.
Permitira llevar un control de la asistencia del estudiante con respecto a sus
materias.

Permitira realizar dentro del sistema examenes.

- Usuario Estudiante

Permitira visualizar un listado de los cursos que esté relacionado.
Permitira agregar subir actividades de sus respectivas materias.
Permitira visualizar las calificaciones de sus respectivas materias.
Permitira visualizar las asistencias de sus respectivas materias.

Permitird rendir exdmenes dentro de la plataforma.

2.4.2.3. Fase 3: Disefio

En esta etapa se realizara un disefio de los datos que utilizaremos para la creacién de la base de

datos que contendréa los datos que la plataforma web E-learning manejara durante el uso de ella.

En esta etapa descubriremos lo que realmente se necesita y comprender la implementacion

adecuada de los requerimientos de la plataforma Web.

En la base de datos llamada sistema-escolar encontraremos las diferentes tablas con los datos que

necesitaremos para cada uno de los médulos con los que contara la plataforma web E-learning.
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Actividad

Id
nombre_actividad
estado

Alumno_profesor

alumno_id
periodo_id
estado

Alumnos

alumno_id
nombre_alumno
edad

direccion

cedula

clave

telefono

correo
fecha_nacimiento
fecha_registro
estado
fecha_acceso

Aulas

aula_id
nombre_aula
estado

Contenidos

contenido_id
titulo
descripcion
material

Ev_entregadas

ev_entregada_id
evaluacion_id
alumno_id
material_alumno
observacion

Evaluaciones

evaluacion_id
titulo
descripcion
fecha
porcentaje
contenido_id

Grados

grado_id
nombre_grado
estado
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e materia_id
Materias e nombre_materia
e estado

e nota id

e ev_entregada_id
valor_nota

o fecha

Notas

e periodo_id
Periodos nombre_periodo
e estado

profesor_id
nombre
direccion
cedula
clave
teléfono
correo
nivel_est
estado

Profesor

pm_id
grado_id
aula_id
profesor_id
materia_id
periodo_id
estadopm

Profesor_materia

e rol_id

Rol
nombre_rol

e usuario_id
nombre
usuario
clave

rol

estado

Usuarios

Tabla 5 Tablas/Entidades y atributos del MER

Fuente: Propia
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Ademas de tomar en consideracion de la base de datos, definiendo tus entidades o tables y sus

atributos, también se disefid los siguientes puntos:

e Modelo entidad relacion.

e Diagrama de Base de datos.

e Arquitectura base del sistema.

e Disefio de la interfaz del inicio de sesion de la plataforma.

e Disefio de la interfaz de la pagina principal.

e Disefio de las interfaces de los mddulos de: cursos, calificaciones, asistencia y examenes.
e Definicion de los roles del sistema: administrador, profesor y estudiantes.

e Disefio de las interfaces de administrador, profesor y estudiantes.

2.4.2.4. Fase 4: Programacion

En esta etapa se ejecuta todo lo disefiado en la fase 3 de la metodologia tradicional, previamente
en la fase de analisis se planted las herramientas que fueron seleccionada para el desarrollo del

sistema: HTML5, PHP, MySQL entre otras.

Para el disefio y la estructura del sistema fue desarrollo en el lenguaje de marcado de Hipertexto o
mas conocido como HTML en su ultima versién 5, para el almacenamiento de la informacion se
empled el gestor de base de datos opensource MySQL que incluye la herramienta de PhpMyAdmin
que sirve como interfaz comunicacional al programador, para todo el funcionamiento l6gico del
sistema se empled el lenguaje orientado a objeto que brinda las facilidades PHP para el desarrollo

de software.
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Dentro de la programacion se tomando en consideracion los roles del sistema que son tres:
administrador, profesor y estudiante, ademas de los modulos de: cursos, calificaciones, asistencias

y examenes.

2.4.2.5. Fase 5: Pruebas

Esta es la penlltima etapa de la metodologia tradicional, dentro de esta fase se realiza la
comprobacion de que todas sus funcionalidades se encuentren en Gptimas condiciones para ser
entregadas al cliente del software, para ello se desarrollan un serie de pruebas que permiten
determinar si el sistema ya se encuentra listo, estas pruebas se denominan pruebas de caja negra
que son llevadas a cabo sobre la interfaz creando situaciones de prueba y error para conocer si

existe bugs y ser corregidos a tiempo.

2.4.2.6. Fase 6: Implementacion

Esta es la Gltima fase del ciclo de vida de la metodologia tradicional, dentro de esta etapa se realiza
la instalacion del hardware y software que fueron seleccionadas en etapas anteriores, el sistema se
podra en produccion, es decir, se pondra en marcha en el lugar donde va convivir el sistema en
este caso es la Unidad Educativa Nuevo Pacto, ademas se realizara la respectiva documentacion
sobre el sistema, para que los usuarios obtengan un mayor grado de conocimiento acerca del

aplicativo con el fin de obtener el mayor rendimiento del mismo.

24



CAPITULO 3

3. PROPUESTA DE SOLUCION

3.1. Propuesta de solucién

3.1.1. Descripcion de la propuesta de solucion

Debido a la pandemia las unidades educativas se han visto obligadas a adaptarse a los medios
tecnoldgicos para poder llevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje a los estudiantes a través

de clases virtuales.

Por esta razdn la solucion propuesta se base en los siguientes médulos:

e Modulo de cursos.
e Moddulo de asistencia.
e Modulo de calificaciones.

e Moddulo de Exdmenes.

Esta plataforma posee 3 roles significativos: administrador, profesor y estudiante de las cuales
cada uno poseen caracteristicas diferenciadoras entre si para el desarrollo de las actividades

educativa.

3.1.2. Especificaciones técnicas

Los requisitos minimos para el sistema web son los siguientes:

Sistema operativo: Windows XP, vista, 7, 8.1, 10

Procesador: Intel Core i3 en adelante.

Memoria RAM: de 4GB.

Disco duro: de 2GB.
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Herramientas que se emplearon:

PHP Lenguaje de programacion 8.0
MySQL Base de datos 8.0.25
HTML Lenguaje_ de Marcado de HTMLS

Hipertexto
PhpMyAdmin Admmlstrzggorsde base de 7330
Xampp Servidor web 7.3.30

Tabla 6 Especificaciones técnicas

Fuente: Propia

3.1.3. Modelo entidad-relacion

Materias Profesor

Penodo

Profesor_materias

Usuarios
Alumnos

Actividad

Evaluaciones

Alumnos_profesor

examen

Contenidos

ex_entregadas

notasex

Figura 2 Modelo entidad relacion de la plataforma

Fuente: Propia
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3.1.4. Diagrama de base de datos

] usuarios v 3 mateias

] periodos v
period_id INT(11)

usuario_jd INT(11)
 nombre VARCHAR(100)
 usuizrio VARCHAR{100)
 clave VARCHAR(255)
@ral INT(11)
O estado INT(11)

»>
¥
+
Tral r
rol_id INT(11)
 nembre_rol ¥ ARCHAR{100)
>
1 notas v

nota_id INT(11)
“ev_entregada id INT(11)
@ valor_nota INT(11)

& fecha DATETIME

"] evaluadiones v
evaluacion_id INT{11}
 titulo VARCHAR(100)

 description VARCHAR(255)
"

© fetha DATE
 porcentaje VARCHAR(100)
@ contenido_id INT(11)

_ contenidos v
contenido_jd INT{11)

 titulo VARCHAR(100)

> descripcion VARCHAR (255)

& material VARCHAR(255)

@ pm_id INT(11)

materia_id INT(L1)

@ nombre_periodo VARCHAR(100) { - — — — —|

 nombre_materia Y ARCHAR(100)
 estado INT(11) ‘

| estado INT(11)

_] actividad v
actividad_id INT(11)

|
- I
> | |  nombre_actividad VARCHAR(100)
} I ] profeso_materia ¥ “estada INT(11)
| L ————I< " pm_id INT(11) >
Ja ’ } @ grado_id INT(11)
] ev_entregadas grada jd INT(1) | @ aula_jd INT(LY)
= Q@ H 1< @ — —
ev_entregada id INT{L1) embre grade VARCHIR(I00) | N profesor ¢ INT(L1) I
 estado INT(11] teria_id INT(11)
@ evaluacion_id INT(11) estado INT(11) = | matara (g i
™ @ periodo_id INT(11
[ ——IH #dumno_d INT{11) } periodo_id INT(11) I
| @ estadopm INT(11 v
}  material_alumno VARCHAR{255) [ esadan IT(LY) 5 | Jauks
I  observacion VARCHAR(255) } | I aula_jd INT(11)
! | oy L 4] nombre_aula varcHaR (100)
} W W }  estado INT(11)
I I i ‘ >
| | | |
——1 | | |
| | |
| | |
\ I i e
| | | j notasex A ] tipo_asistencia v
} i | notasex_jd INT(11) tipa_ssistendia Jd INT(11)
| | | esor . } @ ex_entregada id INT(11)  alum no_asistencia V ARCHAR(25)
} } profesor_id INT(11) | % welor_nota INT(11) estado INT(11)
| Ir* -  nombre VARCHAR(100) } @ Fecha DATETIME >
} |  direccion VARCHAR(100) | > :
| :  cedula VARCHAR(20) } v Il ________ |
,,,,,,,,, | O clave VARCHAR(2SS) 14— — —————— 1 |
I |
i  telefono BIGINT(20) H
|  corre VARCHAR(100) ] ex_entregadas ¥ }
I © nivel_est V ARCHAR(100) ex_entregada id INT(11) }
4  estado INT{11) 4 @ examen_id INT(11) |
> s, ) 1
B s v } alumno_id INT (11) %
@ 10 Y ARCHAR (250
akmno_id INT(11) | TEspUes ¢ " ] alumno_profesor ¥
% nombre_alumno ¥ ARCHAR{100) } | ap_id INT(11)
O edad INT{11) #+ i | M‘ @alumno_id INT(11)
 direccion VARCHAR{100) i : t f<f @ pm_id INT(11)
 cedula VARCHAR(20) [ } > perioda_id INT(11) J‘_ J‘_
 dlave VARCHAR(255) I I } “estadop INT(11) iy F
asistendias A
 telefono BIGINT (20) | | » J
> corren VARCHAR(100! ! | asistencia_id INT(11)
correo (100) | ‘ .
% fecha_nac DATE | | alumno_id INT(11)
y I o .
 fecha, registo DATE " \ } (o & too-asstznda A INT(LD
 fecha DATE
 estado INT(L1) | | a
! | © estado INT(11)
u_acceso DATETIME | |
» | | @ pm_id INT{11)
| | >
! I
} +
| | examen v
' ! examen_id INT(12)
% tem a VARCHAR( 100}
i descripcion VARCHAR(255)
"\ fecha DATETIME
> percentaje VARCHAR(100)

@ contenido_jd INT(11)

Figura 3 Diagrama de base de datos de la plataforma educativa

Fuente: Propia

3.1.5. Diccionario de datos

int

11 PK

actividad_id

nombre_actividad

varchar 100 NN

estado

int 11 NN

Tabla 7 Tabla Actividad
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Fuente: Propia

ap_id int 11 PK
alumno_id int 11 NN
pm_id int 11 NN
periodo_id int 11 NN
estadop int 11 NN
Tabla 8 Tabla alumno_profesor
Fuente: Propia
. Campo

alumno_id int 11 PK
nombre_alumno varchar 100 NN
edad int 11 NN
direccion varchar 100 NN
cedula varchar 20 NN
clave varchar 255 NN
telefono bigint 20 NN
correo varchar 100 NN
fecha_nac date - NN
fecha_registro date - NN
estado int 11 NN

U_acceso datetime - N

Tabla 9 Tabla alumnos

Fuente: Propia

asistencia_id int 11 PK
alumno_id int 11 PK
tipo_asistencia_id int 11 NN
fecha date - NN
estado int 11 NN

pm_id int 11 N

Tabla 10 Tabla asistencia
Fuente: Propia

aula_id int 11 PK
nombre_aula varchar 100 NN




estado

int \ 11

Tabla 11 Tabla aulas

Fuente: Propia

contenido_id int 11 PK
pm_id int 11 FK
titulo varchar 100 NN
descripcion varchar 255 NN
material varchar 255 NN

i

Tabla 12 Tabla contenidos

Fuente: Propia

ev_entregada_id int 11 PK
evaluacion_id int 11 FK
alumno_id int 11 FK
material_alumno varchar 255 NN
observacion varchar 255 NN

Tabla 13 Tabla ev_entregadas

Fuente: Propia

evaluacion_id int 11 PK
contenido_id varchar 100 FK
titulo varchar 100 NN
descripcion varchar 255 NN
fecha date - NN
porcentaje varchar 100 NN

Tabla 14 Tabla evaluaciones

Fuente: Propia

ex_entregada_id int 11 PK
examen_id int 11 FK
alumno_id int 11 FK
respuesta varchar 250 NN




ex_entregadascol

varchar \ 45

Tabla 15 Tabla ex_entregadas

Fuente: Propia

examen_id int 12 PK
tema varchar 100 NN
descripcion varchar 255 NN
fecha datetime - NN
porcentaje varchar 100 NN
contenido_id int 11 FK

Tabla 16 Tabla examen

Fuente: Propia

Grado _id Int 11 PK
Nombre_grado Varchar 100 NN
Estado Int 11 NN

Tabla 17 Tabla grados

Fuente: Propia

materia_id int 11 PK
nombre_materia varchar 100 NN
estado int 11 NN

Tabla 18 Tabla materias

Fuente: Propia

nota_id int 11 PK
ev_entregada_id int 11 FK
valor_nota int 11 NN
fecha datetime - NN

Tabla 19 Tabla notas

Fuente: Propia




Notasex_id int 11 PK
Ex_entregada_id Int 11 FK
Valor_nota int 11 NN
Fecha Datetime - NN

Tabla 20 Tabla Notasex

Fuente: Propia

periodo_id int 11 PK
nombre_periodo varchar 100 NN
estado int 11 NN

Tabla 21 Tabla periodos

Fuente: Propia

Profesor_id Int 11 PK
Nombre Varchar 100 NN
Direccion Varchar 100 NN
Cedula Varchar 20 NN
Clave Varchar 255 NN
Teléfono Bigint 20 NN
Correo Varchar 100 NN
Nivel est varchar 100 NN
estado Int 11 NN

Tabla 22 Tabla periodos

Fuente: Propia

pm_id int 11 PK
grado_id int 11 FK
aula_id int 11 FK
profesor_id int 11 FK
materia_id int 11 FK
periodo _id int 11 FK
estadopm int 11 NN

Fuente: Propia
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Tabla 23 Tabla profesor_materia




rol_id int 11 PK
nombre_rol varchar 100 NN

Tabla 24 Tabla rol

Fuente: Propia

usuario_id int 11 PK
nombre varchar 100 NN
usuario varchar 100 NN
clave varchar 255 NN
rol int 11 NN
estado int 11 NN

Tabla 25 Tabla usuario

Fuente: Propia

3.1.6. Arquitectura del sistema

Navegador Web

Servidor web
/. .//////////Z%/j g Servidor c:;lzyBszsf de datos
% I %.%7/ é Peticion de pagina
7
- ] Consultz :t (l)i base de
; ) ~ Formateo del cédigo HTML gl ie
= o
Resul‘EITML Motor PHP

Figura 4 Arquitectura del sistema

Fuente: Propia
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3.1.7. Interfaces del sistema web escolar

Sistema Escolar es una plataforma disefiada para realizar las actividades académicas de los

docentes y estudiantes.

Funciones:

e Realizar el inicio de sesidn con su respectivo usuario y contrasefia.

e Tendréd todos los privilegios al momento de gestionar los usuarios, profesores,
alumnos, grados, aulas, materias, periodos.

e Administrar las diversas actividades para que el profesor tenga sus grados, aulas,

materias, periodos y alumno tenga su respectivo profesor.

3.1.7.1. Usuario administrador

Inicio de sesion: Se muestra la interfaz de inicio de sesion del sistema, esta cuenta con dos

cuadros, donde el administrador digitara el nombre de usuario y la contrasefia.

Bienvenid@

Administrador Profesar Alumno

Usuario

Contrasefia

INICIAR SESION

School

Figura 5 Pagina de inicio de sesion

Fuente: Propia
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Rol: Se muestra la interfaz de rol de administrador del sistema.

Sistema Escolar

octavio Sanchez
Administrador

38 Usuarios
&3 Profesores
= Aumnos
B Grados
B Aulas

B Materias

@ Periodos
B Actividad - a
@ Profesor Materia ia
B Alumno Profesor ‘
@ Logout / y |
.

Figura 6 Pagina principal del rol administrador

Fuente: Propia

Usuarios: Se muestra la interfaz de usuarios del sistema, donde se registra a los usuarios y

se les asigna el rol correspondiente.

Sisterma Escolar a
T Lista de Usuarios & tso0etsarer
Administrador Lista De Usuarios

3% Usuarios

‘_: P Mostrar 10 v registros Buscar:
T Alumnos ACCIONES 1 ID NOMBRE USUARIO ROL ESTADO

B Grados mm 1 octavio Sanchez admin Administrador [ Aciiv]
Aulas mm 3 Andres andres1 Administrador
Materias

mm 5 Juan test Administrador
mm 6 Anthony anthony Asistente [ Activ

Mostrando registros del 12l 4 de un total de 4 registros Anterio Siguiente

Periodos

Actividad

Profesor Materia

Figura 7 Lista de usuarios

Fuente: Propia
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Profesores: Se muestra la interfaz de profesores del sistema, donde se registra a los docentes

y se ingresa y asigna los datos correspondientes.

Sistema Escolar a
octavio Sanchez Lista de Profesores @
& Usuarios
Mostrar 10 |registros
2]
Buscar:
ACCIONES tID NOMBRE DIRECCION CEDULA TELEFONO CORREO NIVEL DEEST. ESTADO
mm a Josemezaaa Guayaquil 121212 123456789 jose@jose.com Ing de Sistemas [ctivo
mm 5 Robert Morales  Guayaquil 131313 123456789 robert@robertcom  Licenciadoen Educacion  ([(EE)
@B Periodos
B Actividad m — 8 maria Guayaquil 7273 67890 maria@maria.com Licenciada [ cuive ]

L L Mostrando registros del 1l 3 de un total de 3 registros
B Alumno Profesor Anterion Sigui

@ Logout

Figura 8 Lista de profesores

Fuente: Propia

Alumnos: Se muestra la interfaz de alumnos del sistema, donde se registra a los estudiantes

y se ingresa y lista los datos correspondientes.

= .
= a
Lista de Alumnos
@ c
Mostrar 10 v registros Buscar
FECHA DE FECHA DE
ACCIONES 1 D NOMBRE EDAD DIRECCION CEDULA TELEFONO CORREO NAC. REGISTRO ESTADO

G
Andres 10 Guayaquil 20111111 123456789 andres@andrescom  2010-02-10  2020-11-03 [ ciivo ]

B Aulas

@ Materias 6 Moises 12 Guayaquil 20222222 123456789 molses@moises.com  2008-1102  2020-11-12 [ sctivo |

B Profesor Materia

B A 1 anthony 15 Guayaquil 0999999399 123456 12354@gmail com 1998-02-12 2021-09-23 [ Active |

m 10 octavio 25 Guayaquil 12345 56789 otoZég@gmailcom 20210503 2021-06-01 [ciivo]

® Logout

Figura 9 Lista de alumnos

Fuente: Propia
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Grados: Se muestra la interfaz de grados del sistema, donde se registra a los grados y se

ingresa y lista los datos correspondientes.

Sistemna Sscolar = -
octavio Sanchez Lista de Grados & y
Administrador S

2% Usuarios
£ Profesores Mostrar 10 v registros Buscar:
= Alumnos ACCIONES () NOMBRE DEL GRADO ESTADO
B Grados mm 7 PRIMER GRADO [
B Aulas mm 10 SEGUNDO GRADO
B Materias

mm 1 TERCER GRADO [lcine
B Periodos

Mostrando registros del 1.2l 3 de un total de 3registros Anterio n Siguiente

B Actividad < >

B Profesor Materia

Figura 10 Lista de grados

Fuente: Propia

Aulas: Se muestra la interfaz de aulas del sistema, donde se registra a las aulas y se ingresa

y lista los datos correspondientes.

Sistoma Escolar = a

octavio Sanchez Lista de Aulas & o
Administrador m Lista De Aulas

i Usuarios

Mostrar 10 v registros Buscar:
&3 Profesores = ?

£ Aumnos ACCIONES 1D NOMBRE DEL AULA ESTADO

Grados m 13 PrimeroA D
Aulas m 16 PrimeroB D

Materias
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior Siguiente

Periodos < >

Actividad

Figura 11 Lista de aulas

Fuente: Propia

36



Materias: Se muestra la interfaz de materias del sistema, donde se registra a las materias y

se ingresa Yy lista los datos correspondientes.

Lista de Materias

A/ ListaDe Mater
Most regist B
ACCIONES 1D NOMBRE DE LA MATERIA ESTADO
o SRR -
mm 2 informatica Phctive ]
= z - o=
Mostranda registros del 1l 3 de un total de 3 registros sic n Sig
<

Figura 12 Lista de materias

Fuente: Propia

Profesor-Materia: Se muestra la interfaz de profesor-materia del sistema, donde se asigna

el profesor, aula, grado, materia y periodos y lista los datos correspondientes.

Sistema Escolar = a
e Lista de Profesor Materia &
- P ]
Admiistrador
184 Usuarios
2 Profesores Mostrar| 10 registros
Ocar | o [ o | csv
& Alumnos -
Buscar:
B Grados
ACCIONES 1D NOMBRE DEL PROFESOR GRADO AULA MATERIA PERIODO ESTADO
B Aulas
m 177 Robert Morales PRIMERGRADO PrimeroA  Matematica 20202021 i
B Materias
178 RobertMorales PRIMERGRADO PrimeroB  informatica 20202021
8 Period Elminar
Periodos

B Actividad Mostrando registros del 1al 2 de un total de 2 registros
B Profesor Materia n

B Alumno Profesor

® Logout

Figura 13 Lista de profesores con su respectiva materia

Fuente: Propia
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3.1.7.2. Usuario Profesor

Inicio de sesion: Se muestra la interfaz de inicio de sesién del sistema, esta cuenta con dos

cuadros, donde el profesor digitara el nombre de usuario y la contrasefia.

P&gina de Mis cursos: Se muestra la interfaz de la pagina principal de mis cursos, esta

cuenta con dos cuadros, donde el profesor digitara el nombre de usuario y la contrasefia.

SISTEMA ESCOLAR - NUEVO PACTO

BEMIS CURSOS> Mis cursos

FECALIFICACION TAREAS>

F=ECALIFICACION EXAMEN>

g rryww ) Yryvw
wASISTENCIA> g A7 RN R i sl Ll T
LD Rienvend A i Renvend Al
& Salir
Informatica Lenguaje
Grado [EIFTIT) - Aula ) Grado -Aula 3

Figura 14 Pagina principal del usuario profesor

Fuente: Propia

Contenidos: Se muestra la interfaz de contenidos del docente, esta cuenta con un cuadro,

donde el profesor digitara los datos correspondientes.

Sisterna Escolar n

Contenidos a Evaluar

w
Lenguale ot | oo [T

tipos de lemguas

AREAS!

CIAY

Figura 15 Contenidos de evaluacion

Fuente: Propia
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Calificacion Tareas: Se muestra la interfaz de cargar notas del alumno, esta cuenta con un

botdn, donde al digitarlo se observan las notas del estudiante.

Sistema Escolar = 2
Maria Polo Notas Cargadas &/ Notss Corzadss
Profesor

Jnici

# Iico ALUMNO VERNOTAS
EEMIS CURSOS» ‘

Moises Perez E
ZCALIFICACION TAREASY

Octavio Bricefio E

ZCALIFICACION EXAMEN

V/ASISTENCIA>

Figura 16 Notas de los estudiantes

Fuente: Propia

Examen: Se muestra la interfaz de examen del docente, esta cuenta con un cuadro, donde el

profesor digitara los datos correspondientes.

Sisterna Escolar

Maria Polo Asignar Examen .

A Inicio

SIMIS CURSOS> ;Cuales son las vocales? m {2 Vor Entregas

ZCALIFICACION TAREASY aJaeiou babed

FZCALIFICACION EXAMEN> Fecha: [ETTYELNEEED

Valor:25%

VASISTENCIAY

@ Salir
:Primera letra del abecedario? m @ Ver Entregas
a)e)
L] s0/00/20 15152

Valor:25%

Figura 17 Asignacion de examen

Fuente: Propia
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Asignar nuevo examen: Se muestra la interfaz de examen del docente, esta cuenta con un

cuadro, donde el profesor digitara los datos correspondientes.

Nuevo Examen

Tema de examen

Descripcion del Contenido

Fecha Limite

Valor del examen

Figura 18 Parametros para la asignacion de nuevo examen

Fuente: Propia

Calificacion Examen: Se muestra la interfaz de cargar notas del alumno, esta cuenta con

un botén, donde al digitarlo se observan las notas del estudiante.

GS;S"MM é‘s‘-‘ﬂ{tﬂ’ -

0 Polo NOtaS Cargadas Examen L Notas Cargadas Examen
« ]

# iic ALUMNO VERNOTAS

-mic CURS

#EMIS CURSOS» Moises Perez -

FZCALIFICACION TAREAS

Octavio Bricefio E
#ZCALIFICACION EXAMEN?
WASISTENCIA>
<<Volver Atras

@ Salir

Figura 19 Listado de notas de examen

Fuente: Propia
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Notas Cargadas: Se muestra la interfaz de notas cargadas de examen del sistema, esta

presenta los datos del examen con su respectiva nota.

Sisterna Escolar

Notas Cargadas

EXAMEN NOTA

pregunta 1 10

pregunta 2

pregunta 3

PROMEDIO: 26,00

Figura 20 Notas cargadas

Fuente: Propia

3.1.7.3. Usuario estudiante

Inicio de sesion: Se muestra la interfaz de inicio de sesion del sistema, esta cuenta con
dos cuadros, donde el comprador digitara el nombre de usuario y la contrasefia.

Mis Cursos: Se muestra la interfaz de inicio del sistema, esta muestra los cursos del

estudiante.

Sistema Escolar

Octavio Bricefio
Alumno

A Inicio

SISTEMA ESCOLAR - NUEVO PACTO

2EMIS CURSOS> Mis cursos
#=CALIFICACION TAREAS>
#=CALIFICACION EXAMEN>

V/ASISTENCIA>

RIRRRANAR '",:"'

ErnRRRZE Al
Rienvend £y

Renvend

©)

& Salir

Informatica Lenguaje
Grado [T - Aula [ Grado [ - Aula [
=3

Figura 21 Pagina de inicio del usuario estudiante

Fuente: Propia
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Contenidos: Se muestra la interfaz de contenidos del docente, esta cuenta con un cuadro,

donde el profesor digitara los datos correspondientes.

Sistema Escolar = s
Anthony Contenidos a Evaluar &
Alumno
# Inicio Lenguaje [# Ver Tareas gv«mm
BEMIS CURSOS> Letras
#ZCALIFICACION TAREAS
F  Material de Descarga

FZCALIFICACION EXAMEN>

W ASISTENCIA> m

@ Salir

Figura 22 Contenidos de las asignaturas relacionadas con el estudiante

Fuente: Propia

Calificacion Tareas: Se muestra la interfaz de ver notas del alumno, esta cuenta con un

botdn, donde al digitarlo se observan las notas del estudiante.

Sistoma Escolar

0 O Notas Cargadas L
Alumno

# Inicio ALUMNO s
JRSOS:
BEMIS CURSOS» Anthony

ZCALIFICACION TAREASY

ZCALIFICACION EXAMENY

& Salir

Figura 23 Notas de lecciones cargadas del estudiante

Fuente: Propia
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Calificacion Examen: Se muestra la interfaz de ver notas del alumno, esta cuenta con un

botdn, donde al digitarlo se observan las notas del estudiante.

Fisterna Escolar

. ]
-
Anthony Notas Cargadas B/ Notos Cargados
Alumno
A Inicio ALUMNO VERNOTS
am,
2aMIS CURSOS» Anthony E
ZCALIFICACION TAREAS?
SCALIFICACION EXAMEN>
<< Volver Atras

VASISTENCIA>

@ Salir

Figura 24 Notas de examen cargadas del estudiante

Fuente: Propia

Asistencia: Se muestra la interfaz de lista de asistencias de los alumnos, con sus respectivos

datos.
Sisterna Escolar = a
0 Anthony
Alumno . . N
. Lista de Asistencias &
# Inicio
BEMIS CURSOS) Andres Parra
ZCALIFICACION TAREAS? L Asistio |
=CALIFICACION EXAMEN) Fech: EXERCRT]
VASISTENCIAY
@ Salir .
Moises Perez
Tio: I
Fech (TR}

Figura 25 Lista de asistencia del estudiante

Fuente: Propia
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CONCLUSIONES

El sistema fue creado en un ambiente virtual de aprendizaje donde el estudiante podra
realizar actividades academicas correspondientes segun requiera el docente, ya sean

talleres, deberes, lecciones, examenes.

Una vez realizada la implementacion se procedié a subir y publicar los recursos

educativos en la plataforma online basados en los libros del Ministerio de Educacion.

En este trabajo de titulacion se ha fomentado el uso de las tecnologias E-learning en la

gestion del proceso ensefianza-aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

El Sistema Escolar es un proyecto tecnoldgico que se enfoca en el uso de tecnologias
E.Learning por lo que se recomienda a futuras implementaciones, utilizar tecnologia
Framework Laravel para el back-end y simplificar el desarrollo de la aplicacion web.

Ademas, se debe mejorar el proceso del estudiante al momento de realizar la leccién
o0 el examen ya que el sistema no cuenta con un formato de hacer preguntas de opcion
multiple y esto beneficiaria al momento que el estudiante escoja la respuesta correcta segun
la pregunta asignada y se asigne automaticamente el puntaje del docente.

También se debe considerar que el presente trabajo solo es una propuesta
tecnoldgica, que se puede ir mejorando con el desarrollo de un modulo adicional para que
los estudiantes y docentes se registren en el sistema sin la necesidad que el administrador

del sistema los registre y ademas al momento de estar registrado se asigne la foto de perfil.
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ANEXOS

ANEXO 1: CRONOGRAMA DEL PROYECTO

Nombre de tarea
Sistema escolar
Fase de analisis
Determinar los requerimientos

Analisis de coste del proyecto

Recopilar informacion
bibliografia del sistema

Capitulo 1

Fase de Diseno

Definir los atributos y entidades
del sistema

Disefio del modelo entidad
relacion

Disefio del diagrama de base de
datos

Disefio de la arquitectura del
sistema

Definicién de los roles del
sistema

Disefio del inicio de sesion y
pagina principal

Disefio de las interfaces de los
madulos del sistema

Capitulo 1l
Fase de programacion

Creacion de médulo de cursos

Creacion de modulo de
asistencia

Creacion de modulo de
calificaciones

Tiempo
70 dias
15 dias
3 dias
2 dias
2 dia
8 dias
15 dias
1 dia
1 dia
2 dias
2 dias
1 dia
1 dia
1 dia
7 dias
30 dias
10 dias
10 dias

10 dias
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Comienzo
lun 12/07/21
jue 15/07/21
jue 15/07/21
mar 20/07/21
jue 22/07/21
mar 20/07/21
vie 30/07/21
vie 30/07/21
lun 02/08/21
mar 03/08/21
jue 05/08/21
lun 09/08/21
mar 10/08/21
mié 11/08/21
mié 11/08/21
jue 26/08/21
jue 26/08/21
jue 09/09/21

jue 23/09/21

Fin
vie 15/10/21
mié 04/08/21
lun 19/07/21
mié 21/07/21
vie 23/07/21
jue 29/07/21
jue 19/08/21
vie 30/07/21
lun 02/08/21
mié 04/08/21
vie 06/08/21
lun 09/08/21
mar 10/08/21
mié 11/08/21
jue 19/08/21
mié 06/10/21
mié 08/09/21
mié 22/09/21

mié 06/10/21

Responsable

Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio



Capitulo 111

Fase de prueba
Pruebas de caja negra
Correcciones

Fase de implementacion

Instalacion de hardware y
software en produccién

Capacitacion
Capitulo IV

ANexXos

8 dias

6 dias

4 dias

2 dias

4 dias

1 dia?

1 dia

4 dias

2 dias
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vie 24/09/21

mié 06/10/21

mie 06/10/21

mar 12/10/21

mié 08/10/21

mie 08/10/21

vie 10/10/21

mie 08/10/21

mié 08/10/21

mar 05/10/21
mié 13/10/21
lun 11/10/21
mié 13/10/21
mar 14/10/21
jue 09/10/21
vie 10/10/21
lun 13/10/21

jue 09/10/21

Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio
Dustin
Cedefio



ANEXO 2: EVIDENCIA
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ANEXO 3: ENTREVISTA
1. ¢Cuenta usted con herramientas tecnoldgicas para el acceso a una plataforma

educativa?

Para el desarrollo cotidiano de las actividades académicas se emplea los dispositivos como

computadora de escritorio o laptop, ademas de tener cobertura a internet.

2. ¢Actualmente su unidad educativa cuenta con una plataforma propia para las

gestiones académicas?

Actualmente en nuestra institucion no existe ningun sistema que se encargue de gestionar
las actividades académicas, todas se la realiza a través de programas de ofimatica como es

Word y Excel.

3. ¢ Cree necesario el uso de nuevas tecnologias en la institucion por la ensefianza virtual

gue se vive en el pais?

Es importante, ya que vivimos en época donde todo se centra en la tecnologia, un ejemplo

claro de esto es el nuevo modelo de educacion online que todos nos hemos acogidos.

4. ;Como lleva el proceso de notas y asistencia dentro de su unidad educativa?

Para tener un control de las notas y asistencias, muchas de las veces la llevo en un archivo

de Excel, y otras veces de manera manual cuando no tengo a la mano mi dispositivo.

5. ¢Cree Ud. que una plataforma educativa le permitira al padre de familiar

monitorear el proceso de su representado?

Seria una herramienta muy importante, ya que existen padres de familias que no pueden
acercarse a la institucion para conocer los avances de sus representados, por lo que estarian

al tanto de cualquier novedad.
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6. ¢Cree Ud. que es necesario disponer de una plataforma donde pueda ingresar todo

el material de apoyo para sus estudiantes?

Es muy necesario, hoy en dia debido a que vivimos una modalidad distinta que es la en linea,
donde el estudiante debe tener a la mano el material de apoyo para resolver sus actividades

e informarse.

7. ¢Le gustaria disponer de una herramienta que le permita ingresar las notas para la

creacion automatica de calificaciones de sus estudiantes?

Si, porque me facilitaria y me reduciria el trabajo de gestionar calificaciones y asistencia de

mis estudiantes.
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