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Influencia del juego en el desarrollo de las relaciones l6gico matematico en
nifios de Educacion Inicial

RESUMEN

El juego en la educacion ha desarrollado innovadoras e importantes caracteristicas debido a
que siendo una actividad recreativa le otorga al nifio maltiples beneficios dentro de los cuales
se enfatiza la estimulacion motriz, el desarrollo de la creatividad y el pensamiento
matematico, su desarrollo fisico y mejora su interaccion social y emocional, todos estos
aspectos mencionados corresponden a etapas trascendentales del desarrollo integral de cada
infante por lo que, el juego como tal es un recurso que no debe faltar en el desarrollo infantil
por sus invaluables aportes a su crecimiento, pero en la Unidad Educativa “Vision del futuro”
en el subnivel de Inicial 2, los docentes del nivel no emplean en su totalidad el juego como
una tactica sustancial para desarrollar cada una de las clases; por lo que el presente trabajo
de integracion curricular se fundamenté en la investigacion cualitativa con disefio
descriptivo y documental bibliogréfica. La poblacién analizada fueron los nifios y docentes
de Educacion Inicial. Se aplicd una entrevista a dos docentes de Educacion Inicial de la
Unidad Educativa “Vision del futuro”, sobre las actividades que se ejecutan mediante el
juego. Finalmente se planteo la propuesta denominada “Secuencias didacticas basadas en
juegos para potenciar las relaciones légico matematica de los nifios y nifias de Educacion
Inicial” actividades que serviran para potenciar el pensamiento matematico de los nifios. Se
concluyo que el juego se relaciona con el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios
de educacion inicial, porque estos permiten concretar de forma extraordinaria diversidad de
habilidades y destrezas matematicos, que a futuro garantizan la adquisicién y asimilacion de

otros contenidos en los siguientes niveles

PALABRAS CLAVE: Pensamiento, LAgico, Matematico, Juego, Secuencias didacticas.



Influence of the game in the development of logical-mathematical relations
in children of Initial Education

ABSTRACT

The game in education has developed innovative and important characteristics because,
being a recreational activity, it gives the child multiple benefits, among which motor
stimulation, the development of creativity and mathematical thinking, their physical
development and improves their social and emotional interaction, all these mentioned
aspects correspond to transcendental stages of the integral development of each child,
therefore, the game as such is a resource that should not be lacking in child development due
to its invaluable contributions to its growth, but in the Unit Educational "Vision of the future™
in the Initial 2 sublevel, the teachers of the level do not fully use the game as a substantial
tactic to develop each of the classes; Therefore, the present curricular integration work was
based on qualitative research with descriptive design and bibliographic documentary. The
population analyzed were children and teachers of Initial Education. An interview was
applied to two teachers of Initial Education of the Educational Unit "Vision of the future”,
about the activities that are carried out through the game. Finally, the proposal called
"Didactic sequences based on games to enhance the logical-mathematical relationships of
children in Initial Education™ was proposed, activities that will serve to enhance the
mathematical thinking of children. It was concluded that the game is related to the
development of mathematical thinking in children of initial education, because these allow
to specify in an extraordinary way diversity of mathematical abilities and skills, which in the
future guarantee the acquisition and assimilation of other contents in the following levels.

KEY WORDS: Thought, Logical, Mathematical, Game, Didactic Sequences.



CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

La presente investigacion tiene por objetivo determinar la influencia del juego en el
desarrollo de las relaciones l6gico matematico en nifios de educacion inicial de la Unidad
Educativa “Vision del futuro”, a través de un estudio descriptivo, para proponer nuevas
alternativas metodologicas, la cual surge bajo la necesidad de instaurar nuevas y
transformadoras metodologias para el aprendizaje de las “relaciones 16gico matematicos de
los nifos de Educacion Inicial”, puesto que en la Unidad Educativa “Vision del futuro”. Con
el desarrollo del pensamiento matematico los infantes captan todo aquello relacionado con
las nociones basicas de temporalidad, cantidades, texturas, espacios, tamafos, etc, aquellas
que son aprendidas mediante la interaccion con el entorno y de las experiencias aquellas que
han de fundamentar las nociones que seran empleadas en la resolucion de problemaéticas de
su nivel, lo que conlleva al nifio, a buscar otros aprendizajes.

Con lo antes expuesto se enuncia la estructura de la presente investigacion la cual
esta compuesta por tres capitulos.

En el primer capitulo se detalla el problema que se va a investigar, con sus respectivas
causas Yy efectos los cuales dieron origen a la problematica, posteriormente se enuncian los
objetivos, uno general y tres especificos los cuales trazan el horizonte que se alcanzo a través
del proceso investigativo, en la justificacion se explican las razones por las cuales se ejecuta
dicho andlisis, como parte final del capitulo se encuentra el marco teérico el cual engloba
los antecedentes referenciales, fundamentacién teérica y marco legal.

En el capitulo dos se explica de forma detallada la metodologia empleada, tipos de
investigacion, enfoque, disefio, métodos e instrumentos que se emplearon para recabar la
informacion en relacion a la problematica.

Finalmente, en el capitulo tres se exponen los datos obtenidos a través de la entrevista
aplicada a docentes de Educacion Inicial, para posteriormente instaurar la propuesta de
secuencias didacticas basadas en juegos para potenciar las relaciones I6gico matematica de
los nifios y nifias de Educacion Inicial, las cuales estan disefiadas para brindar apoyo a la

ensefianza aprendizaje de las matematicas.



1.1. Planteamiento del problema

El juego es sin duda un factor primordial para que el nifio desde edades tempranas
atraviese exitosamente toda situacion que se le presente en los diversos entornos en los
cuales pernocta al igual que en la interaccidn entre pares. Por lo tanto, el nifio cuando toma
contacto con su entorno por medio del esparcimiento, este incrementa y vigoriza sus
competencias de relacion, es decir, el juego pasa a ser en el factor principal a través del cual
potencia su dinamismo social con los demas. A través del juego el infante asimila cada una
de las facetas de su corta vida tales como: interaccion en sociedad, relacion familiar y la
interaccion con sus demas compafieros, todo esto gracias al juego, puesto que a través del
mismo incrementa su voluntad y su fuerza y se desarrolla una plenitud afectiva, adquiriendo
conciencia de cada una de sus cualidades y habilidades.

Segun lo expuesto por (Luna, Anccasi, & Gago, 2020) “el juego constituye un elemento
fundamental en la vida de un nifio, que ademas de divertido resulta necesario para desarrollar
sus capacidades, el juego es importante para el aprendizaje y desarrollo integral de los nifios”
(p.23), es decir, el juego como tal posee también una cualidad educativa formativa debido a
que a través de su ejecucidn el nifio aprende a examinar el entorno, genera descubrimientos
por si solo, siendo una herramienta de trascendental importancia en el ambito educativo.
Cabe recalcar que, si estos no son empleados, el infante corre un gran riesgo al ser limitado
de la diversion y por ende a la exploracion que desencadena jugar, por lo que la primera
infancia esta fundamentada en la diversion, debido que permite el desarrollo integral de cada
uno de las nifias y nifios.

(Aristizabal & Gutiérrez, 2016) manifiestan que todos “los nifios juegan, y esta actividad
es tan preponderante en su existencia que se diria es la razon de ser de la infancia, el juego
es vital; condiciona un desarrollo armonioso del cuerpo, de la inteligencia y de la
afectividad” (p.31).

Se explica que la palabra juego en el &mbito de la educacion ha desarrollado innovadoras
e importantes caracteristicas debido a que siendo una actividad recreativa le otorga al nifio
maultiples beneficios dentro de los cuales se enfatiza la estimulacion motriz, el desarrollo de
la creatividad y el pensamiento matematico, su desarrollo fisico y mejora su interaccion
social y emocional, todos estos aspectos mencionados corresponden a etapas trascendentales
del desarrollo integral de cada infante por lo que, el juego como tal es un recurso que no

debe faltar en el desarrollo infantil por sus invaluables aportes a su crecimiento.



Contextualizando la problemética se enfatiza que en la Unidad Educativa “Vision del
futuro” en el subnivel de Inicial 2, los docentes del nivel no emplean en su totalidad el juego
como una tactica sustancial para desarrollar cada una de las clases, debido a que en primera
instancia el juego necesita de tiempo ilimitado, situacion que no compagina con las limitadas
actividades que el docente planifica dentro de sus horas clases. Es sustancial recalcar que
integrar el juego en el ambito de las matematicas ha sido contradictorio y dificil debido a las
diversas dificultades que en el entorno se ha generado, debido a la escasez de recursos y
materiales didacticos empleados en las matematicas situacion que trae como efecto que el
nifio no desarrolle aprendizajes oportunos y su vez se limite y paralice la curiosidad del
mismao.

Otro de los grandes inconvenientes es la educacion virtual por la cual se viene
atravesando por dos afios consecutivos a consecuencia de la pandemia por el COVID-19, la
cual dificulta la interaccién con el nifio, siendo el padre de familia uno de los promotores de
la educacién del infante, pero en diversas ocasiones el docente no cuenta con su colaboracién
desencadenando en este contexto la no identificacion de las necesidades de los estudiantes.

Otra de las causas que dan paso a la problematica es la falta de oportunidades de
capacitacion docente en temas de las “relaciones I6gico matematica en los nifios”, incidiendo
de forma directa en los nifios incrementando la desmotivacion y desinterés por aprender
matematicas bajo un esquema de ensefianza tradicionalista, debilitando en gran escala el
“desarrollo del componente de relaciones légico matematica” en los nifios de Educacion
Inicial.

No obstante, el (Curriculo Educacion Inicial, 2014) establece un conjunto de
particularidades que deben poseer las experiencias de aprendizaje de cada uno de los nifios,
esas cualidades deben brindad “la garantia a la participacién activa de todos los nifios,
respetar el ritmo de aprendizaje, cada nifio aprende en tiempos distintos y con diferentes
estilos, tener pertinencia cultural y contextual; y facilitar la interaccion positiva entre los
nifios y adultos” (p.32).

Por lo antes expuesto, en el (Curriculo Educacién Inicial, 2014), las caracteristicas
mencionadas son en concreta la base para desarrollar los aprendizajes en los infantes de este
nivel, y es a través del cual el docente debe guiar su practica pedagogica.

Por lo antes expuesto, se acentua que el presente Proyecto de Integracion Curricular
otorgara mdaltiples ventajas al cuerpo docente del area de matematicas, especialmente en el

subnivel de Educacién Inicial, debido a que la propuesta de la investigacién suministrara



otro mecanismo de ensefianza que ambiciona erradicar la perspectiva negativa que poseen
los estudiantes en relacion al aprendizaje de esta asignatura, cabe destacar la importancia
que tiene desarrollar la competencia matematica en los primeros afios de educacion puesto
que en la infancia el nifio se nutre de todo lo ensefiado, entonces estos aprendizajes

acompafaran a este infante hasta su vida adulta.

1.1.1. Formulacién del problema
¢Como influye el juego en el desarrollo de las relaciones l6gico matematico en nifios de

educacion inicial 2 de la Unidad Educativa “Vision del futuro”?

Sistematizacion del problema

e ;Quérelacion existe entre el juego y el desarrollo de las relaciones I6gico matematico
de los nifios y nifias de educacion inicial de la Unidad Educativa “Vision del futuro”?

e ;En qué medida los juegos aportan en el desarrollo del pensamiento matematico de
los nifios y nifias de educacion inicial?

e ;Queé tipo de secuencias didacticas basados en los juegos potencian las relaciones
l6gico matemaética de los nifios y nifias de educacion inicial de la Unidad Educativa

“Vision del futuro”?

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General

Determinar la influencia del juego en el desarrollo de las relaciones I6gico matematico en
nifios de educacion inicial de la Unidad Educativa “Vision del futuro”, a través de un estudio

descriptivo, para proponer nuevas alternativas metodologicas.

1.2.2. Objetivos Especificos

e Establecer la relacion del juego y el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios
de educacion inicial.

e Analizar en qué medida los juegos aportan en el desarrollo del pensamiento matematico
de los nifios y nifias de educacion inicial.

e Proponer secuencias didacticas basadas en juegos para potenciar las relaciones légico

matematica de los nifios y nifias de educacion inicial.



1.3. Justificacion

La presente investigacion surge bajo la necesidad de instaurar nuevas e innovadoras
metodologias para el aprendizaje de las “relaciones légico matematicos de los nifios de
Educacién Inicial”, puesto que en la Unidad Educativa “Vision del futuro”, el cuerpo docente
de la educacion infantil requiere de nuevos contingentes metodoldgicos basados en
actividades secuenciales que impliquen el juego para hacer frente a la dificil labor que
involucra la ensefianza. No obstante, se debe recalcar que los docentes de dicha institucién
no aplican con mayor énfasis actividades que involucren el juego en su totalidad para
potenciar los aprendizajes de los estudiantes, desarrollandose en los mismos un aprendizaje

mecéanico, mondtono y aburrido.

Es preciso acentuar que debido a la situacion actual por la que atraviesa el pais, no
se puede generar la interaccién en las clases puesto que el creciente porcentaje de contagios
impiden volver al territorio educativo, la pandemia por Covid-19 ha desconectado en su
totalidad la interrelacion que el estudiante de educacion inicial deberia mantener con el
docente y sus comparieros, sin embargo es factible mencionar que el roce entre pares jamas

se igualaré a una actividad detras de la pantalla de un computador.

Otra de las razones principales del Proyecto de Integracién Curricular, en el area
antes mencionada, las autoras de la investigacion evidenciaron que no existe un desarrollo
de las nociones bésicas como tal, trayendo consigo aprendizajes limitados debido a que no
se expone al nifio a la diversion como fuente enriquecedora de conocimientos.

Se explica también la relevancia que posee la investigacion, debido que es un tema
que dia a dia evoluciona a razon que los procesos de ensefianza aprendizaje no sean
rutinarios, siempre debe estar en innovacion constante para la evolucion de los aprendizajes
significativos. Se considera fundamental para la comunidad educativa desarrollar el presente
proyecto debido que sera de gran beneficio para la comunidad educativa.

Por lo antes expuesto la elaboracion de la presente investigacion es viable puesto que
se prevé considerar actividades basadas en secuencias didacticas con juegos mediante las
cuales se brindara a los estudiantes de Educacion Inicial 2 de la Unidad Educativa “Vision
del futuro”, una alternativa diferente y novedosa para potenciar y explotar el pensamiento

matematico.



1.4. Marco Tedrico

1.4.1. Antecedentes referenciales.
Con la finalidad de brindarle un sustento teérico bibliografico al presente proyecto de
integracion curricular, se expondra a continuacion informacion sustancial que esta acorde a
la tematica que se prevé estudiar.
Tema: “Importancia de la aplicacion de los juegos para el desarrollo del pensamiento
matematico de los nifios del Nivel Inicial del Jardin de Nifios N° 583-2, Santa Rosa de Tama,
Ulcumayo, Junin”
Institucion: “Universidad Nacional de Huancavelica, Peru”.
Autor: 1. Aguilar Machacuay Rosmery; 2. Amaro Marcelo Gabriela.
Afo: 2017
Resumen:
“En la presente investigacion se explica sobre la importancia del aprendizaje de la
matematica en nifios de nivel inicial, debido a que, en este nivel se forman sus primeros
conocimientos y esquemas perceptivos que estdn fundamentados en la manipulacién de
objetos, contexto que es la base para generar las demas habilidades en sus primeros afios de
vida. El analisis respectivo se lo ejecut6 con 18 estudiantes de edades de tres a cinco afios,
haciendo énfasis que las matematicas son aplicadas en todo contexto de la vida cotidiana del
nifio, razén por la cual se contribuira en el desarrollo de este a través basando el juego como
experiencia inicial. Con lo antes expuesto las autoras indican que mediante su trabajo
académico se aplicaran juegos para elaborar actividades que desarrollen las habilidades

I6gicas matematicas (Rosmery & Marcelo, 2017)”.

Tema: “El juego como estrategia para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en
educacion prescolar”

Institucién: Universidad Pedagogica Nacional, México.

Afo: 2016

Autor: Maria del Carmen Martinez Villalobos.

Resumen:

“Mediante la investigacion se preveé desarrollar una reflexion sobre el juego como estrategia
pedagdgica educativa, debido a que potencializa el desarrollo de diversos tipos de

aprendizajes en el nifio. No obstante, la autora destaca que con el pasar del tiempo el juego



ha adquirido un valor educativo debido a los multiples resultados obtenidos en distintas
investigaciones. La autora también sostiene que a través de su investigacion pretende brindar
nuevas pautas al cuerpo docente del area de matematicas con la intencion que analicen y
reflexionen sobre la importancia de implicar el juego para que el nifio desarrolle aprendizajes

oportunos en cuanto a las matematicas (Villalobos M. d., 2016)”.

Tema: “Didactica y desarrollo del pensamiento I6gico matematico. Un abordaje
hermenéutico desde el escenario de la educacion inicial”
Institucion: Articulo de investigacion.

Autor: 1. “Jelly Katherine Lugo Bustillos; 2. Overlys Vilchez Hurtado; 3. Luis
Jests Romero Alvarez”

Afio: 2019

Resumen:

“El presente estudio tiene como objetivo realizar una practica exploratoria en base al docente
relacionado al desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios de un centro de
educacién inicial de Venezuela, la metodologia empleada es de indole cualitativo, con un
disefio de estudio de caso, se empled también la modalidad de campo apoyado en diversos
métodos tales como el hermenéutico y el dialéctico empleando como técnica la entrevista,
la cual estuvo estructurada por 14 preguntas abiertas y fue dirigida a seis docentes del area
de educacion inicial. Como resultado se obtuvo que la mayor parte de docentes poseen poco
conocimiento sobre los procesos del pensamiento I6gico y de tal forma aplican inapropiadas
estrategias de ensefianza basadas en lo tradicional y no se desarrollan aprendizajes acertados

en los estudiantes (Bustillos, Hurtado, & Romero, 2019)”.

1.4.2. Fundamentacion tedrica
El Juego

Acorde lo expuesto por (Vargas, Segobia, & Mora, 2020) “el aspecto ludico es
expresado en primera instancia por medio de los juegos reglados en el cual el infante practica
conocimientos matematicos que solicitan de célculo, estrategias espaciales, anticipacion,
etc” (p.45).

Sin embargo, en todo proceso que implique aprendizaje es el docente el que ha de

crear experiencias gratificantes que instauren desafios en los nifios y los motive a resolver



dificultades acordes a su grupo etario, debido a que a través del juego tales retos se verian
atractivos y novedosos.

En base a lo referido en el (Curriculo Educacién Inicial, 2014), la “metodologia juego
trabajo” es apreciada como un instrumento por medio del cual se brinda a los nifios préacticas
que conllevan al aprendizaje significativo de los mismos, mediante esta alternativa se evita
la ensefianza bajo métodos tradicionales que impiden experimentar sensaciones basadas en
practicas recreativas

Como se menciono anteriormente la base para desarrollar “habilidades y destrezas
en los estudiantes” es el Curriculo de Educacion Inicial, porque este clasifica segun el sub
nivel todos los requerimientos que el nifio necesita aprender para desarrollar sus habilidades
y destrezas y es el juego el actor fundamental cargado de diversion el que refuerza y motiva
la adquisicion de aprendizajes en los educandos.

El juego se considera una actividad muy dindmica del proceso de ensefianza

aprendiza de la prematematica y porque no decirlo esencial para el desarrollo del

pensamiento l6gico-matematico, a través del juego los nifios y nifias desarrollan
cualidades fundamentales como la atencién y la memoria activa. Si se toma en cuenta
las etapas evolutivas de los/as nifios/as todas sus actividades de tipo productivo se
relacionan directamente con el juego. Si se toma en consideracion que mediante el
juego el nifio/a resuelven todas las actividades de la cotidianidad, siendo necesario
aprovechar al maximo esta actividad para el desarrollo de destrezas. (Rojas, Teran,

Sanchez, & Benitez, 2021, pag. 23)

Por lo expuesto anteriormente, se recalca que “la razon de ser” de la primera infancia
es el juego, los nifios aprenden jugando, interrelacionandose, experimentando y siguiendo
secuencias, lo que conlleva a desarrollar el pensamiento matematico al aprender en primera
instancia las nociones de tiempo, espacio, etc. De ahi radica la relativa importancia del juego,
puesto que es la medicina convertida en diversion de todos nuestros nifios, porque un nifio

que juega es un nifio que aprende.

Caracteristicas del juego
En base a lo expuesto por (Rosmery & Marcelo, 2017) se consideraron las siguientes
caracteristicas vitales del juego:

e Actividad que genera disfrute y placer en el nifio.
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e Esdivertido, le brinda alegria.

e Tiende a ser esponténeo, libre y sobre todo voluntario, pero en juegos que son grupales
se deben seguir normas.

e Cuando se juega no existe finalidades en concreto, porque cada nifio lo realiza con el
afan de divertirse.

e Implica la participacion activa de los integrantes.

e por medio del juego nifio explora y conoce el entorno lo que a su vez ayuda a fomentar
la integracion con los demas.

e Ayuda a desarrollar la imaginacién, debido a los roles que ocupa el nifio en cada juego
que practica, incrementando los deseos de querer ser ese personaje.

e También es considerado como estrategia vital para el crecimiento y desarrollo de los
nifilos en general, debido a que este incita a potenciar la creatividad, a ser criticos,

reflexivos y sobre todo cubre e implica a todas las areas de desarrollo infantil.

Mencionadas todas las caracteristicas mas trascendentales del juego, se puede
recalcar que la educacién infantil no tendria razon de ser sin este, porque no se le brindaria
la oportunidad al nifio de desarrollarse oportuna y saludablemente. El juego no solo se
relaciona con el area de las matematicas, este esta integrado con una diversidad de elementos
de aprendizaje, también este desarrolla otras ciencias, como la Ciencia Social, Natural, el

lenguaje, etc.

Tipos de juegos en la matematica

Segun (Rosmery & Marcelo, 2017) “Hay distintas posibilidades de clasificar los
juegos desde la perspectiva evolutiva, establecid tres tipos diferentes de juegos relacionados
con las distintas etapas del crecimiento, que contribuyen al desarrollo biol6gico, psicoldgico
y social del nifio” (p. 14-15).

e Juegos de ejercicios y movilidad: “hasta los 2 afios, el nifio practica un juego
espontaneo de carécter sensorio-motriz que le permite ir controlando sus
movimientos paulatinamente mientras explora su cuerpo y el medio que le rodea.
Experimentan con su cuerpo y sus sentidos encontrando en ello satisfaccién y placer”
(Rosmery & Marcelo, 2017, pag. 13).

e Juegos simbdlicos: “Después de los dos afios el infante empieza desarrollar su

expresion oral y simultdneamente estos juegan “hacer como si fueran” su Super héroe
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favorito, donde el juego simbolico tiene su razon de ser debido a que incrementa la
imaginacion y la fantasia del nifio, incitdndolo a la transformacién, imitaciéon y
recreacion de la situacion que le rodea” (Rosmery & Marcelo, 2017, pag. 13).
Juegos de reglas: “A partir de los 6-7 afios, este tipo de juegos supone la interaccion
social del nifio, que sigue y acepta unas normas en compafia de otros, lo que, en
definitiva, conducira al respeto de las normas de la sociedad adulta” (Rosmery &
Marcelo, 2017, pag. 13).

Juegos de construccidn, “aparecen entre los 4 y 7 afios aproximadamente, pero estan
presentes en cualquier edad y son un puente de transicion entre los distintos niveles
de juego y las conductas adaptadas. Y aunque los nifios todavia no saben jugar en
grupo, estos juegos son una evolucion entre las actividades centradas en si mismos a
una actividad mas social, ya que al principio los nifios realizan las construcciones
individualmente, pero a medida que se van haciendo mayores pueden participar en
el mismo proyecto en comun” (Rosmery & Marcelo, 2017, pég. 14)..

Juegos de competencia. “En este tipo de juego los integrantes realizan competencias
para alcanzar una finalidad, existe el ganador y el perdedor, de forma individual o si
se juega en equipos, estos juegos son planificados y encaminados a ganar por lo que
tiene mucha importancia su resultado” (Rosmery & Marcelo, 2017, pag. 14).
Juegos cooperativos. “Son juegos en los que todos los participantes trabajan en
equipo para conseguir un objetivo comun; fomentan el comparfierismo, ya que sus
participantes se ven como comparieros en vez de como enemigos y, la finalidad es
superarse a si mismo y no a los demas; favorecen la participacion de todos y resultan
mas divertidos ya que no existe el temor a perder. Son juegos en los que se juega por
el placer de jugar y no para conseguir un premio” (Rosmery & Marcelo, 2017, pag.
14).

Los juegos antes presentados son los principales en fomentar la comprension vy el

desarrollo de contenidos matematicos, siendo una grandiosa herramienta para la formacion

y estimulacion de los aprendizajes significativos de los estudiantes de la Educacion Inicial,

pero hay que tener presente que no se trata de incitar al nifio a que juegue improvisadamente,

esto requiere una acertada planificacion para lograr resultados 6ptimos.

A través de estos tipos de juegos los nifios aprenden cada una de las caracteristicas,

formas tamario de cada uno de los recursos implicitos en el juego, por lo que aprenden y a
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su vez desarrollan su coeficiente intelectual, siendo posteriormente analiticos, criticos y
reflexivos.

Otro de los aspectos destacados que tiene la implicacion de estos juegos en las
matematicas es que otorgan el desarrollo de diversos procesos psicologicos esenciales que
se requieren para aprender matematica, unos de estos procesos son la concentracion, la
memoria, la atencion y la resolucién de problemas.

Tal y como se hacia mencion en lineas anteriores, cuando se empieza un juego se
requiere introducir reglas y normas, puesto que destacan la funcion de cada uno de los
recursos implicitos que se usan para desarrollar el mismo. En el caso de las matemaéticas se
empieza a establecer diversas definiciones tales como la concrecion de objetos, es decir,
éstas van a ser llamadas por su nombre. En la infancia participar en actividades llama la
atencion a todos los nifios ya sea actividades grupales o individuales, debido a que a través
de esta interaccion se fomenta las relaciones entre pares, empezando a desarrollar amistades

y una independencia en ese aspecto social.

El juego como estrategia educativa.

Acorde lo referido por (Salazar & Salazar, 2021) “Es sustancial considerar el juego
en la educacion infantil como una fuente significativa de progreso y aprendizaje de los nifios
y las nifias, donde su valor psicopedagdgico permite un armonioso crecimiento del cuerpo,
la inteligencia, la afectividad, la creatividad y la sociabilidad” (p. 47).

También es conocido como el aspecto clave para que el nifio desarrolle y potencie su
personalidad en cada una de sus facetas, el juego se traduce como el instrumento mediante
el cual este adquiere aprendizajes de forma voluntaria, espontanea y divertida siendo un acto
motivador para el nifio en cuanto al aprendizaje.

“El nifio juega utilizando todos los elementos que estan a su alcance: primero la voz
y el cuerpo; luego los juguetes adquiridos o aquello creados por él con los méas variados
elementos. Elementos que ofrecen un amplisimo campo para averiguar, descubrir, probar,
crear juguetes” (Garzon, 2011, pag. 64).

Como bien se ha experimentado todos los nifios desde que nacen experimentan
situaciones placenteras relacionadas al juego, donde conocen y dominan partes de su cuerpo,
exploran y conocen el entorno, colores, texturas, nociones y un sin numero de situaciones

gue aportan tanto a su desarrollo fisico e intelectual.
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Para Jean Piaget (1956), “el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segin cada etapa evolutiva
del individuo” (Carino, 2018, pag. 14).

Las habilidades “sensorio motrices, simbdlicas o de razonamiento”, son factores
fundamentales del progreso de la persona y son las principales condicionantes del comienzo
y el avance del juego. Piaget (1956) relaciona tres componentes elementales del juego con
los periodos paulatinos del pensamiento humano: “el juego es simple ejercicio (parecido al
anima); el juego simbdlico (abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo, resultado de

un acuerdo de grupo)” (p.128).

Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa sensomotriz (desde el
nacimiento hasta los dos afios), la etapa pre operativa (de los dos a los seis afos), la
etapa operativa o concreta (de los seis o siete afios hasta los once) y la etapa del
pensamiento operativo formal (desde los doce afios aproximadamente en lo

sucesivo). (pag.14)

Una de las caracteristicas principales de la etapa sensomotriz radica en la limitacién
que tiene el nifio en cuestion de representar y entender el mundo, por lo gque el infante
aprende explorando y manipulando mediante un conjunto de actividades, es decir, el nifio

constante entiende sobre la permanencia de objetos.

En cambio, en la siguiente etapa considerada también como la “preoperativa” en la
fase en la cual el nifio realiza representaciones del entorno que le rodea segln sus
apreciaciones, pueden ser estas por medio de dibujos super fantasticos, imagenes, juegos,
etc, desarrollando una creencia en dichas apreciaciones como si todo se tratase de situaciones
reales. Otra de las etapas es la concreta o también conocida como operativa es aquella donde
el nifio ya posee la capacidad de poner en marcha varios procesos que implican la ldgica,
este caso se da cuando se le promueve al infante material didactica listo para ser explorado,
manipulado y clasificado, basando el proceso de comprension en las experiencias adquiridas.
Una vez mas se corrobora que el juego es un insumo que ayuda al maestro a brindar un

acercamiento a los nifios con los aprendizajes, fomentando la interaccion social entre ellos.
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Principios pedagogicos del juego
El juego como todo elemento formador posee principios pedagdgicos que deben ser
considerados en toda circunstancia, estos principios son expresados por (Rojas, Teran,
Sanchez, & Benitez, 2021) los cuales brindan una pauta acertada en el proceso ensefianza
aprendizaje” que desarrolla el maestro.
e Debe ser considerado siempre como un proceso que brinda disfrute y aprendizajes.
e Eslarazon de ser del nifio.
¢ No es la oposicion del trabajo porque ambos aspectos son la base de todo ser.
e Se estructura bajo lineamientos que implican el entorno, por el contexto y por los
recursos que se empleen.
e Cuando se lo dirige de forma oportuna se potencian aprendizajes importantes para su
desarrollo integral.

e Potencia aprendizajes efectivos.

Acorde a los principios expuestos es fundamental concienciar sobre el valor
educativo del juego cuando es puesto en marcha en el aula clase o espacios de recreacion, se
lo debe organizar elocuentemente para que todos los actores de la comunidad educativa y
sociedad en general le proporcionen la importancia necesaria como instrumento

desarrollador de las distintas destrezas.

Relaciones légico matematico

(Bustillos, Hurtado, & Romero, 2019) recalcan que “el componente de las relaciones
I6gico-matematicas comprende el desarrollo de los procesos cognitivos con los que el nifio
explora y comprende su entorno y actda sobre él para potenciar los diferentes aspectos del
pensamiento” (p.87).

Se lo conoce también como el componente que ayuda a los infantes a captar todo
aquello lo relacionado con las nociones basicas de temporalidad, cantidades, texturas,
espacios, tamanos, etc, aquellas que son aprendidas mediante la interaccion con el entorno y
de las experiencias aquellas que han de fundamentar las nociones que serdn empleadas en la

resolucion de problematicas de su nivel, lo que conlleva al nifio, a buscar otros aprendizajes.
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Caracteristicas

Como se mencionaba anteriormente, desarrollar capacidades, habilidades o destrezas
esta implicita con la interaccion social que tenga el nifio en el entorno en el cual se encuentre,
al igual dependera de la necesidad que este tenga de brindar una expresion sobre cada una
de las operaciones que aprenda regularmente en su proceso de tocar objetos y en la
comunicacion desarrollada con sus amigos de aula. Por lo que su importancia radica en que
le ayuda a fundar bases que implica razonar y construir cualquier elemento o factor sea 0 no

de las matematicas.

El juego y las relaciones l6gico matematicas

(Rojas, Teran, Sanchez, & Benitez, 2021) sostiene que los juegos fundamentados en
las relaciones l6gico matematicos son “medios didacticos que en el transcurso de la historia
han sido creados por grandes pensadores y sistematizados por educadores para contribuir a
estimular y motivar de manera divertida, participativa, para orientar y reglamentar el

desarrollo de las habilidades, capacidades ldgico-intelectuales” (p.12).

Juegos que permiten concretar de forma extraordinaria diversidad de habilidades y
destrezas matematicos, que a futuro garantizan la adquisicién y asimilacién de otros
contenidos en los siguientes niveles, es decir, la primera infancia es la base y la clase para el

desarrollo futuro del nifio.

Caracteristicas del juego I6gico matematico

A continuacion, se mencionan las caracteristicas mas relevantes.

e Sedivierte y se aprende a través de ellos.

e Importante creador de lazos de amistad.

e Fomenta el coeficiente intelectual.

¢ Incita al desarrollo del pensamiento ldgico

e Desarrolla la razon que ayuda al nifio a lograr metas y realizar actividades
constantemente.

e Se piensa antes de ejecutar.

e Ayuda a la resolucion de problemas.
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Pensamiento ldgico.

Se conoce que el pensamiento légico son el conjunto de operaciones intelectuales
individuales los cuales se suscitan en base a los procesos provenientes de la razon. Cabe
destacar que los pensamientos son producidos por la mente de forma automatica y voluntaria
los cuales parten de un ordenamiento racional o por medio de una estimulacién exterior.

Para Piaget “los nifios construyen conocimientos fuera de la clase" y "todos los nifos
tienen las mismas estructuras mentales independientemente de su raza y cultura. Todos
construyen estructuras l6gico-matematicas y espaciotemporales siguiendo un mismo orden
general” (Bustillos, Hurtado, & Alvarez, 2019).

Sin embargo, es sustancial entender que los infantes crean sus conocimientos en todo
instante, pero se debe considerar que estos tienen estructuras mentales similares para

elaborar “estructuras l6gico-matematicas”.

Conocimiento l6gico-matematico.

Segln (Valdés & Diaz, 2017) el conocimiento 16gico matematico “consiste en las
relaciones establecidas entre los objetos: clasificar, seriar, diferenciar, ordenar. La teoria
cognitiva por considera que antes de empezar la escolarizacion los nifios han adquirido
conocimientos considerables sobre el nimero, la aritmética y los objetos que le rodean”
(p-45). En la préctica educativa se puede observar la capacidad que tienen los nifios en su
entorno y llegan a la escuela con conocimientos de series numéricas que posteriormente

pondran en précticas.

Otro de los puntos importantes a destacar es que el docente debe comprender que
cada uno de los nifios traen implicito diversidad de conocimientos basados en sus
experiencias, es decir, estos infantes no traen conocimientos vacios, por lo que se debe
aprovechar esa ventaja para de tal forma potenciar el “proceso de aprendizaje en relacién a
la I6gica matematica”, aplicando las estrategias mas adecuadas que implique la comprension
de cada uno de los nifios para que estos no sean forzados y aprendan la matematica de forma

espontanea y natural.

El “conocimiento I6gico-matematico” se origina en base a procesos reflexivos debido
a qué dicho juicio no se puede observar y es el infante el creador de sus conocimientos y

experiencias a través de su mente relacionando objetos, formas, nociones, etc,
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posteriormente se desarrollan premisas desde lo més facil hasta lo més complejo, destacando
adicionalmente que el conocimiento que se adquiere en la infancia cuando es procesado este
jamas se olvida, razén por la cual dicho conocimiento tiene particularidades Unicas que lo
hacen diferentes de otros tipos de conocimientos.
Las operaciones l6gico matematicas, antes de ser una actitud puramente intelectual,
requiere en los nifios y nifias la construccion de estructuras internas y del manejo de
ciertas nociones que son, ante todo, producto de la accion y relacion del nifio con objetos
y sujetos y que a partir de una reflexion le permiten adquirir las nociones fundamentales
de clasificacion, seriacion y la abstraccion. El adulto que acompafia al nifio en su proceso
de aprendizaje debe planificar didactica de procesos que le permitan interaccionar con
objetos reales, que sean su realidad: personas, juguetes, ropa, animales, plantas, etc.
(Caro, Caldera, & Narvaez, 2017, pag. 148)

Importancia de las relaciones I6gico matematicas en la Educacion Inicial

(Balderas, 2020) manifiesta que el ambito de las relaciones lI6gico matematicas es muy
importante en el desarrollo cognoscitivo de los nifios, en la medida en que éste se viene
desarrollado desde que nacen, cuando los nifios comienzan a estimar la distancia de los
objetos, a observar los colores que los rodean o a establecer diferencias entre el diay la
noche; cuando las relaciones l6gico-matematicas se trabajan adecuadamente en el
subnivel inicial 1 y en el subnivel inicial 2, la calidad del aprendizaje de las matematicas
es mejor y les permite a los nifios desenvolverse con més facilidad en este &mbito al

Ilegar a niveles superiores. (p.421)

Por medio de la curiosidad los nifios en sus primeros afios de vida trazan sus primeras
experiencias matematicas sin tener conocimiento en cuestion, este proceso se da por la
interaccion que presentan con el medio que los rodea, por lo que el desarrollo integral y cada
uno de sus procesos son considerados los mas significativos y perdurables en los niveles

siguientes.
Caracteristicas

A continuacidn, se muestran las principales caracteristicas del conocimiento l6gico

matematico:
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1. A traveés de este conocimiento el infante conoce las nociones temporales basicas, las
cuales le ayudaran a ubicarse tanto en la ubicacion como en secuencias ldgicas que
potenciaran el desarrollo de su pensamiento.

2. También podra manejar las nociones basicas espaciales para ubicar de 6ptima forma
recursos u objetos con los que interactGa constantemente.

3. Otra de las caracteristicas es qué reconocera las nociones basicas de medicion.

4. También empleard su capacidad perceptiva a traves de la discriminacion de colores
y formas.

5. Comprendera también las nociones bésicas de cantidad, desarrollando destrezas para
la solucion de problemas.

Rol del docente en los juegos para desarrollar el pensamiento matematico.

El docente debe estar bien preparado en relacion a su rol para asumir la tarea de educar
a las nuevas generaciones, y ello implica no sélo la responsabilidad de transmitir
conocimientos basicos para su alumnado, sino también, el compromiso de afianzar en
estos valores y actitudes necesarias para que puedan vivir y desarrollar sus
potencialidades plenamente, mejorar su calidad de vida, tomar decisiones fundamentales
y continuar aprendiendo. (Villalobos M. E., 2019, pég. 271)

Tal y como se menciona en el destacado documento denominado Pasa la oz, el rol del
docente en toda actividad que implica ensefianza aprendizaje, por lo tanto. “El docente debe
poseer las competencias basicas para poder desempefiarse en el campo de la Educacion
inicial. Precisa tener un profundo conocimiento del desarrollo evolutivo del nifio y la nifia,
de las formas como aprenden, de sus intereses y necesidades basicas” (Pasa la VVoz, 2016),

asi como también sus derechos, de sus potencialidades y de su realidad sociocultural.

Como se menciona, el rol del docente es el de un acompariante el cual educa en valores,
moldea personalidades al igual que cumple con demas funciones como la de preparar
entornos, elaborar materiales, seleccionar y distribuir el tiempo, también se encarga de
orientar al grupo que dirige hacia los objetivos que se deseen alcanzar.

En el proceso de ensefianza aprendizaje quien tiene el rol activo trazado por la

ensefianza es el docente, porque es aquel quien plantea problemas y escenarios con periodos
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de dificultad que ayuden a sus alumnos a poner en préctica las habilidades y destrezas

adquirida, es decir, es quien orienta al nifio en su proceso de evolucion (Weinstein &

Gonzalez, 2016).

De manera general, las principales caracteristicas del rol docente estan concebidas en los

siguientes aspectos:

e Esel encargado de mediar entre los conocimientos y los infantes.

e Guiaal estudiante instaurando estrategias que proporcionen la construccion de su propio
conocimiento.

e Es el encargado de buscar las mejores estrategias que desarrollen construcciones
cognitivas.

e Esquien conduce la ensefianza.

e Esel encargado de formar al estudiante en valores.

Situaciones y secuencias didacticas

Para (Weinstein & Gonzélez, 2016) la situacion didactica “es entendida como la
estructura por la cual el docente ensefia los contenidos que intencionalmente selecciona y
plantea problemas al alumno. Dentro de las situaciones didacticas el planteo de problemas
permite vehiculizar los procesos de ensefianza y aprendizaje” (p.26).

La secuencia didactica es un conglomerado de acciones fundamentadas en la
coherencia, su progreso esta repensado en medida que este avance otorgar complicaciones
que impliquen repensar e inclusive transformar el conocimiento que se obtenga, “cada
actividad se engarza con otra, y en su conjunto permiten diferentes modos de aproximacion
a los contenidos propuestos, a la vez que favorecen que los alumnos complejicen,
profundicen y enriquezcan sus conocimientos” (Weinstein & Gonzélez, 2016, pag. 26). En
una secuencia didactica “se explicitan aquellos aspectos del sistema didactico fundamentales
a toda accion de ensefianza y aprendizaje”. Son pequefios ciclos articulados en forma de
secuencia temporal y pretenden objetivos concretos y compartidos por los alumnos y en el
proceso de planificacion adquiere una especial relevancia la evaluacién formativa.

Cuéndo el nifio desarrolla su conocimiento lo hace a través de la interaccion con
objetos y situaciones que le dan la posibilidad de desarrollar el pensamiento légico esto va a
permitir que cada una de las relaciones basicas que cred anteriormente con los objetos que

interactud, por lo que las habilidades adquiridas en el area tienen relativa importancia para
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la persona porque adicional a la destreza de contar objetos, la persona despliega su capacidad
para generar razonamientos y reflexiones ante cualquier informacion que capte su atencion.
A continuacion, se presentan ejemplos de secuencia didacticas cuyas autoras (Weinstein &

Gonzaélez, 2016) proponen para desarrollar el pensamiento matematico en los nifios en etapa

escolar.
lustracion 1 Ejemplo de secuencia didactica.
Propuesta 1 Tumbalatas I
Finalidad del juego para el nino.  Derribar la mayor cantidad de latas
Materiales *Una Pelota

*10 Latas apiladas

Desarrollo *Se juega en grupo de cuatro nifios. Se entrega a
cada grupo una pelota
*Cada grupo se coloca a cierta distancia de las
latas, detras de la linea de salida trazado en el
piso.
*Cada jugador a su turno arroja la pelota hacia las
latas tratando de derribar la mayor cantidad.
*Gana el jugador que derriba mas latas.

Propuesta 2 Tumbalatas II
Finalidad del juego para el niio Derribar la mayor cantidad de latas.
Materiales *Una pelota

*10 Latas apiladas

Desarrollo *Se juega de la misma manera, pero se
realiza dos vueltas.
*Se entrega lapiz y papel para que cada
jugador anote las latas derribadas en cada
vuelta.
*Gana el jugador que derribo mayor
cantidad de latas.
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Propuesta 3 Tumbalatas IIT
Finalidad del juego para el nifio Derribar la mayor cantidad de latas.
Materiales *Una pelota

*10 Latas apiladas

le

Desarrollo *Se juega de la misma manera que el
Tumbalatas II.
*Al final del juego se les pide a los nifios
que anofen en que orden ganaron.

Propuesta 4 Tumbalatas IV
Finalidad del juego para el niiio Derribar la mayor cantidad de latas.
Materiales *Una pelota

*10 Latas apiladas

Desarrollo *Se juega de la misma manera que el
Tumbalatas I, pero las latas tienen
puntaje segun el color. Por ejemplo:

Verde=1
Roja=2
Celeste=3
*Se entrega lapiz y papel para que cada
jugador anote el puntaje obtenido.
*Gana el jugador que obtuvo mayor
puntaje.

Fuente: (Weinstein & Gonzalez, 2016)

El trabajar los juegos empleando secuencias didacticas ayuda al infante a desarrollar
su pensamiento analitico, critico y reflexivo ante la solucidn de los problemas segun se le

vayan presentando y el grado de complejidad que estos vayan adquiriendo.
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1.4.3. Fundamentacion legal

Para el llevar a cabo el trabajo investigativo, se tom6 como base los articulos que

reposan en documentos legales los cuales otorgan sustento legal a la presente investigacion.

Tabla 1 Fundamento Legal

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
TITULO Il DERECHOS
Capitulo segundo: Derechos del buen vivir
Seccién quinta: Educacion
Art. 28.- “La educacion respondera al ~ Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y
interés publico y no estar al servicio egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel
de intereses individuales y corporativos inicial, basico y bachillerato o su equivalente. La educacion
publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita
hasta el tercer nivel de educacion superior inclusive”
TiTULO VII
REGIMEN DEL BUEN VIVIR
Capitulo primero
Inclusién y equidad
Art. 344 El sistema nacional de educacién comprenderd las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo,
asi como acciones en los niveles de educacién inicial, basica 'y
bachillerato, y estara articulado con el sistema de educacion
superior.
Fuente: (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008)

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
CAPITULO QUINTO DE LA ESTRUCTURA DEL SISTEMA NACIONAL DE
EDUCACION
Art. 40.- Nivel de educacion inicial. El nivel de educacion inicial es el proceso de acompafiamiento al
desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo, afectivo,
psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la
comunidad y regién de los nifios y nifias desde los tres afios hasta
los cinco afios de edad, garantiza y respeta sus derechos,
diversidad cultural y lingiistica, ritmo propio de crecimiento y
aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y destrezas.

Art. 41.- Coordinacion La Autoridad Educativa Nacional promovera la coordinacion
interinstitucional del nivel inicial entre las instituciones publicas y privadas competentes en el
desarrollo y proteccién integral de las nifias y nifios desde su
nacimiento hasta los cinco afios de edad. Dicha Autoridad
desarrollara mecanismos que permitan a la educacion inicial
complementar y articular transversalmente los programas de
proteccion, salud y nutricién. La Autoridad Educativa Nacional
en coordinacion con el ente rector del sector de inclusion
econémica y social, elaborara el curriculo nacional de atencion y
educacion de la primera infancia, y disefiara e implementara los
procesos de formacién y capacitacion continua y especializada
de los docentes y no docentes que. prestan los servicios del
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atencion y educacioén, de conformidad con la normativa que
expida para el efecto.

Fuente: (LOEI, 2015)

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA

Capitulo 111

DERECHOS RELACIONADOS CON EL DESARROLLO

Art.38 Literal

Art. 39.
Derechos y deberes de los progenitores
con relacién al derecho a la educacion.

Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y
fisica de nifio, nifia y adolescentes hasta un maximo potencial, en
un entorno ludico y afectivo.

Derechos y deberes de los progenitores con relacion al derecho
a la educacion.-

Son derechos y deberes de los progenitores y demas responsabl
es de los nifios, nifias y adolescentes: 1. Matricularlos en los
planteles educativos;

2. Seleccionar para sus hijos una educacién acorde a sus princip
i0s y creencias; 3. Participar activamente en el desarrollo de los
procesos educativos; 4. Controlar la asistencia de sus hijos, hijas
0 representados a los planteles educativos.

Fuente: (Cddigo de la Nifiez y Adolescencia , 2003)

PLAN TODA UNA VIDA

OBJETIVOS NACIONALES DE DESARROLLO

Eje 1: Derechos para todos durante
toda la vida

e Garantizar una vida digna con iguales oportunidades
para todas las personas

e Armar la interculturalidad y plurinacionalidad,
revalorizando las identidades

e Garantizar los derechos de la naturaleza para las
actuales y futuras generaciones

Fuente: ( Senplades, 2017)
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

En toda investigacion la metodologia es el conglomerado de procedimientos que son
empleados de manera sistematizada acompafiados de técnica que ayudan al investigador a
recabar informacion de relevancia para posteriormente clasificarla, ordenarla y analizarla
para emitir nuevos criterios. La metodologia es aplicada segin la variedad de la
investigacion, es decir, puede aplicarse en el contexto cientifico, educativo o humanistico.
Para el presente trabajo de integracion curricular se fundamentd en un enfoque cualitativo

con disefio descriptivo y documental bibliografica.

2.1. Enfoque

Investigacion cualitativa

En este tipo de investigacion desarrollar una hipétesis no es tan necesario puesto que,
este enfoque se define, o se basa en encuestas, entrevistas, descripciones, opiniones de los
investigadores, este método es el mas utilizado porque se desarrollan preguntas de
investigacién que se origina antes o durante del proceso investigativo (Sampieri, Collado, &
Lucio, 2018).

Es decir, este enfoque parte segun las observaciones efectuadas en las préacticas
preprofesionales de las autoras de la presente investigacion denominada “Influencia del
juego en el desarrollo de las relaciones 16gico matematico en nifios de Educacion Inicial”,
mediante las cuales se pudo conocer que los docentes no emplean en su totalidad el juego
como herramienta fundamental para desarrollar el pensamiento matematico en los nifios y
por ende el desarrollo de competencias matematicas no es la méas efectiva por lo que

posteriormente traerd dificultades en los aprendizajes de los nifios en los siguientes niveles.

2.1.1 Disefio de investigacion

En base a la revision establecida se pudo identificar que este disefio “es un conjunto
de métodos y procedimientos utilizados al coleccionar y analizar medidas de las variables
especificadas en la investigacion del problema de investigacion” (Sampieri, Collado, &
Lucio, 2018, pag. 241).
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Como se indicaba el disefio empleado fue de indole descriptiva, a través de la misma
se describe cada uno de los inconvenientes encontrados en la institucion educativa, en
relacién a la limitada implicacion del juego para el desarrollo del pensamiento matematico,
siendo la educacion virtual otra de las limitantes debido a la escasa interaccion entre docentes
y alumnos situacion que actualmente ha traido consecuencias como son el limitado
desarrollo del pensamiento analitico, critico y reflexivo, trasgrediendo en el desarrollo de los

aprendizajes en cuanto a la l6gica matematica en los nifios.

2.2. Tipo de Investigacion
Investigacion descriptiva

“La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un hecho, fenémeno,
individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o comportamiento” (Sampieri,
Collado, & Lucio, 2018, pag. 131), cabe destacar que a través de este tipo de investigacion
se brinda la descripcién del comportamiento del problema que se analiza, sin manipular
ningdn tipo de resultados.

Este tipo de investigacion se efectia mediante una exposicion al detalle del fendmeno
que estudia, para exponer su realidad, por lo que establece un conocimiento base del
problema que es evidenciado a través de la observacion o interaccion con los sujetos
implicados y posteriormente expone el criterio de otros autores que fueron referentes en la

investigacion.

Investigacion bibliogréfica

Finalmente se explica que la investigacion bibliogréafica fue considera una de las mas
significativas en el presente proceso investigativo puesto que ayud6 a las investigadoras a
ser mucho méas minuciosas y detallistas a la hora de buscar informacion, la misma que fue
recabada a través del andlisis y lectura de invaluables trabajos relacionados al juego y el
pensamiento l6gico matematico, problema central del presente estudio, la busqueda de
informacién se la ejecutd en bases de datos donde reposan articulos cientificos de alto
impacto, repositorios universitarios en los cuales se encontrd informacion valiosa que ayudo
en la construccion del marco referencial.

(Velasco & Velasco, 2016) indica que “en la investigacion bibliografica se emplean
diversos mecanismos como recolectar, seleccionar, analizar y presentar resultados

coherentes; porque utiliza los procedimientos l6gicos y mentales de toda investigacion;
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andlisis, sintesis, deduccidn, induccidn, etc., realizando un proceso de abstracciéon cientifica”
(p.98). ElI fundamento clave de la investigacion bibliogréfica parte de los objetivos
especificos del proyecto, dichos objetivos demarcan los procesos que deben emplearse para
abarcar el obejtivo general de la investigacion.

Este tipo de investigacion es fundamental en toda investigacion, puesto que a través
de ella se traza un referente teorico el cual sustenta la veracidad del problema que se esta
analizando, también es importante aplicarla debido a que a traves de las referencias se otorga
el valor del trabajo realizado por otros autores y su vez se demuestra la transparencia como

investigadoras.

2.3. Poblacion y muestra

Poblacion

Acorde a lo expuesto por Sampieri, Collado, y Lucio (2018) “la poblacion es la
totalidad de un fendmeno de estudio, incluye la totalidad de unidades de analisis que integran
dicho fendmeno y que debe cuantificarse para un determinado estudio integrando un
conjunto N de entidades que participan con similares caracteristicas” (p.231). Entonces, la
poblacion se refiere al conglomerado general de sujetos o cosas que tiene similitud en

caracteristicas las cuales se observan con facilidad en un entorno y momento clave.

Caracteristicas de la poblacion

Para la presente investigacion la poblacion analizada es: una directora, cuatro
docentes de EGB, ciento cuatro nifios de EGB, dos docentes de Educacion Inicial y
veintiocho estudiantes en etapa inicial, siendo 5 nifios del subnivel de Inicial 1 y 23 nifios

del subnivel Inicial 2 de la Unidad Educativa “Vision del futuro”.

Delimitacion de la poblacion
Para la delimitacion se ha tomado en consideracion a los infantes de Educacion
Inicial 1 y Il etapa en la cual se desarrollan actividades para fortalecer el pensamiento

matematico.
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Tabla 2 Delimitacion de la poblacion

Variable Cantidad
Estudiantes 28
Docentes de Inicial 2
TOTAL 30

Elaboracion propia.

Muestra

Acorde lo mencionado por (Corona, 2016) la muestra “es un subconjunto o parte del
universo o poblaciéon en que se llevard a cabo la investigacion” (pag.70). Como se
mencionaba segun el criterio del autor, la muestra comprende una pequefia proporcion que

se desprende de la poblacion general.

Tipo de muestra

El tipo de muestra empleada es la no probabilistica, cabe recalcar que, para aplicar
este tipo de método, las personas que investigan deben tener la experticia necesaria, puesto
que para aplicar el muestreo probabilistico la clave se encuentra en la observacion trazada

por los investigadores.

Tamario de la muestra

En este caso se considero a los veintiocho estudiantes del nivel de inicial y a las dos
docentes del mismo nivel, pero cabe recalcar que, debido a la ausencia de los estudiantes del
nivel inicial en las aulas de clase debido a la virtualidad generada por la pandemia, el
instrumento se aplicara a las dos docentes puesto que estan asistiendo a la institucion, con la
finalidad de recabar importante informacion que corroboren la limitada aplicacién del juego
para desarrollar las relaciones logico matematico de los estudiantes del nivel antes

mencionado.

2.4. Métodos
Método inductivo-deductivo
Como toda investigacion estas necesitan que su problema encuentre una solucion

oportuna, entonces la base de la misma es el analisis de cada una de las estrategias basadas
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en el juego que los docentes de educacion inicial emplean para desarrollar las relaciones en
I6gico matematico en los nifios en etapa inicial, por ende, a través de este método tendra

distintas premisas generales sobre el estudio que se esta desarrollando.

Método Empirico

Se emplea el método empirico debido a la observacion directa practicada por las
autoras del presente proyecto de integracion curricular, observacion e interaccion trazada
por medio de una entrevista a las dos docentes de inicial, instrumento por el cual se conocid
las estrategias situaciones y secuencias didacticas basadas en el juego que aplican para el
desarrollo del pensamiento matematico en los infantes de Educacion Inicial de la Unidad

Educativa “Vision del futuro”

2.5. Técnicas e instrumentos
Los instrumentos en la investigacion son los elementos claves mediante los cuales el
investigador recopila informacidn sobre determinado objeto de estudio, en este caso se trata,
la limitada implicacion del juego como fuente para incrementar las “relaciones logico
matematicas” se empled como técnica principal la entrevista y como instrumento el

cuestionario.

Entrevista

“La entrevista es una forma de comunicacion interpersonal que tiene por objeto
recibir informacidn, y en virtud de los cuales se toman determinadas decisiones. También es
una conversacion entre dos personas, una conversacion seria y con un propdsito” (Bravo,
Garcia, & Hernandez, 2017, pag. 78).

La entrevista es una platica que tiene un objetivo clave, en el cual se insertan procesos
que requieren de interaccion y comunicacién; por tal razon la entrevista se aplico a dos
docentes de Educacion Inicial de la Unidad Educativa “Vision del futuro”, mediante la cual
se conocid aspectos sustanciales del juego y el desarrollo del pensamiento matematico de

los nifios de ese nivel.
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS (ANALISIS O PROPUESTA)

CARRERA EDUCACION INICIAL.

Entrevista a docentes.

Objetivo: Recopilar informacion sobre las estrategias basadas en juego que emplean las
docentes para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios de Educacion
Inicial de la institucion donde presta sus servicios con el fin de profundizar e identificar su

verdadero compromiso docente.

Estimado(a) Licenciado(a):

La informacion que usted aportard seré valiosa para sustentar el trabajo de integracién
curricular, por lo cual, se requiere que conteste estas preguntas basadas en su experiencia,
que, van a ser muy importantes para esta investigacion. Por fidelidad a sus respuestas pido

nos autorice grabar.

Cuestionario de preguntas.

1 ¢Qué tipo de estrategia utiliza para la realizacién de sus clases de Matematicas?

2 ¢Cree usted que el juego es considerado parte de la metodologia para desarrollar el

pensamiento l6gico matematico en los nifios, por qué?

3 ¢Considera que el juego genera mayor concentracién y por ende mayor comprensién en

las actividades para el desarrollo del pensamiento matematico?

4 ¢La institucion educativa cuenta con los recursos y materiales didacticos necesarios para

insertar el juego como metodologia de trabajo?

5 ¢Ha participado usted en capacitaciones sobre el manejo de estrategias ludicas para el

desarrollo del pensamiento I6gico matematico? ;como cuales?

6 ¢Planifica actividades que implican la utilizacion de juegos para desarrollar el pensamiento

16gico?
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7 ¢ Que tipo de situaciones y secuencias didacticas utiliza para el desarrollo del pensamiento

matematico?

8 ¢Cree usted que se puede utilizar juegos tradicionales con secuencias didacticas para el

desarrollo del pensamiento matemaético?

9 ¢Qué tipo de juegos utiliza con secuencias didacticas para fortalecer los aprendizajes de

las funciones de los niUmeros?

10 ¢Considera usted que se debe elaborar una propuesta con secuencias didacticas basadas
en juegos para desarrollar el pensamiento 16gico matematico seria de vital importancia para

la institucidn, por que?

Entrevistas

Se analiza las entrevistas aplicadas a dos docentes de Educacion Inicial quienes con
su experticia contribuyeron de la mejor forma con el levantamiento de informacion, a

continuacidn, se presentan los resultados obtenidos.

Entrevista 1
Nombre de la docente: Lcda Mellany Granda.
Nombre de la Institucion: Unidad Educativa “Vision del futuro”.

Objetivo: Determinar la influencia del juego en el desarrollo de las relaciones légico
matematico en nifios de educacidn inicial de la Unidad Educativa “Vision del futuro”, a

través de un estudio descriptivo, para proponer nuevas alternativas metodologicas.
1 ¢ Qué tipo de metodologia utiliza para la realizacion de sus clases de Matematicas?

Las metodologias son dindmicas utilizo estrategias de gamificacion en los dias virtuales y

con material concreto en el aula de clases

2 ¢El juego es considerado parte de la metodologia para desarrollar el pensamiento

I6gico matematico en los nifios, por qué?

Claro que si, el juego es un eje principal dentro de la educacion los nifios aprenden jugando

asi aprovechamos el juego ademas que ellos se diviertan y aprenden
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3 ¢Considera que el juego genera mayor y por ende mayor comprension?

Si, porque el juego resulta interesante para ellos y les motivamos y les presta mas atencion

y asi aprenden al juego

4 ¢La institucion educativa cuenta con los recursos y materiales didacticos necesarios

para insertar el juego como metodologia de trabajo?

Si.

5 ¢Ha participado usted en capacitaciones sobre el manejo de estrategias ladicas para
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico?

No

6 ¢Planifica actividades que implican la utilizacion de juegos para desarrollar el

pensamiento l6gico?
Si

7 ¢Qué tipo de situaciones y secuencias utiliza para el desarrollo del pensamiento

matematico?

Diversas actividades, rompecabezas pensamiento légico matematico imagenes y con ayuda

de plataformas

8 ¢ Cree usted que se puede utilizar juegos tradicionales con secuencias didacticas para

el desarrollo del pensamiento matematico?
Si, los juegos uno los disefia para utilizarlos y modificarlos asi juegan y aprenden

9. ¢ Qué tipo de juegos utiliza con secuencias didacticas para fortalecer los aprendizajes

de las funciones de los nUmeros?
Usamos Laminas, secuencias, pelotas de colores, secuencias con nimeros.

10. ¢ Considera usted que elaborar una propuesta con secuencia didacticas basadas en
juegos para desarrollar el pensamiento l6gico matematico seria de vital importancia

para la institucion?

Si, es importante y necesario aplicarlo desde inicial 1y2 asi ellos desarrollan el pensamiento

l6gico matematico.
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Entrevista 2
Nombre de la docente: Lcda. Ninfa Macias
Nombre de la Institucidon: Unidad Educativa “Vision del futuro™.

Objetivo: Determinar la influencia del juego en el desarrollo de las relaciones légico
matematico en nifios de educacion inicial de la Unidad Educativa “Vision del futuro”, a

través de un estudio descriptivo, para proponer nuevas alternativas metodologicas.
1 ¢ Qué tipo de metodologia utiliza para la realizacion de sus clases de Matematicas?

Actualmente utiliza los tipos y el juego por medio de dinamicas en cuanto a lo que es suma

con los nifos

2 ¢El juego es considerado parte de la metodologia para desarrollar el pensamiento

I6gico matematico en los nifios, por qué?

Como sabemos los nifios son pequefios y cuando ellos van a algun lugar y se encuentran con
algo novedoso ellos piensan en jugar y si le presentaos un material que nosotros sabemos
que ellos van aprender y contienen algo de matematica o alguna asignatura en particular
ellos los van a tomar como un juego, pero nosotros sabemos que estan aprendiendo y

divirtiéndose.

3 ¢Considera que el juego genera mayor concentracion y por ende mayor

comprension?
Sii.
4 ¢La institucion educativa cuenta con los recursos y materiales didacticos necesarios

para insertar el juego como metodologia de trabajo?

Si, en la escuela tienen materiales y recursos a disposicion para que puedan jugar conforme

construyen, exploran y aprenden de los resultados.

5 ¢Ha participado usted en capacitaciones sobre el manejo de estrategias ludicas para

el desarrollo del pensamiento légico matematico?

Si, los seminarios que les dan por medio del distrito como actualmente estan en el proyecto

aprendamos todos a tiempo.
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6 ¢Planifica actividades que implican la utilizacion de juegos para desarrollar el

pensamiento l6gico?
Si cada clase es planificada para alcanzar los logros que desea cada docente.

7. ¢Queé tipo de situaciones y secuencias utiliza para el desarrollo del pensamiento

matematico?

Por medio de figuras, ya sea un caracol o la rayuela que tienen en la escuela implementando

nameros color, forma.

8. ¢ Cree usted que se puede utilizar juegos tradicionales con secuencias didacticas para

el desarrollo del pensamiento matematico?

Si en particular ahora se los implementa mas porque se quieren rescatar los juegos

tradicionales ya que se esta perdiendo la tradicion por el solo uso del teléfono.

9 ¢ Qué tipo de juegos utiliza con secuencias didacticas para fortalecer los aprendizajes

de las funciones de los nimeros?

Aplicamos los juegos tradicionales como la rayuela con agrupacién mencionandoles un
nimero para que los reconozca con una guia del internet ya que también encontramos
variedad de juegos para las matematicas, no solo le facilitamos una hoja para que ellos solo
se pongan hacer planas.

10 ¢ Considera usted que elaborar una propuesta con secuencia didacticas basadas en
juegos para desarrollar el pensamiento I6gico matematico seria de vital importancia

para la instituciéon?

Si y también dandole una iniciativa a los padres para que ellos también refuercen en casa.
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3.1. Anélisis de las entrevistas

Segln la informacién recabada por medio de las entrevistas realizadas a las dos
maestras de Educacion Inicial de la Unidad Educativa “Vision del futuro” se puede destacar
que las estrategias empleadas para el desarrollo de sus clases pertinentes son limitadas,
puesto que aplican el juego por medio de dinamicas para aprender a sumar o restar, material
concreto cuando hay la oportunidad y pocas estrategias de gamificacion para las clases
virtuales las cuales son aplicaciones educativas tecnologicas que aportan a la ensefianza
aprendizaje en la virtualidad, también se conocio que las docentes utilizan escasas estrategias
sobre secuencia didactica que involucre el juego porque al continuar las clases en modalidad
virtual se dificulta la interaccién con el nifio y el juego se lo aprovecha como una herramienta

didactica para desarrollar el pensamiento matematico.

En cuanto a la formacion docente, las capacitaciones y cursos para enriquecer el
manejo de estrategias ludicas es otro de los aspectos que limita el crecimiento profesional
de las maestras, se conoci6 que una de ellas se capacita por medio del proyecto Aprendamos
Todos a Tiempo del MINEDUC, conocimientos que son adquiridos para posteriormente
transmitir a los estudiantes, mientras que otra de las docentes participantes en la entrevista
no toma ninguna capacitaciéon del MINEDUC y tampoco lo hace de forma particular,
contexto que perjudica a los nifios porque no existe innovacion en la aplicacion de estrategias

por ende se imparten aprendizajes rutinarios.

Cabe destacar que el docente innovador debe estar en constante preparacion y
actualizacién en la formacion profesional esto permitira que ellos puedan seleccionar
estrategias acordes a las necesidades de los infantes con el fin de desarrollar el pensamiento
I6gico matematico, siendo estas las secuencias y situaciones didacticas basadas en el juego.
Cabe destacar que los docentes tienen la oportunidad de capacitarse mediante cursos
virtuales que estén relacionados en secuencias didacticas los cuales ayuden a fortalecer sus

conocimientos y por ende el proceso de ensefianza aprendizaje.

Otro de los aspectos importantes de la entrevista se considera que el juego es vital en
las actividades del nifio debido a que desarrollan las destrezas como la coordinacién
visomotora, descripcion, comprensién, analisis, reflexién y concentracion, razon por la cual
esta metodologia significativa deberia ser la base fundamental para el desarrollo de las
distintas areas de aprendizaje.
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También se pudo identificar que las docentes no pudieron brindar un detalle de los
juegos basados en situaciones y secuencias didacticas que aplican en su jornada de clases,

por lo que se pudo evidenciar la inexistencia de dichas actividades.

Cabe destacar que las situaciones y secuencias didacticas aplicadas son escasas, la
presente propuesta es de vital importancia para la institucion debido que serd un aporte
metodoldgico practico e interactivo donde los infantes son participes activos de los procesos

de aprendizaje.

Es importante comprender que el desarrollo infantil integral fortalece en los infantes
a desarrollar habilidades y destrezas que posteriormente se les convertiran en competencias
que les va a permitir desenvolverse en su diario vivir, puesto que el (Curriculo Educacion
Inicial, 2014) acentta que el infante a determinada edad debe poseer autonomia segun su
edad etaria por ende es importante aprovechar los primeros afios de vida para brindar

aprendizajes efectivos.
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PROPUESTA
4. Titulo

Secuencias didacticas basadas en juegos para potenciar las relaciones l6gico matematica de

los nifios y nifias de Educacion Inicial.

5. Justificacion

La presente propuesta nace en base a la necesidad de instaurar nuevas e innovadoras
estrategias para el aprendizaje de las “Relaciones Logico Matematicas de los nifios de
Educacion Inicial”, puesto que en la Unidad Educativa “Vision del futuro”, el cuerpo docente
de la educacién infantil requiere ejecutar estrategias innovadoras basados en actividades
secuenciales que impliquen el juego como recurso principal para fortalecer el desarrollo del
pensamiento matematico desde la Educacion Inicial.

Se propone la propuesta didactica porque el nifio se interesa por el juego y a traves
de ellos adquiere aprendizajes significativos, puede resolver los problemas planteados de
forma dinamica e interactiva, mientras que las secuencias didacticas permiten otorgarle
complejidad al juego, las cuales se incrementan segun la secuencia ganada; es decir, al
plantear un juego con secuencias didacticas el nifio identifica la problematizacion y el
procedimiento que tendran que desarrollar para obtener un resultado.

La propuesta se encuentra estructurada por diversos juegos con secuencias Yy
situaciones didacticas las cuales profundizan el desarrollo de habilidades numéricas, de
medidas y de tiempo con las cuales se pretende desarrollar el pensamiento matematico de

los nifios de Educacién Inicial.

Importancia del juego para el desarrollo del pensamiento matematico

Segun lo referido por (Rojas, Teran, Sanchez, & Benitez, 2021) el juego es “un
instrumento de apoyo de los conocimientos y constituye un refuerzo para su continuo
desarrollo, con su aplicacion se desarrollan las capacidades intelectuales y morales del nifio

y se fundan précticas de sociabilidad, colectivismo, amor y respeto por los ambientes” (p.34).

El juego es uno de los recursos potenciales en la primera infancia porque con su
correcta aplicacion los nifios desarrollan un sinnimero de cualidades entre ellas las sociales,
por lo tanto a través del juego se interrelacionan factores como la motivacién y la
predisposicion con la ensefianza; razon por la cual es trascendental que el docente tenga

conocimientos sobre estrategias o metodologias que incluyan el juego como eje vertebrador,
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cuando estas estrategias son aplicadas de forma correcta es momento de aprovechar la
oportunidad para integrar al nifio al aprendizaje de las matematicas.

Situacion didactica
Para (Weinstein & Gonzalez, 2016) la situacion didactica “es entendida como la
estructura por la cual el docente ensefia los contenidos que intencionalmente selecciona y

plantea problemas al alumno. Dentro de las situaciones didacticas el planteo de problemas

permite vehiculizar los procesos de ensefianza y aprendizaje” (p.26).

Secuencia didéactica

La secuencia didactica es un conglomerado de acciones fundamentadas en la
coherencia, su progreso esta repensado en medida que este avance otorgar complicaciones
que impliquen repensar e inclusive transformar el conocimiento que se obtenga, “cada
actividad se engarza con otra, y en su conjunto permiten diferentes modos de aproximacion
a los contenidos propuestos, a la vez que favorecen que los alumnos complejicen,
profundicen y enriquezcan sus conocimientos” (Weinstein & Gonzalez, 2016, pag. 26). En
una secuencia didactica se explicitan aquellos aspectos del sistema didactico fundamentales
a toda accién de ensefianza y aprendizaje. Son pequefios ciclos articulados en forma de
secuencia temporal y pretenden objetivos concretos y compartidos por los alumnos y en el

proceso de planificacion adquiere una especial relevancia la evaluacion formativa.

Las situaciones y secuencias didacticas fueron aplicadas en diversos paises un
referente importante es Argentina, se conoce que en el contexto educativo de dicho pais se
emplea este tipo de secuencias para mejorar el desarrollo infantil integral y por ende el area
del pensamiento l6gico matematico, dentro de los principales juegos empleados se
mencionan los juegos tradicionales debido al dinamismo que los caracteriza son uno de los
primordiales en implicar secuencias didacticas los cuales poseen complejidad béasica y

extrema.

Cabe destacar que las autoras (Weinstein & Gonzalez, 2016) desarrollaron una
propuesta basada en juegos con secuencias didacticas las cuales han sido tomadas en
consideracion para el presente proyecto de integracion curricular, secuencias que seran
adaptadas al contexto ecuatoriano, a continuacion, se detallan juegos para desarrollar las

habilidades y destrezas en el uso de las funciones de los nimeros y la medida.
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SITUACIONES Y SECUENCIAS DIDACTICAS POR MEDIO DEL
JUEGO.

FUNCIONES DEL NUMERO

# El numero como memoria de cantidad
# El nimero como memoria de posicion
# El numero como memoria de calcular

JUEGO 1. RECORRIDO DINAMICO DEL TABLERO
Secuencia 1 Recorrido dinamico del tablero.

Objetivo del juego: Obtener el primer lugar en la meta.
Penitencias secuencia 1y 2: 5 sapitos contandolos, saltar 5 veces en un solo pie.

Material: “Un tablero con un recorrido con 20 casilleros. Dos casilleros pintados de azul y

dos de amarillo. Un dado con constelaciones (puntos) del 1 al 6”.
Desarrollo:

e Se requiere cuatro nifios para conformar el grupo
e A cada grupo se le entrega un dado y un tablero.

e Se les explica la siguiente instruccion:

“Cada grupo, antes de comenzar a jugar, debe decidir qué penitencia aplicar cuando
un jugador cae en un casillero pintado. Luego, por turno, tiran el dado y avanzan los

casilleros que el dado indica”.

e El grupo ganador es el que llegd primero a la meta.

Secuencia 2 Recorrido dinamico del tablero.

Objetivo del juego: Obtener el primer lugar en la meta y reconocer el orden de llegada de

los jugadores.
Material: Se requieren los materiales de la secuencia 1.

Desarrollo:
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e Se procede de la misma forma que la secuencia 1, con la diferencia que uno de los
integrantes del grupo identificara el orden de llegada de los grupos

e Se les explica la siguiente instruccion:

“Cada grupo, antes de comenzar a jugar, debe decidir qué penitencia aplicar cuando un
jugador cae en un casillero pintado. Luego, por turno, tiran el dado y avanzan los
casilleros que el dado indica. Uno de los nifios de cada grupo anotara el orden de llegada
para contarles a los otros chicos quién gano, dicha anotacion serd por medio de caritas,
carita feliz para los primeros dos grupos en llegar, carita triste para los tres siguientes en

llegar”.

e El grupo ganador es el que llegd primero a la meta.

Secuencia 3 Recorrido dinamico del tablero.

Objetivo del juego: Obtener el primer lugar en la meta e identificar los puntos extras
obtenidos.

Material: Se requieren los materiales de la secuencia 1.
Desarrollo:

e Se procede de la misma forma que la secuencia 1.

e Se les explica la siguiente instruccion:

“Cada grupo, por turno, tiran el dado y avanzan los casilleros que el dado indica;
posteriormente el que cae en el color azul gana 2 puntos extras el que cae en el color
amarillo tiene 1 puntos adicionales. Uno de los nifios de cada grupo anotara el orden
de llegada y quien tuvo puntos extras segun los colores para contarles a los otros chicos

quién gano”.

e El grupo ganador es el que tiene mas puntos adicionales.
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Tabla 3 Analisis de la secuencia didactica recorrido dinamico del tablero.

Habilidad a trabajar Problemas a resolver Procedimientos de
resolucion

1. Los nameros como Determinar el nimero del Conteo.
memoria de la dado. Percepcion.
cantidad.

2. Los nimeros como  Avanzar los casilleros que Conteo.
memoria de el dado indica y anotar el Percepcion.
posicion orden de llegada.

3. Los nimeros como  Avanzar los casilleros que Conteo.
memoria de calculo ] dado indica, anotar el Sobreconteo.

orden de llegada y registrar Resultado memorizado.
los puntos extras adquiridos
segun los colores en los que
el grupo cayo.
Adaptado de (Weinstein & Gonzélez, 2016)

JUEGO 2. LA PERINOLA
El nimero como memoria de posicion

Secuencia 1 Juego de perinola.

Objetivo del juego: Aprender a reconocer la posicion de un nimero en el juego.
Material: Una perinola con numeracion, frejoles, tapillas

Desarrollo:

e Searman 3 grupos de 5 nifios, pero se juega de forma individual.

e Cada nifio pondra a girar 3 veces la perinola.

e En las tapillas pondran la cantidad de frejoles que les salié en cada lanzamiento
de la perinola.

¢ Finalmente gana el grupo que suma mas puntos.
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Secuencia 2 Juego de perinola.

Objetivo del juego: Aprender a reconocer la posicion y la suma de un namero en el juego.

Material: Perinola de nimeros, cartilla, lapiz.

Desarrollo:

Se juega de la misma manera que la secuencia 1.

Después de sus tres lanzamientos cada nifio escribira por medio de palitos
cuantos puntos gano en sus tres lanzamientos, luego une sus puntos (total
palitos) con los de su grupo y totalizan.

Finalmente gana el grupo que suma mas puntos.

El grupo que quedd en tercer lugar hace 5 sapitos de penitencia.

Secuencia 3 Juego de perinola.

Objetivo del juego: Aprender a reconocer la posicion de un nimero en el juego.

Material: Una perinola con nimero, una perinola de colores, cartilla, lapiz.

Desarrollo:

Se arman 5 grupos de 5 nifios, pero se juega de a cuatro estudiantes y uno anota.
Dos nifios ponen a girar la perinola de nimeros, dos nifios la perinola de colores y
un nifio es el encargado de anotar.

En la cartilla van a anotar el nimero y color que salié en cada lanzamiento.
(cada color tiene puntos extras, verde 1, rojo 2, azul 3)

Se ordenan los grupos por puntajes de mayor a menor (del primer lugar al
quinto)

Finalmente gana el grupo que suma mas puntos.
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Tabla 4 Analisis de la secuencia didactica juego de perinola.

Contenidos a trabajar Problemas a resolver Procedimientos de
resolucion

Los niumeros como Colocar la cantidad de Conteo.

memoria de la posicion. frejoles en las tapillas segtn Percepcion.

el nimero que sali6 en el

lanzamiento de la perinola.

Los nimeros como Contar por medio de palitos Conteo.
memoria de la cantidad. los nimeros que indica la Percepcion.
perinola y sumar con el

total del grupo.

Los nimeros como Copiar numeros, colores y Conteo.
Sobreconteo.

memoria para calcular. totalizar los puntos extras )
Resultado memorizado.

sumando los nimeros
obtenidos de la perinola
numerada y la de colores.
Adaptado de (Weinstein & Gonzélez, 2016)

SITUACIONES Y SECUENCIAS DIDACTICAS PARA LA MEDIDA.
JUEGO 3. APRENDIENDO PESO

Secuencia 1 Aprendiendo el peso

Objetivo de la actividad: Clasificar y ordenar diversos objetos segun su peso.

Material: Objetos del entorno.

Desarrollo:

« Se trabaja en grupos de cuatro integrantes,

* Se explica la siguiente instruccion:

“Buscar en la sala tres juguetes que pesen diferente, luego ordenarlos de mayor a
menor peso”

* Luego se compara lo realizado por cada grupo.
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Secuencia 2 Aprendiendo el peso
Objetivo de la actividad: Clasificar y ordenar diversos objetos segin su peso.
Material: Objetos del entorno, balanza de platillos.
Desarrollo:
e Se juega de la misma manera que la secuencia 1.

e « Se explica la siguiente instruccion:

“Los participantes deberdn buscar dos objetos que su peso sea igual, utilizando la
balanza de platillos”

* Luego se compara lo realizado por cada grupo.

Secuencia 3 Aprendiendo el peso
Objetivo de la actividad: Clasificar y ordenar diversos objetos segiin su peso.
Material: Objetos del entorno, balanza de platillos.
Desarrollo:
» Se juega de la misma manera que la secuencia 1,
» Se explica la siguiente instruccion:
“Se les facilita a los participantes 3 recipientes, uno con plumas, con arena y otro con
arroz.
Los participantes deberan identificar y ordenarlos del mas pesado al més liviano,
utilizando la balanza de platillos, debera anotar el orden del peso”.

* Luego se compara lo realizado por cada grupo.

Tabla 5 Analisis de la secuencia didactica aprendiendo el peso.

Contenidos a trabajar Problemas a resolver Procedimientos de
resolucion
Reconociendo el peso Comparar objetos por su Sopesar.
peso.
Usando la balanza de Ordenar y Comparar objetos Sopesar.
platillo que tengan el mismo peso  Medir con la balanza de
con la Balanza de platillos platillo.
Reconociendo y recordando  Ubicar el orden del peso Sopesar.
el peso segun la cartilla. Medir con la balanza de
platillo

Adaptado de (Weinstein & Gonzalez, 2016)
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JUEGO 4 MEDIDA

Secuencia 1 Midiendo tiras aprendo longitudes.

Objetivo de la propuesta: Identificar objetos que midan de acuerdo a los diversos tamarios
de las tiras.

Materiales: Tiras plasticas de varios colores (amarillo 10cm, azul 20cm y rojo 25cm),
objetos de diversos tamarios.

Desarrollo:

e El maestro indica que deben conformar el grupo de juego con cuatro participantes.

e Le entrega a cada grupo tiras variadas y les solicita que identifiquen las diferencias

de cada una de ellas.

e Después de realizar la comparacién les da la siguiente instruccion: “Busquen dos

objetos de la sala que midan igual que cada una de las tiras”.

¢ Finalmente, los estudiantes anotan cuantos objetos miden como la tira amarilla, roja

y azul.

Secuencia 2 Midiendo tiras aprendo longitudes.

Objetivo de la propuesta: Identificar objetos que midan de acuerdo a los diversos tamarios
de las tiras.

Materiales: Tiras plésticas de varios colores (amarillo 10cm, azul 20cm y rojo 25cm),
objetos de diversos tamafios, lapices y papel.

Desarrollo:

e Setrabaja igual que la secuencia 1, con la diferencia:
e A cada grupo se le entrega las tiras de diferentes colores.

e Después de realizar la comparacion les da la siguiente instruccion: “Busquen dos
objetos de la sala que midan igual que cada una de las tiras y anote mediante su

c6digo cuantos objetos encontré”.
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Secuencia 3 Midiendo tiras aprendo longitudes.
Objetivo de la propuesta: Identificar objetos que midan de acuerdo a los diversos tamarios

de las tiras.

e Se trabaja igual que la secuencia 1, con la diferencia:

o Después de realizar la comparacion les da la siguiente instruccion: “con las tiras de
diferentes medidas (corto, mediano, largo), deberan medir el largo del

escritorio, anotar cuantas tiras cortas, medianas y largas emplearon”.

e Finalmente, los estudiantes reportaran cuantas tiras emplearon para medir el

escritorio.

Tabla 6 Andlisis de la secuencia didactica Midiendo tiras aprendo longitudes.

Contenidos a trabajar Problemas a resolver Procedimientos de
resolucion
Medicion de objetos Comparar las longitudes de  Anticipar
un objeto,
Medicién de un metro Comparar las longitudes de  Medir el objeto.
un objeto y de un Registrar lo realizado.
espacio. Comeparar las longitudes de
los diversos tamarios.
Medicién de objetos y Comeparar las longitudes del Medir el objeto
ancho del salén. objeto y reportar las Registrar lo realizado.
mediciones. Comparar las longitudes de

los diversos tamafios (corto,
mediano, largo)
Adaptado de (Weinstein & Gonzalez, 2016)
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JUEGO 5 CAPACIDAD

Secuencia 1 “¢;Qué vaso esta mas lleno?”

Objetivo de la actividad: Comparar la capacidad de almacenaje de los vasos.

Material: Jarra con agua con color, vasos y tazas.

Desarrollo:

« Se arman grupos de dos integrantes cada grupo con un vaso, taza y un repostero, se les da
una jarra con agua con color.

« Se indica la siguiente instruccion: “;En cual entra mas agua?”.

* Los estudiantes comparan sus recipientes, determinan cual tiene mas liquido y dan la

repuesta.

Secuencia 2 “;Qué vaso esta mas lleno?”

Objetivo de la actividad: Comparar la capacidad de almacenaje de los vasos (con medida
cada uno).

Material: Jarra con agua con color, vasos plasticos de la misma medida.

Desarrollo:

* Se arman grupos de dos integrantes cada grupo con sus vasos graduados.

« Los nifios llenan los vasos con la cantidad de agua que indica su vaso graduado.

* Se indica la siguiente instruccion: “Ordenen los vasos desde el que contiene menos agua
hasta el que contiene mas”.

* Los estudiantes ordenan sus vasos Yy determinan cual tiene mas liquido, cual tiene menos

liquido y dan la repuesta.

Secuencia 3 “;Qué vaso esta mas lleno?”

Objetivo de la actividad: Comparar la capacidad de almacenaje de los vasos.

Material: Una jarra mucho mas pequefia a la usada en la secuencia anterior con agua con
color, vasos plasticos de la misma medida.

Desarrollo:

» Se arman grupos de dos integrantes cada uno con su vaso y se les da una jarra con agua
coloreada.

* Se indica la siguiente instruccion: “¢,Cuantos vasos de los empleados podran necesitar

para llenar la jarra actual? Anoten lo que piensan”.
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* Los estudiantes comparten su respuesta.

Tabla 7 Andlisis de la secuencia didactica el vaso mas lleno.

Contenidos a trabajar Problemas a resolver Procedimientos de
resolucion
¢ Cuél contiene més? Comparar los recipientes Llenar y trasvasar
por su capacidad. por cubrimiento.

Ordenar el vaso que Determinar cual contiene Anticipar, verificar

contiene menos liquido Masy menos. mediante llenar y trasvasar
hasta llegar al que tiene mas. por cubrimiento.

¢ Cuantos vasos de los Determinar la cantidad de Determinar la cantidad de
empleados podran necesitar  vasos que se pueden llenar  vasos que se pueden llenar
para llenar la jarra actual?  con la jarra. con la jarra

Adaptado de (Weinstein & Gonzalez, 2016)

JUEGO 6. EL TIEMPO

Secuencia 1 Aprendiendo adivinanzas.

Objetivo de la actividad: Responder adivinanzas en el menor tiempo posible.

Material: Tarjetas con adivinanzas. Reloj de arena. Pizarron y tizas.

Desarrollo:

Conformados los grupos de cuatro estudiantes se empieza a jugar.

Segun el turno correspondiente cada participante de grupo saca su tarjeta con
adivinanzas y se la entrega al profesor.

Otro integrante del grupo voltea el reloj de arena para que empiece a contar el tiempo.
El maestro lee la adivinanza y el grupo tiene que adivinar antes que el tiempo en el
reloj de arena haya terminado.

El grupo que responde dentro del tiempo indicado por el reloj de arena suma
un punto.

El grupo que llegue a 5 puntos es el ganador.
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Secuencia 2 Aprendiendo adivinanzas.

Objetivo de la actividad: Responder adivinanzas en el menor tiempo posible.

Material: Tarjetas con adivinanzas. Pizarron vy tizas.

Desarrollo:

Conformados los grupos de a cuatro estudiantes se empieza a jugar.

Segun el turno correspondiente cada participante de grupo saca su tarjeta con
adivinanzas y se la entrega al profesor.

Otro integrante advierte el grupo debe responder la adivinanza en el tiempo que este
cuente siete palmadas.

El maestro lee la adivinanza y el grupo tiene que adivinar antes que se hayan
terminado los 7 sonidos de las palmadas.

El grupo que responde dentro del tiempo indicado suma un punto, el que
responde después del tiempo estimado pierde un punto.

El grupo que llegue a 5 puntos es el ganador.

Secuencia 3 Aprendiendo adivinanzas.

Objetivo de la actividad: Responder adivinanzas en el menor tiempo posible.

Material: Tarjetas con adivinanzas enumeradas. Pizarron y tizas.

Desarrollo:

Conformados los grupos de a cuatro estudiantes se empieza a jugar.

Segun el turno correspondiente cada participante de grupo saca su tarjeta con
adivinanzas y se la entrega al profesor.

Otro integrante advierte el grupo debe responder la adivinanza en el tiempo que este
cuente siete palmadas.

El maestro lee la adivinanza y el grupo tiene que adivinar antes que se hayan
terminado los 7 sonidos de las palmadas.

El grupo que responde dentro del tiempo indicado suma un punto, el que
responde después del tiempo estimado pierde 1 punto.

El grupo debe dar a conocer el nimero que tenia su ficha de adivinanza y contar

las palmadas que se tardaron en responder.

El grupo que llegue a 5 puntos es el ganador.
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Tabla 8 Desglose de actividad 7

Contenidos a trabajar

Problemas a resolver

Procedimientos de

resolucién

Campeonato de
Adivinanzas

Adivinar en un tiempo
determinado.

Medir con instrumento no
convencional (reloj de
arena).

Campeonato de
Adivinanzas

Adivinar segun el tiempo en
palmadas, e indicar si sumo
0 resto el punto.

Medir el tiempo a través de
palmadas.

Campeonato de
adivinanzas

Adivinar segun el tiempo en
palmadas, e indicar si sumo
o resto el punto, también
deben responder el nimero
que tenia su ficha y contar a
las cuantas  palmadas
respondieron la adivinanza.

Medir el tiempo a través de
palmadas.
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CONCLUSIONES

Finalmente se indica que el juego se relaciona con el desarrollo del pensamiento
matematico de los nifios de educacion inicial, porque estos permiten concretar de forma
extraordinaria diversidad de habilidades y destrezas matematicas, que a futuro garantizan la
adquisicién y asimilacion de otros contenidos en los siguientes niveles, es decir, la primera
infancia es la base y la clase para el desarrollo futuro del nifio, se puede recalcar que la
educacion infantil no tendria razon de ser sin este, porque no se le brindaria la oportunidad
al nifio de desarrollarse oportuna y saludablemente. El juego no solo se relaciona con el area

de las matematicas, este esté integrado con una diversidad de elementos de aprendizaje.

Los juegos aportan en el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios y nifias
de Educaciéon Inicial de forma directa puesto que los nifios aprenden jugando,
interrelacionandose, experimentando y siguiendo secuencias, lo que conlleva a desarrollar
el pensamiento matemético al aprender en primera instancia las nociones basicas,
cuantificadores, seriaciones, clasificaciones, nociones de tiempo y espacio, etc. Como bien
se ha experimentado todos los nifios desde que nacen experimentan situaciones placenteras
relacionadas al juego, donde conocen y dominan partes de su cuerpo, exploran y conocen el
entorno, colores, texturas, nociones y un sin nimero de situaciones que aportan tanto a su

desarrollo fisico e intelectual.

Las secuencias didacticas basadas en juegos para potenciar las relaciones l6gico
matematica de los nifios y nifias de Educacidn inicial deben ser constantemente empleadas
debido a que, estas son acciones fundamentales para el desarrollo cognitivo, habilidades y

destrezas de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a las docentes de la Unidad Educativa “Vision del Futuro” considerar
el juego como una herramienta clave para desarrollar procesos de ensefianza de la
matematica, debido a que este posee multiples beneficios que conllevan a desarrollar
aprendizajes méas oportunos e interactivos, deben también buscar formas de autocapacitarse
en cuanto a juegos, debido a que de esta manera se convertiran en docentes innovadores que
estan siempre a la vanguardia por mejorar la calidad educativa de sus aprendices.

Se recomienda a las docentes utilizar juegos interactivos que permitan a los infantes
ser participes activos de los aprendizajes por medio de la utilizacién de los juegos tanto
tradicionales, de construccion, reglados, etc.

Se recomienda tambien que, al aplicar diversidad de juegos, sean consideradas las
secuencias didacticas donde se incrementa el grado de complejidad en cada una de las
actividades y el infante debe analizar y posteriormente reflexionar a cada una de las

problematicas planteadas.

52



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Aristizabal, J. H., & Gutiérrez, H. (2016). El juego como una estrategia didactica para
desarrollar el pensamiento numérico en las cuatro operaciones basicas. Sophia, vol.
12, ndm. 1, 118.

Balderas, E. R. (2020). Andlisis del discurso y desarrollo de la nocién de nimero en
preescolar y el uso de las TIC. CienciaUAT, 14.

Bravo, L. D., Garcia, U. T., & Hernandez, M. M. (2017). La entrevista, recurso flexible y
dinamico. Investigacion en educacion médica, 78.

Burgos, N. D., Méarquez, F. A., & Baquerizo, G. E. (2019). Métodos y técnicas en la
investigacion cualitativa. Algunas precisiones necesarias. Conrado vol.15 no.70
Cienfuegos, 89.

Bustillos, J. K., Hurtado, O. V., & Alvarez, L. J. (2019). Didéctica y desarrollo del
pensamiento l6gico matematico. Un abordaje hermenéutico desde el escenario de la
educacion inicial. Logos, Ciencia y Tecnologia.

Bustillos, J. K., Hurtado, O. V., & Romero, L. J. (2019). Didactica y desarrollo del
pensamiento 16gico matematico. Un abordaje hermenéutico desde el escenario de la
educacién inicial. Logos Ciencia & Tecnologia, vol. 11, num. 3;
https://doi.org/10.22335/rlct.vI1i3.991.

Caguana, E. R. (2021). Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en educandos del subnivel Preparatoria. Tesis de Pregrado;
Universidad Técnica de Machala, 1.

Carino, L. (2018). Anélisis de teorias y sus implicancias en el campo pedagogico. Trabajo
Monografico; Universidad Nacional de Lujan; , 14.

Caro, M., Caldera, Y., & Narvaez, D. (2017). Estrategias Ludico Pedagogicas y su impacto
en el desarrollo del pensamiento l6gico en los infantes de primer grado del Colegio
Cristiano Luz y Verdad. Tesis de pregrado, Universidad de Cartagena., 35.

Cddigo de la Nifiez y Adolescencia . (2003). Capitulo 111 Derechos relacionados con el
desarrollo. Codigo de la Nifiez y Adolescencia .

Constitucién de la Republica del Ecuador. (2008). Constitucion de la Republica del
Ecuador. Seccion Ninez Y Adolescencia.

Corona, J. (2016). Apuntes sobre métodos de investigacion. Medisur vol.14 no.1
Cienfuegos, 67.

Curriculo Educacion Inicial. (2014). Curriculo Educacidn Inicial. Ministerio de Educacion,
32.

Duma, W. F. (2018). El desarrollo del pensamiento l6gico y su incidencia en el proceso de
ensefianzaaprendizaje en el area de matematica, de los nifios del tercer afio de
basica la escuela “AGUSTIN IGLESIAS”, de la provincia del Azuay, cantén

53



Sigsig, parroquia Ludo. Tesis de Pregrado; Universidad Técnica de Ambato;
Ambato, 1.

Encalada, S. V. (2021). Guia basada en juegos tradicionales para fortalecer las cuatro
operaciones matematicas. . Tesis de Pregrado; Universidad Politécnica Salesiana.

Garzon, A. M. (2011). El juego como estrategia didactica en la educacion infantil.
Programa Licenciatura en Pedagogia Infantil; Pontificia Universidad Javeriana,
64.

LOEI. (2015). Reglamento-General-a-la-Ley-OrgAnica-de-Educacion-Intercultural.
Ministerio de Educacion.

Luna, E. G., Anccasi, D. R., & Gago, D. O. (2020). Juegos didacticos en el aprendizaje de
las nociones matematicas en la Institucion Educativa n® 329 de Huancavelica.
Conrado vol.16 no.76 , 23.

Montilla, L., & Arrieta, X. (2015). Secuencia didactica para el aprendizaje significativo.
Omnia, vol. 21, nim. 1, 70.

Pasa la Voz. (2016). Rol del docente en la Educacion Inicial. Ministerio de Educacion, 36.

Rojas, S. Z., Terén, M. S., Sanchez, V. C., & Benitez, M. d. (2021). Estrategias didacticas
para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios de educacion inicial.
Revista de Investigacion en Ciencias de la Educacion, 23.

Rosmery, A. M., & Marcelo, A. (2017). Importancia de la aplicacion de los juegos para el
desarrollo del pensamiento matematico de los nifios del Nivel Inicial del Jardin de
Nifios N° 583-2, Santa Rosa de Tama, Ulcumayo, Junin. Programa de segunda
especialidad profesional; Universidad Nacional de Huancavelica, 4.

Sacon, S. V. (2016). “Pensamiento 16gico en la ensefanza — aprendizaje de prematematica
en el nivel inicial No.2 en el C.E.I. Fiscal “Cajita De Sorpresas”. Tesis de Pregado;
Pontifica Universidad Catdlica del Ecuador; Esmeraldas, 1.

Salazar, C. M., & Salazar, C. R. (2021). Juegos didacticos en el aprendizaje de matematica.
Horizontes Revista de Investigacion en Ciencias de la Educacion., 23.

Sampieri, R. H., Collado, C. F., & Lucio, P. B. (2018). Metodologia de la Investigacion.
México: McGRAW-HILL / INTERAMERICANA EDITORES, S.A.

Sanjuan, R. I. (2017). Disefio de situaciones didacticas para promover el desarrollo de
competencias relacionadas con la gestion del conocimiento en Educacion Media
Superior. Congreso Nacional de Investigacion Educativa., 4.

Solis Morejon, V. C., & Llamuca Peréz, S. L. (2020). Control interno una ciencia que
evoluciona: Vision técnica evolutiva COSO. Dialnet, 4.

Valdés, D. T., & Diaz, A. H. (2017). El desarrollo del pensamiento l6gico a traves del
proceso ensefianza-aprendizaje. Revista Cubana de Educacion Superior, 78.

54



Vargas, S. Z., Segobia, D. A., & Mora, L. G. (2020). Aprendizaje Basado en Juegos (GBL)
aplicado a la ensefianza de la matematica en educacion superior. Una revision
sistematica de literatura. Formacion universitaria, 14.

Velasco, M. d., & Velasco, A. C. (2016). Lo cuantitativo y cualitativo en la investigacion.
Un apoyo a su ensefianza. RIDE. Rev. Iberoam. Investig. Desarro., 77.

Villalobos, M. d. (2016). “El juego como estrategia para desarrollar el pensamiento 16gico
matematico en educacion prescolar”. Tesis de pregrado; Universidad Pedagogica
Nacional, 3.

Villalobos, M. E. (2019). El rol del maestro frente a la construccién del juego simbélico en
los nifios. Divers.: Perspect. Psicol., 271.

Weinstein, E., & Gonzalez, A. (2016). Los juegos tradicioanles y la ensenanza de la
matematica en el nivel Inicial. Curso Virtual, 11.

55



ANEXOS
lHustracion 2 Solicitud permiso.

UNEM
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION INICIAL

Milagro 12 de Enero del 2022,

Asunto: Permiso para realizar un trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo
profesional.

Leda. Ninfa Macias Burgos
Directora de la Unidad Educativa Vision del Futuro.

Estimada Directora Reciba un cordial saludo.

Nosotras, JESSICA TAMARA SUAREZ MUNOZ con C.1. 0927318840 y VICTORIA
ELIZABETH POVEDA POZO con C.L 0940126378, estudiantes de la carrera
Licenciatura en Ciencias de la Educacién Mencién Educacion Inicial de la Universidad
Estatal de Milagro, solicitamos a usted de 1a forma mas comedida se nos otorgue el permiso
respectivo para realizar nuestro trabajo de investigacién previo a 1a ohtencian de anestro
titulo profesional, en el prestigioso Centro de Educacion Inicial que usted dinge, para
nosotras es muy importante su aceplacion puesto que, Esta es una fase preliminar del proceso
de investigacion pero crucial para el desarrollo del mismo, por lo que le agradeceriamos
enormemente su colahoracidén. Ohvinmenle, tada 1a informarion recomda recibira un

tratamiento absolutamente confidencial y, si usted asi lo desea, le enviaremos una copia de
los resultados del trabajo de investigacion una vez éste haya concluido.

Agradeciendo de antemano su eolabomeidn

Jessica Tamara Suarez Muioz
C.1. 0927318840

Victona Elizabeth Poveda Pozo
X \,ngCAc,o;P C.1. 09040126378
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Lorenzo de Garaicoa
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llustracion 3 Permiso Aceptado.

Estimadas

Milagra & de Felrerg del 1022

Seforita. Jessica Tamara Suarez Mufioz
Seforita. Victoria Elizabeth Poveda Pozo

Por medio de la presente, la Unidad Educativa Visidn del Futuro, nos permitimas notificar
Ja ACEPTACION del proyecto a llevarse a cabo por |as sefioritas egresada ge ia carrera de
Educacién Inicial a partir de |a préxima semana, 7 de Febrero del 2022

Esperamos que la culminacion de este proyecto se lleve a cabo bajo las mejores
condiciones y caracteristicas dentro de los parametros de la Unidad Educativa Vision det

Futuro.

Saludos cordiales,

C (‘);D%‘ P74 ‘/(lau » /b&b‘z‘j‘y\

Lic. Ninfa Macias Burgos ¢ E0UCA,
Directora e}“ 0
Unidad Educativa Visién del Futuro S”
£y [
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Pyt
Tel. 0999407715
Email: vlslondelfuturoZO19@gma«l.com*@ nﬂ‘ﬁo
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Lorenzo de Garascon
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