UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

VICERRECTORADO DE INVESTIGACION Y POSGRADO

PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIO A LA OBTENCION DEL
TITULO DE:

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA

TITULO DEL PROYECTO:

METODOLOGIAS INNOVADORAS EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN LA U.E. EMILIO ISAIAS
ABIHANNA

TUTOR: MSC. FRANKLIN MACIAS ARROYO

AUTOR:
KERLY MARIA CABRERA SALAVARRIA

MILAGRO, 26 DE ENERO DEL 2023



ACEPTACION DEL TUTOR

En calidad de Tutor de Proyecto de Investigacion, nombrado por el Comité Académico

del Programa de Maestria en Educacion.

CERTIFICO

Que he analizado el Proyecto de Investigacion con el tema METODOLOGIAS
INNOVADORAS EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN
LA U.E. EMILIO ISAIAS ABIHANNA, elaborado por KERLY MARIA CABRERA
SALAVARRIA, el mismo que retne las condiciones y requisitos previos para ser
defendido ante el tribunal examinador, para optar por el titulo de MAGISTER EN
EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

Milagro, 28 de noviembre del 2022

amente por:

MSC. FRANKLIN GREGORIO MACIAS ARROYO
C.I1: 0908795248



Declaracion de autoria de la investigacion

El / la autor/a de esta investigacion declara ante el Comité Académico del Programa
de Maestria en Educacion de la Universidad Estatal de Milagro, que el trabajo
presentado de mi propia autoria, no contiene material escrito por otra persona, salvo
el que esta referenciado debidamente en el texto; parte del presente documento o en
su totalidad no ha sido aceptado para el otorgamiento de cualquier otro Titulo de una

institucion nacional o extranjera.

Milagro, 26 enero del 2023

X i 7 Firmado electrénicamente por:
J3M4 KERLY MARIA
¥ CABRERA
i SALAVARRIA

FIRMA
C.1.: 0919850255



APROBACION DEL TRIBUNAL

El TRIBUNAL CALIFICADOR previo a la obtencién del titulo de MAGISTER EN
EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA, otorga al

presente trabajo de titulacion las siguientes calificaciones:

TRABAJO DE TITULACION 53.00
DEFENSA ORAL 36.00
PROMEDIO 89.00
EQUIVALENTE Muy Bueno

MSC. ASTUDILLO QUINONEZ MIGUEL ALFREDO
PRESDIENTE/A DEL TRIBUNAL

MAE. VINUEZA MORALES MARIUXI GEOVANNA MSC. BRAVO ALVARADO RUFINA NARCISA
VOCAL SECRETARIO/A



Dedicatoria

El presente proyecto de desarrollo esta dedicado para Dios, mi madre y mi hijo,
quienes han sido mis pilares fundamentales para la realizacion de este trabajo.
Asimismo, dedico este trabajo para los miembros de mi Iglesia, quienes me han
ayudado espiritualmente como instructores y guias dentro de mi proceso de vida. De
la misma forma, dedico este trabajo a mi familia, ya que aportaron significativamente

en mi crecimiento laboral y educativo.



Agradecimiento

Agradezco a Dios, por haberme dado la sabiduria, fortaleza y el entendimiento
necesario para continuar en este proceso de titulacién; a mi madre, quien es ese angel
en la Tierra para continuar con mi vida profesional, espiritual y laboral; a mi hijo quien
cada dia con su sonrisa hace que mi mundo sea perfecto. De la misma forma,
agradezco al MSc. Jaime Andocilla, quien con sus conocimientos aporté
significativamente para realizar este proyecto y de la misma forma a mi tutor, MSc.
Franklin Macias, quien me dio las pautas necesarias para la realizacion de mi

proyecto de desarrollo.

Vi



Cesion de derechos de autor

Sr. Dr.
Jorge Fabricio Guevara Viejo

Rector de la Universidad Estatal de Milagro

Presente.

Mediante el presente documento, libre y voluntariamente procedo a hacer entrega de
la Cesion de Derecho del Autor del Trabajo realizado como requisito previo para la
obtencion de mi Titulo de Cuarto Nivel, cuyo tema fue METODOLOGIAS
INNOVADORAS EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN
LA U.E. EMILIO ISAIAS ABIHANNA, y que corresponde al Vicerrectorado de
Investigacion y Posgrado.

Milagro, 26 enero del 2023

T Firmade electrdénicamente por:
=1 KERLY MARIA

+¥. CABRERA

e SALAVARRIA

FIRMA
C.1.: 0919850255

vii



Contenido

Declaracion de autoria de lainvestigacCion ...........coveeiveeiiiiieeeceece e i
APROBACION DEL TRIBUNAL .....covtiiiiie ettt ettt eanee e iv
W0 L= To K=Y od | o 01 1=] o 1 A TP Vi
Cesion de dereChoS A€ AUTOT ......cceveiuiiiiiiie e Vi
GlOSArio A TEIMINOS ..uuiiiii et e e e e e e e e e eeeeeeananan Xiii
ST U1 0 1T o PSPPI Xiv
N 1] 4 = Tod RPN XV
NI {0 ] 511X 1 [ N PR SR 1
CAPITULO I: Fundamentacion de la propuesta de intervencion .............c..c........ 2
1.1 ElLPproblema ... 2
1.2 Andélisis de la situacién (deteccidon de necesidades) ......ccccceeeeeiiieeeeennnnn. 4
1.3 Antecedentes referencCiales.........oooiiiiiiiiiiiiiiiii 7
1.4 Determinacion del temMa......cccooeieeiiiiiiieee e 11
1.5 ODjJetiVo gENETAL.......ciii et 11
1.6 ODJetivoS ESPECITICOS ..uvuuiiiiiiiiiee et 11
1.7 JUSHITICACION e 12
CAPITULO II: Alcance y Metodologia........ccoveivieceeieeeieeeie e 15
2.1 Descripcion de beneficiarios ... 15
2.2 Alcance esperado del Proyecto .......ccoceeuiiiiiiiiiiiiii e 16
2.3 Métodos, técnicas y herramientas........cccoeeevveeiiiiieceeeiiiie e 16
2.3.1 Diseflo de 1a INVeSTIGACION .......coouiiiiiiiee e e 16
2.3.2TIPO d€ INVESTIGACION ....ciiiiiiiiiiie ittt 17
2.3.3 Herramientas de iNVeStIgacCion .........ccoouiiiiiiieiiie e 18

2.4 Cronograma de ACHIVIAAES ........ooviiiiiiiiiiiiii e 20
2.5 PreSUPUEBSTO .. ceeiii e 21
2.6 Limitaciones del ProyeCtO .....cccvvuiiii it 21
CAPITULO lII: Alcance curricular del Proyecto .........ccccoeeeeeeeeeveeeeeeecieeeeeene 23
3.1 EStruCtura CUTTICUIAN ... 23
3.2 Planificacion microcurricular del contenido............euviiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiins 25

viii



3.3 ReCUrs0S tECNOIOQICOS. . .cciiiiiii e e e 44

3.4 Arquitecturade lainformacion .............cooviiii i 46
3.5 Proceso de consumo de CONtENIOS .......oovieiiiiiiiiiiiiiiiiee e 46
3.6 Propuestade evaluacion y seguimiento .........cccceveeieeiiiiiiieeeeciiieee e, a7
CAPITULO IV: Conclusiones y Recomendaciones...........cccccveuveveeeeeeeeeeeneenns 48
4.1 CONCIUSIONES .ooiiiiiiiiee et e et e e e e et e e e e e eanaaaeeeeees 48
4.2 RECOMENUACIONES ...uiiiiiieeeiiieeeeeeeititi e e e ettt e e e e e e e e e eeeeesenes 49
BiDlOGrafia. . .ueeeeiiiiiiiiiii s 50
F N A1) (0 1 PP P T UPPTUPPTP 56



Lista de Tablas

Tabla 1.
Tabla 2.
Tabla 3.
Tabla 4.
Tabla 5.
Tabla 6.
Tabla 7.
Tabla 8.
Tabla 9.

Tabla 10.
Tabla 11.
Tabla 12.
Tabla 13.
Tabla 14.
Tabla 15.
Tabla 16.
Tabla 17.
Tabla 18.
Tabla 19.
Tabla 20.

Poblacién de estudiantes de basica superior y bachillerato ......... 15
(O foT aToT o] =101 - WU PSPPSR PSPPPPTT 20
PreSUPUESTO ...t 21
Parts and UNITS ......iiiii e 23
Parts and UNITS .....ooooiiiiiiiiie e 23
Parts and UNITS ......oiieiiiiiii e e e e e e e e e e eees 24
Unit 1. SIMPle PreSeNt....cooeiiiiiiiiieee e 25
UNit 2. Present ProgreSSIVE ..ottt 26
Unit 3. NON-aCtiON VEIDS ..oooviiiiiiiiiiiie e 27
(O T Ty ] o =T = L AV PP 29
Unit 5. Simple past tense, affirmative/negative and questions ...... 30
UNIT 6. USEA 10 coeeiiiiiiiiieii e e e e e 31
UNit 7. Past PrOgreSSIVe ..ot 32
Unit 8. Present perfect since and for.........cccccceeeiiiviiiii i, 34
Unit 9. Present perfect already and yet........ccceuvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiins 35
Unit 10. Present perfect and simple past tense..........ccccceeevvvvvvnnnins 36
Unit 11. Past perfeCt ... 38
Unit 12. Past perfect progresSiVe ........uciiieeiiiiiiiie e 39
Unitl3. Future be going to and wWill. ..., 41
Unit 14. FUtUre time ClaUSES ......oii e i e e 42



Lista de figuras

Figural. Pasos paracrear Go0gle SIteS ......ccciiiiiieeiiiiiiii e 44
Figura 2. Arquitecturalainformacion ..........cccoociiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 46
Figura 3. Revista digital .........ooooiiiiiiiiii e a7
Figura4. Marcador de VISITAS ......ooeiuiiiiiiiiie e 47

Xi



Lista de anexos

Anexo 1. Resultados de encuesta aplicada a estudiantes..............c...c.c.cc....e 56
ANEXO 2. FOCUS JIOUP tuuruurunrunrunnnrnsasnnsansssnsansansassassnsansansassnsanssnssssnssnsnns 59
Anexo 3. Resultados obtenidos del focus group.........ccceveviiiiiiiiiiinirniiniennns 62
Anexo 4. Socializacion de la revista digital con los estudiantes................... 64

Anexo 5. Socializacion del proyecto de la revista digital con los docentes del

Area 0B INQIES . ittt ettt r e s s s s s s s s a s n s e ran e neas 65
Anexo 6. Aplicacion del fOCUS grOoUP cuuveierrerrrrararararaeararasesa s s e earnnasaenss 66
Anexo 7. Carta de aprobacion para la ejecucién del proyecto de desarrollo en

la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna.......ccceevevieioiiiiiciiiireececve e 67

xii



Glosario de términos

Andlisis: descomponer en partes un todo

Actividades didéacticas: ejercicios que implican el uso de métodos de aprendizaje
Aprendizaje: entender conceptos, métodos, estrategias

Curriculo: planes desarrollados para impartir clases

Competencias digitales: habilidades y destrezas tecnoldgicas

B-Learning: aprendizaje combinado entre presencial y asincrénico

Focus group: enfoque de grupo

Gamificacion: método aplicado que involucra juegos interactivos educativos.

MCER: Marco Comun Europeo de Referencia estandar internacional que define la
competencia linguistica. Define las destrezas linglisticas de los estudiantes en una

escala de niveles de inglés desde un Al, nivel basico de inglés, hasta un C2.
Métodos innovadores: conjunto de estrategias didacticas

Speaking: competencia del inglés (hablar)

Reading: competencia del inglés (leer)

TIC: tecnologia de la informacion y comunicacion

Writing: competencia del idioma inglés (escribir)
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Resumen

El idioma inglés constituye una fuente de comunicacion a nivel global. En el
ambito educativo, los docentes se encargan de implementarlo a través de diversos
métodos de ensefianza que, en algunos casos, no cubren las expectativas de
aprendizaje. El presente proyecto de desarrollo pretende elaborar recursos didacticos
enfocados en metodologias innovadoras como el B-Learning y Gamificacion en los
estudiantes de los niveles basica superior y bachillerato de la Unidad Educativa Emilio
Isaias Abihanna, ubicada en la parroquia Pedro J. Montero Boliche del cantén
Yaguachi. Para los efectos de este proyecto, se diagnosticaron las necesidades de
aprendizaje del idioma inglés a través del método cuali-cuantitativo, en la cual se
recopilaron datos pertinentes para el proceso metodoldgico y se llegé a la conclusién
de que el medio idéneo para incorporar estos recursos es la revista digital. Una vez
determinado aquello, se socializé el contenido con los estudiantes de la institucion
educativa y a través de un focus group aplicado a estudiantes, se evalué el impacto
gue tuvo la misma, obteniendo resultados favorables en cuanto al aprendizaje de los
estudiantes, ya que mas del 81% de los estudiantes utilizaron herramientas con

métodos innovadores de ensefianza en esta institucion educativa.

Palabras claves: Gamificacion, B-Learning, metodologias innovadoras, revista digital
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Abstract

The English language constitute a global source of communication. In
education teachers are responsible for implementing it through teaching methods that,
in some cases does not approach learning objectives. However, this project aims to
develop didactic resources focused on innovative methodologies such as B-Learning
and Gamification in upper basic levels and high school students of the Emilio Isaias
Abihanna Educational, which is located in Pedro J. Montero Boliche, Yaguachi. For
the development of this project, an analysis of data was carried out in order to improve
the learning process in students, for that reason the English language learning needs
were shown through the qualitative-quantitative method, in which relevant data was
collected for the methodological process and with those results it has determined that
the appropriate media to incorporate these digital resources is a magazine. Once that
was determined, the educational content was socialized with the students of the
institution. Furthermore, to conclude this project a focus group was applied to evaluate
skills and developments of students after they learned digital resources which has
determined that more than 81% of the students used tools with innovative teaching

methods.

Keywords: Gamification, B-Learning, innovative methodologies, digital magazine.
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INTRODUCCION

A través de los afos, el idioma inglés ha constituido una fuente de
comunicacién a nivel global, pues mas de la mitad de la poblacion se comunica a
través de este idioma. En Ecuador, los docentes de las instituciones educativas
particulares y fiscales se encargan de impartir sus conocimientos por medio de clases
presenciales y asincronicas. Sin embargo, el nivel educativo de este idioma se ha

visto afectado por diferentes factores que inciden en el aprendizaje de los estudiantes.

El presente proyecto de desarrollo se basa en las metodologias innovadoras
dentro del proceso de aprendizaje de los estudiantes de la U.E. Emilio Isaias
Abihanna. Para ello, hay que destacar que la tecnologia dentro del contexto educativo
contribuye en la difusion de recursos digitales a través de diversos medios por los

cuales estudiantes fortalecen sus habilidades y destrezas en inglés.

En la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna perteneciente la parroquia Pedro
J. Montero Boliche del canton Yaguachi provincia del Guayas, Zona 5, se propone
crear un medio por el cual los estudiantes de béasica superior y bachillerato puedan
interactuar mediante en la implementacion de metodologias innovadoras que aporten

en su proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, este proyecto de desarrollo esta estructurado de la siguiente
manera:

En el primer capitulo se detalla el problema, preguntas de investigacién, las
necesidades detectadas, la importancia del idioma inglés en los estudiantes, los
objetivos: general y especificos, el marco referencial, la justificacion.

En el segundo capitulo se describe el alcance, la metodologia, los
beneficiarios, el alcance esperado del proyecto, la metodologia, el detalle de las
actividades a ejecutar, el presupuesto y las limitaciones del proyecto.

En el tercer capitulo se determina la estructura curricular, asi como una
planificacion microcurricular en base a los contenidos a incorporar en el proyecto; la
arquitectura, los recursos, herramientas, el proceso de difusién de contenidos y la
evaluacion

En el cuarto capitulo se detallan las conclusiones y recomendaciones.

1



CAPITULO I: Fundamentacion de la propuesta de intervencion
1.1 El problema

En la actualidad, el idioma inglés constituye parte fundamental para la
comunicacién a nivel mundial, por lo tanto, es de enorme importancia aprender este
idioma en nifios, jévenes y adultos. De acuerdo con un estudio de Statista, realizado
en el 2021; “379 millones de personas hablan el idioma inglés de forma nativa
mientras que la cantidad de hablantes no nativos se multiplica en 3.5 veces,
obteniendo un total de 1,348 millones de hablantes del idioma inglés” (Cesena, 2022)
Esta es una de las razones por las que el idioma inglés esta dentro del curriculo
nacional. Sin embargo, existen falencias en cuanto al aprendizaje del mismo en el

contexto educativo.

En la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna, existe un déficit en cuanto al
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes. A pesar de los esfuerzos realizados
en la planificacion anual y microcurricular que realiza cada docente, los resultados en
el aprendizaje de las competencias del inglés como el listening, speaking, writing y
listening no son favorables. A ello se le suma la falta de aplicacion de métodos

innovadores para el aprendizaje de este idioma.

De acuerdo a este contexto, surge la necesidad de crear una solucion viable,
pues a pesar de que existen recursos digitales, métodos innovadores, estrategias
educativas, medios digitales, no se aplican en la institucién educativa. Es necesario
gue los estudiantes aprendan inglés a través de un medio digital para motivar su forma
de aprender, desarrollar el pensamiento autbnomo, critico, aprender a solucionar
problemas de forma adecuada y estén inmersos dentro de las exigencias del mundo
actual, puesto que el inglés es un idioma universal y necesario para la comunicacion

a nivel global.

Las metodologias innovadoras como el B-Learning y la Gamificacion son
fundamentales para el aprendizaje del idioma inglés. Aquellas no se las aplica dentro
de la institucién educativa, pues los docentes utilizan el método de traduccion

gramatica el cual es deficiente para el aprendizaje de este idioma.



Segun Ponce (2014):

Una de las principales dificultades que la enseiianza de un nuevo idioma implica
para un estudiante corresponde al tipo de metodologia usada y su nivel de
efectividad en la practica. A lo largo de la historia se han desarrollado una serie
de métodos para la ensefianza de una nueva lengua entre los cuales se puede
mencionar al método de gramatica - traduccion, cuyos principios se encuentran
basados en la traduccion de vocabulario y en la comprension memoristica de las
estructuras gramaticales del idioma, lo cual provoca que este proceso de
aprendizaje no permita que el estudiante sea capaz de pensar, hablar y escribir

de forma rapida y eficiente en la nueva lengua.

De la misma forma, la incorporacion de las TIC dentro y fuera del aula es
fundamental para el desarrollo de las competencias del idioma inglés en los
estudiantes y asi tener resultados favorables en su aprendizaje. Segun, Carneiro,
Toscano, y Diaz (2021) “la incorporacion de las TIC en la educacion ha abierto
grandes posibilidades para mejorar los procesos de ensefianza y de aprendizaje. Sin
embargo, no es suficiente con dotar a las escuelas de computadores. Hace falta
abordar, al mismo tiempo, un cambio en la organizacién de las escuelas y en las

competencias digitales de los profesores.”

De acuerdo a las destrezas desarrolladas en el idioma inglés, los estudiantes
deben alcanzar los objetivos propuestos a inicios de afio lectivo por parte de los
docentes; para ello se necesita una planificacién microcurricular donde se especifican
las necesidades educativas de cada nivel educativo. En el caso de la U.E. Emilio
Isaias Abihanna, el nivel de rendimiento académico de los alumnos es escaso, pues
al no utilizar recursos digitales que complementen la ensefianza de este idioma, es

dificil que ellos puedan adquirir competencias educativas y digitales.

Asimismo, surgen las siguientes preguntas especificas de investigacion para
efectos del proyecto de desarrollo: ¢de qué manera las metodologias innovadoras

favorecen en el desarrollo de destrezas y habilidades del idioma inglés en los



estudiantes?; la creacion de una revista digital, ¢contribuye en los procesos de
aprendizaje del idioma inglés y competencias digitales de los estudiantes?; ¢qué
importancia tienen las metodologias innovadoras a través de la revista digital para
fomentar la interaccion comunicativa de los estudiantes en el idioma inglés?; ¢ cuéles
son los aspectos mas importantes que se desarrollan en los estudiantes a partir de la

creacion de una revista digital?

El problema general es el siguiente:
¢,De qué manera las metodologias innovadoras inciden en el proceso de aprendizaje

del idioma inglés en los estudiantes de la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna?

1.2 Andlisis de la situacion (deteccion de necesidades)

A lo largo de los afios, el idioma inglés se ha convertido en una herramienta
necesaria para la comunicacion a nivel global. Aquello se sustenta en el analisis
realizado por el Foro Econdmico Mundial (World Economic Forum), en la que el indice
de la estructura del poder del idioma inglés (structure of power language index)
muestra los siguientes resultados: geografica, econémica, comunicativamente y en
conocimientos y medios digitales este idioma abarca el 22.5% de la poblacion

mundial; y en politica un 10%.

De acuerdo al Global Ranking of Countries and Regions realizado por la EF
English Proficiency Index, (2022) los indices de proficiencia del inglés ubican a
Ecuador en el puesto numero 82 con una baja proficiencia del idioma inglés. Estos
desfavorables resultados alarman a la comunidad educativa a nivel nacional, puesto
que, en el afio 2016 el Ministerio de Educacion del Ecuador realizé6 una reforma

curricular en la que establecen los siguientes principios y objetivos:

Los principios basicos de la propuesta curricular se pueden
resumir en:

e El enfoque de lenguaje comunicativo: el lenguaje se aprende mejor
como un medio para interactuar y comunicarse y no como un conjunto

de conocimientos que se memorizan.



e Enfoque centrado en el estudiante: metodologias de ensefianza que
reflejan y responden a las fortalezas y desafios de los educandos,
facilitando su proceso de aprendizaje.

e Habilidades de pensamiento: aprender una lengua extranjera impulsa el
desarrollo del pensamiento, asi como las habilidades sociales y
creativas necesarias para el aprendizaje permanente y el ejercicio de la
ciudadania.

e Aprendizaje Integrado de Contenido para las Lenguas Extranjeras
(AICLE): un modelo utilizado para integrar el aprendizaje de la lengua
con aspectos culturales y cognitivos, de modo que la adquisicion de este
lenguaje sirve como motor para el desarrollo de los alumnos.

e Estandares internacionales: el plan de estudios se basa en los niveles y
procesos de enseflanza reconocidos internacionalmente para el

aprendizaje de idiomas. (MCER).

Los objetivos principales del curriculo de inglés como lengua
extranjera son:

e Desarrollar la comprension que los estudiantes tienen del mundo, de otras
culturas y de la suya propia y su capacidad de comunicar sus puntos de
vista a través de la Lengua extranjera.

e Desarrollar las habilidades personales, sociales e intelectuales necesarias
para alcanzar su potencial y participar productivamente en un mundo cada
vez mas globalizado que opera en otras lenguas.

e Crear un amor por el aprendizaje de idiomas a partir de una edad temprana,
a través de experiencias de aprendizaje interesantes y positivas, con el fin

de fomentar la motivacion del alumnado para seguir aprendiendo.

Los principios basicos del curriculo para el nivel Basico Superior y Bachillerato
General Unificado (BGU) establecidos en la Reforma Curricular del afio 2016
exponen lo siguiente:

The core principles in the curriculum can be summarized as:

» The communicative language approach: language is best learned as a means
to interact and communicate, rather than as a body of knowledge to be

memorized.



» Content and Language Integrated Learning (CLIL): a model used to
integrate the learning of language with cultural and cognitive aspects of
learning such that language acquisition serves as a driver for learners’
development.

* International standards: the curriculum is based on internationally
recognized levels and processes of teaching and learning languages.

* Thinking skills: learning English should support the development of the
thinking, social and creative skills needed for lifelong learning and
citizenship.

* Learner-centered approach: teaching methodologies should reflect and
respond to learners’ strengths and challenges, and facilitate the process
of learning by supporting learners’ motivation for and engagement with

learning.

Los principios basicos del curriculo estan resumidos de la siguiente

manera.

El enfoque del lenguaje comunicativo: el lenguaje se aprende mejor
como un medio para interactuar y comunicarse, en lugar de ser
conocimiento para memorizar.

Contenido y Aprendizaje Integrado del Lenguaje: un modelo utilizado
para integrar el aprendizaje del idioma inglés con aspectos cognitivos
culturales en la cual el idioma sirva como motor para el desarrollo de las
habilidades del estudiante.

Estandares internacionales: el curriculo esta basado en los en los
niveles internacionales reconocidos dentro del proceso de ensefianza y
aprendizaje de los idiomas.

Habilidades del pensamiento: aprender inglés aporta al desarrollo del
pensamiento social y las habilidades creativas necesarias para el
aprendizaje de la vida y el compromiso ciudadano.

Enfoque centrado en el estudiante: las metodologias de ensefianza
deben reflejar y responder a las fortalezas y retos de los estudiantes; y
facilitar al proceso de ensefianza, contribuyendo a la motivacion de los

mismos para una cohesion con el aprendizaje.



Por lo tanto, el aprendizaje del idioma inglés, constituye parte importante para la
formacion de ciudadanos capaces de adquirir nuevos conocimientos, destrezas y
habilidades en otra lengua. Es asi como surge la necesidad de crear el presente
proyecto de desarrollo para que contribuya al aprendizaje de los estudiantes de la

Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna a través de metodologias innovadoras.

En la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna perteneciente a la parroquia
Pedro J. Montero Boliche, del canton Yaguachi, se detectaron diversos factores que
afectan al aprendizaje del idioma. A pesar de los esfuerzos por parte de los docentes
del area de inglés, no se evidencian resultados significativos en cuanto a la mejora de
este idioma. El déficit de atencion y el elevado desinterés por parte de los estudiantes
en aprender han dado resultados poco favorables en esta asignatura.

Otros de los problemas encontrados en esta institucion es la metodologia
tradicional aplicada en la ensefianza del idioma; a ello se le suman los escasos
recursos tecnoldgicos implementados por los docentes y la desmotivaciéon de los
estudiantes para crear una cultura de aprendizaje que los incentive en adquirir nuevos

conocimientos en inglés.

1.3 Antecedentes referenciales

La incorporacién de las TIC en la educacién, constituye uno de los pilares
fundamentales para la elaboracion de planes educativos acordes a las necesidades
de los estudiantes. De la misma forma, las metodologias innovadoras para el
aprendizaje adecuado del idioma inglés de los estudiantes se han convertido en un
reto para los docentes. EI método del B-Learning y la Gamificacion son los mas

acertados para el buen manejo del aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes.

En cuanto al aprendizaje de los estudiantes, este debe ser esencialmente

activo:

Una persona que aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias

previas y a sus propias estructuras mentales. Cada nueva informacion
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es asimilada y depositada en una red de conocimientos y experiencias
gue existen previamente en el sujeto, como resultado podemos decir
gue el aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo, por el contrario, es un
proceso subjetivo que cada persona va modificando constantemente a

la luz de sus experiencias. (Abbot, 1999 citado de Velasquez 2011).

En este sentido:

La autogestion del aprendizaje, donde el estudiante es capaz de
construir su conocimiento a partir de: sus experiencias previas, los
contenidos impartidos por el profesor y la creacion por parte de éste de
espacios educativos adecuados, permitiria el logro de un aprendizaje
con comprension, que los aprendizajes obtenidos son mas facilmente
generalizables a otros contextos y serian mas duraderos en el tiempo y
por ultimo que de esta forma los alumnos aumentan el sentido de su
propia capacidad para generar conocimientos valiosos por si mismo.
(Piaget, 1998 citado de Saldarriaga 2016)

Rodriguez (2018) afirma que “la teoria constructivista de Piaget contribuyo
ademas a potenciar el desarrollo de métodos de ensefianza que estimularan el
aprendizaje activo, al considerar que los conocimientos necesitan ser construidos

activamente por el propio sujeto para poder realmente ser comprendidos”.

En base a esta teoria piagetiana, uno de los métodos recomendados para el
abordaje del idioma inglés es el B- Learning. El cual consiste en combinar dos formas
de aprender, de manera presencial y complementar los conocimientos con
actividades en linea, incorporando la tecnologia para una mejor comprension de
temas vistos durante las clases. Es por ello que, de acuerdo a la Revista Innovacion
Educativa (2022) del Instituto Universitario de Innovacion Ciencia y Tecnologia Inudi
Peru, en su articulo cientifico “B-learning en la ensefianza del idioma inglés en el nivel

superior: una revision sistematica” sefiala que:

Ruiz (2014) afirma que:



La realidad actual demuestra un gran potencial para la incorporacion de
las Tecnologias de informacion y Comunicacion (TIC) en el campo
educativo, en vista que los educandos evidencian constante interés en
la busqueda de nuevas herramientas tecnoldgicas que les permitan
generar procesos dinAmicos de aprendizaje tanto fuera como dentro del
aula. Siendo el aprendizaje de un idioma extranjero como el inglés, uno

de los tépicos mas requeridos

Asi mismo, Pinto (2017) en su articulo cientifico “Students’ perceptions and
attitudes towards asynchronous technological tools in blended-learning training to
improve grammatical competence in English as a second language” sefiala que: este
método de ensefianza (B-Learning) “refleja resultados favorables en cuanto a la
efectividad de las herramientas asincrénicas aplicadas en los estudiantes, donde se
destaca un aprendizaje autonomo, individual y promueve de esta manera un

aprendizaje innovador”.

Por otro lado, Molina et. al (2021) sefiala que “otro método de ensefianza
factible para los estudiantes es la Gamificacion, pues su caracter ladico facilita la
interiorizacion de conocimientos en los estudiantes de una forma mas divertida”. En
torno a esto, Chaves (2019), afirma que la Gamificacion “es una herramienta usada
en el ambito de la ensefianza, fundamentalmente, en el contexto del aprendizaje-

adquisicion de lenguas extranjeras”.

De acuerdo al estudio realizado por Flores Vélez y Cedefio Macias, (2016) de
la Universidad Técnica de Manabi, en su revista cientifica “Los métodos de

L]

ensefianza en el aprendizaje del idioma inglés” afirman que: “la técnica de traduccion
gramatica limita el aprendizaje del idioma en el estudiante; no obstante, se puede
hacer uso del espafiol en situaciones puntuales, como la explicacién de actividades

para el desarrollo de ejercicios de gramatica”.

Por otro lado, para la aplicacién de metodologias innovadoras, se requiere un
medio que incluya una recopilacion de recursos educativos para promover el

aprendizaje en los estudiantes.



Existen casos de éxito en cuanto a la aplicacion de medios digitales. Es por
ello que Santos Loor (2019) de la Universidad Nacional Experimental Francisco
Miranda realiz6 un estudio sobre la elaboracion de un periédico como recurso digital
en la creatividad de estudiantes y los resultados obtenidos en la Unidad Educativa
Norma Guerrero de Castillo del cantén Manta fueron favorables. A través de las
técnicas de observacion, encuesta, entrevista, fichas bibliograficas y estadistica se
pudo comprobar la hipétesis que consistia en la aplicacién de una revista como
recurso didactico que favorece a la creatividad en el aprendizaje de los estudiantes

de la basica media de dicha institucioén.

Para que el proceso de aprendizaje sea innovador es necesario utilizar las TIC

y segun Quifidnez (2020):

Las tecnologias de la informacion y comunicacion en la ensefianza del
idioma inglés, contribuyen de forma innovadora en los estudiantes,
profesores y permiten el desarrollo de manejo de competencias basicas
gue se generan en el idioma inglés. Los métodos innovadores de
ensefianza son expuestos a través de técnicas de aprendizaje del
idioma, donde los estudiantes son los protagonistas de su propio

conocimiento.

Segun Maridueiia et al., (2016) en su articulo cientifico “Modulos de inglés y su
repercusion en las destrezas del idioma” de la Universidad Estatal de Milagro, afirman

que:

Existen diversos factores que influyen en el aprendizaje del idioma
inglés, siendo las mas relevantes: el incorrecto uso de estrategias en el
aula por parte del docente, la limitada ayuda en la revision de tareas, la
falta de informacién de como utilizar el texto y los recursos tecnoldgicos
al inicio del mddulo, el comportamiento afectivo del docente en el aula'y
fuera de ésta, el limitado seguimiento del aprendizaje de los estudiantes

en el aula virtual.
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En base a este levantamiento de informacién, este proyecto de desarrollo
pretende utilizar recursos didacticos para la difusion de estas metodologias
innovadoras como el B-Learning y Gamificacion en la Unidad Educativa Emilio Isaias
Abihanna para que los estudiantes puedan complementar el aprendizaje del idioma
inglés. De esta manera, surge la idea de crear una revista digital que incorpore las

destrezas basicas como el speaking, listening, writing y reading comprehension,

Los resultados esperados seran proyectados a nivel institucional, lo cual dejara

un precedente importante y un cambio significativo.

1.4 Determinacion del tema

El tema del presente proyecto de desarrollo se lo establece con el objetivo de
implementar métodos innovadores como el B-Learning y la Gamificacion por medio
de la incorporacion de recursos digitales en una revista en la Unidad Educativa Emilio
Isaias Abihanna, parroquia Pedro J. Montero Boliche, cantén Yaguachi. El tema
gueda establecido de la siguiente forma: Metodologias innovadoras en el proceso de

aprendizaje del idioma inglés en Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna

1.5 Objetivo general

Elaborar recursos didacticos enfocados en metodologias innovadoras como el B-
Learning y gamificacion para estimular el aprendizaje del idioma inglés en los
estudiantes de basica superior y bachillerato en la Unidad Educativa Emilio Isaias

Abihanna.

1.6 Objetivos especificos

e Diagnosticar las necesidades de aprendizaje en el idioma inglés de los
estudiantes de la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna.

e Disefiar la metodologia de trabajo para la elaboracion del recurso
didactico digital.

e Socializar los contenidos con los estudiantes de la institucion educativa.
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e Evaluar el impacto de los recursos did4cticos en el aprendizaje del idioma

inglés en los estudiantes de la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna.
1.7 Justificacion

La tecnologia dentro del contexto educativo contribuye en la difusidén de recursos
digitales a través de diversos medios por los cuales estudiantes de instituciones
educativas pueden complementar sus conocimientos. Es por ello que el presente
proyecto de desarrollo se basa en la creacion de una revista digital en inglés para
fortalecer procesos de aprendizaje en los estudiantes de la Unidad Educativa Emilio

Isaias Abihanna.

El desarrollo de competencias digitales, destrezas y habilidades son los
principales indicadores de logros para la incorporacion de metodologias innovadoras
como parte del proceso de aprendizaje. De esta manera, los métodos innovadores
como el B-Learning y la Gamificacion propician a la interaccion de los estudiantes

fuera del aula.

Incorporar una revista digital que incluya contenido interactivo, ladico y dinamico
es de amplia preponderancia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de
basica superior y bachillerato de la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna, pues
los estudiantes podran interactuar activamente por medio del uso de recursos
digitales compartidos en la revista. De esta manera, se les brinda la oportunidad de

aplicar sus conocimientos adquiridos dentro del aula.

Con la incorporacion de la revista digital, se canaliza el desarrollo de destrezas
y habilidades competentes para cada uno de sus niveles educativo (basica superior y
bachillerato). Aquello permite incentivar el aprendizaje autbnomo en los estudiantes

para desarrollo de habilidades mentales.
Segun Piaget (1982), el aprendizaje “es un proceso interno, que se realiza a

través de la interaccion con el medio, por ello la importancia de proporcionar a los

estudiantes espacios y recursos necesarios para promover su interaprendizaje”.
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Segun Marti (2010), con “la incorporacion de metodologias innovadoras, los
estudiantes trabajan de manera activa, planean, implementan y evallan proyectos

gue tienen aplicacién en el mundo real mas alla del aula de clase”.

Para contextualizar el proyecto de desarrollo y demostrar la efectividad de este
tipo de ensefianza, se destaca que, en base a un estudio realizado en la Universidad
Tecnoldgica de Pereira, por Fernandez et al., (2016) se incorporé la plataforma virtual
“‘My Oxford English -MOE-", producto de Oxford University Press, Espafa. Este
sistema formativo online estd compuesto por una extensa variedad de contenidos
multimedia de la maxima calidad, disefiado para facilitar al usuario el aprendizaje de

inglés. En la incorporacion de My Oxford English — MOE, Fernandez menciona que:

La navegacion en dicho sistema es intuitiva, la estructura de los
contenidos el cual fomenta el aprendizaje continuo, y el idioma de
referencia para el uso del curso es el castellano. Para el caso de la UTP,
se estableci6 como un ambiente de aprendizaje autbnomo
correspondiente al 80% del trabajo en linea; adicionalmente, se
desarrollaron cuatro sesiones presenciales guiadas por un tutor
calificado, constituyéndose asi el factor de presencialidad en el orden
del 20%.

Cabe destacar que este caso exitoso es una referencia de que el aprendizaje a
través de plataformas virtuales, sitios web, revistas digitales son significativos dentro
de la perspectiva educativa, pues promueve la interaccion y generacion de contenido

nuevo entre los estudiantes.

Los contenidos estaran clasificados de acuerdo a los temas que se imparten
dentro del aula y servirdn como parte del fortalecimiento de las competencias del
idioma inglés como el speaking, listening, writing y reading comprehension. Por lo
tanto, estaran organizados para que los estudiantes de la basica superior y

bachillerato, puedan realizar las actividades correspondientes.

En la revista digital, se puede incorporar recursos como videos interactivos,

fichas interactivas de trabajo, actividades ludicas, enlaces a paginas web para el
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fortalecimiento del contenido del idioma inglés, imagenes interactivas, disefios
llamativos. Otra de las ventajas es que se eliminan los costos de distribucion y

logistica.

Existen diversos medios por los cuales se difunden las revistas digitales y uno
de ellos es Google Sites, la cual sirve para colgar contenido y compartirlo entre los
estudiantes.

Segun Barcel6 Martinez, 2020:

Google Sites es un entorno educativo que se puede utilizar de varias
formas: para visualizar, exponer sitios web de las diferentes areas o
materias que hayamos elaborado como docentes, lo que hard que
nuestro alumnado, de cualquier nivel educativo, incluido el de
Educaciéon Infantii no tenga que curar contenidos en entornos
desconocidos, sino que lo haga con los enlaces y materiales ya
seleccionados por el profesorado. Es de facil acceso y se lo puede

manejar a través de un dispositivo movil, computadora o Tablet.

Por otro lado, en cuanto a la pertinencia del proyecto de desarrollo, éste se basa
en un apartado descrito en el Marco Normativo del Plan Decenal de Educacion 2016-
2025, encontrado en la seccion “Articulacion con Instrumentos Normativos y Politica
Nacional e Intersectorial’” en el que se establece: Incorporar las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades productivas o sociales. Incorporar una revista digital
en la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna es innovador, ya que en la institucion
educativa no existen este tipo de medios digitales para la difusiébn de recursos

educativos en el idioma inglés. (Ministerio de Educacion, 2016)
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CAPITULO II: Alcance y Metodologia

2.1 Descripcion de beneficiarios

La institucién educativa esta ubicada en la parroquia Pedro J. Montero Boliche,
perteneciente al canton San Jacinto de Yaguachi (Zona 5, c6digo 09H05015,
Distrito 09D21) y cuenta con 400 estudiantes entre ambas jornadas, matutina y
vespertina. Ambas jornadas cuentan con basica superior: octavo, noveno, décimo

y bachillerato: primero, segundo, tercero.

Tabla 1. Poblacién de estudiantes de basica superior y bachillerato

Curso Paralelo Numero de estudiantes
Octavo A 30
B 35
Noveno A 40
B 30
Décimo A 35
B 35
Primero de bachillerato A 30
B 35
Segundo de bachillerato A 30
B 35
Tercero de bachillerato A 30
B 35
Total 400

Fuente: elaborado por la autora de la investigacion
Los estudiantes de béasica superior y bachillerato de la Unidad Educativa Emilio Isaias

Abihanna son los beneficiarios de este proyecto de desarrollo. En su mayoria,

pertenecen al sector rural. La mayoria de los estudiantes poseen dispositivos moviles
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como el celular y con conexion a internet. Las edades comprendidas de los

estudiantes van desde los 12 hasta los 18 arfios de edad.

2.2 Alcance esperado del proyecto

Este proyecto brinda a estudiantes como a docentes dos metodologias
innovadoras como el B-Learning y la Gamificacién a través de recursos digitales

interactivos para promover el aprendizaje autobnomo en los estudiantes.

Se espera que, a través de los recursos digitales colocados en la revista, tanto
estudiantes como docentes interactien de manera asincronica, con el proposito de
afianzar los contenidos aprendidos dentro del aula. Se estima que los estudiantes
puedan afianzar el manejo de Google Sites, fichas interactivas elaboradas en
liveworksheets, questionarios de Google, actividades en Edpuzzle, Kahoot, Quizziz,
visualizar videos cortos de Youtube e interactuar con sus compafieros de clase en
padlet. Aquello lo podran realizar a través del dispositivo movil de cada estudiante, el
mismo que servirdA como herramienta basica para la ejecucion de todas las

actividades.

2.3 Métodos, técnicas y herramientas

2.3.1 Disefio de la Investigacion

El disefio de investigacion del proyecto de desarrollo es mixto, pues incorpora

el enfoque cualitativo y cuantitativo:

La investigacion cualitativa estudia la realidad en su contexto natural y
cémo sucede, sacando e interpretando fenémenos de acuerdo con las
personas implicadas. Utiliza variedad de instrumentos para recoger
informacion como las entrevistas, imagenes, observaciones, historias
de vida, en los que se describen las rutinas y las situaciones
probleméticas, asi como los significados en la vida de los participantes.
(Blasco y Pérez 2007 citado en Ruiz, (2022)
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De acuerdo con el articulo cientifico de Hernandez, Fernandez y Baptista,

publicado por la Universidad de Colima, (2022), sefialan que segun Bryman:

El enfoque cuantitativo esta basado obras como las de Auguste Comte y Emile
Durkheim. La investigacion cuantitativa considera que el conocimiento debe
ser objetivo, y que este se genera a partir de un proceso deductivo en el que,
a través de la medicacion numérica y el andlisis estadistico inferencial, se
prueban hipotesis previamente formuladas. Este enfoque se cominmente se
asocia con practicas y normas de las ciencias naturales y del positivismo. Este
enfoque basa su investigacion en casos “tipo”, con la intencién de obtener

resultados que permitan hacer generalizaciones.

2.3.2 Tipo de investigacion

La investigacion es descriptiva, de acuerdo a Onainor, (2019):

El tipo de investigacion descriptiva, comprende la descripcion, registro, analisis
e interpretacion de la naturaleza actual y la composicién o procesos de los
fendmenos; el enfoque se hace sobre conclusiones dominantes o sobre cémo
una persona, grupo, cosa funciona en el presente; la investigacion descriptiva
trabaja sobre realidades de hecho, caracterizandose fundamentalmente por

presentarnos una interpretacion correcta.

También es evaluativa y segun Martin, (1985) “este tipo de investigacién, procede
a realizar una recopilacion de datos para acumular evidencia valida y fiable sobre la
manera y grado en que un conjunto de actividades especificas produce resultados o

efectos concretos”.

En la primera etapa del proyecto de desarrollo, se procedera a realizar un analisis
descriptivo en base a la recopilacion de datos tomada a partir de una muestra
poblacional probabilistica de los estudiantes de la basica superior y bachillerato, con
el fin de recopilar datos para conocer aspectos importantes en cuanto al aprendizaje

del idioma inglés en la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna, canton Yaguachi.
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Este analisis sirve para determinar la relacion entre las variables dependiente

(aprendizaje del idioma inglés) e independiente (metodologias innovadoras).

En la segunda etapa, se recopilaran, elaboraran e implementaran los recursos
didacticos dentro de la revista digital, la cual utiliza los métodos como B-Learning y
Gamificacion. Estos elementos serviran para fortalecer los conocimientos del idioma

inglés en los estudiantes de la institucién educativa.

En la tercera etapa, se validaran los recursos utilizados dentro de la revista
digital a través de un andlisis estadistico obtenido a partir de un focus group dirigido
hacia los estudiantes. Se seleccionan tres grupos de estudiantes de diferentes edades
y se procede a realizar preguntas sobre los métodos utilizados dentro de la revista
digital, los recursos tecnoldgicos que aportaron en sus conocimientos del idioma
inglés para determinar la efectividad del proyecto aplicado en los estudiantes de

basica superior y bachillerato.

Las fuentes primarias del presente proyecto de desarrollo se las obtienen a
partir de la encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Emilio Isaias
Abihanna; mientras que las fuentes secundarias a partir de datos obtenidos por medio
de analisis de articulos cientificos, revistas cientificas universitarias, tesis de maestria,

referencias bibliograficas, estudios de casos e investigaciones cientificas.

2.3.3 Herramientas de investigacion

La técnica de la encuesta se utilizara para el levantamiento de informacién del
proyecto de desarrollo. Se puede definir la encuesta, siguiendo a Garcia Ferrando,
como «una técnica que utiliza un conjunto de procedimientos estandarizados de
investigacion mediante los cuales se recoge y analiza una serie de datos de una
muestra de casos representativa de una poblacion o universo mas amplio, del que se
pretende explorar, describir, predecir y/o explicar una serie de caracteristicas». Casas

Anguita, Repullo Labrador, and Donado Campos, 2003 .
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La herramienta para la obtencién de los datos a partir de la encuesta elaborada
por medio de un cuestionario de 10 preguntas a 75 estudiantes, es Google Forms.
Esta herramienta sirve para mostrar cantidades en porcentajes por cada pregunta
realizada. También, contiene una base de datos en Excel que sirve para el analisis
de las respuestas brindadas por cada estudiante en base a cada pregunta realizada.
Excel es otra de las herramientas utilizadas para tabular los datos y de esta manera
graficar los resultados obtenidos a partir del cuestionario de preguntas aplicadas a

manera de encuesta.

Segun Soto, 2015, Excel es un software de aplicacion que ofrece office a
través del cual se pueden realizar operaciones con niumeros organizados en una
cuadricula, implementar férmulas, crear gréfica, realizar calculos probabilisticos,
analisis de datos, generar estadisticas descriptivas, histogramas, entre otras
acciones.

Para la evaluacion la efectividad de la aplicacion de los recursos educativos
dentro de la revista digital, se utilizara la técnica del focus group con un cuestionario
de preguntas dirigidas a 3 grupos de estudiantes. Segun Ruiz, (2016) "el focus group
responde mas a un modelo de entrevista en grupo; pretende obtener una serie de

opiniones influenciadas por su emergencia en un contexto de grupo”.

Existen diferentes recursos interactivos en la web como Liveworksheets,
Edpuzzle, Kahoot, Quizziz, Padlet, videos de YouTube, disefios de imagenes formato
gift en Canva, cuestionarios de Google, sitios web como Google Sites. Todos estos
recursos contribuyen a la elaboracion y difusion de contenido audiovisual para los
estudiantes. Estas herramientas digitales son de facil acceso para estudiantes y
docentes.
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2.4 Cronograma de Actividades

Tabla 2. Cronograma

ACTIVIDADES

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

SEMANAS

Inicio de tutorias

12

3

4

1

2

Esquematizar el proyecto en
base a los lineamientos
otorgados por al UNEMI

Elaboracién del
planteamiento del problema,
preguntas de investigacion

Formulacion de los objetivos

Determinar métodos,
técnicas, herramientas del
proyecto de desarrollo

Elaborar el marco referencial

Elaborar la justificacion del
proyecto

Elegir técnicas, métodos
herramientas de
investigacion

Aplicar la encuesta a
estudiantes del nivel basico
superior y bachillerato

Analizar los datos obtenidos a
partir de la encuesta

Seleccionar técnicas,
métodos innovadores a
utilizar en la revista digital

Realizar la  planificacion
microcurricular de las
actividades a realizar en la
revista

Disefiar el material didactico
a publicar en la revista

Subir y publicar el contenido
de la revista digital

Socializar la revista con
docentes y estudiantes

Analizar los datos obtenidos a
partir del focus group
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Evaluar el impacto de la

revista en los estudiantes X

(focus group)

Desarrollo de conclusiones, X
recomendaciones

Correcciones/observaciones/ X X
entrega de trabajo final

Fuente: elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

1.8 2.5 Presupuesto

Tabla 3. Presupuesto

DESCRIPCION TOTAL
Internet $25
Transporte $30
Compra de animaciones $5
en canva
Libros $30
Total $180

Fuente: elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

1.9 2.6 Limitaciones del proyecto

Incorporar nuevas metodologias como el B-Learning y la Gamificacion en
estudiantes puede resultar dificil al inicio de la implementacion de este proyecto
educativo, pues en la institucion educativa se ha utilizado el modelo conductista a lo
largo de los afios, lo cual significaria un cambio drastico en cuanto al proceso de

aprendizaje para ellos.

Los docentes del area de inglés, en su mayoria no poseen titulo en el area de
inglés, asi que para ellos es un reto incorporar este tipo de metodologias y se requiere
de una capacitacion adecuada para el manejo de estrategias que involucren recursos

digitales en el area de inglés.
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Asimismo, otra limitante es el cambio o reestructuracion en cuanto a los
modelos de ensefianza impartidos durante muchos afios por los docentes, pues el
método de traduccion gramatica ha sido el que ha prevalecido durante todo este
tiempo. Este modelo tiene sus ventajas, pero no contribuye a la creacion de un
aprendizaje concreto que incorpore procesos mentales para el desarrollo de
destrezas y habilidades, mas las competencias digitales que se implementan con la

difusiéon de una revista digital.
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CAPITULO Ill: Alcance curricular del proyecto

3.1 Estructura curricular

Los contenidos estan desarrollados en base al contenido, actividades, recursos

digitales y destrezas:

Tabla 4. Parts and units

Part |I: Present and imperatives

Unit 1. Simple Present

Content: use the simple present to talk
about what regular happens

Skills: reading, writing

Unit 2: Present Progressive
Content: grammar explanations, examples,

grammar structure

Skills: reading, writing

Unit 3. Non-action verbs

Content: grammar explanations, examples
Skills: reading, writing

Unit 4. Imperatives

Content: grammar explanations, examples
Skills: reading

Fuente: elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 5. Parts and units

Part |l: Past

Unit 5. Simple Past Tense:
Affirmative/Negative and Questions
Skills: reading, listening

Unit 6. Used to

Content: grammar explanation, examples
Digital resources:

Skills: reading, listening, speaking

Unit 7: Past Progressive
Content: grammar explanations, examples,

grammar structure

Part Ill: Present perfect and Past Perfect

Unit 8: Present Perfect Since and For
Content: grammar explanations, examples,
structure

Skills: reading, listening

Unit 9: Present Perfect Already and Yet
Content: grammar explanations, examples,
structure

Skills: reading, listening, speaking

Unit 10. Present perfect and simple past
tense

Content: grammar explanations, examples,
structure

Skills: reading, listening
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Skills: writing, reading Unit 11. Past perfect
Content: grammar explanations, examples,
structure
Skills: reading, listening
Unit 12. Past Perfect Progressive
Content: grammar explanation, examples

Fuente: elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 6. Parts and units

Part IV: Future

Unit 13: Future Be going to and Will

Content: grammar explanations, examples, structure
Digital resources: https://www.youtube.com/watch?v=0Cut75JdZss&t=2s

Skills: reading, listening, speaking

Unit 14: Future Time Clauses

Content: grammar explanations, examples, structure
Skills: reading, listening

Fuente: elaborado por la autora del proyecto de desarrollo
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https://www.youtube.com/watch?v=QCut75JdZss&t=2s

3.2 Planificacion microcurricular del contenido

Tabla 7. Unit 1. Simple present

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 1. SIMPLE PRESENT

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.
OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE DESEMPENO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

EFL 4.1.6 Seek and provide | CE.EFL.4.3. Interact with others | Blended Learning: students will develop | EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring
information and assistance, | using self-monitoring and self- | their skills through this type of teaching | strategies in social and classroom interactions.

orally or in writing and in online | correcting strategies as well as | strategy. Activity 1: Read this article and identify the adverbs
of frequency. Write it in your notebook

or face-to-face interactions, for | appropriate nonverbal and oral | Gamification: students will learn through - ‘ .
Activity 2: Read Todd’s journal entry. Find and

personal, social and academic | communication features. interactive exercises in order to reinforce correct ten mistakes in the use of the simple

purposes. their knowledge learned in classes. present tense.

EFL 4.3.4 Find the most Content: use the simple present to talk The first mistake is already corrected. Write the
about what regular happens mistakes in your English notebook.

important information in print or

online sources in order to
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support an idea or argument. Digital resources:
https://www.youtube.com/watch?v=1YgA

(Example: Internet search

) ] o Ulc39QA&t=3s
engines, online advertising, https://padlet.com/kcabreras4/070uuhvok
online or print timetables, web 5h4thvf
pages, posters, adverts, https://es.liveworksheets.com/worksheets/

en/English_language/Present_simple/Meg
an_and_Gre-s personality bp3236591ze

catalogues, etc.)

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 8. Unit 2. Present progressive

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA

SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 2. PRESENT PROGRESSIVE

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the

web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.

OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
CRITERIOS DE DESEMPENO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS
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https://www.youtube.com/watch?v=1YgAUlc3qQA&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=1YgAUlc3qQA&t=3s
https://padlet.com/kcabreras4/o70uuhvok5h4thvf
https://padlet.com/kcabreras4/o70uuhvok5h4thvf
https://es.liveworksheets.com/worksheets/en/English_language/Present_simple/Megan_and_Gre-s_personality_bp3236591ze
https://es.liveworksheets.com/worksheets/en/English_language/Present_simple/Megan_and_Gre-s_personality_bp3236591ze
https://es.liveworksheets.com/worksheets/en/English_language/Present_simple/Megan_and_Gre-s_personality_bp3236591ze

EFL 4.1.6 Seek and provide
information and assistance,
orally or in writing and in online
or face-to-face interactions, for
personal, social and academic
purposes.

EFL 4.3.4 Find the most
important information in print or
online sources in order to
support an idea or argument.
(Example: Internet search
engines, online advertising,
online or print timetables, web
pages, posters, adverts,

catalogues, etc.)

CE.EFL.4.3. Interact with others
using self-monitoring and self-
correcting strategies as well as
appropriate nonverbal and oral

communication features.

Blended Learning: students will develop
their skills through this type of teaching
strategy.

Gamification: students will learn through
interactive exercises in order to reinforce
their knowledge learned in classes.

Content: grammar explanations,
examples, grammar structure
Digital resources:
https:/lyoutu.be/gXxeTmvi9Rs
https://youtu.be/AKzG_ZS-Ydg

EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring
strategies in social and classroom interactions.

Activity: https://es.liveworksheets.com/le3242016yk

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 9. Unit 3. Non-action verbs

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA

SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

UNIT 3. NON-ACTION VERBS
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https://youtu.be/gXxeTmvi9Rs
https://youtu.be/AKzG_ZS-Ydg
https://es.liveworksheets.com/le3242016yk

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the

web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.

OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON
CRITERIOS DE DESEMPERNO

INDICADORES DE
EVALUACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

EFL 4.1.6 Seek and provide
information and assistance,
orally or in writing and in online
or face-to-face interactions, for
personal, social and academic
purposes.

EFL 4.34 Find the most
important information in print or
online sources in order to
support an idea or argument.
(Example: Internet search
engines, online advertising,
online or print timetables, web
adverts,

pages,  posters,

catalogues, etc.)

CE.EFL.4.3. Interact with others
using self-monitoring and self-
correcting strategies as well as
appropriate  nonverbal and oral

communication features.

Blended Learning: students will develop
their skills through this type of teaching
strategy.

Gamification: students will learn through
interactive exercises in order to reinforce
their knowledge learned in classes.

Content: grammar explanations, examples
Digital resources:
https://youtu.be/0g5712L.7qDM
https://www.youtube.com/watch?v=llw5IU

lvslo&t=4s

https://drive.qgoogle.com/file/d/1hy3aCIGA

13N8k0aRjr5Y5nIuY9IAH_vO/view

https://www.youtube.com/watch?v=dcmod

0oX6L0&t=1s

EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring
strategies in social and classroom interactions.

https://es.liveworksheets.com/y03244400je

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo
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https://youtu.be/0g5712L7qDM
https://www.youtube.com/watch?v=IIw5IUIvslo&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=IIw5IUIvslo&t=4s
https://drive.google.com/file/d/1hy3aClGA13N8k0aRjr5Y5nluY9IAH_vO/view
https://drive.google.com/file/d/1hy3aClGA13N8k0aRjr5Y5nluY9IAH_vO/view
https://www.youtube.com/watch?v=dcmod0oX6L0&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=dcmod0oX6L0&t=1s
https://es.liveworksheets.com/yo3244400je

Tabla 10. Unit 4. Imperatives

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 4. IMPERATIVES

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.
OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE DESEMPENO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

EFL 4.1.6 Seek and provide | CE.EFL.4.3. Interact with others | Blended Learning: students will develop | EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring
information and assistance, | using self-monitoring and self- | their skills through this type of teaching | strategies in social and classroom interactions.
orally or in writing and in online | correcting strategies as well as | strategy. Activity:

or face-to-face interactions, for | appropriate nonverbal and oral | Gamification: students will learn through | httPs:/es.liveworksheets.com/bg3244512bv

personal, social and academic | communication features. interactive exercises in order to reinforce
purposes. their knowledge learned in classes.
EFL 4.3.4 Find the most Content: grammar explanations, examples

Digital resources:
https://youtu.be/ZrIBABWab7Q
https://www.youtube.com/watch?v=09rUzZ
3lbnsg&t=1s

important information in print or
online sources in order to
support an idea or argument.
(Example: Internet search

engines, online advertising,
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https://www.youtube.com/watch?v=O9rUZ3Ibnsg&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=O9rUZ3Ibnsg&t=1s
https://es.liveworksheets.com/bg3244512bv

online or print timetables, web
pages, posters, adverts,

catalogues, etc.)

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 11. Unit 5. Simple past tense, affirmative/negative and questions

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 5. SIMPLE PAST TENSE: AFFIRMATIVE/NEGATIVE AND QUESTIONS

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.
OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE DESEMPENO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

EFL 4.1.6 Seek and provide | CE.EFL.4.3. Interact with others | Blended Learning: students will develop | EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring

information and assistance, | using self-monitoring and self- | their skills through this type of teaching | strategies in social and classroom interactions.

orally or in writing and in online | correcting strategies as well as | strategy. Activity:
or face-to-face interactions, for | appropriate nonverbal and oral https://edpuzzle.com/assignments/63877a
communication features. 6¢5fd09640ddbe4d12/watch
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https://edpuzzle.com/assignments/63877a6c5fd09640ddbe4d12/watch
https://edpuzzle.com/assignments/63877a6c5fd09640ddbe4d12/watch

personal, social and academic Gamification: students will learn through | https://youtu.be/va -73AtYil

purposes. interactive exercises in order to reinforce
EFL 4.3.4 Find the most their knowledge learned in classes.
important information in print or Content: grammar explanations, examples
online sources in order to Digital resources:

support an idea or argument. https://youtu.be/dmh1s03Y_ME
(Example: Internet  search https://www.youtube.com/watch?v
engines, online advertising, =i32SurxnE4s

online or print timetables, web
pages, posters, adverts,

catalogues, etc.)

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo
Tabla 12. Unit 6. Used to

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 6. USED TO

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.
OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

31



https://youtu.be/dmh1s03Y_ME
https://www.youtube.com/watch?v=j32SurxnE4s
https://www.youtube.com/watch?v=j32SurxnE4s
https://youtu.be/va_-73AtYiI

DESTREZAS CON

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

CRITERIOS DE DESEMPERNO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
EFL 4.1.6 Seek and provide | CE.EFL.4.3. Interact with others | Blended Learning: students will develop | EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring

information and assistance,
orally or in writing and in online
or face-to-face interactions, for
personal, social and academic
purposes.

EFL 4.3.4 Find

important information in print or

the most
online sources in order to
support an idea or argument.
search

(Example: Internet

engines, online advertising,
online or print timetables, web
adverts,

pages,  posters,

catalogues, etc.)

using self-monitoring and self-
correcting strategies as well as
appropriate  nonverbal and oral

communication features.

their skills through this type of teaching
strategy.

Gamification: students will learn through
interactive exercises in order to reinforce
their knowledge learned in classes.

Content: grammar explanations, examples
Digital resources:

https://www.youtube.com/watch?v=Ev|dY

Dhyfv4&t=1s
https://youtu.be/dCamF3xgw7M

strategies in social and classroom interactions.

Activity: Read this article and identify the use of
used to

https://quizizz.com/join?gc=11923275
https://vimeo.com/251285490?embedded=true&sou
rce=video _title&owner=13665074
https://docs.google.com/forms/d/e/1EAIpQLSd39C
HS1v_zRoONCgeTpRcvxyPzlnpoaAnt7fXINBKYd
wgChQ/viewform

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 13. Unit 7. Past progressive

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA

SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
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https://www.youtube.com/watch?v=EvjdYDhyfv4&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=EvjdYDhyfv4&t=1s
https://youtu.be/dCamF3xqw7M
https://quizizz.com/join?gc=11923275
https://vimeo.com/251285490?embedded=true&source=video_title&owner=13665074
https://vimeo.com/251285490?embedded=true&source=video_title&owner=13665074
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd39CHS1v_zRoONCqeTpRcvxyPz1npoaAnt7fXINBkYdwqChQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd39CHS1v_zRoONCqeTpRcvxyPz1npoaAnt7fXINBkYdwqChQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd39CHS1v_zRoONCqeTpRcvxyPz1npoaAnt7fXINBkYdwqChQ/viewform

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

UNIT 7. PAST PROGRESSIVE

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the

web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.

OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

CRITERIOS DE DESEMPERNO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
EFL 4.1.6 Seek and provide | CE.EFL.4.3. Interact with others | Blended Learning: students will develop | EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring

information and assistance,
orally or in writing and in online
or face-to-face interactions, for
personal, social and academic
purposes.

EFL 4.3.4 Find

important information in print or

the most
online sources in order to
support an idea or argument.
search

(Example: Internet

engines, online advertising,
online or print timetables, web
adverts,

pages,  posters,

catalogues, etc.)

using self-monitoring and self-
correcting strategies as well as
appropriate nonverbal and oral

communication features.

their skills through this type of teaching
strategy.

Gamification: students will learn through
interactive exercises in order to reinforce
their knowledge learned in classes.

Content: grammar explanations, examples
Digital resources:

https://www.youtube.com/watch?v
=RJAQKEIJAFw&t=3s

strategies in social and classroom interactions.

Activity: Writing prompt
https://www.canva.com/design/DAFTXE-
EQik/1YwnWMr5WTxjcYqSKnJ7pQ/edit?utm_cont
ent=DAFTXE-
EOik&utm_campaign=designshare&utm_medium=li
nk2&utm_source=sharebutton
https://lwww.liveworksheets.com/worksheets/en/Eng

lish_as a Second Language (ESL)/Past _continuo
us/Past_continuous_listening_exercise_pf43073fm

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo
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https://www.youtube.com/watch?v=RJAqKEljAFw&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=RJAqKEljAFw&t=3s

Tabla 14. Unit 8. Present perfect since and for

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 8. PRESENT PERFECT SINCE AND FOR

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.
OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE DESEMPENO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

EFL 4.1.6 Seek and provide | CE.EFL.4.3. Interact with others | Blended Learning: students will develop | EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring
information and assistance, | using self-monitoring and self- | their skills through this type of teaching | strategies in social and classroom interactions.
orally or in writing and in online | correcting strategies as well as | strategy. Activity:

or face-to-face interactions, for | appropriate nonverbal and oral | Gamification: students will learn through | https://kahoot.it/challenge/bee9alc6-13f8-

personal, social and academic | communication features. interactive exercises in order to reinforce 4cde-91c5-ele2efbbb648 1668516591411
purposes. their knowledge learned in classes.

EFL 4.3.4 Find the most Content: grammar explanations, examples https://view.genial.ly/638cf95e235bb00018
important information in print or Digital resources: _ _ _

online sources in order to https:/Aww.youtube.com/watch?v bcd485/interactive-content-martina-

support an idea or argument. =mUsVv7OMhSw&t=1s hingins-activity

(Example: Internet search
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https://www.youtube.com/watch?v=mUsVv7OMhSw&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=mUsVv7OMhSw&t=1s
https://kahoot.it/challenge/bee9a1c6-13f8-4cdc-91c5-e1e2efbbb648_1668516591411
https://kahoot.it/challenge/bee9a1c6-13f8-4cdc-91c5-e1e2efbbb648_1668516591411
https://view.genial.ly/638cf95e235bb00018bcd485/interactive-content-martina-hingins-activity
https://view.genial.ly/638cf95e235bb00018bcd485/interactive-content-martina-hingins-activity
https://view.genial.ly/638cf95e235bb00018bcd485/interactive-content-martina-hingins-activity

engines, online advertising,
online or print timetables, web
pages, posters, adverts,

catalogues, etc.)

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 15. Unit 9. Present perfect already and yet

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 9. PRESENT PERFECT ALREADY AND YET

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.
OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE DESEMPENO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

EFL 4.1.6 Seek and provide | CE.EFL.4.3. Interact with others | Blended Learning: students will develop | EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring

information and assistance, | using self-monitoring and self- | their skills through this type of teaching | strategies in social and classroom interactions.

orally or in writing and in online | correcting strategies as well as | strategy. Activity:

or face-to-face interactions, for | appropriate nonverbal and oral | Gamification: students will learn through | https://www.youtube.com/watch?v=xiOPqw
personal, social and academic | communication features. interactive exercises in order to reinforce kRu 0

purposes. their knowledge learned in classes.

Content: grammar explanations, examples
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https://www.youtube.com/watch?v=xi0PqwkRu_0
https://www.youtube.com/watch?v=xi0PqwkRu_0

EFL 4.3.4 Find the most Digital resources:
https://www.youtube.com/watch?v
=mgUxDCZWhtw&t=1s
https://drive.qgoogle.com/file/d/1s5H
support an idea or argument. 3zgKACgjpxUWgmvYVEIUOCeUS;j
(Example: Internet  search sFl/view

important information in print or

online sources in order to

engines, online advertising,
online or print timetables, web
pages, posters, adverts,

catalogues, etc.)

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 16. Unit 10. Present perfect and simple past tense

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 10. PRESENT PERFECT AND SIMPLE PAST TENSE

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.
OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE DESEMPERNO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
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https://www.youtube.com/watch?v=mqUxDCZWhtw&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=mqUxDCZWhtw&t=1s
https://drive.google.com/file/d/1s5H3zgKACgjpxUWqmvYvElU0CeUSjsFI/view
https://drive.google.com/file/d/1s5H3zgKACgjpxUWqmvYvElU0CeUSjsFI/view
https://drive.google.com/file/d/1s5H3zgKACgjpxUWqmvYvElU0CeUSjsFI/view

EFL 4.1.6 Seek and provide
information and assistance,
orally or in writing and in online
or face-to-face interactions, for
personal, social and academic
purposes.

EFL 4.3.4 Find the most
important information in print or
online sources in order to
support an idea or argument.
(Example: Internet search
engines, online advertising,
online or print timetables, web
pages, posters, adverts,

catalogues, etc.)

CE.EFL.4.3. Interact with others
using self-monitoring and self-
correcting strategies as well as
appropriate nonverbal and oral

communication features.

Blended Learning: students will develop
their skills through this type of teaching
strategy.

Gamification: students will learn through
interactive exercises in order to reinforce
their knowledge learned in classes.

Content: grammar explanations, examples
Digital resources:
https://www.youtube.com/watch?v
=3tk8HDa00-4&t=2s

EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring
strategies in social and classroom interactions.
Activity:
https://es.liveworksheets.com/worksheets/

en/English as a Second Language (ESL

)/Present perfect or past simple/Present
Perfect vs. Past Simple 1u38453bo

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo
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https://es.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Present_perfect_or_past_simple/Present_Perfect_vs._Past_Simple_lu38453bo
https://es.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Present_perfect_or_past_simple/Present_Perfect_vs._Past_Simple_lu38453bo
https://es.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Present_perfect_or_past_simple/Present_Perfect_vs._Past_Simple_lu38453bo
https://es.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Present_perfect_or_past_simple/Present_Perfect_vs._Past_Simple_lu38453bo

Tabla 17. Unit 11. Past perfect

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA

SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA

APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

UNIT 11. PAST PERFECT

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the

web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.

OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON
CRITERIOS DE DESEMPENO

INDICADORES DE
EVALUACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

EFL 4.1.6 Seek and provide
information and assistance,
orally or in writing and in online
or face-to-face interactions, for
personal, social and academic
purposes.

EFL 4.3.4 Find

important information in print or

the most
online sources in order to
support an idea or argument.
search

(Example: Internet

engines, online advertising,

CE.EFL.4.3.

using self-monitoring and self-

Interact with others

correcting strategies as well as
appropriate nonverbal and oral

communication features.

Blended Learning: students will develop
their skills through this type of teaching
strategy.

Gamification: students will learn through
interactive exercises in order to reinforce
their knowledge learned in classes.

Content: grammar explanations, examples
Digital resources:
https://www.youtube.com/watch?v
=ROOXAe6tODM&t=3s

EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring
strategies in social and classroom interactions.
Activity:
https://www.liveworksheets.com/worksheet
s/len/English_as_a_Second Language (E
SL)/Listening/Past_perfect_listening_fj252
79zf
https://www.liveworksheets.com/worksheet
s/len/English_as _a_Second_Langquage (E
SL)/Past_simple_or_Past_Perfect/past_si
mple_vs_past_perfect 5to_a%C3%B1lo-
NEW WORKSHEET kx1987984ul
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https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Listening/Past_perfect_listening_fj25279zf
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Listening/Past_perfect_listening_fj25279zf
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Listening/Past_perfect_listening_fj25279zf
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Listening/Past_perfect_listening_fj25279zf
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Past_simple_or_Past_Perfect/past_simple_vs_past_perfect_5to_a%C3%B1o-_NEW_WORKSHEET_kx1987984ul
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Past_simple_or_Past_Perfect/past_simple_vs_past_perfect_5to_a%C3%B1o-_NEW_WORKSHEET_kx1987984ul
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Past_simple_or_Past_Perfect/past_simple_vs_past_perfect_5to_a%C3%B1o-_NEW_WORKSHEET_kx1987984ul
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Past_simple_or_Past_Perfect/past_simple_vs_past_perfect_5to_a%C3%B1o-_NEW_WORKSHEET_kx1987984ul
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Past_simple_or_Past_Perfect/past_simple_vs_past_perfect_5to_a%C3%B1o-_NEW_WORKSHEET_kx1987984ul

online or print timetables, web
pages, posters, adverts,

catalogues, etc.)

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 18. Unit 12. Past perfect progressive

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 12. PAST PERFECT PROGRESSIVE

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.
OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE DESEMPENO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

EFL 4.1.6 Seek and provide | CE.EFL.4.3. Interact with others | Blended Learning: students will develop | EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring
information and assistance, | using self-monitoring and self- | their skills through this type of teaching | strategies in social and classroom interactions.

orally or in writing and in online | correcting strategies as well as | strategy. Activity:
or face-to-face interactions, for | appropriate nonverbal and oral https://quizizz.com/admin/quiz/5cele7el44
917d001b2d0440/past-perfect-

continuous?source=quiz _share

communication features.
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https://quizizz.com/admin/quiz/5ce1e7e144917d001b2d0440/past-perfect-continuous?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/5ce1e7e144917d001b2d0440/past-perfect-continuous?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/5ce1e7e144917d001b2d0440/past-perfect-continuous?source=quiz_share

personal, social and academic
purposes.

EFL 4.34 Find the most
important information in print or
online sources in order to
support an idea or argument.
(Example: Internet search
engines, online advertising,
online or print timetables, web
pages, posters, adverts,

catalogues, etc.)

Gamification: students will learn through
interactive exercises in order to reinforce
their knowledge learned in classes.

Content: grammar explanations, examples
Digital resources:

https://www.youtube.com/watch?v
=KyPHYBTEIY0&t=1s

https://www.liveworksheets.com/worksheet
s/len/English_as_a_Second Language (E
SL)/Present_perfect_continuous/Present_p
erfect_continuous_listening 0b403764pm

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo
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https://www.youtube.com/watch?v=KyPHYBTEIY0&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=KyPHYBTEIY0&t=1s
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Present_perfect_continuous/Present_perfect_continuous_listening_ob403764pm
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Present_perfect_continuous/Present_perfect_continuous_listening_ob403764pm
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Present_perfect_continuous/Present_perfect_continuous_listening_ob403764pm
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Present_perfect_continuous/Present_perfect_continuous_listening_ob403764pm

Tabla 19. Unit13. Future be going to and will.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA
SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 13. FUTURE BE GOING TO AND WILL

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.
OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE DESEMPENO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

EFL 4.1.6 Seek and provide | CE.EFL.4.3. Interact with others | Blended Learning: students will develop | EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring
information and assistance, | using self-monitoring and self- | their skills through this type of teaching | strategies in social and classroom interactions.

orally or in writing and in online | correcting strategies as well as | strategy. Activity: https://youtu.be/ibM8-5P7eBc
or face-to-face interactions, for | appropriate nonverbal and oral | Gamification: students will learn through

https://www.liveworksheets.com/worksheet

personal, social and academic | communication features. interactive exercises in order to reinforce )

_ _ s/en/English_as a Second Language (E
purposes. their knowledge learned in classes. _ _ _ _
EFL 4.3.4 Find the most Content: grammar explanations, examples SL)Will_vs_going_to/Will v_Going_to_mz
important information in print or Digital resources: 1387uv
online sources in order to https://www.youtube.com/watch?v | hiips:/mww.liveworksheets.com/worksheet
support an idea or argument. =QCut75JdZss&t=2s slen/English_as_a_Second_Language (E

(Example: Internet search
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https://www.youtube.com/watch?v=QCut75JdZss&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=QCut75JdZss&t=2s
https://youtu.be/ibM8-5P7eBc
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Will_vs_going_to/Will_v_Going_to_mz1387uv
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Will_vs_going_to/Will_v_Going_to_mz1387uv
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Will_vs_going_to/Will_v_Going_to_mz1387uv
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Will_vs_going_to/Will_v_Going_to_mz1387uv
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Future_tenses/Will_-_going_to_Project_4_-_listening_activites_cl556803qk
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Future_tenses/Will_-_going_to_Project_4_-_listening_activites_cl556803qk

engines, online advertising, SL)/Future tenses/Will -

online or print timetables, web qgoing to Project 4 -

pages, posters, adverts, . . .
listening activites cl556803gk

catalogues, etc.)
https://www.liveworksheets.com/worksheet

s/len/English as a Second Language (E

SL)/Will vs going to/Future Matters* will

or _going to ja2540526g0

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Tabla 20. Unit 14. Future time clauses

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA DOCENTE: KERLY CABRERA SALAVARRIA

SUBNIVEL: BASICA SUPERIOR Y BACHILLERATO

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: UNIT 14. FUTURE TIME CLAUSES

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: OG.EFL 5 Directly access the main points and important details of up-todate English language texts, such as those published on the
web, for professional or general investigation, through the efficient use of ICT and reference tools where required.

OG.EFL 6 Through selected media, participate in reasonably extended spoken or written dialogue with peers from different L1 backgrounds on work, study, or general

topics of common interest, expressing ideas and opinions effectively and appropriately.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE DESEMPENO EVALUACION ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
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https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Future_tenses/Will_-_going_to_Project_4_-_listening_activites_cl556803qk
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Future_tenses/Will_-_going_to_Project_4_-_listening_activites_cl556803qk
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Future_tenses/Will_-_going_to_Project_4_-_listening_activites_cl556803qk
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Will_vs_going_to/Future_Matters*_will_or_going_to_ja2540526qo
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Will_vs_going_to/Future_Matters*_will_or_going_to_ja2540526qo
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Will_vs_going_to/Future_Matters*_will_or_going_to_ja2540526qo
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Will_vs_going_to/Future_Matters*_will_or_going_to_ja2540526qo

EFL 4.1.6 Seek and provide
information and assistance,
orally or in writing and in online
or face-to-face interactions, for
personal, social and academic
purposes.

EFL 4.3.4 Find

important information in print or

the most
online sources in order to
support an idea or argument.
search

(Example: Internet

engines, online advertising,
online or print timetables, web
adverts,

pages,  posters,

catalogues, etc.)

CE.EFL.4.3. Interact with others
using self-monitoring and self-
correcting strategies as well as
appropriate nonverbal and oral

communication features.

Blended Learning: students will develop
their skills through this type of teaching
strategy.

Gamification: students will learn through
interactive exercises in order to reinforce
their knowledge learned in classes.

Content: grammar explanations, examples
Digital resources:

https://www.youtube.com/watch?v
=a42lhCV-b7k&t=1s

EFL 4.1.5. Apply self-correcting and self-monitoring

strategies in social and classroom interactions.
Activity: https://youtu.be/8CjrqwAgXUQ

https://www.liveworksheets.com/jo591736d

m
https://docs.google.com/presentation/d/13
N7jlcHpovfmxHUznMVo8fgcvTOQUFFEX/pr
esent?slide=id.pl
https://drive.google.com/file/d/1tsC81kbXY
U4E3FECOKMG401P8ASHXNOR/view

https://www.liveworksheets.com/worksheet

s/en/English as a Second Language (E

SL)/Future time clauses/Future computer
s kj3135267bv

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo
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https://www.youtube.com/watch?v=a42IhCV-b7k&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=a42IhCV-b7k&t=1s
https://youtu.be/8CjrgwAqXUQ
https://www.liveworksheets.com/jo591736dm
https://www.liveworksheets.com/jo591736dm
https://docs.google.com/presentation/d/13N7jlcHpovfmxHUznMVo8fgcvTOQUFFx/present?slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/13N7jlcHpovfmxHUznMVo8fgcvTOQUFFx/present?slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/13N7jlcHpovfmxHUznMVo8fgcvTOQUFFx/present?slide=id.p1
https://drive.google.com/file/d/1tsC81kbXYU4E3FEC0kMG4o1P8ASHXN0R/view
https://drive.google.com/file/d/1tsC81kbXYU4E3FEC0kMG4o1P8ASHXN0R/view
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Future_time_clauses/Future_computers_kj3135267bv
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Future_time_clauses/Future_computers_kj3135267bv
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Future_time_clauses/Future_computers_kj3135267bv
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/English_as_a_Second_Language_(ESL)/Future_time_clauses/Future_computers_kj3135267bv

3.3 Recursos tecnoldgicos

A continuacién, se describen las herramientas tecnoldgicas utilizadas:

Google Sites: es una aplicacion de caracter gratuito que puede utilizarse para la
creacion de tareas bajo el formato wiki. Esta herramienta informética tiene un disefio
de uso muy sencillo, pero con un gran potencial. El éxito en su uso estara basado en
la oportuna eleccion del tipo de actividad que el profesor plantee prestando especial
atencion a los plazos de ejecucion y al volumen de trabajo requerido. (Bail, n.d.)
Figura 1. Pasos para crear Google Sites
1. Abrir la

nueva
version de 2.Dar click

5. Dar click
en la parte
superior

3. Escribir
el nombre
de la revista
digital

3. Aflador
contenido a

Google en "Crear
Sites sitio
desde el
ordenador

derecha en
el boton
"Publicar"

la revista
digital

Fuente: Elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

Canva: en inglés significa lienzo. Cuando empezamos a trabajar en con Canva lo
primero que tenemos que definir son las dimensiones del lienzo sobre el que vamos
a disefiar. Existen un monton de lienzos con dimensiones predeterminadas:
documentos A4, post para Twitter, para Instagram, infografias, presentaciones, etc.
Pero lo mas interesante, es que podemos crear una superficie de trabajo con medidas
personalizadas, expresadas en pixeles, pulgadas, centimetros o milimetros.(Romero
Pérez, 2020)

Liveworksheets: Segun Franco-Bayas and Garcia-Ledn, 2019 , esta plataforma
tiene la facultad de transformar las hojas tradicionales de trabajo en formato pdf, jpg,
doc, etc., en hojas interactivas con autocorreccion. Adicionalmente, la hoja interactiva
puede hacer uso de la tecnologia existente en la que podran incluir sonidos, videos,
imagenes, ejercicios de arrastrar y soltar, unir con flechas, opcion multiple, e inclusive

ejercicios de hablar donde se debe usar el micréfono (Gayol, s.f.)
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Edpuzzle: es una herramienta online que nos permite editar y modificar videos
propios o de la red para adaptarlos a las necesidades del aula. Con Edpuzzle
podemos seleccionar nuestros videos educativos favoritos, editarlos, asignarlos al
alumnado y comprobar que los entienden mediante preguntas insertas a lo largo del
visionado.(Vilchez, 2021)

Kahoot: es un sistema de respuesta basado en juegos que permite crear
cuestionarios, test o debates de manera divertida y puede ser usado para evaluar,
autoevaluarse o repasar un tema. Al ser gratuito y de facil uso, permite que todas las

personas puedan acceder a él. (Alvarez Cisneros, 2019)

Quizziz: es una prueba de conocimiento que implementa el aprendizaje basado en
juegos, que es facil de controlar, es interactivo y tiene elementos de entretenimiento.
(Alvarez et al., 2021)

YouTube: es un servicio gratuito de almacenamiento, administracion y difusiéon de
videos mediante una cuenta de registro. Los usuarios y visitantes pueden subir,
buscar, ver y descargar, gracias a herramientas libres como ssyoutube, el material en

cualquier formato de video o audio.(Ramirez-Ochoa, 2016)

Drive: sirve para almacenar de manera gratuita archivos en linea de hasta cinco
gigabytes y, por otro, crear documentos de ofimética en linea, con la posibilidad de
trabajar de manera colaborativa, sincronica o asincronica. (Castellanos and Martinez,
2013)

Cuestionarios de Google Forms: es una herramienta de evaluacion de los
aprendizajes del alumnado que permiten convertir el proceso de evaluacion en una
retroalimentacion mas interactiva, asi como analizar las mejoras producidas en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes. (Esteve-Faubel, Molina, Botella, Faya-
Alonso, and Esteve, 2017)
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3.4 Arquitectura de lainformacion

Figura 2. Arquitectura la informacion

PART I: Present and
imperatives

UNIT 1: Simple Present
Reading activity, listening,
speaking and grammar structure,
youtube link

UNIT 2: Past Perfect progressive
Grammar structure, listening,
liveworksheets activity and
quizziz, youtube link

UNIT 3: Non-action verbs
Grammar explanation, reading
activity, listening, google drive

resource, youtube link

UNIT 4: Imperatives
Grammar explanation, reading
activity, listening, google drive
resource, youtube link

UEEIA MAGAZINE

PART II:
Past

UNIT 5: Simple Past Tense:
Affirmative/Negative and
Questions
Slide presentation, youtube link
explanation, list of regular and
irregular verbs
Listening activity in Edpuzzle

UNIT 6: Used to do
Reading comprehension activity,
grammar explanation in the
youtube channel, grammar
structure, activity 1in
quizzizactivity 2 in vimeo, Google
form questionaire

UNIT 7: Past Progressive
Reading text, grammar
explanation in youtube channel,
writing activity, grammar
structure, grammar activity
(padlet) listening activity
(liveworksheets)

PART lil: Present Perfect
and Past Perfect

UNIT 8: Present Perfect: Since and For
Grammar structure, explanation in
youtube channel, reading activity in
Genially, Kahoot game, listening in
liveworksheets

UNIT 9:Present Perfect: Already and Yet

Summary in canva sheet, explanation

in youtube channel, slide presentation,

grammar structure, listening, grammar
activity

UNIT 10: Present Perfect and
Simple Past Tense
Grammar structure, explanation in
youtube channel, listening and
speaking activity

UNIT 11: Past Perfect
Usage, grammar explanation,
youtube link, grammar activity in
liveworksheets

UNIT 12: Past Perfect Progressive
Grammar activity and explanation
in youtube video, Listening and
reading activity in liveworksheets.
Quizziz.

Fuente: elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

3.5 Proceso de consumo de contenidos

PART IV:
Future

UNIT 13: Future: Be going to and
will
grammar activity explanation,
youtube link, liveworksheets
listening and reading
comprehension

UNIT 14: Future Time Clauses
Grammar structure, explanation in
youtube link, slide presentation,
grammar activity, audio speaking
and listening practice, reading
comprehension activity

El estudiante podra ingresar a través del siguiente sitio web, por medio del

celular, Tablet o computadora. Necesita tener conexion a internet para

visualizar el contenido de la revista digital y tener instalado Google Chrome

para una mejor apreciacién de la pagina:

1. Descargar Google Chrome en su computadora, Tablet o dispositivo movil

2. Acceder al Google Site para visualizar el contenido de la revista digital:

https://sites.google.com/view/ueeiamagazine/inicio
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Figura 3. Revista digital

V2

Fuente: elaborado por la autora del proyecto de desarrollo

3.6 Propuestade evaluacion y seguimiento

El diagnéstico realizado a inicios del proceso investigativo, previo a la
implementacion de la propuesta, se determind que los estudiantes conocen
herramientas digitales y su manejo, sin embargo, no los aplican o los usan de la
manera adecuada, puesto que no existe un medio por el cual ellos tengan la
oportunidad de interactuar activamente dentro de un sitio web, revista digital o clase
virtual. Es asi como la revista digital se cre6 con el proposito de compartir recursos
digitales de diversas paginas web para poder complementar el aprendizaje obtenido

en clases y de esta manera aplicar métodos innovadores de ensefianza.

Para evaluar la efectividad de esta revista digital en los estudiantes, se
procedio a realizar un focus group, en la que se seleccionaron 3 grupos de estudiantes
de diferentes edades y respondieron de manera acertada en cuanto al uso de
diferentes recursos digitales dentro de la revista digital. Se agregé un marcador de
visitas donde hasta el momento existen 1598 personas que han interactuado dentro
de la revista digital. Ademas, los docentes del area de inglés utilizaran esta revista

digital en lo que resta del afio lectivo 2021 — 2022.

vsss

Fuente: elaborado por la autora del proyecto de desarrollo
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CAPITULO IV: Conclusiones y Recomendaciones

4.1 Conclusiones

En este proyecto de desarrollo se elaboraron recursos didacticos enfocados en
metodologias innovadoras como el B-Learning y gamificacion para estimular el
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de basica superior y bachillerato en

la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna.

Se diagnosticaron las necesidades de aprendizaje en el idioma inglés de los
estudiantes y para ello se realiz6 un levantamiento de informacion donde se determiné
gue la revista digital es el medio adecuado para difundir recursos digitales dirigido a

estudiantes y de esta manera lograr mejoras en el aprendizaje.

Se disefid la metodologia de trabajo para la elaboracién del recurso didactico
digital; es asi como, se aplicaron métodos innovadores como el B-Learning y la
gamificacion que aportaron de manera significativa dentro de los procesos de
aprendizaje de los estudiantes, pues los recursos digitales aplicados fueron

pertinentes en base al plan curricular establecido dentro del proyecto de desarrollo.

Se socializaron los contenidos con los estudiantes de la institucion educativa y
se evaluo el impacto de los recursos didacticos en el aprendizaje del idioma inglés en
donde se concluye que el impacto que gener¢ la revista digital en los estudiantes de
basica superior y bachillerato, fue positivo, pues este modelo de ensefianza sera
aplicado hasta que culmine el presente afio lectivo y replicado en los proximos afos

por los docentes del &rea de inglés.

Con la difusion de recursos interactivos, los estudiantes pudieron reforzar sus
conocimientos en cuanto a las habilidades tecnologicas y competencias del idioma
inglés como el speaking, listening, reading and writing. Ademas, permitio conocer mas
acerca de aplicaciones, paginas web con contenido en inglés y una mejora en cuanto

a las estrategias de ensefianza.

48



4.2 Recomendaciones

Se sugiere una capacitacion previa tanto para docentes como estudiantes en
cuanto al manejo de recursos digitales. Es necesario tener conocimientos previos en

base al uso de herramientas digitales, para que el proceso de aprendizaje sea activo.

Innovar en otro tipo de medio digital como un Classroom virtual o Moodle es otra
de las recomendaciones que se plantean, pues con un medio virtual de esta clase,
los estudiantes podran manejar informacion de manera personalizada y los docentes

podran enviar tareas por grupos de niveles educativos.

Implementar otros métodos innovadores como el método directo es una de las
sugerencias que podrian implementarse en esta institucion educativa y utilizar otros
recursos digitales como Classcraft para la gamificacion, es una buena opcién para el

aprendizaje de los estudiantes.
Es recomendable utilizar nuevos métodos innovadores para el aprendizaje del

idioma inglés y el desarrollo de destrezas, habilidades y competencias que cada uno

de ellos puede implementar dentro o fuera del aula.
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Anexos
Anexo 1. Resultados de encuesta aplicada a estudiantes

1. ¢Considera importante aprender inglés a través de una revista digital interactiva?
75 respuestas

@ Totaimente de acuerdo
@ De acuerdo
@ En desacuerdo

. @ Totalmente en desacuerdo

&

2. ;Cree usted que socializar contenido con métodos innovadores en la ensefianza del idioma

inglés es importante para afianzar su aprendizaje?
75 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

3. ¢El docente de inglés debe utilizar otros métodos de ensefianza con la difusién de contenido
digital para un mejor aprendizaje?
75 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo
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4.  ;El docente utiliza herramientas web para sus clases de inglés?

75 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

@ Totalmente de acuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

5. ¢Las metodologias innovadoras del idioma inglés son importantes para su aprendizaje?

75 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

@ Totalmente de acuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

6. Senale las herramientas o recursos digitales para las clases de inglés que usted ha utilizado
al menos una vez en su vida estudiantil:

75 respuestas

Duolingo
Kahoot

Google Sites
Liveworksheets
YouTube
Google translate

Quizziz

—31 (41,3 %)
—6(8%)
—7(9.3 %)
—4(53%)
—15 (20 %)
—15 (20 %)
10 20 30 40
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47 (62,7 %)
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7.  iCudl de las herramientas o entornos virtuales de aprendizaje ha utilizado su docente de
inglés?
75 respuestas

Duolingo
Kahoot

Google Sites
Liveworksheets
YouTube 37 (49,3 %)

Google translate

Quizziz 1 (14,7 %)

8. Del1al10, siendo el 1 el mas bajo y el 10 el mas alto, ;cémo califica su nivel de inglés?
75 respuestas

15 13(17,3 %)

10

9. ;Cudles son las sugerencias que usted considera factibles para aprender de manera

adecuada el idioma inglés?
75 respuestas

Creacioén de una revista digital

Mayor compromiso por parte de

los estudiantes 38 (60,7 %)

Motivacion docente 24 (32 %)

Innovacién en los métodos de
ensefianza del idioma inglés
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10.  ;Qué actividades de aprendizaje utilizan los docentes de idioma inglés?
75 respuestas

El didlogo 51 (68 %)
La dramatizacion 12 (16 %)
Técnica exegética 5(6,7 %)
Dictado 14 (18,7 %)
Ejercicios escritos 43 (57,3 %)
Canciones 26 (34,7 %)
Juegos 17 (22,7 %)
Trabajo en equipo 37 (49,3 %)
0 20 40 60

Anexo 2. Focus group

Lugar y fecha de realizacion: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA
Poblacién Objetivo: estudiantes de la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna
Cantidad de participantes: 3 grupos separados de 12 personas
Moderador: Kerly Cabrera Analista: Kerly Cabrera
Herramientas de ayuda: Acta y cuestionarios, cuadernos, proyector, marcadores.
Orden del dia:

1. Presentacion
Explicacion introductoria
Preguntas Generales o de Apertura

Preguntas de Transicion

o~ 0N

Preguntas Especificas
6. Preguntas de Cierre

Guia del moderador

Presentacion

a) Presentacion de la moderadora
b) Motivo de la reunion
c) Presentacion del objetivo de la reunion

d) Duracion del grupo foco de 1 con 15 minutos
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Explicacion Introductoria para la sesion de grupo

a) Explicar cdmo funciona las sesiones de grupo.

b) Explicar que no hay respuestas correctas, solo opiniones. Usted
representa a muchas personas que piensan igual.

c) Se grabara la entrevista porque queremos concentrarnos en lo que
ustedes van a decir.

d) Por favor que solo hable una persona a la vez y si desea dar una
opinion puede levantar la mano.

e) Si usted tiene una opinién diferente a las demas personas del grupo,
es importante que nos la haga saber.

f) ¢Tienen alguna pregunta?

Cuestionario.

1. Al momento de realizar las actividades en la revista digital UEEIA Magazine,
squé es lo que mas le llama la atencion, el disefio, la metodologia de
ensefianza o las actividades interactivas?

2. ¢Considera que la implementacién de esta revista digital contribuy6é en el
aprendizaje del idioma inglés?

3. ¢Pudo complementar su aprendizaje de manera autbnoma?

¢, Cual fue el recurso digital que mas le llamo la atencion?

5. ¢Deberia replicarse este modelo de ensefianza?

»

GRUPO 1
LUGAR: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA
FECHA: 10 DE NOVIEMBRE DE 2022
HORA: 16:00
DIRECCION: PEDRO J. MONTERO BOLICHE

Z
o

NOMBRES Y APELLIDOS
ALVARADO NEIRA GABRIEL ALEXIS
ALVARADO PEREZ PEDRO GERARDO
ALVARADO VINCES JEREMY JESUS
ATAUCHI CORNEJO JAELLY MABEL
CARRANZA ALARCON FRANCISCO ANIBAL
CATOTA ALVARADO CINTHYA CRISTINA
CEVALLOS PASTRANO ADONIS ABRAHAN
CORNEJO PASTRANO PAMELA CECIBEL
CORNEJO QUINTO FELIX ISRAEL
CRESPO GUEVARA CARLOS HUMBERTO
DIAZ VASQUEZ ERLYN YOSCARH

O 0N O WIN |-

[
o

=
H
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12 ESTRADA SORIANO ALAN GIANPIERE
GRUPO 2
LUGAR: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA
FECHA: 10 DE NOVIEMBRE DE 2022
HORA: 16:00
DIRECCION: PEDRO J. MONTERO BOLICHE
N° NOMBRES Y APELLIDOS
ALVARADO ZAMORA VALERIA MICHELLE
1
BAJANA MENDOZA NATASHA MILADY
2
BARSOLA CHENCHE JEFFERSON FRANCISCO
3
BOLANOS POZO KRISTELL ALEJANDRA
4
5 BONE QUINONEZ DORA ALEXANDRA
6 CANO MEJIA JOSEPH ALEJANDRO
7 CASTRO PALACIOS JERONIMO DAVID
8 ESPINOZA MORANTE MICHAEL ARIEL
9 FREIRE CASTRO DAVID JEREMIAS
10 GAMBOA CORNEJO JOSTIN SLEINNER
11 GARRIDO POZO JILSON XAVIER
12 JARAMILLO YAGUAL JOSTIN ALEJANDRO
GRUPO 3
LUGAR: UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA
FECHA: 10 DE NOVIEMBRE DE 2022
HORA: 16:00
DIRECCION: PEDRO J. MONTERO BOLICHE
N° NOMBRES Y APELLIDOS
1 ALAVA VERA RONNY JAIR
2 ALMEIDA ALVARADO ARIANA GUISELA
3 ALVARADO VARGAS DACMAR ALEJANDRA
4 AMAGUAYA SOLARTE JOEL MARCELO
5 ARELLANO MORALES MELISSA NAHOMY
6 AYLLA MURILLO KERLY KRISTHEL
7 BERNITA VEGA NATHALY ROCIO
8 CABRERA DOMINGUEZ ANGEL JOSE
9 CANO VERA ERICK DAVID

[
o

CANTOS ZUNIGA HERNAN SNAYDER
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11

CARPIO MONCERRATE SNEIDER JHAMPIER

12

CASTRO DE LA ROSA CRISTOPHER RUBEN

=

[*5]

(=]

=

Anexo 3. Resultados obtenidos del focus group

1. Al momento de realizar las actividades en la revista digital UEEIA Magazine,
squé es lo que mas le llama la atencion, el disefio, la metodologia de
ensefianza o las actividades interactivas?

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3

M Disefio M Metodologia M Actividades interactivas

2. ¢Considera que la implementacién de esta revista digital contribuy6 en el
aprendizaje del idioma inglés?

H Totalmente de acuerdo
® De acuerdo
= En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo
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3. ¢Pudo complementar su aprendizaje de manera autbnoma?

m Totalmente de acuerdo
H De acuerdo
En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

4. ¢Cudl fue el recurso digital que mas le llamé la atencion?

22.70%
I I
I I I

M Quizziz ™ Genially ™ YouTube = Liveworksheeets = Google Sites ™ Kahoot = Edpuzzle

5. ¢Deberia replicarse este modelo de ensefianza?

m Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo
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Anexo 4. Socializacién de la revista digital con los estudiantes
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Anexo 5. Socializacion del proyecto de la revista digital con los docentes del

area de inglés

65



Anexo 6. Aplicacion del focus group
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Anexo 7. Carta de aprobacion para la ejecucion del proyecto de desarrollo en

la Unidad Educativa Emilio Isaias Abihanna

-~ UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA
o] copooica PEDRO J. MONTERO BOLICHE — SAN JACINTO DE YAGUACHI-
N GUAYAS-ECUADOR

ZONA 5 DISTRITO 09D21 — SAN JACINTO DE YAGUACHI —
CIRCUITO C03_04 09H50015

Pedro J. Montero 12 de septiembre de 2022
Lcda.
Carolina Romero Lépez
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISAIAS ABIHANNA
De mis consideraciones

Yo BARBARA CAROLINA LOPEZ autorizo a la LCDA. KERLY CABRERA, docente
de inglés de la UNIDAD EDUCATIVA EMILIO ISATAS ABIHANNA poder realizar su
proyecto de desarrollo titulado METODOLOGIAS INNOVADORAS EN EL
PROCESO DE APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN LA U.E EMILIO ISAIAS
ABIHANNA.

Considero que realizar este tipo de proyectos educativos, contribuyen en el aprendizaje de

los estudiantes

Este documento puede ser utilizado para fines pertinentes

Atentamente,

, i) N

LCDA. CAROLINA ROMERO LOPEZ

RECTORA

JV
A .
4 Gobierno | Juntos

del Encuentro l lo logramos
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