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GLOSARIO DE TERMINOS

Sitio Web: Es un conjunto de archivos digitales que comparten un tema en especifico,
para un fin en particular, la cual esta compuesta por una pagina de bienvenida y
demés paginas secundarias, donde se puede acceder por medio de un nombre o

direccién de sitio web a través del internet.

Tic’s: Sus siglas significan Tecnologias de Informacion y Comunicacion y son el
conjunto de herramientas tanto de software como hardware que nos permiten el

transmision, procesamiento, digitalizacién y distribucion de la informacion.

Estrategia metodoldgica: Son mecanismos o herramientas que buscan lograr que
el aprendizaje se vuelva mas interactivo y de forma mas ladica en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Recurso educativo: es un conjunto de instrumentos que estan correctamente
planificados y desarrollados con un objetivo pedagdgico para lograr un mejor

aprendizaje.

Ensefianza-aprendizaje: Es un proceso consiente y organizado en donde existe
interaccion entre el estudiante y el docente. Mediante el cual el estudiante gracias a
la experiencia, interaccidon con las personas permite la construccioén de su aprendizaje

y su apropiacién del conocimiento.

PISA: Es un programa encargado del estudio internacional, que permite evaluar a
nivel mundial los sistemas educativos, midiendo los conocimientos y habilidades de

los estudiantes mediante evaluaciones escolares de materias basicas.

OCDE: Por sus siglas Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econémico
(OCDE) la misma que se encarga del desarrollé de las evaluaciones para medir el
nivel de conocimiento de los estudiantes que culminando sus estudios escolares para

enfrentarse a situaciones reales de la vida diaria.

XV



RESUMEN

La falta de interés y motivacion en los estudiantes al momento de recibir sus
clases de ciencias se ve reflejada en sus calificaciones. Luego de regresar a la
presencialidad post pandemia se ha visto afectado el aprendizaje los estudiantes del
nivel basica superior de la Unidad Educativa “Republica de Francia”, al momento de
realizar su evaluacién diagnostica al inicio del periodo escolar. Con este proyecto se
busca mejorar el nivel de aprendizaje en los estudiantes, el mismo que se ve afectado
por la falta de motivacién para el estudio de las ciencias naturales, el cual es escaso
debido a la falta interaccién, y procesos ludicos que mantengan a los estudiantes
involucrados en este aprendizaje. Este proyecto de desarrollo busca brindar a toda la
comunidad de la Unidad Educativa “Republica de Francia” de la ciudad de Guayaquil,
un sitio web donde se pueda acceder al contenido de aprendizaje del area de ciencias
naturales, usando Google site como herramienta gratuita y de facil acceso para que
los docentes y estudiantes cuenten con este recurso, que les permita trabajar de
forma mas ladica haciendo uso de herramientas Tic’s. Para llevar a cabo este
proyecto el primer paso que se realizé fue la observacion para obtener la informacion
necesaria para su desarrollo, usando metodologia de investigacion cuantitativa,
descriptiva no experimental. Para el levantamiento de informacion se realiz6 una
encuesta mediante google Form, a todos los estudiantes de basica superior de la
Unidad Educativa “Republica de Francia” de ambas jornadas, con la finalidad de
conocer el grado de dificultad en el proceso de aprendizaje de las ciencias naturales.
Dénde los resultados de las encuestas arrojaron que 88,9% de estudiantes han tenido
dificultad en la asignatura de ciencias naturales. Luego de la encuesta se realiz6 la
elaboracion de las actividades para los estudiantes, considerando los temas de mayor
relevancia y a través de su planificacion respectiva para el nivel de basica superior
del Curriculo priorizado por competencias del Ministerio de Educacién, considerando
los programas o herramientas con entornos mas amigables y de facil acceso desde
cualquier dispositivo. Posteriormente se socializd6 a los docentes de la Unidad
Educativa sobre el contenido del sitio. EI mismo que tuvo gran acogida y aceptacion
por parte de los estudiantes al momento de realizar las debidas socializaciones y dar

a conocer las distintas herramientas que en el sitio se encuentran.

Palabras Clave: TIC, Herramientas tecnolégicas, Recursos educativos, Docentes.
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ABSTRACT

The lack of interest and motivation in students when receiving their science
classes is reflected in their grades. After returning to the post-pandemic face-to-face,
the learning of the students of the upper basic level of the Educational Unit "Republica
de Francia" has been affected, at the time of carrying out their diagnostic evaluation
at the beginning of the school period. This project seeks to improve the level of student
learning, the same one that is affected by the lack of motivation for the study of natural
sciences, which is scarce due to the lack of interaction, and playful processes that
keep students involved in this learning. This development project seeks to provide the
entire educational community of the "Republica de Francia" Educational Unit of the
city of Guayaquil, a website where you can access the learning content of the natural
sciences area, using Google site as a free tool and easily accessible so that teachers
and students have this resource that allows them to work in a more playful way, making
use of Tic's tools. To carry out this project, the first step that was carried out was
observation to obtain the necessary information for its development, using
guantitative, descriptive, non-experimental research methodology. For the collection
of information, a survey was carried out through Google Form, to all the upper basic
students of the Educational Unit "Republica de Francia" of both days, in order to know
the degree of difficulty in the learning process of sciences. natural. Where the results
of the surveys showed that 88.9% of students have had difficulty in the subject of
natural sciences. After the survey, the activities for the students were prepared,
considering the most relevant issues and through their respective planning for the
upper basic level of the Ministry of Education's prioritized competency-based
Curriculum, considering the programs or tools with environments more friendly and
easily accessible from any device. Subsequently, the teachers of the Educational Unit
were socialized about the content of the site. The same one that was very well received
and accepted by the students at the time of carrying out the proper socializations and

publicizing the different tools that are found on the site.

Key words: ICT, Technological tools, Educational resources, Teachers.
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INTRODUCCION

El presente trabajo es un proyecto de desarrollo que se enfoca en los
estudiantes del nivel basica superior de las instituciones educativas fiscales del
Ecuador. Este proyecto nace con la iniciativa de mejorar el nivel aprendizaje de los
estudiantes en el area de ciencias naturales, la misma que se considera como una
asignatura tedrica, y muy poco divertida, en la que se ve reflejada la falta de interés
por parte de los estudiantes, con este proyecto se trata de cambiar esa forma de

pensar en los educandos acerca de la asignatura.

Para el disefio de esta propuesta de desarrollo, se analiz6 trabajos y estudios
realizados en cuanto a la herramienta google site como recurso educativo de
aprendizaje y los beneficios que trae el uso de las herramientas tecnoldgicas en el
proceso de aprendizaje de las Ciencias Naturales en el subnivel de basica superior.
Debido a la importancia de la tecnologia en la actualidad, es necesaria incorporarla al

proceso metodolégico de aprendizaje en los estudiantes.

(Matosas Lopez etal.,, 2021) indica que la inclusién de la tecnologia ha
permitido el uso recursos educativos digitales durante el proceso de ensefianza, con
el objetivo de permitir que el estudiante genere su propio aprendizaje, a través del uso

de estos recursos.

(Gutiérrez, 2018) en su investigacion recalca que las nuevas propuestas en
cuanto al uso de recursos didacticos siempre seran una de las formas de mejorar el
proceso de aprendizaje en los estudiantes, cuando se usa recursos educativos

digitales en una generacion considerada como generacién del conocimiento.

(Davila Santillan Lisbeth Narcisa, 2019) indica que las actividades basadas en
juego son una estrategia pedagodgica, la cual permite mejorar el desempefio
académico en los estudiantes, desarrollar competencias digitales y fortalecer trabajos

colaborativos en el aula.



Convertir a la educacién en un proceso de aprendizaje ludico que inspire y
motive a los estudiantes, a mejorar su proceso de aprendizaje es un desafio para las
instituciones educativas fiscales en la actualidad. No obstante, se considera al uso de
recursos digitales como un nuevo método que mejora el aprendizaje en los

estudiantes motivandolos a aprender de una forma diferente y divertida.

Asi lo menciona (Parra & Torres, 2018) indicando que el uso de recursos
educativos favorece al progreso de destrezas y habilidades en los estudiantes, y
cambiar la forma estructural de dictar las clases de manera expositiva dictada por el
docente. Permitiendo tener una participacion mas activa donde el estudiante mejore
su proceso de aprendizaje a través de la motivacion, el juego, y la involucracion en el

mismo.



CAPITULO I: El Problema de la investigacion

1.1. Planteamiento del problema

De acuerdo al curriculo que el Ministerio de Educacion plantea durante el
periodo escolar al inicio del afio, los estudiantes deben alcanzar las destrezas y
competencias en el area de ciencias naturales en los diferentes niveles, en donde el
docente es esa guia para llegar a alcanzar dichos objetivos planteados durante el

ciclo escolar.

Luego de regresar a la presencialidad post pandemia, los estudiantes del nivel
basica superior de la Unidad Educativa “Republica de Francia”, se ha visto afectado
su aprendizaje, al momento de realizar su evaluacion diagnostica al inicio del periodo
escolar, teniendo como resultado bajas calificaciones y en su gran mayoria no
llegaron a alcanzar los logros esperados en dicha evaluacién, mostrando escasos
conocimientos en el area de ciencias naturales, luego de retornar de dos afios de
virtualidad y escaso acercamiento por parte de los docentes a través de una pantalla,
sumandole a este factor la falta de conectividad, la desmotivacion entre otras

situaciones que se desarrollaron en este proceso educativo de emergencia.

La falta de interés y motivacion en los estudiantes al momento de recibir sus
clases de ciencias se ve reflejada en sus calificaciones del primer parcial, donde un
gran porcentaje de ellos no alcanzo los niveles requeridos, posterior a un proceso
formativo que se lleva a cabo luego de la prueba de diagndstico realizada al inicio del
periodo.

El escaso uso de las herramientas tecnoldgicas en las instituciones por parte
de los docentes, se debe muchas veces al desconocimiento de los beneficios que las
herramientas Tics ofrecen al momento de impartir una clase, donde es necesario
mostrar un video o contenido multimedia y no depender tan solo de una pizarra y
marcador, llegando a convertirla en tedrica en su totalidad, a pesar de contar con

laboratorios con internet.



Asi lo menciona (Navarrete Mendieta & Mendieta Garcia, 2018) indicando que
algunas instituciones educativas ain no se convencen de integrar la tecnologia en
sus aulas y aprovechar los beneficios en cuanto al desarrollo y la formacién de los

estudiantes en el ambito educativo.

En las distintas areas del Curriculo Priorizado por competencias que plantea el
ministerio de educacién en este periodo escolar se incluye el uso de la tecnologia
como herramienta en el proceso de aprendizaje, sin embargo, estos recursos no son
utilizados con frecuencia por parte de los docentes, manteniéndose en una

ensefianza tradicionalista.

Asi lo menciona en su investigacion (Busquets et al., 2016) indicando que uno
de los principales problemas en el proceso de aprendizaje es la ensefianza
tradicionalista, unidireccional, memorista y expositiva que el docente realiza al

momento de impartir sus clases.

El proceso de aprendizaje es abordado en diferentes areas, entre ellas el area
de Ciencias Naturales considerada como una materia textual y muy poco llamativa a
la hora de estudiarla teniendo como resultado bajas calificaciones, desmotivacion y

falta de interés por la asignatura.

En su estudio (Cevallos Salazar et al., 2019) concluye que la tecnologia no
solo mejora el proceso de aprendizaje en los estudiantes si no también ayuda a
simplificar el trabajo docente y mejorar la comunicacion entre los protagonistas, ya
sea dentro o fuera de los salones de clases consiguiendo como resultado el incentivo

y el interés una vez aplicada dicha innovacion en la practica docente.

Preguntas especificas de investigacion

1. ¢Cdmo la metodologia de los docentes influye en el aprendizaje de las

ciencias naturales de los estudiantes de basica superior?



2. ¢De qué manera los recursos educativos digitales mejoran el proceso de

aprendizaje en los estudiantes del nivel basica superior?

3. ¢Qué importancia tiene el uso de recursos educativos digitales para

fomentar la interaccion en los procesos de aprendizaje en los estudiantes?

Pregunta de investigacion:

¢, Como incide la aplicacion de google site como recurso educativo digital en el
proceso de ensefanza de los estudiantes de Educacion Basica Superior en el area

de ciencias naturales de la Unidad Educativa “Republica de Francia™?

1.2. Analisis de la situacion

Los docentes del magisterio fiscal del Ecuador luego de un proceso de
virtualidad por dos afios a causa de la pandemia por covid-19 se vieron obligados a
aprender el uso de las herramientas tecnoldgicas y recursos didacticos, sin embargo,

en el actual periodo de presencialidad existe un escaso uso de las Tic’s en las clases.

Para (Freire Pazmifio, 2022) las Tic’s son empleadas como instrumento que
permiten el desarrollo de habilidades digitales, siendo primordial que los docentes
reciban capacitaciones constantes para desarrollar las habilidades tecnologicas por
medio del uso de algun recurso educativo digital que mejore el proceso innovador

educativo.

Aunque no todas las instituciones fiscales cuentan de dotaciébn en sus
laboratorios, unos por que aun no les ha llegado la asignacion de estos recursos y
otros por causa de los hurtos que sufrieron durante la pandemia, sin embargo, las
instituciones que cuentan con laboratorios habilitados y recursos tecnolégicos no los

utilizan constantemente.

La asignatura de ciencias naturales ha sido compleja para los estudiantes del

subnivel basica superior, no solo en este periodo lectivo sino también en los anteriores



afos lectivos .Los estudiantes de la Unidad Educativa Republica de Francia no son la
excepcion quienes luego un retorno de aprendizaje virtual por dos afios consecutivos
retornaron a la presencialidad y presentan diferentes necesidades, tomando en
cuenta los resultados de sus evaluaciones diagnosticas al inicio del periodo escolar,
las mismas que no obtuvieron los puntajes requeridos para alcanzar los niveles

necesarios que les permitan llegar al conocimiento requerido de acorde a su nivel.

(Guanochanga Quisupangui Sandra G., 2021) menciona que en la actualidad
la sociedad y la educacion muestra demasiadas fallas, y es necesario que los
estudiantes, no sean solo memoristas donde se queden con la informacion que se les
fue impartida por el docente, y puedan aplicar los conocimientos empiricos obtenidos

a lo largo de su vida.

Los docentes de esta institucion han evidenciado que hace falta incorporar
nuevas estrategias metodolégicas para motivar a los estudiantes en su aprendizaje
de una forma diferente haciendo uso de la tecnologia y de los recursos educativos
teniendo como resultado un mejor aprendizaje considera que el aprendizaje de las
ciencias naturales se lleva a cabo usando metodologia tradicionalista convirtiendo al
estudiante receptor pasivo lo cual no le permite aprender generando desmotivacion y

la perdida de interés.

Asi lo menciona (Simonelli De Yaciofano, 2018) indicando que la educacion
esta obligada a sufrir cambios significativos en su modelo de ensefianza y que este
proceso se podra realizar haciendo uso de las Tic's para mejorar el desarrollo del
proceso. Estos nuevos cambios dentro del sistema educativo permiten darle un giro

al paradigma educativo y mejorar el desarrollo del mismo.

Sin embargo, en la actualidad los docentes trabajan con recursos basicos en
las aulas tales como pizarra, marcadores, papelégrafos textos escolares los cuales
los obliga a trabajar de manera tradicionalista y consecutiva, sin poder despertar el
interés en los estudiantes ya que la ven a la asignatura de ciencias naturales como

una materia teodrica.



Teniendo como resultado los mismos efectos durante cada periodo donde la
falta de interés, desercion, bajas calificaciones son un problema frecuente y que han
ido incrementando en los ultimos afos, cabe recalcar que los docentes muchas veces
trabajan con estudiantes con necesidades educativas especiales, refuerzos
académicos, adaptaciones curriculares en un mismo salon de clases donde el trabajo

se convierte mas complejo con cada estudiante.

(L. Torres & Sanchez, 2019) concluye que uno de los mayores errores en el
aprendizaje de esta materia se centra en impartirla de manera muy teoérica y llenarla
de conceptos, lo cual se convierte en una limitante para el estudiante en su proceso
de aprendizaje. El éxito radica en incentivar al estudiante a descubrir sus experiencias
en el estudio de la materia de ciencias naturales y generar un proceso de aprendizaje

mas experimental.

1.3. Antecedentes Referenciales

Para la realizacion del presente proyecto se realiz6 una busqueda sistematica
y exhaustiva en diferentes fuentes de informacion digital tales como: paginas web,
tesis, libros donde se pudo obtener informacién de multiples autores. nos permitieron

realizar el sustento de esta investigacion.

Por medio de este proyecto se intenta solucionar uno de los inconvenientes
con mayor relevancia como es el mejorar el aprendizaje de las ciencias naturales de
los estudiantes de la Unidad Educativa Republica de Francia, el mismo que es uno
de los principales problemas que afectan el éxito académico en los estudiantes de
basica superior ; tratando de que las clases dejen de ser unidireccionales y
tradicionalistas, permitiendo que los estudiantes aprendan de forma ladica y divertida

generando su interés y motivacion por la asignatura.

La asignatura de ciencias naturales desde hace algun tiempo se considera
una materia poco llamativa y de mucha complejidad por el exceso de contenido
tedrico en sus textos, es evidente que es necesario generar Yy aplicar nuevas
estrategias que le permitan a los estudiantes despertar ese interés haciendo uso de

la tecnologia que en la actualidad forma parte de nuestra vida cotidiana usando
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recursos educativos digitales que permitan que los estudiantes tengan un proceso de
ensefianza aprendizaje mas colaborativo, participativo y significado para el desarrollo
de su aprendizaje en su vida diaria.

Lo indica (Rodriguez & Avendafio, 2018) que el estudio de las ciencias
naturales influye en los aspectos de la vida y nos ayuda promoviendo en ella
habilidades, competencias y destrezas que le serviran para el desarrollo integral de

las personas a lo largo de su vida.

Existen problemas persistentes en el aprendizaje de ciencias naturales que se
muestran a nivel mundial en muchos paises de Latino América, haciendo referencia
a los informes proyectados en el afio 2018 por la (OCDE)Organizacion para la
Cooperacién y el Desarrollo Econdémico, la misma que es la encargada de realizar la
prueba PISA-D(programa para la evaluacion internacional de estudiantes) la misma
gque se realiza desde el 2000 y que es encargada de medir la calidad, equidad y
eficiencia en los sistemas educativos escolares a nivel mundial, tomando como
muestra a estudiantes de 15 afios los mismos que se encuentren matriculados en
lero y 2do de bachillerato. (OCDE et al., 2018)

Los resultados mostrados en el afio 2018 indican que el Ecuador se encuentran
entre los resultados mas bajos en relacion a otros paises en la materia de ciencias en

comparacion a los paises participantes como se puede observar en la Figura 1.

Los promedios obtenidos por los estudiantes de nuestro pais son de 377
puntos en el area de mateméticas, 409 en el area de lectura y 399 en el area de
ciencias, en comparacion con los resultados de ALC (paises de América Latina)
obteniendo como resultado 379, 406, 398 en cada area evaluada. Lo cual muestra
gue el Ecuador se encuentra con un porcentaje de estudiantes con un nivel de
rendimiento por debajo de los niveles permitidos en las areas evaluadas.(OCDE et al.,
2018)

A continuacion, se detalla la figura 1 con los resultados obtenidos en las areas
evaluadas: Matematicas, Lectura, Ciencias las cuales son comparadas con los

distintos paises participantes quienes realizaron la prueba PISA.(OCDE et al., 2018)



Figura 1. Panorama del desempefio en lectura, matematicas y ciencias

Ciencias, Lectura y Matematicas

Porcentaje de estudiantes Porcentaje de

Ciencias ) Matematicas| con un promedio alto en | estudiantes que no

por lo menos un campo | alcanzaron el nivel

(Niveles 3. 4, 5y 6) 2 en ningun campo
Zambia 309 275 258 0,8 927
Senegal 309 = 306 304 3,5 85,8
Promedio PISA-D 349 346 324 8.1 | 72,2
Camboya 330 321 325 16 i 85,8
Paraguay 38 370 328 10,6 ' 64,6
Repiiblica 332 @ 358 328 88 70,7

Dominicana

Guatemala 365 369 334 8.0 : 67,1
Honduras 30 | an 343 9.3 65,3
Brasil 401 407 377 28,4 441
Ecuador 899 408 2 87T 226 | 440
Promedio ALC 398 406 = 379 253 ' 457
Peru - 397 398 387 23,3 i 46,7
Colombia 416 425 390 30,8 382
Costa Rica 420 @ 427 400 29,5 33,0
México M6 423 408 30,1 ' 338
Uruguay 435 437 418 40,1 ' 30,8
Chile 447 459 423 47,0 : 233
Espana 493 = 496 486 68,6 10,3
Promedio OCDE 493 493 4490 66,7 13,0

Fuente: OCDE, 2017a.

Realizacién: ineval,2018.

Estos resultados fueron tomados de OCDE 2017 y realizados por INEVAL en
el 2018, teniendo en cuenta que esta prueba se la realiza cada tres afos, pero debido
a la pandemia mundial que sufrimos en el aflo 2021 no se pudo realizar dicha
evaluacion y fue suspendida hasta el 2022 donde aun no existen resultados
publicados de dicha evaluacion por lo cual se tom6 como referencia la dltima

evaluacioén elaborada.

La evaluacion y la participacion constante de los estudiantes en los distintos
programas internacionales nos permite mejorar la calidad educativa del pais y mucho

mas en nuestra actualidad a raiz de una virtualidad no prevista a nivel mundial.



Sabemos que los seres humanos somos capaces de adaptarnos a los nuevos
cambios del diario vivir, y de alguna forma la brecha digital marco un precedente hacia

un continuo cambio en el ambito educativo.

Asi lo menciona (Sandoval, 2020) indicando que sufrimos consecuencias a
raiz de la pandemia por COVID-19, la misma que genero cambios en la vida de todos
los seres humanos y en todos los ambitos, en especial en la educacién donde los
docentes se enfrentaron a un gran reto, los cuales eran considerados nativos digitales

al momento de incorporar las Tic’s en el proceso de ensefianza virtual.

El uso de recursos interactivos como actividad ladica en el aula de clases
motiva al estudiante a aprender de forma divertida a base de juegos. Lo ratifica (Yenny
etal.,, 2020) en su investigacion donde se considera a la gamificacion en el
aprendizaje de las ciencias naturales, como una influencia positiva al aplicar esta
estrategia didactica en el nivel de produccion textual, la cual mejord la motivacion del
aprendizaje, desperto la atencién en los estudiantes y les permitié crear su propio

conocimiento.

(Vélez Loor et al., 2020) indicando que el uso de recursos didacticos virtuales
ayuda a mejorar el aprendizaje significativo del estudiante, pero es importante
mantener a los docentes dentro de este cambio tecnoldgico.

Afirma (de La Rosa Valdiviezo et al.,, 2019) en su investigacion que la
incorporacion de las metodologias didacticas dentro del proceso de aprendizaje de
las ciencias naturales permite al estudiante incrementar su interés por el area y
desarrollar su pensamiento critico mejorando su ambiente cultural e integral en el

contexto actual.

Para (Figueroa De la Cruz et al., 2021) el uso de las Tic's en la actualidad es
mas accesible hacia los estudiantes debido a que se los considera nativos digitales
por haber nacido en esta era, para ellos es méas facil comprender el uso de estos
recursos a diferencia de las personas tienen de 40 afios en adelante a los cuales se

les complica el uso de estos recursos.

10



Con el uso progresivo de las tecnologias de la informacién o también conocidas
como Tic’s y el continuo aumento de los recursos tecnolégicos digitales en la
actualidad, y sobre todo luego de haber atravesado por una pandemia mundial donde
la tecnologia fue nuestra herramienta indispensable para que la educacion no se
paralice, a pesar de no poder asistir a las aulas de clases, es importante involucrar
el &rea de ciencias naturales dentro de este proceso ludico a través de la tecnologia
ya que la ensefianza de esta asignatura es de gran importancia y es la base para el
aprendizaje de otras ramas del saber.

Asi lo menciona (Ayon & Victores, 2020) cuando indica que las ciencias
naturales se encuentran inmersas en diferentes areas como el area de salud, los
recursos naturales, el proceso de alimentos y la conservacion del medio ambiente y
todo lo que se refiere a la mejora de calidad de vida de una persona. Sin embargo, la
forma de enseflanza continla siendo ambigua y poco dinamica generando

descontento en los estudiantes.

Durante mi experiencia como docente me ha permitido comprobar que los
estudiantes no tienen ese interés por aprender y que la lectura de los contenidos de
los textos les genera aburrimiento, falta de motivacion y tienen creada esa idea de
que la materia es compleja y nada divertida, lo cual no permite alcanzar los

conocimientos necesarios en su proceso de aprendizaje.

Y aunque muchos autores coinciden en que este problema en el Ecuador es
muy comun, aun no se involucra a la tecnologia y con ella el uso de recursos
educativos digitales basadas en gamificacion dentro de las materias del tronco comun
0 materias basicas del curriculo educativo las mismas que mejorarian la calidad

educativa usando herramientas gratuitas y faciles de usar.

Durante la pandemia por Covid-19, el uso de las Tic’s en la educacion tuvo
mayor impacto en el ambito educativo escolar en el Ecuador, los estudiantes,
docentes y representantes les toco aceleradamente incorporar la tecnologia en sus
hogares de manera empirica y de alguna forma actualizar sus conocimientos, en el

manejo de los diferentes dispositivos que en su momento les permitieron impartir y
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recibir sus clases virtuales. Aunque muchos no tenian el suficiente conocimiento lo
hacian de manera procedimental para poder cumplir con sus labores docentes o
estudiantiles, estos dos afios de virtualidad permitieron crear conciencia en los
docentes y despertaron el interés por obtener nuevos conocimientos en el uso de
recursos tecnoldgicos, lo que permite tener docentes mas capacitados en el sector

educativo.

La utilizacion de recursos virtuales tanto en la presencialidad y virtualidad
incentiva no solo a la observacion de contenidos o recursos visuales sino a la
planificacién de objetivo deseado para ser abordado por el estudiante y le permite una

clara comprension del tema estudiado.(Bizzio et al., 2022)

Asi lo menciona (Torres & Rodriguez, 2019) destacando que la virtualidad en
la educacion permite tener niveles de prosperidad en el ambito educativo, los paises
de primer mundo han sido incorporados el uso de los recursos tecnoldgico y han

podido lograr avances de mayor relevancia en la educacién virtual.

Sin embargo, para (Crosetti et al., 2021) la ensefianza de las ciencias se la
imparte de forma tradicionalista donde el alumno recibe el conocimiento de manera
pasiva, rescatando que el proceso de aprendizaje debe ser progresivo, constructivista

convirtiendo al alumno en el protagonista del conocimiento.

Dentro de las herramientas que nos brinda la tecnologia, Google Sites es uno
de los recursos educativos gratuitos que mejora el nivel de aprendizaje que motiva a
los estudiantes en su proceso educativo.(Davila Rojas, 2019) menciona que Google
Sites es una herramienta libre donde los docentes pueden elaborar a los estudiantes

actividades interactivas que los incentiven a incluirse en el proceso de aprendizaje.

Para contextualizar nuestro proyecto de desarrollo y demostrar la efectividad
del uso de los recursos educativos digitales, podemos mencionar el trabajo realizado
por estudiantes de posgrado de la Universidad Politécnica Salesiana del Ecuador
guienes realizardn la implementacién de un recurso educativo digital basado en

gamificacidon en el area de ciencias naturales en el 8vo afio de educacion general
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basica donde destaca (Yumga Sumba, 2020) que los resultados obtenidos durante
la comparacion de esta investigacion en relacion a los promedios del antes y después
de la aplicacién del proyecto, mejoro el aprendizaje el cual se ve reflejado en el
rendimiento académico el cual se encontraba en un porcentaje del 43% y se elevo al
64%, esto demuestra que la estrategia de la gamificacion logré incentivar y motivar a

los estudiantes a aprender cosas nuevas.

(Mallitasig Sangucho & Freire Aillon, 2020) concluye en su investigacion que la
gamificacion aplicada al &mbito educativo usando herramientas tecnoldgicas es una
técnica didactica eficaz, la cual se pudo analizar en los estudiantes noveno afio de la
“Escuela Naciones Unidas” (unidad de estudio) donde el aprendizaje significativo tuvo

notables cambios al desarrollar su proyecto de desarrollo en area de Ciencias.

De igual manera nos demuestra el trabajo de investigacion realizado por
(Ochoa Sanabra & Otero Oyola, 2021) a los estudiantes de octavo y noveno afo de
educacién basica en el area de ciencias naturales se puedo establecer una
comparacion entre un pre-test que se les fue realizado junto con un post-teste en el
cual se evidencia una gran diferencia teniendo como resultado antes del uso de la
gamificacién un 46.6% a luego de la implementacion de la gamificacion un 77.4%,
obteniendo un 30.8% de mejores resultados , determinando que el uso de esta

estrategia motiva e incentiva al estudiante en sus logros obtenidos.

1.4. Determinacion del tema

Google Site como recurso educativo digital para mejorar el proceso de
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales en los estudiantes de basica superior
de la Unidad Educativa “Republica de Francia”.

1.5. Objetivo general
Desarrollar un google site educativo utilizando recursos digitales que ayuden a
mejorar el proceso de aprendizaje en los estudiantes de la Unidad Educativa

Republica de Francia, en el area de ciencias naturales en el nivel basica superior.
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1.6. Objetivos especificos
e Diseflar un recurso educativo digital, en la plataforma google sites, dirigido a
docentes y estudiantes, para generar interactividad en sus clases y para
aquellos que necesiten retroalimentacion en el area de ciencias naturales del

subnivel Basica superior

e Realizar charla de induccion a los docentes de la Unidad Educativa “Republica
de Francia” sobre el uso de este recurso educativo digital disefiada en Google
site para ser implementado en sus clases en el area de ciencias naturales con

los alumnos.

e Elaborar recursos interactivos para mejorar el aprendizaje en los estudiantes,
utiizando herramientas tecnolégicas como Liveworksheets, Padlet, Quizizz,
Educaplay, Genially, Kahoot y Google Forms, para que los estudiantes realicen
su trabajo de manera gamificada y divertida con los estudiantes del area de

ciencias naturales.

e Evaluar la aceptacion por parte de los estudiantes ante el uso de recursos
educativos digitales, demostrando su interés y motivacion en las clases de

ciencias naturales.

1.7. Justificacion

Nuestro proyecto de desarrollo se basa en la creacion de un recurso educativo
digital o también conocidos como (RED) el cual permitira mejorar los procesos de
ensefianza en el area de ciencias naturales en el subnivel basica superior. Este sitio
web sera de gran importancia porque dentro del mismo encontraran los contenidos
de la planificacion curricular dependiendo del nivel educativo, en el que podran
interactuar haciendo uso de la gamificacion (aprender mediante juego) y reforzar sus
conocimientos adquiridos dentro del aula, con ello se busca mejorar los niveles de

aprendizaje, estimular la motivacién y obtener aquellas destrezas, habilidades y
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competencias que deberian tener los estudiantes en cada uno de sus niveles

educativos.

Con este proyecto se busca mejorar el aprendizaje el mismo que se ve
afectado por la falta de motivacion para el estudio de las ciencias naturales, el cual
es escaso debido a la falta interaccion, y procesos ludicos que mantengan a los
estudiantes involucrados en este aprendizaje, tal como lo menciona (Estrada Garcia,
2018) al indicar que el rendimiento escolar es el resultado del aprendizaje obtenido
por la interaccion entre la didactica y la pedagogia del docente y estudiante en

proceso de aprendizaje.

Este recurso educativo digital, se desarrollara en una herramienta gratuita
llamada Google Site, el mismo que contendra no solo actividades ladicas, si no

también videos y contenidos que reforzaran aquellos temas analizados en clases.

Google Site como herramienta educativa no necesita ser descargado ni ser
instalado, ni mucho menos saber de programacion. Su interfaz es amigable y de facil

uso. Su Unico requerimiento es tener acceso a internet y un ordenador o dispositivo.

En este Google site estaran incluidas las actividades de forma gamificada, es
decir basadas en juegos y de manera ludica. (Sanchez Pacheco, 2019) sostiene que
la Gamificacién es considerada una oferta educativa la misma que tiene como objetivo
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje buscando estimular la curiosidad,
interés y motivacion para llevar a cabo la realizacidén de las actividades. Las mismas

gue deberan ser planificadas de acuerdo a los objetivos deseados.

Asi los menciona (Caiza Gualotuiia, 2021) que la incorporacion de la
gamificacidn en el aula permite cambiar los modelos tradicionalistas y considera que
es necesario y urgente que los docentes utilicen estas herramientas como estrategias
las cuales mantienen la creatividad y con ello permite el desarrollo de nuevas

destrezas y habilidades en los estudiantes.

Este proyecto empleara herramientas que seran de facil acceso para los
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estudiantes de basica superior y entre ellas tenemos: Kahoot, Padlet, Educaplay,
Quizizz, Liveworksheets, Google Forms, Genially; herramientas que nos permitiran
captar la atencién del estudiante, y una de sus mayores ventajas es que son
compatibles desde cualquier computador o dispositivo movil, permitiendo aprovechar

al méximo el uso de estos recursos.
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CAPITULO II: Alcance y metodologia

2.1. Descripcion de beneficiarios

Con la realizacion del proyecto se beneficiara a la comunidad educativa del
subnivel de basica superior de la Unidad Educativa Republica de Francia, la cual esta
conformada por Docentes, padres de familia y representantes, y todas aquellas
personas que visiten el Google Site. Este sitio web permitird mejorar el aprendizaje

en los estudiantes y despertar el nivel de interés por el area de Ciencias naturales.

Figura 2. Beneficiarios del proyecto

Institucidn
Educativa

Docentes

Padres de
Familia

Estudiantes

Elaborado por: Farifio, 2022

2.1.1. Beneficiarios directos

Los beneficiarios directos de este proyecto se consideran a los estudiantes y
docentes, porque a través del uso de los recursos educativos digitales los docentes
del &rea de ciencias naturales podran reforzar sus temas de clase en el subnivel de
bésica superior de una manera mas dinamica usando la tecnologia que es una de las

cosas que mas les llama la atencion a los estudiantes en la actualidad. Ver figura 3
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Figura 3. Beneficiarios directos

-

Docente:Usa los recursos
educativos digitales para

. Estudiante: Refuerza su
aplicarlos en la clases

contenido de manera
practica y divertida usando
recursos educativos digitales

Elaborado por: Farifio, 2022

2.1.2. Poblacion y Muestra

El presente proyecto establece como poblacién de estudio a estudiantes y
docentes de basica superior de la Unidad Educativa “Republica de Francia”, para la
ejecucion de este proyecto de desarrollo se trabajé con toda la poblacién de
estudiantes que es de 341 estudiantes, los cuales se encuentran legalmente
matriculados en las dos jornadas matutina y vespertina en Octavo, Noveno y Décimo
y 5 docentes de las dos jornadas en la Unidad Educativa “Republica de Francia”,
ubicada en el cantén Guayaquil, los cuales seran los directos beneficiarios. Ver tabla
1.
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Tabla 1. Poblacién de Estudiantes y Docentes

GRADO Namero de estudiantes Numero de Docentes
Octavo A Matutina 30 1
Octavo B Matutina 29

Noveno A Matutina 31 1
Noveno B Matutina 31

Décimo A Matutina 29 1
Décimo B Matutina 28

Octavo A Vespertina 27 1
Octavo B Vespertina 23

Noveno A Vespertina 30

Noveno B Vespertina 27 1
Décimo A Vespertina 27

Décimo B Vespertina 29

Total 341 5

Elaborado por: Farifio, 2022

En la actualidad el término innovacion educativa abarca muchos elementos
dentro del ambito educativo, luego de haber pasado por un proceso de virtualidad a
causa de la pandemia, con ello se incrementé el uso de recursos educativos digitales
basadas en gamificacion para promover cambios en la forma de ensefianza de

nuestra actualidad.

La elaboracién de este recurso educativo digital es de uso educativo, el mismo
gue mejorard el proceso de ensefianza de los estudiantes del subnivel basica superior
haciendo uso de la gamificacion como una estrategia de aprendizaje educativo, lo

cual permitira a los docentes desarrollar un proceso mas dinamico en el aula.

2.2. Alcance esperado del proyecto

La elaboracion de este proyecto esta orientado a mejorar la problemética
generada en el aprendizaje en el area Ciencias Naturales en la Unidad Educativa
Republica de Francia, es probable que la falta de conocimiento o escaso uso de
recursos educativos digitales en la asignatura antes mencionada generen el

desinterés, la falta de motivacion lo que trae consigo el bajo rendimiento en los
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estudiantes.

El estudio de las CCNN es una de las mas importante, porque permite al
estudiante desarrollar habilidades, capacidades y destrezas despertando la reflexion
e investigacion. Asi lo ratifica (Zambrano Ortiz, 2019) indicando que las Ciencias
naturales encarga de la ensefianza de los fendmenos y conductas nuestro entorno. Y
al mismo tiempo permite desarrollar habilidades como trabajar en equipo y formar

personas mas responsables con el medio ambiente.

Es por eso que, se pretende hacer uso de varias herramientas tecnoldgicas
como Educaplay, Liveworksheets, Genially, Kahoot, Quizizz, Padlet que permitan
convertir el contenido que encuentran en los textos que son entregados por el
gobierno en contenido digital de forma gamificada, de forma clara y de facil acceso
para todos los docentes sin necesidad de tener conocimientos exhaustivo en
tecnologia, los cuales puedan usar este sitio web, lo que este proyecto busca es

mejorar el aprendizaje en los estudiantes y despertar ese interés por la asignatura.

En este sitio web educativo gratuito y de libre acceso a docentes y estudiantes
estaran las actividades del area de Ciencias Naturales, las mismas que estaran
disefiadas de acorde a las destrezas y criterios de evaluacion que necesitan los
estudiantes de acorde a su nivel educativo dispuesto por el Curriculo educativo

vigente.

2.3. Métodos, Técnicas y herramientas
2.3.1. Disefio de investigacion

Este trabajo se realizara bajo el enfoque cuantitativo y método descriptivo;
ademas se utilizar4 técnicas y herramientas de acorde al tipo de poblacion
seleccionada, con el fin de que los docentes implementen en sus clases los recursos
educativos digitales para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de basica superior

de la Unidad Educativa “Republica de Francia” de la ciudad de Guayaquil.
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2.3.2. Técnicas y herramientas de investigacion

Este proyecto estd dentro de la investigacion descriptivo no experimental,
teniendo como objetivo centrarse en donde el estudiante adquiere el aprendizaje,
mismo que debe ser significativo, y para que esto suceda debe ir de la mano con la
forma en la que se da la ensefianza, para la realizacion del presente proyecto de
desarrollo se elaboré una encuesta dirigida a todos los estudiantes de basica superior
de las dos jornadas de la Unidad Educativa “Republica de Francia”’, misma que
permitira conocer las dificultades que presentan en cuanto a el aprendizaje de las
ciencias naturales , a que se debe su escasa motivacién y participacion la misma que
se reflejada en su nivel de aprendizaje y si consideran en el uso de la tecnologia

como recurso educativo en el aula.

Ademas, conocer cudles son las herramientas tecnoldgicas que mas dominan,
haciendo uso de un instrumento tipo encuesta a través de un formulario elaborado en
Google Forms, mediante preguntas objetivas y de facil comprension utilizando la
técnica de la escala de Likert acerca del uso de estos recursos y su importancia en el
proceso de aprendizaje, el mismo que consta de 9 items con el cual se puede recopilar

informacion sobre el conocimiento de los recursos educativos y su utilizacién.

Durante la elaboracién del proyecto se realiz6 la consulta a diferentes fuentes
de informacion realizando una busqueda sistematica y exhaustiva acerca del uso de
recursos educativos digitales, las mismas que nos permitieron realizar el sustento de

esta investigacion.

Para el desarrollo de este proyecto se trabajaron varias actividades desde el
mes de julio del presente afio hasta octubre del mismo. Solicitando el debido permiso
de autorizacion a la Rectora Msc. Zoila Ochoa de la institucién Educativa Republica
de Francia, lugar donde se implementara el proyecto, otra de las actividades
realizadas son las asesorias semanales elaboradas por la docente tutora la Lsi.
Jessica Janina Cabezas Quinto Msig. Ademas de la induccion sobre el uso de estas
herramientas que se van a implementar en el area de ciencias, donde se realizo las
debidas planificaciones curriculares, las mismas que nos permitieron la creacion de

este sitio web para el subnivel de basica superior.
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2.3.3. Andlisis e interpretaciéon de resultados
A continuacion, se detallan los resultados obtenidos de la encuesta de Google
Forms realizada a los estudiantes de bésica superior de la Unidad Educativa

“‘Republica de Francia” del Canton Guayaquil, Provincia del Guayas.

Pregunta 1.

Afo de educacién basica que estudia

Tabla 2. Estudiantes por jornada
Frecuencia Porcentaje
Octavo 109 32%
Noveno 119 34,9%
Valido Décimo 113 33,1%
Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 4. Afo de educacion béasica que estudia

Escoge tu afio de educacion basica:

341 respuestas

@ Oclavo
@ Hoveno
Décimo

Elaborado por: Farifio, 2022

Como se puede apreciar en la Figura 4 el 32% de los estudiantes encuestados
pertenecen al Octavo Afo del nivel basica superior, mientras que el 34,9% pertenecen
al Noveno Afio del nivel basica superior y el 33,1% pertenecen al Décimo Afio del

nivel basica superior.
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Pregunta 2
Grado de dificultad en el area de Ciencias Naturales

Tabla 3. Dificultad en el area de ciencias naturales

Frecuencia Porcentaje
Nunca 18 5,3%
Casi nunca 0 0%
Vélido A veces 0 0%
Casi siempre 19 5,6%
Siempre 303 88,9%
Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 5. Dificultad en el area

;Consideras que has tenido dificultad en la materia de Ciencias Naturales durante
este afo?

341 respuestas

@ Hunca

@ Casinunca
Avecas

@ Czzi Siempre

& Siempre

Elaborado por: Farifio, 2022

Como se puede observar en la Figura 5, el 88,9% de los estudiantes
encuestados han tenido dificultades en el aprendizaje en las ciencias naturales,
seguido del 5,6 % de los estudiantes encuestados quienes han tenido casi siempre
dificultades en el aprendizaje en las ciencias naturales, y un minimo porcentaje del

5,3% nunca han tenido dificultades en el area antes mencionada.
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Pregunta 3
Uso de recursos interactivos por el docente

Tabla 4. Frecuencia de uso de recursos interactivos

Frecuencia Porcentaje
Nunca 337 98.8%
Casi nunca 3 1.2%
Valido A veces 0 0%
Casi siempre 0 0%
Siempre 0 0%
Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 6. Uso de recursos interactivos

¢Con qué frecuencia el docente de CCNN usa recursos interactivos digitales (videos,
infografias, juegos)?

341 respuestas

® Munca

@ Casinunca
Aveces

@ Casi siempre

@ Siempre

Elaborado por: Farifio, 2022

Como se puede apreciar en la Figura 6 el 98,8% de los estudiantes
encuestados indican que el docente no utiliza recursos interactivos en el aula al

momento de impartir sus clases y el 1,2% asegura que casi nunca se usan recursos.
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Pregunta 4

Actividades de refuerzo en clases

Tabla 5. Actividades de refuerzos en clase
Frecuencia Porcentaje
Nunca 300 88%
Casi nunca 37 10,9%
Valido A veces 3 0,9%
Casi siempre 0 0%
Siempre 0 0%
Total 341 100,0
Elaborado por: Farifio, 2022
Figura 7. Frecuencia de actividades de refuerzo
;Con que frecuencia realizas actividades de refuerzo sobre los temas vistos en |D Copiar
clases?
341 respuestas
® Hunca
@ Casinunca
Aveces
@ Casisiempre
@ Siempre

Elaborado por: Farifio, 2022

Como se puede apreciar en la Figura 7, el 88% de los estudiantes encuestados
indican que no se realizan actividades de refuerzo en el aula, aunque presenten
dificultades en el aprendizaje en las ciencias naturales, mientras que el 10,9 % de los

estudiantes encuestados indican que casi nunca realizan actividades de refuerzo y

solo el 0,9% asegura que a veces si las realizan.
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Pregunta 5

¢, Qué recursos educativos usa el docente?

Tabla 6. Recursos usados por el docente
Frecuencia Porcentaje

Computador 11 3,2%
Proyector 0 0%

Valido Internet 0 0%
Ninguno de los 330 96,8%
anteriores
Otros 0 0%
Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 8. Recursos usados por el docente

Durante las clases de Ciencias Naturales que recursos educativos usa el docente:

341 respuestas

@ Computador
@ Proyector
Internet
@ Ninguno de los anteriores
@ COtros

Elaborado por: Farifio, 2022

Como se puede apreciar en la Figura 8, el 96,8% de los estudiantes
encuestados indican que el docente no usa recursos educativos digitales para impartir
sus clases, mientras que el 3,2% indican que solo se usa un computador como

recurso en las clases.
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Pregunta 6

Te gustaria que durante las clases de Ciencias Naturales se use recursos

tecnoldgicos.

Tabla 7. Durante las clases te gustaria que se use recursos tecnoldgicos
Frecuencia Porcentaje
Si 340 99,7
No 1 0,03
Valido Tal vez 0 0
Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 9. Aceptacion del uso de recursos tecnoldgicos

Te gustaria que durante las clases de Ciencias Naturales se use recursos
tecnologico al momento de impartirla (Proyector, computadoras)

341 respuestas

Elaborado por: Farifio, 2022

Como se muestra en la Figura 9 el 99,7% de los estudiantes encuestados
consideran que, si les gustaria que se implemente el uso recursos interactivos en el

aula, teniendo un nivel de aceptacion del casi 100% de la comunidad educativa.
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Pregunta 7

Clases interactivas

Tabla 8. Aplicacion de clases participativas e interactivas
Frecuencia Porcentaje

Nunca 332 97,4%
Casi nunca 9 2,6%

Valido A veces 0 0%
Casi siempre 0 0%
Siempre 0 0%
Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 10. Clases patrticipativas e interactivas

+Con qué frecuencia el docente de CCNN hace la clase participativa e interactiva?

341 respuestas

Elaborado por: Farifio, 2022

@ Nunca

@ Casinunca
Aveces

@ Casisiempre

@ Siempre

Como se puede apreciar en la Figura 10, el 97,4% de los estudiantes

encuestados indican que el docente no hace participativa la clase, seguido del 2,6%

gue indican que casi nunca son participativas.

28



Pregunta 8

Importancia del uso de recursos interactivos

Tabla 9. Importancia de los recursos interactivos
Frecuencia Porcentaje

Muy importante 315 92,4%
Importante 25 7,3%

Vélido Moderadamente 1 0,3%
Importante
De poca importancia 0 0%
Sin importancia 0 0%
Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 11. Importancia del uso de recursos interactivos

|D Copiar

i Cuén importante consideras el uso de recursos interactivos en el aula (juegos,
Imagenes, infografias

etc.)

341 respusstas

@ Muy importante

@ Importante
Moderadamente importante

@ De poca imporiancia

@ Sin importancia

Elaborado por: Farifio, 2022

Como se muestra en la Figura 11, el 92,4% de los estudiantes encuestados
consideran que es muy importante el uso de recursos interactivos en el aula, mientras

gue el 7,3% indican que es importante el uso de estos recursos.
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Pregunta 9

Importancia de las clases didacticas y divertidas

Tabla 10. Importancia de las clases didacticas y divertidas

Frecuencia Porcentaje

Muy importante 337 98,8%

Importante 4 1,2%
Valido Moderadamente 0 0%

Importante

De poca importancia 0 0%

Sin importancia 0 0%

Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 12. Clases didacticas u divertidas

;Consideras que es importante que las clases de ciencias naturales sean mas
didacticas y divertidas?

341 respuestas

& Wuy importante

@ |mportante
Moderadamente importante

@ De poca importancia

@ Sin importancia

Elaborado por: Farifio, 2022

Como se muestra en la Figura 13, el 98,8% de los estudiantes encuestados
consideran que es muy importante que las clases de ciencias naturales sean mas
didacticas y divertidas, al igual que el 1,2% que considera que es importante que las

clases se impartan de esta manera.
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Pregunta 10

Herramientas que conoce

Tabla 11. Herramientas que conoces
Frecuencia Porcentaje
Genially 226 66,3%
Educaplay 107 31,4%
Vélido Google Forms 62 18,2%
Padlet 21 6,2%
Kahoot 10 2,9%
Liveworksheets 11 3,2%
Total 341 100,0
Elaborado por: Farifio, 2022
Figura 13. Herramientas que maneja
iCual de las siguientes herramientas conoces?
341 respuestas
Genially
Educaplay 107 {31.4 %)
Googleforms 62 (18.2 %)
Padlet 210(6.2 %)
Kahoot 10 (2.9 %)
Liverworksheets 11(32%)
0 50 100 200

Elaborado por: Farifio, 2022

@ Copiar

726 (86.3 %)

En la Figura 1 se puede apreciar que, el 66,3% de los estudiantes encuestados

conocen Genially, el 31,4% manejan la herramienta Educaplay, 18,2% usa Google

Forms, mientras que 6,2% a utilizado la herramienta Padlet, el 2,9 % a utilizado

Kahoot y 3,2% han trabajado con Liveworksheets.
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Pregunta 11

Conoces Google site

Tabla 12.  Conoces Google site

Frecuencia Porcentaje
Si 8 2,3%
No 333 97,7%
Valido Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 14. Google site
iConoces el término Google site o Sitio web de google 7

341 respuesias *

B S
P o

Elaborado por: Farifio, 2022

En la Figura 14 se puede apreciar que, 97,7% de los estudiantes encuestados no

conocen el termino google Site, y tan solo el 2,3% si han escuchado sobre él.
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Pregunta 12

¢ Sabias que Google site es un sitio gratuito?

Tabla 13.  Sabias que Google es un sitito gratuito

Frecuencia Porcentaje
Si 9 2,6%
No 332 97,4%
Valido Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 15. Google site sitio gratuito

;Sabias que Google site es un sitio web gratuito que sirve como repositorio digital educativo?

341 respuestas

® si
® No

Elaborado por: Farifio, 2022

En la Figura 15 se puede apreciar que, 97,4% de encuestados no saben que google

site es un sitito web gratuito por que no lo han usado antes, tan solo el 2,6% conoce

sus beneficios.
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Pregunta 13

Importancia de un sitio web sobre CCNN

Tabla 14. Importancia de un sitito web sobre CCNN

Frecuencia Porcentaje

Muy importante 339 99,4%

Importante 2 0,6%
Vélido Moderadamente 0 0%

Importante

De poca importancia 0 0%

Sin importancia 0 0%

Total 341 100,0

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 16. Importancia de un sitio web sobre CCNN

;Consideras importante que exista una sitio web donde se encuentren las actividades de los
temas de CCNN vistos en clases?

341 respuestas

@ Muy importante

® Importante
Moderadamente importante

@ De poca importancia

@ Sin importancia

Elaborado por: Farifio, 2022

Como se muestra en la Figura 16, el 99,4% de los estudiantes encuestados
consideran que es muy importante que exista un sitio web donde puedan encontrar el
material de CCNN, sumandose el 0,6% que indican que es importante la existencia

del sitio.
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Andlisis General

Conforme al andlisis realizado se puede constatar que las clases de ciencias
naturales, contindan siendo monétonas y tradicionalista. El escaso uso de recurso
tecnologicos fomenta la falta de motivacion y el desinterés que ellos presentan al
momento de recibir sus clases, los cuales se ven reflejados en su escaso aprendizaje.

Sin embargo, los estudiantes consideran que se deberia utilizar recursos
tecnolégicos en las clases de ciencias, por considerarse una asignatura fundamental
dentro curriculo educativo. Ellos manifiestan que las clases deberian ser mas
dinamicas, mas divertidas y participativas, teniendo en cuenta que ellos tienen
conocimiento en las herramientas que fueron seleccionadas. A pesar de aquello los
estudiantes no conocen el termino google site ni sus beneficios, pero no sera un
problema a pesar de desconocer el termino, por que ellos consideran que deberia

existir un sitio web gratuito que les permita reforzar los temas de clases.

2.4. Cronograma de actividades
Dentro de este tiempo se realiz6 también la encuesta a estudiantes y la
entrevista a los docentes para el analisis y obtencion de los resultados de nuestro

proyecto.
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Tabla 15.  Cronograma de actividades

—| RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARAEL 45 dias  mar16/8/22  lun17/10/22 [ ]
LEVANTAMIENTO DE INFORMACION 2 dias mar 16/8/22 mié 17/8/22 7]
Recoleccidn de informacion 2 dias mar 16/8/22 mié 17/8/22 m
Capitulo 1 12dias  jue1s/s/n vie 2/9/22 I l
Analisis de la situacion propuesta  3dias  jue 18/8/22 lun 22/8/22 (L]
Planteamiento de objetivos: 2 dias mar 23/8/22 mié 24/8/22 L]
General y especificos
Antecedentes referenciales 5 dias mié 24/8/22 mar 30/8/22 L]
lustificacion 1dia mié 31/8/22 mié 31/8/22 ]
Alcance y metodologia 10dias  jue1/9/22 mié 14/9/22 I 1
Metodos Tecnicas e Instrumentos  1dia jue1/9/22 jue 1/9/22 1]
Descripcidn de beneficiarios 3 dias vie 2/9/22 mar 6/9/22 1
presupuesto y limitaciones
Exploracidn de paginas similares ~ 2dias  mié 7/9/22 jue8/9/22 ]
Analisis de marcas curriculares 2 dias vie 9/9/22 lun12/9/22 (]
Elaboracidn de planificaciones 2 dias mar 13/9/22 mié 14/9/22 m
microcurriculares
Creacion del sitio web 19dias  jue15/9/22 mar 11/10/22 I 1
Disefio de |a pagina en Google sites 12dias  jue 15/9/22 vie 30/9/22 I 1
Desarrollo de actividades 4 dias lun 3/10/22 jue 6/10/22 .l
Organizacion y planificaciondel ~ 3dias  vie7/10/22 mar 11/10/22 (L]
sitio web :
Conclusiones y recomendaciones  4dias ~ mié12/10/22  lun17/10/22 [
Desarrollo de conclusiones y 2dias  migl12/10/22  juely/10/22 m
recomendaciones del proyecto : |
Implementar labibliografiadel ~ 2dias  vie14/10/22  lun17/10/22 =
proyecto et : m@

Elaborado por: Fériﬁo, 2022

2.5. Presupuesto
El presupuesto que se usa para el desarrollo de este proyecto es acogido por
parte de los participantes y las personas responsable del proyecto como se observa

en la siguiente tabla.

Tabla 16.  Presupuesto

PROYECCION DE GASTOS(Presupuesto)
Descripcion Cantidad | Costo Unit. | Costo Total
Servicio eléctrico 2 $10 $20
Impresora 1 $300 $300
Transporte 2 $15 $30
Internet 2 $30 $60
Total $410

Elaborado por: Farifio, 2022
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CAPITULO lll: ALCANCE CURRICULAR DEL PROYECTO

3.1. Estructura curricular

Para la estructura curricular de este proyecto fue tomada de los recursos
educativos digitales emitido por el Ministerio de Educacion elaborado para el periodo
lectivo 2022-2023.

En este apartado encontraremos la seccion de planificacion con aquellos
temas de mayor relevancia emitidos en el afio 2021 por el Ministerio de Educacion, el
cual expide el Curriculo priorizado con énfasis en competencias comunicacionales,
matematicas, digitales y socioemocionales elaborado a partir del curriculo nacional
vigente de 2016. El mismo que esta dividido por subniveles y es aplicable en las
distintas modalidades ya sea presencial, semipresencial o a distancia, con el fin de

fortalecer estas competencias.(Ministerio de Educacion, 2021)

En su estudio realizado (Jaramillo Naranjo, 2019) menciona que actualmente
el curriculo muestra un nuevo enfoque que prioriza al estudiante, convirtiendo el aula
en un escenario y al estudiante protagonista del conocimiento permitiéndole que

desarrolle su habilidades cognitivas y metacognitivas

El Ministerio de Educacion en este documento busca satisfacer las
necesidades de la realidad educativa actual donde es fundamental priorizar aquellas
destrezas que permiten el desarrollo de competencias claves para la vida. Por lo
tanto, se impulsaran competencias comunicativas indispensables, tanto para la
interaccion social, como para la comprension lectora y la produccion de textos,
ademas de competencias matematicas que promueven el pensamiento l6gico

racional, esencial en la toma de decisiones. (Ministerio de Educacion, 2021)
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3.2. Planificacién microcurricular del contenido

Para la elaboracion del proyecto se consideré los temas con mayor relevancia
y, que sean de mayor complejidad de explicacion y que necesiten representacion
digital, estos contenidos son de las tres unidades que corresponden al texto integrado,
libro emitido por el Ministerio de Educacion para los estudiantes.

La planificacion microcurricular estd basada en el curriculo priorizado por
competencias que se encuentra vigente por parte del Ministerio de Educacion, el cual
se enfoca en el desarrollo de las competencias comunicacionales que tiene como
objetivo mostrar la destreza e indicador de evaluacion requerida para fortalecer las

competencias necesarias en este siglo XXI. (Ministerio de Educacion, 2021)
Figura 17. Tipos de competencias:

E Competencias comunicativas

-

O o
o

l'ﬁ Competencias Socioemocionales

&

Elaborado por: Farifio, 2022
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A continuacion, se muestra la siguiente tabla resumida con los temas que
corresponden a las unidades del texto integrado, los mismos que estaran

debidamente estructurados en la planificacién. Ver Tabla 17.

Tabla 1l7. Resumen de planificaciones

8vo Aflo EGB \ 9no Afo EGB 10mo Afo EGB

Seres Vivos: Funciones

Los seres vivos en los Relaciones Troficas Vitales
ecosistemas
Morfologia Celular Citologia: Nivel Celular Reproduccion de los
vegetales
Organismos Los Virus Reprodu_ccnzl)n de los
Pluricelulares animailes
Reing Animal Reproduccion Humana

La adolescencia

Elaborado por: Farifio, 2022
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Planificacion
Tabla 18.

Nombre del
Docente:
Asignatura:

Tema N’ 1:

Objetivo de la
Unidad:

Criterio de
evaluacion:

DESTREZA CON
CRITERIO

DE DESEMPENO

CN.4.1.10.
Observar y
explicar en
diferentes
ecosistemas las

cadenas, redes y
piramides
alimenticias,
identificar los
organismos
productores,

consumidores 'y

de Octavo Aio EGB

Planificacidn sobre seres vivos en el ecosistema

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Ing. Andreina Farifio Afio Lectivo: 2022 - 2023
CIENCIAS NATURALES Afo basico: 8° EGB
SUPERIOR

Los seres vivos en los ecosistemas

0.CN.4.3. Disefiar modelos representativos de los flujos de energia en cadenas
y redes alimenticias, identificar los impactos de la actividad humana en los
ecosistemas e interpretar las principales amenazas.

CE.CN.4.3. Disefia modelos representativos sobre la relacién que encuentra
entre la conformacién y funcionamiento de cadenas, redes y piramides
alimenticias, el desarrollo de ciclos de los bioelementos (carbono, oxigeno,
nitrégeno), con el flujo de energia al interior de un ecosistema (acuatico o
terrestre); asi como determina los efectos de la actividad humana en el
funcionamiento de los ecosistemas y en la relacion clima-vegetacion, a partir

de la investigacion y la formulacion de hipotesis pertinentes.
2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS

METODOLOGICAS

ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

INDICADORES DE
EVALUACION

RECURSOS

Elabora la representacion
de una red alimenticia en la
que se identifican cadenas
alimenticias conformadas
por organismos
productores, consumidores

y descomponedores. (J.3.,

J.4) (Ref. 1.CN.4.3.1.) M

Desarrollo de
actividades:

e Cuestionario en

Liveworksheets.

e Crucigrama en

Educaplay.

40

e Dispositivo
tecnoldgico
(Computador,
Celular, Tablet)

e Internet

e Herramienta

Liveworksheets
e Educaplay
e YouTube



descomponedor
es y analizar los
efectos de la
actividad

humana  sobre

las redes

alimenticias. =

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)
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Planificacion de Octavo Aiio EGB

Tabla 19.

Nombre del

Docente:
Asignatura:

Tema N° 2:

Objetivo de la
Unidad:

Criterio de
evaluacion:

DESTREZA

CON CRITERIO

DE )
DESEMPENO

CN.4.1.4.
Describir, con
apoyo de
modelos, la
estructura  de
las células
animales y
vegetales,
reconocer sus
diferencias vy
explicar las
caracteristicas,

funciones e
importancia de

los organelos.

Planificacién sobre la Morfologia Celular

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Afo Lectivo: 2022 - 2023

Ing. Andreina Farifio

CIENCIAS
NATURALES
Morfologia Celular

Afo bésico: 8° EGB SUPERIOR

0O.CN.4.2. Describir la reproduccion asexual y sexual en los seres vivos y deducir
su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales)

a partir de la diferenciacion de células y tejidos que los conforman, la
importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproduccion que

ejecutan e identifica el aporte de la tecnologia para el desarrollo de la ciencia.

2. PLANIFICACION

INDICADORE ESTRATEGIAS RECURSOS
S DE METODOLOGICAS ACTIVAS
EVALUACION PARA LA ENSENANZA'Y
APRENDIZAJE
I.CN.4.2.3. Explica el Desarrollo de actividades: e Dispositivo
ciclo celular de ¢ Cuestionario en tecnoldgico
diferentes tipos de Liveworksheets. (Computador,

células, su importancia e Ruleta del saber  en Celular, Tablet)

para la formacion de Genially. e Internet
tejidos animales, e Herramienta
tejidos vegetales y Liveworksheets
gametos e identifica la e YouTube
contribucion e Genially

tecnoldgica al
conocimiento de la
estructura y procesos

que cumplen los seres

vivos. (J3, 12) s

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)
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Planificacion de Octavo Aiio EGB

Tabla 20.

Nombre del

Docente:
Asignatura:

Tema N’° 3:

Objetivo de la
Unidad:

Criterio de
evaluacion:

DESTREZA CON
CRITERIO

DE DESEMPENO

CN.4.1.5.
Disefiar y
ejecutar una
indagacién

experimental vy

explicar las
clases de tejidos
animales y
vegetales,

diferenciandolos
por sus
caracteristicas,

funciones y

ubicacion. "M

Planificacién sobre organismo pluricelulares

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Ing. Andreina Farifio Afio Lectivo: 2022 - 2023
CIENCIAS NATURALES Afo basico: 8° EGB
SUPERIOR

Organismos Pluricelulares

0.CN.4.2. Describir la reproduccion asexual y sexual en los seres vivos y
deducir su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies
CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y
vegetales) a partir de la diferenciaciéon de células y tejidos que los conforman,
la importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproduccién que

ejecutan e identifica el aporte de la tecnologia para el desarrollo de la ciencia.
2. PLANIFICACION

INDICADORES DE ESTRATEGIAS RECURSOS
EVALUACION METODOLOGICAS
ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
I.CN.4.2.2. Diferencia las Desarrollo de e Dispositivo
clases de tejidos, animales actividades: tecnolégico
y vegetales, de acuerdo a e Cuestionario en (Computador,

caracteristicas, funciones y Liveworksheets. Celular, Tablet)
ubicacion e identifica la e Preguntas magicas e Internet
contribucién del en Genially. e Herramienta
microscopio para el Liveworksheets
desarrollo de la histologia. e YouTube
J.3.,1.2) <u e Genially

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)

43



Planificacion de Octavo Aiio EGB

Tabla 21. Planificacién sobre reino animal

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS

Nombre del  Ing. Andreina Farifio Afo Lectivo: 2022 - 2023

Docente:

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Afo basico: 8° EGB
SUPERIOR

Tema N’ 4: Reino Animal

QIO Co e 0.CN.4.2. Describir la reproduccion asexual y sexual en los seres vivos y

Unidad:

deducir su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies
Criterio de CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y
evaluacion: . . o . .

vegetales) a partir de la diferenciaciéon de células y tejidos que los conforman,

la importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproduccion que

ejecutan e identifica el aporte de la tecnologia para el desarrollo de la ciencia.

2. PLANIFICACION
DESTREZA CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS RECURSOS
CRITERIO . s
EVALUACION METODOLOGICAS
DE DESEMPENO ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

CN.4.1.9. Usar |.CN.4.2.4. Diferencia la Desarrollode e Dispositivo
modelos y reproduccién sexual de la actividades: tecnolégico
describir la asexual y determina la e Cuestionario en (Computador,
reproduccién importancia para la Liveworksheets. Celular, Tablet)
asexual en los supervivencia de diferentes e Retoen e Internet
seres vivos, especies. (J.3., S.1)) Educaplay. e Herramienta
identificar ~ sus Liveworksheets
tipos y deducir su e YouTube
importancia para e Educaplay

la supervivencia
de la especie.
c

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)
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Planificacion de Noveno Ao EGB

Tabla 22. Planificacion sobre redes Troéficas

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Nombre del  Ing. Andreina Farifio Afio Lectivo: 2022 - 2023

Docente:

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Afo basico: 9° EGB
SUPERIOR

Tema N’ 1: Relaciones Tréficas

OIEn 21 0.CN.4.3. Disefiar modelos representativos de los flujos de energia en cadenas

Unidad:
y redes alimenticias, identificar los impactos de la actividad humana en los
ecosistemas e interpretar las principales amenazas.
Criterio de CE.CN.4.3. Disefia modelos representativos sobre la relacién que encuentra
evaluacion:

entre la conformacion y funcionamiento de cadenas, redes y piramides
alimenticias, el desarrollo de ci clos de los bioelementos (carbono, oxigeno,
nitrégeno), con el flujo de energia al interior de un ecosistema (acuatico o
terrestre); asi como determina los efectos de la actividad humana en el
funcionamiento de los ecosistemas y en la relacién clima, vegetacion, a partir

de la investigacion y la formulacion de hipotesis pertinentes.

2. PLANIFICACION

DESTREZA CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS RECURSOS
CRITERIO ) >
DE DESEMPENO EVALUACION Xgllgig;iifﬁi

ENSENANZA' Y

APRENDIZAJE
CN.4.1.10. Elabora la representacion Desarrollo de e Dispositivo
Observar y de unared alimenticiaenla actividades: tecnolégico
explicar en que se identifican cadenas e Cuestionario en (Computador,
diferentes alimenticias conformadas Liveworksheets. Celular, Tablet)
ecosistemas las por organismos e Actividad en Internet
cadenas, redesy productores, consumidores Kahoot. Herramienta
piramides y descomponedores. (J.3., Liveworksheets
alimenticias, 3.4) (Ref. 1.CN.4.3.1.) M YouTube
identificar los Kahoot

organismos
productores,

consumidores 'y
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descomponedor
es y analizar los
efectos de la
actividad

humana  sobre

las redes

alimenticias. =

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)
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Planificacion de Noveno Ao EGB

Tabla 23.  Planificacién sobre Citologia Celular

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”

Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Nombre del  Ing. Andreina Farifio Afo Lectivo: 2022 - 2023

Docente:

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Afio basico: 9° EGB

SUPERIOR

Tema N’ 2: Citologia: Nivel Celular

82{32&’0 i 0.CN.4.1. Describir los tipos y caracteristicas de las células, el ciclo celular, los
mecanismos de reproduccion celular y la constitucion de los tejidos, que
permiten comprender la compleja estructura y los niveles de organizacién de la
materia viva.

Criterio de CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales)

evaluacion:

a partir de la diferenciacion de células y tejidos que los conforman, la
importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproduccion que

ejecutan e identifica el aporte de la tecnologia para el desarrollo de la ciencia.

2. PLANIFICACION

DESTREZA CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS RECURSOS
CRITERIO , >
EVALUACION METODOLOGICAS
DE DESEMPENO ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
CN.4.1.4. I.CN.4.2.3. Explica el ciclo Desarrollo de ° g(fﬁggg;g
Describir, con celular de diferentes tipos actividades (Computador,

de células, su importancia Celular, Tablet)

apoyo de e Cuesti ; |
modelos. la para la formacion de tejidos uestionario en :;?rr:\r(;t'enta
! . . Liveworksheets. . '
IR A B animales, tejidos vegetales Liveworksheets
células animales Y 9ametos e identifica la Activiaadien YouTube
Genia”y Genla”y

y vegetales,
reconocer sus
diferencias y
explicar las
caracteristicas,

funciones e

importancia de los

organelos. &

contribucion tecnoldgica al
conocimiento de la
estructura y procesos que

cumplen los seres vivos.

(33, 12) 9%

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)



Planificacion de Noveno Ao EGB

Tabla 24. Planificacién sobre los virus

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Nombre del  Ing. Andreina Farifio Afio Lectivo: 2022 - 2023

Docente:

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Afio basico: 9° EGB
SUPERIOR

Tema N’ 3: Los virus

SOl 0O.CN.4.5. Identificar las principales relaciones entre el ser humano y otros seres

Unidad:
vivos que afectan su salud, la forma de controlar las infecciones a través de
barreras inmunolégicas naturales y artificiales.
Criterio de CE.CN.4.7. Propone medidas de prevencion (uso de antibiéticos y vacunas),
evaluacion:

contagio y propagacion de bacterias y virus en funcién de sus caracteristicas,
evolucién, estructura, funcién del sistema inmunitario y barreras inmunoldgicas,
tipos de inmunidad, formas de transmision, identificando ademas otros

organismos patégenos para el ser humano.

2. PLANIFICACION

DESTREZA CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS RECURSOS
CRITERIO . s
EVALUACION METODOLOGICAS
DE DESEMPERNO ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
CN.4.2.7. Propone  medidas de Desarrollo de e Dispositivo
Describir ~ las prevencion  (uso  de actividades (208 63
(Computador,

caracteristicas
de los virus, inda-
gar las formas de
transmisién y
comunicar  las
medidas
preventivas, por
diferentes

c =

medios.

vacunas), a partir de la
comprensién de las formas
de contagio y propagacion
de los virus, sus
caracteristicas, estructura,
formas de transmision.
(J.3., 1.1)) (Ref. I.CN.4.7.2.)
c

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)

Cuestionario en
Liveworksheets.
Actividad en

Genially.

Celular, Tablet)
Internet
Herramienta
Liveworksheets
YouTube
Genially



Planificacion

de Noveno Aio EGB

Tabla 25. Planificacion sobre la adolescencia

Nombre del
Docente:
Asignatura:

Tema N’ 4:

Objetivo de la
Unidad:

Criterio de
evaluacion:

DESTREZA CON
CRITERIO

DE DESEMPENO

CN.4.2.1.
Analizar y
explicar las
etapas de la
reproduccién
humana, deducir
su importancia
como un
mecanismo de
perpetuacion de
la especie y

argumentar

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Ing. Andreina Farifio Afio Lectivo: 2022 - 2023
CIENCIAS NATURALES Ao basico: 9° EGB
SUPERIOR

La Adolescencia

0O.CN.4.4. Describir las etapas de la reproduccion humana como aspectos
fundamentales para comprender la fecundacion/concepcion la implantacion, el
desarrollo del embrién y el nacimiento, y analizar la importancia de la nutricion
prenatal y de la lactancia.

CE.CN.4.6. Formula su proyecto de toma de decisiones pertinentes, a partir del
analisis de medidas de prevencién, comprension de las etapas de reproduccion
humana, importancia de la perpetuacién de la especie, el cuidado prenatal y la
lactancia durante el desarrollo del ser humano, causas y consecuencias de
infecciones de transmision sexual y los tipos de infecciones (virales, bacterianas

y micoticas) a los que se expone el ser humano.
2. PLANIFICACION

INDICADORES DE ESTRATEGIAS RECURSOS
METODOLOGICAS

EVALUACION
ACTIVAS PARA LA

ENSENANZA Y

APRENDIZAJE
I.CN.4.6.1. Entiende los Desarrollo de e Dispositivo
. tecnoldgico
riesgos de una Actividades (Computador,
maternidad/paternidad Celular, Tablet)

3 e Cuestionario en e Internet
prematura segin su e Herramienta
. . Liveworksheets. .
proyecto de vida, partiendo Liveworksheets
del andlisis de las etapas * Actividad en Quizz. ° YogTube
e Quizz

de la reproduccién humana,
la importancia del cuidado

prenatal y la lactancia. (J.3.,

34,81)8
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sobre la
importancia de la
nutricion prenatal
y la lactancia
como forma de

enriquecer la

afectividad. =

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)

50



Planificacion de Décimo Aino EGB

Tabla 26. Planificacion sobre los seres vivos: funciones vitales

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS

Nombre del Ing. Andreina Farifio Afo Lectivo: | 2022 - 2023
Docente:

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Afo basico: 10° EGB SUPERIOR
Tema N° 1: Seres Vivos: Funciones Vitales

Qe e 0O.CN.4.2. Describir la reproduccion asexual y sexual en los seres vivos y deducir

Unidad:

su importancia para la supervivencia y diversidadde las especies.
Criterio de CE.CN.4.1. Explica a partir de la indagacién y exploracién el nivel de complejidad
evaluacion: : . P . .

de los seres vivos, a partir del andlisis de sus propiedades, niveles de

organizacion, diversidad y la clasificacion de grupos taxondmicos dados.

2. PLANIFICACION
DESTREZA INDICADORES ESTRATEGIAS RECURSOS
CON CRITERIO DE METODOLOGICAS
DE i EVALUACION ACTIVA§ PARA LA
DESEMPENO ENSENANZA 'Y
APRENDIZAJE
CN.A14 I.CN.4.1.2. Clasifica seres Desarrollo de e Dispositivo
D : o S tecnol6gico

Describir, con vivos  segun - criterios actividades (Computador,
apoyo de taxonémicos dados Celular, Tablet)

(dominio y reino) e Cuestionario en ° Internet.
OEIEES, [ > Liveworksheets * Herramienta
estructura de las establece relacion entre el - '_ Liveworksheets
células animales  9TUPO taxondmico y los Actividad en Quizz. : écl)JliJZTZube

y vegetales niveles de organizacién

reconocer sus  JU€ presenta 'y su
diferencias y diversidad. (J.3., 1.2.) "M
explicar las
caracteristicas,
funciones e
importancia de
los organelos.
]

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)
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Planificacion de Décimo Aino EGB

Tabla 27.  Planificacién sobre la reproduccién de los vegetales

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Nombre del  Ing. Andreina Farifio Afo Lectivo: 2022 - 2023

Docente:

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Afo basico: 10° EGB
SUPERIOR

Tema N’ 2: Reproduccion de los vegetales

CigEie el O.CN.4.2. Describir la reproducciéon asexual y sexual en los seres vivos y

Unidad:
deducir su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies.
Criterio de CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales)
evaluacion: . : o . .
a partir de la diferenciacion de células y tejidos que los con- forman, la
importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproduccion que
ejecutan e identifica el aporte de la tecnologia para el desarrollo de la ciencia.
2. PLANIFICACION
DESTREZA CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS RECURSOS
CRITERIO . s
EVALUACION METODOLOGICAS
DE DESEMPERNO ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
CN.4.1.9. Usar I.CN.4.2.4. Diferencia la Desarrollo de e Dispositivo
> tecnoldégico
modelos y reproduccion sexual de la Actividades (Computador,
describir la asexual y determina la Celular, Tablet)
reproduccion importancia para la ° CESanEn &) ° :_r:ternet. i
; o erramienta
asexual en los supervivencia de diferentes Liveworksheets. Liveworksheets
seres vivos, especies. (J.3., S.1.) * Actividad en . ESUTUbIe
o ucapla
identificar ~ sus Educaplay. e

tipos y deducir su
importancia para
la supervivencia
de la especie.
c

Fuente: (Ministerio de Educacién, 2021)
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Planificacion de Décimo Aino EGB

Tabla 28.

Nombre del

Docente:
Asignatura:

Tema N° 3:

Objetivo de la
Unidad:

Criterio de
evaluacion:

DESTREZA
CON
CRITERIO

DE _
DESEMPENO
CN.4.1.8.

Usar modelos
y describir la
reproduccién

sexual en los
seres Vvivos y
deducir su
importancia
para la
supervivencia
de la especie.
c

Planificacién sobre la reproduccién de los animales

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Afo Lectivo: 2022 - 2023

Ing. Andreina Farifio

CIENCIAS NATURALES Afio basico: 10° EGB SUPERIOR

Reproduccién de los animales

0.CN.4.2. Describir la reproduccion asexual y sexual en los seres vivos y deducir
su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies.

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales) a
partir de la diferenciacion de células y tejidos que los con- forman, la importancia
del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproduccién que ejecutan e identifica

el aporte de la tecnologia para el desarrollo de la ciencia.
2. PLANIFICACION

INDICADORES ESTRATEGIAS RECURSOS
DE METODOLOGICAS ACTIVAS
EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
I.CN.4.2.4. Diferencia la Desarrollo de e Dispositivo
L tecnol6gico
reproduccién sexual de la actividades (Computador,
asexual y determina la Celular, Tablet)
importancia  para la ° CUESlEhEy 0 6 ° m::?:gritienta
o Liveworksheets. ¢
supervivencia de Liveworksheets
diferentes especies. (3.3, ° Actividad en Quizz ¢ YouTube
e Quizz

S.1)

Fuente: (Ministerio de Educacién, 2021)
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Planificacion de Décimo Aino EGB

Tabla 29.

Nombre del

Docente:
Asignatura:

Tema N’ 4:

Objetivo de la
Unidad:

Criterio de
evaluacion:

DESTREZA
CON
CRITERIO

DE N
DESEMPENO
CN.4.1.8. Usar

modelos y
describir la
reproduccion

sexual en los

seres vivos y

deducir su
importancia
para la

supervivencia
de la especie.
c

Planificacién sobre Reproduccion humana

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR
Unidad Educativa “Republica de Francia”
Guayas _ Guayaquil
1. DATOS INFORMATIVOS

Afo Lectivo: 2022 - 2023

Ing. Andreina Farifio

CIENCIAS NATURALES Afo basico: 10° EGB SUPERIOR

Reproduccién Humana

0.CN.4.2. Describir la reproduccion asexual y sexual en los seres vivos y deducir
su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies.

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales) a
partir de la diferenciacién de células y tejidos que los con- forman, la importancia
del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproduccidn que ejecutan e identifica

el aporte de la tecnologia para el desarrollo de la ciencia.
2. PLANIFICACION

INDICADORES DE ESTRATEGIAS RECURSOS
EVALUACION METODOLOGICA§ ACTIVAS
PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
I.CN.4.6.1. Entiende los Desarrollo de  Dispositivo
. tecnol6gico
riesgos de una Actividades (Computador,
maternidad/paternidad Celular,
TR S &Y e Cuestionario en Tablet)
. . Liveworksheets. 0 NSy
proyecto de vida, partiendo e Herramienta
L e Actividad en Educaplay Liveworkshee
del analisis de las etapas
ha Actividad en Padlet s
de la reproduccion humana, YouTube
la importancia del cuidado *  Educaplay
o Padlet

prenatal y la lactancia.

(3.3,34.,51)®

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2021)
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3.3. Recursos Tecnoldgicos
Uno de los mayores beneficios en cuanto al uso de la tecnologia, es que facilita
el trabajo docente, permitiéndole que exista esa comunicacion entre el estudiante y el

docente.

Cuando hablamos de herramientas tecnol6gicas tenemos una gama de
opciones las mismas que nos ofrecen muchas ventajas dentro del ambito educativo,
las misma que permiten desarrollar habilidades interacciones a través de este abanico

de opciones que nos ofrecen estos recursos tecnolégicos.(Quiroga et al., 2019)

Las herramientas tecnoldgicas que fueron implementadas para la creacion de
los recursos interactivos en el area de ciencias naturales para los estudiantes de

basica superior se detallan a continuacion:

Google Site

Google site es una aplicacion en linea que permite crear sitios web de manera
facil, sencilla y gratuita. La cual nos permitird convertirse en un repositorio de
informacion  donde estaran los textos, videos y actividades que los docentes y
estudiantes podran utilizar en sus clases de ciencias naturales y mejorar su

aprendizaje.

(Ahumada Torres, 2018) indica que el google site es un instrumento que
permite fomentar el conocimiento brindando espacios para compartir recursos y

fomentar el aprendizaje basado en la tecnologia.

Educaplay

Educaplay es una herramienta orientada a la creaciébn de actividades
educativas multimedia, caracterizadas por sus resultados llamativos y profesionales.
Esta orientada a crear comunidades de ensefianza y aprendizaje de una manera
divertida. Permite a los docentes incorporar su propio espacio educativo y participativo

en sus clases.(Ministerio de Educacién Publica, s. f.)
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Padlet

Padlet es una herramienta virtual que permite crear paneles e interactuar de
manera individual o colaborativa, donde se puede afadir textos, imagenes, videos
entre otros. Los cuales se iran almacenando en un mismo entorno digital, el cual
ayudara a los docentes a crear actividades como lluvia de ideas, conclusiones,

opiniones o aportes sobre un tema, y compatrtir esta actividad a través de un enlace.

Google Forms

Es un programa que se encuentra dentro de las aplicaciones que ofrece
Google, el cual nos permite crear y publicar formularios de una forma rapida y sencilla.
Es ideal para realizar encuestas, examenes registrar asistencia y calificaciones entre
otras utilidades.

(Guzman, 2019) es una herramienta que nos proporciona Google la misma que
nos permite la creacién y publicacion de formularios y revisar mediante gréaficos

estadisticos sus resultados.

Kahoot

Es una herramienta online gratuita disefiada para estudiantes y maestros, la
cual permite la creacion de cuestionarios de una manera divertida.

Kahoot es recursos disefiado bajo el concepto de gamificacion el cual esta
basado en cumple los siguientes elementos: dindmicas, mecénicas y componentes.
Esta conformado por puntuaciones, tabla de posiciones, las cuales permiten medir el
logro de cada participante lo que permite dar una retroalimentacion, generando

motivacion y mayor interaccion entre los estudiantes. (Navarro, 2017)

Youtube

YouTube es un portal gratuito que permite a sus usuarios el almacenamiento,
administracion y difusion de videos con tan solo tener una cuenta registrada en
google. Los usuarios tienen acceso a subir, reproducir y descargar videos desde
cualquier dispositivo y en cualquier formato a través de aplicaciones gratuitas.
(Ramirez Ochoa, 2016)
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Liveworksheets

(Quinde Johanna Elizabeth, 2022), indica que Liveworksheets es una
herramienta digital gratuita la cual permite convertir las fichas tradicionales en
ejercicios interactivos online conocidos como fichas interactivas, las cuales permiten
calificarse en linea y enviar sus trabajos a los docentes. Esta herramienta motiva,
concentra y permite la participacion de todos los estudiantes, ahora el tiempo de
corregir y calificar actividades al docente. Ahorrando el consumo de papel fisico, ya

gue una vez concluida la actividad se genera la calificacion automatica.

Contador de visitas
Es un programa gratuito con fragmento incrustado en un sitio web, qué
contabiliza él nUmero de personas que visitan la pagina, y este se va incrementando

y mostrandose a medida que vayan ingresando a la misma.

Genially

Genially fue creada en el 2015, es una herramienta que nos permite crear todo
tipo de contenidos educativos creativos, de manera visual e interactiva como videos,
imagenes, crear juegos entre otros. Lo que ayuda a generar la motivacién e interés

en los estudiantes.(Mejia Tigre et al., 2020)

Quizizz

(Rene & Torres, 2020) indica que a partir del uso de las TIC las nuevas
herramientas para evaluar a los estudiantes son una diversidad de herramientas que
hoy tenemos disponibles entre ellas encontramos a Quizizz, que es una plataforma
en la que podemos realizar una gama de cuestionarios con imagenes, videos de
forma interactiva para trabajar con los estudiantes en el aula o que se realice en casa
como una tarea. Otro de sus beneficios es que se puede usar en dispositivos y

ordenadores debido a su aspecto amigable es muy facil de usarla.
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3.4. Arquitectura de lainformacion

Segun (Moyares Yenieris & Bretones Lorenzo Daimi, 2021) la Arquitectura de
la informacién es la disciplina encargada del analisis, organizacion de los contenidos
en un producto, tomando como punto de partida las necesidades y consideraciones
de la audiencia y teniendo como principal objetivo desarrollar productos de calidad
gue cumplan con las expectativas de los usuarios al momento de ser presentado en

los sistemas de informacion interactivos.

Segun (Web Comunicaciones S.C, 2021) la (Al) es aquella disciplina que se
encarga de la estructuracion de los contenidos en los sitios web, sean estos
interactivos 0 no interactivos. Su objetivo principal es la facil interpretacion de los
contenidos inmersos en dicho sitio, para que sean de facil comprensioén para las

personas que utilizaran dichos recursos, contenidos o tareas de dicho sitio.

En la siguiente seccion se especificard como esta organizado nuestro Google
Site, de manera que los usuarios al observar el siguiente esquema puedan

comprender con facilidad como esta estructurado nuestro sitio.

Figura 18. Arquitectura de la informacion s
ision
_— ¢Quiénes somos? (] Vision
\_. Contacto
8vo Afio EGB
— Subniveles - — 9no Afio EGB
Inicio J
L 10mo Afio EGB
Videos
Contenido Foro

Textos

Elaborado por: Farifio, 2022
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En la figura anterior se muestra la arquitectura de la informacion del proyecto,
sobre la creacion de recursos educativos digitales en el area de ciencias naturales
basadas en las respectivas planificaciones microcurricular la cual estd tomada del
curriculo priorizado por competencias, considerando sus objetivos y destrezas
requeridas para elaborar los diferentes recursos educativos para los estudiantes del

nivel basica superior en el area antes mencionada.

Uno de los principales puntos considerados en la creacion de este google site
es la estrategia de aprender sin memorizar donde el principal rol lo tiene el estudiante,

la cual es conocida como el aula invertida.

Para (Hinojo Lucena et al., 2019) el aula invertida posee muchos beneficios en
el estudiante mejorando su concentracion, motivacion, desarrollo del pensamiento y

preparandolos para ser protagonista de su propio conocimiento.

La metodologia de aula invertida es considerada una estrategia muy
importante a la hora de mejorar el aprendizaje, debido a la masiva utilizacion de
recursos tecnolégicos que hoy en dia usan los estudiantes, pero no solo depende de
los estudiantes, sino que debe existir ese compromiso de aprendizaje continuo en los
docentes de formacion hacia nuevas metodologias.(Cedefio Escobar & Vigueras
Moreno, 2020)

El sitio web o google site podra ser utilizada por los estudiantes de basica
superior en cualquier momento que desee reforzar algun contenido. O puede ser
enviado por el docente como actividad a casa. No solo podra usar esos contenidos

sino también crear sus propias actividades.

3.5. Proceso de consumo de contenidos

Cuando nos referimos a consumo de contenido se refiere a la manera en la
gue el usuario, en este caso estudiantes y docentes ingresan a google site para
consumir el contenido que se encuentra recopilado en el sitio, y poder ser observado

por ellos.
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3.5.1. Ingreso al Sitio Web
Para acceder al sitio los usuarios realizaran los siguientes pasos que se detalla

a continuacion:

Paso 1: Deberan ingresar a su navegador de preferencia (Google Chrome,
Mozilla, Edge, Safari, Etc.)

Paso 2: En la barra de direcciones deberan escribir o pegar el siguiente link:

https://sites.google.com/view/uerepublicadefrancia/p%C3%Algina-principal

Paso 3: Al dar clic en la parte superior izquierda de la ventana, se desplegara

el menu.

Paso 4: A continuacion, podra acceder a el menu que ofrece este sitio y revisar

todo el contenido que se encuentra ordenado por subnivel.

Paso 5: Al dar clic en la opcion pagina principal, encontraremos la ubicacion

de la Institucion, sus redes sociales y el nimero de visitantes en la pagina.

Paso 6: Si damos clic en la opcién Quiénes somos?, encontraremos la historia

de la Institucién Educativa, su misién y vision.

Paso 7: Si escogemos la opcidon subnivel nos muestra los tres niveles con sus

respectivos contenidos y recursos educativos.

Paso 8: Al seleccionar la opcién contenido, encontraremos los videos
explicativos sobre las actividades ludicas a realizar en cada tema, también tenemos
un foro de recomendaciones y por ultimo el repositorio de textos del area de ciencias

naturales del ministerio de educacion.
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https://sites.google.com/view/uerepublicadefrancia/p%C3%A1gina-principal

3.5.2. Contenido del Sitio Web

El sitio web presentado como propuesta para la Unidad Educativa
“‘Republica de Francia” el cual esta disefiado en un Google site, es un
sitio creado para docentes, estudiantes y comunidad educativa, la cual
tiene acceso libremente a este espacio y podran explorar todo su
contenido y de esta forma fomentar el proceso de aprendizaje.

Este Sitio Web comprende las siguientes secciones que detallaran a

continuacion:

La parte informativa que contiene la seccion ¢ Quiénes somos?, donde

se detalla la misién, visidon y resefia historica de la institucion.

A continuacion, tenemos la seccion de los tres subniveles de basica

superior, con sus temas respectivos para octavo, noveno y décimo.

Dentro de cada subnivel se consideré cuatro temas tomados del libro

integrado de cada afio respectivamente.

Para cada afno de basica se agregd contenido de tipo texto e imagen
relacionados a los temas escogidos dentro de la planificacién los cuales
fueron tomados del libro integrado.

Dentro de la seccion Contenidos encontraremos tres opciones: en la
opcion video, donde se muestra la explicacién de la tematica de dicho

ejercicio.

Tenemos también la opcion foro la misma que servird para agregar los

comentarios o recomendaciones del sitio.

Y en la dltima seccion encontraremos un repositorio de los textos de

ciencias naturales tanto los integrales como los individuales de los tres
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subniveles y afiadido a eso el curriculo priorizado por competencias

vigente.

e Se ha incorporado un contador de visitas al sitio web el mismo que va

registrar el nimero de veces que es visitado el sitio web.

A continuacion, se detalla el sitio visualmente:

Pantalla Inicio que contiene 4 secciones

Figura 19. Pantalla Inicio

N '  Unidad Educativa
“"Republica de Francia™

UE.Republica
de Francia

- === Guayas - Guayaquil
(Quienes somos? b7

A Subniveles

8vo afio GB

9no Adio GB

10mo Adio GB
~ Contenido

Video

Foro

Textos Escolares

Elaborado por: Farifio, 2022

La pagina inicio contiene una pantalla de bienvenida, y un submenu donde
encontraremos el contenido de nuestra Google site, el mismo que esta comprendido

en cuatro secciones.
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Figura 20. Pagina principal

Blenvenides a nuestro recurso digital Interactive de Clenclas Naturales

2]

UE. Republica
de Francia

‘ gt puscal
Quienes somos?

v Subniveles

v Contenido

Nimero de visitantes Siguenos en nuestras redes
sociales

01721619/ ey

Yool T

o} rocsmene. P Anthory
o -

Elaborado por: Farifio, 2022

Dentro de la pagina principal encontraremos un contador de visitas, el enlace al canal

de youtube donde se encuentran videos relacionados a cada clase y la ubicacion de

la institucion usando Google Maps.

Figura 21. Pagina Quienes somos

. = Unidad Educativa

""Republica de Francia”™”
i = Guayas - Guayaquil

09HO00706 ///—/’\\\/\\

Pagina principal
;Quienes somos’
v Subni

v Contenido

Historia de la Unidad Educativa "Republica de Francia"

Historia \k‘
=
Unidad Educativa

® / "Republica de Francia"

Elaborado por: Farifio, 2022
En la pagina Quienes somos encontraremos la historia de la Institucion Educativa, al

igual que su Mision y Vision.
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Figura 22.

®

UE.Republica
de Francia

Pagina principal
v Subniveles

v Contenido

Mision-Visiéon

La Unidad Educativa Fiscal “Repiiblica de Francia™ en sus jornadas matutina,
vespertina y nocturna tiene como misién. Ser una Institucién comprometida con
la educacién integral de los educandos desde el nivel inicial hasta el bachillerato,
brindando servicios educativos incluyentes que garanticen una formacion

e il Servir a la i iva mediante la
on de ias participati ivas y de intq izaje que
propicien una educacion de calidad y calidez, fundamentada en la promocion de

la investigacién, el emprendimiento, los valores y la conciencia critica y social.
Potenciar el talento. destrezas y habilidades de nuestros educandos para que

sean capaces de generar cambios positivos en la vida productiva de la sociedad

elidn

La Unidad Educativa se proyecta como un modelo de gestion administrativa institucional de
calidad, lider en procesos i p ida con la sati ion de las ¥
i de la i del pais y del mundo globalizado; aplicando

proyectos innovadores y didacticas activas acordes con la tecnologia (TICs). Avizora, a través
de la gestién del talento humano, generar cambios actitudinales posj
calidez en las relaciones humanas, la cooperacion y la comunicacién a

laboral satisfactorio que favorezca el desarrollo de la comunidad educativa.

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 23.

U

UE.Republica
de Francia

Pagina principal
(Quienes somos?
A~ Subniveles
9no Afio GB
10mo Adio GB

v Contenido

Elaborado por:

Pagina de Subnivel 8vo Afio GB

Unidad Educativa

Republica de Francia
Guayas - Guayaquil
09H 00706
810 ANO DE EDUCACION BASICA

Tema #1 Los seres vivos en los Ecosistemas

Extre los seres vivos que forman parte de un ecosistema se sstablacen
diferentes tipos de relaciones intrasspecificas e interespecificas. Entre las
principales: depredacion, compatencia y cooperacién.

DEPREDACION :Los depredadores, se alimentan de ofros animales, llzmados presas.

COMPETENCIA:D: diferentes se al del

Competidores

®
Farifio, 2022

Dentro de esta ventana se despliega los temas de planificacién del subnivel 8vo Afio

de educacion basica.
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Figura24. Tema 1: Los seres vivos en los Ecosistemas

Tema #1%Los seres vivos en los Ecosistemas

&)

UE.Republica
de Francia

Entre los seres vivos que forman parte de un ecosistema se establecen
diferentes tipos de relaciones intrasspecificas e interespecificas. Entre las

‘principales: depredacién, compatencia y cooperacién.

Pagina principal ON tLos depredads n—_— T —
Quienes somos? COMPETENCIADos organismos difirntes se alimentan de |
Subniveles COOPERACION: o odn mutumente Depredador Competidores Cooperadore:

9n0 Afio GB

10mo Asio GB RELACIONES DE Lt ERES VIVOS EN EL ECOSISTEMA

Contenido

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 25. Actividades de Refuerzos Tema 1

UE.Republica
de Francia

Pagina principal N .
Haz clic sobre la imagen para desarrollar la

actividad

Ingresa a este reto y digita el codigo 034207
;Quienes somos?

10S SERES VIVOS EN EL ECOSISTEMA
1.Lee los slgulentes cnunclados y distingue 3 qué retacién
Interespecifica pertenece.

~ Subniveles
9no Aiio GB
10mo Afio GB

Mi reto usazor ne

v Contenido

L E et oo natucin Repiblca 2.Ditingus b siglentos indgenes yrelscions on al tpo do
sl asaciacidn scokgic. Une mediante lneas

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 26. Tema 2. Morfologia Celular

(3] Téma #2 :Morfologia Celular

UE.Republica
. CELULA ANIMAL CELULA VEGETAL
de Francia

La célula es 2 unidad sstructural y de fimcionamisnto de los seres vivos v es capaz de realizar sstas tres

fumeiones: nutricién, relacin y reproduccion.

Pagina principal Existen distintos tipos celulares en fimcién de la organizacion intemma de 1a célula. Segiin Iz presencia de
:Quienes somos? determinados orginulos y estructuras celulares, se distinguen las células eucariotas vegetales (con micles,
« Subniveles pared celular v cloroplastos) y las eélulas eucariotas animales (con micleo y centrosoma), aunque también
‘extisten otros tipos de calulas, como las procariotas (sin micleo difersnciade).

Ono Afio GB : Todos los tipos celulares llevan a cabo las funciones vitales de diferentes formas segin sus caracteristicas,
10mo Afio GB Lo Tox k
¢+ Contenido

CELULAS EUCARIOTAS

PARTES DE LA CELULA VEGETAL

CELULA EUCARIOTA ANIMAL

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 27. Actividades de Refuerzo Tema 2

Vamos a aprender jugando! Da clic en la imagen Da clic en la imagen para desarrollar el

" test.
Tina Siete!

CELULAELICARIOTA SATMAL ¥ YEGETAL

Da clic sobre la mano y tira la rulete

RULETA DEL SABER

Cratrsta lns nesprisstas comectamente y
abzan un pramia al inalizar el jusne

|

RApOUCEOn s b Lk CNAS eI 18 OGN (68 M0 S0 L5508 § pessen
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Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 28. Tema 3: Organismos Pluricelulares

Tema#3 : Organismos Pluricelulares

SERES VIVO5 Los seres vives unicelulares son los formados por una sola célula, mientras que los pluricalulares estin

constituidos por numerosas clulas.

? % # ; En los seres unicelulares, la célula asti en contacto con el me- dio que la rodea ¥ obtiene de 4l todo lo que
2

necesita para vivir. En cada organulo de la célula se lleva a cabo una funcidn especifica.

ﬁ ; % %x En los seres pluricelulares, la mayoria de las células no estd en contacto directo con el medio externo. En estos

seres las funciones son mas variadas y complejas, por tanto, para llevar 2 cabo todas las funciones se necesitan

muchas células que trabajen coordinadamente.

Por este motivo, las células de los )t Jul. se han lizado para poder realizar funciones
frtrryrey especificas: captar el alimento, transportar oxigeno.
\/' \ \ Las célulzs de caracteristicas similares se agrupan y forman tejidos. Estos tajidos se orzanizan en estructuras mis
‘ complejas y forman drzanos, los cuales se agrupan en aparatos o sistemas.
ctLuLa TEJIDO woscuLo & sistema ||
uscuLar MusCuLAR muscuLar ™

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura29. Subtema: Tejidos Animales y Vegetales

TEJIDOS ANIMALES Y VEGETALES

Tejido vegetales

Tejido muscular

Tejidos animales Tejidos vegetales

2

Tejido epitelial. Tiene funcién protectora o secretora. Sus células son geomstricas. Algunas se izan por estar poco di iados ¥ por su gran

2 asocian para dar lugar a glindulas. capacidad de divisién
Tejido conectivo. Es un srupo de tejidos con diversas fanciones. Estos son: conjuativo, Aeiidet; onduchores; sonfesidos gl hene/soro Sincion tramsportanla
adiposo, cartilaginoso ¥ 6se0. L

Tejidos protectores: rscubren s plants, proteiéndola de la accién ds
Tejido muscular: Su funcin es 12 de pennitir ol movimientos salta, impulsar La sangre por

agentes externos y evitando Ia pérdida de agua.
todo el cuerpo, ete.

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 30. Actividades de Refuerzo Tema 3

ACTIVIDADES DE REFUERZO

Da clic en la imagen para desarrollar
el test

TEAOS  AmiMALES
Amaste y comples o cunbe soles i comemticn, heitn y gros & weTepdos
[riwey

Teswos ruscion camscremsTca|  oRanco

Elaborado por: Farifio, 2022

Da clic en la imagen y resuelve!
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Figura 31. Tema 4: Reino Animal

Tema #4: Reino Animal

¢

44

4

7N\ :
i Y (*
2y viUee )
=y, 3 :

) temiagin, N,

Los animales se clasifican en dos grandes grupos segun st
presentan o 1no un esqueleto interno con columna vertebral. La
columna vertebral es un conjunto de piezas, las vértebras, del
esqueleto interno de un animal que estan articuladas entre siy se

estructuran en forma de eje longitudinal.

Estos dos grupos de animales son los vertebrados v los

Elaborado por: Farifio, 2022

LOS ANIMALES Y SU CLASIFICACION

+ Los animales vertebrados son aquellos que poseen un esqueleto interno con columna

vertebral. Pertene- cen a este grupo los peces.los anfibios, los reptiles, las aves y los

mamiferos.
+ Los animales invertebrados son aquellos que carecen de columna vertebral.

Existen numerosos grupos de invertebrados y en esta unidad vamos a estudiar los poriferos,

los cnidarios, los anélidos. los moluscos, los artrépodos v los equinodermos.
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Figura 32. Subtema: Animales Invertebrados

ANIMALES INVERTEBRADOS

Los anélidos

$

Lombriz de tierra Gusan

Sanguijuela

ORTIGA DE MAR MARINERO DEL Vi

Poriferos Cnidarios Anélidos
Los poriferos son un grupo de invertebrados de Los cnidarios son un grupo de invertebrados de . ) )
Los anélidos son invertebrados de vida terrestre ¥
vida acuatica. Presentan formas irregulares, entre vida marina provistos de células urticantes. 3
argado
las que destacan las que se asemejan a un saco, a Pueden medir desde unos pocos milimetros hasta “
gunos
una copa o 2 un arbol Entre los poriferos algunos metros. y R z
® invertebrados recibe el nombre comiin de gusano.
encontramos organismos que miden desde unos Alo largo de su vida. la mayoria de los cnidarios

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 33. Actividades de Refuerzo Tema 4

ACTIVIDADES DE REFUERZO0

Da clic en la imagen para desarrollar el test Da clic en 1a imagen para desarrollar el test

ANIMALES INVERTEBRADOS e
fos animales
2.8
Aradia Loro Aguita Modusa °Y it
Consjo Lombriz Serplente Cangrejo
Camaleon Estrolla de mar Iguana Caracol

Coloca debajo de cada invertebrado ef grupo al cual pertenecen.

) institucin Republica de Francia

Artropodos | Cnidarios | | Moluscos

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 34. Pagina Subnivel 9no Afio GB
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Tema #1 : Redes Troficas

Las redes trdficas son wna representacin de lss distintas cadenas tréficas que podemos encontrar

interconectadas en un ecosistema.

—~W~

“vsducsnes e s ceden

‘e
CADENA E‘"»

“em " ALIMENTICIA
o

1a mayoria da los productores consttuye ol limento de & &

prinsarios,
que 3 su vez se alimentan de varios productores diferentes. Cuando existen distintos niveles de consumidores,

también ocurre una situacion similar, Una red tréfica debe mostrar toda esta diversidad de relaciones tréficas.

El flgjo de energia en un ecosistema se realiza 2 través de los product
herbivoros ¥ camivoros) ¥ descomponadores (hongos), quienes transfo

inorginica, para que pusda ser empleada por los productores (plantas)

o A

Elaborado por: Farifio, 2022
Dentro de esta ventana se despliega los temas de planificaciéon del subnivel 9no Afo

de educacion basica.

Figura 35. Tema 1: Cadenas Troficas

CADENAS TROFICAS

Productores

Descomponedores

Consumidores

Los  productores son  orgamismos  autdtrofos.
Principalmente, es un srupo formado por seres vives que
realizan la fotosintesis, mediante la cual se forma materia
organica a partir de agua, didxido de carbono ¥ luz del Sol.

Las plantas v las alzas son orzanismos productores.

Los d son

que e
alimentan a partir de materia orzanica procedente de otros

seres vivos. Entrs los consumidores, distinguimos:

+ Lo: comsumidores primarios son aquelles que se
alimentan directamente de productores. Es el caso de los

herbivoros, por ejemplo un conejo..

+ Los consumidorss secundarios son aquellos que 2
alimentan de consumidores primarics, como es 2l caso de

los camivoros, por ejamplo un tigre.

Los d son

que se
nufren 2 partir de materia organica procadente de restos de

serss vivos.

Durante este proceso los organismos descomponedores
producen materia imorginica, sobre todo diéxido de

carbono, agua ¥ compuestos de nitrégeno v fosforo.

Muchos moneras y hongos son  organismos

descomponadores.

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 36. Actividades de Refuerzo Tema 1

ACTIVIDADES DE REFUERZO

Da clic en la imagen para desarrollar el test Da clic en la imagen e ingresa tu nombre v
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Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 37. Tema 2: Citologia nivel celular

Tema #2 : Citologia: Nivel Celular

La citologia es Ia rama de la biologia que se encarza del estudio de Iz célula La célula es la unidad fimdamental, fisioldgica y anatmica de todo ser vivo.

CELULAS PROCARIOTAS

Membrana

makeagitcom

CELULAS PROCARIOTAS

COMPONENTES DE LA CELULA PROCARIOTA

Las células procariotas son células sin niicleo; es dacir, que el espacio de la célula en que se

Pared bacteriana

encuentra el material genético no estd limitado por membranas. Las bacterias son el ejemplo
Citoplasma

o + Son seres unicelulares que presentan tamafios que oscilan entre 0,1 y 0.2 pm de anchura a

Cromosoma o gendforo

s de 50 pn de didmetro v entre 1 wm y 500 um de longitud. Y

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 38.

Subtema: Célula Eucariota

CELULAS EUCARIOTAS

Reticulo endoplasmatico

CELULAS EUCARIOTAS
Las células eucariotas son complejas e integran el cusrpo de los animales v vegetales. Se
caracterizan por:
+ Tener una zona limitada por membranas, el micleo, donde se alojan los cromosomas.

+ Posesr orzimulos como: mitocondrias, reticulo endoplasmatico, lisosomas, ribosomas,
aparato ds Golsi, entrs ofros. Alzunos de los orginulos permiten difsrenciar las células
eucariotas animales de las vegetales, tal es el caso de las plastos, como por jemplo los
cloroplastos que s los encusntra sélo en los vegatales.

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 39.

CELULA ANIMAL CELULA VEGETAL

Niclea

Nucleolo

Reticudo endoplasmistics
- Mitocondria —
Compieio de Golg.
Usosomas
Citoplasma

Membrans plasmitica

TIPOS DE CELULAS EUCARIOTAS

CELULA ANIMAL: Una céluls animal es un tipo de cdlula sucariota (s deci, dotada de
micleo verdaderc) presents en diversos tejidos de los serss vivos pertenscisntes 2l reino
Animalia. Estas células estin adaptadas a las funciones bioguimicas del organismo animal,

tales como su metabolismo y formas de nutricién (heterdtrofa),

CELULA VEGETAL: Lz cslula vagstal es aquells que compons muchos de los tejidos de
Ios organismos pertenscisntes al reino Plantae, es decir las plantas. Las células vegetales, al

igual que lss animales, son eucariotas, por lo que posesn un miclzo definido (en ol cual s

encuentra el material gentico), wna membrana celular ¥ dis
citoplasma.

Actividades de Refuerzo Tema 2

Da clic en la imagen para desarrollar el test ‘ Da clic en la imagen para desarrollar la actividad

CELULA EUCARIOTA Y PROCARIOTA

= “ s [ oo |[ o |

| pnrz cricas [ aom oo woccey || vewsana o |

x

CELLLA AN CRULA VEGETAL

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 40. Tema 3: Los Virus

Tema #3 : Los Virus

Los serss vivos son organismos que cumplen tres funciones vitales: la nutricién, la relacidn v la
reproduccidn. Los virus en cambio no se nutren ni se relacionan, solo se reproducen por lo que no son

considerados seres vivos.

Los virus no presentan estructura celular por tanto necesitan infactar las células de un ser vivo, penetrar en su
interior para reproducirse. Una vez dentro, el virus utiliza los componentes celulares para producir copias de

si mismo.

CARACTERISTICAS DE LOS VIRUS

Los virus son particulas muy pequefias ¥ inicamente se pueden observar con potentes microscopios, como 2l Sopside oy

microscopio electronico, muy diferente del microscopio dptico. Los virus mas grandes no llezan a madir mas

Cabera

de unas micras, mientras que los mas diminutos tienen tamafios de centdsimas de micra, muchas veces

provocan graves enfermedades en el momento de la reproduccién.

Los virus pueden ifectar todo tipo de seres vivos: zlgunos infectan animales; otros, plantas, e incluso, o

alzunos llezan a infectar bacterias. Estos dltimos se denominan bacteniofazos. -

una malécula de funcién
La mayonia de los virus estan muy especializados en mfectar un determmado tipo de células. De esta manera,

SRR, TG 237 PPN i W0 PR (- CHRR. TAPPURRINE S SO ;- OO PR, LOUPPORR, 153 ot U

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 41. Actividades Refuerzo Tema 2

ACTIVIDADES DE REFUERZ

Da clic en la imagen para desarrollar el test

LOS VIRUS -

Da clic en la imagen para desarrollar el test

VIRUS

Cottassen et i ks wins.

Y ——

2

a It ikerilificacks coma Institucion Repablica de

it [ cbRin Rl blacs o Franesd

PP P
D )

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 42. Tema 4: La Adolescencia

Tema #4 Adolescencia

Durante el periodo de la adolescenciz existen cambios drasticos ¥ siznificativos tanto en las chicas como en

los chicos. Estos cambios son fisiologi 6 itives ¥ sociales. estos

«cambios ocurren entre los diez 2 los catorce para las chicas v desde los doce a los dieciséis a los chicos.

La stapa de 1z adolescancia pusde llezar 2 marcar 2 una persona =i no se la guia con integridad v consejos
adecuados.

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 43. Actividades de Refuerzo Tema 4
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Elaborado por: Farifio, 2022
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Tema #1 : Seres Vivos:Funciones Vitales

- e
Las funciones vitales son todas aquellas acciones que realizan los seres vivos ¥ que no realizan los cuerpos inertes, aquellas
QUE SON LAS
FUNCIONES

que hacen que unos cuerpos tengan vida y otros no. Son aquellas que son necesarias para vivir, sin esas acciones no podria

vivir ningén ser vivo, es decir, sin las fmciones vitales no viviriamos ni Las personas, ni los animales, ni las plantas.

VITALES

' Las funciones vitales de todos los seres wivos son tres: la funcién de nutricién para crecer y obtener energiz, la funcion de

relacion con el exterior y 1a funcisn de reproduccién para perpetuar 1a especie.

Elaborado por: Farifio, 2022
Dentro de esta ventana se despliega los temas de planificacion del subnivel 9no Afio

de educacidn basica.

Figura 45. Tema 1: Los seres Vivos

Tema #1 : Seres Vivos:Funciones Vitales

Las funciones vitales son todas aquellas acciones que realizan los seres vives y que no realizan los cuerpos inertes, aquellas

-
QUE SON LAS
FUNCIONES
VITALES

’ Las funciones vitales de todos los seres vivos son tres: la funcion de nutricion para crcer y obtener enereia, I funcién de

que hacen que unos cuerpos tengan vida ¥ otros no. Son aquellas que son necesarias para vivir, sin esas acciones no podria

VIV ningin ser vivo, es deci, sin las funciones vitales no viviriamos ni las personas, ni los animales, ni las plantas.

relacién con el exterior y la funcién de reproducein para perpetuar La especie.

FUNCIONES DE LOS SERES VIVOS

FUNCION

N
u
T
R
I
C
I
6
N
Funcién de Relacién
Funcién de Nutricién Funcién de Reproduccién
Lz funcion de relacion 2= el proceso por el cual los seres
La funcién de nutricién es fundamental para la vivos reciben informacién del medio que les rodea. Es En 1z funcién de xepmducﬂ
i supervivencia de los seres vivos, ya que nos permite decir, la funcién de relacion vincula al ser vivo con el sspecie para asezwar su supervivencia se dsben
VZB6FfK4JbFIRURNxWb-QOnwb/p/.../preview renovar nusstros tejidos daiados o medio ambients. Los receptorss cambian estimulos reproducir, 2si pueden crizinar nuevos sares izuales a allos

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 46. Actividades de Refuerzo Tema 1

Da clic en la imagen para desarrollar el test Da clic en la imagen para desarrollar la actividad
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Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 47. Tema 2: Reproduccidn de los vegetales

Tema #2 : Reproduccion de los Vegetales

Todos los vegetales pueden reproducirse de forma sexual y la mayoria de los organizmos de este reino
son capaces,ademas, de reproducirse de forma azexual. Vamos a conocer laz distintas estrategias de

reproduccién, asexual y sexual, que encontramos en este grupo de seres vivos.

JON SEXUAL

Estolén
Fresa

Tubérculo

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 48. Actividades de Refuerzo Tema 2

Da clic en la imagen para desarrollar la ‘

actividad

Tatler sobee I reproducchén de bas plactas.

) tnstitucidn n-uni;. de Francia

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 49. Tema 3: Reproduccion de los animales

Tema #3 : Reproduccion de los animales Q

Todos los nimales se reproducen de forma sexual, v solo en algunos casos los individuos pueden reproducirse asexualmente.

La reproduccién sexual s, por tanto, predominante, aunque en algunos grupos de animales, como los cnidarios, la én asexual tiene una elevada.

TIPOS DE REPRODUCCION DE LOS ANIMALES

La reproduccion asexual en los animales
¢ Fragmentacion

£n ol caso de I hidra de agua, se forma

@
bokbocactud el b
Frogementos regenersdos. ook o ganorer U e ndiidon
@ / Reproduccién Asexual
Reproduccién sexual Las especies animales de estructara mis sencilla son las que
de reproduccién asexual. En los animales encontramos p

Los animales presentan una reproduccién sexual en la que cada individuo produce sus reproduccién asexual: la fragmentacién y la gemacién.

Elaborado por: Farifio, 2022

77



Figura 50. Actividades de Refuerzo del Tema 3

Da clic en la imagen para desarrollar la

Da clic en la imagen para desarrollar la actividad
actividad

REPRODUCCION DE LOS ANIMALES
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4. Orlens I8 procesos de repraduccion de ks anemales.

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 51. Tema 4: Reproduccion Humana

Tema #4 : Reproduccion Humana

Los mamiferos presentan facundacién intema y desarrollo de los embriones también intemo, lo que favorace la supervivencia de los descendientes. Por ello, en alzunos grupos de mamiferos

entre 1os que se encuentra el ser humano, los embarazos suelen ser d un nimero bajo de individuos, nomalmente solo uno, suficiente para sarantizar el éxito reproductivo de la espscie

A pesar e estas semsjanzas, el ser humano presenta diferencias respecto 2 ellos, relacionadas con un aspecto propio de nuestra sspecie: la sexualidad. Esta viene determinada por aspsctos no
solo biclégicos, sino también por cuestionss psicoldgicas, culturales y emocionales.

APARATOS REPRODUCTORES

Uretra

Aparato reproductor masculino

Estos drzancs tisnen como funcion la formacidn de espermatozoides v la incorporacicn de

astos al aparato reproductor femenine, para facundar a los Gvulos. El proceso que da lugar 2 Aparato reproductor femenino

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 52. Actividades de Refuerzo Tema 4

ACTIVIDADES DE REFUERZO
Da clic en la imagen para desarrollar la Da clic en la imagen para desarrollar la actividad
actividad
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Da clic en la imagen para
desarrollar la actividad
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Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 53.
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Elaborado por: Farifio, 2022

En esta pagina encontraremos la pagina de videos, foros y el repositorio de textos

escolares de subnivel basica superior.
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Figura 54. Videos Contenido Octavo
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TEMA#1 LOS SERES VIVOS EN EL ECOSISTEMA

() Los seres vivos en el ecosistemaRe..  © ~»
N T e 8 ) e e . W omaeeies @00 % A P
¥ o

2.Distingue Ias sigulentes Imagenes y relaciona con el tipo de
asociacion ecoldgica, Une mediants Enaas.

Asceso a raten

o

@

Mirar en (3 Youlube

Elaborado por: Farifio, 2022

En la pagina videos encontraremos los videos explicativos de las actividades a resolver en cada
unidad.

Figura 55. Videos Octavo Tema 1

- TEMA#1 LOS SERES VIVOS EN EL ECOSISTEMA

R

2.-Distingue las sigulentes Imdgenes y retaciana con el tipo de
asoclaciin ecoligica. Une mediante kneas.

8

wiriate

Mirar en (3 YouTube

Elaborado por: Farifio, 2022

Mirar en (£ Youlube
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Figura 56. Videos Octavo Tema 2

I:> TEMA #2 MORFOLOGIA CELULAR

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 57. Videos Octavo Tema 3

I:> TEMA#3 ORGANISMOS PLURICELULARES

TEADCS FUNCION | cARACTERISTICA | GRAFKO
Wl o] | e

| roms gremaieca, &
wes

Preguntas
Magicas

e pecaicera [—— \ [
s EMTELIAL
3 o u 2. .
ohson.

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 58. Video Octavo Tema 4

ﬁ TEMA # 4 REINO ANIMAL

» 0 EAHCEE & i o
Mirar en (8 Youlube . D YouTube

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 59. Contenido Videos Noveno

CONTENIDO DE NOVENO

LIVEWORKSHEETS

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 60. Video Noveno Tema 1

- TEMA # 1 REDES TROFICAS

TOfiCas gy

IVEWORKSHEETS

o) meves

2
\

Verdadero o falso

: 02 Ca-CCG6E : o2 CaAX0ECGE
Mirar en (0 Youlube Mirar en (3 Youlube

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 61. Video Noveno Tema 2

- TEMA# 2 CITOLOGIA CELULAR

i 18 NS 1
WW I
X
CELULAANIMAL CELULAVEGETAL

o= fd0CE 0 fdA-CQEE

Mirar en (€3 YouTube

Mirar en (83 Youlube

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 62. Video Noveno Tema 3

- TEMA#3 LOS VIRUS
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Mirar en (£ Youlube

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 63. Video Noveno Tema 4

- TEMA # 4 LAADOLESCENCIA

La adolescencia es uma etapa de grandes o g -
cambios fisicos y mentales, #n la que & veoes no Q @
comprendemas blen los que nas sucede. < ‘ |

experimentar eses cambics, o vividndolos dia 11 -5

con dia.

o p onales de ks 3dolescenes.
Estribe en el circulo la betra coeres| .

1.- Refaciona las frases con s

Mirar en (£ Youlube

Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 64. Contenido Videos Décimo

- TEMA #1 FUNCIONES VITALES

O / 7 Oos seres vivos
undones vXales
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TEMA #2 REPRODUCCION DE LAS PLANTAS

“ ket

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 65. Video Décimo Tema 1

- TEMA #1 FUNCIONES VITALES
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Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 66. Video Décimo Tema 2

|:> TEMA #2 REPRODUCCION DE LAS PLANTAS
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Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 67. Video Décimo Tema 3

:> TEMA # 3 REPRODUCCION DE LOS ANIMALES
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Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 68. Video Décimo Tema 4

- TEMA # 4 REPRODUCCION HUMANA

REPRODUCCION HUMANA
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Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 69. Foro

. ‘ Unidad Educativa

UE.Republica
de Francia

""Republica de Francia™

Pigina principal FEETE= Guayas - Guayaquil
4pecek socmoet : 09H00706

¢ Subniveles

+ Contenido Fonn

Video

Textos Escolares

Déjanos tus comentarios

A institucionrepublica@gmail.com (no se comparten ey

Nombre y Apellido *
®

Elaborado por: Farifio, 2022

Aqui encontraremos el foro de recomendaciones o sugerencias.
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Figura 70. Venta de Foro

D n

éjanos tus comentarios

{ﬁ} institucionrepublica@gmail.com (no se comparten) fey
Cambiar cuenta

*Obligatorio

MNombre y Apellido *

Tu respuesta

Tu Comentario *

Tu respuesta

m Borrar formulario

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 71. Textos

©
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Elaborado por: Farifio, 2022
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Figura 72. Textos Integrados Béasica Superior

[ 1] Educacion Genersi Basics - Submives Superior

Gonoral Basea - Subni

Texto integrado: Texto integrado:
L | Lengua y Literatura Lengua teratura
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10.° EGB
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8vo EGB Integrado 9no EGB Integrado 10mo EGB Integrado

Elaborado por: Farifio, 2022

Figura 73. Textos Ciencias Naturales
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Elaborado por: Farifio, 2022
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3.5.3. Beneficio del Sitio Web
El principal de los beneficios de este sitio web es permitir a los docentes realizar
sus actividades de una forma ludica y divertida, fomentando la motivacion debido a
gue en cada subnivel existe un tema distinto, en el que se encuentran actividades
haciendo uso de recursos educativos, para facilitar al estudiante y que exista esa

retroalimentacion del tema visto en clase basado en las distintas aplicaciones.

3.6. Propuesta de Evaluacion y seguimiento
En este proyecto se utilizara la herramienta de Google Forms la misma que
permitira realizar la debida valoracion del Sitio Web, haciendo uso de esta
herramienta, se realiz6 el levantamiento de informacion y facilitd la
interpretacién de los datos, ya que esta herramienta no solo permite crear
formularios si no también realizacion de cuestionarios, evaluaciones, registro

de datos y asistencia.

Segun (Leyva Lopez etal., 2018) en su estudio indica que el uso de la
herramienta Google Forms permitié obtener informacion relevante para de esta forma
adecuar el plan didactico de la asignatura, y que este enfocado en el desarrollo de

competencias y habilidades personales.

(Fiandro & Nufiez, 2020) concuerda con este criterio que Google Forms no es
solo una herramienta mas, sino mas bien es una herramienta con una gama de
beneficios la cual permite editar, planificar, y enviar encuestas, eventos, hacer
consultas y recopilar informacién desde cualquier dispositivo que cuente con internet

y una cuenta de google.

90



CAPITULO IV: Conclusiones y Recomendaciones

4.1. Conclusiones

Por medio de este proyecto se determind, que el Sitio Web elaborado en
Google site, para la Unidad Educativa “Republica de Francia” tuvo gran acogida y
aceptacion por parte de los estudiantes al momento de realizar las debidas
socializaciones y dar a conocer las distintas herramientas que en el sitio se

encuentran.

A través de la seleccién de los distintos temas de las unidades del texto
integrado de cada subnivel y basados en el curriculo priorizado por competencias, se
realizod la elaboracion de las actividades que permitirdn alcanzar las destrezas e
indicadores de evaluaciéon necesarios para cada nivel, las cuales seran una
contribuciéon para los docentes al momento de impartir sus clases, y para los
estudiantes dentro su proceso de aprendizaje, ya que se tomo dentro de la seleccion

los temas de mayor complejidad y relevancia en cada subnivel.

Los estudiantes a pesar de no utilizar frecuentemente herramientas
tecnoldgicas en sus clases, conocen de las herramientas y consideran que estas son

de gran importancia para su aprendizaje en la asignatura.

El uso de recursos educativos digitales en los salones de clases, permitiran
mejorar los niveles de aprendizaje en el nivel de basica superior en el area de Ciencias
Naturales, a través de las distintas estrategias metodologicas usadas en cada una de
las actividades planificadas, las mismas que permitirAn tener mayor interés y

motivacion en los estudiantes por la asignatura antes mencionada.

Luego de la creacion del sitio Web y su respectiva socializacion de los recursos
educativos digitales y herramientas interactivas hacia los estudiantes y docentes, esta
herramienta permitird incentivar el aprendizaje y la motivacion en los estudiantes de
la Unidad Educativa “Republica de Francia’, siendo uno de los principales

beneficiarios de este recurso educativo digital.
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4.2. Recomendaciones

e Continuar implementando recursos interactivos digitales en el area de

ciencias naturales.

e Segquir alimentando el sitio web no solo con el area de ciencias naturales

sino con las demas areas del curriculo.

e Propagar el uso del Sitio Web presentado en este trabajo de titulacion
para que los estudiantes de otras instituciones puedan hacer uso de las
herramientas y contenido digital.

e Fomentar el uso de recursos digitales para motivar e incentivar a los
estudiantes que se puede aprender de manera divertida usando

gamificacion.

e Aprovechar la tecnologia por parte de los docentes y estar dispuesto a

innovar sus clases tradicionalistas.

e Incluir a los docentes de las instituciones a fomentar el uso de estos

recursos en sus aulas de clases e implementar el uso de la tecnologia.
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Anexos

Anexo 1. Encuesta a estudiante

Unidad Educativa

<L

* “"Republica de Francia™

WVAAAN/
(o]

Encuesta sobre el uso de recursos
educativos en el area de Ciencias

Naturales

Esta encuesta esta dirigida al nivel de basica superior de la Unidad Educativa Republica
de Francia.

@\ andreinafari93@gmail.com (no se comparten) Cambiar cuenta (&)
*Obligatorio

Escoge tu afio de educacion basica: *

O Octavo
(O Noveno
O Décimo

Estudiante CAUJA

alt. vez hoy a las 21:49

PR

& /3%\ 10mo A VESPERTINA ~

M2 solo los administradores pueden...

Buenos dias sefiores

representantes el dia martes T —
asistencia normal. 11:24 v de recursos

educativos en el area
Les comparto una encuesta para de Ciencias Naturales
los estudiantes que deben llenar

11:25 v Coum sunstsuen
https://forms.gle e e
/U8kathYMnynhp7 11:25 Google Formularios
-

Elaborado por: Farifio, 2022
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Anexo 2. Estudiante por afio de basica

Escoge tu afio de educacién basica:

341 respuestas

@ Octavo
@ Moveno
@ Decimo

Elaborado por: Farifio, 2022

Anexo 3. Grado de dificultad en el area de Ciencias

Naturales

;Consideras que has tenido dificultad en la materia de Ciencias Naturales durante
este afio?

341 regpuestas

& Hunca

@ Cazzinunca
O Aveces

@ Czzi Siempre
@ Siempre

Elaborado por: Farifio, 2022
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Anexo 4. Uso de recursos interactivos

¢Con qué frecuencia el docente de CCNN usa recursos interactivos digitales (videos,
infografias, juegos)?

341 respuestas

@ MNunca

@ Casinunca
O Aveces

@ Casi siempre
@ Siempre

Elaborado por: Farifio, 2022

Anexo 5. Frecuencia de actividades de refuerzo en

;Con que frecuencia realizas actividades de refuerzo sobre los temas vistos en |_D Copiar
clases?

341 respuestas

@ Hunca

@ Casinunca
O Aveces

@ Casisiempre
@ Siempre

clases

Elaborado por: Farifio, 2022
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Anexo 6. Recursos que usa el docente:

Durante las clases de Ciencias Naturales que recursos educativos usa el docente:

347 respuestas

@ Computador

@ Froyector

O Internet

@ Minguno de los anteriores
@ Ofros

Elaborado por: Farifio, 2022

Anexo 7. Te gustaria el uso de recursos tecnologicos

en las clases.

Te gustaria que durante las clases de Ciencias Naturales se use recursos
tecnologico al momento de impartirla (Proyector, computadoras)

341 respuestas

[
@ No
O Talvez

Elaborado por: Farifio, 2022
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Anexo 8. Frecuencia de clases participativas en CCNN

:Con qué frecuencia el docente de CCNN hace la clase participativa e interactiva?

341 respuestas

@ Nunca

@ Casinunca
O Aveces

@ Casi siempre
@ Siempre

Elaborado por: Farifio, 2022

Anexo 9. Cuan importante considera el uso de recursos

interactivos

@ Copiar

;Cuan importante consideras el uso de recursos interactivos en el aula (juegos,
Imagenes, infografias

etc.)

341 respusstas

@ Muy importante

@ Importante

@ Moderadamente importante
@ De poca imporiancia

@ Sin importancia

Elaborado por: Farifio, 2022
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Anexo 10. Importancia de las clases didacticas y
divertidas

:Consideras que es importante que las clases de ciencias naturales sean mas
didacticas y divertidas?

347 respuestas

@ Muy importante

@ Importante

@ Moderadamente importante
@ De poca importancia

@ Sinimportancia

Elaborado por: Farifio, 2022

Anexo 11. Herramientas que conoce

|D Copiar

;Cual de las siguientes herramientas conoces?
341 respuestas

Genially 226 (66.3 %)

Educaplay 107 {31.4 %)
Googleforms 62 (132 %)
Padlet 21062 %)
Kahoot 10 (2.9 %)
Liverworksheets 11(3.2 %)
1] 50 100 150 200 250

Elaborado por: Farifio, 2022

103



Anexo 12. Conoces el termino Google site

i Conoces el término Google site o Sitio web de google 7

347 respusstas .

s
® o

Elaborado por: Farifio, 2022

Anexo 13. Sabias que Google site es un sitito web

gratuito

¢Sabias que Google site es un sitio web gratuito que sirve como repositorio digital educativo?

341 respuestas

®si
®No

Elaborado por: Farifio, 2022
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Anexo 14. Induccion sobre el uso de recursos tecnoldgicos

del sitio web

Elaborado por: Farifio, 2022
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Anexo 15.Importancia de que exista un sitio web para CCNN

;Consideras importante que exista una sitio web donde se encuentren las actividades de los
temas de CCNN vistos en clases?

341 respuestas

@ Muy importante

@ Importante

@ Moderadamente importante
@ De poca importancia

@ Sin importancia

Elaborado por: Farifio, 2022

Anexo 16.Ingreso a el sitio web

S -/ Unidad Educativa

UE Republica
de Francia

“Republica de Francia™

Pigina principal PSR . Gllﬂyﬂs - GuayaqUil
(Quienes somos? 09['00706

v Subniveles

Testos Escolares

/

w | Py AN B hRa 1o o 4
/75”¢;i"\‘ \,;"1" “M. V7 t," at

Elaborado por: Farifio, 2022
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Anexo 17. Pagina de inicio

Numero de visitantes Siguenos en nuestras redes Buscanos en Google Maps
sociales ;
- - - T -
0111112 e
B (T Tithet 9

ones Jackson Huancavilca Y Carchi ™ 73s.,
mporaimente ~ H

uevecols.Ao 8 oNeoﬂyPIastlco
o

anc,

Colie
Rosario ¢

Banco Coop. Nagigia
-~ Sy Lat
[ Dior'ce msse £2022 Condiciones delServcis Informar un emar snsl mage

Elaborado por: Farifio, 2022

Anexo 18. Pagina ¢ Quiénes somos?

. ~ 7 Unidad Educativa

et ""Republica de Francia”™
i SRS Guayas - Guayaquil

09H00706 N

v Subniveles

‘Textos Escolares

Historia de la Unidad Educativa "Repiblica de Francia"

: =
N =

Unidad Educativa ~— o —

| ) "Repiiblica de Francia"

Elaborado por: Farifio, 2022
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Anexo 19. Pagina de subniveles

)

UE. Repiiblica
de Francia

"Republica de Francia™

e . Guayas - Guayaquil

Quienes somos?

N

A Subniveles

9no Afio GB

10mo Afio GB
Textos Escol 2 :
extos Escolares / Tema #1 : Los seres vivos en los Ecosistemas \
¥

tipos de relciones iaespecifics e interespecificas. Euve s principales:
depredacin, competancia y cooperacfn.

COMPETEN(

Competidores Conpersdares

Elaborado por: Farifio, 2022

Anexo 20. Pagina de textos escolares

&

UE.Repiiblica
de Francia

Pagina principal

Quienes somos?

v Subniveles
Aqui encontraras los textos Integrados y de Ciencias Naturales

Textos Escolares

o] | | (e e B - Sibne S| W] [ | Edkatatien Gana Bikies - Sumwel Sipensr AR

Texto integrado: Texto integrado:
a

9.° EcB

St
el R R

Elaborado por: Farifio, 2022

108



Anexo 21. Encuesta de satisfaccion sobre el uso

del sitio a los estudiantes

Unidad Educativa
“Republica de Francia™

Guayas - Guayaquil
091100706

Ereanadanaro mabn by saliiosite B eitelontosen
e ds Cinsios bl ind o i we

Esta encuesta esta dirigida al nivel de basica superior de la Unidad Educativa Republica de Francia.

d
Escoge tu afio de educacion basica: [ @© opeion mitiple v -
Octavo X 1
Noveno X g
I

i
cimo X =
C

Agregar una opcion o agregar "Otros

[D E] Obligatoria . 5
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Anexo 22. Evaluaciones a los estudiantes
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b

Completa cada enunciado con la palabra correspondiente

Los organismos que fabrican su propio alimento son

S

3 > s

§ Los organismos se alimentan de otros seres vivos

S -

e ‘ . v :

$ Un individuo | puede reproducirse solo; mientras que
$

b ‘

\t en la reproduccion

“se necesitan dos individuos de diferer
$ sexo. 5
b ; <)
il Y Y & dE ,
3 "R S + p pepp "‘77‘
31 Une cada funcion con su definicion: ‘
{! nicion:
} v

Fincian de nitricisan
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Anexo 23. Solicitud a Rectora de Institucion

Educativa

Guayaquil, 12 de septiembre del 2022

Msc. Zoila América Ochoa Sanchez
Rectora de la Unidad Educativa “Republica de Francia”

De mis consideraciones:

Yo, Karen Andreina Farifio Espinoza, con cédula de identidad 1206285437 docente
de esta prestigiosa institucion expresc mi saludo afectivo.

Por medio del presente documento le solicito a usted de la manera mas encarecida se
me permita la autorizacion para realizar mi proyecto de Maestria en Educativa, Mencién:
Tecnologia e Innovacion Educativa de la Universidad Estatal de Milagro.

E! tema del proyecto a realizar es: “RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA EL
AREA DE CIENCIAS NATURALES DEL SUBNIVEL BASICA SUPERIOR”

Cabe mencionar que dicho proyecto se desarroliara en el subnivel de basica superior,
utilizando técnicas activas y de participacion con docentes y estudiantes de la institucion.

Esperando que mi peticién sea aceptada y aprobada por usted.

Atentamente,

ﬂno]mf’m TadTo :
Ing. Andreina Farifio Espinoza : v ] 2V
: m lo‘! o4

Docente de Unidad Educativa “Repiiblica de Francia” &
Egresada de Programa de Maestria en Educativa, Mencion: Tegnologia e
Innovacién Educativa de la Universidad Estatal de Milagro.
Tif:0986575949
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Anexo 24. Aprobacién por parte de la Rectora de

Institucion Educativa

Ministerio

N — ﬁ

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL
“REPUBLICA DE FRANCIA”

Direccion: Capitan Najera y Tungurahua (esq.)
Email: ue.francia2019@outlook.com. Teléfono: 2369135
Guayaquil — Ecuador.
OFICIO NO. 0160-UEFR-2022

Guayaquil,28 de Septiembre del 2022

> =
%UCA [)(F“V‘“‘(

MSC.

JESSENIA JANINA CABEZA QUINTO
DIRECTORA DEL TRABAJO DE TITULACION
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Presente.-

De mis consideraciones:

En respuesta al Oficio de fecha 12 septiembre del 2022 en el que solicita la
Docente Srta: KAREN AND. 'NA F, O ESPINOZA 1y que es
egresada de la Universidad Estatal de Milagro .

Por lo antes expuesto esta Unidad Educativa Fiscal Repuiblica de Francia
acepta con mucho %grado la realizacién del Proyecto de Maestria en
Educacién Mencién Tecnologia e Innovacién Educativa titulado:

v TEMA DEL P : RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA
g{ljp - DE CIENCIAS NATURALES DEL SUBNIVEL BASICA

Cabe mencionar que éste proyecto estard dirigido a los estudiantes en la jornada
Vespertina con una asistencia de docentes y estudiantes de la institucion.

Particular que comunico a usted para los fines pertinentes.

Atentamente,

L auca ,,,\
“GADE 7 AN

of

N Ve ;
> Gobierno | Juntos

7 A del Encuentro | lo logramos
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