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GLOSARIO DE TÉRMINOS 

Sitio Web: Es un conjunto de archivos digitales que comparten un tema en específico, 

para un fin en particular, la cual está compuesta por una página de bienvenida y 

demás páginas secundarias, donde se puede acceder por medio de un nombre o 

dirección de sitio web a través del internet. 

Tic’s: Sus siglas significan Tecnologías de Información y Comunicación y son el 

conjunto de herramientas tanto de software como hardware que nos permiten el 

transmisión, procesamiento, digitalización y distribución de la información. 

Estrategia metodológica: Son mecanismos o herramientas que buscan lograr que 

el aprendizaje se vuelva más interactivo y de forma más lúdica en el proceso de 

enseñanza aprendizaje. 

Recurso educativo: es un conjunto de instrumentos que están correctamente 

planificados y desarrollados con un objetivo pedagógico para lograr un mejor 

aprendizaje. 

Enseñanza-aprendizaje: Es un proceso consiente y organizado en donde existe 

interacción entre el estudiante y el docente. Mediante el cual el estudiante gracias a 

la experiencia, interacción con las personas permite la construcción de su aprendizaje 

y su apropiación del conocimiento. 

PISA: Es un programa encargado del estudio internacional, que permite evaluar a 

nivel mundial los sistemas educativos, midiendo los conocimientos y habilidades de 

los estudiantes mediante evaluaciones escolares de materias básicas. 

OCDE: Por sus siglas Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico 

(OCDE) la misma que se encarga del desarrolló de las evaluaciones para medir el 

nivel de conocimiento de los estudiantes que culminando sus estudios escolares para 

enfrentarse a situaciones reales de la vida diaria. 
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RESUMEN 

La falta de interés y motivación en los estudiantes al momento de recibir sus 

clases de ciencias se ve reflejada en sus calificaciones. Luego de regresar a la 

presencialidad post pandemia se ha visto afectado el aprendizaje los estudiantes del 

nivel básica superior de la Unidad Educativa “República de Francia”, al momento de 

realizar su evaluación diagnostica al inicio del período escolar. Con este proyecto se 

busca mejorar el nivel de aprendizaje en los estudiantes, el mismo que se ve afectado 

por la falta de motivación para el estudio de las ciencias naturales, el cual es escaso 

debido a la falta interacción, y procesos lúdicos que mantengan a los estudiantes 

involucrados en este aprendizaje. Este proyecto de desarrollo busca brindar a toda la 

comunidad de la Unidad Educativa “República de Francia” de la ciudad de Guayaquil, 

un sitio web donde se pueda acceder al contenido de aprendizaje del área de ciencias 

naturales, usando Google site como herramienta gratuita y de fácil acceso para que 

los docentes y estudiantes cuenten con este recurso, que les permita trabajar de 

forma más lúdica haciendo uso de herramientas Tic’s. Para llevar a cabo este 

proyecto el primer paso que se realizó fue la observación para obtener la información 

necesaria para su desarrollo, usando metodología de investigación cuantitativa, 

descriptiva no experimental. Para el levantamiento de información se realizó una 

encuesta mediante google Form, a todos los estudiantes de básica superior de la 

Unidad Educativa “República de Francia” de ambas jornadas, con la finalidad de 

conocer el grado de dificultad en el proceso de aprendizaje de las ciencias naturales.  

Dónde los resultados de las encuestas arrojaron que 88,9% de estudiantes han tenido 

dificultad en la asignatura de ciencias naturales. Luego de la encuesta se realizó la 

elaboración de las actividades para los estudiantes, considerando los temas de mayor 

relevancia y a través de su planificación respectiva para el nivel de básica superior 

del Currículo priorizado por competencias del Ministerio de Educación, considerando 

los programas o herramientas con entornos más amigables y de fácil acceso desde 

cualquier dispositivo. Posteriormente se socializó a los docentes de la Unidad 

Educativa sobre el contenido del sitio. El mismo que tuvo gran acogida y aceptación 

por parte de los estudiantes al momento de realizar las debidas socializaciones y dar 

a conocer las distintas herramientas que en el sitio se encuentran. 

Palabras Clave: TIC, Herramientas tecnológicas, Recursos educativos, Docentes. 
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ABSTRACT 

The lack of interest and motivation in students when receiving their science 

classes is reflected in their grades. After returning to the post-pandemic face-to-face, 

the learning of the students of the upper basic level of the Educational Unit "República 

de Francia" has been affected, at the time of carrying out their diagnostic evaluation 

at the beginning of the school period. This project seeks to improve the level of student 

learning, the same one that is affected by the lack of motivation for the study of natural 

sciences, which is scarce due to the lack of interaction, and playful processes that 

keep students  involved in this learning. This development project seeks to provide the 

entire educational community of the "República de Francia" Educational Unit of the 

city of Guayaquil, a website where you can access the learning content of the natural 

sciences area, using Google site as a free tool and easily accessible so that teachers 

and students have this resource that allows them to work in a more playful way, making 

use of Tic's tools. To carry out this project, the first step that was carried out was 

observation to obtain the necessary information for its development, using 

quantitative, descriptive, non-experimental research methodology. For the collection 

of information, a survey was carried out through Google Form, to all the upper basic 

students of the Educational Unit "República de Francia" of both days, in order to know 

the degree of difficulty in the learning process of sciences. natural. Where the results 

of the surveys showed that 88.9% of students have had difficulty in the subject of 

natural sciences. After the survey, the activities for the students were prepared, 

considering the most relevant issues and through their respective planning for the 

upper basic level of the Ministry of Education's prioritized competency-based 

Curriculum, considering the programs or tools with environments more friendly and 

easily accessible from any device. Subsequently, the teachers of the Educational Unit 

were socialized about the content of the site. The same one that was very well received 

and accepted by the students at the time of carrying out the proper socializations and 

publicizing the different tools that are found on the site. 

Key words: ICT, Technological tools, Educational resources, Teachers.
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INTRODUCCIÓN 

El presente trabajo es un proyecto de desarrollo que se enfoca en los 

estudiantes del nivel básica superior de las instituciones educativas fiscales del 

Ecuador. Este proyecto nace con la iniciativa de mejorar el nivel aprendizaje de los 

estudiantes en el área de ciencias naturales, la misma que se considera como una 

asignatura teórica, y muy poco divertida, en la que se ve reflejada la falta de interés 

por parte de los estudiantes, con este proyecto se trata de cambiar esa forma de 

pensar en los educandos acerca de la asignatura. 

Para el diseño de esta propuesta de desarrollo, se analizó trabajos y estudios 

realizados en cuanto a la herramienta google site como recurso educativo de 

aprendizaje y los beneficios que trae el uso de las herramientas tecnológicas en el 

proceso de aprendizaje de las Ciencias Naturales en el subnivel de básica superior. 

Debido a la importancia de la tecnología en la actualidad, es necesaria incorporarla al 

proceso metodológico de aprendizaje en los estudiantes. 

(Matosas López et al., 2021) indica que la inclusión de la tecnología ha 

permitido el uso recursos educativos digitales durante el proceso de enseñanza, con 

el objetivo de permitir que el estudiante genere su propio aprendizaje, a través del uso 

de estos recursos. 

(Gutiérrez, 2018) en su investigación recalca que las nuevas propuestas en 

cuanto al uso de recursos didácticos siempre serán una de las formas de mejorar el 

proceso de aprendizaje en los estudiantes, cuando se usa recursos educativos 

digitales en una generación considerada como generación del conocimiento. 

(Dávila Santillán Lisbeth Narcisa, 2019) indica que las actividades basadas en 

juego son una estrategia pedagógica, la cual permite mejorar el desempeño 

académico en los estudiantes, desarrollar competencias digitales y fortalecer trabajos 

colaborativos en el aula.  
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Convertir a la educación en un proceso de aprendizaje lúdico que inspire y 

motive a los estudiantes, a mejorar su proceso de aprendizaje es un desafío para las 

instituciones educativas fiscales en la actualidad. No obstante, se considera al uso de 

recursos digitales como un nuevo método que mejora el aprendizaje en los 

estudiantes motivándolos a aprender de una forma diferente y divertida. 

Así lo menciona (Parra & Torres, 2018) indicando que el uso de recursos 

educativos favorece al progreso de destrezas y habilidades en los estudiantes, y 

cambiar la forma estructural de dictar las clases de manera expositiva dictada por el 

docente. Permitiendo tener una participación más activa donde el estudiante mejore 

su proceso de aprendizaje a través de la motivación, el juego, y la involucración en el 

mismo. 
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CAPÍTULO I: El Problema de la investigación 

 

1.1. Planteamiento del problema   

De acuerdo al currículo que el Ministerio de Educación plantea durante el 

periodo escolar al inicio del año, los estudiantes deben alcanzar las destrezas y 

competencias en el área de ciencias naturales en los diferentes niveles, en donde el 

docente es esa guía para llegar a alcanzar dichos objetivos planteados durante el 

ciclo escolar. 

 Luego de regresar a la presencialidad post pandemia, los estudiantes del nivel 

básica superior de la Unidad Educativa “República de Francia”, se ha visto afectado 

su aprendizaje, al momento de realizar su evaluación diagnostica al inicio del período 

escolar, teniendo como resultado bajas calificaciones y en su gran mayoría no 

llegaron a alcanzar los logros esperados en dicha evaluación, mostrando escasos 

conocimientos en el área de ciencias naturales, luego de retornar de dos años  de 

virtualidad y escaso acercamiento por parte de los docentes a través de una pantalla, 

sumándole a este factor la falta de conectividad, la desmotivación entre otras 

situaciones que se desarrollaron en este proceso educativo de emergencia.  

La falta de interés y motivación en los estudiantes al momento de recibir sus 

clases de ciencias se ve reflejada en sus calificaciones del primer parcial, donde un 

gran porcentaje de ellos no alcanzo los niveles requeridos, posterior a un proceso 

formativo que se lleva a cabo luego de la prueba de diagnóstico realizada al inicio del 

periodo.  

El escaso uso de las herramientas tecnológicas en las instituciones por parte 

de los docentes, se debe muchas veces al desconocimiento de los beneficios que las 

herramientas Tics ofrecen al momento de impartir una clase, donde es necesario 

mostrar un video o contenido multimedia y no depender tan solo de una pizarra y 

marcador, llegando a convertirla en teórica en su totalidad, a pesar de contar con 

laboratorios con internet. 
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Así lo menciona (Navarrete Mendieta & Mendieta García, 2018) indicando que 

algunas instituciones educativas aún no se convencen de integrar la tecnología en 

sus aulas y aprovechar los beneficios en cuanto al desarrollo y la formación de los 

estudiantes en el ámbito educativo. 

En las distintas áreas del Currículo Priorizado por competencias que plantea el 

ministerio de educación en este período escolar se incluye el uso de la tecnología 

como herramienta en el proceso de aprendizaje, sin embargo, estos recursos no son 

utilizados con frecuencia por parte de los docentes, manteniéndose en una 

enseñanza tradicionalista.  

Así lo menciona en su investigación (Busquets et al., 2016) indicando que uno 

de los principales problemas en el proceso de aprendizaje es la enseñanza 

tradicionalista, unidireccional, memorista y expositiva que el docente realiza al 

momento de impartir sus clases. 

El proceso de aprendizaje es abordado en diferentes áreas, entre ellas el área 

de Ciencias Naturales considerada como una materia textual y muy poco llamativa a 

la hora de estudiarla teniendo como resultado bajas calificaciones, desmotivación y 

falta de interés por la asignatura.  

En su estudio (Cevallos Salazar et al., 2019) concluye que la tecnología no 

solo mejora el proceso de aprendizaje en los estudiantes si no también ayuda a 

simplificar el trabajo docente y mejorar la comunicación entre los protagonistas, ya 

sea dentro o fuera de los salones de clases consiguiendo como resultado el incentivo 

y el interés una vez aplicada dicha innovación en la práctica docente.   

Preguntas específicas de investigación  

1. ¿Cómo la metodología de los docentes influye en el aprendizaje de las 

ciencias naturales de los estudiantes de básica superior?  
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2. ¿De qué manera los recursos educativos digitales mejoran el proceso de 

aprendizaje en los estudiantes del nivel básica superior?  

3. ¿Qué importancia tiene el uso de recursos educativos digitales para 

fomentar la interacción en los procesos de aprendizaje en los estudiantes? 

Pregunta de investigación:      

¿Cómo incide la aplicación de google site como recurso educativo digital en el 

proceso de enseñanza de los estudiantes de Educación Básica Superior en el área 

de ciencias naturales de la Unidad Educativa “República de Francia”? 

1.2. Análisis de la situación 

Los docentes del magisterio fiscal del Ecuador luego de un proceso de 

virtualidad por dos años a causa de la pandemia por covid-19 se vieron obligados a 

aprender el uso de las herramientas tecnológicas y recursos didácticos, sin embargo, 

en el actual periodo de presencialidad existe un escaso uso de las Tic’s en las clases.  

Para (Freire Pazmiño, 2022) las Tic´s son empleadas como instrumento que 

permiten el desarrollo de habilidades digitales, siendo primordial que los docentes 

reciban capacitaciones constantes para desarrollar las habilidades tecnológicas por 

medio del uso de algún recurso educativo digital que mejore el proceso innovador 

educativo.   

Aunque no todas las instituciones fiscales cuentan de dotación en sus 

laboratorios, unos por que aún no les ha llegado la asignación de estos recursos y 

otros por causa de los hurtos que sufrieron durante la pandemia, sin embargo, las 

instituciones que cuentan con laboratorios habilitados y recursos tecnológicos no los 

utilizan constantemente.  

La asignatura de ciencias naturales ha sido compleja para los estudiantes del 

subnivel básica superior, no solo en este periodo lectivo sino también en los anteriores 
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años lectivos .Los estudiantes de la Unidad Educativa Republica de Francia no son la 

excepción  quienes  luego un retorno de aprendizaje virtual por dos años consecutivos 

retornaron a la presencialidad y presentan diferentes necesidades, tomando en 

cuenta los resultados de sus evaluaciones diagnosticas al inicio del periodo escolar, 

las mismas que no obtuvieron los puntajes requeridos para alcanzar los niveles 

necesarios que les permitan llegar al conocimiento requerido de acorde a su nivel.  

  (Guanochanga Quisupangui Sandra G., 2021) menciona que en la actualidad 

la sociedad y la educación muestra demasiadas fallas, y es necesario que los 

estudiantes, no sean solo memoristas donde se queden con la información que se les 

fue impartida por el docente, y puedan aplicar los conocimientos empíricos obtenidos 

a lo largo de su vida. 

Los docentes de esta institución han evidenciado que hace falta incorporar 

nuevas estrategias metodológicas para motivar a los estudiantes en su aprendizaje 

de una forma diferente haciendo uso de la tecnología y de los recursos educativos 

teniendo como resultado un mejor aprendizaje considera que el aprendizaje de las 

ciencias naturales se lleva a cabo usando metodología tradicionalista convirtiendo al 

estudiante receptor pasivo lo cual no le permite aprender generando desmotivación y 

la perdida de interés. 

Así lo menciona (Simonelli De Yaciofano, 2018) indicando que la educación 

está obligada a sufrir cambios significativos en su modelo de enseñanza y que este 

proceso se podrá realizar haciendo uso de las Tic´s para mejorar el desarrollo del 

proceso. Estos nuevos cambios dentro del sistema educativo permiten darle un giro 

al paradigma educativo y mejorar el desarrollo del mismo. 

Sin embargo, en la actualidad los docentes trabajan con recursos básicos en 

las aulas tales como pizarra, marcadores, papelógrafos textos escolares los cuales 

los obliga a trabajar de manera tradicionalista y consecutiva, sin poder despertar el 

interés en los estudiantes ya que la ven a la asignatura de ciencias naturales como 

una materia teórica. 
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Teniendo como resultado los mismos efectos durante cada período donde la 

falta de interés, deserción, bajas calificaciones son un problema frecuente y que han 

ido incrementando en los últimos años, cabe recalcar que los docentes muchas veces 

trabajan con estudiantes con necesidades educativas especiales, refuerzos 

académicos, adaptaciones curriculares en un mismo salón de clases donde el trabajo 

se convierte más complejo con cada estudiante. 

(L. Torres & Sánchez, 2019) concluye que uno de los mayores errores en el 

aprendizaje de esta materia se centra en impartirla de manera muy teórica y llenarla 

de conceptos, lo cual se convierte en una limitante para el estudiante en su proceso 

de aprendizaje. El éxito radica en incentivar al estudiante a descubrir sus experiencias 

en el estudio de la materia de ciencias naturales y generar un proceso de aprendizaje 

más experimental.    

1.3. Antecedentes Referenciales  

Para la realización del presente proyecto se realizó una búsqueda sistemática 

y exhaustiva en diferentes fuentes de información digital tales como: páginas web, 

tesis, libros donde se pudo obtener información de múltiples autores. nos permitieron 

realizar el sustento de esta investigación. 

Por medio de este proyecto se intenta solucionar uno de los inconvenientes 

con mayor relevancia como es el mejorar el aprendizaje de las ciencias naturales de 

los estudiantes de la Unidad Educativa República de Francia, el mismo que es uno 

de los principales problemas que afectan el éxito académico en los estudiantes de 

básica superior ; tratando de que las clases dejen de ser unidireccionales y 

tradicionalistas, permitiendo que los estudiantes aprendan de forma lúdica y divertida 

generando su interés y  motivación por la asignatura.  

La asignatura de ciencias naturales desde hace algún tiempo  se considera 

una materia poco llamativa y de mucha complejidad por el exceso de contenido 

teórico en sus textos, es evidente que es necesario generar  y aplicar nuevas 

estrategias que le permitan  a los estudiantes despertar ese interés haciendo uso de 

la tecnología que en la actualidad forma parte de nuestra vida cotidiana usando 
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recursos educativos digitales que permitan que los estudiantes tengan un proceso de 

enseñanza aprendizaje más colaborativo, participativo y significado para el desarrollo 

de su aprendizaje en su vida diaria.  

Lo indica (Rodríguez & Avendaño, 2018) que el estudio de las ciencias 

naturales influye en los aspectos de la vida y nos ayuda promoviendo en ella 

habilidades, competencias y destrezas que le servirán para el desarrollo integral de 

las personas a lo largo de su vida.  

 

Existen problemas persistentes en el aprendizaje de ciencias naturales que se 

muestran a nivel mundial en muchos países de Latino América, haciendo referencia 

a los informes proyectados en el año 2018 por la (OCDE)Organización para la 

Cooperación y el Desarrollo Económico, la misma que es la encargada de realizar la 

prueba PISA-D(programa  para la evaluación internacional de estudiantes) la misma 

que se realiza desde el 2000 y que es encargada de medir la calidad, equidad y 

eficiencia en los sistemas educativos escolares a nivel mundial, tomando como 

muestra a  estudiantes de 15 años los mismos que se encuentren matriculados en 

1ero y 2do de bachillerato. (OCDE et al., 2018) 

Los resultados mostrados en el año 2018 indican que el Ecuador se encuentran 

entre los resultados más bajos en relación a otros países en la materia de ciencias en 

comparación a los países participantes como se puede observar en la Figura 1. 

Los promedios obtenidos por los estudiantes de nuestro país son de 377 

puntos en el área de matemáticas, 409 en el área de lectura y 399 en el área de 

ciencias, en comparación con los resultados de ALC (países de América Latina) 

obteniendo como resultado 379, 406, 398 en cada área evaluada. Lo cual muestra 

que el Ecuador se encuentra con un porcentaje de estudiantes con un nivel de 

rendimiento por debajo de los niveles permitidos en las áreas evaluadas.(OCDE et al., 

2018) 

A continuación, se detalla la figura 1 con los resultados obtenidos en las áreas 

evaluadas: Matemáticas, Lectura, Ciencias las cuales son comparadas con los 

distintos países participantes quienes realizaron la prueba PISA.(OCDE et al., 2018) 
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Figura 1. Panorama del desempeño en lectura, matemáticas y ciencias 

 

Fuente: OCDE, 2017a. 

Realización: ineval,2018. 

 

Estos resultados fueron tomados de OCDE 2017 y realizados por INEVAL en 

el 2018, teniendo en cuenta que esta prueba se la realiza cada tres años, pero debido 

a la pandemia mundial que sufrimos en el año 2021 no se pudo realizar dicha 

evaluación y fue suspendida hasta el 2022 donde aún no existen resultados 

publicados de dicha evaluación por lo cual se tomó como referencia la última 

evaluación elaborada. 

La evaluación y la participación constante de los estudiantes en los distintos 

programas internacionales nos permite mejorar la calidad educativa del país y mucho 

más en nuestra actualidad a raíz de una virtualidad no prevista a nivel mundial. 
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Sabemos que los seres humanos somos capaces de adaptarnos a los nuevos 

cambios del diario vivir, y de alguna forma la brecha digital marcó un precedente hacia 

un continuo cambio en el ámbito educativo. 

Así lo menciona (Sandoval, 2020)  indicando que sufrimos consecuencias a 

raíz de la pandemia por COVID-19, la misma que genero cambios en la vida de todos 

los seres humanos y en todos los ámbitos, en especial en la educación donde los 

docentes se enfrentaron a un gran reto, los cuales eran considerados nativos digitales 

al momento de incorporar las Tic´s en el proceso de enseñanza virtual.  

El uso de recursos interactivos como actividad lúdica en el aula de clases 

motiva al estudiante a aprender de forma divertida a base de juegos. Lo ratifica (Yenny 

et al., 2020) en su investigación donde se considera a la gamificación en el 

aprendizaje de las ciencias naturales, como una influencia positiva al aplicar esta 

estrategia didáctica en el nivel de producción textual, la cual mejoró la motivación del 

aprendizaje, despertó la atención en los estudiantes y les permitió crear su propio 

conocimiento. 

(Vélez Loor et al., 2020) indicando que el uso de recursos didácticos virtuales 

ayuda a mejorar el aprendizaje significativo del estudiante, pero es importante 

mantener a los docentes dentro de este cambio tecnológico.  

Afirma (de La Rosa Valdiviezo et al., 2019) en su investigación que la 

incorporación de las metodologías didácticas dentro del proceso de aprendizaje de 

las ciencias naturales permite al estudiante incrementar su interés por el área y 

desarrollar su pensamiento crítico mejorando su ambiente cultural e integral en el 

contexto actual. 

Para (Figueroa De la Cruz et al., 2021) el uso de las Tic´s en la actualidad es 

más accesible hacia los estudiantes debido a que se los considera nativos digitales 

por haber nacido en esta era, para ellos es más fácil comprender el uso de estos 

recursos a diferencia de las personas tienen de 40 años en adelante a los cuales se 

les complica el uso de estos recursos. 
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Con el uso progresivo de las tecnologías de la información o también conocidas 

como Tic´s y el continuo aumento de los recursos tecnológicos  digitales en la 

actualidad, y sobre todo luego de haber atravesado por una pandemia mundial donde 

la tecnología fue nuestra herramienta indispensable para que la educación no se 

paralice, a pesar de no poder asistir a las aulas de clases, es importante  involucrar 

el área de ciencias naturales dentro de este proceso lúdico a través de la tecnología 

ya que la enseñanza de esta asignatura es de gran importancia y es la base para el 

aprendizaje de otras ramas del saber.  

Así lo menciona (Ayón & Victores, 2020) cuando indica que las ciencias 

naturales se encuentran inmersas en diferentes áreas como el área de salud, los 

recursos naturales, el proceso de alimentos y la conservación del medio ambiente y 

todo lo que se refiere a la mejora de calidad de vida de una persona. Sin embargo, la 

forma de enseñanza continúa siendo ambigua y poco dinámica generando 

descontento en los estudiantes. 

Durante mi experiencia como docente me ha permitido comprobar que los 

estudiantes no tienen ese interés por aprender y que la lectura de los contenidos de 

los textos les genera aburrimiento, falta de motivación y tienen creada esa idea de 

que la materia es compleja y nada divertida, lo cual no permite alcanzar los 

conocimientos necesarios en su proceso de aprendizaje.  

Y aunque muchos autores coinciden en que este problema en el Ecuador es 

muy común, aún no se involucra a la tecnología y con ella el uso de recursos 

educativos digitales basadas en gamificación dentro de las materias del tronco común 

o materias básicas del currículo educativo las mismas que mejorarían la calidad 

educativa usando herramientas gratuitas y fáciles de usar. 

Durante la pandemia por Covid-19, el uso de las Tic’s en la educación tuvo 

mayor impacto en el ámbito educativo escolar en el Ecuador, los estudiantes, 

docentes y representantes les toco aceleradamente incorporar la tecnología en sus 

hogares de manera empírica y de alguna forma actualizar sus conocimientos, en el 

manejo de los diferentes dispositivos que en su momento les permitieron impartir y 
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recibir sus clases virtuales. Aunque muchos no tenían el suficiente conocimiento lo 

hacían de manera procedimental para poder cumplir con sus labores docentes o 

estudiantiles, estos dos años de virtualidad permitieron crear conciencia en los 

docentes y despertaron el interés por obtener nuevos conocimientos en el uso de 

recursos tecnológicos, lo que permite tener docentes más capacitados en el sector 

educativo.  

La utilización de recursos virtuales tanto en la presencialidad y virtualidad 

incentiva no solo a la observación de contenidos o recursos visuales sino a la 

planificación de objetivo deseado para ser abordado por el estudiante y le permite una 

clara comprensión del tema estudiado.(Bizzio et al., 2022) 

Así lo menciona (Torres & Rodríguez, 2019) destacando que la virtualidad en 

la educación permite tener niveles de prosperidad en el ámbito educativo, los países 

de primer mundo han sido incorporados el uso de los recursos tecnológico y han 

podido lograr avances de mayor relevancia en la educación virtual.  

Sin embargo, para (Crosetti et al., 2021) la enseñanza de las ciencias se la 

imparte de forma tradicionalista donde el alumno recibe el conocimiento de manera 

pasiva, rescatando que el proceso de aprendizaje debe ser progresivo, constructivista 

convirtiendo al alumno en el protagonista del conocimiento. 

Dentro de las herramientas que nos brinda la tecnología, Google Sites es uno 

de los recursos educativos gratuitos que mejora el nivel de aprendizaje que motiva a 

los estudiantes en su proceso educativo.(Dávila Rojas, 2019) menciona que Google 

Sites es una herramienta libre donde los docentes pueden elaborar a los estudiantes 

actividades interactivas que los incentiven a incluirse en el proceso de aprendizaje.  

Para contextualizar nuestro proyecto de desarrollo y demostrar la efectividad 

del uso de los recursos educativos digitales,  podemos mencionar el trabajo realizado 

por estudiantes de posgrado de la Universidad Politécnica Salesiana del Ecuador 

quienes realizarán la implementación de un recurso educativo digital basado en 

gamificación en el área de ciencias naturales en el 8vo año de educación general 
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básica donde destaca (Yumga Sumba, 2020)   que los resultados obtenidos durante 

la comparación de esta investigación en relación a los promedios del antes y después 

de la aplicación del proyecto, mejoro el aprendizaje el cual se ve reflejado en el 

rendimiento académico el cual se encontraba en un porcentaje del 43% y se elevó al 

64%, esto demuestra que la estrategia de la gamificación logró incentivar y motivar a 

los estudiantes a aprender cosas nuevas. 

(Mallitasig Sangucho & Freire Aillón, 2020) concluye en su investigación que la 

gamificación aplicada al ámbito educativo usando herramientas tecnológicas es una 

técnica didáctica eficaz, la cual se pudo analizar en los estudiantes noveno año de la 

“Escuela Naciones Unidas” (unidad de estudio) donde el aprendizaje significativo tuvo 

notables cambios al desarrollar su proyecto de desarrollo en área de Ciencias. 

De igual manera nos demuestra el trabajo de investigación realizado por  

(Ochoa Sanabra & Otero Oyola, 2021)   a los estudiantes de octavo y noveno año de 

educación básica en el área de ciencias naturales se puedo establecer una 

comparación entre un pre-test que se les fue realizado junto con un post-teste en el 

cual se evidencia una  gran diferencia teniendo como resultado antes del uso de la 

gamificación un  46.6% a  luego de la implementación  de la gamificación un 77.4%, 

obteniendo un  30.8% de mejores resultados , determinando que el uso de esta 

estrategia motiva e incentiva  al estudiante en sus logros obtenidos. 

1.4. Determinación del tema 

Google Site como recurso educativo digital para mejorar el proceso de 

aprendizaje en el área de Ciencias Naturales en los estudiantes de básica superior 

de la Unidad Educativa “República de Francia”. 

1.5. Objetivo general 

Desarrollar un google site educativo utilizando recursos digitales que ayuden a 

mejorar el proceso de aprendizaje en los estudiantes de la Unidad Educativa 

República de Francia, en el área de ciencias naturales en el nivel básica superior. 
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1.6. Objetivos específicos 

• Diseñar un recurso educativo digital, en la plataforma google sites, dirigido a 

docentes y estudiantes, para generar interactividad en sus clases y para 

aquellos que necesiten retroalimentación en el área de ciencias naturales del 

subnivel Básica superior 

• Realizar charla de inducción a los docentes de la Unidad Educativa “República 

de Francia” sobre el uso de este recurso educativo digital diseñada en Google 

site para ser implementado en sus clases en el área de ciencias naturales con 

los alumnos. 

• Elaborar recursos interactivos para mejorar el aprendizaje en los estudiantes, 

utilizando herramientas tecnológicas como Liveworksheets, Padlet, Quizizz, 

Educaplay, Genially, Kahoot y Google Forms, para que los estudiantes realicen 

su trabajo de manera gamificada y divertida con los estudiantes del área de 

ciencias naturales. 

 

• Evaluar la aceptación por parte de los estudiantes ante el uso de recursos 

educativos digitales, demostrando su interés y motivación en las clases de 

ciencias naturales.  

1.7. Justificación  

Nuestro proyecto de desarrollo se basa en la creación de un recurso educativo 

digital o también conocidos como (RED) el cual permitirá mejorar los procesos de 

enseñanza en el área de ciencias naturales en el subnivel básica superior. Este sitio 

web será de gran importancia porque dentro del mismo encontrarán los contenidos 

de la planificación curricular dependiendo del nivel educativo, en el que podrán 

interactuar haciendo uso de la gamificación (aprender mediante juego) y reforzar sus 

conocimientos adquiridos dentro del aula, con ello se busca mejorar los niveles de 

aprendizaje, estimular la motivación y obtener aquellas destrezas, habilidades y  
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competencias que deberían tener los estudiantes en cada uno de sus niveles 

educativos. 

Con este proyecto se busca mejorar el aprendizaje el mismo que se ve 

afectado por la falta de motivación para el estudio de las ciencias naturales, el cual 

es escaso debido a la falta interacción, y procesos lúdicos que mantengan a los 

estudiantes involucrados en este aprendizaje, tal como lo menciona (Estrada García, 

2018) al indicar que el rendimiento escolar es el resultado del aprendizaje obtenido 

por la interacción entre la didáctica y la pedagogía del docente y estudiante en 

proceso de aprendizaje. 

Este recurso educativo digital, se desarrollará en una herramienta gratuita 

llamada Google Site, el mismo que contendrá no solo actividades lúdicas, si no 

también videos y contenidos que reforzarán aquellos temas analizados en clases. 

Google Site como herramienta educativa no necesita ser descargado ni ser 

instalado, ni mucho menos saber de programación. Su interfaz es amigable y de fácil 

uso. Su único requerimiento es tener acceso a internet y un ordenador o dispositivo. 

En este Google site estarán incluidas las actividades de forma gamificada, es 

decir basadas en juegos y de manera lúdica. (Sánchez Pacheco, 2019) sostiene que 

la Gamificación es considerada una oferta educativa la misma que tiene como objetivo 

mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje buscando estimular la curiosidad, 

interés y motivación para llevar a cabo la realización de las actividades. Las mismas 

que deberán ser planificadas de acuerdo a los objetivos deseados.  

Así los menciona (Caiza Gualotuña, 2021) que la incorporación de la 

gamificación en el aula permite cambiar los modelos tradicionalistas y considera que 

es necesario y urgente que los docentes utilicen estas herramientas como estrategias 

las cuales mantienen la creatividad y con ello permite el desarrollo de nuevas 

destrezas y habilidades en los estudiantes. 

Este proyecto empleará herramientas que serán de fácil acceso para los 
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estudiantes de básica superior y entre ellas tenemos: Kahoot, Padlet, Educaplay, 

Quizizz, Liveworksheets, Google Forms, Genially; herramientas que nos permitirán 

captar la atención del estudiante, y una de sus mayores ventajas es que son 

compatibles desde cualquier computador o dispositivo móvil, permitiendo aprovechar 

al máximo el uso de estos recursos. 
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CAPÍTULO II: Alcance y metodología  

 

2.1. Descripción de beneficiarios 

Con la realización del proyecto se beneficiará a la comunidad educativa del 

subnivel de básica superior de la Unidad Educativa República de Francia, la cual está 

conformada por Docentes, padres de familia y representantes, y todas aquellas 

personas que visiten el Google Site. Este sitio web permitirá mejorar el aprendizaje 

en los estudiantes y despertar  el nivel de interés por el área de Ciencias naturales. 

Figura 2. Beneficiarios del proyecto 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

2.1.1. Beneficiarios directos 

Los beneficiarios directos de este proyecto se consideran a los estudiantes y 

docentes, porque a través del uso de los recursos educativos digitales los docentes 

del área de ciencias naturales podrán reforzar sus temas de clase en el subnivel de 

básica superior de una manera más dinámica usando la tecnología que es una de las 

cosas que más les llama la atención a los estudiantes en la actualidad. Ver figura 3 

Institución 
Educativa

Docentes

Padres de 
Familia

Estudiantes
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Figura 3. Beneficiarios directos 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

 

2.1.2. Población y Muestra 

El presente proyecto establece como población de estudio a estudiantes y 

docentes de básica superior de la Unidad Educativa “República de Francia”, para la 

ejecución de este proyecto de desarrollo se trabajó con toda la población de 

estudiantes que es de 341 estudiantes, los cuales se encuentran legalmente 

matriculados en las dos jornadas matutina y vespertina en Octavo, Noveno y Décimo 

y 5 docentes de las dos jornadas en la Unidad Educativa “República de Francia”, 

ubicada en el cantón Guayaquil, los cuales serán los directos beneficiarios. Ver tabla 

1. 

Docente:Usa los recursos 
educativos digitales para 

aplicarlos en la clases 
Estudiante: Refuerza su 
contenido de manera 

practica y divertida usando 
recursos educativos digitales
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Tabla 1. Población de Estudiantes y Docentes 

GRADO Número de estudiantes Número de Docentes 

Octavo A Matutina 30 1 

Octavo B Matutina 29 

Noveno A Matutina 31 1 

Noveno B Matutina 31 

Décimo A Matutina 29 1 

 Décimo B Matutina 28 

Octavo A Vespertina 27 1 

 Octavo B Vespertina 23 

Noveno A Vespertina 30  

1 

 

Noveno B Vespertina 27 

Décimo A Vespertina 27 

Décimo B Vespertina 29 

Total  341 5 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

En la actualidad el término innovación educativa abarca muchos elementos 

dentro del ámbito educativo, luego de haber pasado por un proceso de virtualidad a 

causa de la pandemia, con ello se incrementó el uso de recursos educativos digitales 

basadas en gamificación para promover cambios en la forma de enseñanza de 

nuestra actualidad. 

La elaboración de este recurso educativo digital es de uso educativo, el mismo 

que mejorará el proceso de enseñanza de los estudiantes del subnivel básica superior 

haciendo uso de la gamificación como una estrategia de aprendizaje educativo, lo 

cual permitirá a los docentes desarrollar un proceso más dinámico en el aula.  

2.2.  Alcance esperado del proyecto 

La elaboración de este proyecto está orientado a mejorar la problemática 

generada en el aprendizaje en el área Ciencias Naturales en la Unidad Educativa 

República de Francia, es probable que la falta de conocimiento o escaso uso de 

recursos educativos digitales en la asignatura antes mencionada generen el 

desinterés, la falta de motivación lo que trae consigo el bajo rendimiento en los 
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estudiantes. 

El estudio de las CCNN es una de las más importante, porque permite al 

estudiante desarrollar habilidades, capacidades y destrezas despertando la reflexión 

e investigación. Así lo ratifica (Zambrano Ortiz, 2019) indicando que las Ciencias 

naturales encarga de la enseñanza de los fenómenos y conductas nuestro entorno. Y 

al mismo tiempo permite desarrollar habilidades como trabajar en equipo y formar 

personas más responsables con el medio ambiente.  

 Es por eso que, se pretende hacer uso de varias herramientas tecnológicas 

como Educaplay, Liveworksheets, Genially, Kahoot, Quizizz, Padlet que permitan 

convertir el contenido que encuentran en los textos que son entregados por el 

gobierno en contenido digital de forma gamificada, de forma clara y de fácil acceso 

para todos los docentes sin necesidad de tener conocimientos exhaustivo en 

tecnología, los cuales puedan usar este sitio web, lo que este proyecto busca es 

mejorar el aprendizaje en los estudiantes y despertar ese interés por la asignatura. 

En este sitio web educativo gratuito y de libre acceso a docentes y estudiantes 

estarán las actividades del área de Ciencias Naturales, las mismas que estarán 

diseñadas de acorde a las destrezas y criterios de evaluación que necesitan los 

estudiantes de acorde a su nivel educativo dispuesto por el Currículo educativo 

vigente.  

2.3.  Métodos, Técnicas y herramientas 

2.3.1. Diseño de investigación 

Este trabajo se realizará bajo el enfoque cuantitativo y método descriptivo; 

además se utilizará técnicas y herramientas de acorde al tipo de población 

seleccionada, con el fin de que los docentes implementen en sus clases los recursos 

educativos digitales para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de básica superior 

de la Unidad Educativa “República de Francia” de la ciudad de Guayaquil. 
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2.3.2. Técnicas y herramientas de investigación 

Este proyecto está dentro de la investigación descriptivo no experimental, 

teniendo como objetivo centrarse en donde el estudiante adquiere el aprendizaje, 

mismo que debe ser significativo, y para que esto suceda debe ir de la mano con la 

forma en la que se da la enseñanza, para la realización del presente proyecto de 

desarrollo se elaboró una encuesta dirigida a  todos los estudiantes de básica superior 

de las dos jornadas de la Unidad Educativa “República de Francia”, misma que 

permitirá conocer las dificultades que presentan en cuanto a el aprendizaje de las 

ciencias naturales , a que se debe su escasa motivación y participación la misma que 

se reflejada en su nivel de aprendizaje y si consideran  en el uso de la tecnología 

como recurso educativo en el aula. 

Además, conocer cuáles son las herramientas tecnológicas que más dominan, 

haciendo uso de un instrumento tipo encuesta a través de un formulario elaborado en 

Google Forms, mediante preguntas objetivas y de fácil comprensión utilizando la 

técnica de la escala de Likert acerca del uso de estos recursos y su importancia en el 

proceso de aprendizaje, el mismo que consta de 9 ítems con el cual se puede recopilar 

información sobre el conocimiento de los recursos educativos y su utilización. 

Durante la elaboración del proyecto se realizó la consulta a diferentes fuentes 

de información realizando una búsqueda sistemática y exhaustiva acerca del uso de 

recursos educativos digitales, las mismas que nos permitieron realizar el sustento de 

esta investigación. 

Para el desarrollo de este proyecto se trabajaron varias actividades desde el 

mes de julio del presente año hasta octubre del mismo. Solicitando el debido permiso 

de autorización a la Rectora Msc. Zoila Ochoa de la institución Educativa República 

de Francia, lugar donde se implementará el proyecto, otra de las actividades 

realizadas son las asesorías semanales elaboradas por la docente tutora la Lsi. 

Jessica Janina Cabezas Quinto Msig. Además de la inducción sobre el uso de estas 

herramientas que se van a implementar en el área de ciencias, donde se realizó las 

debidas planificaciones curriculares, las mismas que nos permitieron la creación de 

este sitio web para el subnivel de básica superior. 
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2.3.3. Análisis e interpretación de resultados 

A continuación, se detallan los resultados obtenidos de la encuesta de Google 

Forms realizada a los estudiantes de básica superior de la Unidad Educativa 

“República de Francia” del Cantón Guayaquil, Provincia del Guayas. 

Pregunta 1. 

Año de educación básica que estudia 

 

Tabla 2. Estudiantes por jornada 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Octavo 109 32% 

Noveno 119 34,9% 

Décimo 113 33,1% 

Total 341 100,0 
 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 4. Año de educación básica que estudia 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se puede apreciar en la Figura 4 el 32% de los estudiantes encuestados 

pertenecen al Octavo Año del nivel básica superior, mientras que el 34,9% pertenecen 

al Noveno Año del nivel básica superior y el 33,1% pertenecen al Décimo Año del 

nivel básica superior. 
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Pregunta 2 

Grado de dificultad en el área de Ciencias Naturales 

 

Tabla 3. Dificultad en el área de ciencias naturales 

 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Nunca 18 5,3% 

Casi nunca 0 0% 

A veces 0 0% 

Casi siempre 19 5,6% 

Siempre 303 88,9% 

Total 341 100,0 
 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 5. Dificultad en el área  

Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se puede observar en la Figura 5, el 88,9% de los estudiantes 

encuestados han tenido dificultades en el aprendizaje en las ciencias naturales, 

seguido del 5,6 % de los estudiantes encuestados quienes han tenido casi siempre 

dificultades en el aprendizaje en las ciencias naturales, y un mínimo porcentaje del 

5,3% nunca han tenido dificultades en el área antes mencionada. 
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Pregunta 3  

Uso de recursos interactivos por el docente 

Tabla 4. Frecuencia de uso de recursos interactivos  

 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Nunca 337 98.8% 

Casi nunca 3 1.2% 

A veces 0 0% 

Casi siempre 0 0% 

Siempre 0 0% 

Total 341 100,0 
 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 6. Uso de recursos interactivos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se puede apreciar en la Figura 6 el 98,8% de los estudiantes 

encuestados indican que el docente no utiliza recursos interactivos en el aula al 

momento de impartir sus clases y el 1,2% asegura que casi nunca se usan recursos. 
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Pregunta 4 

Actividades de refuerzo en clases 

Tabla 5. Actividades de refuerzos en clase 

 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Nunca 300 88% 

Casi nunca 37 10,9% 

A veces 3 0,9% 

Casi siempre 0 0% 

Siempre 0 0% 

Total 341 100,0 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Figura 7. Frecuencia de actividades de refuerzo 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se puede apreciar en la Figura 7, el 88% de los estudiantes encuestados 

indican que no se realizan actividades de refuerzo en el aula, aunque presenten 

dificultades en el aprendizaje en las ciencias naturales, mientras que el 10,9 % de los 

estudiantes encuestados indican que casi nunca realizan actividades de refuerzo y 

solo el 0,9% asegura que a veces si las realizan. 
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Pregunta 5 

¿Qué recursos educativos usa el docente? 

 

Tabla 6. Recursos usados por el docente 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Computador 11 3,2% 

Proyector 0 0% 

Internet 0 0% 

Ninguno de los 

anteriores 

330 96,8% 

Otros 0 0% 

Total 341 100,0 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Figura 8. Recursos usados por el docente  

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se puede apreciar en la Figura 8, el 96,8% de los estudiantes 

encuestados indican que el docente no usa recursos educativos digitales para impartir 

sus clases, mientras que el 3,2% indican que solo se usa un computador como 

recurso en las clases.  
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Pregunta 6 

Te gustaría que durante las clases de Ciencias Naturales se use recursos 

tecnológicos. 

Tabla 7. Durante las clases te gustaría que se use recursos tecnológicos 

 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Si 340 99,7 

No 1 0,03 

Tal vez 0 0 

Total 341 100,0 

  

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

 

Figura 9. Aceptación del uso de recursos tecnológicos 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se muestra en la Figura 9 el 99,7% de los estudiantes encuestados 

consideran que, si les gustaría que se implemente el uso recursos interactivos en el 

aula, teniendo un nivel de aceptación del casi 100% de la comunidad educativa.  
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Pregunta 7 

Clases interactivas 

 

Tabla 8. Aplicación de clases participativas e interactivas  

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 10. Clases participativas e interactivas 

 Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se puede apreciar en la Figura 10, el 97,4% de los estudiantes 

encuestados indican que el docente no hace participativa la clase, seguido del 2,6% 

que indican que casi nunca son participativas. 

 

 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Nunca 332 97,4% 

Casi nunca 9  2,6% 

A veces 0 0% 

Casi siempre 0 0% 

Siempre 0 0% 

Total 341 100,0 
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Pregunta 8 

Importancia del uso de recursos interactivos 

 

Tabla 9. Importancia de los recursos interactivos 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Muy importante 315 92,4% 

Importante 25 7,3% 

Moderadamente 

Importante 

1 0,3% 

De poca importancia 0 0% 

Sin importancia 0 0% 

Total 341 100,0 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 11. Importancia del uso de recursos interactivos 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se muestra en la Figura 11, el 92,4% de los estudiantes encuestados 

consideran que es muy importante el uso de recursos interactivos en el aula, mientras 

que el 7,3% indican que es importante el uso de estos recursos.  
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Pregunta 9 

Importancia de las clases didácticas y divertidas 

 

Tabla 10. Importancia de las clases didácticas y divertidas 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Muy importante 337 98,8% 

Importante 4 1,2% 

Moderadamente 

Importante 

0 0% 

De poca importancia 0 0% 

Sin importancia 0 0% 

Total 341 100,0 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Figura 12. Clases didácticas u divertidas 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se muestra en la Figura 13, el 98,8% de los estudiantes encuestados 

consideran que es muy importante que las clases de ciencias naturales sean más 

didácticas y divertidas, al igual que el 1,2% que considera que es importante que las 

clases se impartan de esta manera.  
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Pregunta 10 

Herramientas que conoce  

 

Tabla 11. Herramientas que conoces 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Genially 226 66,3% 

Educaplay 107 31,4% 

Google Forms 62 18,2% 

Padlet 21 6,2% 

Kahoot 10 2,9% 

Liveworksheets 11 3,2% 

Total 341 100,0 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Figura 13. Herramientas que maneja 

Elaborado por: Fariño, 2022 

En la Figura 1 se puede apreciar que, el 66,3% de los estudiantes encuestados 

conocen Genially, el 31,4% manejan la herramienta Educaplay, 18,2% usa Google 

Forms, mientras que 6,2% a utilizado la herramienta Padlet, el 2,9 % a utilizado 

Kahoot y 3,2% han trabajado con Liveworksheets. 
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Pregunta 11 

Conoces Google site 

 

Tabla 12. Conoces Google site 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Si 8 2,3% 

No 333 97,7% 

Total 341 100,0 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 14. Google site 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

En la Figura 14 se puede apreciar que, 97,7% de los estudiantes encuestados no 

conocen el termino google Site, y tan solo el 2,3% si han escuchado sobre él. 
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Pregunta 12 

¿Sabías que Google site es un sitio gratuito? 

 

Tabla 13. Sabias que Google es un sitito gratuito 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Si 9 2,6% 

No 332 97,4% 

Total 341 100,0 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 15. Google site sitio gratuito 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

En la Figura 15 se puede apreciar que, 97,4% de encuestados no saben que google 

site es un sitito web gratuito por que no lo han usado antes, tan solo el 2,6% conoce 

sus beneficios. 
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Pregunta 13 

Importancia de un sitio web sobre CCNN 

 

Tabla 14. Importancia de un sitito web sobre CCNN 

 Frecuencia Porcentaje 

 

 

Válido 

Muy importante 339 99,4% 

Importante 2 0,6% 

Moderadamente 

Importante 

0 0% 

De poca importancia 0 0% 

Sin importancia 0 0% 

Total 341 100,0 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 16. Importancia de un sitio web sobre CCNN 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Como se muestra en la Figura 16, el 99,4% de los estudiantes encuestados 

consideran que es muy importante que exista un sitio web donde puedan encontrar el 

material de CCNN, sumándose el 0,6% que indican que es importante la existencia 

del sitio.  
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Análisis General 

 

Conforme al análisis realizado se puede constatar que las clases de ciencias 

naturales, continúan siendo monótonas y tradicionalista. El escaso uso de recurso 

tecnológicos fomenta la falta de motivación y el desinterés que ellos presentan al 

momento de recibir sus clases, los cuales se ven reflejados en su escaso aprendizaje. 

 Sin embargo, los estudiantes consideran que se debería utilizar recursos 

tecnológicos en las clases de ciencias, por considerarse una asignatura fundamental 

dentro currículo educativo. Ellos manifiestan que las clases deberían ser más 

dinámicas, más divertidas y participativas, teniendo en cuenta que ellos tienen 

conocimiento en las herramientas que fueron seleccionadas. A pesar de aquello los 

estudiantes no conocen el termino google site ni sus beneficios, pero no será un 

problema a pesar de desconocer el termino, por que ellos consideran que debería 

existir un sitio web gratuito que les permita reforzar los temas de clases. 

2.4. Cronograma de actividades 

Dentro de este tiempo se realizó también la encuesta a estudiantes y la 

entrevista a los docentes para el análisis y obtención de los resultados de nuestro 

proyecto. 
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Tabla 15. Cronograma de actividades 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

2.5. Presupuesto 

El presupuesto que se usa para el desarrollo de este proyecto es acogido por 

parte de los participantes y las personas responsable del proyecto como se observa 

en la siguiente tabla. 

 

Tabla 16. Presupuesto 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

 

 

PROYECCIÓN DE GASTOS(Presupuesto) 

Descripción Cantidad Costo Unit. Costo Total 

Servicio eléctrico 2 
 

$10 $20 

Impresora 1 $300 $300 

Transporte 2 $15 $30 

Internet 2 $30 $60 

Total     $410 
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CAPÍTULO III: ALCANCE CURRICULAR DEL PROYECTO 

3.1. Estructura curricular  

Para la estructura curricular de este proyecto fue tomada de los recursos 

educativos digitales emitido por el Ministerio de Educación elaborado para el período 

lectivo 2022-2023.  

En este apartado encontraremos la sección de planificación con aquellos 

temas de mayor relevancia emitidos en el año 2021 por el Ministerio de Educación, el 

cual expide el Currículo priorizado con énfasis en competencias comunicacionales, 

matemáticas, digitales y socioemocionales elaborado a partir del currículo nacional 

vigente de 2016. El mismo que está dividido por subniveles y es aplicable en las 

distintas modalidades ya sea presencial, semipresencial o a distancia, con el fin de 

fortalecer estas competencias.(Ministerio de Educación, 2021) 

En su estudio realizado (Jaramillo Naranjo, 2019)  menciona que actualmente 

el currículo muestra un nuevo enfoque que prioriza al estudiante, convirtiendo el aula 

en un escenario y al estudiante protagonista del conocimiento permitiéndole que 

desarrolle su habilidades cognitivas y metacognitivas  

El Ministerio de Educación en este documento busca satisfacer las 

necesidades de la realidad educativa actual donde es fundamental priorizar aquellas 

destrezas que permiten el desarrollo de competencias claves para la vida. Por lo 

tanto, se impulsarán competencias comunicativas indispensables, tanto para la 

interacción social, como para la comprensión lectora y la producción de textos, 

además de competencias matemáticas que promueven el pensamiento lógico 

racional, esencial en la toma de decisiones. (Ministerio de Educación, 2021) 
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3.2. Planificación microcurricular del contenido 

Para la elaboración del proyecto se consideró los temas con mayor relevancia 

y, que sean de mayor complejidad de explicación y que necesiten representación 

digital, estos contenidos son de las tres unidades que corresponden al texto integrado, 

libro emitido por el Ministerio de Educación para los estudiantes. 

La planificación microcurricular está basada en el currículo priorizado por 

competencias que se encuentra vigente por parte del Ministerio de Educación, el cual 

se enfoca en el desarrollo de las competencias comunicacionales que tiene como 

objetivo mostrar la destreza e indicador de evaluación requerida para fortalecer las 

competencias necesarias en este siglo XXI. (Ministerio de Educación, 2021) 

Figura 17. Tipos de competencias: 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

 

 

 

Competencias comunicativas 

Competencias Matemáticas 

Competencias Digitales

Competencias Socioemocionales



39 

 

A continuación, se muestra la siguiente tabla resumida con los temas que 

corresponden a las unidades del texto integrado, los mismos que estarán 

debidamente estructurados en la planificación. Ver Tabla 17. 

 

Tabla 17. Resumen de planificaciones 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

                   8vo Año EGB 9no Año EGB 10mo Año EGB 

 
Los seres vivos en los 

ecosistemas 

 
Relaciones Tróficas 

Seres Vivos: Funciones 

Vitales 

Morfología Celular Citología: Nivel Celular Reproducción de los 
vegetales 

Organismos 

Pluricelulares 

Los Virus Reproducción de los 
animales 

Reino Animal  
La adolescencia 

Reproducción Humana 
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Planificación de Octavo Año EGB 

Tabla 18. Planificación sobre seres vivos en el ecosistema 

 

 PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 

Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 8° EGB 
SUPERIOR 

Tema N˚ 1: Los seres vivos en los ecosistemas 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.3. Diseñar modelos representativos de los flujos de energía en cadenas 

y redes alimenticias, identificar los impactos de la actividad humana en los 

ecosistemas e interpretar las principales amenazas. 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.3. Diseña modelos representativos sobre la relación que encuentra 

entre la conformación y funcionamiento de cadenas, redes y pirámides 

alimenticias, el desarrollo de ciclos de los bioelementos (carbono, oxígeno, 

nitrógeno), con el flujo de energía al interior de un ecosistema (acuático o 

terrestre); así como determina los efectos de la actividad humana en el 

funcionamiento de los ecosistemas y en la relación clima-vegetación, a partir 

de la investigación y la formulación de hipótesis pertinentes. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA CON 
CRITERIO 

DE DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS 

ACTIVAS PARA LA 

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.10. 

Observar y 

explicar en 

diferentes 

ecosistemas las 

cadenas, redes y 

pirámides 

alimenticias, 

identificar los 

organismos 

productores, 

consumidores y 

Elabora la representación 

de una red alimenticia en la 

que se identifican cadenas 

alimenticias conformadas 

por organismos 

productores, consumidores 

y descomponedores. (J.3., 

J.4.) (Ref. I.CN.4.3.1.)  

Desarrollo de 

actividades: 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Crucigrama en 

Educaplay. 

 

• Dispositivo 

tecnológico 

(Computador, 

Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 

Liveworksheets 

• Educaplay 

• YouTube 
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Fuente: (Ministerio de Educación, 2021)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

descomponedor

es y analizar los 

efectos de la 

actividad 

humana sobre 

las redes 

alimenticias.  
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Planificación de Octavo Año EGB 

Tabla 19. Planificación sobre la Morfología Celular 

Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

 PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 
Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS 
NATURALES 

Año básico: 8° EGB SUPERIOR 

Tema N˚ 2: Morfología Celular 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.2. Describir la reproducción asexual y sexual en los seres vivos y deducir 

su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales) 

a partir de la diferenciación de células y tejidos que los conforman, la 

importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproducción que 

ejecutan e identifica el aporte de la tecnología para el desarrollo de la ciencia. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA 
CON CRITERIO 

DE 
DESEMPEÑO 

INDICADORE

S DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS ACTIVAS 

PARA LA ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.4. 

Describir, con 

apoyo de 

modelos, la 

estructura de 

las células 

animales y 

vegetales, 

reconocer sus 

diferencias y 

explicar las 

características, 

funciones e 

importancia de 

los organelos. 

I.CN.4.2.3. Explica el 

ciclo celular de 

diferentes tipos de 

células, su importancia 

para la formación de 

tejidos animales, 

tejidos vegetales y 

gametos e identifica la 

contribución 

tecnológica al 

conocimiento de la 

estructura y procesos 

que cumplen los seres 

vivos. (J3, I2)  

Desarrollo de actividades: 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

•  Ruleta del saber       en 

Genially. 

 

• Dispositivo 

tecnológico 

(Computador, 

Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 

Liveworksheets 

• YouTube 

• Genially 
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Planificación de Octavo Año EGB 

Tabla 20. Planificación sobre organismo pluricelulares 

Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 
Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 8° EGB 
SUPERIOR 

Tema N˚ 3: Organismos Pluricelulares 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.2. Describir la reproducción asexual y sexual en los seres vivos y 

deducir su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y 

vegetales) a partir de la diferenciación de células y tejidos que los conforman, 

la importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproducción que 

ejecutan e identifica el aporte de la tecnología para el desarrollo de la ciencia. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA CON 
CRITERIO 

DE DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS 

ACTIVAS PARA LA 

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.5. 

Diseñar y 

ejecutar una 

indagación 

experimental y 

explicar las 

clases de tejidos 

animales y 

vegetales, 

diferenciándolos 

por sus 

características, 

funciones y 

ubicación.  

I.CN.4.2.2. Diferencia las 

clases de tejidos, animales 

y vegetales, de acuerdo a 

características, funciones y 

ubicación e identifica la 

contribución del 

microscopio para el 

desarrollo de la histología. 

(J.3., I.2.)  

Desarrollo de 

actividades: 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Preguntas mágicas 

en Genially. 

 

 

• Dispositivo 

tecnológico 

(Computador, 

Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 

Liveworksheets 

• YouTube 

• Genially 
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Planificación de Octavo Año EGB 

Tabla 21. Planificación sobre reino animal 

Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 
Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 8° EGB 
SUPERIOR 

Tema N˚ 4: Reino Animal 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.2. Describir la reproducción asexual y sexual en los seres vivos y 

deducir su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y 

vegetales) a partir de la diferenciación de células y tejidos que los conforman, 

la importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproducción que 

ejecutan e identifica el aporte de la tecnología para el desarrollo de la ciencia. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA CON 
CRITERIO 

DE DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS 

ACTIVAS PARA LA 

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.9. Usar 

modelos y 

describir la 

reproducción 

asexual en los 

seres vivos, 

identificar sus 

tipos y deducir su 

importancia para 

la supervivencia 

de la especie. 

 

I.CN.4.2.4. Diferencia la 

reproducción sexual de la 

asexual y determina la 

importancia para la 

supervivencia de diferentes 

especies. (J.3., S.1.) 

Desarrollo de 

actividades:  

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Reto en 

Educaplay. 

 

• Dispositivo 

tecnológico 

(Computador, 

Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 

Liveworksheets 

• YouTube 

• Educaplay 
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Planificación de Noveno Año EGB 

Tabla 22. Planificación sobre redes Tróficas 

 

 

PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 

Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 9° EGB 
SUPERIOR 

Tema N˚ 1: Relaciones Tróficas 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.3. Diseñar modelos representativos de los flujos de energía en cadenas 

y redes alimenticias, identificar los impactos de la actividad humana en los 

ecosistemas e interpretar las principales amenazas. 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.3. Diseña modelos representativos sobre la relación que encuentra 

entre la conformación y funcionamiento de cadenas, redes y pirámides 

alimenticias, el desarrollo de ci clos de los bioelementos (carbono, oxígeno, 

nitrógeno), con el flujo de energía al interior de un ecosistema (acuático o 

terrestre); así como determina los efectos de la actividad humana en el 

funcionamiento de los ecosistemas y en la relación clima, vegetación, a partir 

de la investigación y la formulación de hipótesis pertinentes. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA CON 
CRITERIO 

DE DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS 

ACTIVAS PARA LA 

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.10. 

Observar y 

explicar en 

diferentes 

ecosistemas las 

cadenas, redes y 

pirámides 

alimenticias, 

identificar los 

organismos 

productores, 

consumidores y 

Elabora la representación 

de una red alimenticia en la 

que se identifican cadenas 

alimenticias conformadas 

por organismos 

productores, consumidores 

y descomponedores. (J.3., 

J.4.) (Ref. I.CN.4.3.1.)  

Desarrollo de 

actividades:  

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Actividad en 

Kahoot. 

 

 

• Dispositivo 

tecnológico 

(Computador, 

Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 

Liveworksheets 

• YouTube 

• Kahoot 
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Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

descomponedor

es y analizar los 

efectos de la 

actividad 

humana sobre 

las redes 

alimenticias.  
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Planificación de Noveno Año EGB 

Tabla 23. Planificación sobre Citología Celular 

Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 

Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 9° EGB 
SUPERIOR 

Tema N˚ 2: Citología: Nivel Celular 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.1. Describir los tipos y características de las células, el ciclo celular, los 

mecanismos de reproducción celular y la constitución de los tejidos, que 

permiten comprender la compleja estructura y los niveles de organización de la 

materia viva. 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales) 

a partir de la diferenciación de células y tejidos que los conforman, la 

importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproducción que 

ejecutan e identifica el aporte de la tecnología para el desarrollo de la ciencia. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA CON 
CRITERIO 

DE DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS 

ACTIVAS PARA LA 

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.4. 

Describir, con 

apoyo de 

modelos, la 

estructura de las 

células animales 

y vegetales, 

reconocer sus 

diferencias y 

explicar las 

características, 

funciones e 

importancia de los 

organelos.  

I.CN.4.2.3. Explica el ciclo 

celular de diferentes tipos 

de células, su importancia 

para la formación de tejidos 

animales, tejidos vegetales 

y gametos e identifica la 

contribución tecnológica al 

conocimiento de la 

estructura y procesos que 

cumplen los seres vivos. 

(J3, I2)  

Desarrollo de  
 
actividades 
 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Actividad en 

Genially 

• Dispositivo 
tecnológico 
(Computador, 
Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 
Liveworksheets 

• YouTube 

• Genially 
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Planificación de Noveno Año EGB 

Tabla 24. Planificación sobre los virus 

Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 

MICROCURRICULAR 
Unidad Educativa “República de Francia” 

Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 9° EGB 
SUPERIOR 

Tema N˚ 3: Los virus  

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.5. Identificar las principales relaciones entre el ser humano y otros seres 

vivos que afectan su salud, la forma de controlar las infecciones a través de 

barreras inmunológicas naturales y artificiales. 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.7. Propone medidas de prevención (uso de antibióticos y vacunas), 

contagio y propagación de bacterias y virus en función de sus características, 

evolución, estructura, función del sistema inmunitario y barreras inmunológicas, 

tipos de inmunidad, formas de transmisión, identificando además otros 

organismos patógenos para el ser humano. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA CON 
CRITERIO 

DE DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS 

ACTIVAS PARA LA 

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.2.7. 

Describir las 

características 

de los virus, inda- 

gar las formas de 

transmisión y 

comunicar las 

medidas 

preventivas, por 

diferentes 

medios.    

Propone medidas de 

prevención (uso de 

vacunas), a partir de la 

comprensión de las formas 

de contagio y propagación 

de los virus, sus 

características, estructura, 

formas de transmisión. 

(J.3., I.1.) (Ref. I.CN.4.7.2.) 

 

Desarrollo de 

actividades 

 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Actividad en 

Genially. 

 

• Dispositivo 
tecnológico 
(Computador, 
Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 
Liveworksheets 

• YouTube 

• Genially 
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Planificación de Noveno Año EGB 

Tabla 25. Planificación sobre la adolescencia 

 

PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 
Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 9° EGB 
SUPERIOR 

Tema N˚ 4: La Adolescencia  

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.4. Describir las etapas de la reproducción humana como aspectos 

fundamentales para comprender la fecundación/concepción la implantación, el 

desarrollo del embrión y el nacimiento, y analizar la importancia de la nutrición 

prenatal y de la lactancia. 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.6. Formula su proyecto de toma de decisiones pertinentes, a partir del 

análisis de medidas de prevención, comprensión de las etapas de reproducción 

humana, importancia de la perpetuación de la especie, el cuidado prenatal y la 

lactancia durante el desarrollo del ser humano, causas y consecuencias de 

infecciones de transmisión sexual y los tipos de infecciones (virales, bacterianas 

y micóticas) a los que se expone el ser humano. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA CON 
CRITERIO 

DE DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS 

ACTIVAS PARA LA 

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.2.1. 

Analizar y 

explicar las 

etapas de la 

reproducción 

humana, deducir 

su importancia 

como un 

mecanismo de 

perpetuación de 

la especie y 

argumentar 

I.CN.4.6.1. Entiende los 

riesgos de una 

maternidad/paternidad 

prematura según su 

proyecto de vida, partiendo 

del análisis de las etapas 

de la reproducción humana, 

la importancia del cuidado 

prenatal y la lactancia. (J.3., 

J.4., S.1.)  

 

Desarrollo de  
 
Actividades 
 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Actividad en Quizz. 

 

• Dispositivo 
tecnológico 
(Computador, 
Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 
Liveworksheets 

• YouTube 

• Quizz 
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Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

sobre la 

importancia de la 

nutrición prenatal 

y la lactancia 

como forma de 

enriquecer la 

afectividad.  
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Planificación de Décimo Año EGB 

Tabla 26. Planificación sobre los seres vivos: funciones vitales 

Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 
Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 10° EGB SUPERIOR 

Tema N˚ 1: Seres Vivos: Funciones Vitales 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.2. Describir la reproducción asexual y sexual en los seres vivos y deducir 

su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies. 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.1. Explica a partir de la indagación y exploración el nivel de complejidad 

de los seres vivos, a partir del análisis de sus propiedades, niveles de 

organización, diversidad y la clasificación de grupos taxonómicos dados. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA 
CON CRITERIO 

DE 
DESEMPEÑO 

INDICADORES 

DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS 

ACTIVAS PARA LA 

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.4. 

Describir, con 

apoyo de 

modelos, la 

estructura de las 

células animales 

y vegetales, 

reconocer sus 

diferencias y 

explicar las 

características, 

funciones e 

importancia de 

los organelos. 

 

 

I.CN.4.1.2. Clasifica seres 

vivos según criterios 

taxonómicos dados 

(dominio y reino) y 

establece relación entre el 

grupo taxonómico y los 

niveles de organización 

que presenta y su 

diversidad. (J.3., I.2.)  

Desarrollo de  
 
actividades 
 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Actividad en Quizz. 

 

• Dispositivo 
tecnológico 
(Computador, 
Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 
Liveworksheets 

• YouTube 

• Quizz 
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Planificación de Décimo Año EGB 

Tabla 27. Planificación sobre la reproducción de los vegetales 

 Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 

Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 10° EGB 
SUPERIOR 

Tema N˚ 2: Reproducción de los vegetales 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.2. Describir la reproducción asexual y sexual en los seres vivos y 

deducir su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies. 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales) 

a partir de la diferenciación de células y tejidos que los con- forman, la 

importancia del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproducción que 

ejecutan e identifica el aporte de la tecnología para el desarrollo de la ciencia. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA CON 
CRITERIO 

DE DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS 

ACTIVAS PARA LA 

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.9. Usar 

modelos y 

describir la 

reproducción 

asexual en los 

seres vivos, 

identificar sus 

tipos y deducir su 

importancia para 

la supervivencia 

de la especie. 

 

I.CN.4.2.4. Diferencia la 

reproducción sexual de la 

asexual y determina la 

importancia para la 

supervivencia de diferentes 

especies. (J.3., S.1.) 

Desarrollo de 
 
 Actividades 
 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Actividad en 

Educaplay. 

 

• Dispositivo 
tecnológico 
(Computador, 
Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 
Liveworksheets 

• YouTube 

• Educaplay 
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Planificación de Décimo Año EGB 

Tabla 28. Planificación sobre la reproducción de los animales 

 Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 

Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 10° EGB SUPERIOR 

Tema N˚ 3: Reproducción de los animales 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.2. Describir la reproducción asexual y sexual en los seres vivos y deducir 

su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies. 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales) a 

partir de la diferenciación de células y tejidos que los con- forman, la importancia 

del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproducción que ejecutan e identifica 

el aporte de la tecnología para el desarrollo de la ciencia. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA 
CON 
CRITERIO 

DE 
DESEMPEÑO 

INDICADORES 

DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS ACTIVAS 

PARA LA ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.8. 

Usar modelos 

y describir la 

reproducción 

sexual en los 

seres vivos y 

deducir su 

importancia 

para la 

supervivencia 

de la especie. 

 

I.CN.4.2.4. Diferencia la 

reproducción sexual de la 

asexual y determina la 

importancia para la 

supervivencia de 

diferentes especies. (J.3., 

S.1.) 

Desarrollo de  
 
actividades 
 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Actividad en Quizz 

 

• Dispositivo 
tecnológico 
(Computador, 
Celular, Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 
Liveworksheets 

• YouTube 

• Quizz 
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Planificación de Décimo Año EGB 

Tabla 29. Planificación sobre Reproducción humana 

 Fuente: (Ministerio de Educación, 2021) 

 

 

 

 

 

PLANIFICACIÓN 
MICROCURRICULAR 

Unidad Educativa “República de Francia” 
Guayas _ Guayaquil

1. DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del 
Docente: 

Ing. Andreina Fariño Año Lectivo: 2022 - 2023 

Asignatura: CIENCIAS NATURALES Año básico: 10° EGB SUPERIOR 

Tema N˚ 4: Reproducción Humana 

Objetivo de la 
Unidad: 

O.CN.4.2. Describir la reproducción asexual y sexual en los seres vivos y deducir 

su importancia para la supervivencia y diversidad de las especies. 

Criterio de 
evaluación: 

CE.CN.4.2. Ejemplifica la complejidad de los seres vivos (animales y vegetales) a 

partir de la diferenciación de células y tejidos que los con- forman, la importancia 

del ciclo celular que desarrollan, los tipos de reproducción que ejecutan e identifica 

el aporte de la tecnología para el desarrollo de la ciencia. 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZA 
CON 
CRITERIO 

DE 
DESEMPEÑO 

INDICADORES DE 

EVALUACIÓN 

ESTRATEGIAS 

METODOLÓGICAS ACTIVAS 

PARA LA ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE 

RECURSOS 

CN.4.1.8. Usar 

modelos y 

describir la 

reproducción 

sexual en los 

seres vivos y 

deducir su 

importancia 

para la 

supervivencia 

de la especie. 

 

I.CN.4.6.1. Entiende los 

riesgos de una 

maternidad/paternidad 

prematura según su 

proyecto de vida, partiendo 

del análisis de las etapas 

de la reproducción humana, 

la importancia del cuidado 

prenatal y la lactancia. 

(J.3., J.4., S.1.)  

 

Desarrollo de 
 
 Actividades 
 

• Cuestionario en 

Liveworksheets. 

• Actividad en Educaplay 

• Actividad en Padlet 

 

• Dispositivo 
tecnológico 
(Computador, 
Celular, 
Tablet) 

• Internet 

• Herramienta 
Liveworkshee
ts 

• YouTube 

• Educaplay 

• Padlet 
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3.3. Recursos Tecnológicos 

Uno de los mayores beneficios en cuanto al uso de la tecnología, es que facilita 

el trabajo docente, permitiéndole que exista esa comunicación entre el estudiante y el 

docente.  

Cuando hablamos de herramientas tecnológicas tenemos una gama de 

opciones las mismas que nos ofrecen muchas ventajas dentro del ámbito educativo, 

las misma que permiten desarrollar habilidades interacciones a través de este abanico 

de opciones que nos ofrecen estos recursos tecnológicos.(Quiroga et al., 2019) 

Las herramientas tecnológicas que fueron implementadas para la creación de 

los recursos interactivos en el área de ciencias naturales para los estudiantes de 

básica superior se detallan a continuación: 

Google Site 

Google site es una aplicación en línea que permite crear sitios web de manera 

fácil, sencilla y gratuita. La cual nos permitirá convertirse en un repositorio de 

información   donde estarán los textos, videos y actividades que los docentes y 

estudiantes podrán utilizar en sus clases de ciencias naturales y mejorar su 

aprendizaje. 

(Ahumada Torres, 2018) indica que el google site es un instrumento que 

permite fomentar el conocimiento brindando espacios para compartir recursos y 

fomentar el aprendizaje basado en la tecnología. 

 

Educaplay 

Educaplay es una herramienta orientada a la creación de actividades 

educativas multimedia, caracterizadas por sus resultados llamativos y profesionales. 

Está orientada a crear comunidades de enseñanza y aprendizaje de una manera 

divertida. Permite a los docentes incorporar su propio espacio educativo y participativo 

en sus clases.(Ministerio de Educación Pública, s. f.) 
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Padlet 

Padlet es una herramienta virtual que permite crear paneles e interactuar de 

manera individual o colaborativa, donde se puede añadir textos, imágenes, videos 

entre otros. Los cuales se irán almacenando en un mismo entorno digital, el cual 

ayudará a los docentes a crear actividades como lluvia de ideas, conclusiones, 

opiniones o aportes sobre un tema, y compartir esta actividad a través de un enlace. 

 

Google Forms 

 Es un programa que se encuentra dentro de las aplicaciones que ofrece 

Google, el cual nos permite crear y publicar formularios de una forma rápida y sencilla. 

Es ideal para realizar encuestas, exámenes registrar asistencia y calificaciones entre 

otras utilidades.   

(Guzmán, 2019) es una herramienta que nos proporciona Google la misma que 

nos permite la creación y publicación de formularios y revisar mediante gráficos 

estadísticos sus resultados. 

 

Kahoot 

Es una herramienta online gratuita diseñada para estudiantes y maestros, la 

cual permite la creación de cuestionarios de una manera divertida. 

Kahoot es recursos diseñado bajo el concepto de gamificación el cual está 

basado en cumple los siguientes elementos: dinámicas, mecánicas y componentes. 

Está conformado por puntuaciones, tabla de posiciones, las cuales permiten medir el 

logro de cada participante lo que permite dar una retroalimentación, generando 

motivación y mayor interacción entre los estudiantes. (Navarro, 2017) 

 

Youtube 

YouTube es un portal gratuito que permite a sus usuarios el almacenamiento, 

administración y difusión de videos con tan solo tener una cuenta registrada en 

google. Los usuarios tienen acceso a subir, reproducir y descargar videos desde 

cualquier dispositivo y en cualquier formato a través de aplicaciones gratuitas. 

(Ramírez Ochoa, 2016) 
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Liveworksheets 

(Quinde Johanna Elizabeth, 2022), indica que Liveworksheets es una 

herramienta digital gratuita la cual permite convertir las fichas tradicionales en 

ejercicios interactivos online conocidos como fichas interactivas, las cuales permiten 

calificarse en línea y enviar sus trabajos a los docentes. Esta herramienta motiva, 

concentra y permite la participación de todos los estudiantes, ahora el tiempo de 

corregir y calificar actividades al docente. Ahorrando el consumo de papel físico, ya 

que una vez concluida la actividad se genera la calificación automática. 

 

Contador de visitas  

Es un programa gratuito con fragmento incrustado en un sitio web, qué 

contabiliza él número de personas que visitan la página, y este se va incrementando 

y mostrándose a medida que vayan ingresando a la misma. 

 

Genially 

Genially fue creada en el 2015, es una herramienta que nos permite crear todo 

tipo de contenidos educativos creativos, de manera visual e interactiva como videos, 

imágenes, crear juegos entre otros. Lo que ayuda a generar la motivación e interés 

en los estudiantes.(Mejía Tigre et al., 2020) 

 

Quizizz 

(Rene & Torres, 2020) indica que a partir del uso de las TIC las nuevas 

herramientas para evaluar a los estudiantes son una diversidad de herramientas que 

hoy tenemos disponibles entre ellas encontramos a Quizizz, que es una plataforma 

en la que podemos realizar una gama de cuestionarios con imágenes, videos de 

forma interactiva para trabajar con los estudiantes en el aula o que se realice en casa 

como una tarea. Otro de sus beneficios es que se puede usar en dispositivos y 

ordenadores debido a su aspecto amigable es muy fácil de usarla. 
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3.4. Arquitectura de la información 

Según (Moyares Yenieris & Bretones Lorenzo Daími, 2021) la Arquitectura de 

la información es la disciplina encargada del análisis, organización de los contenidos 

en un producto, tomando como punto de partida las necesidades y consideraciones 

de la audiencia y teniendo como principal objetivo desarrollar productos de calidad 

que cumplan con las expectativas de los usuarios al momento de ser presentado en 

los sistemas de información interactivos. 

Según (Web Comunicaciones S.C, 2021) la (AI) es aquella disciplina que se 

encarga de la estructuración de los contenidos en los sitios web, sean estos 

interactivos o no interactivos. Su objetivo principal es la fácil interpretación de los 

contenidos inmersos en dicho sitio, para que sean de fácil comprensión para las 

personas que utilizaran dichos recursos, contenidos o tareas de dicho sitio. 

En la siguiente sección se especificará como está organizado nuestro Google 

Site, de manera que los usuarios al observar el siguiente esquema puedan 

comprender con facilidad como está estructurado nuestro sitio.  

Figura 18. Arquitectura de la información 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Misión 

¿Quiénes somos? 

Inicio 

Visión 

Contacto 

9no Año EGB 

 

8vo Año EGB 

Subniveles 

Foro 

Foro Contenido 

Videos 

Textos 

10mo Año EGB 

Visión 
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En la figura anterior se muestra la arquitectura de la información del proyecto, 

sobre la creación de recursos educativos digitales en el área de ciencias naturales 

basadas en las respectivas planificaciones microcurricular la cual está tomada del 

currículo priorizado por competencias, considerando sus objetivos y destrezas 

requeridas para elaborar los diferentes recursos educativos para los estudiantes del 

nivel básica superior en el área antes mencionada.   

Uno de los principales puntos considerados en la creación de este google site 

es la estrategia de aprender sin memorizar donde el principal rol lo tiene el estudiante, 

la cual es conocida como el aula invertida. 

Para (Hinojo Lucena et al., 2019) el aula invertida posee muchos beneficios en 

el estudiante mejorando su concentración, motivación, desarrollo del pensamiento y 

preparándolos para ser protagonista de su propio conocimiento. 

La metodología de aula invertida es considerada una estrategia muy 

importante a la hora de mejorar el aprendizaje, debido a la masiva utilización de 

recursos tecnológicos que hoy en día usan los estudiantes, pero no solo depende de 

los estudiantes, sino que debe existir ese compromiso de aprendizaje continuo en los 

docentes de formación hacia nuevas metodologías.(Cedeño Escobar & Vigueras 

Moreno, 2020) 

El sitio web o google site podrá ser utilizada por los estudiantes de básica 

superior en cualquier momento que desee reforzar algún contenido. O puede ser 

enviado por el docente como actividad a casa. No solo podrá usar esos contenidos 

sino también crear sus propias actividades. 

3.5. Proceso de consumo de contenidos 

Cuando nos referimos a consumo de contenido se refiere a la manera en la 

que el usuario, en este caso estudiantes y docentes ingresan a google site para 

consumir el contenido que se encuentra recopilado en el sitio, y poder ser observado 

por ellos. 



60 

 

3.5.1. Ingreso al Sitio Web 

Para acceder al sitio los usuarios realizaran los siguientes pasos que se detalla 

a continuación: 

Paso 1: Deberán ingresar a su navegador de preferencia (Google Chrome, 

Mozilla, Edge, Safari, Etc.) 

Paso 2: En la barra de direcciones deberán escribir o pegar el siguiente link: 

https://sites.google.com/view/uerepublicadefrancia/p%C3%A1gina-principal 

Paso 3: Al dar clic en la parte superior izquierda de la ventana, se desplegará 

el menú. 

Paso 4: A continuación, podrá acceder a el menú que ofrece este sitio y revisar 

todo el contenido que se encuentra ordenado por subnivel. 

Paso 5: Al dar clic en la opción página principal, encontraremos la ubicación 

de la Institución, sus redes sociales y el número de visitantes en la página. 

Paso 6: Si damos clic en la opción Quiénes somos?, encontraremos la historia 

de la Institución Educativa, su misión y visión. 

Paso 7: Si escogemos la opción subnivel nos muestra los tres niveles con sus 

respectivos contenidos y recursos educativos. 

Paso 8: Al seleccionar la opción contenido, encontraremos los videos 

explicativos sobre las actividades lúdicas a realizar en cada tema, también tenemos 

un foro de recomendaciones y por último el repositorio de textos del área de ciencias 

naturales del ministerio de educación. 

 

https://sites.google.com/view/uerepublicadefrancia/p%C3%A1gina-principal
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3.5.2. Contenido del Sitio Web 

• El sitio web presentado como propuesta para la Unidad Educativa 

“República de Francia” el cual está diseñado en un Google site, es un 

sitio creado para docentes, estudiantes y comunidad educativa, la cual 

tiene acceso libremente a este espacio y podrán explorar todo su 

contenido y de esta forma fomentar el proceso de aprendizaje. 

• Este Sitio Web comprende las siguientes secciones que detallaran a 

continuación: 

• La parte informativa que contiene la sección ¿Quiénes somos?, donde 

se detalla la misión, visión y reseña histórica de la institución. 

• A continuación, tenemos la sección de los tres subniveles de básica 

superior, con sus temas respectivos para octavo, noveno y décimo. 

• Dentro de cada subnivel se consideró cuatro temas tomados del libro 

integrado de cada año respectivamente. 

• Para cada año de básica se agregó contenido de tipo texto e imagen 

relacionados a los temas escogidos dentro de la planificación los cuales 

fueron tomados del libro integrado.  

• Dentro de la sección Contenidos encontraremos tres opciones: en la 

opción video, donde se muestra la explicación de la temática de dicho 

ejercicio.  

• Tenemos también la opción foro la misma que servirá para agregar los 

comentarios o recomendaciones del sitio.  

• Y en la última sección encontraremos un repositorio de los textos de 

ciencias naturales tanto los integrales como los individuales de los tres 
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subniveles y añadido a eso el currículo priorizado por competencias 

vigente. 

• Se ha incorporado un contador de visitas al sitio web el mismo que va 

registrar el número de veces que es visitado el sitio web. 

A continuación, se detalla el sitio visualmente: 

Pantalla Inicio que contiene 4 secciones 

 

Figura 19. Pantalla Inicio 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

La página inicio contiene una pantalla de bienvenida, y un submenú donde 

encontraremos el contenido de nuestra Google site, el mismo que está comprendido 

en cuatro secciones. 
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Figura 20. Página principal 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Dentro de la página principal encontraremos un contador de visitas, el enlace al canal 

de youtube donde se encuentran videos relacionados a cada clase y la ubicación de 

la institución usando Google Maps. 

 

Figura 21. Página Quienes somos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

En la página Quienes somos encontraremos la historia de la Institución Educativa, al 

igual que su Misión y Visión. 
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Figura 22. Misión-Visión 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 23. Página de Subnivel 8vo Año GB 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Dentro de esta ventana se despliega los temas de planificación del subnivel 8vo Año 

de educación básica. 
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Figura 24. Tema 1: Los seres vivos en los Ecosistemas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 25. Actividades de Refuerzos Tema 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 26. Tema 2: Morfología Celular 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 27. Actividades de Refuerzo Tema 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 28. Tema 3: Organismos Pluricelulares 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 29. Subtema: Tejidos Animales y Vegetales 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 30. Actividades de Refuerzo Tema 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 31. Tema 4: Reino Animal 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 32. Subtema: Animales Invertebrados 

 

 Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 33. Actividades de Refuerzo Tema 4 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 34. Página Subnivel 9no Año GB 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Dentro de esta ventana se despliega los temas de planificación del subnivel 9no Año 

de educación básica. 

 

 

Figura 35. Tema 1: Cadenas Tróficas 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 36. Actividades de Refuerzo Tema 1 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 37. Tema 2: Citología nivel celular 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 38. Subtema: Célula Eucariota 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 39. Actividades de Refuerzo Tema 2 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 40. Tema 3: Los Virus  

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 41. Actividades Refuerzo Tema 2 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 42. Tema 4: La Adolescencia 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 43. Actividades de Refuerzo Tema 4 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 44. Página Subnivel 10mo Año GB 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Dentro de esta ventana se despliega los temas de planificación del subnivel 9no Año 

de educación básica. 

 

Figura 45. Tema 1: Los seres Vivos 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 46. Actividades de Refuerzo Tema 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 47. Tema 2: Reproducción de los vegetales 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 48. Actividades de Refuerzo Tema 2 

   

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

 

Figura 49. Tema 3: Reproducción de los animales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 50. Actividades de Refuerzo del Tema 3 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 51. Tema 4: Reproducción Humana 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 52. Actividades de Refuerzo Tema 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 53. Página de Contenido 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

En esta página encontraremos la página de videos, foros y el repositorio de textos 

escolares de subnivel básica superior. 
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Figura 54. Videos Contenido Octavo 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

En la pagina videos encontraremos los videos explicativos de las actividades a resolver en cada 

unidad. 

 

Figura 55. Videos Octavo Tema 1 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 56. Videos Octavo Tema 2 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 57. Videos Octavo Tema 3 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 58. Video Octavo Tema 4 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 59. Contenido Videos Noveno 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 60. Video Noveno Tema 1 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

 

Figura 61. Video Noveno Tema 2 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 62. Video Noveno Tema 3 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 63. Video Noveno Tema 4 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 64. Contenido Videos Décimo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 65. Video Décimo Tema 1 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

 



86 

 

Figura 66. Video Décimo Tema 2 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 67. Video Décimo Tema 3 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 68. Video Décimo Tema 4 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 69. Foro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Aquí encontraremos el foro de recomendaciones o sugerencias. 
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Figura 70. Venta de Foro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 71. Textos 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Figura 72. Textos Integrados Básica Superior 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Figura 73. Textos Ciencias Naturales 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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3.5.3. Beneficio del Sitio Web 

El principal de los beneficios de este sitio web es permitir a los docentes realizar 

sus actividades de una forma lúdica y divertida, fomentando la motivación debido a 

que en cada subnivel existe un tema distinto, en el que se encuentran actividades 

haciendo uso de recursos educativos, para facilitar al estudiante y que exista esa 

retroalimentación del tema visto en clase basado en las distintas aplicaciones. 

 

3.6. Propuesta de Evaluación y seguimiento 

En este proyecto se utilizará la herramienta de Google Forms la misma que 

permitirá realizar la debida valoración del Sitio Web, haciendo uso de esta 

herramienta, se realizó el levantamiento de información y facilitó la 

interpretación de los datos, ya que esta herramienta no solo permite crear 

formularios si no también realización de cuestionarios, evaluaciones, registro 

de datos y asistencia.  

Según (Leyva López et al., 2018) en su estudio indica que el uso de la 

herramienta Google Forms permitió obtener información relevante para de esta forma 

adecuar el plan didáctico de la asignatura, y que este enfocado en el desarrollo de 

competencias y habilidades personales. 

(Fiandro & Nuñez, 2020) concuerda con este criterio que Google Forms no es 

solo una herramienta más, sino más bien es una herramienta con una gama de 

beneficios la cual permite editar, planificar, y enviar encuestas, eventos, hacer 

consultas y recopilar información desde cualquier dispositivo que cuente con internet 

y una cuenta de google. 
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CAPÍTULO IV: Conclusiones y Recomendaciones 

4.1. Conclusiones  

Por medio de este proyecto se determinó, que el Sitio Web elaborado en 

Google site, para la Unidad Educativa “República de Francia” tuvo gran acogida y 

aceptación por parte de los estudiantes al momento de realizar las debidas 

socializaciones y dar a conocer las distintas herramientas que en el sitio se 

encuentran. 

A través de la selección de los distintos temas de las unidades del texto 

integrado de cada subnivel y basados en el currículo priorizado por competencias, se 

realizó la elaboración de las actividades que permitirán alcanzar las destrezas e 

indicadores de evaluación necesarios para cada nivel, las cuales serán una 

contribución para los docentes al momento de impartir sus clases, y para los 

estudiantes dentro su proceso de aprendizaje,  ya que se tomó dentro de la selección 

los temas de mayor complejidad y relevancia en cada subnivel. 

Los estudiantes a pesar de no utilizar frecuentemente herramientas 

tecnológicas en sus clases, conocen de las herramientas y consideran que estas son 

de gran importancia para su aprendizaje en la asignatura. 

El uso de recursos educativos digitales en los salones de clases, permitirán 

mejorar los niveles de aprendizaje en el nivel de básica superior en el área de Ciencias 

Naturales, a través de las distintas estrategias metodológicas usadas en cada una de 

las actividades planificadas, las mismas que permitirán tener mayor interés y 

motivación en los estudiantes por la asignatura antes mencionada. 

Luego de la creación del sitio Web y su respectiva socialización de los recursos 

educativos digitales y herramientas interactivas hacia los estudiantes y docentes, esta 

herramienta permitirá incentivar el aprendizaje y la motivación en los estudiantes de 

la Unidad Educativa “República de Francia”, siendo uno de los principales 

beneficiarios de este recurso educativo digital. 
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4.2. Recomendaciones  

 

• Continuar implementando recursos interactivos digitales en el área de 

ciencias naturales. 

• Seguir alimentando el sitio web no solo con el área de ciencias naturales 

sino con las demás áreas del currículo. 

• Propagar el uso del Sitio Web presentado en este trabajo de titulación 

para que los estudiantes de otras instituciones puedan hacer uso de las 

herramientas y contenido digital. 

• Fomentar el uso de recursos digitales para motivar e incentivar a los 

estudiantes que se puede aprender de manera divertida usando 

gamificación. 

• Aprovechar la tecnología por parte de los docentes y estar dispuesto a 

innovar sus clases tradicionalistas. 

• Incluir a los docentes de las instituciones a fomentar el uso de estos 

recursos en sus aulas de clases e implementar el uso de la tecnología. 
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Anexos 

Anexo 1. Encuesta a estudiante 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Anexo 2. Estudiante por año de básica 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Anexo 3. Grado de dificultad en el área de Ciencias 

Naturales 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Anexo 4. Uso de recursos interactivos 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

 

 

Anexo 5. Frecuencia de actividades de refuerzo en 

clases 
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Anexo 6. Recursos que usa el docente: 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Anexo 7. Te gustaría el uso de recursos tecnológicos 

en las clases. 

 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Anexo 8. Frecuencia de clases participativas en CCNN 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

Anexo 9. Cuán importante considera el uso de recursos 

interactivos 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Anexo 10. Importancia de las clases didácticas y 

divertidas 

 

Elaborado por: Fariño, 2022 

 

Anexo 11. Herramientas que conoce 

Elaborado por: Fariño, 2022 
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Anexo 12. Conoces el termino Google site 
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Anexo 13. Sabias que Google site es un sitito web 

gratuito 
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Anexo 14.  Inducción sobre el uso de recursos tecnológicos 

del sitio web 
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Anexo 15. Importancia de que exista un sitio web para CCNN 
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Anexo 16. Ingreso a el sitio web 
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Anexo 17.   Página de inicio 
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Anexo 18. Página ¿Quiénes somos? 
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Anexo 19. Página de subniveles 
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Anexo 20. Página de textos escolares 
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Anexo 21. Encuesta de satisfacción sobre el uso 

del sitio a los estudiantes 
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Anexo 22. Evaluaciones a los estudiantes 
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Anexo 23. Solicitud a Rectora de Institución 

Educativa 
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Anexo 24. Aprobación por parte de la Rectora de 

Institución Educativa  
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