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RESUMEN

Las herramientas digitales resultan ser de gran utilidad para mejorar la
comprension lectora en estudiantes de séptimo afio. Estas herramientas hacen que la
lectura sea mas atractiva y envolvente mediante el uso de juegos y actividades
interactivas. Asimismo, brindan acceso a una amplia gama de textos, lo que facilita la
exploracién de diversos tipos de lecturas y permite a los estudiantes encontrar
contenidos que realmente les interesen.

Estas herramientas se adaptan a las necesidades de cada estudiante,
ofreciéndoles desafios adecuados a su nivel y proporcionando retroalimentacién
instantanea para que puedan aprender y mejorar rapidamente. Ademas, ayudan a los
estudiantes a aprender de manera mas personalizada, afectiva y les ensefian habilidades
tecnoldgicas valiosas para el futuro.

El proposito de este trabajo es exponer algunas problematicas que inciden en la
implementacién de Herramientas Digitales (HD) en la educacidn actual y ofrecer
propuestas cuyo objetivo sea favorecer la comprension lectora en los estudiantes de 7mo
grado. Dicha exposicion sera fundamentada con datos estadisticos de la institucion en la
que se presenta este conflicto, mismo del que se pretende disminuir su impacto en la
formacion pedagdgica de los estudiantes, volviéndola mucho mas efectiva y eficiente.

Palabras Clave: comprension, actividades, textos, lecturas, retroalimentacion.
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ABSTRACT
Digital tools are very useful to improve reading comprehension in seventh-grade
students. These tools make reading more engaging and immersive through the use of
interactive games and activities. They also provide access to a wide range of texts,
making it easy to explore various types of reading and allowing students to find content

that really interests them.

These tools adapt to the needs of each student, offering them challenges
appropriate to their level and providing instant feedback so they can learn and improve
quickly. They also teach them valuable technology skills for the future. In short, digital
tools not only make reading more interesting, but also help students learn in a more

personalized and effective way.

The purpose of this paper is to expose some problems that affect the
implementation of Digital Tools (DT) in current education and to offer proposals aimed
at promoting reading comprehension in 7th grade students. This presentation will be
based on statistical data from the institution where this conflict occurs, which is
intended to reduce its impact on the pedagogical training of students, making it much

more effective and efficient.

Keywords: comprehension, activities, texts, readings, feedback.
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file:///E:/DESCARGAS/HERRANW_FALTA_HERRAMIENTAS%20DIGITALES%20EN%20ESTUDIANTES%20DE%207MO%20AÑO%20DE%20EDUCACIÓN%20Y%20COMPRENSIÓN%20LECTORA.docx%23_Toc177498452
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INTRODUCCION

La era digital que transita actualmente y la integracion de tecnologias avanzadas
dentro del marco educativo se han convertido en una necesidad imperiosa. Puesto que,
la educacion basica moderna presenta grandes desafios y oportunidades tan
significativas como consecuencia de la evolucion tecnoldgica (Concha y Quispe, 2023).

En esa misma linea, los recursos digitales como plataformas de e-learning e
instrumentos de multimedia, estan transformando el panorama del aprendizaje,
brindando nuevas maneras en la que el estudiante pueda involucrarse manteniendo
como objetivo la mejora del rendimiento académico.

Las herramientas digitales han surgido como un elemento poderoso en la
educacion gracias a las soluciones innovadoras que ofrece para cambiar totalmente el
proceso de ensefianza-aprendizaje tradicional al que generaciones anteriores estaban
acostumbradas, y, optimizarlo, ofreciendo y facilitando el acceso a una enorme cantidad
de contenido educativo, proporcionando métodos interactivos y personalizados que
puedan abordar las necesidades individuales de cada estudiante (De la Torre, 2023). Por
otra parte, también pueden reformar la manera en que interactan con los textos,
haciendo de la lectura una actividad dinamica y enriquecedora. Por tal motivo es
importante que los docentes se capaciten y fortalezcan constantemente sus
conocimientos, incorporando estos nuevos métodos digitales de ensefianza cuyo
objetivo sea potenciar el aprendizaje de los estudiantes y que ambas partes se beneficien

de la innovacion.

Este proyecto investigativo tiene como objetivo analizar la importancia de la
implementacién de herramientas digitales y su impacto positivo en el desarrollo de la

comprension lectora en alumnos de séptimo afio. ES por eso que este proyecto
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investigativo tiene como enfoque identificar y proponer estrategias efectivas que
optimicen la formacidn pedagdgica, preparen a estudiantes y educadores para enfrentar
los desafios futuros y mejoren el proceso de aprendizaje.

Dado que el séptimo afio es una etapa crucial en el desarrollo cognitivo y
académico, en la que los estudiantes consolidan competencias esenciales como la
comprension lectora, este proyecto busca demostrar como las herramientas digitales
pueden ser determinantes para su avance en todas las areas del conocimiento.

Asi como mejorar la comprension lectora de los estudiantes de septimo afio
mediante la integracion efectiva de herramientas digitales en el proceso educativo.
Incrementar la motivacion y el compromiso de los estudiantes con la lectura a traves del
uso de aplicaciones educativas interactivas y recursos multimedia, fomentando una
participacion activa en las actividades lectoras. Personalizar el aprendizaje de la
comprension lectora adaptando las herramientas digitales a los niveles y necesidades
individuales de los estudiantes, proporcionando retroalimentacion inmediata y ejercicios
ajustados a su ritmo de aprendizaje.

Todos estos objetivos se inclinan a una educacion dindmica que atienda a las

necesidades de cada individuo.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO
En los Gltimos afios, los avances tecnoldgicos se han apoderado de todo,
incluyendo el aprendizaje, convirtiéndose en una era digital, emergiendo de ella una
infinidad de recursos de incontables temas didacticos, ofreciendo formas distintas de
instruirse. Este marco tedrico explora la relacion entre las herramientas digitales y el
desarrollo de la comprension lectora, destacando teorias educativas, modelos de
ensefianza, y estudios previos relevantes.

Como teoria principal esté la del constructivismo, desarrollada por Jean Piaget
y Lev Vygotsky, postula que el conocimiento no es una copia de la realidad, sino que se
construye a través de la interaccion con el entorno y la experiencia. Segin Vygotsky, el
aprendizaje ocurre en el contexto social y es mediado por medios culturales, incluyendo
el lenguaje y la tecnologia. En este contexto, los recursos digitales sirven como
intermediarios que pueden facilitar la construccion del conocimiento lector, brindando a
los estudiantes oportunidades para interactuar con textos de manera mas dinamica y
personalizada (Santander Open Academy, 2022).

También se puede acotar que la teoria del aprendizaje multimedia, propuesta
por Richard Mayer, sugiere que el aprendizaje es mas efectivo cuando se utilizan
multiples formas de representacion, como texto y graficos, en lugar de solo un tipo de
informacion. Las herramientas digitales que integran texto, imagenes, videos y audio
pueden proporcionar una experiencia de lectura mas rica y multisensorial, ayudando a
los estudiantes a comprender y retener mejor la informacion, puesto que, la dindmica de
la multimedia esta asociada con la ensefianza que quiere transmitir, mediante colores,

personajes, canciones, etc (Fundacion AUCAL, 2021).
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Respecto a los modelos de ensefianza, la lectura interactiva, enfatiza la
importancia de la interaccion activa del lector con el texto para una comprension mas
profunda. Este modelo sostiene que la comprensidon lectora se mejora cuando los
estudiantes utilizan estrategias activas para interactuar con el texto, como hacer
anotaciones, resaltar informacion clave y discutir sobre el contenido. Por consiguiente,
se presentan varios aspectos relevantes del tema en cuestion:

Comprension Lectora

La comprensién lectora puede definirse como esta aptitud de desarrollar
significados por medio de la adquisicién de ideas relevantes e importantes de un texto y
la posibilidad de determinar vinculos entre estas y otras ideas que se han adquirido
anteriormente, este texto puede ser comprendido de forma literal, critica e inferencial
(Valle, 2023). Sobre sus beneficios, la comprension lectora permite acceso al
conocimiento y ampliamiento en varios &mbitos como el de la expresion oral y escrita,
ademas de que estimula algunas funciones cognitivas como la memoria, atencion y
aprendizaje y también enriquece la imaginacion.

La comprension lectora es un proceso que se descompone en tres fases: antes,
durante y después de la lectura. Este proceso esta respaldado por técnicas disefiadas para
interpretar el contenido del texto y resolver problemas, y se centra en el desarrollo de
habilidades cognitivas y metacognitivas. Estas habilidades permiten a los estudiantes
adquirir competencias fundamentales como interpretar, analizar, deducir e investigar
textos. A través de estas destrezas, los estudiantes fomentan el razonamiento necesario
para una interpretacion activa y efectiva tanto de mensajes escritos como orales.

El desarrollo de la comprension lectora y la habilidad para extraer significados
de un texto han adquirido una relevancia creciente en los tltimos afos. Esta

competencia, aunque esencial, es poseida y mantenida por un numero reducido de
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personas. Para lograr una comunicacion efectiva y fluida, es crucial seguir
adecuadamente cada etapa del proceso y emplear los elementos adecuados. Esto implica
utilizar conectores apropiados que faciliten la comprension, creacion e interpretacion de
los eventos comunicativos. Sin embargo, la tarea no se limita a interpretar el significado
literal o explicito de las palabras.

Las habilidades comunicativas basicas como hablar, escuchar, leer y escribir,
son indispensables para la convivencia armoniosa en sociedad, debido a que en todos
los &mbitos de la vida se utiliza al menos una de ellas. Por lo que, la comprension
lectora es esta capacidad de discernir lo que se lee y poder entenderlo, tanto en
referencia al significado de las palabras como a lo que quiere decir el texto de una forma
general (Instituto para el Futuro de la Educacion, 2017). Cabe destacar que la lectura es
un habito que va por niveles y profundidad porque los lectores captan la informacion de
una manera diferente.

En el caso de los nifios de 7mo afio, cuando se comprende bien el lenguaje oral y
su lectura es fluida (SMARTICK, 2013), podra entender textos escritos, pero esto no es
del todo seguro por algunos aspectos influyentes como:

e Vocabulario més rico en los textos escritos.

e Oraciones mas complejas.

e Textos escritos con otras gramaticas que usualmente no son tan
empleadas en el lenguaje oral, pero si escrito.

La comprension lectora en estos estudiantes puede mejorar notablemente si se
toman medidas como las siguientes:

e Seleccion de una lectura adecuada y leerla atentamente.
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e Una vez terminada la lectura, se procede a realizarle preguntas al lector
para provocar que este reflexione acerca del tema que acabd de leer y una
elaboracion de un concepto sobre el texto leido con base en la memoria.

e Otra medida efectiva es pedirle al estudiante que realice un resumen
sobre el texto de lectura para que sea capaz de sintetizarlo con sus
propias palabras.

e Realizar un mapeo de ideas, es decir, esquematizar la informacion leida

para poder comprenderla de una manera mucho mas ordenada.

Niveles de la comprensién lectora

El nivel de comprension lectora se refiere al grado en que un lector es capaz de
obtener, procesar, evaluar y aplicar la informacidn contenida en un texto. Este nivel
abarca la capacidad que tiene el lector para abordar la informacion con independencia,
originalidad y creatividad en su evaluacion.

Considerando la comprension como un proceso interactivo entre el texto y el
lector, Strang (1965), Jenkinson (1976) y Smith (1989) han identificado tres niveles
distintos de comprension:

Nivel de comprensién literal

En este nivel, el lector identifica frases y palabras clave del texto, captando la
informacidn que se presenta sin un involucramiento significativo de sus estructuras
cognitivas o intelectuales. Este proceso de lectura no debe considerarse meramente
mecanico, ya que implica una reconstruccion de la estructura fundamental del texto.

Lectura literal en un nivel primario: La lectura en este nivel se clasifica como
literal y se enfoca en las ideas y la informacion explicitamente presentadas en el texto, a

través del reconocimiento o la evocacion de hechos. La identificacién en este nivel

puede involucrar:
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- Ideas principales: Determinar la idea central de un parrafo o de un relato.

- Secuencias: Reconocer el orden de los eventos o acciones descritas.

- Comparaciones: Identificar caracteres, tiempos y lugares explicitos
mencionados.

- Causa y efecto: Reconocer las razones explicitas detras de ciertos eventos o
acciones.

Lectura literal en profundidad: Es una lectura literal mas profunda, el lector
realiza un analisis mas detallado del texto, explorando la secuencia de ideas y el tema
principal con mayor profundidad.

Nivel de comprensién inferencial

Este nivel de comprension se distingue por la capacidad del lector para
investigar y comprender la red de relaciones y asociaciones de significados implicitos
en el texto. Permite leer entre lineas, hacer suposiciones y deducir lo que no esta
explicitamente dicho.

En este nivel el lector busca conexiones que trascienden el contenido literal del
texto. Expande la interpretacion al incorporar informacion y experiencias previas,
relaciona el nuevo conocimiento con el ya existente y formula hipotesis y nuevas ideas.
La finalidad del nivel inferencial es la elaboracion de conclusiones basadas en estas
conexiones.

Este nivel de comprension es menos practicado por los lectores, ya que exige un
alto grado de abstraccion. Facilita la integracidén de conocimientos provenientes de
diferentes areas y la incorporacion de nuevos saberes en un marco coherente.

Este nivel de comprension puede abarcar las siguientes actividades:

- Inferir detalles adicionales donde el lector supone que podrian haberse incluido

en el texto para enriquecerlo, hacerlo mas atractivo o persuasivo.
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- Deducir ideas principales que no se presentan de manera explicita en el texto.

- Conjeturar sobre secuencias de eventos que podrian haber ocurrido si el texto
hubiera concluido de manera diferente.

- Establecer relaciones de causa y efecto mediante la formulacion de hipotesis
acerca de las motivaciones o las conexiones entre personajes y situaciones, asi como las
razones detras de las elecciones del autor en cuanto a ideas, palabras y acciones.

- Predecir eventos futuros basandose en una lectura que podria estar incompleta,
ya sea intencionadamente o por accidente.

- Interpretar el lenguaje figurativo para deducir el significado literal subyacente
del texto.

Nivel de comprensién critico

Este nivel de comprension se considera el ideal, ya que permite al lector emitir
juicios fundamentados sobre el texto, ya sea aceptandolo o rechazandolo con base en
argumentos sélidos. La lectura critica se caracteriza por su enfogque evaluativo, donde
influyen tanto la formacion del lector como su criterio y conocimientos sobre el
contenido leido. En este proceso, se valoran cualidades como la exactitud, la
aceptabilidad y la probabilidad del texto.

Los juicios criticos pueden incluir:

- Juicios de realidad o fantasia: Evaluando el texto en funcién de la experiencia
personal del lector con la realidad o con otros relatos y lecturas.

- Juicios de adecuacion y validez: Comparando la informacion presentada con
otras fuentes para verificar su coherencia y fiabilidad.

- Juicios de apropiacién: Evaluando la relevancia y utilidad de diferentes partes

del texto para integrarlas de manera efectiva en el conocimiento del lector.
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- Juicios de aceptacion o rechazo: Basados en el codigo moral y el sistema de
valores del lector, determinando si el texto se ajusta a sus principios y creencias

personales.

Lectura Inferencial

Segun Cassany, Luna y Sanz (2014), el enfoque inferencial de la lectura implica
la capacidad de comprender aspectos especificos del texto a partir del significado
general del contenido. Este proceso ayuda a superar las lagunas de comprension que
pueden surgir durante la interpretacion del texto. Dado que estas lagunas son comunes
en la lectura, la habilidad para hacer inferencias se vuelve crucial para que el lector
desarrolle autonomia en su comprension (Palencia, 2021).

En esta fase, es esencial que el lector pueda extraer informaciéon relevante del
texto y llegar a conclusiones propias. Para ello, es importante identificar palabras clave
y establecer combinaciones precisas entre ellas, facilitando asi una interpretacién mas
completa y profunda.

Importancia de la Lectura Inferencial en el proceso de la Comprension Lectora

Para fomentar una lectura significativa y profunda en los estudiantes, es esencial
adoptar enfoques recomendados por autores como Eco, quien cita a Ducrot al afirmar
que "el texto esta lleno de elementos implicitos". Segin Ducrot, para completar un
texto, el lector debe realizar "ciertos movimientos cooperativos, activos y conscientes".

Esto significa que los estudiantes deben ser guiados a interpretar elementos
cotidianos, como expresiones faciales, gestos y movimientos corporales (kinésica), asi
como las proximidades y distancias entre personas y objetos (proxémica). Ademas, es
crucial que presten atencion al significado de los colores y exploren las sefiales y pistas
que forman parte del texto y contribuyen a su comprension (Bernal, 2018)

Este enfoque es especialmente beneficioso para los estudiantes que estan en
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transicion hacia la educacion secundaria, ya que les permite desarrollar habilidades de
lectura critica y comprension mas alla del nivel literal. Las historietas pueden servir
como una herramienta motivadora, debido a su formato visual y narrativo atractivo, que
facilita una participacién mas activa en la interpretacion del texto. Esto ayuda a cultivar
habilidades inferenciales y abductivas, contribuyendo al éxito académico de los

estudiantes y su formacién como lectores criticos y reflexivos.

Herramientas Digitales

La era digital esta revolucionando las aulas al ofrecer una amplia variedad de
herramientas didacticas que permiten a los estudiantes acceder a la informacion de
manera rapida y multidimensional. A nivel global, el uso de Internet se ha convertido en
un recurso esencial en el proceso educativo, integrandose cada vez mas en la ensefianza
y el aprendizaje (Maldonado Espinoza y otros, 2021).

Son gestores que permiten la creacion y organizacion de documentos
colaborativos que posteriormente son publicados o presentados. Entre estos se presentan
algunos ejemplos como: Canva, Prezi, Google apps, Youtube, SharePoint, Zoom,
WordPress, etc. (Gmarra, 2023). En pocas palabras, el prop6sito que tienen es
proporcionar a docentes y estudiantes un entorno dindmico y flexible que garantice la
adquisicién de competencias y habilidades. A continuacion, se presentan algunas
herramientas digitales:

e Recursos de Multimedia: Los recursos multimedia, como videos y audiolibros,
ofrecen diferentes formas de interaccion con los textos. Estos pueden ayudar a los
estudiantes a desarrollar habilidades de escucha y comprension auditiva, asi como
a visualizar conceptos y escenarios descritos en los textos (iLabora The e-Larning
Company, 2024). Su integracion puede ayudar a comprender mejor los contenidos

y aumentar su motivacion para leer.
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e Herramientas de Lectura Interactiva: Las herramientas de lectura interactiva
permiten a los estudiantes interactuar activamente con los textos a traves de
anotaciones, resuimenes y subrayados. Estas funciones facilitan una comprensién
mas profunda y activa del texto, permitiendo a los estudiantes organizar y procesar
la informacion de manera mas efectiva (Richmond Solution, 2023). Las
investigaciones indican que estos medios pueden mejorar la retencion de
informacion y el pensamiento critico al involucrar a los estudiantes en el analisis y
la reflexidn sobre el contenido leido.

e Impacto en el Desarrollo de Habilidades Linguisticas: Enriquecen el desarrollo
de habilidades linguisticas al proporcionar recursos variados y métodos
interactivos para aprender y practicar el lenguaje tal como lo es la lectura
interactiva. Desde la lectura y la escritura hasta la pronunciacion y la
comunicacion oral, estas herramientas ofrecen oportunidades para un aprendizaje
maés dindmico y personalizado, preparandolos mejor para usar el lenguaje de

manera efectiva en diferentes contextos (LUDOMAG, 2024).

Ventajas y desventajas de las Herramientas Digitales

Si bien su uso puede potenciar la comprension lectora al ofrecerle estrategias
interactivas al estudiante para analizar y sintetizar informacion. Las aplicaciones y
plataformas que proporcionan ejercicios de comprension lectora adaptativos pueden
ayudar a adquirir habilidades de inferencia, identificar de ideas principales y analisis
critico de textos. Entre algunas de las ventajas pueden mencionarse las siguientes:

e Fluidez y Velocidad de Lectura: Hay ejercicios adaptativos que dan una
retroalimentacion instantanea y actividades de lectura en linea y favorecen a los
estudiantes en cuestién de practica y mejoramiento del ritmo de lectura sin

sacrificar la comprension.
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e Vocabulario y uso del lenguaje: Beneficia el vocabulario de los estudiantes,
ya que, los expone a nuevos términos y contextos mediante textos interactivos y
recursos multimedia. Ademas, las aplicaciones que constituyen ejercicios de
vocabulario y pruebas contextuales pueden apoyar el desarrollo de habilidades
linguisticas.

Entre las desventajas a grandes rasgos, puede decirse que gracias a la enorme
cantidad de informacion que hay, también hay toneladas de informacion basura, no
verificada o falsa (Telefénica, 2023) que causan en los estudiantes o docentes algun
efecto negativo, algunas de ellas son:

e Distracciones y falta de atencion
e Amplificacion del acoso escolar
e Reduce el desarrollo de otras habilidades
e Consumo de informacion falsa
Si bien, a lo largo de los afios, los métodos de educacion se han modernizado y
consigo las técnicas de ensefianza, lo tradicional no esta obsoleto del todo, pues hay
estudiantes con diferentes necesidades individuales en los que aln se opta por el uso de
ellos.
Por otra parte, hay que tener en cuenta que los estudiantes de 7mo afio de béasica
estan descubriendo y adentrandose a un mundo lleno de tecnologia y de una infinidad
de informacion de contenidos, por lo que, como educadores hay que ser conscientes de

sus ventajas y desventajas y por supuesto, de su importancia en el marco educativo.

Consideraciones y desafios de las Herramientas Digitales
Uno de los desafios en la integracion de herramientas digitales es la brecha
digital, debido a que el acceso equitativo a la tecnologia entre los estudiantes puede

verse afectado. Las desigualdades en la facilidad de tener dispositivos y conexiones a
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internet pueden limitar su eficacia en algunas comunidades (WordPress, 2013). Por ello,
se recomiendan varios puntos importantes:

e Capacitacion docente: La efectividad de utilizar recursos digitales depende en
gran medida de la capacitacion y competencia de los docentes en el uso de estas
tecnologias. Es fundamental proporcionar formacion continua y apoyo a los
educadores para asegurar una integracion favorable de dichos recursos en el
aula.

e Integracion Curricular: Deben integrarse de manera coherente en el curriculo
y las précticas pedagogicas. Lo cual requiere de una planificacion cuidadosa y
una alineacion con los objetivos educativos y los estandares de lectura.

Por ende, este marco tedrico facilita varios argumentos con fundamentos para
comprender como las herramientas digitales tienen su influencia en el
perfeccionamiento y desarrollo de habilidades linguisticas relacionadas con la lectura en
estudiantes de séptimo afio, cuyo camino va siendo trazado por el aprendizaje y
desarrollo de funciones cognitivas cruciales en él, ademas de adquisicion de
conocimientos base importantes para el futuro (WordPress, 2013).

Al incluir teorias educativas, modelos de ensefianza y evidencia empirica
sobre el uso de tecnologias en la lectura, se puede obtener una vision clara de como
estas técnicas mejorarian la competencia lectora y apoyar el éxito académico de los
estudiantes. Sin embargo, es fundamental abordar los desafios asociados con la brecha
digital, la capacitacion docente y la integracién curricular para incrementar su impacto

positivo en la lectura.
Las TICS y la educacion
Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion son instrumentos que

facilitan la difusion y comunicacion de informacion. En términos mas especificos, "Las
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Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) se refieren a una variedad de
recursos, herramientas y programas (tanto hardware como software) utilizados para
procesar, gestionar y compartir informacion™ (Gutiérrez Ruiz, 2020)

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (T1C) comprenden una
amplia gama de recursos, herramientas y programas, tanto hardware como software, que
se utilizan para procesar, gestionar y compartir informacion. En el &ambito educativo, la
adopcion de las TIC ha resultado ventajosa para los docentes al facilitar procesos que
demandan tiempo y esfuerzo.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), especialmente a
través de la web, han impactado diversas actividades diarias, incluyendo el ambito
educativo, y han presentado nuevos retos para lograr una cultura digital inclusiva. En
esta cultura, la accesibilidad es esencial, ya que debe facilitar que todas las personas
puedan entender, navegar, interactuar y participar de manera efectiva y significativa.
Por lo tanto, es fundamental que las tecnologias sean disefiadas y aplicadas de manera
adecuada para asegurar tanto la accesibilidad como la inclusion digital.

Desde un enfoque pedagdgico, la interactividad proporcionada por las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) ofrece multiples beneficios al
ambito educativo gracias a su soporte multimedia. Cuando se integran de manera critica,
estas tecnologias apoyan la formacion de ciudadanos al ofrecer diversas herramientas
que facilitan las actividades académicas, tales como el aprendizaje colaborativo, la
comunicacion, la difusion de informacion y la creacion de contenido didactico. Ademas,
contribuyen al desarrollo de habilidades necesarias para desenvolverse efectivamente en

el entorno actual (Castrillon, 2015).
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Herramientas Digitales Educativas

Las herramientas digitales educativas abarcan una variedad de aplicaciones que
facilitan el desarrollo de actividades didacticas en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
permitiendo su uso en linea a través de Internet. Segin Morimoto (2015), estas
herramientas digitales son "programas o sistemas de informacion accesibles a traves de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) mediante computadoras,
tabletas y/o dispositivos moviles™.

Estas herramientas se han integrado en la practica educativa para ofrecer una
ensefianza adaptada a la era digital. Los autores sefialan que estos sistemas, disefiados
para una variedad de propdsitos generales, se adaptan al entorno escolar para favorecer
el aprendizaje, proporcionando a los docentes una amplia gama de opciones para crear

materiales y actividades (Morimoto, 2015)

Ventajas de las Herramientas Digitales Educativas

El uso pedagdgico de las herramientas digitales educativas ha generado importantes
avances en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun Castrillon (2015), estas
herramientas se destacan por su capacidad multimedia, ya que integran elementos como
fotografias, videos, musica y animaciones, lo que facilita una participacion activa a
través de Internet.

En este sentido, (Calzadilla, 2002) identifica varias ventajas de las herramientas
digitales educativas:

- Fomento del trabajo colaborativo: Permiten a los estudiantes intercambiar ideas,
trabajar en documentos compartidos, resolver problemas y tomar decisiones en
conjunto. Ademas, facilitan el aprendizaje cooperativo mediante herramientas como la
comparticion de pantallas, la lluvia de ideas, la elaboracion de mapas conceptuales y el

chat.
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- Monitoreo del progreso: Ofrecen la posibilidad de seguir el avance tanto individual
como grupal, proporcionando datos sobre el acceso y el tiempo dedicado a las
actividades académicas en linea, lo que favorece la metacognicion.

- Creacion de actividades de evaluacion y autoevaluacion: Permiten evaluar el nivel de
logro y proporcionar retroalimentacion, lo cual ayuda a reforzar el conocimiento de
manera oportuna.

- Acceso a materiales didacticos: A traves de bases de datos en linea, simulaciones y
otros recursos, los estudiantes pueden acceder a material educativo de manera

personalizada y flexible.

Aplicacion de las herramientas educativas digitales

Segun Alejo y Fuentes (2021), su investigacion muestra que el enfoque
constructivista y las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) permiten la
implementacién de variadas estrategias y recursos en el plan de clases. Este enfoque
esta orientado y centrado en el estudiante, con el docente actuando como guia y
facilitador en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los docentes a menudo enfrentan frustraciones cuando los estudiantes usan
tabletas o teléfonos maéviles en clase, ya que estos dispositivos pueden actuar como
distractores y desviar la atencion durante las lecciones. Segun la teoria de la actividad
de Vygotsky, estos dispositivos tecnoldgicos se consideran herramientas que pueden ser
utiles para los estudiantes y los profesores en el desarrollo de actividades de aprendizaje
dentro de un entorno sociocultural determinado. Es fundamental, por lo tanto, adaptar el
uso de estas herramientas digitales a las caracteristicas y necesidades del alumnado y su

contexto (Bringas, 2021).
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Las herramientas digitales pueden facilitar el proceso educativo, siempre y
cuando se tenga en cuenta el conocimiento previo de los estudiantes, sus etapas de
desarrollo y el contexto en el que se encuentran. Esto subraya la importancia de que los
docentes cuenten con conocimientos en psicologia educativa. La eleccién de las
herramientas digitales adecuadas debe basarse en el area formativa en la que se van a
utilizar, recordando que estas herramientas son medios para lograr objetivos educativos
y no fines en si mismos.

Las herramientas digitales optimizan el trabajo de los docentes al reducir el
tiempo necesario para preparar las clases y al mantener la atencion tanto de los alumnos
como del profesor. Estas herramientas ayudan a mantener la conexion entre el aula y el
mundo exterior, permitiendo que los participantes permanezcan en sintonia con la
tecnologia predominante fuera del entorno educativo. El tiempo del docente debe
centrarse en la preparacion de la clase en lugar de en la preparacion técnica o en el
manejo de las TIC, por lo que es recomendable utilizar herramientas que sean altamente
funcionales y respaldadas por recursos confiables.

Aprendizaje

El aprendizaje es un componente fundamental en la formacion de los estudiantes, y el
uso de la tecnologia puede enriquecer esta experiencia cognitiva. En esencia, el
aprendizaje facilita el desarrollo de habilidades, destrezas y competencias, y puede
ocurrir tanto de manera individual como en grupo, siendo el aprendizaje en grupo

generalmente mas enriquecedor (Jiménez et al., 2007).
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CAPITULO 1

DISENO METODOLOGICO
Se deriva de un marco estructurado para investigar cémo afectan el desarrollo
de habilidades linguisticas relacionadas con la lectura en estudiantes de séptimo afo.
Este incluye la seleccion de métodos de investigacion, la definicion de variables, la
eleccion de instrumentos de recoleccion de datos y el enfoque general para llevar a cabo

el estudio (Genuine School, 2024).

El disefio metodoldgico propuesto ofrece un enfoque estructurado para indagar la
incidencia de las herramientas digitales sobre el impulso de habilidades linglisticas
relacionadas con la lectura en estudiantes de séptimo afio. Al combinar métodos
cuantitativos y cualitativos, el estudio busca proporcionar una comprensién completa y
matizada de como estas herramientas afectan la lectura y proporcionar recomendaciones

basadas en evidencia para mejorar la practica educativa.

Esta investigacion se clasifica como no experimental, transeccional. Es no
experimental porque no se manipulan las variables; en lugar de ello, los datos se
obtendran directamente de los docentes y estudiantes del colegio. Se considera
transeccional porque la recoleccion de datos se llevara a cabo en un Gnico momento en

el tiempo.

En un estudio no experimental, no se interviene en las variables deliberadamente. En
cambio, se observan fendmenos en su contexto natural para luego ser analizados. Este
enfoque permite examinar situaciones tal como se presentan sin provocarlas

intencionalmente (Hernandez y otros, 2003).
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Los estudios no experimentales se dividen en dos categorias: transeccionales y
longitudinales. Los disefios transeccionales, también conocidos como transversales,
implican la recoleccion de datos en un Unico punto en el tiempo. Su objetivo es
describir las variables y examinar su impacto y relaciones en ese momento especifico

(Hernandez y otros, 2003).
Metodologia

Este estudio se lleva a cabo utilizando una metodologia descriptiva con un enfoque

cuantitativo.
Enfoque de investigacion

Esta investigacion presenta dos enfoques principales cuantitativo y cualitativo,
combinando técnicas para la obtencidén de una comprensién integral de como inciden las
herramientas digitales en las habilidades lectoras. Segun Hernandez, Fernandez y
Baptista (2003), el enfoque cuantitativo se basa en la recoleccion y el analisis de datos
para responder a preguntas de investigacion y verificar hipotesis previamente
formuladas. Este enfoque se centra en la medicién numérica, el conteo y, a menudo, en
el uso de métodos estadisticos para identificar con precision patrones de

comportamiento en una poblacion.

e Cuantitativo: Se centra en medir los efectos sobre habilidades
especificas de lectura mediante datos numéricos y analisis estadisticos.
e Cualitativo: Explora las percepciones y experiencias de los estudiantes y

docentes, proporcionando contexto y profundidad al analisis.
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Se ha tomado como ejemplo un estudio realizado en el afio 2020 por
Tecnologias de Informacion y publicado por World Vision Ecuador en el que se hace un
analisis caracteristico cualitativo y cuantitativo importante del tema en cuestion, dicha
informacidn es sobre el impacto que causé la pandemia en la tecnologia y la educacion.
Cabe destacar que, durante esta, el uso de herramientas digitales estuvo durante su
apogeo tratando de que esta crisis no detuviera los procesos de aprendizaje (World

Vision Ecuador, 2022).

Hay que tomar en cuenta que en este periodo habia dos factores importantes para

el tema de este trabajo investigativo que terminarian desencadenando el tercero:

1. El cierre prolongado de instalaciones escolares.
2. Clases virtuales a través de internet.

3. Docentes utilizando herramientas digitales.

Otro punto importante de mencionar es que, durante estos afios afectados por la
pandemia, la educacion fue en su mayor parte de modo virtual, por lo que, en el estudio

se determind lo siguiente:

» 3 de cada 10 nifias y nifios tenian por lo menos una computadora portatil en

su casa, y 2 de cada 10 tenian una de escritorio.

Figura 1. Estadistica de nifios que poseen al menos una computadora portatil en sus
hogares en Ecuador
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» 6 de cada 10 nifias y nifios en el Ecuador tenian acceso a internet en los

sectores urbanos, y solamente 3 de cada 10 tenian acceso en sectores rurales.

Figura 2. Estadisticas de nifios en Ecuador que poseen internet

» Un aproximado de 80% y 90% de hogares de nifias, nifios y adolescentes de
los niveles bajos y medio bajo, tenian un acceso a la educacion por medio
de un celular, lo que dificultaba las posibilidades de aprendizaje.

> EI 44,58% de los hogares ecuatorianos percibia la calidad de la educacion

como regular o mala (de modo cualitativo).

El uso de las herramientas digitales en la educacion a nivel del Sistema pablico
puede ser realmente muy limitante, debido a que no todos los estudiantes cuentan con la
accesibilidad a ellas y, en consecuencia, es un gran desafio para los educandos y los
educadores, implementarlas en su totalidad. Sin embargo, no es imposible, ya que, son
elementales para el modelo de ensefianza moderna, lo cual, despierta inquietud e interés

en los estudiantes hacia los contenidos que se abordan (World Vision Ecuador, 2022).

Comprendida la importancia de reformar la metodologia tradicional del
aprendizaje, se ha realizado un estudio de caso en la Unidad Educativa Manuel Wolf
Herrera, ubicada en la ciudad de Yaguachi. Esta institucion ha estado comprometida
durante muchos afios en la formacion pedagdgica de sus estudiantes a lo largo de varias

generaciones, manteniendo un modelo educativo tradicional. Sin embargo, debido a los
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cambios impuestos por la pandemia de 2020, se vio forzada a transformar su enfoque
educativo. Este proceso implico una reestructuracion completa de sus métodos,
reemplazando las técnicas tradicionales por enfoques modernos que incorporan diversos
recursos tecnologicos, con el fin de adaptarse a una educacion mas contemporanea y

continuar con su plan educativo.

En este contexto, surge la propuesta de integrar una variedad de herramientas
digitales para mantener la educacion a distancia, es decir, en linea. Esta transicion ha
dado lugar a una serie de problemas que seran analizados en detalle mas adelante. Con
el fin de investigar estas dificultades, se llevaron a cabo dos encuestas cualitativas
dirigidas a dos grupos focales seleccionados aleatoriamente: 10 docentes y 10
estudiantes de séptimo afio de la institucion en cuestion. Los resultados de estas

encuestas proporcionan las siguientes estadisticas:

Resultados de la encuesta realizada a los docentes: La primera y segunda

pregunta consultaban a los docentes si utilizan herramientas digitales y si consideran
que las herramientas digitales mejoran la participacion de los estudiantes en clase,
donde el 70% de los encuestados respondieron “SI” a las preguntas y el 30% faltante

respondio “NO”.

En la tercera y cuarta pregunta se consulto si los docentes reciben o han recibido
capacitacion para aplicar las herramientas digitales en la ensefianza y si reciben soporte
técnico, donde el 90% de los encuestados negaron haber recibido y el 10% faltante
afirmd. En la quinta pregunta se indagd sobre la incorporacién de aplicaciones
educativas especificas para el desarrollo de la comprension lectora. EI 80% de los

encuestados respondi6é que no las utilizan, mientras que el 20% indic6 que si.
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En la pregunta seis se consulto si consideran que las herramientas digitales
ayudan a personalizar el aprendizaje de los estudiantes, donde 70% respondi6 “SI”
mientras que el 30% restante respondio “NO”. En la pregunta siete se consulto si
utilizan herramientas digitales para realizar retroalimentaciones, donde un 60%
respondid “NO” y un 40% respondio6 “SI”. La pregunta ocho consultaba a los docentes
si consideran que estas herramientas ayudan a adaptar sus lecciones con las necesidades
de los estudiantes, donde un 70% respondio “SI” mientras que el 30% restante

respondio “NO”.

En la pregunta nueve, nos enfocamos en preguntar sobre alguna experiencia con
problemas de acceso o desigualdad al momento de usar herramientas digitales con los
estudiantes, donde el 90% de los encuestados afirmo haber tenido dificultades y un 10%
negd haber tenido. Por Gltimo, en la pregunta diez, nos enfocamos en la opinién
docentes sobre el uso de las herramientas digitales y si estas han cambiado su enfoque
de ensefianza donde el 70% de los encuestados respondieron “SI” y un 30% respondi6

‘GNOQ,.

Encuesta realizada a los estudiantes: En la primera pregunta de la encuesta

dirigida a los estudiantes, se preguntd si les gusta utilizar herramientas digitales en sus
clases. Los resultados indican que el 100% de los estudiantes encuestados respondid
afirmativamente. En la segunda pregunta, se cuestiond si creen que las aplicaciones
educativas les ayudan a entender mejor los temas que estudian, donde el 100% de los
estudiantes respondio afirmativamente. En la tercera pregunta, se indago el facil
acceder a las herramientas digitales para sus clases en casa. El 90% dijo que no les
resulta facil, mientras que el 10% respondid que tiene acceso sin problemas. En la

cuarta pregunta se cuestiono el uso regular de los recursos digitales como eBooks o
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videos para hacer tareas escolares, donde el 80% de los estudiantes respondié que no
usan estos recursos digitales, mientras que el 20% restante si los utiliza. En la quinta y
sexta pregunta se abarco temas como la utilidad de las herramientas digitales para
mejorar sus habilidades de lectura y la comodidad que sienten con la tecnologia para
buscar informacion o resolver problemas en clase, donde el 100% de los estudiantes

respondieron positivamente.

En la septima pregunta se cuestiond si los estudiantes reciben retroalimentacion
de sus docentes a través de herramientas digitales, donde el 70% de los encuestados
niega recibir retroalimentacion y un 30 % restante afirma recibirlos. En la octava,
novena y décima pregunta se tocaron temas sobre si el estudiante considera interesante
estas herramientas digitales a comparacion de las tradicionales en papel, si consideran
que las herramientas digitales facilitan la colaboracion con sus comparfieros y sus
preferencias para trabajar sus actividades en herramientas digitales en lugar de usar

libros de texto fisicos, donde el 100% de los encuestados respondid positivamente.

Disefio de investigacion

Disefio Experimental

El disefio cuasi-experimental es apropiado para este estudio, ya que permite
comparar el impacto de las herramientas digitales sin asignacion aleatoria de

participantes a grupos.

e Grupo Experimental: Estudiantes que utilizaran recursos tecnoldgicos en sus
actividades de lectura.
e Grupo Control: Estudiantes que seguiran con métodos tradicionales de

ensefianza de la lectura sin utilizar la tecnologia.
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Disefio Longitudinal
El estudio se llevara a cabo durante un periodo extendido (por ejemplo, un
semestre o un afo escolar) para observar los resultados a largo plazo de las herramientas

digitales en las habilidades lectoras.

CAPITULO 11l

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Mediante la aplicacidn de una encuesta, se han obtenido datos numéricos que
contribuyen a consolidar y respaldar la investigacion tedrica llevada a cabo en este
proyecto. En consecuencia, el analisis de los resultados de las preguntas dirigidas a

docentes de diversas escuelas revela lo siguiente:

Figura 3. Utilizacion de herramientas digitales

1. ¢Utilizas herramientas digitales en tus lecciones diarias?
10 respuestas

Anélisis: Los resultados muestran que el 70% de los docentes usa herramientas
digitales en sus clases, mientras que el 30% no las utiliza. Esto indica que, aunque la
mayoria estd adoptando la tecnologia, ain hay un grupo significativo que ain no ha

considerado incorporarla. Las razones podrian incluir la falta de conocimiento, falta de
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capacitaciones a los docentes para incorporar nuevas herramientas de ensefianza y

docente que implementan los métodos de ensefianza tradicionales.
Figura 4. Las herramientas digitales mejoran la participacion estudiantil

2. ;Consideras que las herramientas digitales mejoran la participacién de los estudiantes en clase?
10 respuestas

® s
® NO

Anélisis: En esta pregunta se muestra que el 70% de los docentes piensa que las
herramientas digitales ayudan a que los estudiantes participen mas en clase, mientras
que el 30% no lo cree. La mayoria de los educadores ve beneficios en la
implementacién de la tecnologia, especificamente en las herramientas digitales para
hacer que los estudiantes se involucren y enfoquen mas en los estudios y se sientan
motivados a estudiar. Sin embargo, el 30% que no esta de acuerdo puede no conocer
estas herramientas o sentir que la tecnologia no siempre logra que los estudiantes se

involucren més académicamente.

Figura 5. Capacitaciones a los docentes sobre el uso de herramientas digitales
3. ¢Has recibido capacitacion formal sobre el uso de herramientas digitales en la ensenanza?

10 respuestas

® s
® NO

Y
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Analisis: En la tercera pregunta se descubrio que el 90% de los docentes no ha
recibido capacitaciones para implementar herramientas digitales en su ensefianza,
mientras que el 10% restante si ha recibido formacién. La mayoria de los educadores
implementa estas herramientas debido a investigaciones y capacitaciones que han
realizado externamente de su escuela. La falta de capacitacion puede ser una razon por

la que muchos docentes no usan estas herramientas.

Figura 6. Acceso a soporte técnico

4. ;Tienes acceso a soporte técnico para resolver problemas con herramientas digitales en tu

escuela?
10 respuestas

® sl
® NO

N

Analisis: En la cuarta pregunta, los resultados demuestran que el 90% de los
encuestados no tiene acceso a este tipo de asistencia, mientras que solo el 10% cuenta
con soporte técnico. Este dato indica una gran falta de apoyo técnico para los docentes y
puede llegar a ser perjudicial, dificultando el uso efectivo de las herramientas digitales
en el aprendizaje. Sin la ayuda necesaria para resolver problemas técnicos, los docentes

podrian verse obligados a limitar el uso de la tecnologia en sus clases.
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Figura 7. Incorporacion de aplicaciones educativas para el desarrollo de comprension
lectora

5. ¢Incorporas aplicaciones educativas especificas para el desarrollo de la comprension lectora?
10 respuestas

® s
® NO

Anélisis: En esta pregunta el 80% de los encuestados no usan aplicaciones
educativas, mientras que el 20% si las emplea en su ensefianza. La mayoria de los
docentes no han intentado aplicar estas nuevas herramientas de aprendizaje. Las razones
se deben a la falta de conocimiento sobre estas aplicaciones ya que, al momento de
encuestar, la mayoria de los docentes desconocian de la existencia de aplicaciones
educativas enfocadas netamente en el desarrollo de la comprension lectora. Sin
embargo, existe un 20% que si usa estas aplicaciones, la cual aprovechan estas

herramientas para un espacio de aprendizaje divertido y actualizado.

Figura 8. Herramientas digitales para personalizar el aprendizaje

6. ¢ Crees que las herramientas digitales ayudan a personalizar el aprendizaje para estudiantes con

diferentes niveles de habilidad?
10 respuestas

® sl
® NO
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Analisis: En la sexta pregunta, el 70% respondié que si, mientras que el 30% no
lo cree. Esto muestra que la mayoria de los docentes considera que las herramientas
digitales son una herramienta Gtil para adaptar el aprendizaje a las diversas necesidades
que los estudiantes pueden expresar. Sin embargo, el 30% que no esta de acuerdo podria
tener dudas sobre cOmo estas herramientas lograrian adaptarse a estas necesidades o

desconocen como personalizar el aprendizaje.

Figura 9. Herramientas digitales para proporcionar retroalimentacion a los
estudiantes

7. ¢Utilizas herramientas digitales para proporcionar retroalimentacion inmediata a los estudiantes?
10 respuestas

® s
® NO

Anélisis: EI 60% de los encuestados no las usa para este proposito, mientras que el 40%
si las utiliza. Esto indica que la mayoria de los docentes no esta incorporando
herramientas digitales en la retroalimentacion, pero si las incorpora para otras actividades
académicas. Por otro lado, el 40% que si utiliza herramientas digitales muestra que
algunos docentes estan innovando en su metodologia de ensefianza fortaleciendo el

seguimiento del progreso de los estudiantes a través de la tecnologia.
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Figura 11. Herramientas digitales para la adaptacion de lecciones

8. ;(Consideras que las herramientas digitales te han ayudado a adaptar tus lecciones a las

necesidades individuales de los estudiantes?
10 respuestas

® sl
® NO

Analisis: En la pregunta ocho, se indagd sobre la percepcion de los docentes con
respecto a si las herramientas digitales facilitan la adaptacion de sus lecciones a las
necesidades de los estudiantes, donde el 70% de los encuestados manifesto que considera
que estas herramientas son efectivas en la personalizacién de sus clases, mientras que el
30% restante no comparte esta opinion. Es decir, la mayoria de los docentes ve a las
herramientas digitales como un recurso valioso y Util para adaptar sus lecciones y
metodologias a las demandas individuales de sus estudiantes. Esta percepcion sugiere que
muchos educadores si consideran que la tecnologia puede llegar a ser un papel crucial en
la ensefianza, mejorando asi la capacidad para adecuar el contenido educativo a las

distintas necesidades Yy estilos de aprendizaje de los estudiantes.
Figura 10. Problemas de acceso en el uso de herramientas digitales

9. ;Has experimentado problemas de acceso o desigualdad en el uso de herramientas digitales

entre los estudiantes?
10 respuestas

® sl
® NO

i
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Analisis: En la pregunta nueve de la encuesta, se explord la experiencia de los
docentes con respecto a los problemas de acceso o desigualdad al implementar las
herramientas digitales. EI 90% de los encuestados reportd haber encontrado dificultades

en este aspecto, mientras que el 10% restante no experiment6 problemas significativos.

Este resultado indica que una abrumadora mayoria de los docentes enfrenta
desafios relacionados con el acceso equitativo a la tecnologia. Esto puede ser debido a la
falta de recursos tecnolégicos en los colegios, equipos desactualizados, problemas de
conectividad a Internet o la falta de dispositivos tecnolégicos en los hogares. Estos
obstaculos limitan la capacidad de los docentes para integrar eficazmente las herramientas
digitales en el proceso educativo y garantizar una experiencia de aprendizaje equitativa
para todos los alumnos. Por otro lado, el 10% de los docentes que no ha reportado
problemas podria estar en entornos donde las condiciones tecnoldgicas son mas
accesibles o donde se han implementado medidas efectivas para superar las barreras de

acceso.

Figura 12. Cambios en el enfoque de ensefianza

10. ;Crees que el uso de herramientas digitales ha cambiado significativamente tu enfoque en la
ensenanza?

10 respuestas

® sl
® NO

Analisis: Finalmente, se investigo si los docentes creen que el uso de

herramientas digitales ha cambiado su enfoque de ensefianza. El 70% de los
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encuestados afirmo que estas herramientas han influido significativamente en su
metodologia educativa, mientras que el 30% restante no ha notado un impacto en su

manera de ensefiar.

Este resultado sugiere que la mayoria de los docentes percibe que las
herramientas digitales han provocado cambios positivos e importantes en su forma de
impartir clases. Estos cambios podrian reflejarse al momento de presentar el contenido,
mas interaccion con los estudiantes o una adaptacion mas flexible a diferentes estilos de
aprendizaje. Para muchos, la tecnologia ha mejorado la ensefianza, permitiendo métodos

educativos mas innovadores y enfocados en el estudiante.

Por otro lado, en las encuestas realizadas a los estudiantes recopilamos la

siguiente informacion:

Figura 13. Uso de herramientas digitales en clases

1. ;. Te gusta usar herramientas digitales en tus clases?

10 respuestas

® s
® NO

Analisis: En la primera pregunta de la encuesta dirigida a los estudiantes, los
resultados indican que el 100% de los estudiantes respondié afirmativamente,
expresando que disfrutan del uso de estas herramientas. Los estudiantes expresaron una
actitud muy favorable en la implementacion de la tecnologia en el aprendizaje, lo que
puede estar relacionado con la percepcion de que las herramientas digitales hacen las

clases mas interesantes y atractivas, siendo estas herramientas Gtiles para su aprendizaje.
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Este resultado resalta lo importante que es seguir usando y mejorando las herramientas
digitales que realmente se adapten a lo que los estudiantes quieren y necesitan. ES
fundamental que estemos abiertos a innovar y a desarrollar nuevos recursos que hagan

el aprendizaje mas atractivo y efectivo para ellos.
Figura 14. Aplicaciones educativas para mejor comprension

2. ;Consideras que las aplicaciones educativas te ayudan a entender mejor los temas que
estudias?

10 respuestas

® sl
® NO

Analisis: Los estudiantes consideran que las aplicaciones educativas ayudan
mucho en la 6ptima comprension de los temas. Su respuesta positiva muestra que
consideran estas aplicaciones como una buena implementacion y cambio a los métodos
de ensefianza tradicionales. Estas herramientas digitales son efectivas porque son
interactivas, visuales y personalizables, ya que, estas herramientas facilitan el

aprendizaje con explicaciones claras, recursos interactivos y ejercicios practicos.

Figura 15. Acceso a las herramientas digitales en el hogar

3. ;(Te resulta facil acceder a las herramientas digitales necesarias para tus clases en casa?

10 respuestas

® s
® NO

Y
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Analisis: En la tercera pregunta de la encuesta, los resultados muestran que el
90% de los estudiantes enfrentan dificultades en el acceso a la tecnologia. Esto puede
deberse a la falta de dispositivos adecuados, problemas de conexion a internet o
recursos insuficientes en casa. Estas dificultades pueden limitar la participacion de los
estudiantes en las actividades académicas y su capacidad para aprovechar las
herramientas digitales, lo que crea una brecha en las oportunidades educativas. Tan solo
un 10% de los encuestados afirman tener los recursos necesarios para implementar las

herramientas digitales en sus hogares.

Figura 17. Uso regular de recursos digitales

4. ;Utilizas reqularmente recursos digitales, como eBooks o videos, para hacer tareas escolares?

10 respuestas

® s
® NO

Anélisis: En la cuarta pregunta los resultados indican que el 80% de los
estudiantes no los usa con frecuencia, mientras que el 20% si los emplea. Este alto
porcentaje de estudiantes que no utiliza recursos digitales sugiere que los docentes
dentro atn implementan métodos tradicionales y no estan familiarizados con el uso de
herramientas educativas. Las razones pueden incluir la falta de acceso a estos recursos
como anteriormente visualizamos o la falta de interés en usarlos. EI hecho de que solo el
20% utilice recursos digitales regularmente muestra que hay una oportunidad para
promover su uso, buscando que los docentes incorporen mas el uso de recursos digitales

en las tareas.
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Figura 19. Herramientas digitales para mejorar las habilidades de lectura

5. ¢Las herramientas digitales que usas en clase te parecen utiles para mejorar tus habilidades de
lectura?

10 respuestas

@ s
® NO

Analisis: En la quinta pregunta de la encuesta, se pregunté a los estudiantes si
consideran que las herramientas digitales que usan en clase son Utiles para mejorar sus
habilidades de lectura. Todos los estudiantes respondieron gue si, lo que indica la
efectividad de estas herramientas en el ambito escolar. El hecho de que todos los
estudiantes estén de acuerdo en que estas herramientas son Utiles indica que las
herramientas han logrado mejorar sus capacidades de lectura, destacando su valor en el

proceso educativo.
Figura 18. Comodidad usando la tecnologia para buscar informacion

6. . Te sientes comodo utilizando tecnologia para buscar informacioén o resolver problemas en
clase?

10 respuestas

@ s
® NO

Analisis: En esta pregunta todos los estudiantes se sienten a gusto con el uso de

tecnologia en estas actividades. Esta respuesta evidencia que los estudiantes se sienten
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seguros y competentes al utilizar herramientas digitales, mostrando que estan

familiarizados y comodos con su uso, puesto que provienen de una época digital.

Figura 20. Retroalimentacion de los docentes con herramientas digitales

7. ¢Recibes retroalimentacion de tus maestros a través de herramientas digitales?

10 respuestas

® s
® NO

Analisis: Un 70% de los encuestados no recibe retroalimentacion, mientras que
el 30% restante si. Esto demuestra que, aungue hay tecnologia en las aulas, su uso para
dar retroalimentaciones de clases anteriores aiin no estd completamente integrado en

todos los métodos de ensefianza.

Figura 21. Interés en las actividades digitales a comparacion de las tradicionales

8. ;Las actividades digitales en clase te parecen mas interesantes que las actividades tradicionales
en papel?

10 respuestas

@ s
® NO

Analisis: En la octava pregunta todos los estudiantes indicaron que encuentran

las actividades digitales mas atractivas. Esta respuesta evidencia que los estudiantes
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prefieren las actividades digitales gracias a su facilidad para la interactividad,
dinamismo y elementos multimedia llamativos, ya que las herramientas digitales
ofrecen experiencias mas envolventes y variadas que fomentan un aprendizaje mas
activo. Los estudiantes parecen valorar la innovacion y la integracion de tecnologia en

el aula, lo que les permite aprender de maneras nuevas y emocionantes.

Figura 22. Herramientas digitales y el compafierismo

9. ;Consideras que las herramientas digitales facilitan la colaboracién con tus companeros en
proyectos escolares?

10 respuestas

Anélisis: Todos los estudiantes consideran que las herramientas digitales son
utiles para el trabajo en equipo. Esto demuestra que los estudiantes ven las herramientas
digitales como una ayuda que les permita tener una mejor comunicacién. Aplicaciones
como Google drive, Canva, Edmodo, Dropbox, Google meets, TEAMS, entre otras
herramientas que permiten compartir documentos y son féciles de manipular, ayudan a

que los estudiantes puedan coordinarse y colaborar eficazmente en sus proyectos.

La capacidad de compartir archivos facilmente, comunicarse en tiempo real y
gestionar proyectos de forma conjunta permite que la colaboracion sea mas fluida y
productiva. Este reconocimiento del valor de las herramientas digitales subraya la

necesidad de integrarlas de manera efectiva en el entorno educativo.
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Figura 23. Preferencias en actividades digitales o textos fisicos

10. (Prefieres trabajar en actividades digitales en lugar de usar libros de texto fisicos?

10 respuestas

@ s
® NO

Anélisis: Todos los estudiantes prefieren las herramientas digitales debido a su
interactividad, accesibilidad y caracteristicas multimedia. Las actividades digitales
presentan varias ventajas que las hacen particularmente atractivas para los estudiantes.
En primer lugar, el acceso instantaneo a contenido actualizado permite que los alumnos
se mantengan al dia con la informacién mas reciente y relevante, algo que es
fundamental en un mundo en constante cambio. Esto contrasta con los libros de texto
fisicos, que pueden volverse obsoletos rapidamente. La facilidad de uso de estas
plataformas digitales hace que los estudiantes interactten con el material de manera mas
intuitiva. Las herramientas digitales a menudo permiten que los estudiantes avancen a
su propio ritmo, elijan temas que les interesan y adapten las actividades a sus estilos de

aprendizaje individuales, lo que puede conducir a un mejor rendimiento académico.

Ademas, los recursos interactivos como videos, simulaciones y ejercicios
practicos enriquecen la experiencia educativa al hacerla mas dinamica y atractiva. Estas
interacciones ayudan a los estudiantes a comprender los conceptos impartidos de una

manera que los métodos tradicionales a menudo no logran.

38

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




Variables de Estudio
Variable Independiente

Herramientas Digitales:

Aplicaciones educativas para la lectura.

Plataformas de e-learning.

Recursos multimedia (videos, audiolibros).

Herramientas de lectura interactiva.

Variable Dependiente

Desarrollo de Habilidades de Lectura:

. Comprensidn lectora (identificacion de ideas principales, inferencia).
. Velocidad de lectura (tiempo de lectura y precision).

. Fluidez lectora (pronunciacién, ritmo).

. Vocabulario en contexto (uso y comprension de nuevas palabras).

. Estrategias de lectura (analisis critico, toma de notas).

Métodos de recoleccion de datos
Se realizaron una serie de actividades en el primer trimestre del periodo actual
(2024-2025) con el fin de recolectar datos que aporten a este analisis mediante:
Instrumentos Cuantitativos
e Pruebas de Comprension Lectora: Se realiz6 examenes disefiados para
medir la comprension de textos leidos, aplicados antes y después del uso
de herramientas digitales. Estos exdmenes permitieron observar las

diferencias en la capacidad de los estudiantes para interpretar y analizar
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los textos, ayudando a determinar la efectividad de las herramientas
digitales en el proceso de aprendizaje.

Evaluaciones de Velocidad de Lectura: Test para medir el tiempo
requerido para leer textos y la precision en la comprension, con el
objetivo de identificar la fluidez lectora del estudiante y su capacidad
para procesar la informacién de manera eficiente. Estas evaluaciones no
solo permiten medir la velocidad de lectura, sino también la profundidad
de la comprensién textual, garantizando que los estudiantes no solo
aumenten su rapidez lectora, sino que logren una comprension precisa
del contenido.

Cuestionarios de Vocabulario: Evaluaciones para determinar el
conocimiento y uso del vocabulario nuevo antes y después de la
intervencion. Estas pruebas permiten identificar el grado de adquisicién y
aplicacion de términos clave por parte de los estudiantes, proporcionando
una vision clara del impacto de la intervencion en el desarrollo del
vocabulario.

o Rubricas de Fluidez Lectora: Evaluaciones
estandarizadas para medir la fluidez y pronunciacion durante la lectura
en voz alta. Estas rabricas facilitan la evaluacion objetiva de aspectos
clave como la velocidad, la precision y la expresividad, brindando
informacion valiosa sobre el desarrollo de habilidades lectoras.
Instrumentos Cualitativos

Entrevistas Semiestructuradas: Entrevistas realizadas a estudiantes y
docentes con el fin de recopilar informacion cualitativa sobre sus

experiencias y percepciones respecto al uso de herramientas digitales en
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el proceso de ensefianza y aprendizaje, para entender el impacto de la
tecnologia en el entorno educativo y su influencia en el desarrollo de
competencias lectoras y cognitivas.

e Grupos Focales: Discusiones en grupo con estudiantes para explorar
en profundidad sus opiniones sobre la efectividad de las herramientas
digitales en la lectura, ofreciendo una visién mas amplia y matizada del
impacto de las tecnologias digitales en el proceso de lectura.

e Observaciones: Observaciones directas de las sesiones de lectura y el
uso de herramientas digitales para evaluar la interaccion y participacion

de los estudiantes.

Procedimientos
Seleccién De Participantes Aleatorios
Se selecciond aleatoriamente a un grupo de 10 estudiantes de 7mo afio de bésica.

e Muestra: Estudiantes de séptimo afio de diversas escuelas, seleccionados
mediante muestreo estratificado para garantizar una representacion
equilibrada en términos de género, nivel socioecondémico y antecedentes
académicos.

e Asignacion: Los estudiantes seran asignados al grupo experimental o al
grupo control utilizando métodos de asignacion no aleatoria para mantener

la coherencia en el estudio.
Implementacién De Intervencion

e Grupo Experimental: Implementacion de las herramientas digitales
seleccionadas en el curriculo de lectura. Capacitacion de docentes sobre el

uso efectivo de estas herramientas.
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e Grupo Control: Continuacion de métodos tradicionales de ensefianza de la

lectura sin el uso de herramientas digitales.

Recoleccion De Datos
e Pre-prueba: Aplicacion de pruebas de comprension lectora, velocidad de
lectura, vocabulario y fluidez antes de la intervencion para establecer una
linea base.
e Intervencion: Implementacion de la intervencion durante el periodo de
estudio.
e Post-prueba: Aplicacion de las mismas pruebas al final del periodo de

intervencion para medir los cambios en las habilidades lectoras.

Anélisis de Datos
e Anadlisis Cuantitativo: Uso de métodos estadisticos (como analisis de varianza
y pruebas t) para comparar las diferencias en las habilidades de lectura entre el
grupo experimental y el grupo control.
e Analisis Cualitativo: Codificacion y andlisis tematico de entrevistas, grupos
focales y observaciones para identificar patrones y temas emergentes

relacionados con la experiencia de las herramientas digitales.
Consideraciones Eticas

e Consentimiento Informado: Obtencion de consentimiento informado de
estudiantes, padres y docentes antes de la participacion en el estudio.
e Confidencialidad: Garantizar la confidencialidad y el anonimato de los

participantes en la recopilacion y el analisis de datos.
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e Bienestar de los Participantes: Asegurar que la intervencién no cause estrés o

desventajas a los participantes.

CAPITULO IV
Como anteriormente se ha aclarado, en este proyecto investigativo se ha expuesto
que los avances tecnoldgicos se han hecho presentes en todos los aspectos del ser
humano, uno de estos es la educacion y su modernizacion. Ha sido y seguira siendo un
reto adaptarse al cambio de una forma tradicional del como se adquieren los

conocimientos, pero es algo que solo tomara cuestion de tiempo.

En los Gltimos afios, la emergencia sanitaria global impulsé a la humanidad a
adoptar nuevas herramientas digitales para continuar con la formacion educativa. Este
contexto facilitd el auge y la consolidacion de estas tecnologias, destacando su

relevancia y eficacia en el proceso educativo durante tiempos de crisis (UNEMI, 2024).

Dado que la educacion en el sector pablico a menudo enfrenta desafios debido a
las limitaciones derivadas de una gran poblacién estudiantil, se presenta una
oportunidad significativa para transformar el aprendizaje mediante la incorporacion
gradual de recursos tecnoldgicos. Esta integracion progresiva es fundamental, ya que
estos recursos no solo abren nuevas vias de aprendizaje, sino que también aportan de
manera significativa a la formacion integral de los estudiantes, mejorando asi la calidad
educativa (SaludData, 2023). Se proponen algunas alternativas ajustadas a solucionar

esta problematica:
Propuestas

1. Uso de recursos educativos digitales que no necesiten de una conexion a

internet como libros electrénicos.
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2. Proyectos de aprendizaje que utilicen la tecnologia de manera practica como
la creacion de presentaciones en PowerPoint de temas determinados, realizar
investigaciones que luego se presenten en clase, o elaborar proyectos con
herramientas de creacidn de contenido que no requieran conexion constante a
Internet.

3. Crear una biblioteca digital accesible para los estudiantes mediante un
servidor local en la escuela que contenga e-books, videos educativos que se
actualicen peridédicamente.

4. Utilizar recursos educativos abiertos que se puedan descargar y utilizar sin
conexion. Pueden incluir lecciones, ejercicios y evaluaciones.

5. Combinar actividades en linea con tareas fuera de linea. Por ejemplo, realizar
actividades de investigacion en linea en la escuela y luego llevar tareas y
proyectos para trabajar en casa.

6. Crear contenidos educativos digitales que se adapten a la realidad y
necesidades de los estudiantes, utilizando el conocimiento local y el contexto
cultural.

7. Establecer una red de apoyo con la comunidad local, incluyendo padres,
organizaciones no gubernamentales y empresas, para proporcionar

dispositivos y recursos tecnoldgicos.
Enfrentamiento A Limitaciones De Cada Propuesta

1. Crear un repositorio local en la escuela donde los estudiantes puedan
descargar recursos cuando tengan acceso a Internet. También se pueden usar

dispositivos de almacenamiento como USB para distribuir estos recursos.
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2. Proporcionar capacitacion basica a los estudiantes sobre como usar estas
herramientas mediante sesiones cortas y practicas en la escuela. Utilizar
tutoriales y guias impresas para apoyar el aprendizaje.

3. Configurar el servidor para que los recursos estén disponibles en modo offline
dentro de la escuela. Utilizar redes de area local (LAN) para compartir el
contenido con los dispositivos disponibles en la escuela.

4. Organizar talleres en horarios accesibles y utilizar materiales de capacitacion
en formato impreso y digital para adaptarse a las habilidades tecnolégicas
actuales. Fomentar la formacidon entre pares para apoyar a quienes tienen
menos experiencia.

5. Seleccionar recursos educativos abiertos que puedan ser descargados en
dispositivos de almacenamiento compartidos y distribuidos entre los
estudiantes. Proporcionar material de apoyo impreso para complementar el
uso de los recursos digitales.

6. Asignar tareas que puedan completarse con acceso limitado a Internet y
proporcionar material impreso para el trabajo en casa. Ofrecer apoyo adicional
en clase para asegurarse de que los estudiantes comprendan como realizar las
actividades.

7. Colaborar con expertos locales para desarrollar contenido que sea relevante y
atil, y utilizar estos materiales en dispositivos disponibles en la escuela.

8. Solicitar donaciones de dispositivos y fondos para adquirir tecnologia.
Organizar eventos comunitarios para sensibilizar y movilizar recursos para la

educacion digital.
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Discusion
Se ha dado a conocer que una parte de los estudiantes tiene un acceso restringido
a recursos tecnologicos siendo afectado por un sinndmero de limitaciones, es por ello

que se plantea lo siguiente ante cada desafio:

e Dificil Acceso a Internet: Implementar soluciones offline y utilizar servidores
locales. Ofrecer talleres y sesiones practicas en la escuela para maximizar el
tiempo en linea disponible.

e Falta de Dispositivos: Crear un sistema de préstamo de dispositivos en la
escuela y utilizar dispositivos compartidos para actividades en grupo. Promover
el uso de dispositivos moviles y tablets en lugar de computadoras de alto
rendimiento.

¢ Falta de Habilidades Tecnoldgicas: Proporcionar capacitacion basica a
estudiantes y docentes en el uso de herramientas digitales, utilizando recursos
impresos y sesiones practicas. Establecer un sistema de apoyo entre compafieros

para facilitar el aprendizaje.

Una vez entendido lo anterior, no hay que olvidar codmo estas herramientas digitales
ayudaran y seran elementales en la comprension lectora de los nifios y nifias de 7mo
grado. Dichos materiales, como bibliotecas digitales y aplicaciones de lectura,
proporcionan acceso a una amplia gama de textos, incluidos libros, articulos, ensayos y
textos informativos (Armadillo Amarillo, 2020). Exhibiendo a los estudiantes a
diferentes géneros literarios, estilos de escritura y temas. Se habian expuesto medidas
para agregarlas poco a poco en su formacién pedagogica que permitiran muchos

aspectos a favor como:
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e Exploracion y lectura de diversidad de textos lo que sera beneficioso para su
capacidad de comprensién y andlisis de diferentes formas de escritura.

e Aumento de vocabulario, ya que, al estar expuestos a una variedad de textos,
es un plus en el aprendizaje de nuevas frases en diferentes contextos y

palabras.

Las aplicaciones y plataformas educativas cominmente contienen actividades
interactivas como juegos, cuestionarios y ejercicios que proporcionan una

retroalimentacion inmediata sobre el desempefio del estudiante.

e Las actividades interactivas garantizan la practica de habilidades especificas,
como identificacion de ideas principales o inferir significados, y recibir

retroalimentacion instantanea ayuda en el mejoramiento de su comprension.

Una retroalimentacion activa en conjunto de elementos de recompensas y
puntuaciones que aumentaran la motivacion de los estudiantes para participar y mejorar
en la lectura. Ademas, las Herramientas Digitales (HD) pueden adaptarse a niveles y
ritmos de aprendizaje individuales, brindando una gama de alternativas adecuadas para
las necesidades de cada individuo, lo que es positivo para ambas partes ya que, como
docentes, gracias a los datos de estas HD pueden notarse areas de dificultad (Guzman

Polania, 2015).

e Analisis Profundo: La realizacién de anotaciones y el resaltado de partes
importantes del texto por parte de los estudiantes facilitan la identificacion

de ideas clave y el andlisis de la estructura del contenido.
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e Discusién y Reflexidn: Los foros y espacios de discusion en linea fomentan
el debate y la reflexion sobre los textos leidos, lo que profundiza la

comprension y la capacidad critica.

Otra de las ventajas de integrar las Herramientas Digitales es que facilitan la
lectura para nifios y nifias con necesidades especiales, porque tienen funciones de
accesibilidad, como lectura en voz alta, ajustes de tamafio de fuente y contraste de
colores, incluyendo a todos los estudiantes de esta manera y permitiendo la
participacion de todos sin excepciones, volviendo la clase mucho méas dindmicay

cambiando el ambiente tradicional (JUAN XXIII CHANA, 2024).
Aportes en la Comprension Lectora:

e Autonomia: La posibilidad de acceder a textos y actividades en cualquier
momento fomenta la lectura independiente y ayuda a adquirir el h&bito de leer.

e Desarrollo del Autoaprendizaje: Los estudiantes pueden tomar la iniciativa en
su propio aprendizaje, investigando areas de interés y trabajando en sus

habilidades de lectura de manera independiente.
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CONCLUSIONES
Una incorporacion efectiva de Herramientas Digitales en el proceso educativo de
los estudiantes de séptimo afio ha demostrado ser beneficiosa para mejorar la
comprension lectora. El uso de estas plataformas digitales ha permitido a los estudiantes
acceder a una variedad de textos y recursos que enriquecen su exposicion a diferentes
géneros y estilos de escritura, facilitando asi una mayor perspicacia y retencion de la

informacion leida.

No solo amplia el acceso a una variedad de textos, sino que también enriquece la
experiencia de lectura. Este enfoque moderno y eficiente, no solo mejora la
comprension lectora, sino que también los motiva a involucrarse activamente en su
propio proceso de aprendizaje. Al lograr utilizar aplicaciones educativas interactivas y
recursos multimedia ha logrado incrementar significativamente la motivacion y el
compromiso de los estudiantes con la lectura. Los elementos interactivos, como los
juegos y los cuestionarios, han demostrado mantener el interés de los estudiantes y

motivarlos a participar mas en las actividades de lectura.

La adaptacion de las herramientas digitales a los niveles y necesidades
individuales de los estudiantes ha permitido una personalizacion efectiva del
aprendizaje. Al proporcionar retroalimentacion inmediata y ejercicios ajustados al ritmo
de cada estudiante, se ha facilitado una mejora en la comprensién lectora adaptada a las

capacidades y dificultades particulares de cada alumno.

Este enfoque personalizado ha contribuido a que los estudiantes avancen a su
propio ritmo, abordando sus areas de mejora y fortaleciendo sus habilidades lectoras de
manera mas efectiva. Este enfoque moderno y estimulante puede transformar la forma
en que los estudiantes experimentan la lectura, haciéndola mas relevante y emocionante

para ellos.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda incorporar las Herramientas Digitales en las actividades de

lectura y comprension lectora que se realizan durante el aula de clases utilizando
plataformas digitales que ofrezcan juegos con textos interactivos y dindmicas
relacionadas, integrandolo por medio de:

e Lectura Guiada Digital

e Ejercicios y Juegos

Fomentar el habito de la lectura autdnoma a traves de bibliotecas virtuales de la
institucion a la que pertenezcan para que tengan la libertad de escoger el contenido que
quieren aprender con desafios de lectura que le permitan al estudiante completar tareas
y proyectos para luego ser recompensados (Bayard Educacién, 2022). Entre otras ideas
se mencionan:

e Utilizar aplicaciones de seguimiento y evaluacion por parte de los
educadores para monitorear el progreso de aprendizaje de los estudiantes y,
analizar estos informes para reconocer areas vulnerables.

e Establecer clubes de lectura digitales donde los estudiantes puedan discutir
libros y textos leidos en linea, participando en foros y grupos de discusion.

e Proporcionar capacitacion continua a los estudiantes sobre como utilizar HD
para la lectura y la comprension lectora. Asegurarse de que los estudiantes se
sientan comodos y competentes en el uso de estas.

¢ Involucrar a las familias en el proceso de lectura digital para asegurar que el

apoyo se extienda mas alla del aula.
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ANEXOS

HERRAMIENTAS TIC
ENCUESTA DOCENTES

1. ¢ Utilizas herramientas digitales en tus lecciones diarias?

- Si

- No
2. ¢Consideras que las herramientas digitales mejoran la participacion de los estudiantes
en clase?

- Si

- No
3. ¢ Has recibido capacitacion formal sobre el uso de herramientas digitales en la
ensefianza?

- Si

- No
4. ; Tienes acceso a soporte técnico para resolver problemas con herramientas digitales
en tu escuela?

- Si

- No

56

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



5. ¢Incorporas aplicaciones educativas especificas para el desarrollo de la comprensién
lectora?

- Si

- No
6. ¢ Crees que las herramientas digitales ayudan a personalizar el aprendizaje para
estudiantes con diferentes niveles de habilidad?

- Si

- No
7. ¢Utilizas herramientas digitales para proporcionar retroalimentacion inmediata a los
estudiantes?

- Si

- No
8. ¢Consideras que las herramientas digitales te han ayudado a adaptar tus lecciones a
las necesidades individuales de los estudiantes?

- Si

- No
9. ¢Has experimentado problemas de acceso o desigualdad en el uso de herramientas
digitales entre los estudiantes?

- Si

- No
10. ¢Crees que el uso de herramientas digitales ha cambiado significativamente tu
enfoque en la ensefianza?

- Si

- No
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ENCUESTA A ESTUDIANTES

1. ¢ Te gusta usar herramientas digitales en tus clases?

- Si

- No
2. ¢Consideras que las aplicaciones educativas te ayudan a entender mejor los temas que
estudias?

- Si

- No
3. ¢ Te resulta facil acceder a las herramientas digitales necesarias para tus clases en
casa?

- Si

- No
4. ¢ Utilizas regularmente recursos digitales, como eBooks o0 videos, para hacer tareas
escolares?

- Si

- No
5. ¢ Las herramientas digitales que usas en clase te parecen Utiles para mejorar tus
habilidades de lectura?

- Si

- No
6. ¢ Te sientes comodo utilizando tecnologia para buscar informacion o resolver
problemas en clase?

- Si

- No

7. ¢Recibes retroalimentacion de tus maestros a través de herramientas digitales?
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- Si
- No
8. ¢Las actividades digitales en clase te parecen mas interesantes que las actividades
tradicionales en papel?
- Si
- No
9. ¢Consideras que las herramientas digitales facilitan la colaboracion con tus
compafieros en proyectos escolares?
- Si
- No
10. ¢ Prefieres trabajar en actividades digitales en lugar de usar libros de texto fisicos?
- Si

- No
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