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Resumen

El presente trabajo es El disefio de una guia digital para mejorar las estrategias
de ensefianza del uso de las letras mayusculas en 10mo afio de Educacion General Basica.
Su objetivo principal es desarrollar una herramienta didactica e interactiva que fortalezca

la comprension y aplicacion de reglas especificas del uso de las mayusculas.

Para el desarrollo del disefio de la guia, se llevd a cabo un estudio con una muestra de 50
estudiantes, de entre 14 y 15 afios de la ciudad de Guayaquil y 38 docentes del area de Lengua
y Literatura de la ciudad de Quito. La metodologia aplicada fue de tipo mixto. Se realizaron
encuestas y entrevistas dirigidas tanto a profesionales del area como a estudiantes, con el

propdsito de identificar las deficiencias en el aprendizaje de las normas ortogréaficas.

Los resultados revelaron importantes carencias en el aprendizaje de las
normas ortogréaficas por parte de los estudiantes y el empleo de métodos tradicionales por
parte de los docentes, quienes no implementaron estrategias didacticas modernas para ensefiar

las reglas del uso de las mayusculas.

En conclusién, se recomienda la implementacion de una guia digital que
incorpore actividades interactivas disefiadas para facilitar la comprension y correcta
aplicacion de las normas ortogréaficas La guia busca mejorar significativamente las
deficiencias en la ensefianza y aprendizaje, promoviendo estrategias educativas mas

innovadoras y efectivas.

Palabras claves: Ortografia — Estrategias metodoldgicas — Letras mayusculas —

Lengua — Guia didactica.
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Abstract

This work is about the design of a digital guide to improve teaching strategies for
the use of capital letters in the 10th year of General Basic Education. Its main objective is
to develop a didactic and interactive tool that strengthens the understanding and application

of specific rules for the use of capital letters.

To develop the design of the guide, a study was carried out with a sample of
50 students, between 14 and 15 years old from the city of Guayaquil and 38 teachers from
the Language and Literature area of the city of Quito. The methodology applied was
mixed. Surveys were conducted aimed at both professionals in the area and students, with
the purpose of identifying deficiencies in learning spelling standards.

The results revealed important deficiencies in the students' learning of spelling
rules and the use of traditional methods by teachers, who did not implement modern
teaching strategies to teach the rules of capitalization.

In conclusion, the implementation of a digital guide that incorporates
interactive activities designed to facilitate the understanding and correct application of
spelling standards is recommended. The guide seeks to significantly improve deficiencies in
teaching and learning, promoting more innovative and effective educational strategies.

Keywords: Spelling— Methodological strategies — Capital letters — Language —

Teaching guide.
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Introduccion

En la era digital, las estrategias de ensefianza han evolucionado significativamente,
adaptandose a las nuevas tecnologias y a las necesidades de los estudiantes. “En pleno siglo
XXI, se hace evidente la necesidad de un cambio en la forma empleada en la ensefianza de
contenidos poco atrayentes para el alumnado”. (Publicaciones Didacticas, 2017). La
integracion de recursos digitales y metodologias interactivas puede transformar la experiencia
educativa, haciendo el aprendizaje méas accesible y motivador para los estudiantes. Ademas,
estos cambios 0 mejoras en el proceso educativo permiten un enfoque mas personalizado,
adaptandose a las diversas necesidades, estilos y ritmos de cada uno de los estudiantes. La
funcién del docente “consiste en adaptarnos a las nuevas necesidades que la sociedad digital
nos impone; principalmente, debemos acometer una redefinicidn de los roles atribuidos a los
profesores y alumnos”. (Publicaciones Didacticas, 2017). Con base en este contexto, en la
asignatura de Lengua y Literatura de 10mo afio de Educacion General Béasica del Ecuador es
necesario emplear nuevas maneras que incentiven y aporten a la construccion auténoma del
aprendizaje, implementando un recurso que sea factible de acceder la cantidad de veces que el
estudiante y maestro consideren necesario.

Una de las mayores dificultades a la que la mayoria de las personas nos enfrentamos, es
a la correcta escritura de nuestra lengua. Dominar la ortografia se consideraba béasico para el
dominio del lenguaje escrito. Sin embargo, a pesar de la relevancia que tiene el estudio de esta,
pocas personas se han cuestionado como el estudiante deberia aprender y, por ende, como el
profesor deberia ensefiar. Identificar cual es el mecanismo a través del cual el dicente asimila el
conocimiento sobre el uso de las letras.

En el &mbito educativo, la ensefianza de la ortografia y la correcta utilizacién de las
letras mayusculas es crucial en el desarrollo de las habilidades de escritura de los estudiantes,

al tener conocimientos sobre el uso de las mayusculas, el estudiante mejorara la comprension
1
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de la escritura de sus textos y la gramética que emplea en los mismos. (Gqci y Gqci, 2023). A
medida que los alumnos avanzan en su formacion académica, es fundamental que adquieran
una comprension solida, y amplia de las reglas gramaticales sobre el uso de las letras
mayusculas. En el décimo afio de la Educacion General Basica, este conocimiento se vuelve
aun mas relevante y con cierto grado de dificultad, ya que los estudiantes comienzan a escribir
textos mas complejos y a enfrentarse a desafios gramaticales mas sofisticados.

El disefio de una guia didactica digital para optimizar la ensefianza del uso de las letras
mayusculas en 10mo afio de educacion general béasica se presenta como una solucion
innovadora y efectiva para abordar esta necesidad educativa. La tecnologia es esencial en la
vida cotidiana de los estudiantes. Por lo tanto, la integracion de esta herramienta se alinea con
las plataformas que los estudiantes ya utilizan y han incrementado habilidades en el uso de
estas. De esta manera el aprendizaje facilita la experiencia de ensefianza - aprendizaje de una
forma mas relevante y atractiva.

Con la implementacion de la guia no solo se pretende facilitar la comprensién del uso
de la gramatica, de las reglas gramaticales relacionadas con las letras mayusculas, sino también
ofrecer herramientas interactivas y recursos didacticos que hagan el proceso de aprendizaje
méas dinamico y accesible. A través de ejercicios practicos, ejemplos claros y actividades
interactivas, los estudiantes podran internalizar de manera efectiva las normas de uso de las
letras mayusculas, mejorando asi su precision y confianza en la escritura.

En este contexto, la implementacion de una guia digital proporciona una oportunidad
para adaptar la ensefianza a las necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes del
décimo afio, promoviendo un enfoque més personalizado y atractivo. La integracion de

tecnologia en el proceso educativo no solo enriquece la experiencia de aprendizaje, sino que
2
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también prepara a los alumnos para el uso eficiente de herramientas digitales en su vida

academica y profesional futura.

A pesar de la importancia del uso de las letras mayusculas, muchos de los estudiantes
de 10mo de la Educacion General Bésica en el Ecuador, presentan dificultades en aplicarlas
adecuadamente en sus textos escritos. Los inconvenientes mas relevantes y comunes incluyen
el uso incorrecto de mayusculas al inicio de las oraciones, el uso inapropiado de mayusculas
en nombres propios y titulos, la falta de consistencia en la aplicacion de las reglas gramaticales,
y el uso incorrecto en los dias de la semana, nombres de meses, idiomas y nacionalidades.

“Los programas que tiene el Ministerio de Educacion con la Actualizacion de Reforma
Curricular no son llevados a la practica eficazmente, puesto que en el aula resultan insuficientes
desde el punto de vista pedagogico” (Beddn y Bedon, 2012). Es necesario que, en el 10mo afio
de educacidn basica, la destreza de la escritura esté cimentada, fortalecida y empleada en los
escritos de los estudiantes, para que puedan expresar sus ideas con fluidez y comprension. El
problema sobre el mal uso de las letras mayusculas se debe a que algunos de los profesores de
la asignatura no son especialistas en Lengua y Literatura, es por ello por lo que su escaso
conocimiento sobre estrategias y método de ensefianza de este tema en los alumnos se ha
ampliado a través de décadas y si a esto le adjuntamos que la tecnologia también ha
incrementado los errores en la escritura convirtiéndose para la ortografia en su enemiga.

Corufia (2022). Durante muchos afios, cometer una falta de ortografia era algo
intolerable en los estudiantes, y de evitar esos errores se ocupaban los numerosos dictados y
ejercicios que realizaban diariamente en las escuelas. Si bien hoy en dia no es un problema
del que haya que preocuparse, el aumento del uso de las redes sociales y los servicios de
mensajeria instantanea han creado nuevos habitos en los jovenes a la hora de escribir.

La tecnologia tiene sus particularidades positivas y negativas, encauzar su uso y la

3
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utilizacion correcta en el proceso de ensefianza aprendizaje es la finalidad de esta guia. El

disefio teorico se basa en principios de pedagogia moderna y el uso de tecnologias educativas
avanzadas. Se adoptard un enfoque constructivista, en donde los estudiantes participen de
forma activa en su proceso de aprendizaje, utilicen recursos multimedia y actividades

interactivas que faciliten la comprension y aplicacion de las reglas del uso de las letras

mayusculas.
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1. Capitulo I: El problema de la investigacion

1.1. Planteamiento del problema

El uso correcto de las letras mayUsculas es esencial para una comunicacion escrita clara
y profesional. La falta de dominio en esta area puede llevar a confusiones en la interpretacion
de textos y afectar negativamente la percepcion de las habilidades académicas y sociales de
los estudiantes, impactando su desempefio personal, escolar y futuro profesional. En el 10mo
afio de Educacion General Basica, se observan con frecuencia errores en la aplicacion de las
normas de uso de las letras mayusculas, como en el inicio de oraciones, nombres propios,
titulos, siglas y abreviaturas. Estas deficiencias pueden atribuirse, en parte, a métodos de
ensefianza tradicionales que se centran en la repeticidn y correccion manual, los cuales resultan
insuficientes para satisfacer las necesidades de aprendizaje de los estudiantes actuales.
Investigaciones realizadas en diferentes contextos educativos, como en Montecristi,
Ecuador, revelaron problemas similares. En ese estudio, se evidenciaron dificultades en el uso
de mayusculas, asi como en otras normas ortogréaficas, atribuibles a la falta de refuerzo
pedagogico. De manera similar, en el liceo Celestin Freinet de Sincelejo, Colombia, se observo
que las estrategias pedagogicas apoyadas por tecnologias de la informacidn y la comunicacién
(TIC) tuvieron un impacto positivo, mejorando el dominio ortografico de los estudiantes y
destacando la efectividad de los recursos digitales en la ensefianza de las normas ortogréaficas.
El entorno digital y la exposicion constante a redes sociales también influyen
negativamente en la escritura, ya que fomentan el uso de formas informales de comunicacién
que no siguen normas ortograficas. Esta situacion resalta la necesidad de una intervencion

pedagdgica que incorpore herramientas tecnologicas interactivas y adaptativas, capaces de
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captar la atencion de los estudiantes y mejorar su comprension y aplicacién de las reglas del
uso de las letras mayusculas.

Por lo tanto, disefiar y evaluar una guia didactica digital basada en estrategias
pedagdgicas innovadoras surge como una solucion. Este recurso podria ofrecer un enfoque mas
dindmico y personalizado, promoviendo el autoaprendizaje y fortaleciendo la aplicacion
correcta de las normas ortograficas en los estudiantes de 10mo afio de Educacion General
Basica. Es necesario que este tipo de propuesta se acoja a los lineamientos curriculares

nacionales (ecuatorianos) y que respalde el desarrollo de habilidades comunicativas efectivas.

1.2. Objetivo General

e Disefiar una guia didactica digital que incorpore estrategias pedagdgicas
innovadoras para optimizar el uso de las letras mayusculas en estudiantes de

10mo afo de Educacion General Basica.

1.3. Objetivo especifico

e Diagnosticar las dificultades de los docentes de lengua y literatura y de los
estudiantes de 10mo afio en el uso de las letras mayusculas mediante
encuestas.

e Investigar estrategias pedagogicas innovadoras que fomenten un aprendizaje
activo y efectivo, basadas en un analisis de estudios y practicas docentes
actuales, para integrarlas en la guia didactica digital

e Seleccionar estrategias pedagdgicas innovadoras que aporten al aprendizaje
activo y efectivo sobre el uso de las mayusculas.

1.4. Variables

Las variables constituyen el eje transversal de todo proyecto de investigacion por lo
tanto es importante plantearlas. Para el disefio de una guia digital para mejorar las estrategias
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de ensefianza del uso de las letras mayusculas en décimo de Educacion General Basica, se

identifican algunas variables.

Tablal

Operacionalizacion de variables

Tipo Variable Conceptualizacion Indicador
Independiente  Guiadidactica  Recurso educativo digital que - Uso de actividades
digital utiliza estrategias pedagdgicas interactivas.
innovadorasy Tecnologiasdela - Incorporacion de

Informacion y la Comunicacion recursos multimedia.
TIC. - Disefio de

actividades ludicas.

Dependiente Uso correctode  Aplicacion adecuada de las - ldentificacion de
las letras normas ortograficas errores ortogréaficos en el
mayusculas relacionadas con las uso de las mayusculas.

mayusculas en diversas

situaciones

Fuente: Elaboracion propia

La propuesta de la guia digital se proyecta como un recurso efectivo para optimizar
el aprendizaje de las reglas de uso de las letras mayusculas. La implementacion de
metodologias innovadoras y la integracion de TICs facilitaran un proceso de ensefianza mas
dindmico y adaptado a las necesidades de los estudiantes del siglo XXI, impulsando tanto la

competencia ortografica como la motivacion de aprender.
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15. Disefio teodrico

Para el informe se tomo en cuenta algunos elementos en el disefio tedrico de una guia
digital para mejorar las estrategias de ensefianza del uso de las letras mayusculas en décimo de
la Educacion General Basica se fundamenta en varias teorias educativas y principios
pedagdgicos que han demostrado ser efectivos en el contexto de la ensefianza de la ortografia,
gramatica y la escritura.

La investigacion sobre la factibilidad del disefio de esta guia esta dirigida a docentes y
estudiantes de décimo de Educacion General Basica de las ciudades de Quito y Guayaquil de
2024,

La guia estara estructurada en diferentes subtemas que abordaran aspectos necesarios
para el uso de las letras mayusculas, como reglas generales, casos especiales, ejemplos
practicos. Ademas, al tratarse de una guia digital incluird actividades interactivas que
mejoraran las estrategias de ensefianza.

Para solventar la efectividad de la guia, se utilizaran diferentes recursos multimedia
como videos de apoyo, videos explicativos, infografias, diapositivas, ejercicios interactivos
con algunas aplicaciones como: nearpod, educaplay, wodwall, padlet, storyboard y cerebrity.
También, se incluirdn ejemplos contextualizados que ayuden a los usuarios a comprender la
importancia de utilizar correctamente las letras mayusculas en diferentes situaciones de
escritura.

Este instrumento digital estara disefiado para presentar la informacion de manera clara
y organizada, evitando la sobrecarga cognitiva en el proceso de ensefianza - aprendizaje bajo
el enfoque constructivista. Este paradigma se utilizard considerando que este “entiende el
aprendizaje como un proceso de reconstruccion personal de cada uno de los nuevos

aprendizajes y de cada nuevo contenido, a partir de aprendizajes previos.” (Vera, 2020). Es
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decir, que el aprendizaje se materializa para volverlo un aprendizaje significativo y que deje
de ser un aprendizaje mecanico.

Se colocaran iméagenes en lugar de solo palabras con el proposito de hacer uso de teorias
del aprendizaje multimedia que apoyen el incremento de destrezas y uso de TICs en la
educacion. Romero (2020) menciona lo siguiente:

Las teorias del aprendizaje multimedia en tiempos en los que prolifera la digitalizacion
de la ensefianza toma especial interés debido a que orientan la implementacién de los
nuevos materiales educativos (ahora artefactos digitales) los cuales mantienen el rol de
apoyar los procesos mentales de construccion y analisis de aprendizajes, promoviendo
ademas la investigacion hacia los nuevos conocimientos y la mejora en la formacion
activa del estudiante; en un contexto donde el acceso a la informacion es cada vez mas
inmediato y la generacion del conocimiento un objetivo complejo pero invaluable para
el mundo de hoy.

En la guia digital se mantendré un proceso de fases que corresponden al disefio, prueba
y retroalimentacion. Ademas, estara estructurada en modulos, la accesibilidad sera para todos
los estudiantes, sin distincion de género o habilidades. Los textos que se empleen en ella seran

alternativos con el propésito de garantizar la inclusion y equidad.
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2. Capitulo I1: Marco tedrico referencial

2.1. Historiay progreso de la ensefianza Ortogréafica a través del tiempo

“La ensenanza de la ortografia ha evolucionado considerablemente a lo largo de los
afios. Tradicionalmente, esta ensefianza se ha basado en métodos memoristicos y repetitivos”.
(Ramos y Garcia, 2016). “Sin embargo, investigaciones recientes en didactica de la lengua
sugieren que estos métodos deben complementarse con enfoques mas dinamicos y contextuales
que promuevan un aprendizaje significativo”. (Lopez, 2018). Este cambio de modelo ha dado
lugar a la implementacidn de estrategias que integran la ortografia en actividades de lectura y
escritura auténticas, permitiendo a los estudiantes aplicar las reglas en contextos reales y

relevantes.

2.2. Problemas y estudios previos sobre el tema

Existen algunos estudios que han investigado las dificultades especificas que enfrentan
los estudiantes en el uso de las mayusculas. Rueda y Ballesteros (2017) dicen: “encontraron
que los estudiantes de educacion basica superior a menudo no aplican las reglas de mayusculas
de manera consistente, lo que sugiere una falta de comprension profunda de las normas”.
Asimismo, Garcia y Pérez (2019) sefialaron que “estas deficiencias se deben en parte a la falta
de estrategias didacticas innovadoras y al insuficiente énfasis en la practica contextualizada de
la escritura.”

“El uso incorrecto de las mayusculas no solo afecta la calidad de los textos escritos, sino
que también influye negativamente en la percepcion de las habilidades linguisticas de los
estudiantes, tanto por parte de sus docentes como en evaluaciones externas.” (Martinez y
Torres, 2020). Esto marca la necesidad de desarrollar materiales didacticos especificos que

aborden esta problematica de manera integral y efectiva.
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2.3. Investigaciones similares

Existen algunos estudios que han investigado las dificultades especificas que enfrentan
los estudiantes en el uso de las mayusculas. Rueda y Ballesteros (2017) dicen: “encontraron
que los estudiantes de educacion basica superior a menudo no aplican las reglas de mayusculas
de manera consistente, lo que sugiere una falta de comprension profunda de las normas”.
Asimismo, Garcia y Pérez (2019) sefialaron que “estas deficiencias se deben en parte a la falta
de estrategias didacticas innovadoras y al insuficiente énfasis en la practica contextualizada de
la escritura.”

“El uso incorrecto de las maytsculas no solo afecta la calidad de los textos escritos, sino
que también influye negativamente en la percepcion de las habilidades linguisticas de los
estudiantes, tanto por parte de sus docentes como en evaluaciones externas.” (Martinez y
Torres, 2020). Esto marca la necesidad de desarrollar materiales didacticos especificos que
aborden esta problematica de manera integral y efectiva.

2.4. Necesidad de la elaboracion de una Guia Didactica Digital

A pesar de estos avances, existe una carencia de guias didacticas sistematicas y
estructuradas especificamente disefiadas para la ensefianza del uso de las mayusculas en la
educacion basica superior. “Una guia didéactica bien elaborada puede proporcionar a los
docentes herramientas concretas y estrategias detalladas para abordar esta area especifica de
la ortografia.” (Jiménez y Castro, 2021).

“La creacion de una guia didactica no solo sistematiza el conocimiento y las mejores
practicas existentes, sino que también incorpora nuevas metodologias y enfoques basados en
la investigacion actual”. (Mendoza, 2021). Esta herramienta puede ayudar a estandarizar la
ensefianza del uso de las letras mayusculas en la Basica Superior, asegurando de esta manera

que todos los estudiantes reciban una instruccion clara, de calidad y que los alumnos
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desarrollen competencias solidas en este aspecto fundamental de la escritura y cumplir con el

perfil de los discentes en el area de Lengua y Literatura.

2.5. Enfoques pedagogicos relevantes

El disefio de materiales didacticos digitales requiere fundamentarse en enfoques
pedagdgicos sélidos que garanticen la efectividad del aprendizaje. En este trabajo, se han
considerado dos perspectivas principales: el constructivismo y el aprendizaje significativo de
Ausubel, debido a su pertinencia en la ensefianza de habilidades linglisticas del uso de las
letras mayusculas.

° El constructivismo

“Este término se refiere a la idea de que las personas construyen ideas sobre el
funcionamiento del mundo y, pedagdgicamente construyen sus aprendizajes” (Romero, 2009).
Este enfoque basado en los planteamientos de Jean Piaget y Lev Vygotsky, concibe el
aprendizaje como un proceso activo en el que el estudiante construye conocimientos nuevos a
partir de sus experiencias previas.

Para este informe, el constructivismo fundamenta la guia digital en su capacidad de
fomentar la participacién del estudiante, ya que las actividades interactivas, como los juegos
y cuestionarios en las aplicaciones, estimulan la reflexion y la aplicacion practica de las reglas
ortograficas en contextos reales. Ademas, se incorporan elementos que favorecen el
aprendizaje colaborativo, lo cual es un apoyo mutuo en su proceso de aprendizaje.

El rol del docente se define como el mediador que guia y orienta al estudiante. Por lo
tanto, las estrategias pedagogicas utilizadas en la guia digital incluyen retroalimentacion
continua y adaptativa para consolidar los aprendizajes

° Aprendizaje significativo de Ausubel

“El aprendizaje significativo, se refiere a que el proceso de construccion de
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significados es el elemento central del proceso de ensefianza - aprendizaje. El alumno

aprende un contenido cualquiera cuando es capaz de atribuirle significado” (Romero, 2009).
Este enfoque es relevante para la ensefianza del uso de las mayusculas, ya que las reglas
ortogréficas requieren una integracion coherente con las bases gramaticales que los estudiantes
poseen.

La guia digital se estructura en modulos que presentan las reglas del uso de las
mayusculas de forma secuencial y contextualizada. Por ejemplo, cada regla se introduce con
ejemplos practicos y actividades que conectan con situaciones cotidianas de los estudiantes,
lo que facilita la comprension y retencion.

El aprendizaje significativo también se refuerza a través de la inclusion de
recursos multimedia, como videos explicativos que permiten una representacion multisensorial
del contenido. Estos elementos ayudan a disminuir la sobrecarga cognitiva en los estudiantes,
un aspecto clave en la ensefianza de reglas ortograficas.

2.6. Impacto de la tecnologia en la educacion

La incorporacién de la tecnologia en la educacion ha transformado significativamente
los métodos de ensefianza - aprendizaje, proporcionando herramientas innovadoras que
facilitan una experiencia mas interactiva y personalizada para los estudiantes. Diversos estudios
y estadisticas respaldan el impacto positivo de las herramientas digitales en el rendimiento de

los estudiantes y también la efectividad de los procesos pedagogicos.

- Segln un informe de la UNESCO (2021), el uso de herramientas digitales
aumenta la efectividad del aprendizaje de los estudiantes en un 61 %, ya que los
recursos interactivos, como videos, cuestionarios y juegos, logran captar su atencién
de manera mas efectiva. Estas herramientas fomentan el aprendizaje activo, en los

estudiantes no solo reciben informacion, sino que también participan activamente en
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su construccion, facilitando una mayor retencion del conocimiento. Ademas “el
pensamiento computacional se esta incluyendo en los planes de estudio nacionales”,

cada uno de los paises debe aplicarlos.

- La tecnologia también ha permitido que los estudiantes de diversas regiones
accedan a materiales educativos de calidad, reduciendo las brechas de acceso al
conocimiento en diferentes areas. De acuerdo al Banco Mundial del 2020, la
implementacion de las plataformas digitales ha aumentado un 30% la participacion de
estudiantes de zonas rurales que anteriormente tenian recursos educativos limitados.
(Hawkins, et al, 2020).

- Los beneficios directos en el aprendizaje, el uso de competencias tecnoldgicas
que son esenciales en el siglo XXI, fomenta un desarrollo en el aprendizaje de los
estudiantes. Segun un articulo de Espacio Digitel (DIGITAL WORKSPACE, de Rowe
(2020), sefala que el 85% de estudiantes que utilizan plataformas educativas
reportaron un mayor interés en el aprendizaje y motivacién de aquellos que no lo

hicieron.

2.7. Impacto de la tecnologia para el uso correcto de las mayusculas

El uso correcto de las letras mayudsculas es un componente fundamental para garantizar
una comunicacion escrita efectiva, ya que influye directamente en la interpretacion de los
textos y la evaluacion de las competencias académicas de los estudiantes. La falta de dominio
en esta area puede impactar negativamente en el rendimiento académico, al dificultar la
claridad y el profesionalismo en la escritura. En el décimo afio de Educacion General Bésica,
los errores en la aplicacién de las normas ortogréaficas relacionadas con el uso correcto de las

mayusculas son recurrentes, especialmente en aspectos como el inicio de oraciones, nombres
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propios, titulos, siglas y abreviaturas.

Estudios realizados en contexto educativos diversos, como en Montecristi, Ecuador, y
el liceo Clestin Freinet de Sincelejo, Colombia, han evidenciado resultados similares, destacando
que la carencia de refuerzos pedagogicos en esta area es un factor critico. En estas investigaciones,
un 60% de los estudiantes demostro deficiencias significativas en el uso de las mayusculas, lo que

subraya la importancia de fortalecer este aspecto en la educacion basica.

Las metodologias tradicionales, basadas en la repeticion y la correccion manual, han
demostrado ser insuficiente para abordar los retos actuales en la ensefianza de las mayusculas.
Ademas, la constante exposicién al entorno digital y las redes sociales ha fomentado formas de
escritura informal que desatienden las normas ortograficas convencionales, exacerbando asi el
problema. La ausencia de estrategias que integren herramientas tecnoldgicas también ha
limitado la eficacia del proceso de ensefianza.

El impacto de la tecnologia en la ensefianza del uso correcto de las mayusculas ha sido
significativo en diversos contextos educativos. La implementacion de estrategias pedagdgicas
innovadoras, como el uso de Tecnologias de la informacion y la Comunicacion (TIC), ha
demostrado ser efectiva para mejorar el dominio ortografico. Por ejemplo, en el liceo Cestestin
Freinet, el 80% de los estudiantes que participaron en actividades digitales mostraron una
notable mejora en su precision ortografica. Herramientas como plataformas interactivas,
aplicaciones educativas y juegos didacticos han potenciado el aprendizaje, al ofrecer un
entorno atractivo y apartado a las necesidades individuales de los estudiantes.

Estas evidencias resaltan la necesidad de incorporar herramientas digitales interactivas

y adaptativas que promuevan un aprendizaje mas activo y personalizado. Ellas se detallan a

continuacion.
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2.8. Plataformas y aplicaciones utiles

La implementacion de la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en este
informe es un elemento esencial; se busca un entorno virtual de aprendizaje (EVA) (Torres,

2022). Este debe tener un enfoque constructivista con el proposito de promover el desarrollo

de la produccion escrita con los estudiantes, en este caso, con alumnos de décimo afio de
Educacion Basica.
Con base en lo mencionado se han disefiado actividades en los siguientes recursos

tecnoldgicos.

2.8.1. Plataformas de aprendizaje interactivo

e Kahoot: Esta es una herramienta con la cual “vas a poder crear todo tipo de
cuestionarios personalizados, tanto a través de su web en cualquier ordenador
como en sus aplicaciones moviles”. (Fernandez, 2023).

e Quizlet: Es una herramienta digital que se utiliza para “evaluar a los
estudiantes en la comprension de diferentes conceptos” (Quizlet, 2024). En
ella los estudiantes hacen flashcards digitales y practican el reconocimiento de

las mayusculas en palabras clave.

2.8.2. Aplicaciones de escritura colaborativa

e Google Docs: La mayoria de los estudiantes maneja las herramientas de
Google desde la pandemia del 2020, por lo tanto, el compartir documentos es
una destreza que permite la intervencién de otros compafieros en un trabajo en

tiempo real. De esta manera los educandos corregiran entre ellos sus

documentos.

16

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




o Padlet: Este muro digital expone las intervenciones de los estudiantes, en él
postean oraciones, parrafos y tambien reciben comentarios sobre el uso de las

mayusculas.

2.8.3. Juegos educativos en linea

e Educaplay: En esta plataforma se puede acceder a algunas actividades como
crucigramas, sopas de letras, ruletas o juegos de emparejamientos en linea

centrados en el uso de las mayusculas.
2.8.4. Videos tutoriales
e YouTube: A través de esta plataforma se muestran videos educativos sobre el
uso de las mayusculas para luego realizar preguntas sobre lo visto.

o Flip Grid: En esta herramienta los estudiantes crean videos en los cuales

explican las reglas sobre el uso de las mayusculas.

2.8.5. Presentaciones Digitales

e Canva: Se emplea canva con el proposito que los estudiantes disefien
presentaciones, infografias, videos e imagenes interactivas sobre las reglas del

uso de las mayusculas y luego las comparten en linea.
2.8.6. Aplicaciones de Escritura Creativa
e Storybird: Los estudiantes escriben historias cortas en linea, en donde la
redaccion tenga uso correcto de las mayusculas.

e Book Creator: Es una aplicacion similar a la anterior, en ella el estudiantado

crea libros digitales donde deben aplicar correctamente las mayuUsculas en el

texto.
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2.9. Metodologias de ensefianza y estrategias innovadoras

Las estrategias pedagogicas innovadoras son esenciales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que con estas se busca mejorar la efectividad y el alcance de la educacion. La
innovacion pedagdgica se enfoca en optimizar el aprendizaje de los estudiantes mediante el
desarrollo de sus competencias, relacionando sus experiencias previas con nuevos
conocimientos. Entre los factores claves para lograr esto tenemos la promocion de interacciones
en el aula, la integracion de TIC, la gamificacion y la importancia de un profesor motivador.
Ademas, la alfabetizacion digital y la aplicacion de enfoques pedagdgicos digitales son bases
para crear nuevos métodos de aprendizaje que respondan a las necesidades de los estudiantes
actuales. Tal como Delgado Saeteros et al. (2024), expresan se detallan algunas de estas

estrategias a continuacion:

2.9.1. Gamificacion

La gamificacion, ha ganado popularidad en la era digital al transformar areas del
aprendizaje mediante la motivacion, competencia y conocimientos previos, garantizando un
aprendizaje continuo y efectivo. La verdadera transformacion educativa se logra al incorporar
elementos ladicos y tecnoldgicos, creando un entorno de aprendizaje entretenido y
participativo, donde la dindmica de juego motiva e interesa a los estudiantes, facilitando la
adquisicion auténoma de nuevos conocimientos La gamificacion y el aula invertida, aunque
diferentes, comparten el objetivo de promover un aprendizaje significativo, siendo

complementarias segun las necesidades de los estudiantes y el contenido. (Torres, s.f).

2.9.2. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

El ABP es una estrategia educativa que involucra a los estudiantes en la resolucion de

problemas del mundo real, promoviendo el aprendizaje activo y la aplicacion practica de
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conceptos. Los entornos virtuales de aprendizaje también son una herramienta innovadora que
puede enriquecer la experiencia educativa, mejorar la accesibilidad y adaptarse a las
necesidades cambiantes de los estudiantes, aunque su implementacion exitosa requiere una

planificacién cuidadosa y capacitacion docente. (UNIR, 2019).

2.9.3. Aprendizaje experiencial

Esta metodologia se centra en la aplicacion practica de conceptos teoricos,
sumergiendo a los estudiantes en situaciones reales que pueden enfrentar en el futuro. A través
de proyectos, pasantias, simulaciones y actividades practicas, los estudiantes no solo
adquieren conocimientos, sino también habilidades como el pensamiento critico, la resolucion
de problemas y la colaboracidn, preparandose para los desafios profesionales y contribuyendo

significativamente a la sociedad. (TEKMAN, 2024).

2.9.4. Tecnologias emergentes

Las tecnologias emergentes, como las plataformas en linea, la inteligencia artificial y la
realidad virtual, han transformado la ensefianza, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje. La
personalizacion del aprendizaje a través de algoritmos inteligentes y la implementacion de
entornos virtuales proporcionan experiencias practicas que complementan la teoria, mejorando
la retencion y comprension del material. Para maximizar su efectividad, es crucial integrar estas

tecnologias de manera reflexiva en los programas educativos. (UTPL, 2023)

2.9.5. Aprendizaje a lo largo de la vida

Esta estrategia promueve el aprendizaje continuo mas alla de las etapas tradicionales
de educacion, adaptandose a las transformaciones tecnologicas, econdmicas y sociales.
Fomenta la autonomia del estudiante y la flexibilidad en los métodos de ensefianza, integrando

la educacién en la vida diaria de manera accesible y conveniente. El aprendizaje a lo largo de
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la vida prepara a los individuos para enfrentar desafios cambiantes y fomenta una cultura de
crecimiento y desarrollo personal a lo largo de toda su vida. (Dianta, s.f.).

2.10.  Beneficios del aprendizaje interactivo

El aprendizaje interactivo, no solo tiene beneficios para una edad especifica, sino que
este puede ser para cualquier edad y asignatura.
Algunos de los beneficios son:
— Participacion y motivacion activa: involucra a los estudiantes en el proceso de

aprendizaje interactivo, estimula su interés y motivacion, lo que facilita que el

estudiante aprenda el contenido.

— Retencion de conocimientos: al ser actividades motivadoras, los estudiantes

retienen mejor la informacion.

— Desarrollo del pensamiento critico: este aprendizaje promueve la resolucion de

problemas a través de la criticidad de los estudiantes.

211.  Contexto educativo en el Ecuador en la ensefianza de la Lengua y literatura en el

uso de las TIC en el aula.

Figural

Niveles de logro en lengua y literature

12,0% 12,295

2014-2015 2015-2016 2016-2017 2017-2018 201B8-2019 2019-2020

B Insuficiente M Elemental M Satisfactorio Excelente

PUB ContextoEducativo Vol2.pdf

En el Ecuador, la educacion estd bajo los lineamientos del Curriculo Nacional de
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Educacién General Basica (EGB), este esta organizado por niveles y areas. Lengua y Literatura
es una asignatura clave para el desarrollo de competencias, criticas y creativas en los
estudiantes.

El curriculo enfatiza el uso de las TICs como una herramienta para potenciar el
aprendizaje significativo con el propdsito de desarrollar habilidades de escritura y comprension
lectora mediante aplicaciones interactivas. Ademés, fomentar el aprendizaje autbnomo vy
colaborativo y promover la creatividad en la produccion de textos digitales.

Con base en lo mencionado se propone para el uso de la TIC en el aula el disefio de
recursos digitales personalizados, en este caso, una guia digital, sobre el uso de las mayusculas,
y esta debe estar ajustada al nivel y contexto de los estudiantes en donde se incorpore juegos y
actividades interactivas. (Ministerio de Educacion, 2021).

2.12.  Malla Curricular Ecuatoriana - Lengua y Literatura

Para ensefiar el uso de las letras mayusculas a estudiantes de 10mo de educacion general
béasica, es necesario conocer las reglas ortograficas que los aprendices de este nivel deben
desarrollar segun los lineamientos del Ministerio de Educacién del Ecuador.

Dentro de la Planificacion Curricular del Ministerio del Ecuador para la Educacion
Basica Superior (2016). Establece un objetivo general que se evalla que es:

“OG.LL.8. Aplicar los conocimientos sobre los elementos estructurales y funcionales
de la lengua castellana en los procesos de composicion y revision de textos escritos para
comunicarse de manera eficiente.”

Para este objetivo la destreza con criterio de desempefio que se evalla especificamente
para el uso de las mayusculas es:

“LL.4.4.8. Comunicar ideas con eficiencia aplicando, de manera autonoma, las reglas
de uso de las letras, de la puntuacion y de la tilde.” y finalmente el indicador:

I.LL.4.7.3. Utiliza elementos gramaticales en la produccion de textos periodisticos y
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académicos (oraciones compuestas coordinadas, subordinadas, yuxtapuestas;
conectores logicos: de enfasis, ilustracion, cambio de perspectiva, condicion y
conclusion; puntuacion en oraciones compuestas —dos puntos, coma, punto y coma—;
modos verbales, tiempos verbales complejos y verboides; voz activa y voz pasiva,
conjunciones propias e impropias; frases nominales, adjetivas, adverbiales,
preposicionales y verbales; guion, comillas, dos puntos e interjecciones en didlogos;
tilde en pronombres interrogativos, mayusculas, adverbios terminados en “-mente” y
en palabras compuestas), en funcién de mejorar la claridad y precision y matizar las

ideas y los significados de oraciones y parrafos. (1.3., 1.4).

2.13.  Reglas del uso de las mayusculas

El alfabeto latino contiene veintiin letras y estas a su vez se escriben en letras
minusculas y letras mayusculas.

La RAE define a las letras mayusculas como la letra capital o versal. “A su vez, el
término versal es aquel que proviene de verso, porque con ese tipo de letra empezaban este tipo
de escritura, es decir con letra mayuscula de imprenta.” (Héctor, 2024).

De acuerdo con la planificacion del Ministerio de Educacion del Ecuador del 2016,
sobre el uso de las letras mayusculas hasta décimo de bésica, los estudiantes deberan conocer

y aplicar las siguientes reglas:

2.13.1. Latilde y la diéresis en las mayusculas.

Las reglas del uso de la tilde y de la diéresis se aplican a todas las palabras, estén escritas

con mayuscula o minuscula.

Ejemplos:

e Martin - MARTIN
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e antigiiedad — ANTIGUEDAD
2.13.2. Uso de la mayuscula inicial exigido por la puntuacion

La primera palabra con la cual inicia un escrito o la que aparece luego de un punto.
Ejemplos:

e Hoy es mi cumplearios.

¢ Iré al cine. Mafiana haré el informe.
La palabra que sigue a los puntos suspensivos cuando estos culminan un enunciado.
Ejemplo:

» Compramos mariscos, solomillos, vino... La cena
result6 un éxito. (RAE, 2023).
Después de los dos puntos, debe iniciarse el texto con letra mayuscula cuando estos
anuncian el comienzo de una unidad.

Ejemplos:

e Estimado sefior: Le agradezco la asistencia.

2.13.3. En frases interrogativas y exclamativas

Al iniciar la pregunta o la exclamacion, cuando empieza un enunciado. Ejemplos:
e ;Como te llamas?
e {Oh, qué gusto verte!
Si cada pregunta se considera un enunciado independiente, se debera escribir con
mayuscula cada uno.
Ejemplo:

e ;CbOmo te llamas? ;Cuantos afios tienes? ¢ Donde naciste?
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2.13.4. El uso de la mayuscula en nombres propios

Se escriben con mayuscula inicial todos los nombres propios de personas, animales o

C0sas.
Ejemplos:
e Maria
e Boby
e Colegio Becquerel

Las expresiones denominativas pluriverbales, se escriben con mayuscula inicial cada
una de las palabras significativas.

Ejemplos:

e Ministerio de Asuntos Internacionales
e Ministerio de Educacién

Se escriben con mayuscula inicial los antroponimos tanto nombres de pila como

apellidos.
Ejemplos:
e Anade la Cruz
e Maria del Carmen Rojas

e Aureliano Buendia

Antropénimos:
e Toro Sentado
e Aguila Veloz

También se escribe con letra mayuscula inicial: los nombres propios de deidades, seres

religiosos, mitologicos o fabulosos.
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Ejemplos:
e Al4
e Jehova
e Odin
e Jlpiter
e Polifemo
e Espiritu Santo
Los apelativos antonomasticos y las advocaciones. Ejemplos:
e ¢l Creador
¢ el Todopoderoso

Los nombres propios de los cuerpos celestes y astrondmicos.

Ejemplos:
e Marte
¢ la Osa Mayor
e laViaLactea
e el cometa Halley
Losnombres de los signos de Zodiaco se escriben con letra inicial mayuscula. Ejemplo:
¢ Naci6 bajo el signo Capricornio.
Los nombres propios de los accidentes geogréaficos.
Ejemplos:

e ¢l océano Pacifico

¢ el mar Rojo

25

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



Los nombres propios de regiones naturales, pero no el determinante que los acompafia.
Ejemplos:

e la Patagonia

¢ la Amazonia
Todas las palabras significativas que componen la denominacion completa de
entidades, instituciones, organismos, departamentos, secciones administrativas.
Ejemplos:

e Partido Revolucionario Institucional

e Regimiento de Granaderos

¢ Biblioteca Nacional

La primera palabra del titulo de una creacion (libro, pelicula, cuadro, escultura).

Ejemplos:
e Librodel buen amor

e Cien afos de soledad

Losnombres de los periodos en que se dividen la prehistoria e historia. Ejemplos:
¢ el Neolitico

e la Edad de Piedra

2.13.5. Uso de las mayusculas fijas

Esta se usa para obtener mejor visibilidad y legibilidad de textos cortos. Ejemplos:
e Encabezados: EL UNIVERSO; EL COMERCIO

e Inscripciones en lapidas, monumentos o placas conmemorativas: JOSE

MARTI - EL POETA DEL PUEBLO
e Pancartas: SE VENDE; NO A LA GUERRA

e Textos informativos. SE PROHIBE BOTAR BASURA
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2.13.6. La mayuscula en siglas y acronimos

Se escriben con maydsculas las siglas
Ejemplos:
e ONU: Organizacion de las Naciones Unidas (UPB, 2019)

¢ RAE: Real Academia Espafiola (UPB, 2019)
2.13.7. La mayuscula en las etiquetas de las redes sociales

Se debe escribir con letra mayuscula inicial todas aquellas palabras que componen la
etiqueta.

Ejemplo:
e “Nosvamos de #vacaciones.” (RAE, 2019)
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3. Capitulo I11: Disefio metodologico

Para la elaboracion de “El disefio de una guia didactica digital para mejorar las
estrategias de ensefianza del uso de las mayusculas en décimo de bésica”, es esencial
seleccionar el paradigma de investigacion apropiado que no sélo guie el proceso del desarrollo
del material, sino que también asegure que el producto final sea efectivo y relevante para el
proceso de ensefianza - aprendizaje.

En este sentido, el “Paradigma mixto” se presenta como la opcidon mas relevante para el
informe, ya que combina la rigurosidad del enfoque cuantitativo con la profundidad del enfoque
cualitativo. Durante el desarrollo de la seleccion del disefio metodoldgico se explorardn
caracteristicas, justificaciones y aplicaciones del paradigma en el campo educativo para la
elaboracion de la guia.

3.1. Paradigma mixto en la investigacion:

“La investigacion mixta es una metodologia de investigacion que consiste en recopilar,
analizar e integrar tanto investigacion cuantitativa como cualitativa. (Ortega, 2023)

El paradigma mixto en la investigacion educativa se caracteriza por la integraciéon de
métodos cuantitativos y cualitativos en un solo estudio. Esta combinacién permite al
investigador obtener una comprensiéon mas completa y detallada del tema de estudio. En el
contexto de la elaboracién de una guia digital didactica, esta dualidad de los métodos es
beneficiosa, ya que permite analizar tanto los aspectos objetivos (como el nivel de
conocimiento previo de los estudiantes sobre el uso de las mayusculas), asi también, las

percepciones y experiencias subjetivas de los usuarios (como el uso y la efectividad de la guia).

3.1.1. Enfoque Cuantitativo

Es uno de los principales métodos de investigacion. “Este fue disefiado para investigar

fendmenos que pueden ser medidos o cuantificados con exactitud.”. (idefer, 2022)
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El enfoque cuantitativo dentro de esta investigacion se centra en la recoleccion y
analisis de datos numéricos, lo que permite obtener resultados medibles y generalizables. En
el contexto de la investigacion para la creacion de la guia didactica, este enfoque se usa para

los siguientes aspectos:

e Diagndstico inicial con encuestas dirigidas a estudiantes de décimo de basica
para medir su conocimiento previo sobre el uso de las mayusculas. Los datos
se analizaran mediante estadisticas descriptivas para identificar areas clase de
intervencion.

e Evaluacion del conocimiento previo a través de una encuesta diagnosticas, se
podra medir el nivel de dominio que tienen los estudiantes sobre el uso de las
mayusculas, lo cual servira como base para el disefio de los contenidos de la
guia.

3.1.2. Enfoque cualitativo

“Este enfoque se centra en la comprension detallada y profunda de la realidad social
y humana.” (Rodriguez y Rodriguez, 2023).

El enfoque cualitativo permite comprender las percepciones de los estudiantes y
docentes sobre el uso de las mayUsculas y las estrategias de ensefianza actuales, asi como
recoger sugerencias sobre los contenidos y formatos mas apropiados para la guia didactica.
Sus aplicaciones especificas son:

e Comprender las percepciones de los estudiantes y docentes: A traves de
entrevistas a grupos seleccionados, se puede explorar como los estudiantes

perciben el uso de las mayusculas y cuéles son las dificultades que enfrentan

en el momento de aplicar los conocimientos en sus escritos.
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3.1.3. Justificacion del uso del paradigma mixto

La seleccion del paradigma mixto se justifica por las siguientes razones:

e Combinaenfoques cualitativos y cuantitativos, lo que fortalece la validez y

confiabilidad de los resultados mediante un analisis integral.

e Es especialmente relevante para fendmenos educativos complejos y
multifacéticos, donde se necesitan datos objetivos y subjetivos para un

entendimiento completo.

e Facilita una comprensién total del tema estudiado, lo que en este caso es crucial
para garantizar que la guia digital didactica sea efectiva, accesible y motivadora

para los estudiantes.

e Permite la flexibilidad necesaria para adaptarse a las necesidades y circunstancias

cambiantes de la investigacion.

3.2. Aplicacion del paradigma mixto

- FASE 1. Disefio y recoleccion de datos
En esta fase inicial, se realiza un estudio exploratorio cualitativo para identificar las
necesidades y dificultades especificas de los estudiantes en el uso de las mayusculas. Las
acciones a seguir son:
e Entrevistas a estudiantes y docentes para comprender sus percepciones y experiencias
relacionadas con las normas ortogréficas.
e Encuestas dirigidas a estudiantes para diagnosticar sus principales dificultades.
e Encuestas a docentes para identificar las limitaciones de las estrategias pedagogicas
actuales y recopilar propuestas para la guia

e Revision de la bibliografia y anlisis de plataformas educativas interactivas.
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-FASE 2: Desarrollo de la guia

Con base en los datos recogidos, se procedera al desarrollo de la guia digital didactica.

Este disefo incluira:

e Contenidos interactivos: Actividades ludicas y recursos multimedia disefiados para
mejorar el aprendizaje.
e Adaptacion al curriculo nacional: Los contenidos estaran alineados con la malla
curricular del Ministerio de Educacion del Ecuador.
El paradigma mixto asegura que cada etapa de la investigacion esté respaldada
por datos solidos y perspectivas integrales, garantizando que la guia digital disefiada sea una

herramienta efectiva para el aprendizaje del uso correcto de las mayusculas.
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4. Capitulo IV: Analisis e interpretacion de resultados

4.1. Resultados de las entrevistas

4.1.1. Entrevistas a los docentes

Los docentes reconocen la importancia del uso correcto de las mayusculas, ya
que es una habilidad esencial para el desarrollo en la escritura formal y académica de
su proceso de aprendizaje. Sin embargo, algunos sefialan que los estudiantes tienden a
subestimar su importancia y esto se convierte en un factor que dificulta el aprendizaje.
Los metodos tradicionales como dictados, ejercicios escritos y explicaciones
tedricas sobre el uso de las mayusculas son comunes en la poblacién de 38 docentes
que se tomo en cuenta para el proyecto. Algunos de ellos mencionaron el uso ocasional
de tecnologias digitales, como presentaciones multimedia, pero manifestaron que la
integracion de herramientas interactivas es limitada. De acuerdo a la entrevista se
recopil6 informacién de que los recursos digitales podrian mejorar el interés y la
retencion del aprendizaje.

Los profesores utilizan evaluaciones escritas para evaluar el progreso
del aprendizaje de sus alumnos. Sin embargo, la retroalimentacion suele centrarse en
la repeticion correcta de los errores ortograficos y la formulacion de una oracién con
esa palabra, todo esto sin un analisis profundo sobre el uso de las mayusculas.

El 78% de los 38 docentes, sugieren que una guia didactica digital deberia
incluir actividades interactivas, ejemplos de acuerdo al interés de los estudiantes y
recursos multimedia que complementen las explicaciones teoricas sobre las reglas

ortograficas del uso de las mayusculas.
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4.1.2. Entrevistas a los estudiantes:

De acuerdo con las entrevistas, la mayoria de los estudiantes reconoce que el uso de las
mayusculas es importante, aunque algunos de ellos consideran que este factor no afecta la
comprension del mensaje.

Los estudiantes valoran mas las actividades practicas, pero consideran que los métodos
que emplean los profesores son repetitivos y aburridos. Ademas, expresaron interés en
actividades interactivas sobre todo en juegos ya que estos llaman su atencion y hace que el
aprendizaje sea mas dindmico.

En la entrevista los estudiantes dieron a conocer lo siguiente:

- Existen dificultades para recordar las reglas especificas sobre el uso de las
letras mayusculas, como aquellas relacionadas a abreviaturas y siglas.

- Existe falta de confianza para aplicar las normas en el momento de presentar
las tareas.

Los estudiantes realizaron una lista de sugerencias sobre qué es lo que deberia
incluir una guia digital que llame su atencion:
- Juegos interactivos
- Variedad de actividades
- Explicaciones visuales y auditivas con ejemplos claros

4.2. Resultados de las encuestas

Los resultados obtenidos muestran que los docentes de niveles educativos como Basica
Elemental, Basica Media y Bachillerato, presentan practicas diversas en la ensefianza de
normas gramaticales como el uso de letras mayusculas. Este hallazgo permite identificar qué
enfoques pedagodgicos actuales son més efectivos o si existen brechas en su aplicacion que

podrian ser abordadas por la guia didactica propuesta. Ademas, la representacion
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uniforme en ciertos niveles educativos respalda la validez del analisis al incluir perspectivas
diversas, alinedndose con el objetivo de disefiar estrategias aplicables a la ensefianza de las
letras mayusculas en un contexto amplio.

4.2.2 Resultados encuesta realizada a los docentes

La encuesta constaba de 11 preguntas de las cuales se eligieron las de mayor relevancia
para la investigacion.

Pregunta 1: ¢ Cual es el nivel educativo en que trabaja?

Figura 2

¢ Cual es el nivel educativo en que trabaja?

®Educacion Infantil Educacion Béasica Elemental
E Educacion Basica Media ®Educacion Basica Superior

m Bachillerato

Fuente: elaboracion propia

Esta distribucion equilibrada en los niveles representados sugiere que los datos
pedagdgicos aplicados en diferentes etapas del sistema educativo. Este hallazgo es relevante
para cumplir con el objetivo de disefiar estrategias pedagodgicas innovadoras que puedan

aplicarse de manera efectiva en distintos niveles escolares.

34

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




Conexion con los objetivos:

El diagndstico permite identificar posibles brechas en la implementacidn de estrategias
didacticas relacionadas al uso de las mayusculas. Por ejemplo, la baja
representacion de la Bésica Superior podria indicar que en este nivel no se enfatiza
suficientemente en el tema, lo cual es un factor que se debera considerar en el disefio de la guia
didactica digital.

Implicaciones para la guia:

Los resultados resaltan la necesidad de personalizar las estrategias pedagogicas segun
el nivel educativo, integrando actividades ludicas y recursos multimedia que se ajusten a las
caracteristicas y necesidades especificas de los estudiantes en cada etapa escolar.

Pregunta 3: ¢ Qué métodos utiliza para ensefiar las letras mayusculas?

Figura 3

¢ Cuantos afnos de experiencia tiene en la ensefianza de lectura y escritura?

3% 2%

13% 16%

7%
14%

4%

m Método de la Cintay Papel Tarjetas Didacticas

mletras de Arena o Sal mletras en Tres Dimensiones

®m Aplicaciones  Educativas m Programas de Software de Escritura
Juegos de Letras Manualidades con Letras

Fuente: elaboracion propia
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Los resultados reflejan una preferencia por métodos tradicionales como el uso de
tarjetas didacticas y la lectura de cuentos, lo cual sugiere que estas estrategias son
consideradas efectivas o accesibles para los docentes. Sin embargo, la incorporacion de
herramientas tecnoldgicas como aplicaciones educativas y juegos de letras también tienen
un porcentaje considerable, lo que indica un interés por implementar enfoques pedagdgicos

innovadores.

Conexion con los objetivos:

De acuerdo con el analisis, esta directamente relacionado con el segundo objetivo
especifico, que busca investigar estrategias innovadoras para fomentar un aprendizaje activo
y efectivo.

Implicaciones con la guia:

Se destaca la importancia de incluir en la guia actividades que combinen métodos
tradicionales y tecnologias innovadoras. Esto permitira a los docentes diversificar sus
estrategias y fomentar un aprendizaje mas activo y significativo para los estudiantes.

Pregunta 4: ¢(Qué método de los anteriores considera mas efectivo para sus

estudiantes y por qué?
Figura 4

¢ Qué método de los anteriores considera més efectivo para sus estudiantes y por qué?
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L

H Tarjetas Didacticas Letras de Arena o Sal
B Aplicaciones Educativas ®m Programas de Software de Escritura
B Juegos de Letras m | ectura de Libros y Cuentos

Etiguetas y sefiales en el Aula

Fuente: elaboracién propia

Segun laimagen el Programa de software de escritura tiene el porcentaje mas alto. Este
método es considerado el més efectivo segin la mayoria de los encuestados. Por lo
tanto, se sugiere que las herramientas digitales relacionadas con la escritura son percibidas
como altamente Utiles en la ensefianza - aprendizaje.

Conexion con los objetivos:

Integrar herramientas tecnoldgicas, como software de escritura, modernizara el

proceso de ensefianza.

Implicacion con la guia:

La guia debe priorizar los métodos percibidos como més efectivos por los docentes

y esta debe apoyar las habilidades digitales y la escritura.
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Pregunta 7: ¢/Qué tipo de retroalimentacién reciben los estudiantes durante el

proceso de aprendizaje?

Figura 5

¢ Qué tipo de retroalimentacion reciben los estudiantes durante el proceso de aprendizaje?

B Coevaluacion

Tareas
]

Fuente: Elaboracion propia
Las tareas son el método méas empleado, ya que abarca el 23% de los encuestados.
Este método se asocia con un enfoque practico y constante para desarrollar habilidades como

la escritura y la atencion.

Conexion con los objetivos:

Segun la imagen se observa que se debe fomentar el uso de herramientas tecnolégicas

para diversificar los medios de retroalimentacion en el proceso de ensefianza

- aprendizaje.
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Implicaciones con la guia:

La guia debe incluir estrategias para la planificacion de tareas y dictados que permitan
consolidar conocimientos y desarrollar habilidades especificas.
Pregunta 9: ¢ Qué recursos adicionales considera Utiles para la ensefianza de letras

mayusculas?
Figura 6

¢ Qué recursos adicionales considera Utiles para la ensefianza de letras mayusculas?

B Juegos interactivos Videos explicativos  ® Tizay plastilina

Fuente: Elaboracion propia
Los juegos interactivos representan un 76% de la seleccion de los encuestados por
lo tanto es un recurso muy valorado para la ensefianza de las letras mayusculas. Esto sugiere
que los métodos ludicos y dindmicos son los mas efectivos para captar la atencion de los
estudiantes y facilitar el aprendizaje. Fomentar el aprendizaje de letras mayusculas

mediante métodos dindmicos que promuevan la participacion.
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Implicaciones con la guia:

La guia debe priorizar estrategias basadas en juegos interactivos, ya que estan alineados

con las preferencias y efectividad segun los encuestados.

4.2.3 Resultados de la encuesta de los estudiantes

Se realizé una encuesta con 21 preguntas, de las cuales se eligieron aquellas con mas

relevancia para esta investigacion

Pregunta 1. ; Sabes cudndo se deben usar letras mayudsculas en la escritura?

Figura 7

¢, Sabes cuando se deben usar letras mayusculas en la escritura?

Fuente: Elaboracion propia

Estos datos nos dicen que la mayoria de los participantes creen saber cuando se deben usar
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las letras mayusculas en la escritura, mientras que solo 4% no lo creen saber.

Este hallazgo estd relacionado con el primer objetivo especifico, ya que permite
identificar que los estudiantes subestiman sus dificultades reales, lo que refuerza la necesidad
de un diagndstico mas profundo de sus habilidades ortograficas.

Implicacion con la guia:

La guia debe incluir secciones que refuercen las reglas basicas y realcen la importancia

de identificar y aplicar correctamente las normas en diferentes contextos. Actividades que

combinen teoria con practica pueden cerrar esta brecha entre percepcion y habilidad real.

Pregunta 2. Marca todas las situaciones en las que debes usar una letra mayuscula.
(Selecciona todas las que apliquen)

Figura 8

Marca todas las situaciones en las que debes usar una letra mayuscula

2%

|

mA| comenzar una oracion

Enlos nombres propios (como nombres de personas y

mlugares)

Fuente: Elaboracion propia

La mayoria de los participantes parecen tener un buen conocimiento de las reglas
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bésicas del uso de las mayusculas. Se necesita mas instruccion en reglas especificas tales
como las reglas sobre los nombres de meses y dias de la semana, asi como otras reglas menos
comunes, necesitan mas refuerzo.

Conexion con los objetivos:

El diagnostico confirma las &reas en las que los estudiantes tienen mayor dificultad, lo
que se vincula directamente con el primer objetivo especifico. Este conocimiento orienta la
seleccién de contenidos prioritarios para la guia.

Implicacion con la guia:

La guia debe incluir ejercicios practicos enfocados en estas areas problematicas,
utilizando ejemplos claros y actividades dindmicas que refuercen las reglas menos conocidas.
Pregunta 3. Completa la siguiente oracion usando letras mayusculas donde sea

necesario: (Maria) va a (México) en

(diciembre).

Figura 9

Completa la siguiente oracion usando letras maydsculas donde sea necesariol/3

m78%

Fuente: Elaboracion propia
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La mayoria de los participantes no usaron mayusculas en los nombres propios (Maria
y México). Posiblemente no comprenden las reglas especificas, aunque la mayoria parece
saber que las oraciones empiezan con mayuscula, no han aplicado correctamente las reglas de
los nombres propios y los nombres de meses.

Conexion con los objetivos:

Esto refuerza el diagnostico inicial y orienta la seleccion de estrategias pedagdgicas que
permitan reforzar estas reglas fundamentales, cumpliendo con el segundo objetivo especifico.

Implicacion con la guia:

La guia debe incluir actividades interactivas que permitan a los estudiantes identificar
y corregir errores en ejemplos practicos relacionados con nombres propios.

Pregunta 9. Leela siguiente oraciony corrige los errores de uso de letras mayusculas:
el gran cafion se encuentra en el estado de arizona."

Figura 10

Lee la siguiente oracion y corrige los errores de uso de letras mayusculas

m 84%

Fuente: Elaboracion propia

43

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




La mayoria de los participantes no usaron mayusculas en "Gran Cafion" y "Arizona",
lo que indica que no comprenden la regla de las mayusculas para los nombres propios de

lugares.
Conexion con los objetivos:

Esto se relaciona con la identificacion de dificultades especificas y destaca la

necesidad de estrategias innovadoras que fortalezcan este conocimiento

Implicacién con la guia:

La guia debe incorporar ejemplos relacionados con nombres propios geogréaficos y
ejercicios que simulen situaciones reales donde se empleen estas reglas, como en la redaccion de
textos descriptivos.

Pregunta 18. ;Qué parte del uso de letras mayusculas encuentras mas dificil de

recordar?

Figura 11

¢ Qué parte del uso de letras mayusculas encuentras mas dificil de recordar?

2%_ 2%

[~

18%

Fuente: Elaboracion propia
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La mayoria de los estudiantes encuentran mas dificil recordar las reglas de las

mayusculas para las abreviaturas. Un nimero considerable de estudiantes también tiene

dificultades con los nombres de meses y dias. Los estudiantes parecen tener menos problemas
con los nombres propios y los titulos de libros y peliculas.

Conexion con los objetivos:

Este diagndstico reafirma la necesidad de priorizar estas areas problematicas en el

disefio de estrategias pedagdgicas innovadoras.
Implicacion con la guia:

La guia debe incluir una seccién especifica que explique estas reglas con claridad,
utilizando ejemplos cotidianos y actividades interactivas para facilitar su comprension y
aplicacion.

Pregunta 19. ¢(Qué tipo de ejercicios o actividades te ayudan a entender mejor las
reglas de las letras maydsculas?

Figura 12

¢ Qué tipo de ejercicios o actividades te ayudan a entender mejor las reglas de las letras

mayusculas?

26%

Fuente: Elaboracion propia
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La mayoria de los estudiantes prefieren aprender las reglas de las mayusculas a través
de juegos en el aula, esto sugiere que las actividades ludicas y divertidas son mas atractivas y
ayudan a la retencion de la informacion.

Conexion con los objetivos:

Este hallazgo contribuye a la investigacion de estrategias pedagdgicas innovadoras,
cumpliendo con el segundo objetivo especifico.

Implicacion con la guia:

La guia debe incorporar juegos interactivos y dinamicas en linea que hagan el
aprendizaje mas atractivo y efectivo, motivando a los estudiantes a participar activamente.

Pregunta 21. ¢ Tienes alguna sugerencia para hacer mas interesantes las lecciones
sobre letras mayusculas?

Figura 13

¢ Tienesalguna sugerencia para hacer mas interesantes las lecciones sobre letras mayusculas?

Fuente: Elaboracion propia
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La mayoria de los estudiantes tienen sugerencias para hacer el aprendizaje mas interesante, entre
estas sugerencias se encuentran juegos y dinamicas en las lecciones.

Conexion con los objetivos:

Esto refuerza la necesidad de disefiar estrategias innovadoras que promuevan un

aprendizaje activo, cumpliendo con los objetivos especificos dos y tres.

Implicacion con la guia:

La guia debe priorizar actividades ladicas e interactivas, como concursos Yy
simulaciones, que permitan a los estudiantes aplicar las reglas de manera divertida y
significativa.

4.3. Resultados de la elaboracion de Guia didéctica digital

Nombre: Guia para el uso de las mayusculas: “El poder de las mayusculas™ Estructura:
e Introduccion
e Datos importantes
o Elalfabeto latino
o Diferencia entre mayuUsculas y minusculas
e [Estrategias para a ensefianza de las mayusculas
o Estrategas en el aula
o Estrategias innovadoras
o Estrategias digitales

e Reglas sobre el uso de las mayusculas

@)

La tilde y la diéresis en las mayusculas.

@)

Uso de la mayuscula inicial exigido por la puntuacion

O

En frases interrogativas y exclamativas

O

El uso de la mayuscula en nombres propios
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o Uso de las mayusculas fijas
o Lamayuscula en siglas y acronimos
Luego de recolectar la informacion necesaria para la guia, se disefiaron diversas
actividades interactivas en aplicaciones como: Genially, Kahoot, Educaplay, Canva, Padlet.
La guia fue elaborada en Canva, lo que permite mediante un enlace acceder a esta e
interactuar con las distintas actividades al hacer un clic, sin necesidad de copiar enlaces.
Ademas, se puede obtener la guia en formato pdf, y se puede acceder facilmente a las actividades
mediante un clic en el enlace insertado.
Las actividades presentes en la guia fueron desarrollas para reforzar el contenido de
esta, dichas actividades poseen una interfaz digital facil de comprender y de ejecutar, lo que
las hace ideales para personas de todas las edades.

44. Discusion de los resultados

Los resultados de las encuestas a docentes y estudiantes proporcionan informacion
relevante sobre los métodos actuales utilizados en la ensefianza de las mayusculas. Los
docentes mencionan el uso de tarjetas didacticas y libros, mientras que los estudiantes muestran
un conocimiento parcial de las reglas, con dificultades especificas en el uso de mayusculas en
nombres de meses, dias de la semana vy titulos de libros. Esto refleja una evaluacion de las
estrategias actuales.

Ademas, destacan desafios como la falta de atencion, concentracion e interés de los
estudiantes, lo que los docentes intentan abordar utilizando métodos interactivos como juegos
y tecnologia. Los estudiantes también reportan dificultades para recordar y aplicar las reglas
especificas de mayusculas.

En los resultados de los docentes, se destaca la recomendacion de combinar métodos
tradicionales con innovaciones tecnoldgicas, y los estudiantes prefieren métodos mas
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dindmicos y ludicos. Las encuestas sugieren que juegos interactivos y aplicaciones educativas
podrian ser efectivos, lo cual coincide con las necesidades identificadas.

Los resultados muestran que tanto docentes como estudiantes coinciden en la
preferencia por métodos interactivos, como juegos y aplicaciones educativas, para ensefiar las
reglas de las mayusculas, lo que sugiere que la integracion de tecnologia en el aula podria
mejorar el aprendizaje. Sin embargo, se observa que, aunque los docentes reconocen el
potencial de la tecnologia, su uso es limitado, lo que limita el acceso de los estudiantes a estas
herramientas. Ademaés, tanto docentes como estudiantes enfrentan dificultades en areas
especificas, como los nombres de meses y dias de la semana. Por lo tanto, se recomienda una
mayor implementacion de recursos tecnoldgicos y actividades adicionales enfocadas en las
reglas mas complejas para reforzar el aprendizaje.

La guia el poder de las mayUsculas representa un recurso eficaz para abordar y clarificar
el uso de las mayusculas en el aula, este es un aspecto fundamental de la gramatica que puede
llegar a presentar desafios para muchos. Al incluir dentro de la guia datos importantes como el
alfabeto latino y la diferencia entre las mayusculas y las mintsculas se establece una base sélida
para comprender la relevancia de cada tipo de letra. Al abordar y explicar las estrategias para la
ensefianza ya sea en el aula como en formatos innovadores y digitales demuestran a los docentes
un enfoque integral dénde se pueden combinar distintos estilos de aprendizaje en un mismo
entorno educativo.

La seccion sobre las reglas especificas del uso de las mayusculas aporta temas
complejos como los son el uso de las tildes y diéresis en las mayusculas, las mayusculas en
nombres propios, teclas acrénimos entre otros. Al incluir actividades interactivas en
plataformas como Genially, Kahoot, Educaplay, Canvay Padlet, amplificamos la accesibilidad

y afladimos interactividad a la guia haciendo que el aprendizaje sea dindmico y

participativo.
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5. Capitulo V: Conclusion y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

La ensefianza de la ortografia, y en particular del uso de las maydsculas, ha
experimentado una notable evolucion desde métodos tradicionales y memoristicos hacia
enfoques mas dindmicos y contextualizados. A lo largo del tiempo, se ha reconocido la
necesidad de integrar la ortografia en actividades reales de lectura y escritura para lograr un
aprendizaje mas significativo. Para mejorar la ensefianza del uso de las mayusculas, es
fundamental implementar estrategias didacticas innovadoras y tecnologias educativas que
promuevan un aprendizaje activo y contextualizado, garantizando asi una formacién

ortografica sélida y efectiva en los estudiantes de educacidn basica superior.

Los docentes reconocen la importancia de implementar recursos interactivos y
tecnoldgicos en el aula para enfrentar los desafios de atencion e interés de los estudiantes. Sin
embargo, la implementacion efectiva de estos métodos sigue siendo limitada. Por lo tanto, se
recomienda fomentar la capacitacion en el uso de tecnologias y explorar formas de integrarlas
mas a fondo con los métodos tradicionales para optimizar el aprendizaje, particularmente en el

uso de las mayusculas y otros temas gramaticales.

Los resultados obtenidos de la encuesta a estudiantes confirman que, aunque tienen un
conocimiento basico de las reglas ortograficas, especialmente en cuanto a nhombres propios,
titulos de libros y dias/meses, presentan dificultades con las reglas mas especificas. Las
metodologias tradicionales no parecen ser suficientes para abordar estas dificultades, dado que
los estudiantes prefieren actividades mas interactivas y dinamicas. La necesidad de una guia
didéctica digital, como la propuesta “El poder de las mayusculas”, se ha destacado como una
solucion viable, ya que ofrece una estructura clara, actividades interactivas y herramientas

digitales que permiten reforzar el aprendizaje de manera flexible.
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El andlisis evidencia que la integracion de tecnologia y gamificacion en el aula es
altamente valorada por su efectividad, destacando la necesidad de incorporar dindmicas ludicas
y herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, también se
resalta la importancia de los meétodos tradicionales, que no deben ser desplazados, sino
combinados con estrategias innovadoras. Aunque las herramientas tecnologicas son
reconocidas como colaborativas, su implementacion sigue siendo limitada, lo que subraya la
necesidad de capacitacion docente y acceso a recursos. Asi, una diversidad metodoldgica, que
integre enfoques tradicionales, digitales y sensoriales, resulta fundamental para una ensefianza
inclusiva y adaptada a las necesidades de los estudiantes.

5.2. Recomendaciones

Capacitar a los docentes en tecnologias educativas para integrar métodos

innovadores en la ensefianza de las mayusculas.

e Integrar recursos digitales en el aula utilizando plataformas interactivas y juegos

educativos para hacer la ensefianza mas atractiva.

e Disefiar actividades grupales que fomenten el trabajo en equipo y el aprendizaje

cooperativo.

e Combinar métodos tradicionales e innovadores para mejorar la comprensién y

aplicacion de las reglas ortograficas.

e Fomentar actividades dindmicas y proyectos interdisciplinarios que permitan a los

estudiantes aplicar las reglas de las mayusculas en contextos reales.
e Implementar evaluaciones basadas en el desempefio y la participacion.

e Los docentes deben realizar tutoriales acerca del uso de las plataformas

interactivas con los estudiantes para maximizar el impacto y la eficacia de la guia.
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ANexos

Encuesta para los docentes

INFORME DE INVESTIGACION PREVIO ALAOBTENCION DEL TITULO
DE MAGISTER EN EDUCACION MENCION LINGUISTICA Y LITERATURA

— Lea atentamente: Antes de comenzar, lee todas las instrucciones y preguntas
cuidadosamente para comprender el propdsito de la encuesta y como responder.

— Seahonesto: Responda a las preguntas con sinceridad y con base en su
experiencia o conocimiento. No hay respuestas correctas o incorrectas, solo su
perspectiva es importante.

— Complete todas las preguntas: Asegurese de responder a todas las preguntas. Si
encuentra una pregunta que no pueda responder, deje un comentario en el espacio
provisto si es necesario, o seleccione la opcion de "No aplicable™ si esta"disponible.

— Emplee el tiempo necesario: No hay prisa. TOmese el tiempo necesario para
reflexionar sobre cada pregunta y proporcionar respuestas completas y precisas.

— Confidencialidad: Tenga en cuenta que todas las respuestas seran confidenciales y se
utilizaran solo para fines de investigacién. Su privacidad es importante para nosotros.

— Revise sus respuestas: Antes de enviar, revisa sus respuestas para asegurarse de que
sean correctas y completas.

— Envie la encuesta: Una vez que haya terminado, asegurese de hacer clic en el
boton de "Enviar" para registrar sus respuestas.

1. Informacion General
1.1. ¢Cual es el nivel educativo en que trabaja?

Educacion Infantil
Educacion Basica Elemental
Educacion Bésica Media
Educacién Basica Superior
Bachillerato

1.2. ¢, Cuéntos afios de experiencia tiene en la ensefianza de lecturay escritura?
Menos de 1 afio
1 - 3 afios
4 — 6 afos
Mas de 6 afios
No aplicable

59

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



2. Métodos de Ensefianza
2.1. ¢Qué métodos utiliza para ensefar las letras mayusculas?

(Seleccione todos los que apliquen)

Método de cinta y papel

Tarjetas didacticas

Letras de arena o sal

Letras de tres dimensiones
Aplicaciones educativas

Programas de Software de escritura
Juegos de letras

Manualidades con letras

Lectura de libros y cuentos
Etiquetas y sefiales en el aula

2.2. ¢Qué método de los anteriores considera mas efectivo para sus

estudiantes y por qué?

2.3. ¢Utiliza alguna tecnologia especifica (como aplicaciones o software) en
la ensefianza de letras mayusculas?

Si
No

Si respondio si, por favor indique cuéles:

3. Evaluacion y resultados
3.1. ¢ Como evalua el progreso de los estudiantes en el aprendizaje de las letras
mayusculas?

3.2. ¢ Qué tipo de retroalimentacion reciben los estudiantes durante el proceso de
aprendizaje?
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3.3. ¢Ha notado alguna tendencia o patrén en el aprendizaje de las letras
mayusculas entre sus estudiantes?
Si
No

Sirespondid si, por favor explique:

4. Opiniones y recomendaciones
4.1. ¢ Qué recursos adicionales considera Utiles para la ensefianza de letras
mayusculas?

4.2. ¢ Qué desafios enfrenta al ensefiar letras mayusculas y como los supera?

4.3. ; Tiene alguna recomendacion para mejorar los métodos de ensefianza de
letras mayusculas?
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Encuesta para los estudiantes

Figura 14

Encuesta a los estudiantes 1/15

Seccién 1deé6

El uso correcto de las mayusculas S

B 7 U & Y
Instrucciones para Completar la encuesta:

Antes de comenzar, lee todas las instrucciones y preguntas cuidadosamente para comprender el proposito de
la encuesta y como responder.

Responde a las preguntas con sinceridad y en base a tu experiencia o conocimiento. No hay respuestas
correctas o incorrectas, solo tu perspectiva es importante.

Asegurate de responder a todas las preguntas. Si encuentras una pregunta que no puedes responder, deja un
comentario en el espacio provisto si es necesario.

No hay prisa. Tomate el tiempo necesario para reflexionar sobre cada pregunta y proporcionar respuestas
completas y precisas.

Antes de enviar, revisa tus respuestas para asegurarte de que sean correctas y completas.

Una vez que hayas terminado, asegurate de hacer clic en el botén de "Enviar” para registrar tus respuestas.

ados. Cambiar configuracion

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 15

Encuesta a los estudiantes 2/15

Seccion 2 de 6

Conocimiento de las Reglas ~

Descripcion (opcional)

1. ;jSabes cuando se deben usar letras maylsculas en la escritura? *

Si

Mo

Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 16

Encuesta a los estudiantes 3/15

2. Marca todas las situaciones en las que debes usar una letra mayuscula. (Selecciona todas
las que apliquen)

Al comenzar una oracién

En los nombres propios (como nombres de personas y lugares)
En los nombres de meses y dias de la semana

En los titulos de libros y peliculas

En todas las palabras de una oracion

En abreviaturas (como Sr, Sra.)

Fuente: Elaboracion Propia
Figura 17
Encuesta a los estudiantes 4/15

Seccion 3 de 6

Aplicacion de Reglas v :

3. Completa la siguiente oracion usando letras mayusculas donde sea necesario: *
ops e s e MA@y NA@ e ces wn on s(MEXIECo)eNy e n{(diCiembre):

4. Completa la siguiente oracion usando letras maytsculas donde sea necesario:
(Hoy) es (lunes) y vamos a (ir) al parque

spuest

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 18
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Encuesta a los estudiantes 5/15

5. Completa la siguiente oracion usando letras mayusculas donde sea necesario:
El (titulo) del libro es "El (mégico) mundo de Harry Potter”

Texto de respuesta corta

6. Corrige los errores de maytsculas en la siguiente oracion: *
mi libro favorito es el libro de harry potter y la piedra filosofal.

Texto de respuesta corta

7. Corrige los errores de mayusculas en la siguiente oracion: %
los nombres de los meses de enero a diciembre deben escribirse en mayuscula.

exto de respuesta corta

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 19

Encuesta a los estudiantes 6/15

8. Corrige los errores de maytisculas en la siguiente oracion: *
el presidente de los estados unidos es joe biden.

Texto de respuesta corta

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 20

Encuesta a los estudiantes 7/15
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Seccion 4 de 6

Identificacion de Errores

>»<

Descripcion (opcional)

*

9. Lee la siguiente oracion y corrige los errores de uso de letras mayusculas.

"el gran cafion se encuentra en el estado de arizona.

exto de respuesta corta

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 21

Encuesta a los estudiantes 8/15

10. Completa la siguiente oracion con las letras mayusculas correctas.

a. Mi amigo se llama (Pedro) y vive en (Espania).

Texto de respuesta corta

11. Completa la siguiente oracion con las letras mayusculas correctas.

b. El nombre de mi pelicula favorita es (Harry Potter y la camara secreta).

Texto de respuesta corta

Fuente: Elaboracion Propia
Figura 22

Encuesta a los estudiantes 9/15
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12. ;Cual de las siguientes oraciones esta escrita correctamente?

yo vivo en la ciudad de nueva york.
Yo vivo en |la ciudad de Nueva York.

Yo vivo en la ciudad de nueva york.

13. ;(Cual es la forma correcta de escribir el nombre del libro? *
el viejo y el mar”
“El Viejo y el Mar”

“el Viejo y El mar”

Fuente: Elaboracidn Propia

Figura 23
Encuesta a los estudiantes 10/15

14. Crea oraciones usando los siguientes nombres propios y titulos, asegurandote de usar
las letras mayusculas correctamente.

(nueva york, abril, el libro de las aventuras)

exto de respuesta c

o

o

15. Crea oraciones usando los siguientes nombres propios y titulos, asegurandote de usar
las letras mayusculas correctamente.

(juanito, el sol brilla, la pelicula de los increibles)

exto de respuesta c

[=]
w

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 24

Encuesta a los estudiantes 11/15
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16. Empareja las reglas de uso de letras maytsculas con los ejemplos correctos. *

La primavera comi.. Ellibro se llama "C.. Miamigo Juan viv... Hoy es martes.
1. Al comenzar un...
2. En nombres pro...
3. En titulos de libr...

4. En nombres de ...

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 25

Encuesta a los estudiantes 12/15

Seccion 5de 6

Experiencia Personal b

Descripcion (opcional)

17. ¢ Te resulta facil recordar las reglas de uso de letras mayusculas? *
si
Nao

Otra...

Fuente: Elaboracion Propia
Figura 26

Encuesta a los estudiantes 13/15
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18. ;{Qué parte del uso de letras mayusculas encuentras mas dificil de recordar? *

Al empezar una oracion
Nombres propios
Nombres de meses y dias
Titulos de libros y peliculas

Abreviaturas

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 27

Encuesta a los estudiantes 14/15

Seccion 6 de 6

Opiniones y Sugerencias

><

Descripcion (opcional)

19. {Qué tipo de ejercicios o actividades te ayudan a entender mejor las reglas de las letras  *
mayusculas?

Juegos en el aula
Ejercicios escritos
Actividades en computadora o tablet

Lectura de libros

Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 28

Encuesta a los estudiantes 15/15

20. ;jHay algo que te gustaria aprender mas sobre el uso de letras maytisculas? *

Texto de respuesta corta

21. ;Tienes alguna sugerencia para hacer mas interesantes las lecciones sobre letras
mayusculas?

Texto de respuesta larga

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 29

Entrevista a los estudiantes por parte del maestrante Zoila Bazan

Fuente: elaboracion propia
Enlace para acceder a la Guia didactica digital

https://www.canva.com/design/DAGOVF220TI1/ghaF43HGHPS|SAyJbi7swQ/edit?utm cont
ent=DAGOVF220TI&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=share

button
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https://www.canva.com/design/DAGOvF22QTI/qhaF43HGHPSjSAyJbi7swQ/edit?utm_content=DAGOvF22QTI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGOvF22QTI/qhaF43HGHPSjSAyJbi7swQ/edit?utm_content=DAGOvF22QTI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGOvF22QTI/qhaF43HGHPSjSAyJbi7swQ/edit?utm_content=DAGOvF22QTI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Guia didéctica digital
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INTRODUCCION

La presente guia “El Poder de las Mayusculas en Accidon”, tiene como objetivo
proporcionar estrategias clarasy efectivas para el uso correcto de las mayusculas del idioma
espafol. El uso correcto de las mayusculas en fundamental para la correcta escritura y
también para comunicar de manera mas efectiva y precisa diversas situaciones académicas,
profesionales y la vida cotidiana.

A lo largo de esta guia se encuentra una serie de actividades interactivas que
refuerzan las reglas ortograficas fundamentales del uso de las mayusculas. Cada seccién
de esta herramienta esta acompafiada de ejemplos practicos y ejercicios disefiados para
reforzar el aprendizaje y facilitar la comprension de las normas gramaticales.

Esta guia esta estructurada de manera facil y accesible, permitiendo que el beneficiario
avance en el aprendizaje a su propio ritmo, mientras desarrolla habilidades fundamentales para
su formacion académica.

Ademas, es de gran utilidad para estudiantes y docentes de décimo de educacién basica,
de esta manera van a mejorar la ortografia, fortalecer su confianza en la escrituray de

manera lidica se desarrollard el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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DATOS IMPORTANTES

EL ALFABETO LATINO

La escritura es un sistema de signos que se ha empleado a lo largo del tiempo para
escribir y de ella se han originado algunos alfabetos. (RAE, 2019).
Esta serie ordena de letras o grafemas son las que se emplean para representar
graficamente una lengua que contenga escritura alfabética. “El alfabeto latino
propiamente dicho estd formado por las veintiuna letras siguientes, de las que se
ofrece solo la forma mayuscula, Unica existente en la escritura del latin clasico.”
(RAE, 2019)

Esasi que las letras: A, B,C,D,E, F,G, H, I, K, L, M, N,OP,Q,R, ST, UX;
fueron las primeras grafias, con el paso del tiempo y tras las conquistas, este alfabeto tuvo
algunas letras que se incrementaron y en la actualidad son veintisiete letras que usamos
para escribir en espafiol, estas son: A, B, C, D, E, F, G, H, I, J, K, L, M, N, N, O,
P,QR S T,U V,W X, Y, Z (RAE, 2024).
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DIFERENCIA ENTRE MAYUSCULAS Y MINUSCULAS

Zn la escritura del idioma espafol, en la actualidad, la letra base
corresponde a la minuscula, por lo tanto, la letra mayudscula se aplica de
acuerdo a algunos casos que las normas ortograficas las manifiesta. (RAE,
2019).

La diferencia entre las letras mayusculas y mindsculas se basa en el tamafio
y la forma de las mismas.

Las letras mayusculas son de mayor tamafio y su forma sobresale, mientras
que las letras mindsculas son méas pequefias y por lo general, tienen una forma

uniforme. EI impacto visual y funcional de estas grafias es lo que da origen a las

reglas de su uso.

Aa Bb Cc Dd Ee Ff
Gg Hh Ii Jj Kk LI
Mm Nn N Oo Pp Qq
Rr Ss Tt Uu Vv Ww
Xx Yy Zz
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ESTRATEGIAS PARA LA ENSENANZA DE LAS MAYUSCULAS
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ESTRATEGIAS
EN EL AULA

Para la ensefianza del uso de las letras mayusculas a estudiantes de décimo afio de
Educacion General Basica, se deben emplear diversas estrategias que sean interactivas y
significativas para los alumnos, de esta forma sera mas préactico, dindmico el proceso de ensefianza
- aprendizaje.

. Correccion de textos seleccionados: Consiste en proporcionar textos con errores en el
uso de las letras mayulsculas para que los estudiantes apliquen sus conocimientos en la
correccion.

. Juegos de memoria: Los estudiantes crean tarjetas con palabras que deben escribirse
con letras mayusculas y otras con letras minusculas. Ellos emparejan las palabras de acuerdo
a las reglas ortograficas correctas.

. Escritura creativa: Se asigna una redaccion de una historia corta de aproximadamente 150
palabras donde los estudiantes deban aplicar correctamente el uso de las mayusculas.
Posteriormente, se hace un intercambio entre trabajos con todo el grupo con el propo6sito que
cada estudiante evalle el trabajo de alguno de sus compafieros.

. Dictados selectivos: Cada estudiante enumera una columna hasta el 30, la el profesor realiza
dictados donde los estudiantes deben estar atentos al uso de mayusculas.

. Andlisis de textos literarios: Los estudiantes tienen recortes de articulos, noticias, entre
otros textos. Los estudiantes identificaran el uso de las mayusculas a través de la escritura

en el cuaderno de las reglas ortograficas que son evidentes en los diferentes tipos de

textos.
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. Caza de mayuscula: Se organiza una busqueda de palabras que empiecen con mayuscula
en textos largos. Una vez identificadas las palabras, los estudiantes las subrayan y explican
oralmente el uso de la regla para el uso de la mayuscula.

. Creacion de Posteres: Los estudiantes crean posteres en pliegos de papel bond sobre
las reglas del uso de mayusculas, que se exponen en el aula para referencia continua.

. Debates sobre Normas: Organizacion de debates sobre la importancia de las normas
ortograficas, incluyendo el uso de las mayusculas, en distintos tipos de texto. De esta manera
los estudiantes cimentaran las reglas ortogréaficas.

. Diarios Personales: Elaboraciéon de diarios personales, con la condicion de aplicar
correctamente las mayusculas.

. Creacion de Historietas: Los estudiantes crean historietas con temas de su entorno en donde
deben aplicar las reglas de uso de mayusculas en los didlogos y descripciones que
corresponden a la estructura de la historieta.

. Trivia de Mayusculas: Organiza un juego de trivia en equipo con preguntas sobre cuando
y como se deben usar las mayusculas, en esta actividad los estudiantes deberan responder en
tiempos y lineamientos especificos para no quedar descalificados.

. Creacion de Historietas: Los estudiantes crean historietas con temas de su entorno en donde
deben aplicar las reglas de uso de mayulsculas en los dialogos y descripciones que
corresponden a la estructura de la historieta.

. Trivia de Mayusculas: Organiza un juego de trivia en equipo con preguntas sobre cuando
y cémo se deben usar las mayusculas, en esta actividad los estudiantes deberan responder en
tiempos y lineamientos especificos para no quedar descalificados.

. Presentaciones Orales: Los estudiantes preparan presentaciones orales donde explican

las reglas del uso de las mayusculas con los respectivos ejemplos.

Competencia de Escritura: Organizacion de un concurso interno de escritura creativa

en donde los estudiantes hagan uso de las letras mayusculas.

7

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



ESTRATEGIAS INNOVADORAS

Las estrategias pedagdgicas innovadoras son esenciales en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, ya que con estas se busca mejorar la efectividad y el alcance de la educacion.
La innovacion pedagogica se enfoca en optimizar el aprendizaje de los estudiantes mediante
el desarrollo de sus competencias, relacionando sus experiencias previas con nuevos
conocimientos. Entre los factores claves para lograr esto tenemos la promocién de interacciones
en el aula, la integracion de TIC, la gamificacion y la importancia de un profesor motivador.
Ademas, la alfabetizacion digital y la aplicacion de enfoques pedagdgicos digitales son bases
para crear nuevos métodos de aprendizaje que respondan a las necesidades de los estudiantes
actuales. Tal como Delgado Saeteros et al. (2024), expresan se detallan algunas de estas
estrategias a continuacion:

. Gamificacién: La gamificacion, ha ganado popularidad en la era digital al transformar areas
del aprendizaje mediante la motivacién, competencia y conocimientos previos, garantizando
un aprendizaje continuo y efectivo. La verdadera transformacion educativa se logra al
incorporar elementos ludicos y tecnoldgicos, creando un entorno de aprendizaje
entretenido y participativo, donde la dinamica de juego motiva e interesa a los estudiantes,
facilitando la adquisicion autonoma de nuevos conocimientos La gamificacién y el aula
invertida, aunque diferentes, comparten el objetivo de promover un aprendizaje

significativo, siendo complementarias segin las necesidades de los estudiantes y el

contenido. (Torres, 2021).
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. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El ABP es una estrategia educativa que involucra
a los estudiantes en la resolucion de problemas del mundo real, promoviendo el
aprendizaje activo y la aplicacion practica de conceptos. Los entornos virtuales de aprendizaje
también son una herramienta innovadora que puede enriquecer la experiencia educativa,
mejorar la accesibilidad y adaptarse a las necesidades de los estudiantes, aunque su
implementacidn exitosa requiere una planificacion cuidadosa y capacitacion docente. (UNIR,
2019)

. Aprendizaje experiencial: Esta metodologia se centra en la aplicacion practica de
conceptos tedricos, sumergiendo a los estudiantes en situaciones reales que pueden
enfrentar en el futuro. A través de proyectos, pasantias, simulaciones y actividades
practicas, los estudiantes no solo adquieren conocimientos, sino también habilidades
como el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la colaboracion, preparandose
para los desafios profesionales y contribuyendo a la sociedad. (TEKMAN, 2024)

. Tecnologias emergentes: Las tecnologias emergentes, como las plataformas en linea, la
inteligencia artificial y la realidad virtual, han transformado la ensefianza, enriqueciendo
la experiencia de aprendizaje. La personalizacion del aprendizaje a través de algoritmos
inteligentes y la implementacion de entornos virtuales proporcionan experiencias
practicas que complementan la teoria, mejorando la retencion y comprension del
material. (UTPL, 2023)

. Aprendizaje a lo largo de la vida: Esta estrategia promueve el aprendizaje continuo mas
alla de las etapas tradicionales de educacién, adaptdndose a las transformaciones
tecnoldgicas, econdémicas y sociales. Fomenta la autonomia del estudiante y la flexibilidad
en los métodos de ensefianza, integrando la educacion en la vida diaria de manera accesible
y conveniente. El aprendizaje a lo largo de la vida prepara a los individuos para enfrentar

desafios cambiantes y fomenta una cultura de crecimiento y desarrollo personal a lo largo

de toda su vida. (Dianta, 2020).
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ESTRATEGIAS DIGITALES

PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE INTERACTIVO

. Kahoot: Esta es una herramienta con la cual “vas a poder crear todo tipo de cuestionarios
personalizados, tanto a traves de su web en cualquier ordenador como en sus aplicaciones
moviles”. (Fernandez, 2023).

Quizlet: Es una herramienta digital que se utiliza para “evaluar a los estudiantes en la
comprension de diferentes conceptos” (Quizlet, 2024). En ella los estudiantes hacen

flashcards digitales y practican el reconocimiento de las mayusculas en palabras clave.

APLICACIONES DE ESCRITURA COLABORATIVA

Google Docs: La mayoria de estudiantes maneja las herramientas de Google desde la
pandemia del 2020, por lo tanto, el compartir documentos es una destreza que permite la
intervencion de otros compafieros en un trabajo en tiempo real. De esta manera los educandos
corregiran entre ellos sus documentos.

Padlet: Este muro digital expone las intervenciones de los estudiantes, en él postean oraciones,

parrafos y también reciben comentarios sobre el uso de las mayusculas.
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JUEGOS EDUCATIVOS EN LINEA

. Educaplay: En esta plataforma se puede acceder a algunas actividades como crucigramas,
sopas de letras, ruletas o juegos de emparejamientos en linea centrados en el uso de las

mayusculas.

VIDEOS TUTORIALES

. YouTube: A través de esta plataforma se muestran videos educativos sobre el uso de las
mayusculas para luego realizar preguntas sobre lo visto.
. Flip Grid: En esta herramienta los estudiantes crean videos en los cuales explican las reglas

sobre el uso de las mayusculas.

PRESENTACIONES DIGITALES

. Canva: Se emplea Canva con el proposito que los estudiantes disefien presentaciones,
infografias, videos e imagenes interactivas sobre las reglas del uso de las mayusculas y luego

las comparten en linea.

APLICACIONES DE ESCRITURACREATIVA

Storybird: Los estudiantes escriben historias cortas en linea, en donde la redaccién tenga uso
correcto de las mayusculas.
Book Creator: Es una aplicacién similar a la anterior, en ella el estudiantado crea libros

digitalesdonde deben aplicarcorrectamente las mayusculas en el texto.
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REGLAS SOBRE EL USO DE LAS LETRAS MAYUSCULAS

82

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



ABC 1 LA TILDE Y LA DIERESIS EN LAS
@ MAYUSCULAS.
N

Las reglas del uso de la tilde y de la diéresis se aplican a todas las palabras, estén
escritas con mayuscula o minuscula.
Ejemplos:
. Martin - MARTIN
. -antigiiedad — ANTIGUEDAD

CRefuerza lo aprendidoj

1. Latilde y la dieresis en las

mayusculas
https://kahoot.it/challeng
Swhid by Quale Huse e/?quiz-id=8b31ad2a-
T 02al-46a7-a23f-

oye U T — 5alff66d04de&single-
- player=true

BT

Uso de Tildes y Diéresis en
Mayusculas

Redorcemos o aprerdick

https://create.kahoot.it
/share/uso-de-tildes-y-
dieresis-en-
mayusculas/c48ad421-
15df-416f-b843-
e€53924a2dde9

_—
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https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=8b31ad2a-02a1-46a7-a23f-5a1ff66d04de&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=8b31ad2a-02a1-46a7-a23f-5a1ff66d04de&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=8b31ad2a-02a1-46a7-a23f-5a1ff66d04de&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=8b31ad2a-02a1-46a7-a23f-5a1ff66d04de&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=8b31ad2a-02a1-46a7-a23f-5a1ff66d04de&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=c48ad421-15df-416f-b843-e53924a2dde9&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=c48ad421-15df-416f-b843-e53924a2dde9&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=c48ad421-15df-416f-b843-e53924a2dde9&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=c48ad421-15df-416f-b843-e53924a2dde9&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=c48ad421-15df-416f-b843-e53924a2dde9&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=c48ad421-15df-416f-b843-e53924a2dde9&single-player=true

ABC 2 USODE LA MAYUSCULA INICIAL EXIGIDO POR LA
@ PUNTUACION
N

2.1. La primera palabra con la cual inicia un escrito o la que aparece luego de un punto.
Ejemplos:
. Hoy es mi cumplearios.
Iré al cine. Mafiana haré el informe.
2.2. La palabra que sigue a los puntos suspensivos cuando estos culminan un enunciado.
Ejemplo:

. Compramos mariscos, solomillos, vino... La cena resulto un éxito. (RAE, 2023). 2.3. Después
de los dos puntos, debe iniciarse el texto con letra mayuscula cuando estos anuncian el comienzo
de una unidad.

Ejemplos:

. Estimado sefior: Le agradezco la asistencia.

( Refuerza lo aprendidoj

https://es.educapl
ay .com/recursos-

https://es.educa
play .com/recurs

llgllllll 0s- educativos/19997
PULTLE educativos/2005 900-
e, T A uso_de la_mayus
uso de la may cula_inicial exigid
uscula_inicial e 0_por_la_puntuac
xigido_por la_p ion.html

untuacion.html

Mis o

= CUrsos

https: //www.canva.com/design/DAGOV5zSKOk/T
u6kfOD7rU3wv_RPkQ/edit
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20054015-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20054015-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20054015-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20054015-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20054015-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20054015-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20054015-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20054015-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20054015-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19997900-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19997900-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19997900-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19997900-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19997900-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19997900-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19997900-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19997900-uso_de_la_mayuscula_inicial_exigido_por_la_puntuacion.html
https://www.canva.com/design/DAGOV5zSKOk/T4hcUu6kfOD7rU3wv_RPkQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGOV5zSKOk/T4hcUu6kfOD7rU3wv_RPkQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGOV5zSKOk/T4hcUu6kfOD7rU3wv_RPkQ/edit

ABC 3 EN FRASES INTERROGATIVAS Y
@ EXCLAMATIVAS
N

3.1. Aliniciar la pregunta o la exclamacién, cuando empieza un enunciado.
Ejemplos:
. ¢Como te llamas?
. i0h, que gusto verte!
3.2. Si cada pregunta se considera un enunciado independiente, se deberd escribir con
mayuscula cada uno.
Ejemplo:

. ¢Como te llamas? ¢Cuantos afios tienes? ;Donde naciste?

Refuerza lo aprendido

00
(7(8

Evaluacion
sobre el Uso de
Maylsculas en
untasy
Exclamaciones

@ szt > e

https://view.genially .com/66caaec https://padlet.com/qisellebazan/las-may -sculas-en-
e9ef57cfeec595192/interactive- frases-interrogativas-y -exclamativas-
ontent-evaluacion-sobre-el-uso- k609gsk8zcs8kbef

de-mayusculas-en-preguntas-y -

exclamaciones
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https://view.genially.com/66caaece9ef57cfeec595192/interactive-content-evaluacion-sobre-el-uso-de-mayusculas-en-preguntas-y-exclamaciones
https://view.genially.com/66caaece9ef57cfeec595192/interactive-content-evaluacion-sobre-el-uso-de-mayusculas-en-preguntas-y-exclamaciones
https://view.genially.com/66caaece9ef57cfeec595192/interactive-content-evaluacion-sobre-el-uso-de-mayusculas-en-preguntas-y-exclamaciones
https://view.genially.com/66caaece9ef57cfeec595192/interactive-content-evaluacion-sobre-el-uso-de-mayusculas-en-preguntas-y-exclamaciones
https://view.genially.com/66caaece9ef57cfeec595192/interactive-content-evaluacion-sobre-el-uso-de-mayusculas-en-preguntas-y-exclamaciones
https://padlet.com/gisellebazan/las-may-sculas-en-frases-interrogativas-y-exclamativas-k6o9gsk8zcs8kbef
https://padlet.com/gisellebazan/las-may-sculas-en-frases-interrogativas-y-exclamativas-k6o9gsk8zcs8kbef
https://padlet.com/gisellebazan/las-may-sculas-en-frases-interrogativas-y-exclamativas-k6o9gsk8zcs8kbef

ABC 4 EL USO DE LA MAYUSCULA EN NOMBRES
@ PROPIOS
N

4.1. Se escriben con mayuscula inicial todos los nombres propios de personas, animales o

cosas.
Ejemplos:
Maria

, Boby

., Colegio Becquere
4.2. Las expresiones denominativas pluriverbales, se escriben con mayuscula inicial cada una
de las palabras significativas.
Ejemplos:

. Ministerio de Asuntos Internacionales

. Ministerio de Educacion
4.3. Se escriben con mayuscula inicial los antropénimos tanto nombres de pila como
apellidos.
Ejemplos:

, Anade la Cruz

. Maria del Carmen Rojas

Aureliano Buendia

Antrop6onimos:

, Toro Sentado

. Aguila Veloz
4.4. También se escribe con letra mayuscula inicial: los nombres propios de deidades, seres
religiosos, mitolégicos o fabulosos.
Ejemplos:

Ala

L

. Jehova
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. Odin
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4.5. Los apelativos antonomasticos y las advocaciones.

Ejemplos:

. €l Creador

. €l Todopoderoso

. Jupiter
4.6. Los nombres propios de los cuerpos celestes y astronémicos.
Ejemplos:

. Marte

. laOsa Mayor

. la Via Lactea
4.7. Los nombresde los signos de Zodiaco se escriben con letra inicial mayuscula.
Ejemplo:

. Nacio bajo el signo Capricornio.
4.8. Los nombres propios de los accidentes geogréaficos.
Ejemplos:

. ¢l océano Pacifico

. el mar Rojo
4.9. Los nombres propios de regiones naturales, pero no el determinante que los acompana.
Ejemplos:

, laPatagonia

. la Amazonia
4.10. Todas las palabras significativas que componen la denominacién completa de
entidades, instituciones, organismos, departamentos, secciones administrativas.
Ejemplos:

. Partido Revolucionario Institucional

. Regimiento de Granaderos

, Biblioteca Nacional
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4.1. La primera palabra del titulo de una creacion (libro, pelicula, cuadro, escultura).

Ejemplos:
. Libro del buen amor .

Cien afios de soledad

4.2. Los nombres de los periodos en que se dividen la prehistoria e historia.

Ejemplos:
. €l Neolitico

. la Edad de Piedra

( Refuerza lo aprendido T}

. Mé""'
=== CUrsSOSs ==

https://es.educaplay___.com/recursos-
educativos/19998465-

juego _de desorden de palabras ma
y usculas.html
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Adivinanzas sobre Nombres Proplos y Expresiones
Pluriverbales

‘ Pulie sapei pass wantificarte

Mas b
o et cursos onlme

Lncventia
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)

https://es.educaplay  .com/recursos-
educativos/20058433-
adivinanzas_sobre_nombres _propios
y_expresiones_pluriverbales.html
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ABC 5 USO DE LAS MAYUSCULAS FIJAS

@©

N
Esta se usa para obtener mejor visibilidad y legibilidad de textos cortos.

Ejemplos:
Encabezados: EL UNIVERSO; EL COMERCIO
. Inscripciones en lapidas, monumentos o placas conmemorativas: JOSE MARTI - EL
POETA DEL PUEBLO
. Pancartas: SE VENDE; NOA LA GUERRA

. Textos informativos. SE PROHIBE BOTAR BASURA

C Refuerza lo aprendido ]

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/19999169-
%20uso _de las mayusculas fijas.html
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ABC 6 LA MAYUSCULA EN SIGLAS Y ACRONIMOS

@©

N
Se escriben con mayusculas las siglas Ejemplos:

. ONU: Organizacion de las Naciones Unidas (UPB, 2019)

. RAE: Real Academia Espafiola (UPB, 2019)

C Refuerza lo aprendido j

R NEEP 500
it CLIFSOS Siee
https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/20332983-
juego _de siglas y acronimos.html
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