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Glosario de términos

Contenido digital: Es toda la informacion que tenemos a la disposicion como
redes sociales, textos, imagenes, videos.

Contenido interactivo: Es un contenido que alista e interactda al estudiante
0 docentes de esta manera su contenido es dinamico actualmente incluyendo
herramientas digitales y de razonamiento l6gico, verbal y matematico.
Contenido didactico: Son todos los contenidos y destrezas que el estudiante
utiliza en el aprendizaje.

Paradigmas: Es un modelo pedagdgico que se apegan a la necesidad de la
sociedad con un enfoque tedrico.

Corriente pedagdgica: se refiere a las teorias que se apegan al pensamiento
critico y apegado a la sociedad del conocimiento.

Competencia cognitiva: son sucesiones de informacion que crea, evalla y
toma decisiones con un enfoque significativo apegado a la educaciéon para
resolver problemas de la sociedad.

Alfabetizacion digital: Es un conjunto de habilidades y destrezas digitales
que el docente y estudiantes deben de manejar al momento de generar
conocimiento.

Realidad aumentada: Es un espacio digital que se visualiza un entorno de
vida real manejado por computadoras de esta manera es un espacio de
interaccién entre el docente y el estudiante.

E-learning: Proviene del inglés y son todas las actividades educativas
mediante redes sociales de esta forma tiene un enfoque interactivo sincrénico
y asincronico.

Proactivo: Tiene la capacidad de resolver problemas de la vida real.

Kahoo: Es una plataforma que le permite crear cuestionario en forma virtual
Educaplay: Es una plataforma web que le permite al estudiante y docentes
crear contenidos como crucigrama, mapas mentales, sopa de letras y
adivinanzas con un enfoque educativo.

Edilin: Es un libro interactivo multimedia que tiene la finalidad de crear
contenido interactivo en linea.

Canva: Es una herramienta de disefios graficos para crear y publicar
infografias, imagenes y videos.

Powtoon: Es una aplicacion online que sirve para crear imagenes, videos,
infografias, etc.

Blog: Son conocidos como sitios web y espacios para publicar documentos,
tesis, informes de investigacion.

Enlace: Son conexiones a sitios web o0 paginas que contienen contenidos
digitales como videojuegos, imagenes, musica etc.
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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo, Determinar la incidencia
de las competencias digitales y su afectacion en el aprendizaje significativo de
los estudiantes de basica superior de la Unidad Educativa Caracol-Babahoyo—
Los Rios 2022, el estudiante juega un rol importante en la educacion, de
esta manera al implementar los contenido interactivos didactico y digital en
la educacion para generar ciencia y conocimiento, el docente debe estar
capacitado en el uso de las TIC, teniendo un cambio progresivo en los
paradigmas y en la utilizacion de las corrientes pedagdégicas que se adapten

al cambio tecnoldgico de la sociedad.

La incorporacion de las competencia digitales y su efecto en el
aprendizaje significativo de esta manera el estudiante utiliza los contenidos
y plataforma digital para fortalecer su conocimientos en la ensefianza y
aprendizajes utilizando diversos indicadores como son alfabetizacion,
contenido y multiplataforma digital, pero asi como hay punto favorables en la
implementacion de la tecnologia existen puntos en contra como son el
desinterés de parte del estudiante, falta de motivacién por parte del docente,

la conectividad y la logistica por estar en una zona rural.

El proceso de investigacion tiene un enfoque cuantitativo y cualitativo no
experimental por la naturaleza y caracteristicas de la investigacion. Ademas,
describe los diversos aspectos de las competencias digitales, se considera
como caso de estudio a la Unidad educativa caracol que es una Institucion
Educativa Fiscal del Cantén Babahoyo- Los Rios, de esta manera se aplico

una encuesta dirigida a los estudiantes.

Esta investigacion analiza la incidencia de las competencias digitales en
el aprendizaje significativo, Segun los resultados obtenidos de las encuesta
planteadas existen un namero de docentes y estudiantes que necesitan
emplear la  alfabetizacion digital, ya que su nivel de manejo en las
herramientas digitales es basico y carece de creatividad, de esta manera el
estudiantes y docente busca generar conocimientos y estrategias para
resolver problemas de la vida cotidiana.

xii



Palabras claves: Competencia digitales, Aprendizaje significativo, TIC,

Summary

The objective of this research is to determine the incidence of digital skills and
their impact on the meaningful learning of upper basic students of the Caracol-
Babahoyo-Los Rios 2022 Educational Unit, the student plays an important role in
education, In this way, when implementing didactic and digital interactive content in
education to generate science and knowledge, the teacher must be trained in the use
of ICT, having a progressive change in paradigms and in the use of pedagogical
currents that adapt to the technological change in society.

The incorporation of digital competences and their effect on significant learning
in this way the student uses the content and digital platform to strengthen their
knowledge in teaching and learning using various indicators such as literacy, content
and digital multiplatform, but just as there is a point favorable in the implementation of
technology there are points against such as the lack of interest on the part of the
student, lack of motivation on the part of the teacher, connectivity and logistics for
being in a rural area.

The research process has a quantitative and qualitative non-experimental
approach due to the nature and characteristics of the research. In addition, it describes
the various aspects of digital skills, the Caracol Educational Unit is considered as a
case study, which is a Fiscal Educational Institution of the Babahoyo-Los Rios Canton,
in this way a survey was applied to the students.

This research analyzes the incidence of digital skills in meaningful learning.
According to the results obtained from the surveys, there are a number of teachers
and students who need to use digital literacy, since their level of management in digital
tools is basic and lacks of creativity, in this way the students and teachers seek to

generate knowledge and strategies to solve problems of daily life.

Keywords: Digital competence, Meaningful learning, TIC.

Xiii
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Introduccion

Las competencias digitales en los udltimos afios ha tenido un cambio
significativo en la educacion, utilizando un enfoque tecnoldgico, dinamico e
interactivo, teniendo como base la conectividad en los entornos y contenido
digital, teniendo como referencia modelos pedagdgicos que se adapten a las
necesidades académica, mediante la implementacion de contenido interactivo y
digital, de esta manera el estudiantes es proactivo, interpretativo, participativo
tiene un enfoque distintos de ver el mundo que nos rodea. Segun (Santiago,
2017))

La implementacién de las nuevas tecnologias del aprendizajes ha
cambiado el punto de vista académica, las actividades educativas se manejan
de forma virtual, esto conlleva a tener mejores conocimiento en el area
tecnoldgica, la educacion ha tenido un incremento tecnoldgicos en la ejecucion
del aprendizaje en los siguientes aspecto como son contenido didactico, digital,
multitareas, realidad aumentada y Otro aspecto significativo para la educacion,
de esta manera se hace referencia a la calidad académica que involucra un

cambio de paradigma pedagdégico y didactico.

En la actualidad se implementa un modelo de educacion hibrido o mixto,
ya que después de dos periodo académico estando bajo la modalidad virtual
a causa de la pandemia del Covid-19, que afectdé a todo el mundo las
instituciones adoptaron por migrar a la educacién virtual cuyo principal factor
son los contenidos interactivos con base digital, la incorporacion (TIC) ,este
modelo de educacion en linea o virtual marcé un antes y un después, las
instituciones tuvieron falencia en la aplicacion de contenido digital o utilizacion
de plataformas de realidad aumentada, en el sector rural fue un fracaso ya que
varios estudiantes no contaba con un dispositivo tecnoldgicos como es celular,

tablet, laptops entre otros. Segun (Santiago, 2017)

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
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La tecnologia no solo ha cambiado a la sociedad si no el propio sistema

educativo dotando a los estudiantes de nuevas herramientas virtuales que tienen
como base el acceso a la informacion y estableciendo nuevas rutas de
comunicacién entre el docente y el estudiante, esto rompe con el paradigma que
el docente es nucleo de ensefianza y aprendizaje, el modelo educativo del siglo
XXI establece que el docente es guia y acompafante, facilitador de

conocimientos-aprendizajes.

Mediante varios estudios de investigacién, nos demuestran que la Unidad
Educativa Caracol no esta alejada de la realidad nacional tomando como
referencia que las instituciones educativas en el ecuador migraron al sistema
de virtual a causa de la pandemia covidl9, esta modalidad tuvo algunas
problematicas, conectividad, equipos tecnoldgicos, alfabetizacién digital y por

gué estéa situado en una zona rural. Segun (Barret Tovar, 2015)

Por lo tanto es indispensable que los docentes elaboramos nuevas
propuestas pedagogicas con la finalidad de la incorporar las TIC, en los proceso
de ensefianza diarias , motivando al estudiante a que utilice contenido interactivo
y digital de esta manera los procesos de ensefianza se acortan y se dinamizan
el uso de las herramientas virtuales como Kahoo, Educaplay, Edilin, Canva,
Powtoon entre otras, captado la atencion y el interés del estudiante, al utilizar
nuevas herramientas y metodologias de aprendizaje, fomentar su autonomia
mediante instancias de autoaprendizaje y de contextos de descubrimiento y
colaboracion en la producciény reproduccién de conocimiento. Segun (Méndez,
2019)

La alfabetizacion digitales y su incidencia en el aprendizaje significativo de
los estudiante de basica superior de la Unidad Educativa Caracol, de esta
manera la educacion con base tecnolégica permite desarrollar habilidades y
competencias en el estudiante, teniendo como finalidad que el estudiante sea
generador de conocimiento y el docente un guia , mediante la manipulacion de
diferente equipos tecnoldgicos y la utilizacion de aplicaciones y herramientas
virtuales el estudiante transforma ese conocimiento y lo utiliza para resolver

problemas del diario vivir.
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Los contenidos virtuales y su incidencia en el aprendizaje significativo de

los  estudiantes de béasica superior de la Unidad Educativa Caracol, la
revolucion tecnoldgica seguira avanzando muy rapido en nuestra sociedad y en
el mundo laboral. De esta manera la creacion de contenido interactivo y
didactico desarrolla habilidades sensoriales y extrasensoriales de esta forma el
estudiante aprovechas toda sus capacidades intelectuales Yy creativas,
aprovechando nuevas oportunidades educativas y laborales con una educacién
centrada en los nuevo modelos de paradigmas tecnoldgicos y pedagogicos en

este mundo moderno y globalizado.

Las multiplataforma y su incidencia en el aprendizaje significativo de los
estudiante de basica superior de la Unidad Educativa Caracol, Si bien la
responsabilidad del sistemas educativos educar al estudiante utilizando
herramientas y plataformas virtuales con el fin de mejorar la interaccion
pedagdgicas y nuevos conocimiento que lleven al estudiantes a mejorar la
ensefianza y aprendizajes, en menor tiempo y con un dinamismo interactivo
entre docente y estudiante dejando atras al sistema educativo tradicional, de
esta manera preparamos a los estudiantes para afrontar las necesidades del
mundo actual, como por ejemplos realidad aumentada o negocios en lineas, que

se efectlan por la redes sociales como (WhatsApp, Facebook, integran etc.

Capitulo I. Se especifica el problema de la investigacion, delimitacion y
formulacién del problema a estudiar, se determina los objetivos que se pretende
alcanzar acompafiado de la hipétesis y variables, también se detalla la

justificacion del porqué se realiza la investigacion.

Capitulo 1. Se describe el marco teorico referencial sustentado por
antecedentes historicos, referenciales y con fundamentacion tedrica vy
conceptual detallada sobre la competencia digital y su incidencia en el

aprendizaje significativo.
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Capitulo lll. Se detalla la metodologia, consta del tipo y disefio de la

investigacion que se utiliza para el desarrollo del estudio, delimitando Ila
poblacion y muestra quienes seran los involucrados, acompafado de métodos y

técnicas de recoleccion de datos como la entrevista y encuesta.

Capitulo IV. Se muestra el analisis de los resultados, implica el estudio
descriptivo y gréficas de la encuesta realizada y una variable de correlacién

para verificar si se cumple o no las hipétesis.

Capitulo V. Se puntualizan las conclusiones y recomendaciones de los
resultados obtenidos de la investigacion con el fin de que los involucrados tomen

soluciones acertadas.
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CAPITULO I: El problema de la investigacién

1.1 Planteamiento del problema

La educacion en los ultimos afios ha tenido un giro de 365 grados ya
gue pasamos de solo utilizar materiales didacticos fisicos a utilizar
herramientas tecnol6gicas y virtuales, pero en si, esta no es la piedra
angular del problema, ya que solo es un pico del iceberg que tiene la
educaciéon actual; existen multiples problemas como son infraestructura,
metodologia, alfabetizacion digital, logistica y la falta de capacitacién
docente entre otras.

La innovacion tecnoldgica tiene un papel muy importante en la
educacion Existen varios problemas en las instituciones educativas del
arearural que por su condicion economicasy geograficas no cuenta con
una conectividad adecuada, de esta manera las herramientas
tecnoldgicas e innovadoras del conocimiento se ven afectadas en la
implementacion de herramientas tecnoldgicas, contenido digitales, realidad
aumentada, competencias virtuales vy la alfabetizacion digital, pero en
algunas instituciones educativas no cuentan con herramientas tecnoldgicas
y su efecto colateral es que los estudiantes tengan déficit de conocimiento
tecnoldgico en las instituciones del area rural como por ejemplo la Unidad

Educativa Caracol.

En la actualidad estamos bajo una modalidad hibrida o mixta, la cual
cuentas con todas las herramientas tecnologicas Yy digitales con un
enfoque apegado a la utilizacion de aplicaciones y contenido digital acorde
al nivel educativo expuesto de esta manera el estudiante interactla de una
manera fluida en el saldn de clase, latecnologia influye en el rendimiento

académico y en el aprendizaje significativo a través de TIC.
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La alfabetizacion digitales y su incidencia en la educacion

significativa de la Unidad Educativa Caracol, tiene un problema central
gue es la falta de interés de parte del estudiante y el docente que no
utilizan las tecnologia por diverso factores tales como desconocimiento,
carencia de equipos tecnoldgico, de esta manera su conocimiento esta
siendo afectado por no constar con los recursos y aplicaciones
tecnoldgicos que hoy en dia es el motor fundamental de la educaciéon
actual, teniendo desventaja en comparacion a otras instituciones que
utilizan las tecnologia de una manera eficientes y especificas segun la
asignatura y el docente que lo amerite, de esta manera las TIC, son
fundamental en el desarrollo educativo, permitiendo que tenga una
ensefianza-aprendizaje con un desenvolvimiento pedagdgico,

tecnoldgicas y didacticas.

Los contenidos digitales y su incidencia en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa Caracol, fueron y
son muy limitados debido a la pandemia y pos pandemia por estar en
una zona rural, tienen dificultades en la utilizacion de herramientas
virtuales, contenidos interactivos, digital, dinAmica y pedagogica. Los
problemas son diversos como: la situacién geogréfica, social y
econdémica. Debemos considerar el notable desinterés por parte de los
estudiantes y los padres de familias, ya que en ocasiones tienen otras
prioridades como el trabajo en las parcelas o fincas dedicadas a la

agricultura, lo que a su vez infringe dafio colateral a la educacion.

La utilizacion de multiplataforma y su incidencia en el aprendizaje
significativo de la Unidad Educativa Caracol, detectan las necesidades del
interaprendizaje, donde en forma biunivoca los docentes y estudiantes
crean lo que Vygotsky defini6 como la Zona de Desarrollo Proximo. Sin
embargo el desinterés por parte de los estudiantes es notorio, en su
mayoria utilizan dispositivos tecnoldgicos como teléfonos inteligentes,

tabletas, laptops con la finalidad de jugar en linea, lo que convierten en
6
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distractores y perjudican a los estudiantes, quienes descontroladamente

pasan la mayor parte de su tiempo en los dispositivos electrénicos y no
logran concentrarse en los estudios; en muchas veces causan las muerte

al estar expuesto a este peligro virtual. Segun (Grayles, 2004)

1.2 Delimitacion del problema
Area de investigacion: Educacion y tecnologia educativa.
Linea de investigacién: Educacion, Cultura, Tecnologia en
Innovacion para la Sociedad.
Cobertura del proyecto: Estudiantes de béasica superior de la
Unidad Educativa Caracol, periodo primer Quimestre 2022

Campo de interés: Docentes y educandos.

1.3 Formulacién del problema
¢Como las competencias digitales inciden en la educacion
significativa de los estudiantes de la Unidad Educativa Caracol —
Babahoyo-Los Rios 20227

1.4 Preguntas de investigacion

e De qué forma la alfabetizacion digital incide en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de béasica superior de la Unidad
Educativa Caracol -Babahoyo- Los Rios 2022?

e ;,COmo los contenidos digitales afectan el aprendizaje
significativo de los estudiantes de basica superior de la Unidad
Educativa Caracol--Babahoyo- Los Rios 20227

e De qué forma la multiplataforma afectan el aprendizaje
significativos de los estudiantes de basica superior de la Unidad
Educativa Caracol en base a la competencia digitales- -Babahoyo-
Los Rios 2022?
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15 Determinacién del tema

Las competencias digitales y su incidencia en el aprendizaje
significativos de los estudiantes de basica superior de la Unidad

Educativa Caracol-Babahoyo—- Los Rios 2022

1.6  Objetivo general

Determinar las competencias digitales y su incidencia en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de basica superior de

la Unidad Educativa Caracol —Babahoyo- Los Rios 2022

1.7 Objetivos especificos

> Describir la alfabetizacién digital y su incidencia en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de basica superior
de la Unidad Educativa Caracol -Babahoyo- Los Rios 2022

> ldentificar los contenidos digitales y su afectacién en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de basica superior
de la Unidad Educativa Caracol-Babahoyo- Los Rios 2022

> Establecer el uso de la multiplataforma y su efecto en el
aprendizaje significativos de los estudiantes de basica
superior de la Unidad Educativa Caracol en base a la

competencia digitales -Babahoyo- Los Rios 2022
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1.8 Hipotesis.

Hipotesis general
» Las competencias digitales y su incidencia en el desarrollo
del aprendizaje significativo de los estudiantes de basica

superior de la Unidad Educativa Caracol.

Hipotesis especifica

> La alfabetizacion digital incide en el aprendizaje significativo
de los estudiantes de béasica superior de la Unidad Educativa
Caracol.

> Los contenidos digitales afectan el aprendizaje significativo
de los estudiantes de béasica superior de la Unidad Educativa
Caracol.

» La multiplataforma y su efecto en el aprendizaje significativo
de los estudiantes de basica superior de la Unidad Educativa

Caracol en base a las competencias digitales.



S _

1.9 Declaraciéon de las variables (Operacionalizacion)

, NDAD LUGARDELA  TECNICAO
VARIABLES CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ANALISI INVESTIGACI  INSTRUMENTO
S ON DE MEDICION

Son un conjunto de Informacion y

conocimientos, habilidades, Alfabetizacion Informacion

actitudes y estrategias que digital .

el docentes o el estudiante LOS RIOS -

utiliza al momento del Contenido Eﬁgggor)&

aprgndlzajes en lineo o digital Creacion CARA((:?AL

hibrida que tiene como

bases la utilizacion de las »

nuevas tecnologias Observacion :

VI innovadoras del

conocimiento ,de esta Ficha de

manera el individuo utilizas Estudiant informacion
COMCF;ETEN las TIC como métodos de e

aprendizajes a través Encuesta:
DIGITALES equipos tecnoldgicos para L,

recuperar, evaluar, _ Comunicacien Cuestionario

almacenar, producir, Multiplataforma

presentar e intercambiar

informacion y para comunicar UNIDAD

y part|C|pe}r,en redeg de EDUCATIVA

colaboracion a traves del CARACOL

internet en espacios virtuales
del conocimiento. Segun (
George Siemens and
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Stephen Downes).

El Conocimiento
aprendizaje significativo tiene . previos
lugar cuando el alumno es Aprendizajes
capaz de establecer didacticos Estrategia de
relaciones entre la nueva aprendizajes
informacion que esta a punto Observacion
VD de aprender con los Teorfas y
conocwr(;lentcl)s previos que ya conceptos e Ficha de
APRENDIZA ]E’Oorfne:a ueet?)ro tuce una aplicados St”e lant informacion
JES ) P
interaccién entre nueva
SIGNIFICATI antigua informacion, de )ésta o Encuesta :
VO manera el aprendizaje Aprendizaje o .
significados aportan al Mecanicos Tecnlc_:{:ls y Cuestionario
conocimiento y disciplina del resolucion de
estudiante tomando como problematica
base la tecnologia y el
intercambio de informacion.
Segun ( .Ausubel 2002)
RESULTAD
O O TEMA LAS COMPETENCIA DIGITALES Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVOS DE LOS
(TEMA) ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA CARACOL -BABAHOYO- LOS RIOS 2022
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1.10 Justificacién

Esta investigacion se sustenta en lo estipulado en la Ley Orgénica de
Educacion Intercultural (LOEI), que hace enfatiza en la importancia de las
competencias digitales entre los docentes y estudiantes para integrarla
efectivamente en los procesos educativos, es decir, no solo se observan como
una herramienta tecnolégica que se emplea en el aula, se han convertido en un
enfoque integrador de conocimiento en la ensefianza-aprendizaje, para
gestionar estas habilidades se deben desarrollar los contenidos interactivos,
didactico de acuerdo con las necesidades del aprendizajes que fomenta la

institucién y la sociedad que lo rodea. Segun (Garcia 2020)

Las competencias digitales se ha asociado basicamente a solventar las
necesidades de la sociedad que demanda una educacion continua, A su vez,
es indudable que las competencia digitales amplie su  cobertura para el
acceso a la educacion de todos aquellos estudiantes que tienen las
necesidad de utilizar las herramientas tecnolégicas, de tal manera que mejor a
su vez el conocimiento significativo y rendimiento académicos tomando como
base a las TIC, las instituciones que se encuentra en la zona rurales tienen

dificultades en el acceso libremente a internet Segun.(Unesco 2017)

Los contenidos digitales que se utilizan hoy en dia tiene un enfoque
significativo y responsables en la resolucién de problemas, la conectividad y el
usos de herramientas tecnoldgica, a través de un andlisis multidisciplinario
demuestra que a mayor nivel de uso de la tecnologia el grado de aprendizajes
es sobresaliente de éste modo la ciencia y tecnologia que se emplea en la
educacion resolviendo diversas necesidades actuales que afronta el campo

educativo Segun (Moya 2014)
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Tomando como referencia el estudio de investigacion realizado estipulamos

gue la pedagogia del aprendizaje como corriente filoséfica y paradigmatica que
se enfocan en el nivel educativo, mencionamos diversas figuras filoséficas y
muchos eruditos educativos, la educacion a medida que pasa el tiempo se va

acoplando a los cambios tecnoldgicos actuales. Segun (Piaget, 1980)

1.11 Alcancey limitaciones

Alcance de la investigacion:

La investigacion realizada en la Unidad Educativa Caracol en los
estudiantes de béasica superior nos muestras diversos problemas como son
conectividad, infraestructura tecnologica, déficit de atencion por el
estudiantes, estimulos por parte del docente, actualmente estamos
enfrentando una pandemia que cambié todo el sistema educativo presente
ya que en este momento utilizamos un modelo de educacién hibrida o mixta,
utilizando multiplataforma y herramientas digitales para complementar la

educaciéon significativa en el salén de clase

Limitacion de la investigacion:

La investigacibn se basa desde un punto de vista humanistico y
tecnoldgicos a través de un enfoque de aprendizajes significativo, tomando
encuentra que la educacion en los ultimos afios ha evolucionado, en la
actualidad utilizamos herramientas y contenidos digitales interactivos y
multifuncionales  que nos ayuda a sintetizar de una manera fluida los
contenidos educativos, tomando como referencia a la Unidad Educativa
Caracol, que a pesar de implementar herramientas digitales, muchas vece
tiene limitaciones ya que una gran parte de estudiantes viven en lugares
periférico donde no tienen el acceso al internet y son lugares muy distante de
la cabecera parroquial , otro punto de vista es que por parte de los docentes
no existe la iniciativa de utilizar de una manera mas frecuente contenido y

herramientas digitales.
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CAPITULO II: Marco tedrico referencial

2.1 Antecedentes

En el contexto de esta investigacion, se hace referencia a Orosco Herrera
(2022), como quien realizé un estudio previo sobre el efecto de las competencia
digitales y su aplicacion en el aprendizaje significativo en la cual se hace
referencia lo siguiente, en la actualidad no basta con transmitir conocimientos
a modo de catedra, se requiere del desarrollo de las habilidades digitales,
comunicativas, sociales y cognitivas. Por este motivo, hoy en dia, la educacién
requiere que los maestros desarrollen una variedad de competencias digitales e
instruccionales que fortalezcan sus practicas profesionales permitiendo que el
estudiantes genere su propio conocimiento de esta manera el docente es guia,
en la generacion de conocimiento y aprendizajes significativos en un ambiente

activo e interactivo

La sociedad de la informacion requiere el uso de la tecnologia mediante
plataformas y estructuras tecnoldgicas siempre y cuando cumplas como
instrumentos pedagdgicos de ensefianzas para mejor sus conocimientos y
aprendizajes educativos actual, el usos de las nuevas tecnologias del
conocimiento se enfoque en las competencias digitales como son (cédigos,
simbolos, textos, informacién, conocimientos, plataformas tecnoldgicas) para
comprender y situarse en el territorio econémico, politico, cultural, artistico y

natural, social, personal . Segun (Gémez, 2016)

La Utilizacion de las herramientas interactivas y digitales en el Ecuador se
ha avenido desarrollando desde del afio 2000 Hasta la actualidad, cada vez
estamos familiarizados con el uso de la tecnologia como aplicaciones, software
y plataforma de realidad aumentad, la educacion ha cambiado ante y después
de la pandemia Covid-19 ya sea para bien o para mal , desde el punto de vista
pedagogicos los estudiantes dominan mucho mejor los contenidos virtual y se
denomina nativos digitales por comprender su caracter instrumental y entender
como las herramientas tecnolégica cambian la manera de relacionarse con el

mundo y la perspectiva Segun (Gonzalez & Irina, 2014).
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Las competencias digitales constituyen un tema que en los ultimos

aflos ha cobrado la atencién de todo el personal docente de todas las
instituciones del pais de los diversos nivele y subniveles. El incremento de las
tecnologias de informacién y comunicacién TIC, que estan implementando
la sociedad educativa, en funcion a la Sucesion del cambio de conocimiento que
ha presentes la tecnologia, esto ha originalmente se conoce como era digital, la
cual se caracteriza por grandes transformaciones en distintas areas, como la

ciencia, industria, comercio y en particular por la educacion.

Desde 1997 los paises miembros de la Organizacién para la Cooperacion
y el Desarrollo Econémico (OCDE) lanzaran el Programa para la Evaluacién
Internacional para Estudiantes (PISA), introduciendo el concepto
de “competencia”’, este término ha ido ganando peso en las distintas politicas
y modelos educativos desde el afio 2005, la Comision Europea propuso,
menciond que la clave del aprendizaje-ensefianza permanente, entre las que
se encuentra definida como el uso seguro y critico de las tecnologias de la
sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la comunicacion son las

competencias digitales.

El uso adecuado de las TIC que se aplican en los procesos educativos
entre el estudiantes y el docente consiste en el dominio y definicion de las
competencias digitales, al respecto esta investigacion trata de relacionar las
variables y los indicadores de dimensién como son : Alfabetizacion digital,
Comunicacion colaborativa, Creaciéon de contenidos digitales, Seguridad y
Resolucion de problemas Segun (Suarez, 2010)

Las Plataformas tecnoldgicas tienen un enfoque interactivo y sociales de
esta manera las herramientas digitales se aplican como estrategias
pedagogicas para lograr visibilidad en el campo educativo y en la
implementacion de la tecnologia, utilizando aplicaciones para mejorar la

interaccién entre el docentes y el estudiantes mediante un enfoque significativo

27



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

orientados a mejorar el uso de contenidos como imagenes, video, juegos,
Segun (Cardenas 2018).

La educacion ha cambiado significativamente en la utilizacion de
herramienta digital, metodologia de la ensefianza y una evaluacién continua de
aprendizaje la Unidad Educativa Caracol no es un caso aparte ya que la
mayoria de sus docentes manejan las tic en su labor diario como en las clases
virtuales mixta (hibrida), este cambio de entorno de ensefianza se aceler6 con
la aparicion del Covid-19, antes de la pandemia se utilizaban contenidos y

herramientas virtual en menor escala. Segun (Mero Ponce, 2021)

La era digital ha tenido un fuerte impacto en el sistema educativo,
especialmente en el aprendizaje online, porque a medida que avanza la
tecnologia, la alfabetizacion digital se convierte en un requisito clave para
interactuar, tanto en el ambito privado como el laboral, Por ello, es importante
entender como aprenden los estudiantes y como se les puede ensefar mejor.
Para asegurar este objetivo, los indicadores de calidad para la ensefianza en

linea se dividen en ocho categorias estandar:

» Responsabilidades profesionales. Principalmente se evalia si el
docente en linea cumple con el modelo de ensefianza profesional o si
tiene credenciales académicas en el campo en el que esta ensefiando.

» Pedagogia digital. Aqui se mide si el profesor en linea utiliza
herramientas digitales que apoyan la comunicacion. También, la
productividad, la colaboracién, el analisis, la presentacion, la
investigacion, la entrega de contenido y la interaccion.

» Construccién comunitaria. Se verifica que la plataforma y sus
docentes en linea empleen estrategias de instruccion centradas en el
alumno. Al tiempo que implementan practicas actuales que aprovechan
la tecnologia para la colaboracién del alumno.

> Participacion del alumno. En este punto se asegura que los alumnos

tengan los recursos necesarios del curso y la informacién adecuada
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para navegar por la plataforma de aprendizaje y realizar las tareas

requeridas de manera oportuna.

» Ciudadania digital. En este tema la plataforma en linea establece
estandares para el comportamiento del alumno que estan disefiados
para garantizar la integridad académica y el uso apropiado de Internet
gue se adhieren a las politicas a nivel de programa.

> Instruccion diversa. El profesor en linea y el personal de apoyo,
cuando corresponde, monitorean e interpretan el progreso de los
estudiantes. De esta manera, brindan apoyo adicional a todos los
estudiantes.

» Evaluacion y medicién. El docente o la plataforma en linea mide el
progreso del alumno a través de evaluaciones, proyectos Yy
asignaciones que cumplen con las metas de aprendizaje basadas en
estandares.

> Disefo instruccional. El maestro o plataforma elearning, selecciona y
crea materiales de instruccion. Asimismo, herramientas, estrategias y
recursos para involucrar a todos los alumnos y garantizar el logro de las

metas académicas.

2.2.1 Las competencias digitales:

Las competencias digitales en los ultimos afios ha tenido un cambio
significativo, teniendo un enfoque paradigméatico en el desarrollo del
conocimiento teniendo como base la tecnologia y la estrategia académica, de
esta manera el estudiante tiene la disponibilidad la informacion y
comunicacion las veinticuatros horas del dia, de esta forma la conectividad
fluye e intercambia la informacion con una dindmica de aprendizaje en linea,
tenidos un avance significativo en los modelos pedagdgicos del aprendizajes
tales como contenidos interactivos, contenido virtual, plataformas multitareas

entre otras. Segun (Sanchez, 2010)
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2.2.1.1 Caracteristicas de las competencias digitales

Los ambientes digitales se constituyen de varios factores entre ello la
sociedad en todas sus dimensiones, social, econdmicas, educacional y
cultural, de esta manera tiene la posibilidad de incursionar en diversos
escenarios, educativo, politico y cultural situando al individuo en un punto
relevante, debido a la potenciacién de busqueda de un ambiente mas
confortable y estable segun sus expectativas de vida. Segun (Jin &Cho, 2015)

Las Tics son reconocidas como un conjunto de la ciencia e ingenieria para
el desarrollo de dispositivos y sistemas que promuevan la resolucion de
problemas que se presentan en la convivencia diario de las personas. Es por
ello que se sintetizan los elementos inherentes a las tecnologias de la

comunicacién (TC) donde se relacionan con la radio, prensay television.

En este sentido, la informacién se relaciona directamente al proceso de
transferencia de datos de modo innovador, donde se incluyen elementos como
el texto, imagenes y audio mientras que la comunicacion se vincula al uso de
herramientas que facilitan que el mensaje sea difundido y enviado por el emisor
para que el receptor lo descifre de manera correcta, desde estas perspectivas
las TIC son empleadas en diversos ambitos, donde se incluye la educacion
segun (Fernandez, 2015)

2.2.1.2 Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion:

Se emplea un nivel de transformacion significativa de la vida cotidiana y
social de los seres humanos. Asi, el uso de la telefonia inteligente, los
ordenadores, el internet y el conjunto de herramientas comunicacionales, la
television digital, aplicaciones de geo posicionamiento o referencial como
Google Earth, Google Maps, museos virtuales, entre otros, permiten al
individuo conocer lugares sin la presencia fisica del mismo. Segun (Arbeléez,
2014)
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De esta manera realizamos y verificamos multiples caracteristicas de las
TIC y su
digitales:

<

L)

L X4

L X4

L X4

2
°o

L X4

L X4

L X4

relacion en el campo educativo y su afectacion en las competencias

Irrupcion en todos los campos del conocimiento humano y dmbito
social.

Cambios en los procesos mentales que facilitan la adquisicion del
conocimiento.

Construccion de la informacién a partir de las redes virtuales.
Acceso instantdneo o inmediato tanto a la informaciéon como a la
comunicacién en tiempo real, indiferente al distanciamiento fisico.
Informacion digitalizada en diferentes formas, ya sea en texto,
imagen o audio.

Flexibilidad ante los cambios que se generan en el panorama social.
Presencia del principio de interconexion, que permite la creacién de
nuevos canales de comunicacion a partir de la conectividad entre
dos o mas elementos tecnoldgicos.

Participacion interactiva del usuario para el procesamiento de la
informacion y adaptabilidad de los recursos que se emplean en

funcién a su necesidad.

Seguridad de lainformacién:

>

Proteccién de dispositivos. Consiste en proteger los dispositivos
propios y comprender los riesgos y amenazas en red, conocer

medidas de proteccion y seguridad.

Proteccién de datos personales. Esta competencia pasa por
entender los términos habituales de uso, proteger activamente los
datos personales, respetar la privacidad de los demas, protegerse

a si mismo de amenazas, fraudes y cyberbullying.

Proteccidn de la salud, es decir, saber evitar riesgos para la salud
relacionados con el uso de la tecnologia en cuanto a amenazas

para la integridad fisica y el bienestar psicologico.
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> Proteccion del entorno. Tener en cuenta el impacto de las TIC

sobre el medio ambiente.

2.2.1.3 Las Competencias digitales de los docentes:

En Ecuador las investigaciones sobre las competencias docentes y
especialista en didactica primaria secundaria, se consideran en forma de
enfoque por la utilizacion de las herramientas digitales, ademas la realidad del
docente y el estudiante es importante enla formacion de profesionales con
competencia tecnolégicas, mediante la interaccién tecnoldgica se desarrollan
diversos contenidos, de esta manera la perspectiva del docente cambia
cuando utiliza herramientas y contenidos digital que hace que su catedra fluya

el conocimiento de esta manera la clase se hace interactiva.

El aprendizaje se considera como el arte de aprender y desaprender y
juega un papel importante en el desarrollo de las competencias del docentes,
ya que al encontrarnos en una sociedad globalizada y cambiantes en los
modelos educativos actuales, “Los ecosistema del aprendizaje ha ido
cambiando al mismo ritmo que cambia al mundo, la realidad del docente es
importante en la sociedad, ya que es la generadora de conocimiento y la que
forma al ciudadanos de esta manera para llegar hacer docente requiere de
mucho tiempo, esfuerzo, suerte y estar en contacte aprendizaje. Segun
(Zabalza, 2015)

Zabalza (2015) refiere a 5 factores que tornan compleja a la practica
docente:
e Cambios en el escenario institucional universitario
e Laempleabilidad
e La calidad de la educacion universitaria.
e El conocimiento

e Cambios en el rol del profesor
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2.2.1.4 Importancia de las competencias digitales

Es importante mencionar que los estudiantes del siglo XXI a lo largo de
su vida estudiantil y en especial en los ultimos afios han estado expuestos a
los cambios y trasformaciones que ha experimentado la sociedad en particular
en los avances tecnolégicos, el dominio y la utilizacion de contenido interactivo
y digital que tienen los estudiantes en la actualidad se denominan dativos
digital , por haber nacido en la era del desarrollo tecnologico y digital, mientras
que los docentes con mas experiencia se encuentran en el rango de migrante
tecnolégico ya que tuvieron problemas al principio al incluir materiales digital

en su labor diaria como docente.

Los estudiantes en la actualidad se denominan la generacion del
conocimiento por su aplicacion en la ciencia y tecnologia, de esta manera la
educacion incluye una metodologia y estrategia basada en la interaccion
tecnoldgica, los nifios y adolescentes en etapa de escolaridad tienen a su
disposicion, comunicacion, informacion y entretenimiento como son videos y
videojuegos, musica digital, telefonia movil y otros herramientas afines segun
(Presnky, 2001)

Por tanto es evidente que los estudiantes y los profesores procesan la
informacion y el uso de las TIC de manera diferente por el simple hecho de que
los primeros nacieron con ellos, los segundos tuvieron que aprender durante
su labor profesional, por lo cual surge una brecha digital y generacional que de
ninguna manera puede ignorarse ya que los denominados migrantes digital
(Docentes) estan empleando una “lengua” obsoleta ( propia de la edad pre-
digital) para instruir a una generacion que controla perfectamente dicha

‘lengua”. Y esto es sobradamente conocido por los nativos digitales.
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2.2 Teoria del conectivismo:

La teoria del aprendizaje con un entorno digital toma como base el
conductismo, cognitivismo y el constructivismo, para explicar el efecto
de la tecnologia en la sociedad que ha tenido que cambiar los paradigmas
y las corrientes pedagdgicas con un enfoque tecnolégico y cultural del
estudiantes y docentes, de esta manera vivimos , en una sociedad que cada
vez utiliza a la tecnologia como media de comunicacion, interaccion

educativa y social .Segun (Siemens, 2017)

El conectivismo se caracteriza por la influencia directa de la tecnologia en
el campo educativo y el aprendizaje, donde su criterio ubica a éste como un
proceso ocurrente al interior de un ambiente educativo y elementos que tienden
a cambiar constantemente, los cuales no se encuentran bajo el control del
individuo. Por eso, el aprendizaje es catalogado como continuo, complejo, de
conexién especializada (Gutiérrez, 2012), Desde estas perspectivas, Siemens
(2004).

Se define como un conjunto de principios que rigen la corriente del

conectivismo, entre los que se encuentran:

% EIl aprendizaje y conocimiento se encuentran disponibles en la
diversidad de criterios y opiniones.

% El aprendizaje es un proceso permanente de conexién de tipo
especializada de nodos o fuentes informativas.

% El aprendizaje es residente en los artefactos no humanos.

% La capacidad de aprender mas, es mas relevante que lo que se
conoce actualmente.

% Es pertinente mantener alimentada las conexiones para facilitar el
aprendizaje permanente.

% La habilidad de identificacion de las conexiones entre areas, ideas y

conceptualizaciones son relevantes.
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% La toma de decisiones constituye un proceso de aprendizaje de si

mismo.
% Es relevante aprender a seleccionar el significado de la informacion
entrante, la misma que es vista como procesos cambiantes de la

realidad.

2.3 Teoria del constructivismo

El entorno virtual del conocimiento fluye cuando el estudiantes o
profesional genera informacion relevantes para la sociedad siempre y cuando
tenga un enfoques cognoscitivos del aprendizaje teniendo como principal
factor el uso tecnolégico que permite desarrollar alguna competencia
educativas como son destrezas, conocimiento, actitudes interactivas social de
esta manera las competencia digitales resuelven las necesidades de la
sociedad teniendo como base la interaccion y el conocimiento que es el

principal factor del desarrollo social y econémico . (Piaget, 1980)

El constructivismo tiene una aceptacion e influencia en la creacion y
disefio de programas educativos, especialmente en la modalidad virtual. A
partir de ello, asume que el aprendizaje se genera mediante un proceso del
conocimiento que implica el saber; es decir, el estudiante construye su
realidad, considerando la perspectiva de su propia experiencia, lo que implica
qgue la capacidad cognitiva esta en funcion a las experiencias previas, las
estructuras mentales y creencias que se emplea para la interpretacion del

entorno segun (Hernandez Saavedra, M., & Castillo Alba, 2013)

El constructivismo acoge los aportes de Piaget, Vygotsky, Ausubel,
Mayer y Anderson, entre otros, quienes manifestar que esta corriente
pedagdgica tiene la capacidad de construccion su propia idea de aprendizaje
de esta manera la produce conocimiento, no es una réplica de la realidad, sino
una construccion de la persona misma. Por lo tanto, mediante el proceso de
aprendizaje el estudiante es capaz de construir estructuras cognitivas, a partir

de la forma de organizar la informacion, aspectos significativos que facilitan el
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desarrollo de destrezas y habilidades amplias, complicadas, interconectadas

gue surgen de la experiencia previa (Yanez, 2015).

Se hace enfatiza en las limitaciones existentes en diversas teorias
pedagogicas, tales como el conductismo, cognitivismo y constructivismo,
donde son evidentes las limitaciones, debido a que estas fueron desarrolladas
cuando la tecnologia no habia generado un impacto en el aprendizaje, como
lo evidencia en los actuales momentos. Ademas, sus origenes se propiciaron

cuando el conocimiento crecia de manera lenta.

2.4 Contenido Digital

Los contenidos digitales en la actualidad son importantes porque permiten
al estudiante utilizar: blog, videos, imagenes, de esta manera el Curriculum de
Educacion, esta siendo proyeccion como herramientas didacticas para el
apoyo del ejercicio docente, asi se determina el proceso de integracién con
base en uso eficiente de la tecnologia, desde una Optica analitica, critica y de

conocimiento.

Es por ello, que al utilizar los contenidos digitales por parte del estudiante
este a su vez genera conocimiento a través de una didactica y estrategia
pedagdgica con una base tecnologica en el manejo de contenido interactivo,
audiovisual y dinamico, donde se evidencia la incorporacion de las corrientes
pedagogicas, tales como el constructivismo, y conectivismo. Segun (Lopez,
2016)

> Desarrollo de contenidos. Los contenidos digitales utilizan varios
formatos, incluyendo contenidos multimedia, editar y mejorar el
contenido de creacion propia 0 ajena, expresarse creativamente a

través de los medios digitales y de las tecnologias.

> Integracion y reelaboracién. El estudiante crea contenido
intelectual de acuerdo a las necesidades educativas o por

tendencia.
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» Derechos de autor y licencias. El creador de contenido digital

crea material audiovisual y educativo aplicando los derechos de

autor y las licencias a la informacion y a los contenidos digitales.

» Programacion. Esto es, realizar modificaciones en programas

informaticos, aplicaciones, configuraciones, programas,

dispositivos.

Caracteristica.

>

>
>
>
>

Contenido propio,

Util

Creatividad.

Educar y complementar.

Entretener.

2.5 Infraestructuratecnoldgica

La infraestructura tecnoldgica educativa se podria definir como el

conjunto de herramientas tecnolégicas que permiten la comunicacion,

interaccion y almacenamientos de datos, teniendo en cuenta que esta

enfocado con un enfoque educativo.

Benefician de la infraestructura tecnoldgica

> Accesibilidad las veinticuatros horas del dia

> Utilizacién de la informacion al instante
» Seguridad

> Almacenamiento de datos.

2.6 Multiplataforma

Son herramienta tecnologica que permiten desarrollar el aprendizaje

mediante aplicaciones con el fin de obtener informacion inmediatos los

veinticuatros horas del dias en cualquier parte geografica del pais, siempre que

tenga conectividad para su usos, de esta manera cumpla con todas las

expectativas educativa actuales, mejorando la ensefianza y aprendizaje bajo

un enfoque cognitivos del conocimiento.
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Ventajas y desventaja

Ventajas
> Es de facil acceso
> Utilizacion las veinticuatros horas del dia
» Seguridad

» Dinamica de aprendizaje

Desventaja
> Nivel de conectividad en el area rural

2.7 Teorias: Teoria de competencia innovadora

La Creatividad e innovacion en la educacion, particularmente, como
competencias genéricas en la formacién educativa. Es un tema de relevancia
puesto que la creatividad y la innovacién se constituyen en competencias clave
para obtener ventajas competitivas en todos los campos del conocimiento.
Segun (Gutiérrez & Andrade 2016)

2.8 Teoria: Métodos Conductismo y Enfoque Cognitivo

Mediante enfoques psicoldgicos determinamos la competencia digital, el
pensamiento no es mas que una conducta implicita que a veces tiene lugar
entre un estimulo y la conducta explicita, consiste en una de las afirmaciones
gue da lugar a una de las conceptualizaciones mas comunes del enfoque
conductual que puede analizarse desde una postura de estimulo respuesta,
teniendo en cuenta que en esta relacion con la tecnologia. Segun (Cognitivo,
2018)

2.9 Intercambio de informacion

Desde hace algunos afos el proceso de ensefianza y aprendizaje viene
siendo mejorado con el uso de las TIC, lo cual beneficia significativamente el
proceso educativo de casi todas las materias. Para esto los docentes deben
desarrollar la Competencia Digital, que es un medio de interaccion y

generadora de conocimiento que adquiere un docente para desarrollar un
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ambiente educativo estudiantil, siempre que cumpla con un enfoque de

ensefianza proactiva y motivadora tenidos como medio la tecnoldgicos.

Al respecto existen varios docentes que cuentan con dicha competencia
digital pero no aprovechan al maximo el potencial que esta les ofrece por
diversos problemas como la logistica, conectividad, infraestructura digital no
adecuada, de esta manera no fluye el conocimiento al relacionarla con el
intercambio de datos y con la trasferencia de informacion digital. Segun
(Barrera, 2015).

2.10 Competencia cognitiva.

Las competencia cognitivas como su nombre lo indica es de percepcion
gue tiene el estudiantes al momento de utilizar una herramienta tecnolégicas
en este caso seria del aprendizajes, al utilizar una herramienta virtual como
medio de ensefianza facilita y dinamiza el aprendizaje del estudiantes.
(Lizérraga, 2018)

2.11 Alfabetizacion digital.

La alfabetizacion digital se refiere al uso de las tecnologia y la
manipulacion de aplicaciones digitales, contenidos digitales y la comunicacién
en linea a través del internet de esta manera el nifio, adolecente y adulto
aprende nuevos conocimiento educativo y social, de esta manera se

implementa en su vida cotidiana,. (Gutiérrez, 2013)

El impacto de las TIC ha generado una necesidad de conocimiento,
razon por la cual el uso de internet es indispensable en esta nueva sociedad,
al respecto se presentan nuevos espacios educativos, nuevos escenarios para
educar estos con el uso de las TIC. Al margen de ello se mantiene una
idiosincrasia de muchos otros docentes que son muy altamente calificados en
su profesion y muy expertos en los cursos que dictan, pero para nada tienen
como requisito indispensable. Segun (INEI 2001).
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La alfabetizacién digital cuyo problema esta presente en el poco interés

de algunos docentes en desarrollar habilidades para lograr este propdsito,
también en la falta de comunicacion colaborativa de parte de algunos docentes
hacia sus alumnos, en lo referente a contenidos digitales, el poco contenido
digital creado por los profesores y que sea de referente para contrastar los
estudios de sus alumnos, el poco interés en aplicar mecanicos de seguridad
en la identificacion digital tanto de profesores como alumnos y por ultimo la
poca capacidad de resolucién de problemas que tienen algunos docentes en
temas relacionados al uso de tecnologias de la informacién. Segun (Bandera,
2018)

% Navegacion, busqueda y filtrado de la informacién el estudiantes:
gestiona y realiza el proceso investigativo para buscar la
informacion en linea y al instante segun el nivel educativo
requerido,

% Evaluacion de informacion: Consiste en recabar, procesar y
comprender el sentido de la investigacion.

% Almacenamiento: tiene que ver con los contenidos que son
almacenados en la nube drive , almacenamiento interno, usb

2.12 Comunicacion y colaboracion:

e Interaccién mediante nuevas tecnologias. El estudiante utiliza
las aplicaciones digitales para comprender el uso adecuado de las
distintas formas de comunicacion a través de medios digitales,
contemplar diferentes formatos de comunicacion, adaptar
estrategias y modos de comunicacion.

e Compartir informacion y contenidos. Es decir, compartir la
ubicacion de la informacion y de los contenidos encontrados, estar
dispuesto y ser capaz de compartir conocimiento, contenidos y
recursos, actuar como intermediario/a, ser proactivo/a en la difusion
de noticias, contenidos y recursos, conocer las practicas de citacion
y referencias e integrar nueva informacion en el conjunto de

conocimientos existentes.
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Participacién ciudadana en linea. Tiene que ver con la capacidad

gue el estudiante participe con la sociedad mediante la
participacion en linea, buscar nuevas oportunidades tecnologicas
para el autodesarrollo en cuanto a la ensefianza y aprendizaje de

los estudiante

Colaboracion mediante canales digitales. Se basa en el uso de
tecnologias mediante trabajo en equipo, para los procesos
colaborativos y para la creacion y construccion comudn de recursos,

conocimientos y contenidos.

Gestidn de la identidad digital. Crear, adaptar y gestionar una o
varias identidades digitales, ser capaz de proteger la propia
reputacion digital y de gestionar los datos generados a través de

las diversas cuentas y aplicaciones utilizadas.

2.13 Resolucién de problemas:

R
%

L)

<,

L X4

Resolucion de problemas técnicos. Identificar posibles
problemas técnicos y resolverlos (desde la solucién de problemas

basicos hasta la solucion de problemas mas complejos).

Identificacidn de necesidades y respuestas tecnoldgicas. Esta
competencia consiste en analizar las propias necesidades en
términos tanto de uso de recursos, herramientas como de

desarrollo competencial digitales.

Innovar y utilizar la tecnologia de forma creativa. Tiene que ver
con el uso de las herramientas digitales, cognitivas y una estrategia
pedagdgicas en la generacion de conocimiento y la resolucion de

problemas.
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2.14 . Marco Legal

Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara
la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido
critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el

desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los
derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico

para el desarrollo nacional.

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidad individual y colectivas de la
poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacién de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como
centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica,

incluyente, eficaz y eficiente.
El sistema nacional de educacion integrard una vision intercultural acorde

con la diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los

derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades.
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2.15 Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2017)

o Art. 2.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes

principios generales, que son los fundamentos filosoficos,
conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las

decisiones y actividades en el ambito educativo Segun (LOEI, 2017)

Universalidad. - La educacion es un derecho humano fundamental y es
deber ineludible e inexcusable del Estado garantizar el acceso,
permanenciay calidad de la educacion para toda la poblacion sin ningln
tipo de discriminacion. Esta articulada a los instrumentos

internacionales de derechos humanos. Segun (LOEI, 2017)

F. Desarrollo de procesos. - Los niveles educativos deben adecuarse a
ciclos de vida de las personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y
psicomotriz, capacidades, ambito cultural y linguistico, sus necesidades
y las del pais, atendiendo de manera particular la igualdad real de
grupos poblacionales histéricamente excluidos o cuyas desventajas se
mantienen vigentes, como son las personas y grupos de atencion

prioritaria previstos en la Constitucion de la Republica.

h. Se considera Multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a
la informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento,

para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo.
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Lineamientos para el abordaje y seguimiento para introducir las

herramientas tecnoldgicas en la educacion detectada o cometida en el
Sistema Educativo. Segun (MINEDUC -SIEBV-2022-00012)

En base a la Circular Nro. MINEDUC-C suscrita por Psic. Diana Cristina
Castellanos Vela SUBSECRETARIA PARA LA INNOVACION EDUCATIVA Y
EL BUEN VIVIR quien emite Lineamientos para el abordaje y seguimiento de
casos de violencia detectadas o cometidas en el Sistema Educativo. Se indica

lo siguiente:

El Estado tiene como deber garantizar el efectivo goce de los derechos
constitucionales fundamentales de la ciudadania, enfatizando a los grupos de
atencion prioritaria. En este contexto, el Ministerio de Educacion, de
conformidad con lo que establece el Cédigo de la Nifiez y la Adolescenciay la
Ley Organica de Educacion Intercultural, tiene la responsabilidad de garantizar
el desarrollo holistico e integral de nifios, nifias y adolescentes, fortaleciendo,
el conocimiento, el respeto, la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz. Segun (LOEI, 2022)

Dentro de los derechos constitucionales se encuentra el derecho a vivir
una vida libre de violencia, las instituciones estatales, encargadas de velar por
el cumplimiento de este derecho, deben garantizar la seguridad, la proteccion.
Para ello, las normas, estructuras y practicas de intervencion y prestacion de

servicios deben realizarse de forma oportuna, eficiente y articulada.

El Ministerio de Educacién, en su compromiso por garantizar el acceso a
una educacién integral con tecnologia y conocimiento, de calidad, sin
discriminacion y libre de cualquier tipo de violencia detectada o cometida en el
sistema educativo cumple con todas las garantia en concordancia con la
Constitucion de la Republica del Ecuador, asume la responsabilidad de generar
politicas publicas que garanticen el cumplimiento de los derechos

constitucionales de toda la poblacion a través de las

Competencias especificas de esta Cartera de Estado. En este marco, se

recuerda que:
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2.16 Marco Normativo:

El articulo#27 de la Constitucion de la Republica del Ecuador determina
que “la educacién se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo

holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos.”

El articulo#35 de la Constitucion establece que “las nifias, nifios y
adolescentes, utilicen las herramientas digitales como medio de ensefianza de
esta forma garantiza el desarrollo tecnolégico en el nivel de secundaria a

través de programas multimodal.

Especializada en los ambitos publicos y privado.” El articulo 44 de la
Carta Magna sefiala: “El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma
prioritaria el desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y asegurar
el ejercicio pleno de sus derechos; se atendera al principio de su interés
superior y sus derechos prevaleceran sobre los de las demas. Segun
(MINEDUC-2022, 2022)
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CAPITULO Ill: Metodologia

3.1 Tipo y disefio de investigacion

La presente investigacion tiene como base indagar la forma en que las
competencias digitales inciden en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de basica superior de la Unidad Educativa Caracol, los docentes
en el ejercicio profesional imparten conocimiento, informacién, interaccion y
herramientas digitales. Los procesos de ensefianza- aprendizajes centrado en
fortalecer los contenidos digitales, infraestructura y la alfabetizacion digital de
la realidad que afronta la institucion en la actualidad abordando problemas y

fendmenos especificos, (Ruso, 2013)

La investigacion determina la incidencia que existe entre las
competencias digitales y el aprendizaje significativo, de esta manera se
desarrollan los conocimiento a través del uso de los contenidos digitales, el
estudiante tiene la facilidad de tener las informacion al instante de esta forma
el estudiante es generador de conocimiento y disciplina, la Unidad Educativa
Caracol que es una institucion educativa que tiene la finalidad de generar
ciencia y tecnologia que a su vez es el motor de la sociedad actual, pero
acarrea varios problemas como son conectividad, falta de interés de parte de
los estudiantes y padre de familia, carencia del manejo de multiplataforma,

alfabetizacion digital y la logistica por estar en una zona rural.

Este tipo de estudios tiene como propdsito de relacionar las variables
investigativa como es las competencias digitales y el aprendizaje
significativo, con una base de estudia de campo como es la recoleccion de
datos estadisticos, muestra , de tal manera hay correlacién entre sus
indicadores tales como comunicacién , informacion, seguridad, solucion de
problemas, de esta manerala tecnologia influye en la educacién de la Unidad
Educativa Caracol atraves de la interaccion entre el docentes y el estudiante

utilizando métodos y estrategia de aprendizajes.
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El disefio de la investigacion responde a un enfoque mixto, por el hecho

de establecer el anadlisis de la variable de manera cuantitativa y cualitativa
proveniente del tratamiento estadistico de los resultados que permitié la
correlacion entre las variables, los instrumentos de recoleccion de datos fueron
trabajados mediante la escala de Likert, permitiendo un abordaje cualitativo de
la problematica, el mismo que surge desde las perspectivas de los docentes
en uso de las competencia digitales y su incidencia en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de bésica superior de la Unidad Educativa
Caracol. Segun (Hamui, 2014)

Al establecer un estudio de variables determinamos que la relacion
causa y efecto entre variables y su impacto en la educacién , las primera
variables competencia digitales y sus dimensiones como son contenido digital
, alfabetizacion digital y multiplataforma tecnoldgicas como segunda variable
es aprendizaje significativo y sus dimensiones como son estrategia de
aprendizaje, teorias aplicadas, técnicas y resolucion de problemas, de esta
manera se relaciona con la ensefianza-aprendizajes del estudiante de la

Unidad Educativa Caracal.

3.2 Lapoblaciényla muestra

La Unidad Educativa Caracol cuenta con 360 estudiantes
matriculados perteneciente a basica superior, se toma como muestra a
los estudiantes de Educacion basica superior E.G.B es decir 20% que
equivalen a 90 estudiantes que se encuentran distribuidos entre 8vo,

9no, 10mo.
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3.2.1

3.2.2

3.2.3

Caracteristicas de la poblacién

La investigacion, establece que la unidad de analisis los
estudiantes de basica superior de la Unidad Educativa Caracol —
Babahoyo- Los Rios 2022, presenta una poblacion de etnia
mestiza en su mayoria ya que esta situada en la costa
ecuatoriana, de esta manera esta poblacion comparten las
misma costumbre en general, cuya muestra es de 90

estudiantes con una rango de edades entre 12-15 afios.

Delimitacion de la poblacién

La poblacion fue delimitada para un mejor andlisis de la
problematica, por lo cual, se estableci6 como parte de ella a los
estudiantes de Basica superior de la Unidad Educativa Caracol —
Babahoyo- Los Rios 2022, escogiendo un curso de cada nivel
entre 8vo, 9no, 10mo. Luego tomamos una muestra de 90

estudiantes para realizar nuestro informe de investigacion.

Tipo de muestra

El tipo de muestra fue estadistica y probabilistica, por lo que
seleccionamos datos estadisticos aleatoriamente de la muestra
gue es de 90 estudiantes, que estan divididos en dos géneros
cuyos valores estadisticos determinan que 48% son masculino
es decir 43 estudiantes y el 52% es femeninos es decir 47
estudiantes de esta manera manifestamos, que existe una
facilidad de acceso a los procesos de recoleccion de datos, asi

como el respectivo andlisis y tratamiento estadistico de la misma.
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Tabla# 1 Muestra descriptiva de la poblacion explorada de
basica superior Unidad Educativa Caracol-Babahoyo-Los
Rios 2022.

Grupo Femenino I\/IasTculin Total
Validos 8VO ‘A’ 14 1_4 28
9NO “C” 17 15 32
10MO “B” 16 14 30
TOTAL 47 43 90

3.24

3.2.5

Fuente: Datos tomado de la secretaria de la institucion 2021-
2022
Elaborado: Luis Zambrano

Tamafio de la muestra

El tamafio de la muestra es de 90 estudiantes que se
encuentra distribuido en 8vo, 9no y 10mo de esta manera
consideramos el tamafio de la poblacion como finita, asi como el

tipo de la muestra probabilistico y aleatoria.

Proceso de seleccion de la muestra

La investigacién se generd en basica superior con una
muestra de 90 estudiantes de la Unidad Educativa Caracol
Babahoyo- Los Rios 2022, que se encuentra distribuido entre los
cursos / grado y paralelos, al momento de evaluar el
desempefo de los estudiantes, al utilizar las competencias
virtuales de esta manera medimos los aprendizajes significativos
a través del rendimiento académico utilizando un modelo
pedagogico que incentive la autoestima y la creatividad

estudiantil.
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Tabla# 2 Muestra de la poblacion estudiantil de basica superior de
la Unidad Educativa Caracol-Babahoyo-Los Rios 2022

CURSO PARALELOS Lot \DANTES
8vo A 28
9no C 32
10mo B 30
TOTAL 90

Fuente: Datos tomado de la secretaria de la institucion 2021-2022

Elaborado: Luis Zambrano

3.3Técnica e instrumento de investigacion

Técnicas de investigacion: Es un conjunto de procedimiento
organizado sistematicamente que orientan al investigador al
profundizar unalinea de investigacion cuantitativa segun (Filian, 2018)
> Encuesta: Es una herramienta para recopilar informacion
cuantitativa de esta manera los datos recaudados tiene una
valoracion positiva y negativos de la informacion como por
ejemplo a los estudiante de basica superior de la Unidad

Educativa Caracol.

Instrumento de investigacion: Son procedimiento o forma de obtener
informacion relevante de estudiar que recopila, analiza, organiza,

examina u presenta informacion encontrada. Segun (Franklin, 2015)

> Banco de pregunta: Es un cuestionario integrado por 15
preguntas distribuidas en tres bloques (Alfabetizacion digital,
Contenido digital, Multiplataforma digital), cuyas opciones son

multiples de esta manera se aplica a la muestra de 90 estudiantes
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a través de via digital o presencial dirigida a los estudiantes de

basica superior de la Unidad Educativa Caracol,

3.4 Propuesta de procesamiento estadistico de lainformacién.

La investigacion una vez que se estructurd, dio paso a la aplicaciéon
de instrumentos iguales a cada uno de los implicados, luego se obtuvo
una serie de datos que tuvieron que ser procesados estadisticamente por
medios electronicos e informaticos, para almacenar y tabular los datos

obtenidos de las encuestas y entrevistas aplicadas a los involucrados.

Una vez obtenida la informacién de los encuestados en una hoja de
Excel se ingresan los datos para procesar la informacion y generar las
tablas de datos y las representaciones gréaficas en porcentajes de los
datos y dispersion, esto servird para emitir analisis de resultados y

correlacion entre variables.

La aplicacion de Microsoft Excel permite generar el cuadro de
relacion y correlacional de las variables dependientes e independientes
gue deducira si el estudio es positivo, moderado y negativo, y si es factible

la relacién de dichas variables y comprobar hipotesis.
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CAPITULO IV: Anadlisis e interpretacion de resultados

4.1 Analisis de Descriptivo de los resultados

BLOQUE 1: ALFABETIZACION DIGITAL INCIDEN EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO.

1) Con qué programa de office puedes escribir, corregir o editar
documentos de textos actualmente?

Tabla# 3 Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de programas
de office puedes escribir, corregir o editar documentos de textos

actualmente.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Works 81 90%
Excel 5 6%
PowerPoint 4 4%
Publisher 0 0%
Total 90 100%

Fuente: Encuesta al Estudiante de la U.E.Caracol perteneciente al

canton Babahoyo.
Elaborado: Luis Zambrano

UNIDAD EDUCATIVA CARACOL

B Works
B Excel
PowerPoint

Publisher

FIGURA #1. Perspectiva del Estudiante referente a la Alfabetizacion digital.
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Analisis: La encuesta realizada a los estudiante de la Unidad

Educativa Caracol, sobre la utilizacion de procesadores de textos como por
ejemplo Works, bloc de notas. El 90% de los Estudiantes si utilizan
procesadores de textos, mientras que el 10% no utiliza procesador de

textos muchas veces porque cuenta con los dispositivos tecnoldgicos.

2) ¢Con qué programa de office puedes elaborar, editar y disefar
presentaciones digitales?

Tabla# 4 Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion programas
de office puedes elaborar, editar y disefiar presentaciones digitales.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Works 6 6%
Excel 4 4%
PowerPoint 80 90%
Publisher 0 0%
Total 90 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la U.E.Caracol perteneciente al
cantén Babahoyo.

Elaborado: Luis Zambrano
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Works
M Excel
B PowerPoint

H Publisher

FIGURA #2. Perspectiva del Estudiante referente a la Alfabetizacién digital.

Analisis: En la presente encuesta que se realizé a los estudiante de
la Unidad Educativa Caracol sobre el uso de programas de presentacion
digital como por ejemplo PowerPoint. EI 90% de los estudiantes si utilizan
presentaciones digitales mientras que el 10 % de los estudiantes no utiliza
presentaciones digitales.

3) ¢Con qué programa de office puedes elaborar, editar y corregir
hojas de célculo?

Tabla #5 Perspectiva del Estudiante referente a programas informaticos
para elaborar, editar y corregir hojas de célculo.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Works 37 30%
Excel 13 13%
PowerPoint 50 57%
Publisher 0 0%
Total 90 100%

Fuente: Encuesta a Estudiante de la U.E.Caracol perteneciente al
cantén Babahoyo.

Elaborado: Luis Zambrano
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Desacuerdo

FIGURA #3. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de la
Alfabetizacion digital.

Andlisis: En la presente encuesta que se realiz0 a los estudiante de
la Unidad Educativa Caracol sobre el uso de programas de célculos digital
como por ejemplo Excel, Google Sheets. El 13% de los estudiantes si
utilizan las hojas de célculos digitales mientras que el 87% de los

estudiantes no utilizan las hojas de calculos digitales.

4) ¢Qué dispositivo electronico utilizan para investigar?

Tabla# 6 Perspectiva del Estudiante referente a los dispositivo electronico
utilizan para investigar

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Computadora de Escritorio 5 4%
Laptop 10 8%
Tabletas Digitales 15 9%
Celulares Inteligente 70 79%
Total 20 100%

Fuente: Encuesta a Estudiante de la U.E.Caracol perteneciente al
cantén Babahoyo

Elaboracion: Luis Zambrano
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B Computadora de Escritorio

W Laptop
Tabletas Digital

Celular Inteligente
()

FIGURA #4. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacién de la
Alfabetizacion digital.

Andlisis: En la presente encuesta que se realiz6 a los estudiante de
la Unidad Educativa Caracol muestra lo siguiente el 4% de estudiante tiene
una computadora de escritorio y hay realizas sus actividades académica,
8% de los estudiantes tiene laptop en sus hogares, el 9% de los estudiantes
posee una tableta digital en sus hogares para realizar sus actividades
académica, mientras que el 79% de los estudiante posee un teléfono en

sus hogares para realizar sus actividad educativa.
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5) ¢Qué uso tiene el teléfono celular en la educacion actualmente?

Tabla# 7 Perspectiva del Estudiante referente a teléfono celular
actualmente.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Redes Sociales 45 50%
Investigacion 10 11%
Comunicacion 15 16%
Conducir negocios 0
Juegos en linea 30 33%
Total 90 100%

Fuente: Encuesta del Estudiante de la U.E.Caracol perteneciente al

cantén Babahoyo.

Elaborado: Luis Zambrano

UNIDAD EDUCATIVA CARACOL

B Redes Sociales

M Investigacion

B Comunicacién
Conducir Negocios

Juegos en Linea

FIGURA #5. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de la
Alfabetizacion digital.

Andlisis: En la presente encuesta que se realiz6 a los estudiantes de
la Unidad Educativa Caracol sobre el uso que se le da al teléfono celular
es diversa y demuestra los siguientes. El 50% de los estudiante lo utilizan
para las redes sociales, mientras que el 11% los utilizan con fines
educativos y de investigacion, el 16% de los estudiante lo utilizan para

comunicarse entre sus contacto y el 33% lo utiliza para juegos en linea.
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6) ¢Cudles son los materiales didacticos que utilizan los estudiantes
para exponer en la actualidad?

Tabla #8 Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de materiales
didacticos que utilizan los estudiantes para exponer en la actualidad

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Presentacion de PowerPoint 10 11%
Presentacion digital(Can

esentacion digital(Canva) 10 11%

Paledgrafo 38 42%

Pizarrén 32 6%
Total 90 100%

Fuente: Encuesta a Estudiante de la U.E.Caracol perteneciente al
canton Babahoyo.
Elaborado: Luis Zambrano

UNIDAD EDUCATIVA CARACOL

M Presentacion digital
PowerPoint

M Presentacion digital ( Canva)

Papelografo

Pizarron

FIGURA #6. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacién de la
Alfabetizacion digital.
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Andlisis: En la encuesta realizada se puede visualizar que el 11% de

los estudiantes de la Unidad Educativa Caracol utilizan proyeccién con
diapositivas y aplicativos digitales como Canva, mientras que el 42% de
los estudiantes utilizan paragrafo para exponer por no contar un namero
adecuado de proyectores y el 36% utiliza el pizarrébn para realizar
exposiciones. Porque estan en un area rural y muchas veces no pueden
adquirir los equipos tecnoldgicos necesarios para que exista una educacion
hibrida o mixta.

7) ¢Qué medios investigativos utilizan actualmente los estudiantes

para adquirir informacion?

Tabla #9 Perspectiva del Estudiante referente a los medios investigativo
utilizan actualmente los estudiantes para adquirir informacion.

Datos Cantidad Porcentaje
Editoriales 2 2%
Periodico 3 3%
Libros 5 5%
Internet 80 90%
TOTAL 90 100%

Fuente: Encuesta a Estudiante de la U.E.Caracol perteneciente al
canton Babahoyo.
Elaborado: Luis Zambrano
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' Periodico
M Libros
Internet M Internet

90%

FIGURA #7. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de la
Alfabetizacion digital.

Andlisis: En la presente encuesta que se realizé a los estudiantes de
la Unidad Educativa Caracol sobre el uso del internet como motor de
busqueda de la informacion es decir que 90% utiliza el internet para
investigar. EI 5% de los estudiantes todavia utiliza libros fisicos para
estudiar y el restante que es el 5% de los estudiantes utiliza periddicos y
editoriales para buscar informacién para su actividad académica.

8) ¢Qué tipo de almacenamiento de datos digitales existe en la

actualidad?

Tabla# 10 Perspectiva del Estudiante referente a almacenamiento de
datos digitales existe en la actualidad.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
CD 0 0%

Disque 0 0%%

Pendrive(USB) 40 45%

Tarjeta de Memoria 30 33%

Drive Google( Nube de 20 220
datos)

TOTAL 90 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la U.E.Caracol perteneciente al

canton Babahoyo.
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Elaborado: Luis Zambrano

UNIDAD EDUCATIVA CARACOL

22% mCD

H Disque
B Pendrive( USB)
Tarjeta de Memoria

Drive Google( Nube de Datos)

FIGURA #8 Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de la
Alfabetizacion digital.

Andlisis: En la encuesta realizada podemos observar que gran
parte de los estudiantes guardan su informacion en Pendrive con 45%
mientras que el 33% utiliza en tarjeta de memoria que son grabadas en
el celulary que el 22% de los estudiante utiliza la nube o drive de google

para guardar su informacion y tener de respaldo en lineas.
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BLOQUE 2: LOS CONTENIDOS DIGITALES INCIDEN EN EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

9) ¢Cudles son los recursos digitales que el estudiante frecuenta en

clase y en sus hogares?
Tabla #11 Perspectiva del Estudiante  referente a la utilizacion de los

recursos digitales que el estudiante frecuenta en clase y en sus hogares.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Videos 28 31%
Imagenes 24 27%
Audio 20 22%
Infografia 18 20%
Total 90 100%

Fuente: Encuesta al Estudiante de la U.E.Caracol perteneciente al
cantén Babahoyo.

Elaborado: Luis Zambrano

UNIDAD EDUCATIVA CARACOL

M Videos
M Imagenes
Audios

Infografia

FIGURA #9 Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de
Contenido digital.
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Andlisis: En la presente encuesta que se realiz6 a los estudiantes

de la Unidad Educativa Caracol sobre el uso de recursos digitales de
esta manera el 31% de los estudiante utiliza videos, el 27% de los
estudiante utilizan imagenes, mientras que el 22% de los estudiante
utiliza audios y el 20% de estudiante utiliza la infografia como material

didacticos en la ensefianza y aprendizaje.

10)¢,Qué tipo de contenidos digital que frecuentan los estudiantes
actualmente?

Tabla #12 Perspectiva al Estudiante  referente a los contenidos digital
gue frecuentan los estudiantes actualmente.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Educativo 38 42%
Entretenimiento 32 36%
Diversion 10 11%
Erdtico sexual 10 11%
Total 90 100%

Fuente: Encuesta al Estudiante de la U.E.Caracol perteneciente al
canton Babahoyo.
Elaborado: Luis Zambrano
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W Entretenimiento
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Erotico Sexual

FIGURA #10 Perspectiva al Estudiante referente a la utilizacion de los
Contenidos digital.

Andlisis: En la presente investigacion realizada en forma de
encuesta podemos observar que la mayoria de estudiantes utilizan los
contenidos digitales con la finalidad educativa. El 42% de los estudiantes
utilizan los contenidos digitales para fines, el 36% de los estudiantes utilizan
contenidos digital para entretenimiento, mientras que 11% de los
estudiantes los utiliza para juegos como diversion y el 11% de los
estudiantes los utilizan con otros fines no educativos como paginas eréticas
y sexuales.
11)¢Utilizan el correo electrénico para compartir informacion y

tareas?

Tabla #13 Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion del correo
electrénico para compartir informacion y tareas.

Datos Cantidad Porcentaje
Sl 55 60%
NO 35 40%
TOTAL 90 100%
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Fuente: Encuesta a estudiantes de la U.E.Caracol perteneciente al
cantén Babahoyo.
Elaborado: Luis Zambrano
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FIGURA #11. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacién de
Contenido digital.

Andlisis: En la encuesta realizada podemos verificar que los
estudiantes de la Unidad Educativa Caracol, en su mayoria casi no utilizan
el correo electronico de esta manera determinamos los siguientes datos el
60% de los estudiante posee un correo electronico pero no lo utilizan
mientras que el 40% no tiene un correo electronico de esta manera no
puede compartir tareas e informacion necesaria para el desarrollo
educativo.

12)¢ Utilizan las redes sociales para compartir tareas y comunicarse

con sus compairieros de aula?

Tabla #14 Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de las redes
sociales para compartir tareas y comunicarse con sus compareros de aula.

Datos Cantidad Porcentaje
Sl 85 95%
NO 5 5%
TOTAL 90 100%
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Fuente: Encuesta a estudiantes de la U.E.Caracol perteneciente al
cantén Babahoyo.
Elaborado: Luis Zambrano

Unidad educativa caracol

uS|

ENO

FIGURA #12. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de
Contenido digital.

Andlisis: En la encuesta realizada podemos verificar que los
estudiantes de la Unidad Educativa Caracol, en su mayoria casi no utilizan
las redes sociales para compartir informacion como Imagenes, videos,
documento texto y audio de esta manera queda demostrado en el grafico
que el 95% de los estudiante comparte informacién en rede sociales y el
5% de los estudiante no comparte informacion muchas veces porque no
posee un dispositivo tecnolégico.
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BLOQUE 3: LA MULTIPLATAFORMA INCIDE EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO.

13)¢Mencione cuéles son las aplicaciones interactivas digitales que

utilizan?

Tabla #15 Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de las
aplicaciones interactivas digitales que utilizan.

Datos Cantidad Porcentaje
Educaplay 3 2%

Canvas 7 6%
Genially 4 5%
Powtoon 10 9%

Kahoo 6 6%

Zoom 60 62%
TOTAL 90 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la U.E.Caracol perteneciente al
cantén Babahoyo.

Elaborado: Luis Zambrano
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FIGURA #13. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacién de la
Multiplataforma.

Andlisis: En la encuesta realizada podemos verificar que los
estudiantes de la Unidad Educativa Caracol, conocen muy poco de las
herramientas digitales en su mayoria se basan en el aplicativo zoom ya
gue este se utilizd en las clases virtuales en pandemia con el 69% de
los estudiantes y el uso de las demas aplicaciones es casi nulo, su
educacion se enfoca en la redes sociales como medio educativos
mientras que 47% son todas las herramientas tecnoldgica sumadas

entre Si.
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14)¢ Cuales son las plataformas audiovisuales que utilizan en clase y
en sus hogares?

Tabla #16 Perspectiva del Estudiante referente a las plataformas
audiovisuales que utilizan en clase y en sus hogares.

Datos Cantidad Porcentaje
YouTube 50 50%
Classroom 0 0%
Edpuzzle 0 0%
Zoom 20 25%
Microsoft Teams 20 25%
TOTAL 90 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la U.E.Caracol perteneciente al
canton Babahoyo.

Elaborado: Luis Zambrano
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FIGURA #14. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de
Multiplataforma digital.
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Analisis: En la encuesta realizada podemos verificar que los

estudiantes de la Unidad Educativa Caracol, conocen muy poco de las
herramientas digitales en su mayoria se basan en el aplicativo zoom ya que
este se utilizd en las clases virtuales en pandemia con el 25% de los
estudiantes y el 25% de los estudiante utiliza Microsoft Teams por que
permite utilizar algunas aplicaciones en lineas mientras que el 50% de los
utilizan YouTube porque les permiten ver videos, musicas y muchos mas

aplicaciones en contenidos digitales.
15)¢ Cudles son las redes sociales que mas frecuentan los estudiantes
en clase y en sus hogares?

Tabla #17 Perspectiva del Estudiante referente a la redes sociales que mas
frecuentan los estudiantes en clase y en sus hogares.

Datos Cantidad Porcentaje
Facebook 30 35%
WhatsApp 30 35%
Instagram 5 5%

Tik Tok 20 20%

Twitter 5 5%

TOTAL 90 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la U.E.Caracol perteneciente al
cantén Babahoyo.

Elaborado: Luis Zambrano
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FIGURA #15. Perspectiva del Estudiante referente a la utilizacion de
Multiplataforma digital.

Andlisis: En la encuesta realizada podemos verificar que los
estudiantes de la Unidad Educativa Caracol, utilizan en su mayoria las
redes sociales como por ejemplo Facebook que el 35% de los estudiante
los utilizan como motor de comunicacion y para compartir contenido digital,
el 35% de los estudiante utilizan WhatsApp por su versatilidad y porque en
su mayoria es el mas utilizados y sirve muchas veces para compartir
imagenes, videos y audio, el 10% de los estudiantes utilizan twitter y
Instagram que en su mayoria sirven solo para compartir mensajes y no
son tan utilizados mientras que en los ultimos afios la aplicacion Tik Tok
esta ganando terreno y cada vez los jévenes la utilizan en mayor frecuencia

esta plataforma sirve para visualizar videos.
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4.2 Andlisis correlacional de los resultados

Luego que se realizo la tabulacion y el analisis descriptivo de los
resultados obtenidos al aplicar los diversos instrumentos de recoleccién de
datos se procede a efectuar el analisis correlacional mediante el coeficiente de
correlacion de Pearson con la finalidad de conocer la relacion existente entre
variables dependientes e independientes y de tal manera poder contrastar la
siguiente hipotesis proyectada en el estudio: Las Competencia digitales son
factores fundamentales en el aprendizaje significativo ya que el estudiante
potencia su conocimientos y habilidades para resolver problemas y situaciones
del diarios vivir , de esta manera los estudiantes de educacion basica superior
de la Unidad Educativa Caracol son proactivos y dinamicos en el salén de
clase.

En este estudio se muestra el analisis estadistico descriptivo con
la finalidad de conocer de forma los resultados estadisticos se

asociacion entres variables:

HO: Hipétesis nula: cuando las variables tienen relacion directa

H1: Hipdtesis alternativa: cuando la variable no tiene relacion directa

H1

> Las competencias digitales y su incidencia en el desarrollo
del aprendizaje significativo de los estudiantes de basica
superior de la unidad educativa caracol.— Babahoyo-Los Rios
2022.
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Tabla #18 Estadistico Descriptivo.

Variables
Detalles izai
Aprendizaje Competencia digitales
significativo
N 90 90
MEDIANA 30 30
MODA 17 17.13
MEDIA 30 30
DESVIACION
ESTANDAR 2 2.13
VARANZA 4 4.5

Fuente: Elaboracion propia mediante herramienta SPSS EXCEL.

Competencia Digitales
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Figura#l6 perspectiva de dispersion sobre la correlacién de variables.

Elaborado: Luis Zambrano
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Andlisis: La presentes hipotesis estable la incidencia que existe

entre las competencias digitales y el aprendizaje significativo, de esta
manera podemos determinar que la tecnologia es esencial para la
educacion y en la actualidad que todo se maneja de forma virtual, los
estudiantes actuales manipulan la tecnologia de forma nativa pero no
utilizan herramientas, aplicaciones, ordenador, celular inteligente de
forma educativa de esta manera existe un desinterés por los contenidos
educativos  desinterés, al momento de utilizar herramientas y
contenidos digital el estudiantes es proactivo y generador de

conocimiento en este mundo globalizado.

Al comparar los datos estadisticos verificamos que las variables
tengan relacion directa entre si, competencias digitales y aprendizaje
significativo, cuyo Coeficiente de (correlacion Pearson es de -
0.866025404), y su determinaciéon estandar es de 0.75.
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El andlisis estadistico descriptivo tiene la finalidad de

conocer los resultados estadisticos de las variables y

coeficiente Pearson.

HO

> La Alfabetizacion digital incide en el aprendizaje significativo de

los estudiantes de basica superior de

caracol.

Tabla #19 Estadistico Descriptivo.

la unidad educativa

Detalles

Proceso de
Aprendizaje

Proceso
metodoldgicos

Variables

Cantidad

Desviacion
estandar

Varianza

Coeficiente
de Pearson

Media

Cantidad

Desviacion
estandar

Varianza

Coeficiente
de Pearson

Media

Alfabetizacion
digital

90

28.86

833.33

45

20

8.08

65.33

10

Aprendizaje
significativo

90

28.86

814.82

45

20

8.08

58.83

10

Fuente: Elaborado propia mediante herramienta SPSS EXCEL.
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Alfabetizacion Digital
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Figura#l7 perspectiva de dispersion sobre la correlacion de
variables.
Elaborado: Luis Zambrano

Andlisis: La presente hipotesis describe de qué forma los
contenidos digitales inciden en el aprendizajes de los estudiantes de
basica superior de la Unidad educativa Caracol de esta manera
podemos interpretar que los estudiantes tienen un bajo nivel
tecnoldgico en la utilizacion de herramientas y aplicaciones con un
enfoque educativo.

Al momento de realizar una comparacion estadistica descriptivas
cuyo valores en la desviacion estandar 28.86 de esta manera la
varianza 833.33, su desviacién estandar es de 8.08 respecto al
promedio de sus varianzas 65.33 y tiene una relacion directa entre

variables.
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El andlisis estadistico descriptivo que tiene la finalidad de conocer

los resultados estadisticos de las variables y coeficiente Pearson.

H1

> Los contenidos digitales afectan el aprendizaje significativo
de los estudiantes de basica superior de la Unidad Educativa
Caracol.

Tabla #20 Estadistico Descriptivo.

Variables
Detalles
Contenido Aprendizaje
Digital significativo
Cantidad 90 90
Estrategia Desviacion
Metodol6gica estandar S S
Varianza 682 669.83
Coeficiente 0.83 0.70
de Pearson
Media 56 56
Cantidad 20 20
Competenma DeS\{lamon 986 8.08
digitales estandar
Varianza 97.33 90
Coeficiente 0.83 0.70
de Pearson
Media 13 13

Nota: Elaborado propia mediante herramienta SPSS EXCEL.
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Contenido Digital
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Figura#18 perspectiva de dispersion sobre la correlacion de
variables.

Elaborado: Luis Zambrano

Analisis: La presente hipotesis demuestra la incidencia que existe
entre los contenidos digitales y aprendizaje significativo, de esta
manera relacionamos diferentes paradigmas pedagogicos y la
utilizacion de los contenidos digital para facilitar a través de imagenes,
video, infografia el aprendizaje continuo de los estudiante de la unidad

educativa caracol.

Datos estadisticos teniendo los siguientes valores estadisticos
como son desviacion estdndar es de 26.11 de esta manera la varianza
es de 682, determinamos que cuyo se derivan de la desviacion
estandar que tiene un valor 9.86 respecto al promedio de sus varianzas
gue es 97.33, cuyo Coeficiente de (correlacion Pearson es de 0.83, y su

determinacion estandar es de 0.70.
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El analisis estadistico descriptivo tiene la finalidad de conocer los

resultados estadisticos de las variables y coeficiente Pearson.

H1
> La multiplataforma y su efecto en el aprendizaje significativo de
los estudiantes de bésica superior de la Unidad Educativa

Caracol en base a las competencias digitales.

Tabla #21 Estadistico Descriptivo.

Variables
Detalles
Multiplataforma Aprendizaje
digital significativo
Cantidad 90 90
Estrategia Desviacion
Metodologica estandar S A
Varianza 682 669.83
Coeficiente 0.83 0.70
de Pearson
Media 56 56
Cantidad 20 20
Competenma DeS\{lauon 9.86 8.08
digitales estandar
Varianza 97.33 90
Coeficiente 0.83 0.70
de Pearson
Media 13 13

Fuente: Elaborado propia mediante herramienta SPSS EXCEL.
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Multiplataforma Digital
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Figura#19 perspectiva de dispersion sobre la correlacion de
variables.

Elaborado: Luis Zambrano

Andlisis: La presente hipétesis establece que efectos tiene la
Multiplataforma y el aprendizaje significativo, de esta manera podemos
detallar y establecer que los estudiantes de la unidad educativa caracol
no utilizan las plataformas digitales para enriquecer sus conocimiento
y habilidades educativas, de esta forma los estudiantes en su gran
mayoria se centran en el entretenimiento digital, las competencia

digitales dinamizan y generan nuevos conocimiento.

Los siguientes datos estadisticos teniendo los siguientes valores
estadisticos como son desviacion estandar es de 26.11 de esta manera
la varianza es de 682, determinamos que cuyo se derivan de la
desviacion estandar que tiene un valor 9.86 respecto al promedio de
sus varianzas que es 97.33, cuyo Coeficiente de (correlacion Pearson

es de 0.83, y su determinacion estandar es de 0.70.
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CAPITULO V: Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones

Una vez finalizada la investigacion se logré establecer de qué forma las
competencias digitales inciden en el aprendizaje significativos de los
estudiantes de basica superior en la Unidad Educativa Caracol-Babahoyo-Los
Rios 2022, de esta manera se establecid que los estudiantes en su gran
mayoria no utilizan los contenidos digitales para fortalecer sus conocimiento,
de esta manera la educacion se ve afectada por el desinterés de los

estudiantes y padres de familia.

Los procesos de aprendizaje desarrollado por los estudiantes de
basica superior se ven afectados, por no utilizar contenidos digitales
interactivos con fines educativos, la gran mayoria de estudiante tienen un
ordenador o celular inteligente pero lo utilizan para el entretenimiento como

videojuegos, redes sociales etc.

Al evaluar la utilizacién de los contenidos digitales que inciden en el
aprendizaje significativo, detectamos que los estudiantes afrontan varios
problemas tales como situacion geografica, econémica, desinterés de parte
estudiante y padre de familia o por no contar con un ordenador o dispositivo

movil.

La multiplataforma se ve afectada por el desinterés de parte del
estudiante que no utilizan esta herramienta tecnolégica de forma adecuada
y con fines educativos, de esta manera existe un estancamiento social de parte
de los estudiante ya que la mayor parte de su tiempo la dedican al

entretenimiento digital.
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5.2 Recomendaciones

Utilizar la competencia digital para mejorar el aprendizaje significativo de
los estudiantes de la Unidad Educativa Caracol, y el uso de los contenidos
digitales, interactivo y pedagdgicos, para potenciar los conocimiento y
aprendizajes con el proposito que los estudiantes sean investigativos,
proactivo y dinamicos, de esta manera generen conocimiento a través de
estrategia pedagodgica con una base tecnoldgica en el manejo de contenido

digital.

Implementar una alfabetizacion digital acorde al nivel educativo, de esta
manera el estudiantes utiliza de una mejor manera los contenidos, interactivo,
dinamico digital, de esta forma los estudiantes desarrollan habilidades, creativa

e intelectuales en el proceso educativo.

Se recomienda que los estudiantes adquieran un dispositivo tecnolégico
de esta manera podran contar con la conectividad necesariay los contenidos
digitales e interactivos para mejorar su aprendizaje y habilidades sensoriales
y extrasensoriales teniendo como finalidad que los estudiantes sean

protagonista con la capacidad de resolver problemas del diario vivir,

Incentivar al estudiante que utilicen la multiplataforma como herramienta
didactica y tecnoldgica con la finalidad de que el estudiante sea proactivo y
generador de conocimiento, implementando contenido digital, juegos y

aplicaciones con un enfoque educativo.
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Anexos

Anexo# 1 Unidad de Analisis de la investigacion “Unidad Educativa
Caracol-Babahoyo-Los Rios “
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Anexo #2 Evidencia fotografica de la sociabilizacion de la encuesta en
forma virtual a los docentes y estudiantes de la “Unidad Educativa
Caracol-Babahoyo-Los Rios “

© 456
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Anexo #3 Autorizacion de parte del Rector y del presidente de
padre de familia de la unidad educativa caracol-Babahoyo-Los
Rios

Unidad Educativa Caracol

AT

Caracol 5 de septiembre del 2022
ol

Asunto; Permiso investigativo

Yo Luis Enrique Zambrano Carbo con CI; 1207208016 en calidad de maestrante de la Universidad
Estatal De Milagro y a su vez docente de la unidad educativa caracol solicito al MSC Clemente
Navarrete Vargas director de la Unidad Educativa Caracol se me conceda el permiso de realizar un
informe de investigacion que es dirigido a los estudiantes de basica superior con la finalidad de
levantamiento de datos estadisticos con respecto a las competencia digitales y su incidencia en la
educacion significativa para el departamento de posgrado de la universidad antes mencionada

Con saludos cordiales y a tiempo de agradecerle su atencidn a esta solicitud, aprovechamos la
oportunidad para reiteradamente nuestra mas alta consideracion y estima

FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

Firma de sutorizacion

Nombre y Apellido Docente recha

MSC.CLEMETE NAVARRETE

05/09/202 l

e ———— —_ -t

| , T |
| ING.LUIS ENRIQUE ZAMBRANO- 'ﬁ \ {7« Zﬂ P 05/09/2022 |
AD N ‘

———————————

———— e

&
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79 Unidad Educativa Caracol

-

Caracol 8 de septiembre del 2022
Autorizacién

Asunto: autorizacion aprobada

Yo Clemente Navarrete Vargas director de la Unidad Educativa Caracol concedo el permiso al Ing
Luis Ennique Zambrano Carbo para que realice ¢l estudio de investigacion en a unidad educativa
caracol con la finalidad de levantamiento de datos estadisticos con respecto a las competencia
digitales y su incidencia en la educacion significativa  para el departamento de posgrado de la
universidad antes mencionada

Con saludos cordiales y a tiempo de agradecerle su atencion a esta solicitud, aprovechamos |a
oportunidad para reiteradamente nuestra mas alta consideracion y estima

FIRMAS DE RESPONSABILIDAD
Firma de autonzacion fr“‘ « jl"r} \
Nombre y Apellido Docente VALY W\ Fecha
{ R " :7. /
MSC.CLEMETE NAVARRETE ! 0809202
. ¥ w’
| ING,LUIS ENRIQUE ZAMBRANO 08/09/2022
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Unidad Educativa Caracol

T

Caracol 9 de septiembre del 2022

-

Asunto: Permiso investigativo

Yo Luis Enrique Zambrano Carbo con C1: 1207208016 en calidad de maestrante de la Universidad
Estatal De Milagroy a suvez docente de la unidad educativa caracol solicito a la sefora Rosa Angélica
Guerrero  presidenta de padres de familia de basica superior se me conceda ¢l permiso para
encuestar 3 los estudiantes de bdsica superior con la finalidad de levantamiento de datos
estadisticos con respecto a las competencia digitales y su incidencia en la educacion significativa
para el departamento de posgrado de la universidad antes mencionada

Con saludos cordiales y a tiempo de agradecerle su atencidn a esta solicitud, aprovechamos
oportunidad para reiteradamente nuestra mas alta consideracion y estima

FIRMAS DE RESPONSABILIDAD
Firma de autorizacion
Nombre v Apellido Docente Firmas Fecha
SRA.ROSA ANGELICA
| GUERRERO 09/09/202

Q50 uxic0 |
ING.LUIS ENRIQUE ZAMBRANO. /L\ ,ﬁ-;" 7.‘ /i\& 09/09/2022

|
|
[

— - ——
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Anexo #4 Evidenciafotogréaficade lasociabilizacién de laencuesta
en forma presencial a los estudiantes de béasica superior de la
“Unidad Educativa Caracol-Babahoyo-Los Rios “
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Encuesta virtual a Estudiantes

Enlace: Encuesta Virtual.

1) Encuesta a Estudiante
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSdIH1PUWXxrGhhPHkJt8XwXbQe
JidBZY9 blcPgHNKOaRmXQTw/viewform?usp=sf link
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FYIRING0 Por ke perentson de b TIC

Canl g tan paentes NerTETRet T AU ECTRIPE 39 unted)
canses?

JUee unted que smate una alfabetzacon digital acorde af nivel

educulive actus de e evtudianien de la Unidad Educative Carscnl?

Croe usted gque an 4 sctuaicad evisten protiamas de conectidad en
e erbatiantes dw la Uniled Educstien Carseal®
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Instituto de investigacién y posgrado

Encuesta a Estudiantes

LAS COMPETENCIAS DIGITALES Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVOS DE LOS ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR EN LA
UNIDAD EDUCATIVA CARACOL -BABAHOYO-LOS RIOS 2022

BLOQUE 1: ALFABETIZACION DIGITAL INCIDEN EN EL APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO.

Indicador: informacién

1) ¢Con que programa de office puedes escribir, corregir o editar
documento de textos actualmente?

2)

3)

Works
Excel
PowerPoint
Publisher

¢Con que programa de office puedes elaborar, editar y disefiar
presentaciones digitales?

Works
Excel
PowerPoint
Publisher

¢,Con que programa de office puedes elaborar, editar y corregir
hojas de calculo?

Works
Excel
PowerPoint
Publisher
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4) ¢Qué dispositivo electronico utilizan para investigar?

Computadora de escritorio [ ]
Computadora portétil (laptop) |:|
Tableta digital [ ]
Teléfono inteligente (Celular) | |

5) ¢Qué uso tiene el teléfono celular actualmente?
Redes sociales

Investigacion
Comunicacion

Conducir negocios

OO

Juegos en linea
6) ¢Cudles son los materiales didacticos que utilizan los estudiantes

para exponer en la actualidad?

Presentaciones en PowerPoint [ ]

Presentaciones Digitales (Canva) |:|

Papelografo |:|
Pizarron |:|

7) ¢Qué medios investigativo utilizan actualmente los estudiante para
adquirir informacion?
Editoriales
Periddicos

Libros

HUDL

Internet
8) ¢Qué tipo de almacenamiento de datos digitales existe en la
actualidad?

CD
Disque
Pendrive (USB)

Tarjeta de Memoria

[ DU

Drive. Google (Nube de datos)
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BLOQUE 2: LOS CONTENIDOS DIGITALES
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

Indicadores: creacion de contenido

INCIDEN EN EL

9) ¢Cudles son los recursos digitales que el estudiante frecuenta en

clase y en sus hogares?

Videos |:|
Imagenes [ ]
Audios [ ]
Infografia [ ]

10)¢Qué tipo de contenidos digital frecuentan

actualmente?

Educativo
Entretenimiento
Diversion

Eroético sexual

11)¢Utilizan el correo electrénico para compartir tares?

oo

los estudiantes

Si

No

12)¢ Utilizan las redes sociales para compartir tareas y comunicarse con

sus compafieros?

Si

No
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BLOQUE 3: LA MULTIPLATAFORMA INCIDE EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Indicador comunicacion

13)¢Mencione cuales son las aplicaciones interactivas digital que
utilizan?
Educaplay
Canva
Genially
Powtoon
Kahoo

Zoom

LHUOOL

14)¢Cudles son las plataformas audiovisuales que utilizan en clase y
en sus hogares?
YouTube
Classroom

Edpuzzle

naEn

Zoom
Microsoft teams |:|

15)¢Cudles son las redes sociales que mas frecuentan los estudiantes
en clase y en sus hogares?

Facebook [ ]
WhatsApp |:|
Instagram |:|
Tik tok [ ]
Twitter [ ]

Autor: Luis Enrique Zambrano Carbo
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Anexo #6 Formato de ficha de observaciéon a Estudiantes.

7\ 4 /
2N Seammacke  /

4
\ @ Q\‘\/
*\.s__{- ehrers, ) *

] o9 K [
Instituto de investigaciéon y posgrado
Ficha de Observacion
Estudiante
LAS COMPETENCIAS DIGITALES Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVOS DE LOS ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR EN LA
UNIDAD EDUCATIVA CARACOL -BABAHOYO-LOS RIOS 2022

Escalade logro: 1: Nologro 2:Proceso delogro 3:Silologra

N° Observacidn 1 2 3
1 El aprendizaje avanzo en estos dos Ultimos afios de pandemia.

2 En la actualidad los textos educativos son esenciales.

3 Los contenidos digitales mejoran el aprendizaje.

4 Los videojuegos son contraproducentes para la educacion.

5 Los estudiantes generan conocimiento en el salén de clase

6 El teléfono celular es necesario para la educacién actual.

7 La motivacion docente es necesaria para la ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes.
El apoyo del padre de familia a los estudiantes es esencial para la
ensefianza y aprendizaje del mismo.

Autor: Luis Enriqgue Zambrano Carbo
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Anexo# 7 Tablas de datos estadisticos uso de contenido y plataformas
virtuales.

Tabla Anexos #1

Unidad
educativa Clases virtuales
caracol Estudiantes Entornos hibrido
Subniveles Apll.c:_;10|ones
digitales
Educa play
Zoom
Whatsapp Educa play
Basica 360 Microsoft teams Zoom
superior Photomath Whatsapp
Edilim
Qanda

Fuente: Encuesta de la U.E.Caracol perteneciente al canton Babahoyo.

Elaboracion: Luis Zambrano

Tabla Anexos #2

Unidad educativa caracol
) . Clases Entorno hibrido o mixto
S| Estudiante virtuales Clases presenciales
Basica
0, 0,
superior 360 217 30% 305 5%

Fuente: Encuesta de la U.E.Caracol perteneciente al canton Babahoyo.

Elaboraciéon: Luis Zambrano
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Tabla Anexos #3

UNIDAD EDUCATIVA CARACOL
N . N°
estudi .
estudia Clase
. ante Clases .
Subnivel matric nte virtuales presencial
Asisten Mixta o hibrida
ulado
te
S
Herramienta Herramienta
digitales digitales
Educapla 67 Zoom 30
y % %
89 | Whatsapp | 75
Zoom % %
E [
Whatsapp | 95 ducapla 63
% y %
) Photomat
Pl N
. % %
Basica | 5, 217
superior
Photomat
h 55 Qanda 62
% %
Qanda| 62
%

Fuente: Encuesta de la U.E.Caracol perteneciente al canton Babahoyo.

Elaboracion: Luis Zambrano
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Anexo #7 Cronograma de Titulacién.

ACTIVIDADES FECHAS Observacion
Comvocatora al proceso de unidad de 20 JUNIO - 7 JULIO 2022 Coordinacién de Programa-
titulacidn Maestrante SGA

-t vt e

Revisidn de Ia}oroaucsta por choovmnStior
del Programa, profesor o peofesores conafinkdad a los
temas propuestos y el director del VIP

12-14JULI0 2022

Comité Académico [notificadopor ¢l
SGA)

Notificacion de La evaluncidn ded tema ol estudiante - 15 - 18 JULIO 2022 Comité Académico (notificado por el
maestrante {aphean con & A S R Posgrado) 5GA)
Convocatoria con ks temas aprobados Coordinacidn de Programa-
19= 20 JULIO/2022
(Art. 0] 0 JULI0/20 SGA
Designacion de tutores 25 27 JUUO 2022 Comité Académico {notificado

por &l SGA)

Notificacion y Aprobacion del Comité Académico del
programa

815 D€ AGOSTOY 2012

Comité Académico del programa

Notificacion de tutores y estudiantes

16 AL 17 DEAGOSTO /2022

Coordinador del Programa {notificado
por &l SGA, EMAIL)

Contratacidn de Tutores S DE SEPTIEMBAE /2022 $ONIGHAION 06 Jrogmy Y
secretaria téenica de posgrado
Cronoarmens da udtors 12 DE SEPTIEMBRE AL 19 DE Coordinacién de programa y Comité
9no8 OCTUBRE /2022 Académico del programa {8 Tutorlas )
‘ Desde 24 OCTUBRE AL 28
Presentacdn det trabajo titulacion OCTUBRE/2022 Cronograma de Titulacion
. DESOE 1 DE NOVIEMBRE AL 9 DE .
Asignacidn de Tribunal NOVIEMBRE/2022 Comité Académico del Programa
, DESDE 10 DE NOVIEMBRE AL 16 DE
Primera revisidn por parte del Tribunal NOVIEMBRE/2022 Tribunal Calificador
s . DESOE 21 NOVIEMBRE AL 23 DE ,
Segunda revision por parte del Tribunal NOVIEMBRE/2022 Tribunal Calificador
DESOE 28 DE NOVIEMBRE AL 30 DE 3
Tercera revisidn por parte ded Tribunal NOVIEMBRE/2022 Tribunal Calificador
Cargar trabajo final al SGA por parte de Jos DESOE 01 DE DICIEMBRE AL 05 DE
maestrantes DICIEMBRE /2022

Ingreso de Tribunal al SGA

DESOE 06 DE DICIEMBRE AL 09 DE
DICEMBRE/2022

Secretaria de Posgrados

Calificacidn del documento en ¢l sistema SGA por DESDE 12 DE DICIEMBRE AL 16 DE Tribunal Calificador
parte ded Tribunal Calificador DICIEMBRE/2022

DESOE €L 3 DE ENERO AL 17 DE Secretaria de posgrado (notificado
Sustentacon ENERO 2023 por el SGA, EMAR)
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