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RESUMEN

En el pais, los docentes aun tienen dudas de cémo utilizar las computadoras en
educacion inicial, suponen que se contrapone con el aprendizaje en competencias,
el aprendizaje constructivista y el humanista que se plantea en nuestros planes y
programas vigentes. La llegada de la computadora a la educacion preescolar,
generalmente se concibe como el detonante para iniciar “clases de computacion” en
lugar de incorporarla al proyecto educativo de la escuela. Para cambiar esta
perspectiva es necesario cambiar la dinamica del uso y de la aplicacion en la
ensefianza. Ha sido dificil incorporar estas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC); por la ausencia de modelos o marcos teoricos desde una
perspectiva global. Sin embargo, en los ultimos afios se han desarrollado propuestas
dirigidas al aprovechamiento de este recurso, principalmente en el nivel inicial para
sentar buenas bases en nuestro nifios y poco a poco se esta atendiendo a la
educacién con programas los cuales pueden ser aplicados dentro del sal6n de
clases. Cada vez mas, se hace necesario que el docente adopte una actitud creativa
gue permita seleccionar aquellas estrategias o0 recursos que estimulen el
razonamiento, la reflexién, la imaginacion, la creacién, la expresion oral y escrita, la
busqueda, seleccion y uso de la informacion. Todo ello contribuye a buscar esos
nuevos caminos, uno de ellos puede ser los recursos informaticos, que finalmente
propicie el entusiasmo, la colaboracién, la cooperacién, el apoyo, el intercambio,
para conducir la construccién del conocimiento especialmente en los nifios y nifias
del Centro de Educacién Inicial “13 de Abril” de la provincia del Canar, Cantén La
Troncal, Recinto Cochancay.

PALABRAS CLAVES: COMPUTADOR, TECNOLOGIA, APRENDIZAJE



INTRODUCCION

Hoy en dia la sociedad y el estado ecuatoriano avanzan a pasos agigantados hacia
la evolucibn democréatica del pais, ya que se ha descubierto la necesidad de
replantear la politica educativa nacional acerca de los procesos educativos

efectuados en el pais.

Esta transformacién implica reflexionar sobre la concepcién, las metas y los
propdsitos de la educacion ecuatoriana, en la cual se presupone el derecho de toda
persona a recibir una educacién integral, permanente en igualdad de condicién y
oportunidad, en tal sentido “el estado ecuatoriano realiza actualmente una inversion
prioritaria en el ambito educativo con el fin de completar la integridad educativa

implantando la tecnologia en los centros educativos”. *

En la actualidad la incorporacion de la tecnologia, especificamente de la
computadora en el nivel preescolar, resulta una idea innovadora por la cantidad
extraordinaria de oportunidades que les ofrece a los nifios y nifias, permitiendo la
adquisicion de nuevos aprendizajes, estimulacibn de todas las areas del

conocimiento e incrementacion de su potencial creador.

Es por ello que, partiendo del gran potencial creador y educativo que posee dicha
herramienta, se ha querido realizar una investigacion desde una visién positiva de
las aplicaciones de un computador, como herramienta de cambio de la practica
educativa, este estudio, en la medida de lo posible, quiere ayudar a entender que la
incorporacion de las tecnologias a la educacion depende de muchos factores, entre
los que resultan esenciales la formacion y la actitud de los docentes, asi como la
voluntad de la comunidad educativa de perseguir una educacion mas flexible e
integradora, mas cercana al mundo externo y mas agrupada en las particularidades

del estudiante.

! VEINTIMILLA, Francisco: “Evaluacién al Programa Escuelas Gestoras del Cambio”, en revista Pizarra.



Ademas se parte de la conviccion de que la integracion del computador en este
ambito no es facil y exige una entrada progresiva, acorde con los numerosos
cambios que se tienen que realizar. Este proyecto de investigacion tiene como
objeto ayudar a los docentes en la comprension de que el cambio no debe consistir
Unicamente en sustituir el papel y el lapiz por el computador y la impresora sino en
la manera en la que se utilizan las nuevas herramientas. Y este cambio profundo en
la metodologia educativa, que no consiste en utilizar las nuevas herramientas con
meétodos tradicionales, debe afectar a la ensefianza en beneficio de las necesidades
individuales del estudiante, a través de la interactividad, creando un nuevo marco de
relaciones, fomentando el trabajo colaborativo y, sobre todo, ofreciendo una

metodologia creativa y flexible.

A lo largo de la investigacion, en el CAPITULO I, encontramos: El problema,
antecedentes, causas y consecuencias del problema, delimitacion del problema,
formulaciéon del problema, sistematizacion del problema, objetivos de la

investigacion, justificacion.

En el CAPITULO II, se encuentra: Marco Referencial, dentro de este capitulo se
encuentra la informacién en la cual se sustenta el proyecto y constan los siguientes

items marco tedrico, marco legal, marco conceptual, hipotesis y variables.

El CAPITULO llI, esta conformado por: Marco Metodolégico, comprende el tipo y
disefio de la investigacion, la poblacion y la muestra dentro de este item
encontraremos las caracteristicas de la poblacion, delimitacion, tipo y tamafho, el
proceso de seleccion de los individuos. También se encuentra en este capitulo los
métodos y las técnicas utilizadas para el cumplimiento de las tareas de

investigacioén, y por ultimo el tratamiento estadistico de la informacion.

En El CAPITULO 1V, se encuentra: Andlisis e Interpretacion de los Resultados,
Anadlisis de la situacion actual, Analisis comparativo, evolucién, tendencia y
perspectivas, Resultados, Verificacién de Hipétesis.

En el CAPITULO V, Presentamos: La Propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1 Problematizacién

“El uso del computador en el nivel preescolar es hoy por hoy el centro de atencion y
estudio de multiples investigadores”®. Los resultados que se han encontrado hasta el
momento, plantean la importancia del uso moderado e integrado al curriculo
preescolar del medio informético. Por otra parte, es de suma importancia la
formacion de los docentes en referencia al conocimiento de las posibilidades
pedagogias del medio, la evaluaciéon del software educativo y la integracion de la

tecnologia como complemento de los medios tradicionales.

“En el Ecuador el uso de las computadoras por los preescolares no es muy comin™,
no obstante, a la vista de tantos beneficios resulta irreflexivo prescindir de un medio

tan valioso como lo es la Informatica.

Para contribuir con el adelanto de la sociedad educativa que se ha hablado
anteriormente se llevara a cabo este proyecto en el Centro de Educacién Inicial “13

de Abril”, ubicado en el recinto Cochancay cantén La Troncal provincia del Cafar.

La Escuela Fiscal Mixta “13 de Abril’, esta ubicada en el sector Cochancay, en el
Barrio Central, es la Unica escuela existente en esta comunidad y ha tenido una
trascendencia educativa de 35 afios. Por las gestiones realizadas por las

autoridades, la escuela hoy en dia dispone de un laboratorio de Computacion

2 AREA MOREIRA, Manuel: Introduccién a la Tecnologia Educativa, http: //www.docencia.es/.
3 ZABALETA, Luz: Métodos de Educacién Preescolar, p.62.




equipado con dieciocho computadoras y dos impresoras que fueron obtenidas por
medio de gestiones realizadas por el personal docente y los padres de familia a la
Municipalidad del Canton, el software que utilizan es Windows 7; estos equipos
reciben mantenimiento por parte de la docente de Informatica cada tres meses, pero,

cuando un ordenador sufre algun dafio es reparada por un técnico profesional.

En el salobn de computacion se atiende alrededor de treinta a treinta y cinco nifios,
pues la escuela cuenta con dieciocho paralelos: desde segundo a séptimo afio de
basica, un paralelo de primer afio y otro de educacién inicial sin embargo el nivel
inicial gue comprende nifios de edades entre cuatro y cinco afios no tienen acceso al
laboratorio de computacion, es decir que por desconocimiento de una forma
adecuada de educar en esta area a los nifios pequefios se los ha mantenido al
margen de la educacion tecnoldgica y la educadora de estos nifios pese a tener un

conocimiento basico en el manejo del computador no lo ha incorporado al curriculo.

Para el efecto de este proyecto se realizO el diagnostico situacional de esta
problematica, utilizando como medios de recoleccién de informacion la observacion
y una encuesta aplicada a los docentes de preescolar, por medio de las cuales se
pudo constatar que a los docentes les hace mucha falta motivacién en cuanto al
desarrollo de los proceso de ensefianza — aprendizaje mediante las herramientas

tecnoldgicas.

La encuesta contenia catorce preguntas sencillas, las cuales fueron formuladas en
base a un estudio, investigacion y analisis de los conocimientos que estan en
condicién de poseer los docentes. En este estudio se encontré que un 89% de los
docentes creen que deben estar actualizados en cuanto a las estrategias educativas
para la ensefianza a través de las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacion las cuales colaboraran para el correcto desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje.

Para ejemplificar, tan solo un 78% de los docentes reconoce la capacidad que tiene
el computador para desarrollar estudiantes creativos e innovadores que puedan

hacer uso de la tecnologia, un alto porcentaje de docentes cuenta con los



implementos tecnolégicos pero necesitan el conocimiento de su correcta utilizaciéon y

manejo en el medio educativo.

Asi mismo en cuanto a la utilidad de los programas educativos y uso que tiene cada
parte de la computadora, un 100% opina que son necesarios para mejorar el
desarrollo de las clases y la relacién con el pensamiento critico de los estudiantes de

preescolar.

Toda la sociedad, sobre todo los docentes deben estar conscientes de que es de
suma importancia educar a los nifios de una manera innovadora, que llame su
atencion para que su aprendizaje sea significativo, y el que no los familiaricemos
con las nuevas tecnologias provocard consecuencias para los nifios, sus familias y
para uno mismo, como por ejemplo la desigualdad y analfabetismo tecnoldgico. Los
docentes deben defender el creciente uso de los nuevos procesos por él mismo y

por sus estudiantes.*

Este proyecto se basa en la investigacion del impacto que tiene la implementacion
del ordenador en la educacion de los nifios de entre 4 y 5 afios, sus ventajas y

limitaciones, tomando como referencia el antes mencionado centro educativo.

El fin que persigue este proyecto es que el docente tenga una visiéon clara sobre el
impacto que tiene la incorporacién del computador en este nivel para que pueda
implementarlo como una herramienta de trabajo y refuerzo de las demas éareas

mediante una metodologia acorde a la edad de estos nifios.

) Delimitacion del problema
Area: Educacion y Cultura

Linea de investigacion: Uso de tecnologia en educacion
Pais: Ecuador

Provincia: Canar

Ciudad: La Troncal

Instituto: Centro de Educacion Inicial “13 de Abril”

N PERALTA, Maria: El curriculo en el Jardin Infantil, p.327.



1.1.2 Formulacion del problema

¢Cual serd el impacto de la incorporacion de la computadora en el proceso
educativo de los nifios del nivel preescolar del Centro de Educacién Inicial “13 de

Abril” de Cochancay?

1.1.3 Sistematizacion del problema

e ¢Qué papel desempefia el docente en la ensefanza a través del computador
en el proceso educativo de los nifios de preescolar?

e ;Qué metodologia se debe aplicar en el proceso de ensefianza - aprendizaje
de los nifos de nivel preescolar?

e (Qué habilidades desarrollan los nifios de preescolar usando el computador

como herramienta pedagogica?

1.1.4 Determinacién del tema

Uso del computador como herramienta pedagdgica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los nifios y nifias del Centro de Educacion Inicial “13 de Abril” de

Cochancay.

OBJETIVOS
1.2.1 Objetivo General
Determinar el uso adecuado del computador como herramienta pedagogica para

potencializar el desarrollo de la inteligencia en los nifios y niflas del Centro de

Educacion Inicial “13 de Abril”.



1.2.2 Objetivos Especificos

= Determinar el papel que desempefian los docentes de preescolar en el

proceso de ensefianza- aprendizaje a través del computador.

» Investigar una metodologia adecuada para la enseflanza a través del

computador en el grado preescolar.

= Reconocer cuales son las habilidades y destrezas que desarrollan los nifios
de 4 a 5 afios mediante la implementacion del computador en clases.

1.3JUSTIFICACION

1.3.1 Justificacion de la investigacion

Uno de los problemas que se ha generado en las instituciones de educacion infantil
es el desconocimiento de una metodologia adecuada para la incorporacién del
ordenador en el proceso de enseflanza — aprendizaje de los nifios de edades de 4 a
5 afios. Por este motivo se ha creido necesario realizar este proyecto de
investigacion pues no se puede privar a los nifios y niflas de una educacién acorde a
las exigencias del medio social en el que nos desenvolvemos y que se vuelve cada

dia mas competitivo.

“‘Obviamente la escuela debe acercar a los estudiantes la cultura de hoy, no la
cultura de ayer”.® Por ello es primordial la presencia en clase del ordenador desde
los primeros afios de vida, como un instrumento mas, que se utilizara con finalidades
diversas: ludicas, informativas, comunicativas, instructivas como también es
importante que esté presente en los hogares y que los mas pequefios puedan

acercarse y disfrutar con estas tecnologias de la mano de sus padres.

Este proyecto esta realizado para contribuir con el mejoramiento de la calidad de

educacién, puesto que la ensefianza preescolar prepara para el proceso

> GONZALEZ, Maria: Funciones de las TIC's en la educacién, mariavdc.blogspot.com/2011/01/funciones-de-
las-tic-en-la-edu.




alfabetizador y ofrece iniciacion sistematica en los procesos curriculares de la
Educacion General Basica, al incorporar las TIC’s en el aula de los nifios pequefios
estaremos proveyendo de nuevas experiencias de aprendizaje que aumentaran su
curiosidad y atencion poniéndolos a la vanguardia y al nivel de los paises mas

desarrollados.

Ademas este proyecto de investigacion sera de utilidad para los docentes pues les
permitird maximizar su potencial y profesionalismo, observandose en €l su empefio

por innovar sus métodos de ensefanza.



CAPITULO I

MARCO REFERENCIAL

2.1 MARCO TEORICO

La computadora ha crecido con rapidez en afos recientes como una herramienta de
ensefianza tecnoldgica, con aplicaciones para todo desde el aprendizaje de idiomas,
recuperacion de informacion, programas tutoriales para el entrenamiento y practica.

Las computadoras se han incorporado en la educacion, especificamente en el area
de preescolar por su capacidad de ofrecerle al nifio experiencias divertidas y a su
vez proporcionan la estimulacion del pensamiento y la creatividad, ya que conduce a

los nifios a investigar, explorar y crear.

Para poder realizar la investigacion se tomaran como antecedentes diversas tesis
gue ayudan a aclarar dudas por medio de sus aportes, se hard una resefia historica
acerca de la evolucion de la computadora y se nombraran a los tedricos que

proporcionan bases para dicho trabajo.

2.1.1 Antecedentes historicos

La informéatica se introdujo en el campo educativo en Estados Unidos y se remonto
en la segunda mitad de los afios 50, a mediados de 1970 comienza en Francia la
introduccion de la informatica en el ambito social, y particularmente en el campo
educativo se desarrollé un plan para implementar el uso de la computadora en las
instituciones escolares. Ya en el afio 1986, se fortalece el plan y los establecimientos
escolares publicos y privados estan casi en su totalidad equipados para impartir la

informatica y los nifios se familiaricen en esta area.



En América Latina paises como Argentina, Chile, Brasil, México, Uruguay Yy
Colombia se han implantado computadoras personales dedicadas a la ensefianza,
de igual manera existen establecimientos que tienen laboratorios de computacion y
cuentan con un numero reducido de computadoras o bien se realizan pruebas

pilotos.

Siendo la edad preescolar una etapa fundamental en el desarrollo de la personalidad
del infante; en su formacion integral influyen decisivamente las condiciones de vida y
educacion, ya que este proceso no es espontaneo. El objetivo de la aprendizaje
preescolar esta dirigido a lograr el maximo desarrollo posible de cada nifio, segun
plantea Vigostki en su concepcion del desarrollo, para lo que se hace necesario
desarrollar un sistema de instrucciones pedagogicas dirigidas al logro de obijetivos,
estructurados en programas educativos, lo que contribuye al desarrollo multifacético
y armonico de los nifios teniendo en cuenta la formacion de destrezas generales,

especificas y habitos que le servirdn de base para su desarrollo.

Por todo esto se incluye el uso de la informatica en el proceso educativo, como un
medio de ensefianza y desarrollo, que no constituye algo ajeno al programa de
educacion, lo que requiere de maestros preparados para garantizar un adecuado
desarrollo en los nifios, haciéndose necesario la superaciéon de los maestros de

informatica de la Educacién Preescolar, con el objetivo de alcanzar este propdsito.
2.1.2 Antecedentes Referenciales

Una vez realizadas las respectivas investigaciones en la biblioteca de la
Universidad Estatal de Milagro, se constatdé que existen temas relacionados con el
de este trabajo pero que las variables respecto a espacio y objetivos cambian, los

temas encontrados fueron los siguientes:

e “Medios audiovisuales y el desarrollo del aprendizaje significativo para nifias y

nifios de 4 a 6 anos”.

e “Implementacion de los medios audiovisuales en el area de preescolar de la
escuela fiscal mixta N° 38"SEMIRA ACUNA DE CASTRO”
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¢ ‘“Implementacion de material audiovisual para el desarrollo de la expresidon
musical en nifios y nifias de 4 a 5 afios de la escuela fiscal mixta N° 35,
“‘“ALFONSO VANEGAS ANDRADE” Naranjo Murillo.

2.1.3 Fundamentacion

2.1.3.1. Estrategias didacticas

Se componen por el estilo de ensefianza; el tipo de estructura comunicativa, como
parte de la cultura escolar y de las relaciones interpersonales; el modo de presentar
los contenidos; los objetivos y la intencionalidad educativa; la relacion entre los
materiales y las actividades a realizar; la correlacion entre la organizacion del
docente, el Proyecto Educativo Institucional y el curriculum; la funcionalidad préactica

de los aprendizajes promovidos; la evaluacion; entre otros.

Las estrategias didacticas definen la actuacion del docente para facilitar los
aprendizajes de los estudiantes. Su entorno es esencialmente comunicativo. Las
actividades de ensefianza que realizan los docentes estan inevitablemente unidas a
los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus indicaciones, realizan los
estudiantes. El objetivo de docentes y discentes siempre consiste en el logro de
determinados aprendizajes y la clave del éxito esta en que los estudiantes puedan y
quieran realizarlas operaciones cognitivas convenientes para ello, interactuando

adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.®

En este marco el empleo de los medios didacticos, que facilitan informacion y
ofrecen interacciones facilitadoras de aprendizajes a los estudiantes, suele venir
prescrito y orientado por los docentes, tanto en los entornos de aprendizaje
presencial como en los entornos virtuales de ensefianza. La seleccion de los medios
mas adecuados a cada situacion educativa y el disefio de buenas intervenciones
educativas que consideren todos los elementos contextuales (contenidos a tratar,

caracteristicas de los estudiantes, circunstancias ambientales), resultan siempre

® BECARIA, Luis: La computadora en la educacion, p. 43.
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agentes clave para el logro de los objetivos educativos que se pretenden. Por lo
antes expuesto el acto didactico es un paso complejo en el que intervienen los

siguientes elementos:

2.1.3.1.1 Definicion de estrategias didacticas en la educacion de informética

En Educacion Tecnologica es conveniente plantear situaciones problematicas
relacionadas con el que hacer tecnolégico cotidianas. En su ejecucion resulta
preciso tener en cuenta las caracteristicas del estudiante, que es el verdadero centro

del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El docente debe ofrecer desafios y alternativas de trabajo a sus estudiantes con el
intencién de ayudarlos a edificar y posicionarse de una manera critica, activa y
creativa sobre los contenidos. El compromiso puede ser mejorado si se juntan las

nuevas tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC’s).’

Valor de maduracién biosicosocial del educando.

e Crecimiento y progreso: Es esencial que el docente comprenda cémo
crecen y se desarrollan el cuerpo y la imaginacion del nifio, y como adelanta
social, emocional y moralmente, para asi poder entender correctamente las

causas de su comportamiento

e Medio ambiente social: El morada y la familia proporcionan gran parte del
entorno que afecta el desarrollo social del nifio. La escuela, al suministrar
experiencias de grupo, amplia la conciencia social y contribuye al desarrollo
de actitudes y valores sociales. Nunca debe olvidarse la atribucion de la
television.

e Indagacién: El infante tiene un volumen de investigacion casi ilimitada, quiere

conocer las cosas que lo rodean, saber qué son y como funcionan.

"BARROSO, Juan: “Principios para el disefio de materiales multimedia educativos en red”. México,
2002 pp. 41 — 53.
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Fantasia: es una de las particulares propias de la nifiez.

Eje de beneficio: el niflo se compromete casi siempre por lo que ocurre

actualmente.

Recreaciones: es la actividad por excelencia de la nifiez

Actividades aulicas

Requieren la participacion activa de los estudiantes en una permanente ida y

vuelta de accion y reflexion.

Las clases deben ser activas, donde los estudiantes van comprendiendo el
mundo tecnoldgico a través de su propia experiencia, con una intervencion
docente que facilita y orienta el proceso de ensefianza que se esta

efectuando y con el uso de material didactico adecuado a las circunstancias.
Lo correcto es contar con el Aula-Taller de Educacion Tecnoldgica.
Las labores grupales, adecuadamente motivados e instrumentados, favorecen

el intercambio de ideas, el debate, la reelaboracion de juicios, el analisis de

situaciones, la exploracion de soluciones a los problemas.

2.1.3.1.2 Clases de estrategias didacticas en el aprendizaje.

Entre las destrezas pedagdgicas, sobresale la necesidad de reflexionar todo el

tiempo acerca de la importancia de la confrontacibn entre los estudiantes,

valorizando las ventajas de su explotacion en:

Descentrar a los alumnos de puntos de vista exclusivos y auto centrados;
Coordinar la regulacion de la interaccion entre pares.

Formarse de la practica de los otros.
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e Intervenir en la solucién de problemas colectivamente.

Entendido el estudiante como un actor social y cultural, él juega un rol en los
espacios sociales y culturales, creando una interdependencia global y sujeta a las

transformaciones que se realizan en las negociaciones del sujeto con los demas.

El conocimiento y el aprendizaje estan vinculados con el rol del docente en la
medida en que este actor, junto con otros, define un escenario de mediacion cultural.
También, su rol se torna central en la zona de progreso cercano, entendida ésta
como el potencial o la distancia entre dos niveles: el desarrollo actual de
maduracion, expresada esta Ultima en la capacidad de resolver situaciones
problematicas de manera autbnoma, y el nivel de desarrollo establecido por la
capacidad de resolverlas con la ayuda de otros.®

Este conocimiento, central en la teoria del aprendizaje mediado, actia como gran
respaldo para explicar la potencialidad del desarrollo y la necesidad de la mediacion
sociocultural. Con este respaldo se atestigua que el aprendizaje va acompafiado de
procesos de desarrollo, y que el contexto de aprendizaje determina su posibilidad y
calidad. EI mundo general del aula y los roles que juega cada uno de los actores que
son parte de su escenario de interaccion, hacen que el educando genere
aprendizajes ligados a la trama social y cultural a la que figuran, pertenecen o

valoran.

Las principales estrategias didacticas a desarrollar por el docente son: La
identificacion de los conceptos o contenidos a ensefiar determinando aquellos

aprendizajes que caracterizan al estudiante y que pueden facilitar otros;

e La estructuracion de la actividad de aprendizaje determinada por el

conocimiento que debe ser comun, estableciendo las actividades que

8BARROSO, Juan: “Principios para el disefio de materiales multimedia educativos en red”, pp. 21 —
23.

14



permitan al docente modernizar y determinar como deben expresarse en

virtud del desarrollo de estudiante;

o La implantacion y valoracion, estableciendo relaciones entre el progreso y la
dificultad, la autonomia desarrollada en cambios observables y la

transferencia del aprendizaje a situaciones inéditas.

2.1.3.1.3 Estrategias didacticas para perfeccionar el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Las estrategias de ensefianza se concretan en una serie de actividades del
aprendizaje dirigidas a los estudiantes y acomodadas a sus caracteristicas, a los
medios favorables y a los contenidos objeto de estudio. Establecen el uso de
determinados medios y técnicas en unos marcos organizativos concretos y proveen
a los estudiantes de los oportunos sistemas de informacion, motivacion vy
orientacion. Los movimientos deben favorecer la razén de los conceptos, su
clasificacion y relacion, la reflexién, el ejercicio de formas de razonamiento, la

transferencia de conocimientos.

Se debe considerar los siguientes aspectos al momento de aplicar estrategias
didacticas.

e No consta Unica habilidad didactica para la composicién de situaciones
de aprendizaje. La cual estara en manos del contexto en el cual se
desarrolle la clase, el "contenido" que se quiera ensefiar, el "proposito”
docente. El maestro deberd tener una variedad de estrategias

didacticas para ser usadas segun la situacion lo requiera.

« Debe tener coherencia entre las estrategias didacticas escogidas y los

componentes que se proponen.

e Todos los estudiantes no son iguales, ni los grupos. Habré
posibilidades de aplicar estrategias cada vez mas autbnomas, cuando

se haya logrado el capacidad del conjunto de estudiantes, la
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aprobacion de propuestas de responsabilidad solidaria, la sumisién y el
cuidado de los otros, etc. Por supuesto que lograr la autonomia en un
grupo, no es facil, ni se lleva a cabo de un dia para otro. Involucra un
trabajo progresivo y seguimiento por parte del docente, que requiere en
las primeras instancias de una observacibn permanente y un
acompafamiento que garantice el progreso. Para determinar el tipo de

comunicacion que se establezca con el grupo.

e Se debe tener en cuenta los recursos necesarios y los "disponibles” en

el lugar de trabajo.

« El proyecto educativo institucional mediatiza las propuestas didacticas
en la clase. No solo se intentara ser coherente con las estrategias
didacticas que plantearemos en la clase, sino también con el propésito

que la institucién otorga como mandato a la comunidad educativa. °

2.1.3.1.4Estrategias aplicadas para el aprendizaje de la computacion.

Las necesidades que continuamente experimentan las personas crean problemas
determinados que requieren una satisfaccion, es decir, generan demandas de
bienes, procesos o0 servicios (productos tecnolégicos). La respuesta es un conjunto
de acciones destinadas a resolver el problema y los conocimientos tecnolégicos son
importantes "herramientas" (aunque no las Unicas) necesarias para encarar dichas
acciones. Esta caracteristica propia de la Tecnologia lleva a proponer el abordaje de

la Educacion Tecnoldgica a partir de problemas reales y concretos de las personas.

El abordaje y la resolucion de una situacién problematica es un proceso de
aprendizaje significativo. Los estudiantes investigan, buscan entre sus
conocimientos previos, disefian los productos, planifican su labor, organizan sus
actividades, conocen materiales, manejan herramientas, instrumentos o maquinas,

ejecutan la tarea y valoran el trabajo en equipo. Todas estas acciones llevan a

*BARROSO, Juan:“Principios para el disefio de materiales multimedia educativos en red”, pp. 21 — 23.
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implementar un método para la resolucién de problemas tecnoldgicos. Cuando se
traza una situacion confusa en Tecnologia es normal que se encuentren varias

soluciones posibles; esto es muy importantes porque estimula la creatividad.

En Educacion Tecnolégica es importante proponer los contenidos en forma de
problemas (conflicto cognitivo) y luego resolver dichos problemas utilizando medios y
procesos técnicos, lo cual lleva a reorganizar los conocimientos previos y construir
nuevos saberes significativos. Esto es lo que suele denominarse "aprender

haciendo".

Método para laresolucién de problemas tecnoldgicos

El resolver un problema supone promover en los estudiantes conflictos cognitivos en
torno a una cuestion que puedan ser resueltos después de exploraciones, acciones

experimentales, indagaciones, consultas bibliogréficas, entrevistas, etcétera.

Reconocimiento y definicion del problema

e EIl primer paso es reconocer el problema y luego definirlo con la mayor
amplitud posible. (Resulta indispensable efectuar una observacion rigurosa.)
Los educandos deben aduefiarse del problema. Eludir propuestas de

soluciones apresuradas.
Analisis del problemay de sus causas
e El problema es analizado para conocerlo en detalle y determinar cudl es su
raiz.
e En esta fase es necesario que los estudiantes utilicen ciertas habilidades,
tales como la amplitud de vision, la capacidad de analisis, la observacion

objetiva, etc.

Formulaciones de opciones de solucion
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e En esta etapa los estudiantes proponen todas las soluciones posibles. Las
distintas alternativas hacen que los estudiantes intercambien ideas y elaboren

representaciones (bocetos, croquis, etc.) que facilitan la comunicacioén.

Disefio y esquema de la solucion

e Se realiza un analisis critico de las soluciones encontradas por los diferentes
grupos. La soluciéon seleccionada sera el resultado de la evaluacion y
comparacion con las demas propuestas en funcion de los criterios

establecidos.

Concrecién de la solucion propuesta

e Elegida la solucion que se considera mas apropiada, se establecen los pasos

necesarios para concretarla.

e Evaluacién Concluida la tarea, es necesario observar, controlar y reflexionar
sobre el producto obtenido (bien o servicio), sus ventajas y desventajas, cOmo

mejorarlo, etcétera.

Las situaciones de resolucion de problemas

Algunos especialistas sostienen la conveniencia de emplear el método didactico

denominado "situaciones de resolucién de problemas".

Esta metodologia demanda una rigurosa planificacion por parte del docente, porque
exige una cuidadosa secuenciacion de los contenidos a ensefiar y de las situaciones

a proponer.

Clasificacion de los problemas

Es posible reconocer tres clases diferentes de problemas: de andlisis, de sintesis y

de caja negra.
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e Los problemas de analisis
En las situaciones de andlisis el conjunto de elementos que integran el
sistema suelen ser palpables y sobre ellos, o sobre algunos de ellos, pueden
llegar a operar los estudiantes. Pero lo que se desconoce -y eso configura el
problema a resolver- son las relaciones que se establecen entre esos
elementos, entre el sistema y el medio y también las funciones precisas

cumplidas por ellos.

e Los problemas de sintesis
A diferencia de los problemas de analisis, donde el sistema esta presente
desde el comienzo, en los de sintesis el sistema es construido o producido
mediante el trabajo de los estudiantes. Este problema radica en concebir o
construir un sistema mediante el cual pueda solucionarse o resolverse una

situacion determinada.

e Los problemas de caja negra
A semejanza de lo que ocurre en los problemas de estudio, en los problemas
de caja negra siempre hay vigente un sistema, pero una parte importante del
mismo no es accesible directamente a la percepcion del sujeto. Y el problema
consiste, precisamente, en descubrir qué elementos lo conforman y como se

encuentran organizados (la estructura).
Los Procedimientos Especificos de la Tecnologia
Los procedimientos especificos de la Tecnologia son el Andlisis de Productos y el
Proyecto Tecnoldgico y como tales no sélo interesan como contenidos, sino también
como métodos didacticos, porque procuran resolver racionalmente los problemas.
e Andlisis de los productos

Es un procedimiento que hace posible el conocimiento exhaustivo de los

productos tecnoldgicos (bienes, procesos 0 servicios).
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Proyecto tecnolégico

El proyecto tecnologico es un proceso creativo que lleva a la obtencion de un nuevo
utilidad tecnologica predestinado a satisfacer una determinada necesidad y/o

demanda, como resultado de un trabajo ordenado y metddico.

Todo proyecto tiene de las siguientes etapas para su desarrollo: identificacion de
oportunidades, disefio, organizacion y gestion, planificacion y ejecucién, evaluacion

y perfeccionamiento.®

2.1.3.1.5 Uso y manejo de las estrategias didacticas como herramienta en la
informatica.

El propdsito de todo guia es lograr que aquella persona a la que esta capacitando
aprenda lo mas posible. Con esta finalidad, la ensefianza ha utilizado durante
muchos afios distintos medios auxiliares como, peliculas, diagramas, mapas,
transparencias, pizarrones, entre otros, que le han autorizado hacer mas claros y
accesibles sus temas. Todos los recursos audiovisuales son un conjunto de
técnicas visuales y auditivas que apoyan la ensefianza, facilitando una mayor y mas
rapida comprension e interpretacion de las ideas. La eficiencia de los medios

audiovisuales en la ensefianza se basa en la percepcion a través de los sentidos.

Los recursos audiovisuales, de acuerdo a la forma que son manipulados se pueden
considerar como apoyos directos de proyeccion. Asi mismo, los recursos
audiovisuales continuos incluyen todos los medios que pueden usarse en
demostraciones de forma directa, y son entre otros: el pizarron magnético, el

franeldgrafo, el retroproyector y el portafolio.

Decimos que un material didactico son aquellos medios o0 recursos concretos que
auxilian la labor de instruccion y sirven para facilitar la comprension de conceptos

durante el proceso de ensefianza- aprendizaje.

"YBECARIA, Luis:La insercién de la informética en la educacién,pp. 30 — 45.
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Permiten: Mostrar los temas o definicion de un tema de una manera objetiva, clara y
accesible; proporcionar al aprendiz medios variados de aprendizaje; estimulan el
interés y la motivacion del conjunto; aproximan a los colaboradores a la realidad y a
darle significado a lo aprendido; permiten facilitar la comunicacion, complementan

las técnicas didacticas y economizan tiempo.

2.1.3.2.6 La motivacion de los estudiantes utilizando las estrategias didacticas

Para que un material didactico resulte efectivo en el logro de unos aprendizajes, no
basta con que se trate de un "buen material”, ni tampoco es necesario que sea un
material de Ultima tecnologia. Cuando elegimos recursos educativos para utilizar en
nuestra labor docente, ademas de su calidad objetiva, sus caracteristicas
especificas estdn en consonancia con determinados aspectos curriculares de

nuestro contexto educativo:

a) Las metas educativas que se quiere lograr. Hemos de considerar en qué medida

el material nos puede ayudar a ello.

b) Los contenidos que se van a tratar utilizando el material, que deben estar en
sintonia con los contenidos de la asignatura que estamos trabajando con nuestros

estudiantes.

c) Las particularidades de los estudiantes que los utilizaran: estilos cognitivos,
capacidades, intereses, conocimientos previos, experiencia y habilidades

requeridas para el uso de estos materiales.

d) Las habilidades didacticas que podemos disefiar considerando la utilizacion del
material. Estas tacticas contemplan: la secuenciacion de los contenidos, el
conjunto de actividades que se pueden proponer a los estudiantes, la metodologia
asociada a cada una, los recursos educativos que se pueden emplear, etc. La
cuidadosa revision de las posibles formas de utilizacion del material permitira
disefiar actividades de aprendizaje y metodologias didacticas eficientes que

aseguren la eficacia en el logro de los aprendizajes previstos. Cada medio
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didactico, segun sus elementos estructurales, ofrece unas prestaciones concretas,
en funcién del contexto, le pueden permitir ofrecer ventajas significativas frente al

uso de otros medios alternativos. *

2.1.3.1.7 Calidad de la educacién por medio de la implementacion de
estrategias didacticas.

Se encuentran diversos enfoques sobre el concepto de calidad educativa. El primero
de ellos se refiere a la eficacia. Un programa educativo sera considerado de calidad
si logra sus metas y objetivos previstos. Llevado esto al salén de clases podriamos
decir que alcanza la calidad si el estudiante aprende lo que se supone debe

aprender.

Un segundo punto de vista se refiere a considerar la calidad en términos de
relevancia. En este sentido los programas educativos de calidad seran aquellos que
incluyan contenidos valiosos y Utiles; que respondan a los requerimientos necesarios
para formar integralmente al estudiante, para preparar excelentes profesionistas,
acordes con las necesidades sociales, o bien que provean de herramientas valiosas

para el trabajo o la integracion del individuo a la sociedad.

El tercer aspecto del concepto de calidad se refiere a los recursos y a los procesos.
Un programa de calidad serd aquel que cuente con los recursos necesarios y
ademas que los emplee eficientemente. Asi, una buena planta fisica, laboratorios,
programas de capacitacion docente, un buen sistema académico o administrativo,
apropiadas técnicas de ensefianza y suficiente equipo, seran necesarios para el

logro de la calidad.

Esto significa también que la responsabilidad por la calidad educativa no recae solo
en los directivos de una institucion educativa, sino en todos sus participantes, y, por

su funcién en el proceso educativo, principalmente en el docente.

“CALDERON, Luis: “La informatica en la educacién”, pp. 36 — 43.
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El rol docente sustentado en los conocimientos cientificos y sociales permite

asegurar la calidad de la educaciéon acogiendo los siguientes principios:

1. Conocer claramente cual es su funcion dentro de la institucion educativa y del
curriculo. Si el maestro sabe cual es su misibn como docente y qué espera de
él su escuela, estara en condiciones de cumplir mejor su tarea. Si, ademas,
tiene bien claro cual es el perfil de su egreso del estudiante que esta formado y
como contribuye a €l con las asignaturas que tiene a su cargo, podra, mas

eficientemente realizar su funcién.

2. Conocer bien su disciplina y mantenerse actualizado. Esta es una condicion sin
la cual no se puede dar una buena clase. Si no se tiene los conocimientos

suficientes no se puede ensefar u orientar al estudiante en su aprendizaje.

3. Mejorar la practica docente. La explotacion pedagogica es necesaria para
mejorar la practica docente, aun en aquellos docentes que pueden ser “de
vocacion” o “natos”. Aunque el docente suele estar muy ocupado, es necesario
gue dedique el tiempo necesario a capacitarse, a planear adecuadamente su
clase, a mejorar sus habilidades docentes y a reflexionar sobre como esta

haciendo las cosas y como puede mejorarlas.

4. Transmitir una disciplina de superacién. La mayoria de los docentes estamos
de acuerdo en que una de las partes mas importantes de la educacion es la
formacion de actitudes, valores y virtudes. Sin embargo, en nuestra clase

practicamente lo ignoramos, y nos dedicamos a cubrir el programa.

5. EIl maestro puede contribuir a desarrollar en el estudiante una disciplina de
superacion si busca la transmision de estandares de excelencia y auto-
exigencia que formen en los estudiantes deseos de superacion y actitudes

razonables.

6. El trabajo colegiado. Un solo docente poco puede hacer por incrementar la

calidad educativa, pero varios docentes, planeando, programando, asumiendo
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responsabilidades y evaluando sus acciones, mas facilmente lograran su

cometido.

7. Mejorar la relacién con sus estudiantes. Mucho se habla del “servicio al cliente”
cuando se aborda el tema de calidad. En el aspecto educativo el estudiante es

mucho mas que un cliente.

8. Es una persona en formacion que requiere guia y apoyo, y solo se le podra
brindar esta ayuda si el docente logra establecer un clima cordial, de confianza
mutua. En condiciones adversas es muy dificil que se logre esa orientacion. La
funcién del maestro es no vigilar y castigar, sino estar al pendiente de las

necesidades del estudiante, para ayudar.

La calidad de la educacion es un proceso permanente y conectado a la demanda de
la sociedad, para asi satisfacer los requerimientos o necesidades de cada sistema

sean estos: ideo politico, culturales, econémicos, tecnolégicos u otros.*?

2.1.3.2. Tecnologias de lainformacidn y la comunicacion

Las averiguacion y las comunicaciones constituyen una parte esencial de la
sociedad humana. Aun hoy en dia, muchas culturas registran y presentan la
informacion sobre su sabiduria e historia por medio del habla, el drama, la pintura,

los cantos o la danza.

La introduccion de la escritura signific6 un cambio fundamental y la invencién de la
imprenta facilité la comunicacion de masas a través de los periddicos y las revistas.
Las innovaciones mas recientes, que en la actualidad culminan en la tecnologia

digital, han incrementado aun mas el alcance y la rapidez de las comunicaciones.

2ALVAREZ, Alberto: El impacto de la informatica en la educacion, pp. 20 — 41.
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2.1.3.2.1 Latecnologiade lainformacién en el mundo actual

La sociedad de la inquisicion en general y las nuevas tecnologias en particular
inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo. Las
nuevas generaciones van asimilar de manera natural esta nueva cultura que se va
formando y que para nosotros soporta muchas veces importantes esfuerzos de
formacion, de adaptacion y de ignorar algunas cosas que se hacen de otra forma o

gue ya no sirven.

Los més jévenes no tienen el paso experiencial de haber vivido en una sociedad
mas estatica (como nosotros hemos conocido en décadas anteriores), de manera
que para ellos el cambio y el aprendizaje continuo para conocer las novedades que
van surgiendo cada dia es lo normal. Justamente para beneficiar este proceso que
se empieza a desenvolver desde los ambientes educativos informales (familia, ocio),
la escuela debe integrar también la nueva cultura: educacion digital, medio de
informacion, recurso de rendimiento para realizar trabajos, medio didactico,

herramienta cognitiva.

Naturalmente la institucion debe unir a los estudiantes con el saber de hoy, no la de
ayer. Por ello es significativo la presencia en clase del ordenador, desde los
primeros afios, como un instrumento mas, que se utilizara con finalidades diversas:
recreativos, informativas, expresivas, educativas. Como también es importante que
esté presente en los hogares y que los mas pequefios puedan acercarse y disfrutar

con estas tecnologias de la mano de sus padres.

Pero ademas de este uso y disfrute de los medios tecnolégicos (en clase, en casa),
gue permitird realizar actividades educativas dirigidas a su desarrollo psicomotor,
cognitivo, emocional y social, las nuevas tecnologias también pueden contribuir a
aumentar el contacto con las familias (en Espafa ya tienen Internet en casa cerca de

un 30% de las familias).
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La elaboracién de una web de la clase (dentro de la web de la escuela) permitird
acercar a los padres la programacion del curso, las actividades que se van haciendo,
permitira publicar algunos de los trabajos de los nifios y nifias, sus fotos. A los
estudiantes (especialmente los mas jovenes) les encantard y estaran super
motivados con ello. También a los padres. Y al docente también. Por qué realizarlo:
Es facil, incluso se pueden hacer paginas web sencillas con el programa Word de

Microsoft.

Las principales funcionalidades de las TIC’s en los centros estan relacionadas

con:

- Alfabetizacion digital de los estudiantes (y docentes y familias)
- Uso personal (docentes, estudiantes): acceso a la informacion,
comunicacioén, gestion y proceso de datos.

- Gestion del centro: secretaria, biblioteca, gestion de la tutoria de estudiantes.

- Uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje

- Comunicacion con las familias (a través de la web de centro)

- Comunicacion con el entorno

- Relacion entre docentes de diversos centros (a través de redes vy
comunidades virtuales): compartir recursos y experiencias, pasar

informaciones, preguntas.

2.1.3.2.2 Los componentes béasicos de la tecnologia de lainformacion y la
comunicacion

Las TIC’s se estan convirtiendo poco a poco en un herramienta indispensable en las
instituciones, este recurso permite nuevas posibilidades para la docencia abriendo
canales de comunicacion logrando intercambiar ideas, al razonamiento del por qué
de lo que se dijo entre los integrantes de grupos, favoreciéndolos para la toma de
decisiones.

Con la llegada de la tecnologia, el énfasis de la profesion docente esta cambiando

desde un enfoque centrado en el docente que se basa en la practica alrededor del
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tablero y el discurso basado en las clases magistrales, hacia una formacién centrada
principalmente en el estudiante que interactia adquiriendo nuevos conocimientos a
través de una busqueda continua de contenidos y procedimientos viéndose obligado
a tomar decisiones, a escoger y seleccionar. Desde diversas instancias se pide a las
instituciones de educacion superior que flexibilicen sus procedimientos y su
estructura administrativa para adaptarse a nuevas modalidades de formacién mas

acordes con las necesidades que la nueva sociedad presenta.

Las TIC's en el proceso ensefianza aprendizaje.

La sociedad actual, la sociedad llamada de la informacioén, demanda cambios en los
sistemas educativos de forma que éstos se tornen mas flexibles y accesibles, menos
costosos y a los que han de poderse incorporar los ciudadanos en cualquier
momento de su vida. Nuestras instituciones de formacidn superior, para responder a
estos desafios, deben revisar sus referentes actuales y promover experiencias
innovadoras en los procesos de ensefianza-aprendizaje apoyados en las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC). Y, contra lo que estamos
acostumbrados a ver, el énfasis debe hacerse en la docencia, en los cambios de
estrategias didacticas de los docentes, en los sistemas de comunicacion y
distribucion de los materiales de aprendizaje, en lugar de enfatizar la disponibilidad y

las potencialidades de las tecnologias.

Por tanto nos basaremos en las dimensiones para entender las TIC’s en educacién a
la que técnicamente se le llama LA PIOLA, la cual es una manera de entender las
oportunidades de éstas tanto en el proceso educativo como en la vida personal. A
través de ella nosotros como educadores podemos acceder y difundir la informacion
interactuando con otras personas. Analizaremos las cinco dimensiones para

entender las Tics en educacion.

Para mejorar la rendimiento individual simplificando actividades y ampliando nuestra
capacidad personal. Con relacion a ésta las TIC s presentan algunas herramientas
como: Comunicacién basada en textos, comunicacion escrita, procesamiento de

datos, calculo y andlisis de datos numéricos, analisis estadisticos de datos,
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expresion detallada, que pueden aplicarse en el campo educativo, la persona o
estudiante que esta elaborando un escrito si desea puede ir aprendiendo a escribir
correctamente porque se le presenta la opcion de correctores ortograficos,
igualmente los sistemas manejadores de citas bibliograficas son importantes porque
nos permiten recuperar las referencias e incluirlas en el formato acorde con el
trabajo que se esté realizando, también otra herramienta importante es el
procesamiento de datos, ésta es muy utilizada en investigacion por la precision en la

obtencioén de los valores de datos totales. *

El Blog es una herramienta utilizada por docentes porque en él desarrolla el
contenido del programa y las tareas a realizar por los estudiantes, por tanto éstos
deben estar pendientes de lo que el docente va a colocar en él. Una de las
herramientas que deberia usarse mas en la educacién, es la mensajeria
instantdnea, porque las personas tienen la oportunidad de dialogar por voz y de

forma escrita, es una manera de contactar estudiantes.

Labores educativas. La construccibn de mapas conceptuales por parte del
estudiante se convierte en una forma de expresar su entendimiento de lo que ha
estudiado, pero también puede ser usado por el docente para crear sistemas de
navegacion visual por conceptos relacionados, como apoyo al proceso de
aprendizaje. La utilizacion de esta herramienta es de mucha importancia en temas
cortos para ser comprendidos rapido, con temas muy extendidos creo que pone en
una situacion confusa con lo que ha leido, pero aqui entra la labor del docente que
debe encargarse de orientarlo a la organizacion de éstos. Ampliar nuestro acervo
cultural, cientifico y tecnolégico, manteniéndonos actualizados en lo que nos

interesa, a partir de consultas a fuentes directas.

El Internet y otras redes son medios que el educativo puede utilizar para mantenerse
actualizado en diferentes temas relacionados con la asignatura que se encuentre
dictando y puede liderar procesos con sus estudiantes, utilizando herramientas como

Yahoo, Google académico entre otros.

BGONZALEZ, Silvia y otros: Informatica 1, pp. 10.
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También debe cumplir con las competencias establecidas por el Ministerio de
Educacion, logrando integrar las TIC’s en el contenido programatico.

Con las competencias adquiridas se quiere que el estudiante realice procesos
investigativos sistematicos con el fin de identificar y solucionar problemas

instruccionales en el aula de clases.

Las TIC’s en educacion y generar estrategias para su integracion articulandose de
muchas maneras al proceso de formacion en el desarrollo profesional docente. En lo
pedagdgico se busca que cada docente pueda vivir el ciclo de vida de un proceso
educativo centrado en el estudiante valiéndose de las TIC’s. Multitud de
experiencias de ensefianza virtual, aulas virtuales, incluidos proyectos institucionales
aislados de la dinamica general de la propia institucion, podemos encontrar en
nuestras universidades, que aunque loables, responden a decisiones personales y
en muchos asuntos, pueden ser una problema para su difusion al no ser asumidas

por la institucion como proyecto global.

En efecto, las actividades ligadas a las TIC s y la docencia han sido desarrolladas,
generalmente, por docentes entusiastas, que han conseguido dotarse de los

recursos necesarios para experimentar.

2.1.3.2.3 Herramientas de la tecnologia de lainformaciéon y la comunicacion

Chat.- Sistema para conversar, de manera escrita y en tiempo real, con otros
usuarios de Internet quienes pueden leer el mensaje casi inmediatamente de ser

enviado y responder con la misma brevedad.

Correo electrénico o e-mail (electronic mail).- Es una carta o mensaje enviado a
través de la red. El receptor puede disponer de €l en cuestion de segundos o

minutos de manera que facilita una comunicacién muy rapida.

“BECARIA, Luis: “La computadora en la educacién”, p.49.
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Encuestas y foros.- Herramienta de Internet que permite a los usuarios expresar
sus opiniones respondiendo a una pregunta o escribiendo sus comentarios, los

cuales podran ser leidos por cualquier otro usuario de la red.

Extranet.- Es una red conformada por miembros de una organizacion y personas
externas a ella. Para acceder se requiere de una clave y, al funcionar como una

Intranet, permite la utilizacion de todas sus herramientas.

Internet.- Es una red de computadoras conectadas a nivel mundial a través de la
cual se puede acceder a informacién publica y diferentes herramientas de
informacion y comunicacion como: paginas Web, correo electronico, Chat, foros,

encuestas, entre otras.

Intranet.- Red interna que funciona de manera similar a la Internet pero a la cual

s6lo pueden acceder los miembros de la organizacién que la administra.

Lista de interés.- Esta conformada por un grupo de personas que se comunican a
través del correo electrénico sobre un tema en comun y que es el que le da nombre

a la lista, por ejemplo, lista: futbol.

Al estar incluido en una lista de interés el usuario puede enviar un correo electrénico
a la lista y éste le llegard a todos los miembros. Las listas de interés mas
organizadas tienen un moderador o administrador o mayordomo que se encarga del
buen funcionamiento de la misma.

Pagina web.-Documento que puede estar conformado por texto, imagenes, audio,

video y por otros documentos a los que uno puede acceder a través de enlaces. *°

2.1.3.2.4 La computacién y lainformatica educativa
La palabra computacion y computo proviene del latin “computare” que significa

calcular o contar. Este concepto se refiere al manejo y manipulacion de esta

maquina electronica para obtener resultados concretos, mediante programas

PRIVERA, Eduardo: La computadora en la educacién, p.82.
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computacionales interrelacionados, llamados comunmente programas de aplicacion.
El término informatica hace referencia a la ciencia de la automatizacion de la
informacion. Es la alianza de las palabras informacion y automatica.

Su campo de estudio abarca la manera de optimizar el procesamiento de la
informacion, tanto en el campo del conocimiento cientifico como el de la vida

cotidiana.

La computacién pedagdgica es el resultado de integrar la informética con la
educacion, siendo asi una disciplina que ofrece alternativas pedagdgicas para
utilizar y emplear a la computadora como recurso educativo. Esta disciplina esta en
pleno proceso de desarrollo. Los objetivos principales de la informatica educativa es
ayudar al estudiante en el proceso de aprendizaje y al maestro en el proceso de
acompafiamiento (ensefianza) de su estudiante. Por medio del uso de la tecnologia
se pretende desarrollar en los estudiantes competencias, habilidades, capacidades,
habitos, actitudes, destrezas, valores y un pensamiento critico, creativo y reflexivo.
La informatica educativa es un campo que emerge de la interdisciplina que se da

entre la Informética y la Educacioén para dar solucién a tres problemas béasicos:

- Aplicar la Informatica en la Educacion
- Aplicar la Educacion en la Informética y
- Asegurar el desarrollo del propio campo de la Informética y la Educacion.

La informética es un material didactico y al conjunto de medios y procedimientos
para reunir, almacenar, transmitir, procesar y recuperar datos de todo tipo. Estos
componentes desarrollan las actividades cognitivas de las personas a través de un
enriquecimiento del campo perceptual y las operaciones de procesamiento de la
informacion.La informatica esta presente practicamente en toda actividad humana,

directa o indirectamente.
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Por eso, ha adquirido tanta relevancia que es imprescindible la preparacion de los
nifios y jovenes, no solo en el uso de la computadora y en el desarrollo de ciertas
habilidades préacticas en este campo, sino en la comprensiéon de su funcionamiento y
en la evaluacion de su potencial, asi como en el conocimiento de sus limitaciones y

los riesgos que le acompanan.

El trabajo educativo no se escapa de la presencia de las computadoras, la
informatica también esta presente en la Educacion donde la personalidad madura de
los educadores, su preparacion, su equilibrio y su talento en el uso adecuado de la

tecnologia, influyen fuertemente sobre los nifios, nifias, sefioritas y jovenes.

2.1.3.2.5 Alcances y retos de laincorporacion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion

Desde hace algunos afios, quienes tienen poder de decision han puesto en marcha
acciones tendientes a integrar las TIC's al curriculo escolar. Por lo que respecta a
educacién basica, el Programa Nacional de Educacion menciona como un objetivo

particular:

“Desarrollar y expandir el uso de las tecnologias de informacidén y comunicacion para
la educacion basica e impulsar la produccion, distribucién y fomento del uso eficaz
en el aula y en la escuela de materiales educativos audiovisuales e informaticos,

actualizados y congruentes con el curriculo”

La escuela influye en el uso de la computadora y no al revés. Un modelo de la
escuela tradicional (transmision) se reforzara utilizando la computadora como
recurso para adquirir informacion sin modificarla. Se puede aprovechar este medio
para que los estudiantes investiguen, seleccionen informacion, creen su propia

manera de hacer la presentacion.
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2.1.3.2.6 Aspecto social de la tecnologia de lainformacién y la comunicacion

La introduccion progresiva de estas tecnologias consigue un cambio de nuestra
sociedad. Se habla de sociedad de la informacion o sociedad del conocimiento. En
efecto, no se trata de el cambio de la sociedad no informatizada a la misma sociedad
pero empleando las TIC’s, sino de un cambio en profundidad de la propia sociedad.
Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion designan a la vez un
conjunto de innovaciones tecnoldgicas pero también las herramientas que permiten

una redefinicidon radical del funcionamiento de la sociedad.

La puesta en préactica de las TIC's afecta a numerosos ambitos de las ciencias
humanas como la sociologia, la teoria de las organizaciones o la gestion. Un buen
ejemplo de la influencia de las TIC's sobre la sociedad es el gobierno electrénico.
Como coloféon a los progresos que aportan, las TIC crean nuevas formas de

exclusion social por la aparicion de una "brecha digital”.

Hoy la tecnologia es elemento diferenciador frente a la competencia, pero sera
pronto un estandar mas, como la calidad y el servicio, porque el consumidor la
exigira a medida que la conozca, utilice y se dé cuenta como le facilita su vida diaria.
Las TIC's son herramientas para la competitividad en los nuevos mercados que
buscamos. Ademdas las precisamos para combatir en nuestro zona, por eso
debemos prepararnos para el TLC, los tratados comerciales que sigan y para el

cambiante mundo de los negocios.

Los consumidores potenciales y actuales, tendran la oportunidad de acercarse a los
proveedores, conocer y comparar las ofertas del mercado y establecer relaciones.
Las tecnologias presentan cada vez mas como una necesidad en el contexto de
sociedad donde los cambios, el aumento de los conocimientos y las demandas de

una educacion de alto nivel.
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La relacién social entre las TIC’s y la educacion tiene dos vertientes: los habitantes
se ven aproximados a saber y formarse sobre las TIC’s y éstas pueden aplicarse al
proceso educativo. Esa pareja de aspectos se reflejan en dos expectativas
educativas distintas: tenemos a los informaticos, interesados en aprender informatica

y a los docentes, interesados en el uso de la informatica para la educacion.

2.1.3.3. Ventajas y desventajas de las tecnologias de la informacion y
comunicacion como estrategias didacticas.

Como cualquier otra herramienta al servicio de la educacion, las computadoras tiene

ventajas y desventajas en su aplicacion dentro del aula, algunas de ellas son las

siguientes:
VENTAJAS: DESVENTAJAS:
e Ahorra tiempo. e Problema de instalacion.
e Soporte a discapacitados. e No siempre todos tienen acceso.

e Vertiginosa via a la indagacion. e Debilitacion.

e Poca probabilidad de error. e Mayor inversion.

e Posible educacion. e Se logra caer en lo automatico.
e Mayor aprovechamiento. e Falta de inteligencia.

e Mayor motivacion. ¢ Requiere mantenimiento.

Con internet se obtienen otras ventajas:

e Facilita el camino a la informacion “instantanea”, se puede conectar con
diferentes partes del mundo sobre cualquier tema, lo que representa un
atractivo para la tarea educativa.

e Ofrece la posibilidad de educar a distancia, se puede llegar a lugares donde

de otra manera no podriamos hacerlo.

e Facilita interactuar la informacioén con otros usuarios o con otras instituciones.
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El uso y aprovechamiento de la TIC's en la educacion depende de la concepcion
gue se tenga, la forma en que se lleve a la practica. Desde un punto de vista
tradicional serd muy diferente la apertura y la aceptacion hacia la introduccion de
maquinas electronicas para apoyar el trabajo docente; el uso de la computadora no
va con el de una escuela trasmisora, sin embargo, desde una nueva perspectiva el
panorama es diferente: el nifio y el joven al manejar mayor informaciéon, puede
avanzar, retroceder, incorporar elementos, retirarlos y no seguir una secuencia lineal

(aungue exista un orden general), en realidad se tiene poder de eleccidn:

EDUCACION CON TIC's EDUCACION TRADICIONAL
o Dindmica. o Menos dinamica.
o Socializacion. o Poco interactivo.
o Educacion sin fronteras. o Grupos excesivos.
o Mayor interrelacion. o Carece de tecnologia.
o Motivadora. ¢ Muy expositiva.
o Produce la colaboracion y la o Aprendizaje memoristico.

cooperacion.

2.1.3.3.1 Alcances y retos de latecnologia de lainformacidén y la comunicacion
en el salén de clases.

El fruto de este objetivo es complicado, se han presentado sendas significativas para
lograrlo. Afortunadamente ya son muchas las escuelas en el pais que cuentan con
centros de computo o con algunas computadoras, y se han implementados diversos
programas de actualizacion, capacitacion y formacion de docentes dentro de las
TIC’s para que los profesionales de la educacién cuenten con los elementos tedricos

y metodoldgicos necesarios para incluir este recurso en su practica docente.

Si uno de los objetivos generales de la educacion es el de preparar a los estudiantes
para vivir en la sociedad de manera auténoma, es necesario tener en cuenta que las
interacciones humanas se han trasformado al darse nuevos modos de
multiculturalidad, interculturalidad y de intercambio de comunicacion, esto esta

presente en el complejo mundo social; esto ha transcendido en los paradigmas de
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las ciencias exactas y las ciencias sociales, a mas aun tratandose de la adquisicién y

difusion del conocimiento.

La nueva era de procesamiento de la informacion, la comunicacion, del conocimiento
y produccion del saber, se estara basando en la revolucion tecnologica de la
informatica y la telematica. La escuela influye en el uso de la computadora y no al
revés. Un modelo de la escuela tradicional (transmision) se reforzara utilizando la

computadora como recurso para adquirir informacion sin modificarla.

Se puede aprovechar este medio para que los estudiantes investiguen, seleccionen
informacion, creen su propia manera de hacer la presentacion. Los estudiantes
suelen aprovechar y descubrir multiplicidad de funciones en la computadora siempre
y cuando se les proporcione acompafamiento y pueden trabajar dentro de un clima

de libertad.®

2.1.3.3.2 Cambios en las estrategias utilizadas en la actualidad para el proceso
de ensefanza aprendizaje.

Frente a los tradicionales libros, videos y juegos, los nuevos contenidos educativos

creados con recursos tecnoldgicos permiten presentar la informacién de otra forma.

Por medio de las nuevas estrategias podemos lograr que los contenidos se hagan
mas dindmicos (interactividad) mas atractivos (presentacién simultanea de texto,
sonidos e imagenes) y mas variados. Estas nuevas prestaciones pueden facilitar el
aprendizaje y permitir mejoras cognitivas sobre todo de los estudiantes con

dificultades, al aplicar metodologias mas activas y menos expositivas.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién han concedido que los
contenidos educativos no solo los creen los productores sino que también sean los
propios docentes o incluso los estudiantes quienes, solos o trabajando en grupo,

desarrollen contenidos curriculares propios o adapten los de otros.

*RIVERO, Alfonso: "La computadora como medio de Ensefianza”, pp. 32 — 44.
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En este sentido, cabe decir que los materiales didacticos se han multiplicado, sobre
todo teniendo en cuenta que la tendencia es la de la convivencia de los materiales
tradicionales con los nuevos. Sin embargo, la creacion de contenidos no es tan
natural como transponer un libro a una pantalla, sino que la dificultad radica en
ofrecer algun valor afiadido, como la posibilidad de interactuar o presentar
simulaciones o realidad virtual o incluso adaptaciones de los materiales a las

caracteristicas nacionales, regionales e incluso locales.

Por otra parte, los nuevos contenidos resultan mas adaptables y se modifican con
mayor facilidad. Los maestros tienen la proporcion de formar contenidos educativos
acordes con los intereses o las caracteristicas de sus estudiantes y de su contexto
educativo. Estas nuevas estrategias debido a su escaso coste, pueden crearse para
grupos de estudiantes reducidos o incluso para algun estudiante en particular.

Esta destreza en la creacién de materiales educativos ha dado lugar, sobre todo en
muchos paises, a la presencia de una mayor cantidad de contenidos, lo que ha

planteado el problema de la evaluacion de los mismos.

2.1.3.3.3 Las tecnologias de lainformacién y la comunicacion como apoyo en
el proceso de ensefianza - aprendizaje

La humanidad actual, la sociedad llamada de la informacion, demanda cambios en
los sistemas educativos de forma éstos se tornen mas flexibles y accesibles, menos
costosos y a los que han de poderse incorporar los ciudadanos en cualquier
momento de su vida. Nuestras instituciones, para responder a estos desafios, deben
revisar sus referentes actuales y promover experiencias innovadoras en los
procesos de ensefianza-aprendizaje apoyados en las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicaciéon (TIC’s). Y, no obstante lo que estamos acostumbrados a ver, el
énfasis debe hacerse en la docencia, en los cambios de estrategias didacticas de los
docentes, en los sistemas informaticos y distribucibn de los materiales de
aprendizaje, en lugar de enfatizar la disponibilidad y las potencialidades de las
tecnologias. Muchedumbre de experiencias de ‘ensefianza virtual’ ‘aulas virtuales’,

etc., incluidos proyectos institucionales aislados de la dinamica general de la propia
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institucion, podemos encontrar en nuestras universidades, que aunque loables,
responden a iniciativas particulares y en muchos casos, pueden ser una dificultad

para su generalizacion al no ser asumidas por la institucion como proyecto global.

En efecto, las actividades ligadas a las TIC y la docencia han sido desarrolladas,
generalmente, por docentes entusiastas, que han conseguido dotarse de los

recursos necesarios para experimentar.’

Pero no consta en el organigrama de las Universidades una ubicacion clara de la
responsabilidad de los recursos de TIC para la docencia, ni un canal establecido
para su financiacion, gestion y desarrollo. Los Servicios de Informatica han podido
en algunos casos darles cierto soporte, pero sin la imprescindible planificacion
docente y configuracion pedagdgica, por lo que se pone de manifiesto la rigidez de
las estructuras universitarias para integrar en su funcionamiento cotidiano la

utilizaciéon de las TIC s en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Se requiere participacion activa y motivacion de los docentes, pero se necesita
ademas un fuerte compromiso institucional. La cultura universitaria promueve la
produccion, la investigacion en detrimento de la docencia y de los procesos de
innovacion en este ambito. Y sin embargo procesos de este tipo parecen ser los que

oxigenaran de alguna forma a las universidades.

Desde varias instancias se pide a las instituciones de educacion superior que
flexibilicen sus procedimientos y su estructura administrativa para adaptarse a
nuevas modalidades de formacion mas acordes con las necesidades que la nueva

sociedad presenta.

YPAPERT, Seymour: La maquina de los nifios, replanteamiento de la educacion en la era de las
computadoras, pp. 40 — 41.
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FUNDAMENTACION FILOSOFICA

En cuanto a su influencia en el disefio de software educativo, Ausubel, refiriéndose a
la instruccién programada y a la EAO (Ensefianza Asistida por Ordenador), comenta
gue se trata de recursos enérgicos sobre todo para plantear ambientes de

descubrimiento y simulaciones, pero no pueden sustituir la realidad del laboratorio.

Destaca también las posibilidades de los ordenadores en la ensefianza en tanto
posibilitan el control de muchas variables de forma simultanea, si bien considera
necesario que su utilizacion en este ambito venga respaldada por una teoria
validada empiricamente de la recepcidon significativa y el aprendizaje por

descubrimiento.

Aprendizaje por descubrimiento: Bruner.

El modelo conocedor de Gagné es muy importante en el disefio de software
educativo para la formacién. Su teoria ha servido como base para disefiar un modelo
de formacién en los cursos de desarrollo de programas educativos. En este sentido,
la ventaja de su teoria es que proporciona pautas muy concretas y especificas de

facil aplicacion.

La teoria de Gagné proporciona unas pautas de trabajo para la seleccion y
ordenacion de los conceptos y las habilidades de ensefianza, siendo asi de gran

utilidad para los disefiadores.

Aporte de Merril

Merril piensa que es necesario proveer una sistematica e instrumentos que sirvan de
guia en el disefio y desarrollo de materiales informaticos educativos. Considera la
fase de desarrollo como fundamental para un uso efectivo del ordenador en
educacioén, afiadiendo que la finalidad del ordenador es ser de utilidad al docente, no

sustituirlo.
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El constructivismo de Papert.

Segun Papert, el computador reconfigura las circunstancias de ensefianza y supone
nuevas formas de aprender.

Es de aqui que recogerd su interés por simular con el ordenador los procesos
cognitivos con el fin de estudiar con mas detalle su naturaleza.

Parte de las proposiciones de Piaget, concibiendo al sujeto como agente activo y
provechoso del aprendizaje. Intentard que mediante el ordenador el nifio pueda
llegar a hacerse planteamientos acerca de su propio pensamiento, tarea esta

dificilmente realizable sin su concurrencia.

FUNDAMENTACION CIENTIFICA

La generacion del ordenador

Quiz& se pregunte sobre el papel del maestro en la integracion de la tecnologia en
sus clases y en sus programas. Incluso puede que se pregunte como puede hacer
uso de la tecnologia para llegar a ser un maestro mejor. Hoy los nifios estan
tecnoloégicamente orientados. Su madurez, desarrollo y aprendizaje estan
intimamente ligados a largas dosis de television, videos, juegos electrénicos y
ordenadores.

Todos los dias, periodicos, television y otros medios de comunicacion habituales
registran los ultimos beneficios tecnoldgicos para la sociedad. Lo que una vez fue
excepcional ahora es comun. Una vez los ordenadores fueron enormes maquinas
hambrientas de poder que llenaban habitaciones del tamafio de una casita.

Hoy los poderosos ordenadores son lo suficientemente pequefios como para

colocarlos en los pupitres de los estudiantes.
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La informatica en casa ha crecido en popularidad durante la pasada década y
seguira creciendo. Una gran cantidad de fabricantes de ordenadores han introducido
ordenadores dirigidos al mercado domestico. Los fabricantes disefian software tanto

a adultos como a nifios™®,

No podemos hablar ni pensar en la tecnologia como algo separado de lo que sucede

dia a dia en el mundo. La tecnologia influye en toda la sociedad.

La produccion de bienes de consumo, desde automaviles hasta bizcochos, depende
de los ordenadores y otras tecnologias, la cuestién es que la tecnologia nos rodea

completamente.

Ademas, muchos nifios tienen amplios conocimientos en relacion con la tecnologia y
su uso. Por ello tanto los maestros como otros profesionales de primera infancia
deben incorporar los ordenadores y otro tipo de tecnologias a sus programas y la

vida de los nifos.

Inculcando la tecnologia en los programas de educacién de la primera infancia.

Hay tres retos que los docentes de primaria infancia tienen que afrontar a la hora de

ensefar un programa de ensefianza de ordenador eficaz:

1. La aceptacion personal de los ordenadores.

2. La conviccion de que los ordenadores tienen una influencia positiva en los
nifos.

3. Las decisiones sobre como utilizar los ordenadores en los programas y clases

de primera infancia.

Los docentes pueden decidir no usar los ordenadores ni la tecnologia, pero cuando
lo hacen, se arriesgan a dejar a los nifios tecnolégicamente analfabetos, a negarles

el acceso a las habilidades, conocimientos y aprendizajes y a no fomentar una

18 MORRISON, George: Educacion Infantil, p. 157.
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actitud de aceptaciéon a la tecnologia y el desarrollo de modos creativos que

involucren a los nifios en la tecnologia.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Latecnologiay su incorporacion al curriculum

La tecnologia deberia incorporarse al curriculum de la primera infancia y al entorno
de aprendizaje en la medida de lo posible, de manera que su uso pueda ayudar a
fomentar el aprendizaje y consecucion de resultados positivos para todos los nifios.

Parte de esta integracion incluiria el asegurarse de que todas las actividades de
fundamento tecnolégico concuerden con las creencias, principios y practicas de su
programa. Otro aspecto a tener en cuenta seria asegurarse de que la utilizacién de

la tecnologia no se vea como una actividad separada o afiadida.

No deberia haber una unidad “de ordenadores” que estuviese separada del trabajo
en los estudios sociales, la ciencia, lengua y arte, etc. En su lugar se deberia crear
un aula para aprender el manejo de los ordenadores y tecnologia en la clase al que
los nifios puedan acceder de la misma manera que acceden a otras aulas. Asi se
usaria la tecnologia tanto como fuese posible. Y como dato importante, dicha aula
deberia tener un software que posibilitara a los estudiantes a trabajar de manera

independiente, con una supervision adulta minima o reducida.

Por ultimo la tecnologia no tendria que ser algo que los nifilos manejaran solo
cuando han completado otras materias. No deberia usarse como recompensa ni
como actividad complementaria sino como parte de su programa de la primera

infancia.*®

9 MORRISON, George: Educacion Infantil, p. 176.
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Aprendizaje significativo

Es aquel que teniendo una relacion valiosa entre la nueva informacion previa pasa a
formar parte de la estructura cognoscitiva del hombre y pude ser utilizado en el
momento preciso para la solucién de problemas que se presenten.

La estructura cognoscitiva comprende el bagaje de conocimientos, informacion,
concepto, experiencias que una persona ha acumulado a lo largo de la vida. El
aprendizaje significativo es el que propone en la educacion, por que conduce al
estudiante a la comprension y significado de lo aprendido.

Good dice que es un Proceso dinamico y activo. No somos receptores pasivos en
los cuales se vierte el conocimiento, no somos procesadores activos de

informacion, la codificamos y decodificamos nuestros términos.

Ausubel en la teoria del aprendizaje significativo del Ausubel ofrece un marco
apropiado para el desarrollo del trabajo educativo, asi como para el esquema de
técnicas educativas coherentes con tales principios constituyéndose un marco

tedrico que favorece dicho proceso.

La teoria del aprendizaje significativo Ausubel plantea que el aprendizaje del
estudiante dependa de la estructura cognitiva al conjunto de conceptos ideas que un

individuo posee con un determinado campo de conocimientos.

Para ser significativo este aprendizaje exige que la informacion:
e Sea potencialmente significativo. Dicho de otro modo, la nueva informacién
debe ser susceptible de relacionarse con las ideas previas del educando.
e Presente organizacion interna. Esto es, que cada parte o seccion de la nueva
informacion tenga relacion con el resto formando un todo coherente.
e Debe estar sustentada por el uso del procedimiento previamente aprendido

por el educando.
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Asi mismo, el aprendizaje significativo es efectivo dependiendo del estudiante

porque:

Exige una distribucién del conocimiento previa. Requiere que el estudiante
tenga ideas previas.

Requiere una actitud favorable hacia la comprension. El estudiante debe tener
una actitud favorable para comprender los conocimientos nuevos, ésta
predisposicion se da cuando el estudiante ha sido motivado exitosamente la

motivacién debe lograrlo el docente, mediante diversas estrategias.

Se produce aprendizaje significativo

Cuando lo que se instruye se relaciona en forma sustantiva y no arbitraria con

lo que el estudiante ya sabe.

Cuando mas numerosas y compleja son las relaciones establecidas entre el
nuevo contenido del aprendizaje y los elementos de la estructura cognitiva,

mas profunda sera la asimilacion.

Cuando mayor sea el grado de significacion del aprendizaje realizado, podra

relacionarse con un ambito mas amplio de nuevas situaciones y contenidos.

Cuando se comprenda la nueva informacién con facilidad los conocimientos

aprendidos sirvan para aprendizaje posteriores.

Condiciones para lograr un aprendizaje significativo

Lo que se va aprender debe ser representativo, es decir tener sentido l6gico,

secuencia y estar de acuerdo al nivel intelectual humano.

Que el estudiante tenga una actitud favorable que se encuentre motivado e

interesado.

Que el nuevo conocimiento tenga una relacion directa y no arbitraria con lo

gue el estudiante ya sabe.
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e Que el maestro organice la informacién basandose en principios
psicolégicos y pedagdgicos adecuandola a las caracteristicas cognoscitivas

del estudiante.

e Que el material que utilice el maestro debe ser significativo para que el
estudiante pueda relacionarlo con las ideas correspondientes que se hallen

dentro de la capacidad de su aprendizaje.

¢ Significativamente que se encuentre motivado o interesado. Lo que se va a
cultivar debe ser representativo es decir tener sentido l6gico secuencia y

estar de acuerdo al nivel intelectual del estudiante.

e Que el maestro organice estructure principios psicologicos, pedagogicos
adecuandola a las caracteristicas cognoscitivas del estudiante.

¢,Como se producen los aprendizajes significativos?

El proceso de adquisicion de los aprendizaje significativos empieza en los
conocimientos previos que poseen los estudiantes y eso ayudara al maestro a la
planificacién de las estrategias que mejor se adecuan para el desarrollo de los

objetivos previstos.

Aprendizaje significativo en situaciones escolares.

David Ausubel es un psicélogo educativo que a partir de la década de los sesenta
dejo sentir su influencia a través de importantes elaboraciones teéricas acerca de
como se realiza la actividad intelectual en el ambito escolar, su obra y la de varios
seguidores han guiado hasta el presente no solo multiples experiencias de disefio e
intervencion educativa, sino en gran medida han marcado los derrotes de la

psicologia educativa.
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A ciencia cierta son pocos los maestros que no han encontrado en sus programas
de estudios de capacitacion o lecturas didacticas la nocién de aprendizaje
significativo. Ausubel como otros tedricos cognitivistas postula que el aprendizaje
implica una restructuracion activa de la percepciones, ideas, conceptos y esquemas

que el estudiante posee en su estructura cognitiva.

Ausubel también concibe al estudiante como un procesador activo de la informacion
y dice que el aprendizaje es sistematico y organizado puesto que es un fenémeno
complejo que se reduce a simples asociaciones memoristicas. Aunque se sefiala
la importancia que tiene el aprendizaje por descubrimiento (el estudiante
reiteradamente descubre nuevos hechos, formas y conceptos) desde esta
concepcion se considera que no es factible que todo el aprendizaje significativo que

ocurre en el salén de clases.

Rol de docentes para lograr un aprendizaje significativo

e Fomentar una relacion positiva entre docentes y estudiantes; escuela,
comunidad.

e Conocer criticamente las teorias y avances psicologicos y pedagogicos.

e Desarrollar destrezas para descubrir los conocimientos de esa realidad. Suscitar
el conflicto cognitivo que provoque en el estudiante la necesidad de modificar los
esquemas mentales en forma progresivamente y permanentemente.

e Desenvolver con el estudiante un nuevo material de averiguacion que le ayude a
reequilibrar esos esquemas mentales que €l, intencionalmente, a tratado
conflictividad.

e Conocer y manejar la estructura légica de los blogues tematicos u la estructura

psicoldgica del estudiante.
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Organizacién de las estrategias del aprendizaje

El maestro debe programar sus actividades de tal manera que el estudiante sea
capaz de:

e Considerar la restriccion de sus conocimientos previos.

e Desenvolver la retentiva comprensiva que es la base de nuevos
aprendizajes.

e Recordar que mientras mas conocimientos adquiere significativamente mejor
podra comprender y aprender otros, y obtener como resultados un
crecimiento personal.

e Realizar frecuentes procesos de auto evaluacién tanto en maestro como el

estudiante.
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2.2 MARCO LEGAL

Constitucién de la Republica del Ecuador,

Seccion quinta, Educacion

Art. 26.- La instruccién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Forma un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se ajustara en el ser humano y debera garantizar su
desarrollo holistico, el respeto a los derechos humanos, a un medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera laica, democratica, participativa, de calidad y
calidez; obligatoria, intercultural, incluyente y diversa, impulsard la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; es indispensable para el conocimiento, el
ejercicio de los derechos, la construccion de un pais soberano y es un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en el
nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho y obligacién de toda
persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad que

aprende.

Art. 29. La educacion potenciara las capacidades y talentos humanos orientados a
la convivencia democratica, la emancipacion, el respeto a las diversidades y a la
naturaleza, la cultura de paz, el conocimiento, el sentido critico, el arte, y la cultura
fisica. Preparara a las personas para una vida cultural plena, la estimulacion de la
iniciativa individual y comunitaria, el desarrollo de competencias y capacidades para
crear y trabajar.
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Seccién novena

De la ciencia y tecnologia

Art. 80.- El estado fomentard la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos los
niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el manejo
sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades basicas de la
poblacion. Garantizara la libertad de las actividades cientificas y tecnoldgicas y la
proteccion legal de sus resultados, asi como el conocimiento ancestral colectivo. La
investigacion cientifica y tecnoldgica se llevara a cabo en las universidades,
escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnoldgicos y centros de
investigacion cientifica.

Coordinando con los sectores productivos cuando sea pertinente, y con el
organismo publico que establezca ley, la que regulara también el estatuto del

investigador cientifico.

Codigo de lanifiez y adolescencia
Art.6.- Igualdad y no discriminacioén
Todos los nifios y las nifias son iguales ante la ley y no seran discriminados por
causa de su nacimiento, nacionalidad, edad, sexo, etnia, origen social, idioma,
religion, filiacion, opinion politica, situacion econémica, orientacién sexual, estado de
salud, discapacidad o diversidad cultural o cualquier otra condicién propia o de sus

progenitores, representantes o familiares.

El Estado adoptara las medidas necesarias para eliminar toda forma de

discriminacion.

Art. 37.- Derecho a la educacién

Los nifios y las nifias tienen derecho a una educacion de calidad.
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2.3 MARCO CONCEPTUAL

Aprendizaje significativo: Tipo de aprendizaje caracterizado por suponer la
incorporacion efectiva a la estructura mental del estudiante de los nuevos

contenidos, que asi pasan a formar parte de su memoria comprensiva.

Aplicacion: Programa disefiado para una determinada funcion.

Capacidad: Poder que un sujeto tiene en un momento determinado para llevar a

cabo acciones en sentido amplio (hacer, conocer, sentir).

Cliente: Programa que demanda servicios de otra computadora llamada servidor, y

se hace cargo de la interaccidn necesaria con el usuario.

Conocimiento: Accion y efecto de conocer. Entendimiento, inteligencia, razon
natural. Cada una de las facultades sensoriales del hombre en la medida en que

estan activas.

Creatividad: Es la actitud que tiene el ser humano ante el mundo que lo rodea.
Caracterizado por la capacidad de descubrir nuevas relaciones, modificar
acertadamente las normas establecidas, hallar nuevas soluciones a los problemas y

enfrentarse positivamente a las situaciones.

Curriculo: Compendio sistematizado de los aspectos referidos a la planificacion y el

desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Desarrollo: Es el proceso evolutivo de cambio, por medio del cual se adquieren
nuevas funciones y se aumentan las facultades ya existentes. Se lleva a cabo de
una manera integral. Por lo tanto cada area es igualmente importante y requiere un

funcionamiento armonico y coordinado.
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Destreza: Es un saber hacer, es una capacidad por la cual una persona puede
aplicar o utilizar un conocimiento de manera autbnoma cuando la situacién lo

requiere.

Direccion IP: Numero que identifica cada una de las computadoras que se

encuentran conectadas a Internet.

Ensefianza: Ensefiar es un acto de apertura es abrir y abrirse, y sera entonces la
impregnacion del educador la que garantizara el cambio en el aprendiz y le facilitara
el aprendizaje. Ensefiar es también un acto de comunicacion, y por esta razon el
proceso de ensefianza requiere de un maestro comunicador. ¢ Qué se comunica en
el proceso de ensefianza? Se comunican, entre otras cosas, emociones,

sentimientos, conocimientos, actitudes, valores.

Estrategia Pedagdgica: Son aquellas acciones que realiza el maestro con el
proposito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los
estudiantes. Para que no se reduzcan a simples técnicas y recetas deben apoyarse
en una rica formacién teorica de los maestros, pues en la teoria habita la creatividad

requerida para acompafar la complejidad del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Evaluacion educativa: Proceso sistematico y planificado de recogida de
informacion relativa al proceso de aprendizaje de los estudiantes, al proceso de

enseflanza, al centro educativo, u otros.

Freeware: Programa de uso sin costo siempre que se respeten las condiciones del

propietario del mismo. No debe confundirse con Free Software.
Habilidades cognitivas: Conjunto de operaciones mentales, cuyo objetivo es que el

estudiante integre la informacion adquirida a través de los sentidos, en una

estructura de conocimiento que tenga sentido para él.
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Hipertexto: Sistema de organizacion y consulta de la informacién de manera no
secuencial. La informacion se relaciona mediante enlaces que permiten vincular

entre si documentos o partes de documentos a través de "saltos".

Hipervinculo: Conexion en distintos puntos de una péagina de Internet, que lleva a

otro punto determinado del mismo sitio o de otro dentro de la red.

Informética: Conjunto de conocimientos cientificos y de técnicas que hacen posible
el tratamiento automatico de la informacién por medio de computadoras.

Inteligencia: La inteligencia es la capacidad de relacionar conocimientos que
poseemos para resolver una determinada situacion. Habilidad, destreza vy

experiencia.

Internet: Red mundial de computadoras conectadas a través del protocolo TCP/IP.

Es la mas grande e importante red de redes interconectadas a través de routers.

Intranet: Una red de equipos que es interna a una organizacion y es compatible con

aplicaciones de Internet, especialmente el WWW.

Método: Un método es una serie de pasos sucesivos, conducen a una meta. El
objetivo del profesionista es llegar a tomar las decisiones y una teoria que permita

generalizar y resolver de la misma forma problemas semejantes en el futuro.

Metodologia didactica: Sistema de acciones o conjunto de actividades del docente
y sus estudiantes, organizadas y planificadas por el docente con la finalidad de

posibilitar el aprendizaje de los estudiantes.

Multimedia: Forma de presentar informacion a través de una computadora, usando

texto, gréaficos, sonido o video.

Multiprocesamiento: Técnica para ejecutar dos 0 mas secuencias de instrucciones
simultdneamente en una misma computadora. Se necesita mas de un procesador

(maquinas grandes) o microprocesadores especiales.
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Multitarea: Ejecucidon simultanea, en una computadora, de mas de un programa.
Las tareas se alternan en la ejecucion a tanta velocidad que el usuario no llega a

percibir su interrupcion.

Psicomotricidad: Es una disciplina que, basandose en una concepcion integral del
sujeto, se ocupa de la interaccion que se establece entre el conocimiento, la
emocion, el movimiento y de su importancia para el desarrollo de la persona, de su
corporeidad, asi como de su capacidad para expresarse y relacionarse en el mundo
gue lo envuelve. Su campo de estudio se basa en el cuerpo como construccion, y no

en el organismo en relacion a la especie.

Recurso didactico: Genéricamente se puede definir como cualquier medio o ayuda
que facilite los procesos de ensefanza-aprendizaje, y por lo tanto, el acceso a la
informacion, la adquisicion de habilidades, destrezas, y estrategias, y la formacion

de actitudes y valores.

Servidor: Computadora conectada a una red que pone sus recursos a disposicion

del resto de los integrantes de la red.

Software: Son las instrucciones electronicas que van a indicar al ordenador qué es
lo que tiene que hacer. También se puede decir que son los programas usados para

dirigir las funciones de un sistema de computacion o un hardware.

Técnica: Modalidad de recurso didactico de caracter metodologico, que, proximo a

la actividad, ordena la actuacion de ensefianza y aprendizaje.
Tecnologia: Término general que se aplica al proceso a través del cual los seres

humanos disefian herramientas y maquinas para incrementar su control y su

comprensién del entorno material.
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TIC's: Son las siglas de tecnologias de la informacion y la comunicacion agrupan
los elementos y las técnicas utilizadas en el tratamiento y la transmision de las

informaciones, principalmente de informatica, internet y telecomunicaciones

2.4 HIPOTESIS Y VARIABLES

2.4.1Hipotesis general

Si se incorpora el computador como parte integral del proceso educativo de
preescolar a través de adecuadas estrategias didacticas se potencializara el
desarrollo de la inteligencia de los nifios del Centro de Educacion Inicial “13 de
Abril”.

2.4.2Hipotesis particulares

= El docente del nivel preescolar debe actuar como mediador entre el

computador y el nifio que aprende.

» La metodologia que debe aplicarse en este nivel de educacién debe

considerar ciertos principios y recomendaciones.

= Los nifios del nivel preescolar desarrollan destrezas cognitivas, motrices y

afectivas en el proceso de aprendizaje mediante el uso del ordenador.

2.4.3 Declaracion de Variables

Variable Independiente

Uso del computador.

Variable Dependiente

Desarrollo de la inteligencia en los nifios de grado preescolar.
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2.4.4 Operacionalizacion de las variables

HIPOTESIS VARIABLES CONCEPTO CATEGORIAS | INDICADORES
Si se incorpora el | Independiente Es un equipo | Metodologia ¢ Utiliza una
computador como | Uso del tecnolégico que Tiempo metodologia de
. recibe y | Espacio ensefianza de
parte integral del | ordenador. . f
procesa datos para la informatica
proceso educativo convertirlos en en el proceso
informacion atil. educativo de
de preescolar a o
los nifios de 4 a
través de 5 aflos?
adecuadas
estrategias
didacticas se | Dependiente Es . el proceso, | Verificar g,C'onoce
mediante el cual | destrezas que | cuales son las
potencializard el | Proceso de se desarrolla la|se potencialidades
~ clase con | desarrollaran gue  permiten
desarrollo de la | ensefianza - .
excelentes mediante un | desarrollar la
inteligencia de los | aprendizaje. resultados, es una | proceso. inteligencia en
. serie de pasos que el nifio a través
nifios del Centro de : -
el docente realiza. | Conocimiento |del uso del
Educacién Inicial Habilidades computador?
“13 de Abril’. Destrezas
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1 TIPO Y DISENO DE LA INVESTIGACION Y SU PERSPECTIVA GENERAL

Esta investigacion se efectuar4 bajo la modalidad de Investigacion de Campo
apoyada y sustentada en una investigacion documental, a través de las cuales se
obtendra teorias, informacion y resultado del analisis de la aplicacion de una

metodologia apropiada para el uso de la computadora en el grado preescolar.

La investigacién de campo se caracteriza porque los problemas que estudia surgen
de la realidad y la informacion requerida debe obtenerse directamente de lugar
donde esta planteado el problema, en este caso la Escuela Fiscal Mixta “13 de
Abril”.

Por otra parte, la investigacion documental, es el estudio del problema con el
proposito de ampliar y profundizar los conocimientos de su naturaleza con apoyo
principalmente en fuentes bibliografias, en trabajos previos, datos divulgados por

medios audiovisuales o electronicos.

La Investigacion se realiz6 con la combinacion de la investigacion de campo y
documental, la primera nos acerco a la realidad llevandonos al lugar mismo donde
se plantea el problema para la recoleccion de informacién que nos sirvié para la
muestra y la poblacién , y la segunda fortalece el desarrollo del tema, ya que del

analisis de textos y referencias se obtiene informacion primordial que permite el
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acercamiento entorno al planteamiento, para profundizar en el conocimiento de los

investigadores con la que se dara conclusiones relevantes.

La investigacion descriptiva.- Con este tipo de investigacion se logra caracterizar un
objeto de estudio o una situacion concreta, sefalar sus particularidades y
propiedades. Sirve para ordenar, agrupar o sistematizar los objetos involucrados en

el trabajo indagatorio.

Esta investigacion se utiliza porque permite observar describir los fenbmenos en su
ambiente natural, para recoger datos cualitativos y cuantitativos necesarios en el

estudio de este problema.

La perspectiva general es cuantitativa puesto que los datos manipulados en la
investigacion son de tipo numérico al realizarla con técnicas estadisticas.

Se considera este proyecto factible a realizar porque estd dentro de nuestro
presupuesto econémico y ademas conocemos el procedimiento metodoldgico para

llevar a cabo su ejecucion.
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3.2 LAPOBLACION Y LA MUESTRA

3.2.1 Caracteristicas de la poblacién

La poblacion de familias que forman parte de esta Comunidad Educativa presentan
un cierto arraigo dentro de la localidad, la cuarta parte lleva mas de 20 afios viviendo
en la localidad, otro cuarto lo hace desde entrel6 a 20 afios y mas del 60 por ciento
de los estudiantes han nacido en la localidad y por lo tanto se encuentran
perfectamente integrados en el entorno sociocultural. Las familias que se van
asentando en la localidad provienen mayoritariamente de otros lugares, el motivo por
el que fijaron su residencia en esta localidad fue en su mayoria las posibilidades de
conseguir una vivienda y también, aunque en mucha menor medida, la obtencion de

un puesto de trabajo.

El tipo mayoritario de familia esta formada por los dos padres, aunque también se
dan casos en los que hay familias monoparentales y las formadas por solo abuelos y
nietos debido a la emigracién. Las familias mono parentales por efecto de

separacion legal o de hecho entre los padres alcanzan un 5 por ciento.

Las edades de los padres y las madres mayoritariamente se sitlan en la franja ente
36 y 45 afos. En el caso de los padres el 36 por ciento tiene mas de 45 afios, siendo
del 25 por ciento en el caso de las madres. Desde el punto de vista de la formacion
académica la poblacion de madres y padres presenta minoritariamente estudios
universitarios, encontrdndose en la actualidad muchos jovenes en proceso de

estudios de tercer nivel.

Las madres tienen como ocupacion el cuidado del hogar, y un pequefio porcentaje
trabaja fuera de casa, el padre es el responsable de la solvencia econémica del
hogar, dedicando gran parte de su tiempo a actividades econémicas que se basa en
el trabajo por cuenta ajena, la situacién econdmica en las familias es bastante

estable.
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Desde el punto de vista de las actividades de ocio y cultura los habitos en los padres
se dirigen a ocupar su tiempo libre en ver la television, excursiones y actividades en

ambientes naturales y a practicar deporte.

La principal actividad de ocio entre los hijos es la practica de las relaciones sociales
con los amigos, asi como escuchar musica pero la mayoria practica deportes y de

manera similar las actividades de informatica y video-juegos.

3.2.2 Delimitacion de la poblacién

La institucion en la que se realizo el estudio cuenta con:

Docentes 22
Padres de familia 400
Estudiantes 525

3.2.3 Tipo de muestra

La muestra utilizada en esta investigacion es no probabilistica porque los individuos
fueron seleccionados por las investigadoras, en este caso el aula de educacion

inicial.

3.2.3 Tamano de la muestra

Debido a que una muestra debe ser representativa se estima para el estudio al total

de docentes que conforman el aula de educacion inicial.

3.3LOS METODOS Y LAS TECNICAS

La metodologia se refiere a las técnicas, métodos y procedimientos con que se
llevar4 a cabo este proyecto, para lo cual se empleé el Método Inductivo y el
Analitico y se emple¢ fichas de observacion y la encuesta para la recoleccion de la

informacion.
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Método Inductivo

Va de los hechos particulares a afirmaciones de caracter general, esto implica pasar
de los resultados obtenidos de observaciones o experimentos al planteamiento de
hipétesis , leyes y teorias que abarcan no solamente los casos de los que se partio,

sino a otros de la misma clase, es decir generaliza los resultados.

Este método permite el cuestionamiento del estudiante a los hechos y fenomenos
presentados como afirmaciones lo cual facilita su comprension y andlisis a través de

la investigacion y del descubrimiento.

Conduce a solucionar problemas a partir de un proceso légico, es indispensable la
guia permanente del docente, el constante didlogo como instrumento de trabajo.
Durante el aprendizaje el trabajo del estudiante se realiza en funcién de las
diferencias individuales, para optimizar este proceso se debe contar con una buena
infraestructura mobiliaria y una seleccion adecuada de materiales que facilite el

trabajo con los estudiantes.?

Este método fue de gran importancia en esta investigacion porque contribuy6 a la
construccion de una propuesta metodoldgica dirigida a los nifios del nivel

preescolar en general.

Método Analitico

Consiste en la desmembracién de un todo, en sus elementos para observar su
naturaleza, peculiaridades, relaciones etc. El analisis es la observacion y examen
minucioso de un hecho en particular. En el proceso de abstraccion el analisis implica
ir de lo concreto a lo abstracto. A través de este método se logré conocer mediante
el andlisis las particularidades del problema, se definié cuales son las causas del
gue no se incorpore las TIC's en los nifios de educacién preescolar asi como de dar

a conocer una metodologia de ensefianza acorde a las edades tempranas.

2 GOMEZ LOPEZ,Roberto: www.eumed.net/cursecon/libreria/rgl-evol/2.4.1.htm, extraido el 25 de febrero del
2012.
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Para viabilizar la presente investigacion se empled la encuesta y las fichas de
observacion como técnicas para la recolecciéon de la informacion, las cuales sirvieron
perfectamente para identificar y tener una idea clara sobre la magnitud del problema

y coOmo éste afecta a la poblacion infantil.

Encuesta.- Es un cuestionario que permite la recopilacién de datos concretos acerca
de la opinibn, comportamiento o actuacion de uno o0 varios sujetos en la
investigacion.

Es preferible redactar las preguntas de forma &gil y sencilla para facilitar la
tabulacion, el andlisis y la interpretacion. Hay encuestas escritas, verbales y
grabadas. Por la forma de realizarlas pueden ser dirigidas y no dirigidas, por el

universo de los encuestados pueden ser individuales y grupales.

Fichas de observacion.- técnica que permite la medicién y el registro de los hechos

observables

3.4 EL TRATAMIENTO ESTADISTICO DE LA INFORMACION

El analisis de los datos implica describir, relacionar, comprobar hipotesis, estimar
parametros, etc. Es decir, el analisis estadistico debe asumir una funcion
instrumental en el proceso de la investigacion facilitando al investigador la técnica
mas apropiada a su investigacion es por esta razbn que para una mejor
interpretacion y analisis de los datos se utiliza cuadros estadisticos para presentar

los resultados de la investigacion.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
4.1 ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL

4.1.1 Pregunta uno

¢, Cree que los docentes de esta institucion deben estar actualizados en cuanto a las
estrategias educativas para la ensefianza de las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion?

Sl I:I NO I:I TAL VEZ I:I

Cuadro 1
Alternativas F F%
SlI 20 89%
NO 0 0
TAL VEZ 2 11%
TOTAL 22 100%
4 N\
Sl
4 NO
L TAL VEZ
_ J
Grafico 1

En esta pregunta a los docentes sobre si creen que deben estar actualizados en
cuanto a las estrategias educativas para el aprendizaje de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion, el 89% de los docentes

encuestados respondieron que si, el 0 % dijo que no y el 11% dijo que tal vez, lo
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gue podemos asumir que para un alto porcentaje es importante que los docentes

estén actualizados.

63



4.1.2 Pregunta dos

¢, Considera usted como docente que es fundamental la aplicacién del pensamiento
critico en el aprendizaje de las tecnologias de la informacion y la comunicacion?

si [ ] NO TAL VEZ
Cuadro 2
Alternativas F F%
Sl 20 89%
NO 0 0
TAL VEZ 2 11%
TOTAL 22 100%
4 & Series1; TAL h
VEZ; 1; 11%
ms
ENO
u TAL VEZ
g J
Grafico 2
Andlisis

Como resultado a esta pregunta obtuvimos que el 89% de los docentes opinaron
gue es fundamental la aplicacién del pensamiento critico en el aprendizaje de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, mientras que el 11% dijo tal vez y el
0% dijo que no, Entonces podemos afirmar que para ellos es importante el desarrollo

de estas habilidades tecnoldgicas.

64



4.1.3 Pregunta tres

¢ Diria usted que al usar el computador como herramienta pedagdgica podemos
formar estudiantes creativos e innovadores?

Sl I:I NO I:I TAL VEZ I:I

Cuadro 3
ALTERNATIVAS F F%
Sl 17 78%
NO 0 0
TAL VEZ 5 22%
TOTAL 22 100%
4 N\
m Sl
mNO
m TAL VEZ
N\ J
Grafico 3
Andlisis

Del grupo de los docentes encuestados obtuvimos que el 78% creen que las
tecnologias de la informacién y la comunicacion basadas en el desarrollo del de las
habilidades del pensamiento forman estudiantes creativos e innovadores mientras
que el 22 % dijo que tal vez, Lo que significa que el docente es sus clases de
computacion no utiliza estrategias basadas en el desarrollo del pensamiento.
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4.1.4Pregunta cuatro

¢Diria usted que para aprovechar mejor tiempo dentro de la asignatura de
computacion se deben aplicar nuevas e innovadoras estrategias didacticas en el

aprendizaje?
SI |:| NO |:| TAL VEZ |:|

Cuadro 4
Alternativas F F%
Sl 15 67%
NO 2 11%
TAL VEZ 5 22%
TOTAL 22 100%
/ N\

Series1; TAL
VEZ; 2; 22%

Grafico 4

Analisis

De la muestra indagada el 67% de los docentes encuestados dicen que para
aprovechar mejor el tiempo dentro de la asignatura de computacion se deben aplicar
nuevas e innovadoras estrategias didacticas en el aprendizaje, mientras que el 11%
dijo que no y el 22% restante opina que tal vez . Lo cual nos da a entender que a
los docentes les falta la aplicacién de estrategias en la ensefianza de computacion.
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4.1.5 Pregunta cinco

¢Los programas educativos sobre las tecnologias de la informacion y la
comunicacién mejoran con su desarrollo las clases y la relacién con el pensamiento
critico del estudiante de preescolar?

SI I:I NO I:I TAL VEZ I:I

Cuadro5
Alternativas F F%
SI 22 100%
NO 0 0
TAL VEZ 0 0
TOTAL 22 100%

o

Grafico 5
Andlisis
Como resultado a esta pregunta obtuvimos que el 100% de los docentes
encuestados opinan que los programas educativos sobre las tecnologias de la
informacion y la comunicacion mejoran con su desarrollo las clases y la relacion con
el pensamiento critico del estudiante, por lo cual podemos deducir que los docentes
estan conscientes de la importancia de este tipo de herramientas en el desarrollo

sus clases.
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4.1.6Pregunta seis

¢ Se podria utilizar programas educativos como herramienta tecnoldgica para lograr
el desarrollo de las habilidades del pensamiento?

st [] NO ] TAL VEZ [ ]

Cuadro 6
Alternativas F F%
Sl 12 56%
NO 7 33%
TAL VEZ 2 11%
TOTAL 22 100%

.
Grafico 6

Analisis

Los docentes ante esta pregunta el 56% respondieron que si se podria crear
programas educativos sobre las tecnologias de la informacién y la comunicacion
mientras que el 33% dijo que no y el 11% dijo tal vez. Lo que significa que el

docente no introduce en sus clases programas ludicos para que los utilicen como
herramienta tecnolégica basada en el desarrollo de las habilidades del pensamiento.
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4.1.7 Pregunta siete

¢El desarrollo de la ciencia y las tecnologias de la informacion y la comunicacién
provoca el desuso rapido de gran parte del conocimiento y de la preparacién
adquirida?

s ] No [ TAL VEZ ]

Cuadro 7
Alternativas F F%
SI 12 56%
NO 5 22%
TAL VEZ 5 22%
TOTAL 9 100%
4 N\
Series1; TAL
VEZ; 2; 22% msl
ENO
TAL VEZ
_ J
Grafico 7
Analisis

En respuesta a la pregunta sobre si el desarrollo de la ciencia y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion provoca el desuso rapido de gran parte del
conocimiento y de la preparacion adquirida los docentes dijeron que si el 56% opino

gue no el otro 22% restante dijo que tal vez, de tal manera la gran parte de los
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docentes asumen que es de gran importancia la aplicacion de estrategias para un
buen aprendizaje de las ciencias y las tecnologias.

4.1.8 Pregunta ocho

¢ Cree usted que es necesario que los docentes tengan conocimiento sobre
estrategias didacticas para la ensefianza de computacién en el grado preescolar?

st [] no [ TAL VEZ [ ]

Cuadro 8
Alternativas F F%
Sl 22 100%
NO 0 0
TAL VEZ 0 0
TOTAL 22 100%
4 N\
ms
EmNO
m TAL VEZ
. J
Grafico 8
Andlisis

Los docentes respondieron ante esta pregunta el 100% cree que es necesario que
los docentes tengan conocimiento sobre estrategias didacticas para la ensefianza de
computacion en el grado pre-escolar, o que representa que lo docentes estan de
acuerdo sobre la importancia que tiene la utilizacion de una guia didactica para la

ensefianza- aprendizaje de computacion.
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4.1.9 Pregunta nueve

¢ Cree usted que la escuela cuenta con suficientes medios para la ensefianza de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién?

st [] Nno [

Cuadro 9
Alternativas F F%
SI 20 92%
NO 2 8%
TOTAL 22 100%
4 N
S
4 NO
N\ J
Grafico 9

Analisis
En esta pregunta sobre si creen que la escuela cuenta con suficientes medios para
la ensefianza de las tecnologias de la informacién y la comunicacion: el 92% dijo

gue si y el 8% dijo que no, lo cual nos demuestra que la escuela si cuenta con el

material necesario para la implementacion de este proyecto.
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4.1.10 Pregunta diez

¢cLe gustaria recibir material sobre las nuevas estrategias didacticas para el
desarrollo de las clases de computacion en preescolar?

Sl |:| NO |:|

Cuadro 10
Alternativas F F%
Sl 17 76%
NO 5 24%
TOTAL 22 100%
4 )

ms
ENO
N\ J
Grafico 10
Andlisis

Como resultado a esta pregunta obtuvimos que el 76% de los docentes encuestados
dijeron que si le gustaria que sus docentes utilicen nuevas estrategias didacticas
para que las clases sean mas divertidas, mientras que el 24% dijo que no, lo cual
nos demuestra que un alto porcentaje de los estudiantes desearian mejores formas

de ensefianza.
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4.1.11Pregunta once

¢Considera usted importante los conocimientos sobre las tecnologias de la
informacion y la comunicacion aplicadas en la educacion?

SI I:I NO I:I

Cuadroll
Alternativas F F%
Sl 18 80%
NO 4 20%
TOTAL 22 100%
/ N

ms
ENO
g J
Grafico 11
Anédlisis

Como resultado a esta pregunta obtuvimos que el 80% de los docentes encuestados
aceptaron que es importante los conocimientos de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion para el desarrollo de su vida escolar futura mientras que el 20%
dijo que no, Lo que significa que el docente debe contribuir con los estudiantes para
gue tenga acceso al aprendizaje de las tecnologias, donde la computadora debe ser
una herramienta mas de trabajo en su uso diario.
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4.1.12 Pregunta doce

¢,Crees que es importante conocer el impacto de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion en los estudiantes de preescolar?

Sl I:I NO I:I

Cuadrol2
Alternativas F F%
SI 22 100%
NO 0 0
TOTAL 22 100%

-

Grafico 12

Andlisis
Del 100% de los docentes encuestados creen que es importante que los docentes
conozcan sobre las tecnologias de la informacion y la comunicacion, lo que

representa que los docentes deben tener los conocimientos apropiados y aplicar

diferentes tipos de estrategias didacticas en la enseflanza de las tecnologias.
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4.1.13 Pregunta trece

¢Piensa que el aprendizaje de las tecnologias de la informacion y la comunicacién
es importante en el desarrollo de su labor educativa?

Sl I:I NO I:I

Cuadro 13
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 10 48%
NO 12 52%
TOTAL 22 100%
-

o

Grafico 13
Analisis
Como resultado a esta pregunta obtuvimos que el 48% de los docentes encuestados
opinan que el aprendizaje de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en
la computacién es importante en el desarrollo de la vida diaria mientras que el 52%
opina que no. lo que significa que los docentes no utilizan diferentes estrategias o no

le ensefanza la importancia del uso de las computadoras en su vida diaria.
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4.1.14Pregunta catorce

¢Cree que los conocimientos sobre computacion le serviran para mejorar el proceso
de ensefianza - aprendizaje haciéndolo mas dinamico?

Sl I:I NO I:I

Cuadro 14
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 19 84%
NO 3 16%
TOTAL 22 100

Grafico 14
Analisis
Los docentes respondieron a esta pregunta en cuanto a si creen que los
conocimientos sobre computacion te servirdn para mejorar tu rendimiento escolar
utilizando las estrategias didacticas por parte del docente en un 84% que si
mientras que el 16% dijo que no. por lo tanto el docente deberia implementar el
uso de estrategias didacticas, espacios ludicos que le permitiran a los

estudiantes interactuar directamente con la computadora

76



4.2 ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION TENDENCIA Y PERSPECTIVAS.

Teniendo claro conocimiento de que hoy por hoy la educacidén exige herramientas
didacticas pedagdgicas innovadoras donde el estudiante pueda vivenciar desde la
realidad de su contexto la comprension de saberes interdisciplinarios de las
diferentes areas de estudio para ejercer un mayor compromiso y responsabilidad en
su labor educativa; permitiendo con ello la convivencia y la reciprocidad del proceso
educativo especialmente en los primeros afios de educacion se hace necesario
implementar un proyecto que solvente esta necesidad educativa y oriente a los

docentes hacia la integracion de la tecnologia en su proceso de desarrollo diario.

Los modelos pedagdgicos hoy en dia asumen una mayor responsabilidad dentro del
ambito educativo, debido a que se busca la participacion directa y activa de los
estudiantes, docentes y comunidad en general, con la nueva implementacion de
proyectos; pretendiendo con esto un aprendizaje significativo que soOlo ha de
conseguir, con la practica misma o con las vivencias cotidianas de los educandos de

preescolar y demas actores del proceso educativo.

4.2RESULTADOS

4.3.1 De acuerdo al resultado de esta pregunta podemos asumir que para un alto

porcentaje de docentes es importante estar actualizados.

4.3.2 Podemos afirmar que para los docentes es importante el desarrollo de
habilidades tecnologicas que puedan ayudar a mejorar los niveles de

aprendizaje.

4.3.3 Los docentes encuestados en sus clases de computacién no utilizan

estrategias basadas en el desarrollo del pensamiento.

4.3.4 Lo que significa que a los docentes les falta la aplicacion de estrategias en la

ensefianza de computacion.
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4.3.5 Por lo cual podemos deducir que los docentes estan conscientes de la

importancia de este tipo de herramientas en el desarrollo sus clases.

4.3.6 Lo que significa que el docente debe introducir en sus clases programas
ladicos para que los utilicen como herramienta tecnologia basada en el

desarrollo de las habilidades del pensamiento.

4.3.7 De tal manera la gran parte de los docentes asumen que es de gran
importancia la aplicacion de estrategias para un buen aprendizaje de las

ciencias y las tecnologias.

4.3.8 Lo que representa que lo docentes estd de acuerdo la importancia que tiene
la utilizacion de una guia didactica para la ensefianza aprendizaje de

computacion.

4.3.9 Lo cual nos demuestra que la escuela si cuenta con el material necesario

para la implementacion de este proyecto.

4.3.10 Lo que nos demuestra que un alto porcentaje de los estudiantes desearian

mejores formas de ensefianza.

4.3.11 Lo que significa que el docente debe contribuir con los estudiantes para que
tenga acceso al aprendizaje de las tecnologias, donde la computadora debe

ser una herramienta mas de trabajo en su uso diario.
4.3.121Lo que representa que los docentes deben tener los conocimientos
apropiados y aplicar diferentes tipos de estrategias didacticas en la

ensefianza de las tecnologias.

4.3.13 Lo que significa que los docentes no utilizan diferentes estrategias o no le

ensefianza la importancia del uso de las computadoras en su vida diaria.
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4.3.14 Por lo tanto el docente deberia implementar el uso de estrategias didacticas,
espacios ludicos que le permitiran a los estudiantes interactuar directamente

con la computadora.
4.4 VERIFICACION DE HIPOTESIS

Después de los resultados obtenidos de la investigacion da la urgente necesidad de
realizar la implementacién de estrategias didacticas que permitan la incorporacion
gradual del computador como herramienta pedagdgica en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes del Centro de Educacion Inicial “13 de Abril”.

Este proyecto va a ofrecer oportunidades para realizar experiencias de creacion y
utilizacién de informacion a fin de adquirir conocimientos, comprender, desarrollar la
imaginacion y entretenerse; prestar apoyo a todos los estudiantes para la
adquisiciébn y aplicacion de capacidades que permitan evaluar y utilizar la
informacion, independientemente de su soporte, formato o medio de difusion,

teniendo en cuenta la sensibilidad a las formas de comunicacién que existan.

Ademas aportar y favorecer los procesos de aprendizaje que se dan en la escuela y
adquirir habilidades que permitan a los nifios y nifias reconocer esta herramienta y el
aprendizaje de su manejo como algo importante en su vida que les permitira

enriguecer los conocimientos adquiridos en la escuela y aplicarlos en su vida diaria.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1 TEMA

Disefio y elaboracion de una guia motivacional para el uso del computador como
herramienta pedagdgica en el proceso de ensefianza —aprendizaje de los nifios y

ninas de grado preescolar.

5.2 FUNDAMENTACION

Siendo la edad preescolar una etapa fundamental en el desarrollo de la personalidad
del nifio; en su desarrollo general influyen definitivamente las condiciones de vida y
educacion, ya que este proceso no es espontaneo. El objetivo de la formacion
preescolar esta dirigido a lograr el maximo desarrollo posible de cada nifio, segun
plantea Vigostki en su concepcion del desarrollo, para lo que se hace necesario
desarrollar un sistema de instrucciones pedagogicas dirigidas al logro de objetivos,
estructurados en programas educativos, lo que contribuye al desarrollo multifacético
y arménico de los nifios teniendo como referencia la procesién de destrezas

generales, especificas y habitos que le servirdn de base para su desarrollo.

Aprendizaje

Es el proceso de interiorizacion de normas y pautas de comportamiento, valores y
simbolos aceptados socialmente de conocimiento en general. La mayoria de las
acciones que ejecuta el individuo son aprendidas. Al nacer posee unos pocos
reflejos como de solucién, que le permite ejecutar las conductas precisas para su

supervivencia.
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Destreza
Es un saber hacer, es una capacidad por la cual una persona puede aplicar o utilizar

un conocimiento de manera autbnoma cuando la situacion lo requiere.

Estrategia Pedagogica

Son las acciones que realiza el docente con la intencion de facilitar la formacion y el
aprendizaje de la disciplina en los estudiantes. Para que no se reduzcan a simples
técnicas y recetas deben apoyarse en una rica formacién teérica de los maestros,
pues en la teoria habita la creatividad requerida para acompafiar la complejidad del

proceso de ensefianza - aprendizaje.

Habilidades cognitivas
Conjunto de operaciones mentales, cuyo objetivo es que el estudiante integre la
informacion adquirida a través de los sentidos, en una estructura de conocimiento

que tenga sentido para él.%*

Informatica
Conjunto de conocimientos cientificos y de técnicas que hacen posible el tratamiento

automatico de la informacién por medio de computadoras®.

Informatica Educativa

Es parte de la ciencia encargada de dirigir la seleccién, elaboracion, disefio y
explotacion de los recursos informaticos, vinculados al proceso docente educativo;
es decir organizar el sistema de influencias tecnolégicas dentro de una concepcion

pedagdgica general y especifica que oriente todo el proceso educativo.
23

2! BRITO GARCIA, Maria Elena: Habilidades cognitivas;
http://www.archivos.ujat.mx/DACS/nutricion/estructura_curricular/area_deformacion_gral/HA
BILIDADES%20COGNITIVAS-Rev.pdf, extraido el 20 de febrero del 2012
22 GARCIA, Héctor: Informatica;
http://www.proyectosalonhogar.com/Tecnologia/La_informatica.htm, extraido el 20 de febrero
del 2012.
2 MARTIN MAGLIO, Federico: http://www.fmmeducacion.com.ar/Informatica/infoeduc.htm,
extraido el 20 de febrero del 2012.
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Inteligencia
La inteligencia es la capacidad de relacionar conocimientos que poseemos

para resolver una determinada situacion. Habilidad, destreza y experiencia.

Método

El método es uno de los seis componentes del proceso de ensefanza -
aprendizaje: Medio, Método, Maestro, Alumno, Ambiente y Contenido. Entre
ellos se dan relaciones dialécticas, relaciones dinamicas, que hacen posible
que el alumno aprenda y lo haga bien, de ahi, que estos componente del

proceso educativo sean importantes®*
5.3 JUSTIFICACION

El uso del computador en el proceso educativo de los nifios y nifias de grado
preescolar es un tema que aun se mantiene en discusion y tanto los docentes como
los especialistas en el uso y aplicacién de las Nuevas Tecnologias no llegan a un
acuerdo, pero nuestra perspectiva es a favor de la utilizacion del ordenador en este
nivel viéndolo no como un objeto de estudio sino como una herramienta, un recurso
gue el docente puede utilizar en su planificacion curricular para lograr muchisimas y
variadas oportunidades de aprendizaje, permitiendo asi que a través de una
metodologia correcta los nifias y nifios pequefios desarrollen su destrezas
cognitivas, afectivas, actitudinales y motrices, de igual manera tiene una gran
importancia el uso del computador a edades tempranas, pues el familiarizar a estos
estudiantes con el uso de las herramientas tecnoldgicas permitira un acercamiento
hacia las nuevas experiencias de aprendizaje que en los siguientes afios de basica

tendra que enfrentar.

A través de esta propuesta se pretende que las maestras del Centro de Educacion

Inicial “13 de Abril” se involucren en el cambio de actitud frente a la implementacién

** MEDINA ROSALES, Maria del Carmen:
http://es.scribd.com/doc/7817523/DEFINICION-DE-METODO, extraido el 24 de
febrero del 2012.
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del ordenador en su trabajo con los estudiantes, tomando en cuenta principios
fundamentales para el uso apropiado del computador con nifios de 4 a 5 afios que
se contemplan segun organizaciones especializadas que han realizado las
correspondientes investigaciones acerca de las ventajas y desventajas que implica
este reto educativo.

Esta propuesta anima a los docentes de preescolar a tener una actitud de
aceptacion de los ordenadores pues éste continuard siendo una herramienta de
ensefianza, la cual se debe utilizar de manera reflexiva, que requiere preparacion y

debe usarse con moderacion.

El que los nifios no empiecen a usar el computador tempranamente provoca que se
gueden detras de otros nifios que tienen un mejor manejo de las maquinas y esto es

precisamente lo que mediante esta propuesta queremos evitar.

Los maestros deberan sacar tiempo para ensefiar a los nifios que no tienen
experiencia con los computadores, todo un nuevo lenguaje. Los computadores se
estan convirtiendo mas y mas en parte de la vida, y los nifios que no los usen

estaran en desventaja.

5.4 OBJETIVOS
5.4.1 Objetivo General de la propuesta

Elaborar una guia motivacional para la implementacion del ordenador como
herramienta pedagodgica para potencializar el desarrollo de la inteligencia de los

nifios y nifias del Centro de Educacion Inicial “13 de Abril”.

5.4.2 Objetivos especificos de la propuesta

R

% Fundamentar las variables del tema investigado para proponer el uso del

computador en el grado preescolar.
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¢+ Propiciar un acercamiento de los nifios de 4 a 5 afios a la informética de los

Anos de Educacion General Basica.

% Proponer la incorporacion gradual de la computadora como parte integral del
proceso educativo, en la planificacion docente.

5.5 UBICACION

Pais: Ecuador

Provincia: Cafar

Cantén: La Troncal

Sector: Cochancay

Institucion: Centro de Educacion Inicial “13 de Abril”
Sostenimiento: Recursos economicos del Estado.

Infraestructura: Mixta

5.6 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

Esta propuesta es factible porque esta acorde a las necesidades de los nifios y nifias
de edades de 4 a 5 afios para su desarrollo integral y segun las exigencias de la
nueva sociedad, ademas se cuenta con la coparticipacién de las autoridades y
docentes de la institucién quienes con su profesionalismo y motivacién han prestado
atencion a esta investigacion indispensable para la ejecucion de esta propuesta,
ademas los gastos son cubiertos por parte de las investigadoras pues van de

acuerdo a los recursos econdémicos que poseemos.

5.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Esta propuesta se basa en la implementacién del ordenador y su correcto uso en el

aula de educacion inicial.
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Tendra como propésito que los docentes se involucren en el cambio de actitud frente
a la implementacion del ordenador como parte integral del proceso educativo de los
nifos y nifas del grado preescolar, su realizacion se generard mediante la
implementacién de una Guia motivacional para el uso del computador como
herramienta pedagdgica, con la aplicacién de estas estrategias los docentes se
motivaran y motivaran a los estudiantes para que trabajen en clase de una forma
mas dinamica, practica y participativa, por ende eleve su nivel de conocimiento al
interactuar con el computador, a la vez que los docentes eleven su profesionalismo

al mantenerse actualizados y flexibles al cambio.

5.7.1 Actividades

Para llevar a cabo esta propuesta con el éxito segun nuestras expectativas,

realizamos las siguientes actividades:

Datos .- Para realizar esta investigacion se acudié al centro educativo y se mantuvo
una conversacion con la Directora, quien supo brindar informacion importante para la
elaboracion de la problemética, también la docente de informatica, maestra
parvularia y educadora comunitaria concedieron una entrevista con la cual

recabamos mayor informacion.

Situacién actual.- Con las entrevistas entabladas con la directora y las maestras mas
las observaciones realizadas en a los nifilos y niflas se detectd el problema
especifico que aquejaba a este nivel de educacion, por lo cual se procedié a buscar
posibles soluciones.

Elaborar la propuesta.- Al observar a los nifios y nifias se pudo determinar que
faltaba mucha motivacion en ellos y la metodologia de la docente se volvia
monoétona y poco motivadora para la explicacion de los temas de la situacion
significativa que lleva a cabo segun su planificacion, ella acota que requiere de
métodos innovadores, atractivos para sus estudiantes a parte de los métodos

tradicionales que aplica para la impartir los conocimientos de las demas areas de
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estudio, pero esto requiere de un cambio radical en su actitud y preparacion frente a

los ordenadores para poder implementar su uso eficaz.

Elaboracion de la guia pedagdgica.- Para esto se llevd a cabo una serie de
investigaciones, basandonos en el estudio de experiencias que otros centros
educativos han tenido al implementar el ordenador en la educacion preescolar; asi
mismo por la experiencia de las maestras era necesario contar con su asistencia en
cuanto al desarrollo neuroldgico de estos nifios. Logrando asi la elaboracion de una
guia pedagodgica dirigida especialmente a los o las docentes de preescolar puesto
gue lo mas indicado es que sean ellos o ellas quienes trabajen con el ordenador
segun las necesidades de los nifios y nifias, pero también se puede dar el caso de
gue sea el docente de informética que en conjunto con la maestra parvularia y de

acuerdo a los temas de la planificacion dirijan la clase.

5.7.2 Recursos, Andlisis financiero

Recursos materiales

Los espacios utilizados para la implementacion de este proyecto son la sala de
clases y la sala de computacion ademas se utiliz6 una computadora con un monitor

a color, kit multimedia, teclado, mouse y una impresora a color.
Recursos humanos

e Asesor

e Autoras del proyecto
e Director del Plantel
e Personal Docente

e Estudiantes

e Padres de familia

Recursos financieros

Cuadro 19
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Ingresos Egresos Total
Fuente del financiamiento Materiales de oficina $ 50,00
del Proyecto, con recursos Impresién del Proyecto
. . $150,00
propios de las integrantes. Transporte
- Refrigerio $100,00
- Implementacion de la
$ 20,00
propuesta.
$ 300,00
Total: 620,00 Total = | $ 620,00
5.7.3 Impacto

En la enseflanza de la computacién se debe tener muy en cuenta el contexto
extraescolar o sociocultural para el disefio y planeacion de las actividades y
situaciones de clase no puede servir de excusa para no trabajar también situaciones
problema relacionadas con el contexto escolar o institucional, en particular con las
actividades que ocurren en las clases de distintas areas curriculares de las cuales
pueden tomarse provechosamente muchos temas Yy situaciones muy bien

contextualizadas para el trabajo diario

El impacto que tiene la implementacion del uso correcto del computador en el aula
de preescolar es sumamente grande y beneficioso ya que logrard mejorar en los

nifos sus capacidades de comunicacién, cooperacién, aprendizaje y aciertos.

A los docentes ofrece la oportunidad de tener acceso a recursos valiosos, ademas
pueden emplear los ordenadores como una herramienta para complementar,
enriquecer y engrandecer el curriculum actual de manera motivadora y novedosa.

Y es mas grande todavia el impacto al crear estudiantes altamente cualificados para

el siglo XXI.
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La tecnologia puede beneficiar a todo el mundo, el correcto uso del computador y de
la tecnologia en general al mismo tiempo a docentes, padres de familia, estudiantes
y miembros de la comunidad. La utilizacion de esta herramienta de ensefianza es

primordial para conseguir el éxito en un futuro dominado por las innovaciones.

5.7.4 Cronograma

ACTIVIDADES
DIC ENE FEB MAR ABRIL

Recoleccién de la
informacién por medio de ——
encuestas a los docentes
para captar las
necesidades.
Recoleccion de
informaciéon para elaborar I
la guia
Elaboracion del disefio de ——
la caratula
Disefio del formato de la

. I
guia
Impresion de la guia ||
Plar_ufl_cacpn de , la pe—
socializacion de la guia
Reunién para distribuir la I
guia entre los docentes del
plantel
Evaluacién del impacto
educativo de la guia —
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5.7.8 Lineamiento para evaluar la propuesta

La evaluacion se la realizarda a través de un seguimiento a los estudiantes y

docentes, del grado preescolar.
Con carécter continuo:

o Evaluacidn inicial: -andlisis de saberes previos pertinentes para el acceso a
la situaciéon de aprendizaje.
o Evaluacién formativa: - andlisis de progresos y dificultades en el
aprendizaje.
e Observacion sistematica y pautada de dicho proceso.

e registro e interpretacién de observaciones.

o Co-evaluar estudiantes — maestra juegos de software:

« Comprension de la consigna resultado final

« Posibilidades operativas del juego

e La accidon operativa con las herramientas de graficadores si sirvié para lo
gue se queria componer, si se presentaron dificultades durante el desarrollo
de la actividad y qué hicieron para solucionarlas, herramientas utilizadas.

e Qué software de los utilizados permiten crear, jugar sin permitir introducir

variantes, obtener informacion.

Evaluacion sumaria: - investigacion de la transferencia de aprendizaje- uso de lo

aprendido.

La guia se convertira en un factor importante en la integracion de la tecnologia de la

informacion y la comunicacion en los procesos educativos.
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CONCLUSIONES

Los docentes del grado preescolar no implementan el ordenador como
herramienta pedagdgica en el proceso educativo de sus estudiantes.

En el Centro de Educacion Inicial 13 de Abril, es necesario dar a conocer a
los docentes las ventajas que ofrecen las TIC’s en el sistema educativo

actual.

El docente debe contribuir con los estudiantes para que tenga acceso a las
tecnologias, donde la computadora debe ser una herramienta de trabajo que

potencialice en ellos el desarrollo de la inteligencia.

RECOMENDACIONES

A los docentes de preescolar aplicar la Propuesta de este proyecto que
consiste en una Guia motivacional para la implementacion del ordenador
como herramienta pedagogica lo cual motivara a los estudiantes y despertaré

en ellos su interés por aprender de una forma mas dinamica e innovadora.

Emplear herramientas educativas computarizadas para permitir al estudiante

interactuar con el computador.

Aplicar diferentes estrategias didacticas en la ensefianza a través del
ordenador para que el estudiante desarrolle sus diferentes destrezas

mediante el computador y diferentes juegos didacticos.
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PRESENTACION

= =

La presente guia con estrategias didacticas para el aprendizaje sobre
el manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion busca que
el nifio crezca interactuando con el medio, observando, explorando,
descubriendo, experimentando. Y conociendo que la computadora le permite
recoger elementos que actian como motores de reflexion, permitiendo

obtener mejores experiencias de aprendizaje.

Pensamos que producir un acercamiento de los nifios a la
computadora puede ser positivo en todos los casos, dependiendo del modo
en que se realicen las actividades. Teniendo en cuenta la temprana edad de
los nifios es importante el desarrollo de actividades guiadas y bien dirigidas
por medio de equipos de trabajo interdisciplinarios, de manera que se
compartan los conocimientos que se poseen tanto de Informatica como los
de las otras areas para poder generar de esta manera situaciones de

aprendizaje enriguecedoras para todos.

iMUCHA SUERTE A TODOS!
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INTRODUCCION

La Tecnologia produce cambios en todos los ambitos del quehacer humano vy
educativo, por esto se ha creado y diseflado este Manual que esta dirigido a los
docentes de el Centro de Educacion Inicial “13 de Abril” del sector Cochancay, pero
también sera de mucha utilidad para los docentes de pre-escolar de cualquier otra

institucion.

Esta guia contiene material que orienta a los docentes para que la ensefianza de la
computacion en el nivel preescolar se convierta en una fuente generadora de
incentivos a los estudiantes y desarrolle en ellos el interés por el manejo y
aprendizaje del uso de la tecnologia la presente guia contiene: conceptos generales
de computador, su division de Hardware y Software, los dispositivos principales que
lo conforman, asi como un vistazo de la parte interna y externa del computador con

Sus respectivos nombres.

Se presenta los principales periféricos de entrada y salida, la forma como ingresar al
sistema operativo y como salir hasta apagar el equipo. Ademas se presenta la
forma de utilizar el Mouse, entre otros que le serviran a los docentes para que
tengan un material adecuado en el cual puedan apoyar el proceso de ensefanza —

aprendizaje en el preescolar.
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OBJETIVO DE LA GUIA:

Reflexionar sobre las posibilidades que

ofrece incorporar la computadora como

recurso didactico en nivel inicial.
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PROPUESTA DE INTEGRACION

La presente propuesta consta de dos secciones la una que va destinada a la
capacitacion a los docentes sobre la importancia de la incorporacion de la tecnologia
en los procesos de aprendizaje de los nifios de preescolar para ellos debemos:

1. Comprender que el valor de las TIC depende de como se utilizan.

2. Tomar conciencia que el profesorado es un factor fundamental en procesos de
enseflanza aprendizaje; no se espera, ni es imprescindible que sea experto en
TIC pero si que tenga el conocimiento y motivacion basicos.

3. Escoger actividades para desarrollar los contenidos que se estén trabajando,
teniendo en cuenta qué queremos conseguir en cada fase y, planificando, de
manera complementaria qué queremos que aportan las TIC.

4. Es seguro que parece que los ordenadores parecen pensados para el uso
individual, pero son susceptibles de promover el trabajo entre varios
estudiantes, que van aprendiendo unos de los otros.

5. Utilizar los recursos computacionales para favorecer la integracion y el
aprendizaje del alumnado.

6. Pensar que en muchas ocasiones el contenido se aprende mejor utilizando el
ordenador:

7. Debe constar una coordinacion pedagoégica continua entre los profesores del
ciclo que utilizan el ordenador.

8. El uso del ordenador debe ser una herramienta mas, NUNCA DEBE SER UN
PREMIO.
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¢ QUE ES LA TECNOLOGIA?

La tecnologia es la aplicacion de herramientas y de informacion para construir cosas
y solucionar problemas. Siguiendo esta definicion, la tecnologia va mas alla de los
ordenadores y de los videojuegos. Por supuesto, el uso mas comun del término
tecnologia se relaciona con la electronica y la tecnologia digital en otras palabras,
artefactos que pueden enchufar. Esas herramientas que se pueden encontrar
normalmente en los programas de primera infancia serian los ordenadores,
televisiones, videos, cintas de casete, camaras digitales y distintos tipos de
tecnologia asistida. Todas estas formas de tecnologia tienen muchas aplicaciones

en la ensefanza.

APLICACION DE LAS TIC EN LA EDUCACION

Las TIC (Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién) han llegado a ser uno de
los cimientos primordiales de la sociedad y
hoy es necesario proporcionar al ciudadano
una educacion que tenga que cuenta esta
realidad.

Las contingencias pedagdgicas de las TIC
han de ser reflexionadas en dos aspectos: su

comprension y su automatismo.

No es facil practicar una ensefianza de las TIC que resuelva todos los problemas
gue se presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que
relacionen los diferentes aspectos de la Computacion y de la conduccion de
informacion, siendo al mismo tiempo lo mas constructivos que sea posible desde el

punto de vista metodoldgico.

Llegar a hacer bien este cometido es muy dificil. Requiere un gran esfuerzo de cada
profesor implicado y un trabajo importante de planificacion y coordinacion del equipo
de profesores. Aungque es un trabajo muy motivador, surgen tareas por doquier, tales
como la preparacion de materiales adecuados para el alumno, porque no suele
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haber textos ni productos educativos adecuados para este tipo de ensefanzas.
Poseemos la proporcion de cubrir esa necesidad. Se trata de crear una ensefianza

de forma que teoria, abstraccion, disefio y experimentacion estén integrados.

De cualquier forma, es fundamental para introducir la informatica en la escuela, la
sensibilizacion e iniciacion de los profesores a la informética, sobre todo cuando se

quiere introducir por areas (como contenido curricular y como medio didactico).

¢DEBE HABER INFORMATICA EN EL NIVEL PREESCOLAR?

Es trascendental ensefiar a los hombres computacién para que accedan al lenguaje
del siglo XX. , varios piensan que los nifios deben aprender a usar la computadora
desde pequefios pues se les facilita el acceso a este nuevo lenguaje tecnolégico.
Pero correspondemos priorizar otras necesidades de aprendizajes donde la
computadora sélo debe ser un recurso que facilite la adquisicion de nociones y
conceptos que constituyen la base necesaria para complejizar su nivel de
pensamiento y luego si adquirir las habilidades necesarias para el aprendizaje de las

nuevas tecnologias.

Por ello en la etapa del nifio preescolar, no debemos centrar la atencién en la
computadora como objeto de estudio sino en el nifilo como sujeto que aprende
utilizando diferentes recursos entre ellos la PC, claro estd que se hace necesario
comenzar a familiarizar al nifio con la computadora de forma un tanto teérica para
gue al momento de manipularla ya tengan nociones claras de qué es un
computador, sus utilidades; esta guia le ofrece un ejemplo de forma de trabajo que
usted sefior docente puede acoger para emprender con valentia este gran reto de
implementar el ordenador en el proceso educativo de su estudiantes.

No ensefiamos computacion sino que ensefiamos nociones de colores, formas y
tamafios a través del ordenador, y en este via el infante empieza a adquirir
naturalmente habilidades relacionadas con esta materia, como por ejemplo: dirigirse
a un programa, usar el mouse, usar el lenguaje iconografico que se observa en la
pantalla, etc.
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Sin embargo lo mas importante es que usted aproveche al maximo todas las
posibilidades que le ofrece este recurso para que puede disefiar material de acuerdo
a los temas que desea trabajar en su planificacion, un material que saldra de lo
comuan, que al ser moderno llamara mucho méas la atencion de los pequefios.
Tomando en cuenta que en el proceso de ensefianza de estos nifios se planifica
extrayendo la Situacion Significativa de las experiencias mismas de los nifios y
nifias, usted puede elaborar material que se ajuste a los objetivos que desea
alcanzar, porque se da el caso de que en este nivel no se encuentran facilmente
actividades que produzcan aprendizajes significativos o a los que nos queda muy

dificil acceder.

En todo lo que a la edad, no es aconsejable que un pequefio se inicie en el mundo
de la computacion antes de los 3 afios. Al saber es que a esta edad ellos tiene otras
necesidades que las computadoras no pueden (0 no deben) satisfacer, como
caminar, hablar, socializarse, etc. Esta es una edad en la que los infantes aprenden
a través del cuerpo, de la mirada, de su capacidad auditiva y motora. Su destreza
para interactuar con los adultos, con otros nifios, con sus juguetes y en general con
su entorno son parte del proceso de aprendizaje para lograr su desarrollo integral.
Los ordenadores no se ajustan aun en este proceso. Pero pasada esta edad,
esencialmente desde los 4 afos, los nifios ya tienen el desarrollo mental suficiente
como para explorar las infinitas alternativas que les brinda esta tecnologia, siempre

con mesura.

¢CUAL DEBE SER SU ACTITUD COMO DOCENTE DE PREESCOLAR
FRENTE A LA TECNOLOGIA?

Suele observarse en la practica cotidiana del jardin de infantes a la maestra de
informatica como una docente diferente, independiente de los conceptos y proyectos
gue se trabajan en la sala. Esto se puedes deber a que a la maestra del salon de

computo que no tiene formacién en computacién le cuesta acercarse a la PC.

Algunos motivos podrian ser miedo a romper la maquina, miedo a destruir la
informacion borrandola o desconfianza a expresar que no sabe o0 a equivocarse a

partir de algo que supone que es obvio. Estos motivos podrian provocar que la
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maestra de la sala no admita a la materia de computacion y, por lo tanto no la

integraria a los contenidos del aula.

Se tomaria en cuenta también que algunos docentes carecen de la formacion
necesaria para manejarse con autonomia frente a la computadora y, por otro lado, a
menudo desconocen la riqueza de posibilidades que el uso de esta herramienta les
brinda a los nifios tanto para la elaboracion de sus mismos materiales como para
investigacién y obtencion de informacion al mismo tiempo que se transforma en un
recurso motivante en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Otro punto de vista a
considerar es que la computadora puede sacarle protagonismo al perfil docente pero
no deberiamos perder de vista qué cosa puede hacer el docente que nunca sera
reemplazado por la maquina y qué cosas puede hacer la maquina que el docente

puede aprovechar como recurso de ensefianza y de trabajo.

Una préactica interesante seria que usted piense en ello. La opcién no deberia ser el
docente versus la computadora ni viceversa, sino docente con computadora. El

postulado es: "la maquina al servicio del usuario”.

Pero es menester que usted tome en cuenta esta recomendacion que es de vital

importancia para que este proceso sea eficaz:

“LA MAESTRA DE PREESCOLAR ES MAS INDICADA PARA ENSENAR A
TRAVES DEL ORDENADOR A SUS ESTUDIANTES.”

Es decir que no debe mantenerse aislada de este proceso sino que debe ser quien
lo impulse y quien esté directamente involucrada, pero para esto es necesaria su

formacioén en esta area.

Los siguientes puntos son algunas de las muchas dimensiones de la introduccién a

la tecnologia:

= Comprender el lenguaje y vocabulario del mundo tecnolégico.

= Usar estrategias de navegacion para acceder y encontrar informacion.

= Estar instruido. En el contexto tecnoldgico estar instruido no es cosa de una
sola vez, no es algo estatico. El desafio para los estudiantes de hoy y para los
docentes es estar al tanto de todo, permanecer instruido. Las habilidades
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tecnolégicas de hoy dia y los conocimientos pronto se quedan obsoletos
debido al rapido cambio y a las innovaciones.

Desarrollar un pensamiento critico y unas habilidades analiticas necesarias
para valorar y evaluar la informacion que casi nadie puede editar. Las
capacidades para separar los hechos de los errores, la verdad de la ficcion y
la claridad de la distorsion son esenciales. Solo porque la informacion es
online no significa que sea valida o verdadera.

Comprender y manejar las distintas formas en que la informacion es

presentada (por ejemplo, CDs, Web, fotografias digitales).

LOS RETOS QUE USTED COMO DOCENTE DEBE ENFRENTAR AL
IMPLEMENTAR DEL ORDENADOR EN CLASE

Hay tres retos que los profesores de primaria infancia tienen que afrontar a la hora

de ensefar un programa de ensefianza de ordenador eficaz:

1.

La aceptacion personal de los ordenadores.

Usted como docente debe empezar este proceso asi:

v' Concienciarse a si mismo de los beneficios posibles de los ordenadores y la

v

tecnologia.

Mostrarse con ganas de probar nuevos modos de usar la tecnologia con el fin
de ayudar a sus estudiantes a aprender nuevos conocimientos y habilidades.
Colaborar con otros compafieros de su escuela para explorar métodos en la
utilizacion de la tecnologia.

Defender y gestionar a favor de conseguir acceso tecnolégico en su clase y
escuela.

Mantener informados a los padres de familia de sus actividades vy

expectativas respecto a este tema.
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2. Las decisiones sobre cémo utilizar los ordenadores en los programas y

clases de primera infancia.

Como educador de nifios de 4 a 5 afos, su préxima responsabilidad es determinar
cémo puede hacer que la mayoria de las tecnologias disponibles, especialmente el
computador, despierten el aprendizaje e imaginacién de sus alumnos. Esto implica
gue las clases de la historia de los ordenadores o la memorizacién mecanica de sus
componentes y terminologia no deberan incluirse en el curriculo. Soélo deberian
incorporarse aquellos conceptos basicos de reconocimiento del ordenador, habitos
de su uso a través de las actividades grafoplasticas, juegos y dinamicas etc., esto
tan solo para que mas adelante permita la manipulacion correcta del computador

para su conservacion y que este reto no resulte un fracaso.

Un aspecto adicional que garantiza que la tecnologia se utiliza de manera eficaz en
Su clase es asegurar que conoce las necesidades de sus alumnos. Tendra que tener
en cuenta diferencias individuales cuando tome la decision sobre como involucrarlos

de mejor modo en aprendizaje de actividades de ordenador y otras tecnologias.

Algunos nifios necesitaran mas ayuda que otros y querran estar mas involucrados a

causa de su predileccion por el uso de la tecnologia en el aprendizaje.

Fomentar el desarrollo social a través de la tecnologia

Quizda haya oido a algunos criticos
denunciar que los ordenadores y otras
tecnologias intervienen en el desarrollo
social de los nifilos y niflas. Echemos un
vistazo a esta afirmacién y consideremos

algunas cosas que podemos hacer para

asegurarnos de que el uso del ordenador
siempre que sea con mesura y fines claros, apoya y expande el desarrollo

social de los ninos.

El desarrollo social engloba interactuar y avenirse con otros nifios, sus
hermanos, padres y profesores. El desarrollo social también abarca el desarrollo

de su propia estimacion, los sentimientos que los nifios tienen sobre si mismos.
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Durante los afios de primera infancia empiezan a surgir las verdaderas
relaciones de comparfierismo. Las interacciones y relaciones con otros nifios

enriquecen su vision del mundo y de si mismo.

Usted puede hacer uso de los ordenadores u otras tecnologias para ayudar a
gue los nifios desarrollen relaciones de compafierismo positivas, a que maduren
en sus capacidades de auto-regulacion y de autocontrol, a que investiguen el
papel de profesores y a que desarrollen una autoestima positiva. Aqui le
presentamos algunas de las cosas que puede hacer para llevar a cabo tales

metas:

+ Organizar a los nifios para que trabajen por parejas 0 en grupos
reducidos.

+ Algunos pueden hacer uso de ordenador y otros proyectos al mismo
tiempo.

+ Asegurarse de que el ordenador dispone de varias sillas para animarlos a
gue trabajen conjuntamente. Aprender a través de la tecnologia no es
una actividad solitaria en si misma. Puede encontrar distintos modos que
la conviertan en una experiencia de colaboracién y de aprendizaje social.

+ Ofrecer a los nifios y nifias oportunidades para hablar de sus proyectos
tecnoldgicos. Parte del desarrollo social incluye aprender a hablar con
confianza, explicar y compartir informacién con los demas.

+ Hacer que los nifios y nifias investiguen el papel que tienen los adultos
en relacién con la tecnologia, como por ejemplo el cronista de radio, el
fotografo. Invitar a los adultos de la comunidad a que compartan con los
nifios los conocimientos de tecnologia que aplican en su trabajo.

+ Leer cuentos sobre tecnologia y animarles a hablar sobre ella tanto en su

vida como en la de su familia.

Los profesores pueden decidir no usar los ordenadores ni la tecnologia, pero cuando
lo hacen, se arriesgan a dejar a los nifios tecnologicamente analfabetos, a negarles
el acceso a las habilidades, conocimientos y aprendizajes y a no fomentar una
actitud de aceptaciéon a la tecnologia y el desarrollo de modos creativos que
involucren a los nifios en la tecnologia.
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LA TECNOLOGIA Y SU INCORPORACION AL CURRICULUM DE LA
EDUCACION INFANTIL.

La tecnologia deberia incorporarse al curriculum de la primera infancia y al entorno
de aprendizaje en la medida de lo posible, de manera que su uso pueda ayudar a

fomentar el aprendizaje y consecucion de resultados positivos para todos los nifios.

Parte de esta integracion incluiria el asegurarse de que todas las actividades de
fundamento tecnoldgico concuerden con las creencias, principios y practicas de su
programa. Otro aspecto a tener en cuenta seria asegurarse de que la utilizacion de
la tecnologia no se vea como una actividad separada o afiadida. No deberia haber
una unidad “de ordenadores” que estuviese separada del trabajo en los estudios
sociales, la ciencia, lengua y arte, etc. En su lugar se deberia crear un aula para
aprender el manejo de los ordenadores y tecnologia en la clase al que los nifios
puedan acceder de la misma manera que acceden a otras aulas. Asi se usaria la
tecnologia tanto como fuese posible. Y como dato importante, dicha aula deberia
tener un software que posibilitara a los estudiantes a trabajar de manera

independiente, con una supervision adulta minima o reducida.

Por ultimo la tecnologia no tendria que ser algo que los nifios manejaran solo
cuando han completado otras materias. No deberia usarse como recompensa ni
como actividad complementaria sino como parte de su programa de la primera

infancia.

¢ COMO DEBE IMPLEMENTAR EL ORDENADOR EN EL PROCESO
EDUCATIVO DE SUS NINOS Y NINAS?

La Informéatica en el jardin deben tratarse como lo que es, un recurso, una
herramienta, especialmente en jardin, donde el alumno no domina todavia la
lectoescritura, y la imagen, el eco y la inter actividad que ofrecen los materiales
multimedia, pueden llegar a ser un gran soporte a su desarrollo. El objetivo no es
gue aprendan a ser operadores de computadoras sino usar la informatica como un

recurso para enriguecer el aprendizaje.

Tener un ordenador no nos convierte en buenos educadores ni en alumnos

aventajados; utilizar con sentido la computadora para promover el aprendizaje, si.

108



USO DE SOFTWARE EDUCATIVOS

El mercado de software para bebés,
nifios pequefos y nifios de preescolar
estdA en auge, los programas
diseflados para nifios menores de
cinco afios representa el mercado de
software educativo que con mas
rapidez se extiende. Pero hay que
tomar en cuenta que no todo software

esta convenientemente desarrollado y

ademés surge la gran duda de cuanto tiempo debe permanecer el nifio ante el

computador y qué clase de software deben usar.

Animamos a que se permita el acceso de los nifios al software que retnan las

siguientes caracteristicas, estas a la vez le servirdn a usted para evaluarlos

antes de utilizarlos con sus estudiantes pues no todo software es bueno:

AN N N N Y N N N N N

El software estimula el interés del nifio.

El software permite al nifio tener éxito.

El software contiene animacion, graficos, sonido y colores de calidad.
El contenido refleja la sociedad diversa.

El contenido esté desarrollado de modo apropiado.

El feedback es efectivo y no supone ninguna amenaza

Las respuestas a una entrada incorrecta no son degradadas.

Se puede navegar facilmente con el programa.

Se puede salir del programa sin dificultad.

El software es compatible con el hardware de la clase

El software da alas para la participacion activa.
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LAS VENTAJAS QUE SE OBTINENEN CON EL USO DE UN BUEN SOFTWARE
EDUCATIVO PARA NINOS PEQUENOS.

Segun Romero (2002) las habilidades desarrolladas en los programas (softwares)

pensados para niflos mas pequefios son las siguientes:

» Desarrollo psicomotor: a través del manejo del raton se consigue: Estimular
la percepcién oOculo-manual, Desarrollar la motricidad fina, Reforzar la
orientacion espacial.

» Habilidades cognitivas: Ocuparse de la memoria visual.

» Desarrollar la Identidad y autonomia personal: Personalizacion de los tipos
individuales: talla, fisico, rasgos, Identificar los sentimientos en funcién de los
gestos y ademanes.

» Uso y perfeccionamiento del lenguaje y la comunicacién: Narrativa de
cuentos, expresando ideas.

» Pautas elementales de convivencia y relacion social: Habitos de buen
comportamiento en clases, Trabajo en grupo, valorando y respetando las
actividades de su compafero, Relacionarse con el entorno social que le
rodea.

» Descubrimiento del entorno inmediato: Representar escenas familiares a
través de programas de disefio grafico, Crear juegos cuyas imagenes reflejen
su vida cotidiana, Trabajar con software que les permita crear y construir

escenas de su entorno.

DECLARACIONES DE INTENCIONES DE NAEYC EN CUANTO A LA TECNOLOGIA
Y LOS NINOS PEQUENOS.

.Quées la NAEYC?

La Asociacion Americana de Educacion Infanti (NAEYC), fundada en 1926, es la
asociacion mas importante a nivel originario (USA) y es una de las mas influyentes en el
mundo entero sobre temas de desarrollo y educacion inicial. NAEYC esta dedicada a
realizar investigacion cientifica y académica sobre temas educativos y de desarrollo
integral de los nifios de 0 a 8 afios, con especial hincapié en la calidad de educacion que
ofrecen los centros educativos y escuelas.
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Por el debate sobre los beneficios de incorporar las tecnologias en las aulas, la importante
Asociacion Nacional para la educacion de jévenes y nifios de Estados Unidos (NAEY) ha
hecho importantes recomendaciones a los educadores las cuales son muy importantes
gue usted conozca para que su proyecto de implementacion del ordenador en su aula sea
un éxito pues usted como profesional debe cefiirse a los principios que ésta organizacion

plantea a nivel mundial:

a) Antes de elegir un software educativo, utilice su criterio profesional como educador,
consulte con expertos o quienes ya lo han probado con exitosos resultados, para ver si
ese recurso es adecuado para la edad del nifio, su lenguaje y contexto cultural, que no
incite a la intimidacion y desarrolle valores positivos y que estimule las competencias o
habilidades que se tienen establecidas como objetivos de aprendizaje. No se trata de que
el nifo juegue por jugar, sino que ese juego les permita entrenar y desarrollar las

habilidades o los aprendizajes deseados.

¢) Los maestros, junto con los progenitores, tienen la delicada responsabilidad de cuidar y

defender la aplicacion de las tecnologias mas apropiadas para los nifios.

b) Sopese los costos de la tecnologia con los costos de otros materiales de aprendizaje y

recursos del programa para alcanzar un equilibrio apropiado en sus clases.

En la siguiente seccién le proporcionamos un ejemplo de actividades que usted
podria aplicar para emprender este proyecto, claro estd que puede modificarlas o
complementarlas segun su criterio, su médodo sdidactico, sus planificaciones, lo
recomendable es que introduzca los conocimientos tedricos reforzados con la
practica en el laboratorio o si cuenta con una sola computadora en su salén de clase
para luego permitir que los nifios exploren y experimenten mediante el uso del

computador.

Este proceso usted lo puede comenzar en el segundo trimestre del afio lectivo, pues
en el primero es necesario que los nifios tengan su periodo de adaptacion y
aprendizaje de otras habilidades a través de las difrentes técnicas que usted ya

conoce.
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Una vez que los nifios ya estén familiarizados con el entorno educativo y algunas de
sus destrezas desarrolladas podra implementar el uso del computador con los nifios
y nifias, es muy importante que empiece haciendo conocer las normas y reglas de
comportamiento en el laboratorio de computacion durante clases indispensables

para mantener el orden y la disciplina.

Luego de eso procede con las actividades grafoplasticas, conocidas hoy en dia
como actividades artisticas, para la interiorizacion de conocimientos basicos como
gué es la computadora y sus partes, para finalmente dar la oportunidad a los nifios y
nifias de manipular la computadora; para hacer atractivo el uso del ordenador usted
tendra que proporcionar a sus estudiantes software divertidos que ademas les
permita aprender cosas nuevas, usted habra de elegir un software que reuna las
caracteristicas antes mencionadas en el tema del uso de software con nifios

pequenos.

Un uso muy importante que le puede dar al computador es como un recurso
mas con el cual puede elaborar material audiovisual segun los temas de su
planificacion y las competencias que quiera desarrollar o reforzar en sus
estudiantes, puede trabajar en clase con el material en la computadora para que
los nifios y nifias observen la utilidad de este recurso y que a su vez interioricen

conocimientos que usted desee alcanzar.

Ademas puede mantenerse actualizado e intercambiar ideas mediante el uso de
herramientas que encuentra en el internet, en fin son innumerables todas las
ventajas que puede obtener al integrar el ordenador en su trabajo con los nifios

y nifias.
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NORMAS DE COMPORTAMIENTO DENTRO DEL
LABORATORIO DE COMPUTACION

OBJETIVO

CONOCER Y APLICAR LAS NORMAS Y REGLAS DE
COMPORTAMIENTO EN EL LABORATORIO DE

COMPUTACION, DURANTE CLASES REALIZADAS
PARA MANTENER EL ORDEN Y LA DISCIPLINA.

EL LABORATORIO DE COMPUTACION
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Es un lugar a donde acudimos a trabajar mediante el
uso de las computadoras.

e Observa lo que existe dentro del laboratorio de computacion y
comenta con tus compafieros, sobre lo que méas te llamo la
atencion.
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TODOS JUNTOS A
RESPETAR ESTAS
NORMAS

Objetivo: Conocer las normas basicas para el
uso del laboratorio para brindar seguridad a
los estudiantes de este aino de educacion
basica.

Destreza: Desarrollar la actitud de orden al y
cuidado en un area especifica

1.INGRESAR Y SALIR EN ORDEN
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2.NO INGRESAR ALIMENTOS
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4.NO JUGAR EN EL LABORATORIO DE
COMPUTACION, YA QUE PODRIAS
OCASIONAR PROBOLEMAS.
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APRENDO HACIENDO

El Buho tiene que ir al laboratorio de computacion y no sabe que

materiales debe llevar, ayudalo.

Objetivo a lograr: Conocer los materiales que se utilizan en el laboratorio de
computacion.

Destreza: identificar con facilidad los materiales que se utilizan en computacion.

Actividad: Pintar los materiales que el Buho debe llevar.
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Evaluacion

APLICO LO QUE HE APRENDIDO

Observa con atencion y une con una linea el correcto
comportamiento en el laboratorio de computacion

Lavarse las manos

Sentarse correctamente

Hacer silencio

Preguntar alzando la mano
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LA

COMPUTADORA

Definiciéon: ES una herramienta de trabajo mediante la cual

nos permite realizar varias actividades como: pintar, dibujar,

escribir, realizar nuestras tareas entre otras.

OBIJETIVO

Conocer la computadora mediante la visualizacion de sus partes para poder

identificarlas y trabajar en ellas las tareas mas importantes.
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APRENDO HACIENDO

Objetivo a lograr: Reconocer el monitor entre las demas partes del computador.
Destreza: Manejo de material fisico para conocer el monitor o pantalla

Actividad: Utilizando la tijera desprende la pantalla del siguiente monitor y encola
por la parte de atras papel brillante del color de tu eleccién y addrnala con estiker.
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Actividad: Marca con una (X) dentro del circulo las partes que

corresponden al computador.
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PARTES DE LA

COMPUTADORA

Objetivo: Identificar las partes de la computadora mediante
la visualizacion de las mismas para poder reconocerlas vy

aprender su funcionamiento.
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PARTES DE LA COMPUTADORA

Destreza: Relaciona los componentes de la computadora a través de

la visualizacion de los mismos.

Actividad: Ildentifica y analiza cada componente de la computadora

mediante los siguientes graficos.

Teclado.

Mouse

Camara

Micréfono / @
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Impresora

Monitor
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EL MONITOR O PANTALLA

Objetivo: Conocer el monitor mediante la utilizacion de
la observacion del mismo para diferenciarlo de los
demas componentes

El monitor es parecido a la pantalla del televisor en el puedes ver:

¢ Laventana en que estoy trabajando

¢ Los Iconos cuando enciendo el computador
+» Puedo ver todo lo que escribo

¢HOLA SOY EL MONITOR ME PUEDES PINTAR?
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APRENDO HACIENDO

ACTIVIDAD: UTILIZANDO ESCARCHA DORADA DECORA EL
OCNTORNO DE LA PANTALLA
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ACTIVIDAD: OBSERVA LA IMAGEN Y EN EL SIGUIENTE GRUPO
ENCUENTRA OTRA SIMILAR ENCIERRALA EN UN CIRCULO.

129



ACTIVIDAD: EN LOS SIGUIENTES GRAFICOS BUSCA EL MONITOR Y
COLOREALO A TU GUSTO
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EL MOUSE

O RATON

OBJETIVO: Trabajar con el mouse mediante la utilizacion

del mismo para seleccionar y activar el conocimiento de

su funcionamiento.

HOLA SOY EL RATON O MOUSE ME PUEDES PINTAR.
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APLICO LO QUE APRENDIDO

ACTIVIDAD: REALIZA BOLITAS DE PAPEL CREPE DE COLOR
AMARILLO Y RELLENA EL MOUSE
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PASAR EL LAPIZ SOBRE LA FIGURA Y PINTAR DE COLOR AZUL EL
BOTON IZQUIERDO Y DE COLOR AMARILLO EL DERECHO
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EL TECLADO

OBJETIVO: Identificar cada una de las teclas que componen el teclado mediante la ubicacion de las
mismas para conocer su funcionamiento y cémo podemos utilizarlo.

El teclado nos sirve para ingresar datos al computador.

En el teclado encontramos letras y simbolos.

Pauss

Inter

Bl
Dt:pII

r

PetSig

Pant

Esx IF1IF2IF3IF4 FSIFEIF?IFBIIF'E!IF1EIIF11IF12 I
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APRENDO HACIENDO

Actividad: Mediante el uso del crayon de cualquier color sigue el

camino para llevar a la nina hasta el teclado
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DECORA CON EL MATERIAL QUE TE GUSTE EL CASE O CPU
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LA IMPRESORA

Objetivos: Conocer el uso de las impresoras y su

importancia en la computadora.

LA IMPRESORA NOS AYUDA A IMPRIMIR LOS TRABAJOS QUE HEMOS REALIZADO EN LA
COMPUTADORA
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APRENDO HACIENDO

Actividad: Unir los puntos los cuales te permitiran descubrir una

imagen y coloréala a tu gusto
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1.- Recorta y pega el grafico de una impresora.
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TRABAJELO CON SENTIMIENTO

Objetivo de la actividad

o Iniciar en el conocimiento del hardware (monitor, parlantes, mouse,

teclado, CPU), uso y cuidados.

Actividades

Respeto por las normas de uso y trabajo.

Manejo del mouse y teclado (enter, cursores, identificacién de letras y

nimeros) de modo cada vez mds auténomo.

Como la hacemosAcuerdos para accionar con la dindmica subgrupal.

Observar el encendido mediatizado de la PC y en total observar los
distintos componentes, sus caracteristicas, de acuerdo a operaciones que

la docente vaya realizando.

Dictar pautas a fener en cuenta para el cuidado del hardware que se
registrardn de modo mediatizado. Impresién de la produccion, guardado de
la misma y apagado de la computadora frente a los nifios, acompafiado de
una explicacién sencilla del por qué de cada procedimiento. Acordar el
lugar donde colgaran el reglamento confeccionado.
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e Acuerdos para la organizacion de trabajo, en subgrupos.

e Dibujar o buscar y recortar de revistas, diarios, PC y sus componentes.

Ambientar.

Yo propongo esta actividad

v

LOS APARECIDOS

Objetivo de la actividad
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Favorecer el desarrollo de la imaginacidn de los nifios
Como la hacemos

1. Pida a los nifios que recuerden las partes mds importantes del computador.
Luego motivelos a que inventen, individual o colectivamente, historias
referentes a la computadora, en las que esta intervenga en su vida diaria.

2. Finalmente, motiveles a que describan su historia, la misma que podria

servir para incrementar el conocimiento sobre la importancia del uso del

computador en sus vidas.

CIERRO LOS OJOS
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Objetivo de la actividad

. Desarrollar la capacidad perceptiva, sensorial e imaginaria de los nifios

Como la hacemos

1. Dibuje por medio del programa Paint un monitor.
Solicite a los nifios observar el grdfico.

Pidale cerrar los ojos por dos minutos e imaginar el computador completo.

H w DN

Pidales que abran los ojos y que expresen, libremente, completando el
dibujo de la computadora. Lo importante es que descubran sus propias
imdgenes mentales.

5. Realice preguntas especificas acerca de los colores, formas y figuras de

las imdgenes que tuvieron.

MARAVILLOSO SISTEMA OPERATIVO
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Objetivo de la actividad

Extraer los detalles principales del funcionamiento de la computadora.

Cémo la hacemos

1. Invite a los nifios a observar el encendido del computador paso a paso.

2. Pidales que repitan la accién.

3. Pidales que observen como arranca el sistema operativo.

4. Luego que observen la forma correcta de apagar el equipo y procedan a

repetir la accion.

5. Realicen un dibujo de la pantalla de Windows.

]

w4
Wlndows

Professional - Service Pack 2

ENTREVISTA A COORDINADORA DE EDUCACION INICIAL DEL LA PROVINCIA
DEL CANAR

Martes 27 de marzo del 2012.
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Preguntas realizadas por las investigadoras:
Marcela Gallegos, Glenda Hidalgo.

TEMA: USO DEL COMPUTADOR COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS NINOS Y NINAS DEL
GRADO PRE-ESCOLAR.

1. ¢(Conoce usted acerca de las Tecnologias de la Informacién vy

Comunicaciéon?
Si.

2. ¢Creé que es necesario que los docentes de pre-escolar tengan
conocimientos sobre estrategias didacticas para la ensefianza a través

del computador?

Si, es muy necesario porque no podemos quedarnos atrasadas frente al
adelanto de la sociedad y la competitividad del mundo actual, pero considero
gue para esto es preciso que el docente tenga cierto equilibrio al usar el
computador como un recurso mas pues de ninguna manera se puede usarlo
de forma indiscriminada que solape la pereza, dejadez o negligencia ciertas
maestras, en ese sentido seria un desacierto porque podria darse el caso de
gue ya no planifiguemos, es decir que en este proceso el docente debe

mantener cierto equilibrio.

3. ¢Considera que el docente de pre-escolar que va a enfrentar el reto de
implementar el ordenador en el proceso educativo de sus estudiantes
necesita conocer una forma acertada de hacerlo, es decir seguir una

metodologia?
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Claro que si, es lo mas recomendable para que no lo haga al azar o sin una
planificacion, eso significaria improvisar sin tomar en cuenta los objetivos

reales que se quieran alcanzar.

¢Quien considera usted que es el profesional mas idéneo para la

enseflanza a través del ordenador en el grado preescolar?

El docente de computacion

El docente titular del grado

¢ Por qué?

Sin lugar a dudas el docente de preescolar porque es él quien de acuerdo a
Su preparacion sabe lo que el nifio esta en capacidad de aprender, el docente
de informatica podra conocer mucho sobre su especialidad pero no de la
pedagogia aplicada a los nifios de esta edad.

Ademés el docente de pre-escolar debe valerse del ordenador para elaborar
su material de clase de acuerdo a su planificacion didactica entonces si se

podria decir que este cometido es realmente significativo.

¢,Cree usted que el ordenador podria ser un recurso importante que

refuerce otras actividades pedagdgicas?

Si, en gran medida pero no solo para el refuerzo de otras areas sino como
una manera de mejorar el nivel de preparacion del docente de pre-escolar en
cuanto a tecnologia que a nivel provincial es realmente bajo debido al temor
de las maestras de enfrentar este reto pues de contar con este recurso en la

institucion es un gran error no aprovecharlo.

¢, Conoce usted las habilidades que adquieren los nifios de preescolar

mediante el aprendizaje a través del computador?
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Las mismas que sin el computador, la atencién, memoria, lenguaje, nociones
de color, forma, tamafo, motricidad fina, imaginacién, razonamiento en fin
todas las que queramos pero con un valor agregado que es la motivacion vy el
entretenimiento que ejerce en el nifio un objeto que le llama muchisimo la

atencion.

sSegun su criterio es necesario aplicar una metodologia en particular
paralos nifios del nivel preescolar?

Por supuesto que si, como dije anteriormente no se puede iniciarse en este
proceso sin la debida capacitacién del docente, sin una forma de cémo,

porqué y para qué.

¢,Cree usted que los softwares educativos facilitan el aprendizaje de los
ninos de preescolar?

Siempre y cuando cumplan los lineamientos basicos de un buen software, es
decir el docente debe buscar los softwares que rednan las caracteristicas
necesarias para que el software cumpla realmente su papel educativo como

se etiguetan muchos hoy en dia en el mercado.
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Padres de Familia de la Escuela Fiscal Mixta “13 de Abril”
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Estudiantes en el laboratorio de computacion
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Investigadoras ensefiando computacion a los estudiantes
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Investigadoras con los estudiantes
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