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Titulo de Trabajo Integracion Curricular: Estrategias didacticas para la
ensefianza de las matematicas en la modalidad virtual, en los estudiantes de
segundo afo de educacion basica de la “Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE# 3
TAURA”.

RESUMEN

La nueva modalidad de ensefianza a la que se vio impuesta la educacién en Ecuador, dio
lugar a que docentes busquen diversos métodos y estrategias que ayuden a impartir clases
virtuales de una manera oportuna sus estudiantes, quienes también debian adaptarse a esta
nueva modalidad de estudio. Con la finalidad de cumplir la programacién establecida en el
proyecto, se procede a la recoleccion de datos, primero de los estudiantes para conocer su
opinion sobre las clases virtuales y especificamente como se sentian en la asignatura de
matematica. Posteriormente se realizaron entrevistas para conocer el punto de vista de la
docente, autoridad de la institucién y un experto externo en educacién. En este contexto, en
base a los datos obtenidos se pudo constatar una escasa de utilizacion de estrategias
didacticas en las clases, lo cual afectaba al interés y la contribucion de los estudiantes en
las clases. En vista del analisis de los datos obtenidos y de una investigacion basada en
otras sobre estrategias para la ensefianza virtual en esta asignatura, se elaboré un
instructivo de estrategias didacticas para la ensefianza de matematicas en modalidad
virtual, con ejemplos sobre las diversas actividades que se pueden realizar en base al tipo
de actividad que se desee desarrollar y enfocada al afio basico en que se trabajd, sin

embargo son actividades que se pueden adaptar a diferentes niveles de educacion.

PALABRAS CLAVE: Estrategias, Innovacion, Clases virtuales, Matematicas, Didactica.



Titulo de Trabajo Integracién Curricular: Didactic strategies for the teaching of
mathematics in the virtual modality, in the students of the second year of basic education
of the “Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE # 3 TAURA ”.

ABSTRACT

The new teaching modality to which education was imposed in Ecuador, gave rise to
teachers looking for different methods and strategies that help to be able to teach virtual
classes in a timely manner for their students, who also had to adapt to this new modality.
study. This is how the data collection began, first of the students to know their opinion
about the virtual classes and specifically how they felt in the mathematics subject.
Subsequently, an interview was conducted to find out the point of view of the teacher, the
institution's authority and an external expert in education; And so, based on the data
obtained, it was possible to verify the lack of use of didactic strategies in the classes, which
affected the interest and contribution of the students in the classes. In view of the analysis
that was carried out on the data obtained and an investigation based on others on strategies
for virtual teaching in this subject, a guide of didactic strategies for the teaching of
mathematics in virtual mode was developed, with examples on the various activities They
can be carried out based on the type of activity that you want to develop and focused on the
basic year in which you worked, however they are activities that can be adapted to

different levels of education.

KEY WORDS: Strategies, Innovation, Virtual classes, Mathematics, Didactics.



CAPITULO 1
1. INTRODUCCION

La ensefianza de la matematica, al igual que otras asignaturas, se ha enfrentado a diversos
cambios en el contexto en el que se ensefia a los estudiantes, reformas impuestas debido a
la crisis sanitaria por la que atraviesa el ecuador y todos los paises del mundo. La
suspension de las clases presenciales en establecimientos educativos, se ha convertido en
un verdadero reto, no solo para los estudiantes que deben buscar maneras para tener los
equipos y conectividad necesaria para conectarse a sus clases; y los padres de familia que
tienen mayor responsabilidad en el aprendizaje y el desarrollo de actividades de sus hijos,
por otra parte, tenemos a los docentes quienes estan en la constante blsqueda de estrategias

que les permitan adaptar su estilo de ensefianza presencial a la nueva modalidad virtual.

Ante lo expuesto surge la importancia de dar respuesta a los docentes, sobre que estrategias
y actividades pueden realizar durante sus clases, para evitar que sean monoétonas y poco
activas para sus estudiantes; considerando especificamente la asignatura de matematicas, la
cual desde mucho antes de la pandemia, ha causado problemas en la compresién de sus
contenidos, es por esto que desde la educacion presencial se ha buscado estrategias que
permitan guiar mejor en la construccion del conocimiento de los estudiantes; el objetivo
primordial de esta investigacion es ofrecer estrategias en base a herramientas TIC, que
permitan realizar actividades dindmicas y creativas que logren generar interés por aprender
en los estudiantes, y del mismo modo, que los docentes se motiven al conocer sobre las
diferentes actividades que pueden realizar con sus estudiantes y decidan adaptarlas en sus

clases.

La era de la informacion y de la tecnologia ha llegado para quedarse y el sistema educativo

ecuatoriano no puede estar rezagado en un mundo cambiante, es incomprensible e



inaceptable un sistema educativo costumbrista. En consecuencia, se realiza una bdsqueda
sobre herramientas TIC que sido aplicadas en diversos paises, considerando en qué medida

permitieron dinamizar y ayudar a entender las matematicas por los estudiantes.

Por lo expresado en parrafos anteriores, se debe aprovechar el cambio de la educacion a
modalidad virtual para capacitarse sobre herramientas tecnologicas que permitan una
educacion innovadora, dindmica y participativa para los estudiantes; para que en un futuro
no se vuelva a impartir clases en un aula dejando de lado la tecnologia y los beneficios que

nos ofrece.

1.1. Planteamiento del problema

El repentino cambio en la educacion a nivel mundial ha provocado que muchos
estudiantes no comprendan lo que el docente trata de ensefiar, pues si conseguir la atencion
de un nifio de forma personal es complejo, mantener su atencion e interés en la clase a
través del monitor de un computador o pantalla de un celular es una tarea aun mas dificil,
lo que es mas notorio en paises de América Latina, donde no existen los recursos y
presupuestos adecuado para la educacion, ante esto se plantea que mediante estrategias

adecuadas podemos mejorar.

La ensefianza de las Matematicas, permite que las personas tengan un facil
desenvolvimiento diario en funciones béasicas como el célculo, la aproximacion de
resultados, y el uso de herramientas, entre ellas: la calculadora. Permitiendo el desarrollo
del pensamiento Idgico en el nifio; de ahi que dicho aprendizaje no se vea truncado por los

obstaculos presentes, resulta primordial potenciar la ensefianza de parte del profesorado.

Entre las estrategias didacticas, se puede mencionar su fundamento en el juego, uso de

recursos y herramientas tecnoldgicas, como instrumentos claves para el aprendizaje, de



modo que se pretende aplicar el "aprender haciendo”. Existird una interrelacion entre los
contenidos a ensefiar y la manera de hacerlos llegar, activando los conocimientos previos
de los nifios u originarlos cuando no existan. Por lo cual estaremos en la posibilidad de
hacer de nuestros estudiantes personas con capacidad critica, de analisis y auto reflexién en
la solucion de los problemas que le toque vivir diariamente, con fundamento de que no
educamos, ni ensefiamos para el presente, sino para el futuro. Es importante mencionar
que la poblacidon estudiantil vive en diversos contextos familiares y sociales, pudiendo asi

encontrar casos con hogares disfuncionales y falta de afecto.

La nueva modalidad de ensefianza virtual ha puesto al descubierto varias fallas en
cuanto a la ensefianza de las matematicas, que en la mayoria de casos sigue impartiéndose
bajo un modelo tradicionalista, ain perdura el ensefiar las tablas de multiplicar de memoria
sin comprenderlas, por el cumplimiento del formulismo, por este motivo es primordial
innovar las estrategias de ensefianza, que logren evitar el fracaso, la desercién escolar y el
desagrado a las matematicas. En consecuencia, se realiza este proyecto con la finalidad de

ensefiar matematica de forma vivenciada e interactiva.

Se considera importante estudiar las estrategias didacticas para la ensefianza de las
matematicas, por su aportacion al desarrollo del pensamiento légico y el razonamiento,
incorpora valores y desarrolla actitudes en el nifio, de tal modo que consiga un concepto
claro y amplio. Por ende se necesita el uso de estrategias que fomenten el desarrollo de
capacidades para intuir, comprender, relacionar, detallar e interpretar los conocimientos
obtenidos ante su entorno. El profesor debe proveer al estudiante una orientacion general
acerca de la matematica, debe proporcionarle los metodos de razonamiento basico, los
cuales requerira para plantear ejercicios a resolver permitiéndole asi afianzar sus

conocimientos.



En la Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE#3 TAURA perteneciente al cantdén Yaguachi,
se pudo apreciar las matematicas en la etapa elemental de educacion basica en base a lo
observado por las autoras de la investigacion, y mediante una entrevista con la docente, se
constatod el descuido hacia los intereses y las necesidades de los estudiantes, puesto que se
imparten clases de acuerdo a un programa de estudios que no toma en cuenta lo que los

nifios y nifias requieren aprender o reforzar, que les posibilite comprender otros objetivos.

Las actividades mediante la clase que es impartida por la herramienta zoom, son
inducidas para todos los nifios por igual, sin examinar las dificultades de cada uno,
generando una clasificacion de buenos, regulares y malos estudiantes. No se realizan
estrategias de ensefianza donde todos los estudiantes puedan ser participes. La docente da
su clase con el principal recurso de diapositivas en power point y en muy pocas ocasiones
participan los nifios, que habitualmente son los mismos, y los demas se quedan con dudas y
vacios en conocimientos; y asi se da continuacién a los demas temas. Existe una escasa
variedad de materiales y recursos didacticos por parte de la docente en el momento de

impartir su clase.

Delimitacion del problema

Area de estudio: Matematica

Aspecto: Educativo

Mencién: Educacion Bésica

Campo: Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE# 3 TAURA



Formulacién del problema

¢De gué manera incide la falta de aplicacion de estrategias didacticas para la ensefianza de
las matematicas en la modalidad virtual, en los estudiantes de segundo afio de educacién
basica de la “Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE# 3 TAURA”, del cantdn Yaguachi, prov.

Del Guayas durante el afio lectivo 2020 — 20217

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo General

Determinar de qué manera incide la falta de aplicacion de estrategias didacticas para la
ensefianza de las matematicas en la modalidad virtual en los estudiantes de segundo afio

basica de la unidad educativa F.F.A.A. FAE# 3 TAURA.

1.2.2. Objetivos Especificos

e Determinar el criterio de la comunidad educativa sobre las estrategias didacticas.

o Identificar los beneficios que ofrecen las estrategias didacticas en la ensefianza de
las matematicas en los docentes de educacién basica en modalidad virtual.

e Disefar estrategias didacticas (virtuales) para la ensefianza de las matematicas

aplicando herramientas TIC.

1.3. Justificacion

En la actualidad la sociedad del conocimiento y de la informacion se encuentra sumida
en una era digital donde los cambios tecnoldgicos, pedagdgicos y comunicacionales se
desarrollan de forma constante, esencialmente en el area educativa, por este motivo la
manera en la que se aprende y se ensefia ha cambiado, al elaborar recursos y materiales
educativos mediante herramientas tecnoldgicas que favorecen el proceso aprendizaje con el

factor digital.



El realce de los ambientes virtuales de aprendizaje en la sociedad, ha permitido el
disefio de espacios colaborativos e interactivos de la ensefianza a través de la organizacion
de los procesos formativos, sean estos; en modalidad presencial, virtual, semipresencial,
apoyadas con TIC, por otra parte la ensefianza de las matematicas por estos medios es un
verdadero desafio para cualquier educador en los tiempos de pandemia, es en este contexto
que se intenta aprovechar estos recursos que nos da la tecnologia para plantear métodos
innovadores (estrategias didacticas) en la ensefianza de esta asignatura a estudiantes de 2do
de basica , diversos estudios han demostrado la importancia de las matematicas en el

desarrollo cognitivo del nifio, de su pensamiento abstracto y logico.

Asi mismo sabemos que ensefiar esta materia genera verdaderos retos a los docentes, ya
que las diferencias individuales en los estudiantes juegan un papel preponderante a la hora
de captar el conocimiento, ya que todos los nifios no asimilan al mismo ritmo, aspecto que
debe tener muy en cuenta el docente a la hora de preparar la hora clase. Otro aspecto que
dificulta la ensefianza-aprendizaje, es la escasa preparacion del o la docente al momento de
realizar el abordaje de la misma, este debe ser motivador por excelencia para que los
chicos se enganchen con la clase, otra de las razones se debe a metodologias un tanto
obsoletas que lo unico que hacen es causar el hastio de quienes la reciben. Por lo siguientes

hemos considerado las siguientes estrategias didacticas.

1.4. Marco Tedrico
Antecedentes histéricos

Hasta la década de los 50 del siglo XX, se concordaba en que la ensefianza de las
matematicas no era satisfactoria, debido a que el nivel de los estudiantes en matematicas

era mas bajo en comparacion con otras asignaturas (Klein, 1976). Es entonces cuando



varias Universidades de los Estados Unidos, empiezan a modificar sus planes de estudios
en matematica, con el objetivo de reformarlos, en relacion a los avances de las ciencias
matematicas. En los afios siguientes, aparecieron nuevas propuestas para los programas de

ensefanza cientifica, como “new maths” o “matematicas modernas”.

Las primeras reformas, presentan como base la transformacion de los programas de
ensefianza, y muy poco se consideran conocimientos de la psicologia y otros, por lo cual,
los contenidos de las ciencias fueron el eje de renovacion; y donde en la mayoria de los
casos, perpetuaron exageraciones, pues, varios contenidos de la educacién universitaria se

introdujeron a la educacion primaria y secundaria.

Durante la década de los 70, la técnica de ensefianza mas empleado fue la clase
magistral del profesor, continuando con la resolucion de un exceso de ejercicios. De las
criticas mas usuales a la ensefianza tradicional es que los estudiantes aprendian a hacer las
matematicas en forma maquinal, de modo que, memorizando Yy repitiendo procedimientos

y demostraciones. Lo cual fue denominado como un fracaso (Klein, 1976).

Posterior aparece la Didactica Pre cientifica, en esta etapa, la labor principal del docente
es la difundir la matematica, en otras palabras, informar a los estudiantes los logros
efectuados por otros, interiorizarlos y tratar de aplicarlos de la mejor manera, durante el
proceso hacerlos mas féciles de comprender, dando el uso de materiales y objetos
didacticos. En esta etapa, el proceso de ensefianza, es aun, la idea principal pasando a ser

muy influyente en la cultura escolar actual (Gascon, 1998).

En el desarrollo de la didactica, se empieza a detectar su objeto de estudio;
habitualmente se ha apreciado la relacion que existe entre 2 componentes: quién ensefia y
quién aprende. Haciendo referencia en el quién ensefia, es primordial el analisis de las
técnicas de comunicacion, el conocimiento del profesor, etc., por otra parte, si se hace
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referencia en el quién aprende, prevalecen los enfoques del como se aprende, enfatizando a
los enfoques constructivistas, socio-constructivistas, etc. Entonces los dos casos, la
comprension de los fendmenos del aula comprende especificamente la psicologia y las

ciencias cognitivas las cuales son ciencias externas a la pedagogia.

A fines de los afios 60, y en base a los enfoques de los estudios de Ivan Pavlov y B.F.
Skinner, (el condicionamiento clasico y el condicionamiento operante), la innovacion
sefiala a los procesos de ensefianza basados en resultados del progreso del conductismo.
En este sentido los profesores empiezan a trabajar en funcion de logros de objetivos
establecidos por distintas taxonomias. Posteriormente, buscando dar un paso mas
transformativo, se generan cuando los procesos educativos se apoyan en las propuestas
psico-cognitivas realizadas por Jean Piaget, Lev S.Vigotsky, Jerome Bruner, David

Ausubel y otros.

El saber didactico cambia a ser un saber técnico, por esta razon la didactica de la
matematica se considera un conjunto de saberes normativos pero no explicativos; su
objetivo principal es el de proveer al profesor un conjunto de recursos técnicos para

realizar su quehacer de la manera mas 6ptima posible. (Chevallard, 1991).

A inicios del afio 2000, el uso de la tecnologia sufre importantes cambios con la
integracién de instrumentos que permitian la interaccion de los usuarios entre si y con la
red misma, formando una gran diversificacion de contenidos y la posibilidad de compartir
experiencias e informacion general (Berners-Lee, Hendler & Lassila, 2001). Las
universidades e institutos de educacion superior, fueron primeros en aprovechar esta
revolucion tecnoldgica, empezando a disefiar recursos como los sistemas de gestion de

aprendizaje (LMS por sus siglas en inglés) o Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA).
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La influencia del uso de estos recursos comienza a evidenciarse rapidamente en paises
como Inglaterra en donde el porcentaje de uso de LMS pasa de un 7% en 1994, a un 85%

en el 2003 (Britain & Liber, 2004).

Un portal de oportunidades es creado para establecer comunidades de aprendizaje
unidas, colaborar con recursos y experiencias de los docentes, transferidos a medios como
YouTube, Khan Academy, Descartes, etc., y se ha conseguido mediante las redes de
aprendizaje o redes de conocimiento (Gutiérrez, Roman & Sanchez, 2018), a la vez son
medios de intercambio de informacion, métodos, desarrollo de materiales, y la
construccién del conocimiento, sobrepasando barreras locativas, geogréaficas e idiomaticas

(Luna, 2015).

Actualmente el contexto socio histérico de la sociedad, cuyo progreso se basa
fundamentalmente en avances cientificos, tecnoldgicos y econémicos, ofrece cada vez méas
oportunidades para investigar y profundizar los conocimientos. De esta manera, se vuelve
esencial que el docente recurra a la tecnologia para actualizarse y ademas indagar en

soluciones frente la cantidad de informacion que reciben los nifios por medio del Internet.

Debido a la escasa informacion sobre investigaciones anteriormente realizadas sobre
estrategias didacticas para la ensefianza de las matematicas en la educacién virtual, este
trabajo se basa en la experiencia, a través de las practicas realizadas en el nivel de
educacién basica. Considerando que como futuras educadoras, se busca lograr un resultado
Optimo para mejorar la actuacion de los estudiantes, mantenerlos interesados y promover la
facilidad de comprension de los contenidos en las clases virtuales, proponiendo estrategias
didacticas enfocadas en novedades para el docente y los estudiantes como uso de las TIC,
pasatiempos matematicos, problemas de destreza ludica, el juegos para estimular el

pensamiento 14gico y uso de recursos o material concreto.
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En la actualidad, se proponen estas estrategias para garantizar que los estudiantes se
vayan encaminando a ser entes participativos, criticos y descubran soluciones a los

problemas que le exige la sociedad actual.

El siguiente grafico, muestra un resumen de la evolucion de la didactica de la

matematica.

Grafico 1.- Evolucién de la didactica de la matematica

Inicios de la
didactica de
la
matematica.

Garantizar que los El uso de laweb da Construccion del
estudiantes se vayan un giro importante conocimiento se lleva a
encaminando a ser con laintegracion de cabo mediante
entes participativos, WEEENES asimilaciones y
criticos y descubran acomodaciones al medio.
soluciones a los '

problemas,

Fuente: Elaboracion de las autoras del proyecto.
Fundamentacion
El aprendizaje es una constante preocupacion y tema de investigacién de parte de
docentes y otros involucrados en el campo educacional. Dicha situacion ha originado el
surgimiento de diversas teorias que intentan explicar el fenémeno social del aprendizaje,
incluyendo en la educacion nuevas estrategias o técnicas que permitan al estudiante

profundizar sus conocimientos y aplicarlos en su diario vivir.

En el siguiente proyecto, se apoya en la fundamentacion psicoldgica, cientifica,
pedagdgica y legal, las cuales fueron tomadas en cuenta debido a su alto grado de

significacion y soporte que le atribuye al siguiente trabajo; también se valora la
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elaboracion de este proyecto por la importancia que representa a la educacion de todas las
instituciones tanto fiscales como particulares puesto que se espera que los docentes
conozcan la importancia y el correcto uso de estrategias que fomente su método de

ensefianza.

Para sustentar el presente proyecto, se basé en la investigacion documental de varias
teorias de aprendizaje significativos, de diversos pedagogos, tales como: Lev Vygotsky,
Jean Piaget o David P. Ausubel, Bruner; los cuales contribuyen con sus teorias para este

aprendizaje.

Fundamentacion Psicoldgica

Segin Gardner (2005), “una inteligencia implica la habilidad necesaria para resolver
problemas o para elaborar productos que son de importancia en un contexto cultural o en
una comunidad determinada”. Saber cémo resolver problemas posibilita afrontar una
situacion en la que se persigue un objetivo, en efecto se establece el camino adecuado que
guia hacia dicho objetivo.

Howard Gardner, el autor de las Inteligencias Multiples, manifiesta que: “las personas
poseemos ocho inteligencias claramente definidas para el aprendizaje de habilidades,
destrezas y competencias”. Estas 8 inteligencias podemos apreciar en el siguiente grafico:

Gréfico 2.- Las 8 Inteligencias Multiples
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INTELIGENCIAS
MULTIPLES

Fuente: La Teoria de las Inteligencias Multiples. https://www.aprendemus.com/teoria-

de-las-inteligencias-multiples/

En el presente proyecto se hace énfasis en la inteligencia l6gico matematica, debido a que
las estrategias didacticas que se buscan proponer, estan dirigidas a esta area
especificamente. Por ello se considerd relevante entender lo que conlleva este tipo de
inteligencia.
Inteligencia l6gico-matematica

El razonamiento I6gico-matematico provee la base primordial para los test de Cl, junto
a su compafiera, la capacidad lingUistica. Esta forma de inteligencia se ha investigado en
profundidad por psicélogos y compone el modelo de la «inteligencia en bruto» o de la
habilidad para solucionar problemas los cuales aparentemente corresponden a todos los
terrenos.

Esta inteligencia también se basa en nuestros requisitos empiricos. Del mismo modo
existen areas del cerebro que son mas prominentes para el calculo matematico que otras.
Existen personas altamente eficientes en calculo aunque sean deficientes en la mayoria de

las otras areas. El progreso de este tipo de inteligencia durante la infancia ha sido
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sigilosamente estudiada por Jean Piaget y otros psic6logos.

Constructivismo social de Lev Vygotsky

Para Lev Vygotsky, el conocimiento se entiende como el procedimiento donde el
sujeto y el medio interaccionan, sin embargo, el medio visto como algo social y cultural,
no unicamente fisico. Igualmente rechaza los enfoques que relegan la psicologia y el
aprendizaje a un simple conjunto de reflejos o asociaciones entre estimulos y respuestas
(Payer, 2005).

El conflicto cognitivo pasa a ser el centro de esta actividad. Un impulso, llamado
"deseo de saber”, nos empuja a buscar respuestas al mundo que nos rodea. Asi, en
cualquier actividad constructivista debe haber una situacion que provoque la activacién
de las estructuras previas de conocimiento y generando obligatoriamente un reajuste del
anterior conocimiento que permita comprender el conocimiento nuevo. De ahi que, la
persona aprende construir su conocimiento modificando su conocimiento y creencias,
para adaptar las recientes realidades encontradas.

La teoria constructivista de Jean Piaget

El desarrollo intelectual, es un proceso de reestructuracion del conocimiento, que parte
con una modificacion externa, generando un conflicto o desequilibrio en el ser humano, el
cual transforma la estructura que existe, elaborando nuevas esquemas o ideas, a medida
que la persona se desarrolla (Piaget, 1969). En este sentido destaca la importancia que dio
al estudio de los sistemas autorreguladores y autocreadores para el desarrollo y uso de las
facultades superiores de conocimiento del ser humano. Busco establecer un equilibrio ente
la reflexion tedrica y la investigacion empirica, en relacién con el desarrollo el

conocimiento.
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La teoria constructivista de Jean Piaget, trata de que lo fundamental sea como se genera
el aprendizaje, mas que del hecho de conseguir soluciones. De forma genérica el
constructivismo percibe el conocimiento como una construccion del sujeto que se va
creando cada dia como producto de la interaccion de los factores cognitivos y sociales, este

proceso es de forma persistente y cual sea el contexto en donde el individuo interactda.

Aprendizaje significativo de David Ausubel

El aprendizaje del estudiante obedece a la organizacion cognitiva previa la cual se
vincula con la nueva informacion, entendiéndose por “estructura cognitiva”, al grupo de
conceptos, ideas que un sujeto posee en un campo del conocimiento especifico, al igual
que su organizacion (Ausubel, 1983). Saber cual es la estructura cognitiva del individuo;
es de esencial importancia en el proceso de orientacién del aprendizaje, lo cual no es solo
saber la cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y enunciados
que domina, al igual su grado de equilibrio. Dentro de los fundamentos de aprendizaje
expuestos por Ausubel, proponen el marco para el planteamiento de herramientas
metacognitivas que ayudan a entender cual la organizacion de la estructura cognitiva del

estudiante, permitiendo asi un mejor enfoque de la labor educativa.

Con respecto a los requisitos para que pueda darse el aprendizaje significativo, Ausubel
(1983), menciona: “El alumno debe manifestar [...] una disposicion para relacionar
sustancial y no arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva, como que
el material que aprende es potencialmente significativo para él [...] sobre una base no
arbitraria”. Por consiguiente se requiere: Que el material sea potencialmente significativo,

el "significado psicologico™ y disposicion para el aprendizaje significativo.

El desarrollo segun la construccién de modelos mentales de Jerome Bruner

16



Bruner sostiene un paradigma que mantiene preferencia en la focalizacion del desarrollo
humano, desde el enfoque intelectual-cognitiva. Este paradigma se simplifica en la mente y
el funcionamiento cualitativo del cerebro, convirtiéndose en el medio para la construccion
de modelos mentales, usando los datos que toma, de la acumulacion de los mismos y de las
inferencias obtenidas por parte de la persona que aprende (Vielma & Salas, 2000). Esta
codificacion es primordial para entender la correlacion entre los elementos que componen

el mundo y sus representaciones en el modelo mental-abstracto.

Su postura acerca del proceso del desarrollo humano alude a la generacion de diferentes
etapas, donde cada una se caracteriza por la elaboracion de las representaciones mentales
por parte de la persona, de si mismo y del mundo a su alrededor. La posibilidad de
construcciéon de significado por parte del sujeto esta guiada por la seleccion de la
informacién que considera relevante, siendo ésta la guia para la construccion de

significado dentro de un contexto.

Fundamentacion Cientifica

Actualmente la educacién de la matematica se encuentra en un importante proceso de
reflexion y transformacion. Por ende, cada vez mas aumenta el nimero de personas,
relacionadas con las matematicas, la psicologia o la pedagogia, quienes le dan bastante
interés en aspectos sobre el aprendizaje y la ensefianza de esta area. Uno de los propdsitos
es promover el desarrollo e implementacion de estrategias didacticas, que permitan poner
en préactica, esta gran diversidad de principios tedricos expuestos en varias ocasiones por

muchos didactas de las matematicas escolares.

El uso de estrategias didacticas en el area de matematicas
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Rogel (2019), en su estudio realizado en la Universidad técnica de Machala, explica la
confiabilidad en la realizacion de talleres de geometria, pensamiento numeérico fuera del
aula y con objetos del entorno, lo cuales aportan de forma positiva en el aprendizaje y
dominio de las matematicas, debido a que el nifio o nifia al explorar, palpar, divertirse y
con movimientos corporales se consigue que el pensamiento analitico, espacial, l6gico-

matematico surja de forma auténoma, favoreciendo al rendimiento escolar.

El aprender haciendo simboliza una estrategia didactica positiva e innovadora, de modo
que enfrentar al estudiante con su medio mediante de la observacion y experimentacion
directa de fendmenos externos al aula de clase, consigue la reflexion y comprension de sus
propias ideas y criterios, en consecuencia estimula su capacidad para contribuir con
soluciones a diferentes problemas o circunstancias que se llegasen a dar, estara preparado,
asi mismo se logra que asimile y aplique el concepto matematico como un problema con

maultiples soluciones y no como un proceso exacto.

Las Tics y su influencia positiva en el campo educativo actual

Coloma, Labanda, Michay & Espinoza (2020), en su estudio sobre “Las Tics como
herramienta metodoldgica en matematica” mencionan que los aportes y beneficios de las
TIC a la educacion no son recientes, y estos parten desde la elaboracion de instrumentos
con bancos de recursos tecnoldgicos y actividades enfocadas hacia la primera infancia, del
mismo modo en la Educacion Primaria y Secundaria las TIC son apreciadas por favorecer
la realizacion de actividades a los estudiantes, permitiéndoles tener mas autonomia,
motivandolos, consiguiendo su atencion y acomodandose a su nivel, ayudando

principalmente a estudiantes que presentan dificultades.

La investigacion se llevo a cabo en las instalaciones de 3 Unidades Educativas de la
ciudad de Loja, una particular, una fiscal y una fiscomisional; con la colaboracién de los
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docentes del area matematica. Partiendo, con los permisos legales, despueés se dio paso a la
planificacion de la aplicacion de las encuestas, posteriormente a partir de los datos
conseguidos y el correspondiente analisis se comprobé el fin del estudio haciendo una
comparacion de la informacion receptada por los docentes, para concluir con el analisis e

interpretacion.

Los resultados de este estudio fueron en base a la aplicacion de un software con diversas
aplicaciones educativas, representado en formato de paginas web en linea guiadas hacia
varias categorias o subareas de las Matematicas. Donde se pudo evidenciar o la escasez de

recursos y capacitacion tecnolégica en los centros educativos del Estado.

Uso de la tecnologia en nifios de primera infancia

Arias, Critia & Cueto (2020), en su libro “Aprender matematica en el siglo XXI: a
sumar con tecnologia” hacen referencia sobre la importancia del estudio de la matematica
en la primera infancia, las acciones de los nifios en los afios iniciales de su escuela puede
darnos una idea clara sobre su rendimiento en matematica posteriormente, inclusive en el
transcurso de su carrera académica. La matemética se considera como un componente

central de la cognicion.

Hace 20 anos, se planteaba que “ya no es necesario preguntarse si el uso de la
tecnologia es apropiado” en la educacion de la primera infancia. La investigacion que
sustentd esa declaracion convincente, inclusive en los tiempos actuales, sin embargo los
movimientos sociales y politicos conservan su proceso, y permanece la controversia contra
el uso de la tecnologia por nifios pequefios. Se debe tomar en cuenta, pues algunos
profesores mantienen un ideal en oposicion de la tecnologia que discrepa lo que han

logrado demostrar las investigaciones. Principalmente en los centros educativos con estatus
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socioeconomico medio, ciertos docentes consideran “inapropiado” hacer uso de tecnologia

en las clases con nifios pequefios (Lee & Ginsburg, 2007).

Por ende, las politicas y practicas deben tomar en cuenta sigilosamente como los nifios
aprenden matematica y como la tecnologia podria ayudar a conseguir ese aprendizaje. En
consecuencia, la tecnologia permite generar aportaciones importantes a la educacion de la
matematica en primera infancia, usandose de forma adecuada y con herramientas digitales

acordes a las etapas del aprendizaje.

Fundamentacion Pedagdgica:
A continuacién, se muestra la fundamentacion pedagdgica la cual estara sustentada por
los principales representantes de las teorias del aprendizaje, el aprendizaje significativo y

el pensamiento l6gico matematico.

Teoria Cognitiva

Segun Piaget el conocimiento no es una mera copia de lo real, sino el resultado de una
construccion logica, que el nifio y la nifia efectta de modo propio (Ayala, 1997).

Piaget menciona que el nifio y la nifia hacen su propia interpretacion de la realidad, y en
base a eso hacen su construccion logica, es decir ellos mismos forman sus propias
iméagenes.

Piaget argumenta que conocimiento légico matematico. El conocimiento ldgico
matematico se compone de relaciones construidas por cada individuo (Pina & Ayala,
1997). Cada individuo (nifio - nifia) realiza sus construcciones para lograr el conocimiento

l6gico matematico.
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Para Piaget, que el ser humano presenta una equilibrio aumentativo de estructuras
cognitivas y son los, mismos procesos que se van adaptando y moldeando en cada etapa
del desarrollo cognitivo del ser humano, de forma que da un equilibrio favorable, en
distintas estructuras como cualitativas y en campo de aplicacion (Montealegre, 2016).

De acuerdo a Piaget, el ser humano equilibra y modifica sus procesos cognitivos en

cada etapa o estadio, tanto en su estructura cualitativa, como en el campo de su aplicacion.

Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo se desarrolla desde los conceptos que se tienen con respecto
a un tema y se refuerza con los conocimientos cientificos. Es por esto que Ausubel, (1983)
plantea que "el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacidn, debe entenderse por “estructura cognitiva”, al conjunto
de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento,
asi como su organizacion" (pag. 1). Por esta razén se vuelve imprescindible comenzar las
clases con lluvia de ideas donde los estudiantes expresen lo que conocen de los temas a
tratar, en matematicas es importante no establecer un solo método de resolucién de
ejercicios sino aplicar estrategias que ayuden a los nifios a seleccionar la manera que
facilite su aprendizaje.

La importancia de incluir los tics nace de la era tecnoldgica que se vive y la realidad de
nuestro pais que debido al estado de emergencia ha optado por la educacion virtual como
recurso para no paralizar la educacion.

Sanchez, (2019) manifiesta que las estrategias de ensefianza son los procesos o
instrumentos utilizados para fomentar aprendizajes significativos, entre estas estrategias se
puede mencionar: disefio y aplicacion de objetivos y propositos de ensefianza, preguntas

insertadas, representaciones, modos de respuesta, redes semanticas, mapas conceptuales,
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organizadores y esquemas de estructuracion de textos, entre otros. De ahi que, se hace
indispensable la integracion y empleo de recursos digitales en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, permitiendo al estudiante comprender que la tecnologia se puede utilizar en
todas las ramas del conocimiento. La elaboracion de entornos virtuales permite la
colaboracion de estrategias y la comunicacion interna y externa del grupo.

Sanchez se basO en las teorias de Piaget y menciona que para lograr aprendizaje
significativo podemos utilizar las siguientes estrategias: disefio y empleo de objetivos e
intenciones de ensefianza, redes semanticas, mapas conceptuales, mapas mentales, entre
otros. Con la inclusion y el uso de la tecnologia, creando ambientes virtuales colaborativos,
el proceso de ensefianza-aprendizaje para los estudiantes en todas las areas del
conocimiento se vuelve aplicable y practico, generando estrategias de comunicacion tanto

interna y externa del grupo.

Pensamiento I4gico

La importancia del desarrollo del pensamiento Idgico en los primeros afios de educacion
béasica radica en la necesidad de que los estudiantes adquieran habilidades que les permitan
desenvolverse favorablemente y resuelvan problemas de la vida cotidiana, asi como lo
expresa: (Bustamante, 2015) "En el aprendizaje de las nociones elementales matematicas,
el desarrollo de los sentidos desempefia un rol fundamental, mas la actividad cognoscitiva
en la 34 formacion de las nociones y relaciones l6gico-matematicas, y simultaneamente del
lenguaje y otras formas de representacion”. (pag. 33,34)

Bustamante menciona, en base a las teorias de Piaget, que la Idgica facilita el desarrollo
cognoscitivo de los estudiantes permitiéndoles desarrollar no solo el area de matematicas
sino el lenguaje mediante estas.

Fundamentacion legal
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Organizacion Naciones de las Unidas

La Declaracion Universal de Derechos Humanos

En el Articulo 26, en sus apartados 1, 2 y 3, se puede apreciar la referencia al derecho a la
educacion, que tienen todas las personas, sin excepcion alguna. Asi mismo, indica que la
educacion debe ser gratuita, sin embargo en el apartado nimero 3, explica que los padres
tiene el derecho a elegir el tipo de educacion que desean para sus hijos, permitiéndoles
escoger, si creen necesario y tienen las posibilidades econdmicas, una institucion educativa

particular.

Constitucién de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO).

En el Articulo I, Propositos y funciones, apartado b, en este articulo presentado por la
UNESCO, se puede apreciar el impulso hacia la educacion intercultural, que sea incluyente
con todas las personas, sin ningun tipo de distinciéon entre ellas. A la vez se buscar
potenciar el derecho a la libertad en los nifios, teniendo siempre presente las

responsabilidades que deben asumir en cada etapa de su vida.

CONSTITUCION DEL ECUADOR

Seccion quinta

Educacion

En la constitucion del Ecuador, se resaltan los articulos 26 y 27, referentes a la educacion;
la cual se sefiala es un deber ineludible e inexcusable del estado, es decir, es obligacion del
estado brindar educacion a sus ciudadanos garantizando la igualdad e inclusion. Esta
educacion se debe fundamentar en el ser humano, fomentando el desarrollo holistico y

demas competencias acorde a los derechos humanos.
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LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
CAPITULO UNICO DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES
Principios.

En el articulo 2 de la LOEI, podemos observar los principios que debe tener la educacion,
entre los cuales se resaltan los apartados b y u, en el primer apartado se hace referencia en
la Educacion para el cambio, la cual busca que el ser humanos progresen acorde a los
cambios que se van produciendo en la sociedad; en el siguiente apartado se describe la
importancia de la investigacion dentro del proceso de construccion del conocimiento,

valora la importancia de la creatividad y la innovacién educativa.
Fines de la educacion.-

En el articulo 3 de la LOEI, en su apartado d, detalla los fines de la educacion como el
potenciar el desarrollo de habilidades de analisis y pensamiento critico permitira a las
personas a ser sujetos activos en la busqueda de solucion de problema en su vida cotidiana,

convirtiéndose en individuos beneficiosos en la sociedad.

CAPITULO TERCERO DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS

ESTUDIANTES
Derechos.

El articulo 7, apartados a y b, se destaca la importancia de que el estudiante sea el centro
del proceso educativo, siendo siempre un sujeto activo, participativo y critico.

Potenciando el respeto a si mismos como a los deméas miembros de su comunidad.

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA
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Capitulo 11l DERECHOS RELACIONADOS CON EL DESARROLLO

Art. 37.- Derecho a la educacion.

Dentro del CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA, en su articulo 37 encontramos
el derecho a la educacion, del cual gozan todos los nifios y adolescentes, para lo cual se
debe garantizar su acceso, respetar sus cultura e ideales, dar flexibilidad a estudiantes que
presenten algun tipo de discapacidad y ademas, garantizar que las instituciones educativas
cuenten con los recursos e infraestructura adecuada para que los nifios y adolescentes

tengan un ambiente de aprendizaje adecuado.

REGLAMENTO DE LA UNIDAD DE TITULACION DE LA UNIVERSIDAD

ESTATAL DE MILAGRO
CAPITULO | DE LAS ALTERNATIVAS

En el Art. 15 sobre caracteristicas en los trabajos de titulacion en las carreras de grado, se
pudo concluir todos los aspectos que engloban al trabajo de investigacién que deben
realizar los egresados de la Universidad para posteriormente obtener su titulo universitario
y en donde demostraran los conocimientos adquiridos a lo largo de su carrera profesional.
Por lo cual esta investigacion parte del requisito para obtener el titulo profesional de

licenciados en educacion basica.
MARCO CONCEPTUAL
Didéactica
La palabra didactica proviene etimoldgicamente del griego didaskein: ensefiar y tékne:

arte, entonces, entendiéndose como el arte de ensefiar. La didactica general, se fundamenta

al estudio de todos los principios y técnicas auténticas para la ensefianza de cualquier
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materia o disciplina (Maldonado & Girdn, 2009). Analiza el problema de la ensefianza en
forma universal, donde no se dan especificaciones que varian de una disciplina a otra. La
analiza desde sus condiciones mas generales, tratando de ver la ensefianza como un todo,
con el objetivo de que sea aplicable en todas las ramas y que permitan mas efectividad en

la ensefanza.

La didactica se compone de la metodologia planteada a través de una sucesion de
métodos, procedimientos y otros instrumentos, por los que se genera el proceso de
ensefianza- aprendizaje. Puesto que la didactica hace mencion a las técnicas y
procedimientos de ensefianza las cuales pueden ser aplicadas en todas las areas, se le ha

distinguido en didactica general y didactica especifica o especial.

Didactica de la matematica

Rico, Sierra y Castro (2000) describen a la Didactica de la Matematica como la
disciplina que analiza e investiga los problemas que se dan en educacién matematica y
plantea actuaciones fundadas para su innovacion. Se dedica a detectar y a expresar
fendmenos, y a buscar soluciones a problemas, ambos vinculados con la ensefianza y el
aprendizaje de las matematicas; los cuales se pueden presentar dentro y fuera de la escuela.
Para poder estudiar dichos problemas y fendmenos, la didactica se basa en teorias y
métodos propios, aunque también utiliza otros importados de disciplinas como la

psicologia, la antropologia, la sociologia, entre otros.

La didactica de la matematica se basa en la idea central de Piaget donde indica que los
conocimientos no solamente se generan a través de la experiencia que el nifio tiene acerca
de los sujetos, sino también con las interacciones que el nifio tiene con respecto al medio,
es decir donde los conocimientos se construyen mediante la accién y provoca un
desequilibrio el nifio, haciendo relaciones para aumentar sus conocimientos y modificarlos.

26



Educacion a distancia

Reciénteme la educacion a distancia pasé de ser vista como una modalidad de estudio
de "segunda fila" a ser reconocida por los sistemas educativos. Lo que origind tanto la
creacion de foros especificos sobre la educacion a distancia y lo que esta conlleva, como la
expansion de varios debates sobre esta tematica en otros espacios educativos donde
comunmente se han impartido clases en modalidad presencial (Barbera, Badia & Momino,

2001).

Varias interrogantes surgidas entre especialistas de didactica resaltan la disputa sobre si
la educacion a distancia puede ser considerada como una verdadera revolucion llegando a
ser valorada como un nuevo paradigma educativo, distinto de, si se trata solamente de una
forma de popularizar esta modalidad de educacion la cual no representa un cambio

esencial.

Educacion presencial

La educacion presencial ha sido reconocida como convencional, donde se requiere y
exige la presencia fisica del estudiante en el aula de forma obligatoria, donde el
aprendizaje es guiado por el profesor, quien en su funcién explica, aclara y transmite ideas
y experiencias. Esta modalidad de educacién constituy6 el fundamento de la trasferencia
de conocimiento a través de siglos, basicamente contribuye el hecho enriquecedor del
contacto socializador, asi como la expresion corporal de sensaciones, anhelos y emociones,

impracticable de igualar en modalidad a distancia (Martinez, 2017).

Educacion online

El aumento de programas educativos online se fundamenta en modelos pedagogicos y

en relacion a los avances en las tecnologias del aprendizaje, sin embargo, la evaluacion o
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certificacion del conocimiento adquirido continua siendo uno de sus puntos méas débiles
(Garcia et. al., 2020). Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion estan

modificando muchos pensamientos sobre educacidn a distancia.

Las posibilidades que permite la implementacidn de nuevas estrategias didacticas, entre
ellas el aprendizaje colaborativo, el cual se basa en la comunicacion entre los individuos
dentro de un entorno rico en informacion, y a la incorporacion de nuevos roles docentes y
de estudiantes. Los nuevos entornos tecnoldgicos de ensefianza aprendizaje se concretan en
actualmente el concepto de aula virtual, la cual se complementa con diversas herramientas

tecnoldgicas para la ensefianza.

Educacion Semipresencial

La educacién semipresencial se entiende como una metodologia de aprendizaje que se
basa en la combinacion optima de diversos métodos. Hinojo & Fernandez, (2012) define al
modelo de docencia semipresencial como el espacio  combinado con aula fisica y el aula
virtual. Por ende la educacién semipresencial, o blended learning en su traduccién al
inglés, conlleva el desarrollo de actividades presenciales en conjunto con actividades

virtuales.

El reto para el docente en esta modalidad de formacion esta en hallar el equilibrio entre

la carga educativa expuesta de forma presencial y la carga educativa virtual.

Educacion virtual
La importancia de incluir los tics nace de la era tecnologica que se vive y la realidad de
nuestro pais que debido al estado de emergencia y las correspondientes medidas sanitarias

ha optado por la educacion virtual como recurso para no paralizar la educacion.
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La tecnologia en el d&mbito educativo tiene como virtud la posibilidad de realizar
multiples aportaciones en lo que respecta la educacion especificamente en la etapa
temprana de matematicas en América Latina y el Caribe (ALC). El desempefio y manejo
correcto de estas virtudes dependen al momento de conocer como se utilice dicha
tecnologia. Entre las investigaciones sobre los modelos de las tecnologias educativa
evidencia que existen beneficios objetivos de cada uno. En la tecnologia se cumplen
distintos modelos que son conformados y llevados a cabo por la préactica, tareas,
herramientas, materiales didacticos tecnoldgicos, programacion, codificacion y robdtica y
combinacion de todas estas actividades (Arias, 2020). Para tener los resultados deseados,
eficaces, los maestros deben materializar las virtudes de estos modelos y desarrollarlos dia
a dia, de forma que exista un aumento de oferta para dichos medios.

La aplicacién de la tecnologia educativa contribuye significativamente a la educacién
temprana en matematicas, la concrecion de esta herramienta depende que tecnologia se
utilice, ya que existen diversos modelos como por ejemplo , tutoriales, juegos,
programacion , codificacion, robotica, etc. Para llevar a cabo esta tarea los docentes
necesitan apoyo profesional, existiendo multiples ofertas en este sentido.

Entre las distintas caracteristicas que se logran apreciar en la educacién virtual se
presentan el dinamismo y la interactividad; siendo aquello que influye al momento del
estudiar captar o sentirse interesado por lo que ve y aprende. Estos modelos se basan en la
intervencion del maestro, sin tomar en cuenta la distancia o los medios por los cuales se
establezca la conexion virtual. El avance y evolucion de la tecnologia toma un lugar
importante y es debido a que, gracias a ella se pueden establecer conexiones de voz, video,
datos, graficos, etc. Se lo considera como un nuevo meétodo de educacion, donde el

personaje en el que se centran ya no es el maestro, sino el alumno y su desempefio; el
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maestro entrega los contenidos y conocimientos como tal para que el alumno los tome
como una guia y soporte de estudio (Rivera, 2010).

La educacion virtual tiene la particularidad de que la educacion ya no se basa en el rol
del profesor, sino en el del alumno, siendo el rol del educador sélo de mediador efectivo y
significativo, quien entrega contenidos y opera de soporte en la evolucion del alumno.

Segun Varon (2011) “La modalidad de educacion virtual asume el cambio educativo,
atendiendo a los multiples factores involucrados en el desarrollo de esta modalidad”
(Pag. 82). La educacién virtual genera un cambio educativo, basada en los diversos
factores que se involucran en el desarrollo de esta modalidad.

Ensefanza

Uno de los principales puntos que deben tomarse en consideracion por parte de la
ensefianza, es el desarrollo evolutivo del nifio; para ello organizando y planeando
estrategias, formas que permitan mejorar y favorecer el desarrollo tanto cognitivo, afectivo
y social del individuo. EI rol que cumple el educador es ser un facilitador y guia de
aprendizaje; tomando en consideracion las distintas caracteristicas Psicologicas que se
presenten para luego partir de ellas y generar condiciones mejores y favorables que den
como resultados una interaccion amena entre el estudiante y los objetos de conocimientos
(Tellez, Diaz & Gomez, 2007).

La ensefianza debe propender acciones y situaciones que conlleven al desarrollo
intelectual, afectivo y social del nifio, por consiguiente, el docente asume el rol de
facilitador del aprendizaje, ya que a sabiendas de las caracteristicas psicologicas del
individuo en cada estadio, debe crear las condiciones necesarias para que se produzca la

interaccion constructiva entre el alumno y el objeto del conocimiento.

Estrategias didacticas
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Como se menciona en el libro de Flores, (2017) “procedimientos y recursos que utiliza el
docente para promover aprendizajes significativos, facilitando intencionalmente un
procesamiento del contenido nuevo de manera mas profunda y consciente” (pag. 13).

Para lograr un aprendizaje significativo el docente se vuelve un facilitador consciente e
intencionado facilitando contenidos nuevos de mucha profundidad.

Las técnicas y destrezas de ensefianzas que se plantean, deben concentrarse en el
inventivo al interés por el aprendizaje la participacion e involucracion por parte de los
estudiantes a lo que se les ensefia. Por otra parte, refiriéendonos a las estrategias de
aprendizaje, se considera que son utilizadas por los estudiantes para lograr organizar las
ideas, contenidos o puntos claves (Flores, 2017). Las estrategias de ensefianza inducen la
participacion del estudiante ayudandolos a organizar, y comprender contenidos o ideas
precisas.

Estrategias virtuales

Actualmente, las TIC estdn respaldando la reconceptualizacion misma del hecho

educativo, debido a que al mantenerse la suposicion de que el nivel de complejidad de los
aprendizajes esta relacionado con la complejidad de los mediadores, se entiende que al
hacer uso de las nuevas tecnologias para potenciar el aprendizaje, sera posible elaborar con
mayor facilidad conocimientos mas complejos (Campos, 2000).
Las TIC, han reconceptualizado la educacion, ya que al utilizar nuevas tecnologias,
hipotéticamente se podran realizar conocimientos mas complejos con mayor facilidad.
Herramientas que nos proporciona el Internet estdn tomando lugar en los recursos
aprendizaje, llegando incluso a vérselos como recursos preciados

La robotica educativa involucra, audio, video, texto, hipertexto, permitiendo la
observacion simultanea del fenémeno real con sus modelos graficos, esto constituye un

valioso recurso de aprendizaje.
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Herramientas TIC

Las llamadas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), son los recursos
y herramientas que se emplean en el proceso, administracion y reparticion de la
informacién mediante los recursos tecnoldgicos, como: computadoras, teléfonos,
televisores, etc. Al integrar las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el docente
debe incluir lineas de trabajo con tecnologias que promuevan la creatividad, expresion
personal, aprender a aprender, y fomentar la creatividad y pensamiento critico (Correa &
Pablos, 2009). En la red encontramos trabajos que miles de docentes han elaborado y han
facilitado a la comunidad. Por ende, no hay problema en que otro docente lo adapte en la

planificacion de sus propias clases.

Puede agregarse que, las TIC potencian la motivacion y el interés de los jévenes., mediante
las animaciones, videos y ejercicios en formatos muy llamativos y divertidos. Se debe
tomar en cuenta que este estilo de ensefianza esta basado en la interactuacion, las clases
son mas dindmicas y con la participacion de todos. Lo cual promueve la cooperacion y
favorece los trabajos en grupo. Las TIC se adaptan a las necesidades especificas de cada

estudiante, permitiendo a todos tener un sistema educativo de calidad.
Modelos mentales

Como sefiala Barquero (1995) la nocion de modelo mental se basa en que es un tipo de
representacion del conocimiento implicita, inconclusa, confusa y no coherente con el
conocimiento normativo en varios dominios, sin embargo Util, puesto que es una poderosa
herramienta explicativa y predictiva en la interaccion de los sujetos con el entorno y una
fuente confiable de conocimiento. Norman (1983) indica que los modelos mentales son

parciales; inestables pues las personas olvidan detalles de sus modelos; no presentan
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limites bien definidos; no son cientificos, debido a que reflejan las creencias de las

personas sobre el sistema establecido.

La Unica obligacion de los modelos mentales es su funcionalidad para el individuo y la
principal actividad de un modelo mental es la de permitir al sujeto constructor explicar y
hacer proyecciones mentales respecto al sistema fisico representado, en otras palabras,
debe ser funcional para la persona que lo construye. Los podemos utilizar para mejorar
nuestras habilidades de resolucién de problemas y asi potenciar y facilitar el proceso de

toma de decisiones.
Pensamiento I4gico

El diario vivir de cualquier persona conlleva adquirir y emplear destrezas para ejecutar
de forma oOptima las diversas tareas que la constituyen; es asi cuando un jugador de
fatbol busca preparar la estrategia que permita realizar un pase ganador, el chef que
tiene que calcular los tiempos de coccion de los alimentos, el estudiante presenta la
necesidad de analizar con antelaciéon lo que va a decir, escribir o realizar para
desenvolverse de forma adecuada en su entorno educativo; Al respecto, conviene
realizar la pregunta ;Qué es pensamiento l6gico?, para lo cual Nieves & Torres (2002)
plantean que el pensamiento l6gico sirve para indagar sobre las diversas estructuras que
forman un acontecimiento para poder encontrar sentido a dicha situacién, motivo por
el que asi mismo le nombra pensamiento deductivo; Mientras que, Cabrera et al., (s.f.)
considera al pensamiento I6gico como veridico, lo que significa que, es el pensamiento

que permite saber que el conocimiento esta acorde a la realidad.

De los conceptos nombrados anteriormente, se concluye que el pensamiento l6gico
permite a la persona establecer el sentido de ciertos hechos, lo que conlleva descubrir
los diferentes factores que lo estructuran, comprender sus componentes, lo cual tiene que
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adecuarse a la realidad; acciones que posibilitara reconocer los problemas que se presentan

en la rutina diaria y proponer posibles soluciones.
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA
TIPO DE INVESTIGACION

Investigacion no experimental.- Como su nombre lo indica, esta investigacion se
desarrolla cuando el investigador se limita a observar los sucesos sin ser participe o
intervenir en los mismos (Grajales, 2000).

Este tipo de investigacion estuvo presente en el proyecto puesto que se realizo la
observacion de las clases impartidas por la docente del aula, sin embargo las
investigadoras no manipularon las variables de investigacion de acuerdo a lo que

convenga.

Investigacion descriptiva.- El proposito de este tipo de investigacion es
Unicamente describir, es decir: detallar cudl es la situacion en el momento de la
investigacion (Fernandez, 2006).

Mediante la observacién antes mencionada se procede a detallar los aspectos mas
resaltantes durante las horas de clases donde se impartia la asignatura de

matematicas.

Investigacion de campo.- Implica la exploracion y observacion del terreno de
estudio. Se caracteriza por el contacto directo con el objeto de estudio, permitiendo
la colecta de testimonios que pueden ser de forma oral o escrita (Fernandez, 2006).

Esta investigacion empezd a partir de las practicas pre profesionales realizadas por
las investigadoras, en la modalidad virtual, impuesta por el Ministerio de

educacion, por la emergencia sanitaria. Por este motivo se realizo la observacion y
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la recoleccion de los datos a través de la plataforma zoom, donde se impartian las

clases y recurso por el cual se realizaron las entrevistas.

= Investigacion cualitativa.- En base a lo expuesto por Sampieri, et al., (1998) esta
investigacion provee profundidad a los datos, dispersion, riqueza interpretativa,
contextualizacion del entorno, detalles y experiencias Unicas. Asi mismo permite
tener un punto de vista "fresco, natural y holistico™ de los fendmenos, de igual
forma proporciona flexibilidad.
Esta investigacion se fundamenta en el analisis e interpretacion de los resultados
obtenidos mediante los instrumentos aplicados en la poblacién de estudio. Las
cantidades y magnitudes no son lo relevante sino las opiniones, cualidades y

caracteristicas de lo que se estudia.

» Transversal.- La investigacion en base al periodo de tiempo en que se desarrolla,
puede ser transversal o longitudinal, la primera es cuando apunta a un momento y
tiempo definido (Grajales, 2000).

La presente investigacion fue realizada en el periodo escolar 2020-2021, en base a
las préacticas pre profesionales realizadas en los meses de noviembre y diciembre
del afio 2020.

POBLACION Y MUESTRA

Caracteristicas de la poblacién:

La poblacion elegida para esta investigacion se encuentra constituida por los estudiantes
del Segundo Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE #3

TAURA perteneciente al canton Yaguachi, también esta considerada la subdirectora de la
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institucion educativa, la docente que imparte clases en el mencionado afio basico y la
opinién de un experto sobre el tema de la investigacion. El tamafio de la poblacion es finito
puesto que esta delimitado debido a que se conoce el nimero de elementos o personas que

lo conforman.

Delimitacion de la poblacion:

En la institucién donde se va a desarrollar el presente proyecto educativo se va a aplicar,
tres entrevistas a un experto externo, autoridad de la unidad educativo y docente del curso,

ademas una encuesta a los 24 estudiantes; la poblacion en estudio estd conformada por:

Tabla 1.- Delimitacion de la poblacion

DETALLE NUMERO CANTIDAD
SELECCIONADA

Expertos 1 1

Autoridades 1 1

Docentes 1 1

Estudiantes 24 24

TOTAL 27 27

Fuente: Elaborado por las autoras del proyecto

El total estimado de la poblacion es de 27 personas que se constituyen en 26 de la
poblacién total universo correspondiente a 24 estudiantes del Segundo Afio de Educacién
Basica, la docente y la autoridad de la institucién; y 1 experto sobre el tema de la

investigacion externo a la unidad educativa.

Tamano de la muestra:
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El tamafio de la muestra corresponde a 27 personas, 24 estudiantes del Quinto Afio de
Educacidén Basica, 1 profesora, la vicerrectora de la unidad educativa, y 1 experto externo,

por tal motivo se ha determinado que todos entran al proceso de recoleccién de datos.

Proceso de seleccion:

La muestra es la misma que la poblacion, por lo cual no hubo proceso de seleccion.

Muestra:

La muestra es el total de la poblacion puesto que se hizo el estudio sobre todos los

involucrados en la investigacion.

LOS METODOS Y LAS TECNICAS

Meétodos tedricos

» Método logico inductivo
Por medio de este método se parte de casos particulares y se lleva a conocimientos
generales; permitiendo la formacién de hipoétesis, investigacion de leyes cientificas,
y las demostraciones. La induccion puede ser completa o incompleta (Chagoya,
2008).
Esta investigacion parte del estudio de caso particular (Segundo afio de basica), a

enlazando a eventos de forma general sobre la ensefianza de las matematicas.

= Meétodo dialéctico
El método dialéctico tiene como principal caracteristica tomar en cuenta los
fendmenos sociales e histéricos en movimiento continuo. Dio comienzo al

materialismo historico, donde se manifiesta las leyes que rigen las estructuras
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econdémicas y sociales, sus superestructuras correspondientes y el desarrollo
historico de la humanidad (Morone, 2013).

En la presente investigacion se tomo en cuenta los continuos avances tecnoldgicos
que han promovido el uso de herramientas TIC en la educacion vista esta desde
todos sus niveles de aprendizaje. Asi como la adaptacion a la modalidad de

ensefianza online por parte de estudiantes, padres de familia y docentes.

Métodos empiricos

Meétodo de observacion simple

Se lleva a cabo de forma espontanea, por parte de una persona adecuadamente
calificada y ésta debe producirse, de forma consciente y desprejuiciada (Chagoya,
2008).

La observacion surgio con la participacion en las practicas pre profesionales, en el
curso segundo afio de basica elemental, donde se pudo observar las clases

impartidas por la docente mediante la aplicacién zoom.

Técnicas e instrumentos

La encuesta

Es una técnica que permite obtener informacion de interés socioldgico, a través de
un cuestionario preliminarmente elaborado, mediante el cual se puede saber la
opinién o valoracion del sujeto seleccionado sobre un asunto establecido (Abril,
2008).

Para obtener informacidn sobre la situacion inicial del curso seleccionado, se aplico

una encuesta a los estudiantes, la cual consta de 10 preguntas utilizando un lenguaje
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acorde a la edad de los nifios y que fueron revisadas y validadas por 3 expertos en
educacion. Esta encuesta fue realizada por los nifios mediante la herramienta
Google Forms, debido a que por la presente crisis sanitaria no pudo ser realizada de

forma personal.

» Laentrevista

Es una técnica de adquisicion de informacion por medio de una conversacion
profesional, con la cual aparte de obtener informacion sobre lo que se investiga, se
debe tener en cuenta desde el &mbito educativo; los resultados a conseguir por
medio de su ejecucidn son en mayor parte por el grado de comunicacion que exista
entre el investigador y los participantes en la misma (Aranda & Araujo, 2009).

En la presente investigacion se consider6 oportuno obtener la opinién sobre el tema
a tratar, de 3 profesionales en educacion, por lo cual se elaboraron 3 entrevistas con
preguntas que compartian los mismos principios en relacion al tema de
investigacion. La primera dirigida a la docente del curso, conformada de 5
preguntas. La segunda dirigida a la vicerrectora de la Unidad Educativa FAE #3
Taura, conformada de 5 preguntas. La tercera dirigida a un experto sobre
educacion, conformada de 5 preguntas.

Cabe mencionar que las 3 entrevistas fueron realizadas a través de la herramienta
Zoom, debido a que por la presente crisis sanitaria no pudo ser realizada de forma

personal.

RESULTADOS

Anadlisis de la encuesta

SITUACION ACTUAL

40



Gréfico 3.- ¢ Te gusta recibir las clases de matematicas de forma virtual?

Sl NO A VECES

24 respuestas

@S
@ No

O Aveces

Fuente: Autoras del proyecto

Andlisis:

De los 24 estudiantes encuestados, el 33.3% respondid que si les gusta recibir clases de
forma virtual, el 33.3% respondié que talvez y el 33.3% respondié que no les gusta, dando

8 respuestas a cada alternativa.

Interpretacion:

Se puede deducir que solo una pequefia parte de los estudiantes esta totalmente de acuerdo
en que les gusta la modalidad de clases virtuales, mientras que mas de la mitad manifiesta

que estan indecisos y que no les gusta estd modalidad virtual.

Grafico 4.- ¢ Te gusta trabajar en tu libro de actividades durante las clases de
matematicas virtuales con la guia de tu profesora?

Sl NO A VECES
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24 respuestas

®Si
® No

Aveces

Fuente: Autoras del proyecto
Analisis:
De los 24 estudiantes encuestados, el 62.5% respondié que si les gusta realizar las
actividades de su libro de matemaéticas durante las clases virtuales con la guia de su

profesora, el 25% respondid que talvez y el 12.5% respondié que no les gusta, dando 15, 6

y 3 respuestas respectivamente a cada alternativa.
Interpretacion:

Mediante los resultados obtenidos se puede interpretar que la mayor parte de los
estudiantes les gusta realizar las actividades del libro durante las clases de matematicas
virtuales con la guia de su profesora, por lo que se puede entender que realizar estas
actividades como tarea y sin guia de la profesora les puede resultar complicado. En
cambio en menor parte los estudiantes manifiestan no estar de acuerdo o en duda sobre la

realizacién de esta actividad en clases.

Grafico 5.- ¢ Te gusta las clases de matematicas de forma virtual cuando la profesora te
hace participar?

Sl NO A VECES
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24 respuestas

®Si
® No

0 Aveces

Fuente: Autoras del proyecto

Andlisis:

De los 24 estudiantes encuestados, el 87.5% respondié que si les gusta las clases de
matematicas virtuales cuando su profesora los hace participar y el 12.5% respondio que tal
vez, dando 21 y 3 respuestas respectivamente a cada alternativa sin respuestas en la

alternativa de No.

Interpretacion:

Como se puede apreciar en los resultados obtenidos, la mayor parte de los estudiantes
muestran predisposicion para participar en clases de matematicas de forma virtual, por lo
contrario se notd un pequefio grupo que no esta seguro de si les gusta participar en clases.

Sin embargo cabe recalcar que ningun estudiante mostro una negativa ante esta pregunta.

Grafico 6.- ¢ Te gustaban mas las clases de matematicas cuando estabas en la escuela?

Sl NO A VECES
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24 respuestas

@5
® Mo

0 Aveces

Fuente: Autoras del proyecto
Anélisis:

De los 24 estudiantes encuestados, el 70.8% respondié que si les gustaban més las clases
de matematicas cuando asistia a la escuela, el 25% respondio que tal vez y el 4.2%

respondi6 que no, dando 17, 6 y 1 respuestas respectivamente a cada alternativa.
Interpretacion:

Podemos observar que la mayoria de estudiantes si le gustaba la asignatura de matematicas
cuando asistia a la escuela, sin embargo otro grupo aparentemente ya viene demostrando

descontento por la asignatura desde la educacién presencial.

Gréfico 7.- ¢ Te gustaria estudiar matematicas de manera virtual con videos, juegos,
rompecabezas, musica y otras formas?

Sl NO A VECES
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24 respuestas

®5i
® No

O Aveces

Fuente: Autoras del proyecto
Analisis:
De los 24 estudiantes encuestados, el 91.7% respondié que si les gustaria estudiar
matematicas de manera virtual con videos, juegos, rompecabezas, musica y otras formas,

el 4.2% respondid que tal vez y el 4.2% respondid que no, dando 22, 1 y 1 respuestas

respectivamente a cada alternativa.

Interpretacion:

Mediante este andlisis se deduce que la mayor parte del curso estd interesado en la
aprender matematicas de manera virtual con el uso de videos, juegos, rompecabezas,
musica y otras formas, por el contrario solo 1 estudiante esta indeciso sobre estas
estrategias y 1 estudiante cree que no le gustaria aprender matemaéticas con estas

herramientas.

Grafico 8.- ¢ Cual de las siguientes opciones te gustaria que hubieran en las clases
virtuales?

JUEGOS VIDEOS CANCIONES

RECURSOS DIDACTICOS COMO CARTILLAS
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24 respuestas

® Jusgos
® Vid=os
Canciones
® Recursos didacticos como cartillas

Fuente: Autoras del proyecto
Analisis:

De los 24 estudiantes encuestados, el 41.7% respondid que les gustaria tener juegos en las
clases de matematicas, el 29.2% respondio6 prefiere los videos, el 25% respondidé que les
gustarian los recursos didacticos como cartillas y el 4.2% muestra su preferencia por las

canciones; dando 10, 7, 6 y 1 respuestas respectivamente a cada alternativa.
Interpretacion:

A través de los resultados a esta pregunta, se puede concluir que los estudiantes muestran
un mayor interés en que se apliquen juegos en las clases de matematicas, puesto que estos
representan el poder interactuar y aprender de una manera mas atractiva para los
estudiantes. Por otro lado, lo videos le siguen con un porcentaje significativo, asi mismo
los recursos didacticos como cartillas a los que muchos nifios ya estan familiarizados y por

ultimo las canciones.

Gréfico 9.- ¢ Se te hace mas facil comprender las clases de matematicas de forma virtual
cuando la profesora te pone videos, juegos, entre otros?

Sl NO A VECES
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24 respuestas
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Fuente: Autoras del proyecto
Anélisis:
De los 24 estudiantes encuestados, el 83.3 % respondié que si les resulta mas facil
comprender las matematicas cuando la profesora hace uso de videos, juegos, entre otros.
Mientras el 16.7% no esta totalmente seguro de que sea asi; dando 20 y 4 respuestas

respectivamente a cada alternativa. Cabe recalcar en esta pregunta no se obtuvo una

respuesta en la alternativa No.

Interpretacion:

Se puede apreciar que la mayor parte de los estudiantes comprenden mejor las matematicas
cuando la profesora hace uso de videos, juegos, entre otros. Mientras que un porcentaje
menor no estd seguro de que estas herramientas ayuden a su comprension en la
asignatura, lo cual puede ser debido a que no han tenido la suficiente experiencia con

dichas herramientas.

Grafico 10.- ¢,Pones mas atencion cuando la profesora utiliza juegos en las clases de
matematicas de forma virtual?

Sl NO A VECES
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24 respuestas

@ 5i
@ No

O Aveces

Fuente: Autoras del proyecto

Anadlisis:

De los 24 estudiantes encuestados, el 91.7 % respondié que si ponen mas atencion
cuando la profesora utiliza juegos en las clases de matematicas de forma virtual.
Mientras el 8.3% no esta totalmente seguro de que sea asi; dando 22 y 2 respuestas
respectivamente a cada alternativa. Cabe recalcar en esta pregunta no se obtuvo una

respuesta en la alternativa No.

Interpretacion:

Se puede deducir que el uso de juegos logra captar la atencion y el interés de los
estudiantes en las clases de matematicas de forma virtual. Por otro lado un menor

porcentaje no esta seguro de que los juegos ayuden a mejorar su atencién en las clases.

Gréfico 11.- ¢ Crees que el uso de videos, juegos y otros recursos te ayudarian a
entender mejor las matematicas?

Sl NO A VECES
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24 respuestas

® 5i
@ No

O Aveces

Fuente: Autoras del proyecto

Anadlisis:

De los 24 estudiantes encuestados, el 91.7 % respondié que el uso de videos, juegos y
otros recursos si les ayudan a entender mejor las matematicas. Mientras el 8.3% no
estd totalmente seguro de que sea asi; dando 22 y 2 respuestas respectivamente a cada

alternativa. Cabe recalcar en esta pregunta no se obtuvo una respuesta en la alternativa No.

Interpretacion:

En base a los resultados en esta pregunta, se concluye que el uso de videos, juegos y otros
recursos ayuda a la mayoria de estudiantes a entender de una mejor manera las
matematicas, no obstante también existe un pequefio grupo que aun no esta seguro que

estos recursos le sean (tiles en su aprendizaje.

Grafico 12.- {Qué clases de matematicas prefieres, virtuales o presenciales?

Virtuales Presenciales
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24 respuestas

@ Virtuales
@ Presenciales

Fuente: Autoras del proyecto

Anadlisis:

De los 24 estudiantes encuestados, el 66.7 % respondid que prefieren las clases
presenciales. En contraste 33.3% prefiere las clases virtuales; dando 16 y 8 respuestas

respectivamente a cada alternativa.

Interpretacion:

Se puede apreciar una gran preferencia por las clases presenciales en los estudiantes, pues
es algo de esperarse, teniendo en cuenta que es la modalidad en la que han venido
estudiando afios anteriores, sin embargo un grupo de estudiantes prefieren las clases en
modalidad virtual, lo que hace percibir que no existia una completa satisfaccion con las

modalidad de clases presenciales anteriormente.
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ENTREVISTAS

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD DE EDUCACION
ENTREVISTA #1

Nombre de la institucion: Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE#3 TAURA
Nombre del entrevistado: Docente del curso segundo EGB.
Nombre de las entrevistadoras: Ivanna Ocafia y Katty Jerez.

Objetivo de la entrevista: Conocer el criterio del docente sobre estrategias didacticas para

la ensefianza de las matematicas en la modalidad virtual y la viabilidad en su aplicacion.

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DEL SEGUNDO ANO DE

EDUCACION BASICA.

1.- ¢ Cudl fue el impacto que generd en sus clases el cambio de modalidad presencial a

virtual?

Fue muy fuerte dado que el manejo de un salon de clase es muy diferente de manera
presencial a un salon de clase virtual por medio de una pantalla de un computador, el
impacto de los chicos que conocen muy poco del uso de los dispositivos, el recibir las

clases por medio de este cambio fue muy drastico para los alumnos.
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2.- ¢Not6 cambios en la actuacion de sus estudiantes durante las clases virtuales?

¢ Cuales fueron?

Si hubo muchos cambios dado que en el salon de clase se tiene el manejo de ellos, puede
estar rotandolos y verificar si estan trabando, en cambio en el entorno de su hogar existen

muchos distractores y pierden el hilo de la clase que se estan recibiendo.

3.- ¢ Qué estrategias didacticas recomendaria para impartir clases de matematicas en

modalidad virtual?

Diapositivas, actividades interactivas, play Tomy, las TICS del internet, cacun.

4.- ¢Qué tipo de herramientas o recursos utilizd6 para impartir sus clases de

matematicas?

Diapositivas, material Concreto y play Tomy.

5.- ¢En qué medida el uso de herramientas didacticas mejoraria el proceso de

ensefianza de las matematicas?

Siempre para ensefiar matematicas debe de ser de una manera interactiva donde el nifio
trabaje y refuerce, me gusta mucho utilizar diapositivas donde tenga ejercicios donde los
alumnos puedan resolver, también me gusta utilizar un programa Play Tomy este programa

permite automaticamente corregir si el nifio se equivoca en la respuesta.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

FACULTAD DE EDUCACION

ENTREVISTA #2

Nombre de la institucion: Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE#3 TAURA

Nombre del entrevistado: Vicerrectora de la unidad educativa.

Nombre de las entrevistadoras: Ivanna Ocafia y Katty Jerez.

Objetivo de la entrevista: Conocer el criterio del directivo sobre el uso de estrategias
didacticas para la ensefianza de las matematicas en la modalidad virtual y la viabilidad en

su aplicacion

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA VICERRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA

DE F.F.A.A. FAE#3 TAURA

1.- ¢Cuél fue el impacto que gener6 en los profesores el cambio de modalidad

presencial a virtual?

e Adaptarse a la nueva modalidad

e Autocapacitacion

e Estar al dia con las Tics

e Dominio de herramientas tecnoldgicas

e Cambio de horarios de trabajo se lo hace méas de ocho horas

e Familiarizarse con Plataforma Zoom, Teams , Paplet, Tomy etc
o Dosificar las actividades para los estudiantes

e Seleccionar los contenidos

e Elaborar diapositivas motivadoras
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2.- ¢Noté cambios en la actuacién de los estudiantes durante las clases virtuales?

¢ Cuales fueron?

Menor concentracion mientras escucha la clase

La puntualidad en el envio de las actividades

La aceptacion de ser evaluado mediante una plataforma

Las evaluaciones quimestrales eran a través de proyectos con sus debidas rabricas

3.- ¢ Qué tipo de estrategias didacticas utilizan los docentes en el area de matematicas

en modalidad virtual?

Trabajos grupales (Padlet)

Evaluaciones a través de la plataforma Tomy

Clases grabadas

Zoom indefinido

Refuerzos extracurriculares (fuera del horario de clase)

4.- ¢Queé tipo de herramientas o recursos utilizan sus docentes para impartir sus

clases de matematicas?

Uso de plataforma Tomy
e Classrrom

e Plataforma Zoom

e Padlet

e Piktochar
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5.- ¢En qué medida el uso de herramientas didacticas mejoraria el proceso de

ensefianza de las matematicas?

Se trata del uso pedagdgico que se le dé a la herramienta didactica
e Transforma realidades en los estudiantes

e Buscar potencialidades

e Estudiantes interactivos

e Estudiantes motivados a la investigacion

e Estudiantes criticos, reflexivos creativos, e investigativos etc.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

FACULTAD DE EDUCACION

ENTREVISTA #3

Nombre de la institucion: UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Nombre del entrevistado: Experto en educacion.

Nombre de las entrevistadoras: lvanna Ocafia y Katty Jerez.

Objetivo de la entrevista: Conocer el punto de vista de un profesional de la educacion
sobre la utilizacion de estrategias didacticas para ensefianza de las matematicas en la

modalidad virtual.
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ENTREVISTA DIRIGIDA A UN EXPERTO EN EDUCACION.

1.- ¢Cual fue el impacto que genero en la educacién basica el cambio de modalidad

presencial a virtual?

En mi opinion personal, nosotros estamos en una innovacion relativa a lo que se dio en el
sistema educativo en este afio electivo, y como todo hemos venido trabajando por siglos
formando en las aulas, entonces era l6gico que iba a generar a un gran impacto, dentro de
este impacto yo creo que llevo a los maestros a investigar adaptarnos a los medios
tecnoldgicos; y la preocupacion de como se debe llevar una clase en linea, sin embargo
considero que el impacto mas grande fue el econémico, y la falta de preparacion de los
padres de familia para entrar en este mundo de la tecnologia, la falta de presupuesto, la

falta de las herramientas tecnol6gicas.

2.- ¢Qué cambios considera que pudo tener la actuacion de los estudiantes durante las

clases virtuales?

Se puede considerar un cambio de comportamiento psicolégico, cultural, social, un
comportamiento educativo no acorde al momento y porque no decirlo en lo intelectual
también, eso encuentro a lo positivo. Pudieron haberse generado estos cambios
importantes, pero que legalmente tendriamos que entrar en un proceso de evaluacion para
poder si estos cambios fueron psicoldgicos, sociales, de comportamiento o intelectuales;
pero si nos referimos a la predisposicion de los estudiantes hacia los aprendizajes, mi

humilde criterios, es que no desarrollaron el cien por ciento de sus capacidades.

3.- ¢Ante el cambio a modalidad virtual considera que los docentes hicieron uso de

estrategias didacticas en el area de matematicas?
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Si hicieron, pero no en su totalidad, porque lo que nos ofrece la plataforma, hasta lo que yo
conozco en el nivel basico, solo se ha utilizado WhatsApp como herramienta de
comunicacion y presentacion de tareas, hay muchos factores que no utilizaron. Las
estrategias que conocemos como visuales, auditivas, de planificacion, pero el padre de

familia con un porcentaje de analfabetismo poco o nada pudo hacer.

En este sentido, no tener respuesta de los padres de familia y los estudiantes, no tener el
equipo receptor en este caso la computadora, puesto que se estd consiente que existen
plataformas para chat, correo electronico, e-learning pero no lo utilizamos. Primero por la
falta de presupuesto, segundo por el desconocimiento y analfabetismo tecnolégico que

existe en los padres de familia al igual que en los maestros.

4.- ¢ Qué tipo de herramientas o recursos recomendaria a los docentes para impartir

sus clases de matematicas virtuales?

Para trabajar en linea para mi seria la adaptacién del tic, que es una herramienta que esta de
moda, porque para es fundamental para impartir las clases en modalidad virtual, pero
modestamente no cambio el sistema presencial por el virtual, porque se dejan de
desarrollar esas habilidades en los estudiantes. También recomendaria los juegos,
actividades, précticas y plataformas online que cuentas con méas de treinta mil problemas
matematicos y que se pueden desarrollar facilmente, dandole la oportunidad para que el
estudiante pueda interactuar, inclusive visualmente, porque si hay programas como el

Booknet.

5.- ¢En qué medida el uso de herramientas didacticas mejoraria el proceso de

ensefianza de las matematicas?
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En la medida que se lo aplique, un modelo o estrategia no es mejor que otro; y se mejorara
el proceso de ensefianza de las matematicas en medida que dicha estrategia, modelo o
herramienta didactica sea aplicada. A mi parecer si es relevante su uso en la educacion

basica.

Andlisis comparativo de las entrevistas

Después de las entrevistas aplicadas a la docente del curso, vicerrectora de la Unidad
Educativa y un experto externo, tras el analisis de las respuestas y reacciones obtenidas, se

concluye lo siguiente:

= El impacto que generd en la educacion basica el cambio de modalidad

Los 3 entrevistados coincidieron que el mayor impacto que generé el cambio de
modalidad presencial a virtual en la educacion, fue la adaptacion, principalmente por parte
de los docentes, quienes tuvieron que capacitarse con las herramientas tecnologicas que
deben utilizar para poder dar una clase virtual que sea didactica, dinamica, interactivas y
significativa para sus estudiantes. Sin embargo el experto discrepa ante los demas,
afiadiendo que también en importante resaltar el impacto econémico que representd para
las familias el poder adquirir los dispositivos tecnoldgicos para las clases de sus hijos y al

igual que los docentes su preparacion para saber como utilizar los mismos.

=  Cambios en la actuacion de los estudiantes

En concordancia con las respuestas analizadas, la docente y la vicerrectora coincidieron
en que la actuacion de los estudiantes durante las clases se veia reducida frente a diversos
factores que contribuian a la falta de atencion y distraccion. En cambio el experto
menciona que legalmente se debe realizar un proceso de evaluacion para poder ver si estos
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cambios fueron psicologicos, sociales, de comportamiento o intelectuales. Ante esto afiade
que se estima que los estudiantes debido al cambio repentino de modalidad y falta de

preparacion en varios aspectos, no alcanzaron a desarrollar el total de sus capacidades.

= Uso de estrategias didacticas en el area de matematicas, por los docentes

En relacion a las estrategias didacticas utilizadas por los docentes, tanto la vicerrectora
como la docente concuerdan en que si se utilizaron estrategias didacticas para enriquecer
las clases virtuales, sin embargo, el experto sefiala que hubo una limitacién de estas, con
respecto a la gran variedad de herramientas y recursos que nos ofrecen las plataformas
web. Esta limitacion en el uso de estrategias no se debe solo a la predisposicion del
docente, sino también, a la falta de preparacién de algunos padres de familia, ante la
abundante cantidad de informacién y recursos tecnoldgicos a los que tienen que hacer

frente en esta nueva modalidad de estudio de sus hijos.

= Conocimiento sobre herramientas o recursos utilizan los docentes para

impartir clases de matematicas de forma virtual.

Con respecto a las herramientas o recursos que utilizan los docentes para impartir sus
clases de matematicas virtuales, el experto y la vicerrectora concordaron en que las
herramientas TIC, son los principales recursos que debe dominar y emplear el docente en
sus clases virtuales. Ahora bien, desde el punto de vista de la docente discrepo,
mencionando el uso de material concreto, el cual también puede ser empleados en las
clases virtuales, pero para lo cual si es necesaria una camara de alta resolucion que permita

apreciar el material expuesto por la docente.

= El uso de herramientas didacticas para mejorar el proceso de ensefianza de las

matematicas
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Por lo que se refiere a, en qué medida el uso de herramientas didacticas mejoraria el
proceso de ensefianza de las matematicas, los tres entrevistados estuvieron de acuerdo en
resaltar la importancia que representan estas herramientas didacticas en el proceso de
aprendizaje, sin embargo, cabe mencionar que la utilizacion de un recurso tecnolégico
debe ir a la par con el aspecto didactico y pedagogico por parte del docente; la docente
menciona que no se trata solo de presentar una pagina web con juegos sobre determinado
tema, sino, mas bien, sobresale el acompafiamiento del docente ante el uso de dicha

herramienta con sus estudiantes.

El anélisis expuesto anteriormente permiten concluir, que los datos obtenidos en las
entrevistas con respectos a las estrategias didacticas, recursos tecnoldgicos, capacitacion
tecnoldgica de parte de docentes y padres de familia, y la actuacion de los estudiantes
frente a esta nueva modalidad; representan un uso parcial de estas estrategias y
herramientas mencionadas, y en algunos casos muy limitados, por lo cual esta
investigacion va dirigida a ofrecer estrategias didacticas enfocadas a la ensefianza de las

matematicas, como materia basica y fundamental, en modalidad virtual.
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS (PROPUESTA)

TITULO DE LA PROPUESTA

INSTRUCTIVO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA ENSENANZA DE LAS

MATEMATICAS EN LA MODALIDAD VIRTUAL
FUNDAMENTACION

El uso de Estrategias Didacticas para la ensefianza de las matematicas mediante la
modalidad virtual permite a los docentes una mejor conceptualizacion de los temas
abordados dentro del aula debido a la profundizacién y captacion que van a tener éstos al
ser tratados de una manera mas lddica, préctica y llevar a los estudiantes de lo concreto a lo
abstracto; dichas estrategias consideradas como formas de aprender de una manera
dinamica, responde a las exigencias que demanda la sociedad actual, tomando como base
la Reforma Curricular Ecuatoriana donde se pide que en las instituciones fiscales se
utilicen las TICs Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) dentro del proceso
educativo para lograr en los estudiantes los aprendizajes deseados, porque solamente asi
los nifios(as) podran manipular, observar, analizar, identificar y conceptualizar
correctamente debido al gran apoyo que brindan las herramientas tecnoldgicas en la
educacién, (entiéndase: videos, television, computadoras, internet, aulas virtuales y otras
alternativas, etc. En estas circunstancias, dado que el conocimiento matematico en la
actualidad debe ser dinamico e interactivo, hablar de Estrategias Didacticas para la
Ensefianza de las Matematicas Mediante la Modalidad_Virtual implica una gran
imaginacion, gran creatividad, ser innovador y detallista, para seguir un orden logico y

Ilegar de forma clara y precisa a la correcta interiorizacion de los contenidos que se van a
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impartir dentro del saldn de clases, esto implica elegir adecuadamente los pasos a seguir, 0
crear otros nuevos, para de esta manera responder de forma acertada a una situacion o
problema planteado. El uso de estrategias interactivas implica el correcto uso de la
tecnologia para poder guiar a los educandos Yy ellos logren la conceptualizacion de lo visto

y analizado en el aula.

Segun Piaget indica la etapa de las operaciones concretas que van desde los 7 a 11 afios de
edad, los educandos usan generalmente la estimacion, la aproximacion, la elaboracion de
modelos, la construccién de tablas, la bdsqueda de patrones y regularidades, la
simplificacion de tareas dificiles, la comprobacion y el establecimiento de conjeturas;
todos estos procesos 0 mecanismos que ellos usan le sirven para desarrollar su
razonamiento l6gico e interiorizar mejor lo que aprenden porque van creando estrategias

para aprender.

Es imperativo que todos los involucrados en el quehacer educativo, entiéndase: padres —
estudiantes — maestros — sociedad, logren entender la importancia de las matematicas bien
ensefiadas, esto significa bien impartida, mediante un adecuado direccionamiento
favoreciendo la interaccion entre el docente y sus estudiantes; permitiendo que a través de

la participacion activa, cumplir con los objetivos planteados.

Todas las areas del conocimiento contribuyen desarrollo de la inteligencia y la
personalidad, sin embargo las Matematica tienen principal participacién en este &mbito, ya
que permiten a los chicos potencializar el pensamiento abstracto, obviamente el
pensamiento l6gico-matematico, también contribuye en la actividad intelectual como la
creatividad, la capacidad de analisis y sintesis, de criticidad. Tambien ayuda al desarrollo
de otros aspectos de la personalidad como por ejemplo busqueda de soluciones a

problemas de la vida.
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Asi mismo, por medio de las Estrategias Didacticas para la ensefianza de las matematicas
mediante la modalidad virtual, se logra una relacién de familiaridad y gusto hacia la
Matematica porque contribuye al desarrollo de la autoestima, en la medida en que el
educando llega a considerarse capaz de enfrentarse a numerosos y variados problemas de

una manera muy segura, tranquila e independiente.

Gross, habla de algo muy importante sobre el uso de la tecnologia dentro de las aulas de
clases, y es que al estar en ellas en el dia a dia, se van a volver algo familiar y hasta

rutinario, tanto para los docentes como para los estudiantes.

Vygotsky habla que el medio social es crucial para el aprendizaje, y es que el medio ayuda
mucho a que el hombre se enriquezca de todo lo que escucha, observa y por tal razén se
busca que por medio de la tecnologia el entorno que rodea a los estudiantes se interiorice,
lo hagan parte de su cotidianeidad, y este estudiante se vuelva mas recursivo, y tenga mas

conocimientos.
JUSTIFICACION

La siguiente investigacion: Estrategias Didacticas para la ensefianza de las matematicas
mediante la modalidad virtual tiene como finalidad la correcta aplicacion de las TIC
(tecnologia de la informacion y comunicacion) de tal suerte que en el proceso ensefianza
aprendizaje los estudiantes se empoderen significativamente de los conocimientos del area

de las Matematicas.

En la cotidianidad del proceso de ensefianza - aprendizaje se evidenciaron grandes
dificultades con la forma de trasmitir nuevos conocimientos en el area de las Matematica,
las cuales tienen su origen en la forma de ensefiar de los docentes, volviendo las clases

aburridas, desmotivadoras, utilizando metodologias inadecuadas , aunado esto a la falta de
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implementacidn de recursos interactivos, en este momento, bajo las actuales circunstancias
socio sanitarias que vive el mundo producto de la pandemia, el uso de recurso tecnolédgicos
para fomentar la interactividad docente-alumno- padres, se hace imperativo para reforzar y

profundizar los conocimientos adquiridos por los estudiantes.

Debido a esto y a la circunstancias actuales en la que vivimos, se hacen necesarias las
Estrategias Didacticas para la ensefianza de las matematicas mediante la modalidad virtual,
porque se basan en la interactividad y en el intercambio de informacién, porque toma en
consideracién la tecnologia como componente importante para la interiorizacién de los
conocimientos y su correcta aplicacion en el diario vivir y en la resolucién de problemas,

también en brindar una educacion de calidad a los estudiantes fiscales de nuestro pais.

OBJETIVOS

Objetivo General de la propuesta

Disefar un instructivo de estrategias didacticas para la ensefianza de las matematicas en la

modalidad virtual que favorezca el aprendizaje significativo en los estudiantes.

Objetivos Especificos de la propuesta

Indicar como el instructivo de estrategias didacticas permite a los docentes, realizar clases

mas interactivas.

Organizar el instructivo de manera logica de tal manera que oriente a los docentes a

planificar mejor sus clases.

Explicar las diferentes estrategias didacticas que componen el instructivo para llegar a

conseguir mayor interés y atencién del estudiante durante las clases en linea.

UBICACION
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La propuesta planteada en pro de mejoras tendentes a la excelencia de la educacion, tiene
su justificacion en la Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE #3 TAURA. El plantel en

referencia esta ubicado en la provincia del Guayas, cantdn Yaguachi.

Dicha institucion educativa, al igual que otras instituciones de educacion en el pais, se
encuentran impartiendo clases en modalidad virtual, debido a las disposiciones emitidas
por el Ministerio de Educacidn, por la crisis sanitaria por la que pasa el mundo. Por ende
las clases son impartidas a través de una plataforma de video conferencia, donde tanto
docentes como estudiantes deben acceder desde sus hogares. En base a este precedente la

propuesta esta disefiada para ser aplicada en clases virtuales.

FACTIBILIDAD

El siguiente proyecto trata sobre Estrategias Didacticas para la ensefianza de las
matematicas mediante la modalidad virtual, tiene su asidero en la Ley Organica de
Educacién Intercultural, y en las circunstancias actuales que vive el planeta, causada por la

pandemia del COVID 19:

e Digital, incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso
educativo, haciendo énfasis en la ensefianza de las matematicas.
e Acceso y conocimiento de nuevas tecnologias de comunicacion e informacion,

(TIC).

La educacion interactiva mediante el uso de herramientas informaticas (Video
conferencias, chats, etc.) es un clave para reducir la denominada brecha digital, en esta
modalidad participa el estudiante e involucra al padre de familia o representante legal,

generando un valor agregado muy significativo.
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Con los puntos sefialados anteriormente, se reafirman que las Estrategias Didacticas para la
ensefianza de las matematicas mediante la modalidad virtual tiene su respaldo legal basado

en la actual LOEI, y en la realidad actual que vive nuestro pais y el planeta entero.

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

A continuacién se detalla la propuesta sobre el instructivo de estrategias didacticas para la

ensefianza de las matematicas en la modalidad virtual:

1. Tipo de estrategia

2. Nombre de la actividad

3. Descripcion de la estrategia

4. Tema que se va a impartir a los estudiantes.

5. Bloque Curricular

6. Destreza con Criterio de Desempefio, se refiere al logro que se va a lograr al
término del tema.

7. Ejemplificacion de como realizar la actividad.

8. Realizar preguntas de reflexion y de andlisis que se haran al estudiante conocer la

importancia del nuevo tema aprendido en el salon de clases.
RECURSOS, ANALISIS FINANCIERO
Recursos humanos

v Investigadores
v" Vicerrectora del Plantel
v" Personal Docente

v" Estudiantes

Recursos materiales
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v" Computadora
v" Web Cam

v"Internet Wifi

RECURSOS FINANCIEROS

Tabla# 2: Recursos financieros

Insumos Costo
Computadora $350
Internet $31
Servicio eléctrico $25
Total $406
Actividades

Para la realizacion del siguiente proyecto sobre: INSTRUCTIVO DE ESTRATEGIAS
DIDACTICAS PARA LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS EN LA
MODALIDAD VIRTUAL, se toma como base la Actualizacién y Fortalecimiento
Curricular de Educacion General Basica Elemental del 2016 especificamente en el
Segundo Afio de Educacion General Basica puesto que en este afio basico donde se va a

focalizar el proyecto.

Cabe mencionar que las paginas que se van a utilizar para llevar a cabo las estrategias
tienen versién gratuita y version de pago. Las actividades que se presentaran son con las

versiones gratuitas.

AREA DE MATEMATICA
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El &rea de Matematica se estructura en tres bloques curriculares que son:

¢ Bloque de algebra y funciones.

¢ Blogue de Geometria y medida.

¢ Bloque de Estadistica y probabilidad

A continuacién se adjunta un grafico donde se clasifican las estrategias didacticas de la
propuesta y que actividades se pueden realizar en cada una, siendo asi, un referente y
ayudar al docente a elegir cual actividad puede aplicar en su aula dependiendo de la
temética y objetivos a alcanzar para lograr los aprendizajes significativos y dar una

educacion de calidad a los estudiantes de nuestro pais.
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INTRODUCCION

El presente instructivo, se encuentra conformado por 5 tipos de estrategias didacticas para
impartir clases de matematicas en modalidad virtual, de las cuales se presenta una
actividad por cada tipo de estrategia, con su explicacion y ejemplo de cémo puede llevarse
a cabo en una clase virtual. Se detallan también los temas a los cuales van enfocados,
considerando que las actividades son adaptables a cualquier tema y nivel educativo que se
desee. Del mismo modo, se indica el bloque curricular al que pertenece y la destreza con
criterio de desempefio que se espera conseguir con el desarrollo de la actividad.
Posteriormente se presenta un ejemplo de una actividad realizada con la herramienta y una
breve descripcion de la misma. En el punto final de cada actividad se proponen preguntas
de reflexion que se pueden realizar con los estudiantes y que buscan potenciar los

conocimientos adquiridos mediante la actividad.

Cabe mencionar que en el nombre de la actividad se encuentra el link que dirige hacia la
pagina web de la herramienta TIC que se va a utilizar en cada estrategia didacticas, asi
mismo en la ejemplificacion de cada actividad se encuentra un link, donde el lector puede
ingresar y ver con mas detalle la actividad realizada, con el objetivo de que pueda ser méas

comprensible la actividad desarrollada.

Es necesario recalcar que este instructivo no tiene fines comerciales, sino estrictamente
fines educativos, las actividades realizadas en los softwares educativos fueron en su

version gratuita.
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Gréfico 3. Clasificacién de las estrategias didacticas

C|ashricaci6n de |as
estrategias did4cticas

ESTRATEGIAS PARLA
ORIENTAR LA ATENCION BE
LOS ESTUDIANTES

ESTRATEGIAS PARA
REFORIAR LOS
CONOQCIMIENTOS
ADQUIRIDOS

Fuente: Elaboracion de las autoras del proyecto

1. Estrategias para activar o generar conocimientos previos

Nombre de la actividad: Lluvia de ideas con Padlet (https://padlet.com/)

Descripcion de la actividad:
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Padlet es una plataforma digital que permite crear murales colaborativos, en la cual se
pueden construir espacios donde se pueden presentar recursos multimedia, como videos,
audio, fotos o documentos. Estos recursos se agregan como notas adhesivas, como si
fuesen “post-its”. La participacion en esta plataforma puede ser de manera individual o en
colaboracion, en el caso de la presente actividad sera de manera individual y guiada por la
docente, debido a la edad de los estudiantes del salon de clases, sin embargo en cursos mas
avanzados se puede realizar de forma colaborativa.

La actividad se encuentra clasificada como una Estrategia para activar o generar
conocimientos previos, por lo cual se utiliza la lluvia de ideas, donde el docente compartira
la pantalla de padlet y en conjunto con los estudiantes ira escribiendo las aportaciones que
iran dando los nifios.

Tema que se va a impartir a los estudiantes: Numeros del 0 al 9
Bloque Curricular: Bloque de algebra y funciones

Destreza con Criterio de Desempefio: Representar, escribir y leer los nimeros naturales

del 0 al 9 999 en forma concreta, grafica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.

Ejemplificacion de como realizar la actividad:
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|

Maria e Laura Observo la imagen, descubro Carlos Pablo

i}

en qué lugar del pais se
encuentran los personajes y
comento qué estan haciendo.

Pasean en una tricimoto en la Una sefiora vende cocos.

Matias

La sefiora esta agradeciendo en El papé le compro cocos a los

que le compraron cocos. hijos.
1 ! [T ——
Jeniffer ‘ José

Estan a la playa. El papa esta paseando con los
hijos.

playa.

Camila Los nifios estan felices y el papa

Los nifios toman agua de coco. también.

El ejemplo de la actividad puede ser visualizado en:

https://padlet.com/ivannajulissa97/Bookmarks

Para realizar la actividad, el docente agrega la primera nota adhesiva para insertar la
imagen que deben observar los estudiantes, cabe recalcar que haciendo clic en la imagen se
la podra visualizar de forma mas amplia. Las demas tarjetas que se observan son los
comentarios de los estudiantes, donde se deben colocar los nombres de los estudiantes
como titulo para de esta forma verificar que toda la clase participe, seguido del comentario

del estudiante en la parte de descripcion.

El orden de las cintas adhesivas puede ir variando puesto a que son movibles. Se les ha
agregado diferentes colores a las cintas para lograr captar el interés de los nifios en la
actividad, al igual que la imagen de fondo que se ha agregado para familiarizar a los nifios

con el aula de clases.

Preguntas de reflexion y de analisis

Ahora que ya he visto la imagen, respondo oralmente las siguientes preguntas:

¢ Cuéntos cocos veo en la imagen?
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¢ Cuantos cocos tiene la sefiora que los vende?

2. Estrategias para orientar la atencion de los estudiantes

Nombre de la actividad: Powtoon (https://www.powtoon.com)

Descripcion de la actividad:

Powtoon es un software de presentacion en linea que permite crear presentaciones

animadas visualmente impactantes. Cuenta con imagenes, accesorios y herramientas para
crear una presentacion profesional y sorprendente que se puede compartir con sus

estudiantes.

Para el desarrollo de la actividad se procede a realizar un video sobre el tema a tratar,
tratando de incorporar elementos que llamen la atencion y el interés del estudiante;

explicando la tematica de forma entendible a la edad de los estudiantes.

Para poder reproducir el video en clase se obtiene el link del video, en la opcién share
(compartir), una vez finalizado la creacion del video. Se recomienda pegar el link en una
pestafia aparte, donde podra maximizar el video y poder compartirlo en su clase de mejor

manera.
Tema que se va a impartir a los estudiantes: Unidades monetaria
Bloque Curricular: BLOQUE GEOMETRIA Y MEDIDA

Destreza con Criterio de Desempefio: Utilizar la unidad monetaria en actividades ludicas
y en transacciones cotidianas simples destacando la importancia de la integridad y

honestidad.

Ejemplificacion de como realizar la estrategia:
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El ejemplo de la actividad puede ser visualizado en:

https://www.powtoon.com/s/clvLEaw9kxr/1/m

A través de la herramienta Powtoon, se pudo realizar un video interactivo, sobre el tema a
tratar en la clase, con elementos para llamar la atencion de los estudiantes y adentrarlos a la
tematica, asi mismo se expusieron ejemplos utilizando principalmente graficos que

faciliten la comprension del grupo de edad de los nifios. A la par, el docente debe ir
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ayudando con la lectura y explicacion del video para finalmente realizar preguntas

relacionadas al video presentado.

Cabe mencionar que esta herramienta permite realizar temas que en ocasiones no se
encuentran en otras plataformas, y ajustarlas a un tiempo de duracion adecuado que no

induzca a la distraccion o aburrimiento por un video demasiado largo.

Preguntas de reflexion y de anélisis:

¢Qué uso le damos diariamente a los billetes y las monedas?

¢ Qué representa el niUmero en un billete?

3. Estrategias para organizar la informacion que se ha de aprender

Nombre de la actividad: Google Classroom, mi primera aula virtual

(https://classroom.google.com)

Descripcion de la actividad:

Para la siguiente actividad, es necesario acceder a una cuenta Gmail, puesto que se Google
Classroom pertenece a las Google Apps o herramientas de Google. Esta herramienta
permite organizar los recursos y las actividades de los estudiantes por materia, como
videos, juegos, enlaces y preguntas, de tipo encuestas, que se pueden realizar en base al

tema.

Al tratarse de un aula virtual se puede llevar el control de tareas por medio de este recurso,
pero por tratarse de un grupo de basica elemental, los padres deben ser los responsables de

subir las tareas de sus hijos, en caso de pretenderse usar de esta forma.

Tema que se va a impartir a los estudiantes: Medidas de tiempo: dia, tarde, noche,

mafiana, hoy, ayer.
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Bloque Curricular: BLOQUE GEOMETRIA Y MEDIDA

Destreza con Criterio de Desempefio: Reconocer dia, noche, mafiana, tarde, hoy, ayer,

dias de la semana y los meses del afio para valorar su tiempo y el de los demas y ordenar

situaciones temporales secuenciales asociandolas con eventos significativos.

Ejemplificacion de como realizar la actividad:

= Google Classroom

[ Pendientes de revision [ Calendario

Matematicas g Ciencias Naturales
Matutina Matutina

— Matematicas

= Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones

m Calendario de Google @ Carpeta de la clase en Drive

Medidas de tiempo: dia, tarde, noche, manana... :

Matutina

Todos los temas

Medidas de tiempo: ...

@ Juego: Dias, horas y minutos

La Mafiana termina a las:

@ Nociones de tiempo
@ El tiempo: mafana, tarde y noche

El tiempo: mafiana, tarde...
Video de YouTube 2 minutos

El ejemplo de la actividad puede ser visualizado en:

https://classroom.google.com/c/MzMxNjoONjlI2Mzlw?cjc=bko7muo
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Para ejemplificar el uso de esta herramienta se cre6 el tema a tratar, lo cual es
recomendable para organizar mejor los recursos que se van a subir, en el caso del tema

elegido, se agreg6 un juego, una pregunta, una imagen y un video sobre el tema.

Para que los estudiantes se puedan unir a la clase, también deben tener una cuenta Gmail y
dirigirse a Google Classroom, en la opcion unirse a una clase, para lo cual el docente les

proporcionara el cddigo de la clase o con el vinculo de invitacion.

Preguntas de reflexion y de analisis:

¢ Qué actividades hago en la mafiana?

¢ Qué actividades hago en la tarde?

¢Qué actividades hago en la noche?

4. Estrategias para reforzar los conocimientos adquiridos

Nombre de la actividad: Aprendo haciendo con Scratch (https://scratch.mit.edu/)

Descripcion de la actividad:

Scratch surgié gracias al MIT, (el instituto tecnoldgico de Massachusset) y con el cual se
busca mejorar el mundo mediante la educacion, la innovacion y la investigacion, formando
a los estudiantes en ciencia, tecnologia y deméas areas académicas, promoviendo asi el
conocimiento. La programacion por bloques Scratch permite que se pueda aprender a

programar aun sin poseer conocimientos previos.

Scratch es una aplicacion que se debe instalar en la computadora, hace uso del juego como
estrategia para el aprendizaje, por medio de €l se puede crear y contar historias, o incluso

disefiar un videojuego. Cuenta con gran variedad de imagenes que permiten seleccionar
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personajes y fondos, que permitirdn crear un recurso dindmico y motivador para los

estudiantes.

Tema que se va a impartir a los estudiantes: Nocion de adicion de forma horizontal sin

reagrupacion
Bloque Curricular: BLOQUE DE ALGEBRA Y FUNCIONES

Destreza con Criterio de Desempefio: Relacionar la nocion de adicion con agregar

objetos a un conjunto.

Ejemplificacion de como realizar la actividad:

i

iBienvenido al juego de
las sumas!

El ejemplo de la actividad puede ser visualizado en:

https://scratch.mit.edu/projects/524514506

Para hacer uso del aplicativo Scratch, se puede instalar la aplicacion en la computadora o
se puede ingresar en la pagina web. El docente puede crear su propio juego o presentacion
que desee realizar, sin embargo para realizar una animacién desde cero es necesario revisar
previamente tutoriales de como programar los bloques. Por esta razén se recomienda
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buscar en la pagina, juegos o presentaciones ya realizadas enfocadas al tema de interés y si

es necesario, editar, adaptandola a lo que se necesita.

El presente juego de sumas, parte de un juego ya realizado en Scratch, el cual se adapto al
afio de basica en el cual va enfocado. El juego inicia haciendo clic en la vadera verde, esta
programado para corregir las respuestas incorrectas y dar las oportunidades necesarias
hasta que el estudiante responda de forma correcta y logre completar los 10 puntos, luego
de eso podra reiniciar el juego tocando nuevamente la bandera verde, las veces que
requiera el estudiante. Para compartir este juego con los estudiantes, existen 2 formas: La
primera seria compartiendo la pantalla y maximizando el juego para que se aprecie mejor,
y realizarlo con los estudiantes durante la clase. La otra opcion es compartiendo con los
padres el link del juego para que pueda ser abierto en la pagina web de Scratch y de esta

forma puedan realizar el juego de forma individual las veces que requieran practicar.

Preguntas de reflexion y de analisis:

¢ Cuantos miembros tienen tu familia?

¢ Qué cosas nomas puedes contar en tu casa?

¢Para qué nos sirve saber sumar?

5. Estrategias para evaluar los aprendizajes

Nombre de la actividad: Test dindmicos con Quizizz (https://quizizz.com/)

Descripcion de la Actividad:

Quizizz es una pagina web que nos permite crear cuestionarios en linea, que los

estudiantes podran responder de las siguientes formas:

e Enun juego en directo (en el momento de la clase)
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e Como tarea

e De manera individual

Es una web/app gratuita y para registrarse necesita un usuario de Gmail o Google. Para
que los estudiantes “jueguen” un Quizizz no es necesario que se registren, solo deben

introducir el pin del juego que les da el docente.

Tampoco necesitan instalar ninguna aplicacion en su dispositivo, puesto que desde

cualquier navegador pueden jugar.
Tema que se va a impartir a los estudiantes: Conjuntos
Bloque Curricular: BLOQUE DE ALGEBRA Y FUNCIONES

Destreza con Criterio de Desempefio: Representar graficamente conjuntos y

subconjuntos discriminando las propiedades o atributos de los objetos.

Ejemplificacion de como realizar la actividad:

QU'Z'ZZ Q Search Quizizz library v Enter Code Login
Have an account?
Log in now / ‘ “ A D & Upgrade to Ll
Co n J untos Geaduate from your Basic pla
| @ |
0 plays
%= 1st- 10th grade + [E Mathematics . . .
N answer in time with
fh Explore
{; F Q0 E Save Copyand Edit the
= My library
Automatically grade the ~ [ -
answer as 'timed out’ if ’? (&8
INSTRUCTOR-LED SESSION ASYNCHRONOUS LEARNING students exceed time. 3
£ spart alive quiz L Assign homework
- Mor #® 5 questions @ SHOWANSWERS B PREVIEW
® Question 1 (®30 seconds

Q. Observo detenidamente el conjunto de pecesy la forma
_ curva de la pecera y respondo:
%.w !i ¢Cuantos peces de color amarillo hay en la pecera?

El ejemplo de la actividad puede ser visualizado en:

https://quizizz.com/admin/quiz/608c26e7f62c46001b038dca/conjuntos
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Vista del docente:

Para jugar a este juego

1) Usa cualquier dispositivo para abrir

2. Enter game code

850 685

CO nj U ntOS o compartir mediante...

INICIAR

No se ha unido ningin participante.
Pidales que se unan siguiendo las
QUlZlZZ instrucciones que se encuentran en la
parte superior de la pdgina.

Vista del estudiante:

Observo detenidamente el conjunto de peces y la
forma curva de la pecera y respondo:
¢Cudntos peces de color amarillo hay en la
pecera?

La actividad fue realizada con 5 preguntas en base al tema de la clase, se elaboraron de

forma sencilla y con dibujos que ayuden a comprender la pregunta. Existen varios tipos de
preguntas que se pueden agregar al test como: Llenar el espacio en blanco o caja donde

pueden elegir méas de una opcion correcta.
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El test iniciard cuando el docente de inicio, el cual lo podra hacer en vivo o en la opcién

de clasico (donde el estudiante lo realizara de forma mas individual).

Los docentes pueden utilizar cuestionarios de Quizizz, realizados por otros docentes,

siempre y cuando estos estén publicos.

Preguntas de reflexion y de analisis:

¢ Cuantos miembros tiene tu familia?

¢Segun qué tipo de caracteristicas puede tener un conjunto?
Conclusiones y recomendaciones de la propuesta (instructivo)
Conclusiones:

e Se disefid un instructivo de estrategias didacticas para la ensefianza de las
matematicas en la modalidad virtual, explicando las actividades que se pueden
realizar con diversas herramientas TIC, permitiendo lograr un aprendizaje
significativo en los estudiantes.

e Se promueve el uso de las estrategias didactica para llevar a cabo clases mas
interactivas, consiguiendo un mayor interés, atencion y participacion de los
estudiantes durante las clases virtuales.

e Se elaboro el instructivo clasificando cada tipo de actividad segun la estrategia
didactica que se busca implementar y los objetivos que se pretenden conseguir,
permitiendo asi mayor orientacion en los docentes al momento de hacer uso de este

instructivo en la planificacion de sus clases.

Recomendaciones:
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Realizar mas proyectos que permitan elaborar otros instructivos o manuales, que
guien a los docentes en que actividades pueden utilizar con las herramientas TIC.
Hacer uso de las estrategias explicadas en el instructivo e investigar y capacitarse
en las diferentes herramientas didacticas que pueden ayudar a dinamizar sus clases
virtuales.

Ejemplificar las diversas estrategias didacticas y actividades que se pueden realizar
mediante el uso de herramientas TIC, que permitan un mejor uso de ellas, en

relacion al tema que imparta el docente en sus clases.
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CONCLUSIONES

Mediante los instrumentos de recoleccion de datos se pudo constatar que la falta de
Estrategias Didacticas en las clases de Matematicas virtuales no permitia generar en
los estudiantes un aprendizaje significativo, puesto que el escaso uso de
herramientas interactivas, ocasiona desinterés y falta de motivacion en los
estudiantes, por lo que se plantean el uso de recursos mas completos para mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A través de este proyecto, se logra conocer el criterio de la comunidad educativa
sobre el uso de las estrategias didacticas para la ensefianza de matematicas en la
modalidad virtual, los entrevistados concuerdan en que la aplicacion de la
tecnologia en los procesos de ensefianza-aprendizaje, generard una mejora
permanente de la calidad de la educacion y especialmente a estudiantes que
requieren un trato mas individualizado ya que por diversas circunstancias,
presentan comportamientos inadecuados y desinterés en sus clases.

Por medio de la revision de las teorias planteadas por autores reconocidos en
educacién y en estudios realizados en varios paises sobre el uso estrategias
didacticas para las matematicas, herramientas TIC en educacion e implementacion
de tecnologia con nifios de primaria, se obtuvo la fundamentacion para el soporte
de esta investigacion.

En base a los resultados obtenidos se observa la necesidad de la elaboracion de un
instructivo de actividades interactivas que se permitan mejorar imparticion de

clases virtuales de matematicas en base a la clasificacion de estrategias didacticas.
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RECOMENDACIONES

Capacitar y motivar a los docentes para que tengan la iniciativa de actualizarse en
estrategias y herramientas didacticas que favorezcan sus clases, generando
motivacion en sus estudiantes.

Los directivos de las instituciones educativas deben estar en constante seguimiento
y apoyo al personal docente para las capacitaciones que requieran en base a los
cambios que se puedan generar.

Considerar la revision de teorias y estudios previos sobre tematicas que se
requieran abordar en una investigacion, permitiendo tener fundamento sobre lo que
se esté realizando.

Hacer uso del instructivo presentado viéndose este como una guia que oriente a los
docentes en diversos aspectos importantes y fundamentales para generar clases mas

dinamicas y ofrecer una educacion de calidad.
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ANEXO 1
FORMATO DE ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

2. 2- Te gusts trabajar e tu ibro de aclividades durante las clages de matematicas

ENCUESTA virluaies ean 18 guia de tu profesora? *

*abligaternic Marea sole un dvale.
s
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILASRD [T
{ J Aveces

3, 3.- Te gustalas clases de matematicas de forma virtuel cuando la pralesors te
haee participar? *

Marea solo un dvale.
sl

{ J Mo

{ ) Aveces

Objetiva: Indicar & interds de los estudiantes sobre Uso de |as herramientas
tecnologicas en las clases de matematicas de forma virtual

4. 4-  Tequstabanmaslas clases de matematicas cuanda estabes en la escusia? *

Respande (48 siguienes preguntas eligienda ertre las altemativas: Si, no y & veces, Marea solo an dval.
s
1. 1~ fTe gusta recibar las clases de rratematicas de forma virtual? * [T
Marea salo un dvala. () Aveces
s
O he . . . R
5 G- Te guataria estudiar retematicas de rranera virual con videos, jeges,
C).Amﬁ.

FOpECAba RS, MUSIEA Y alras Tormas? *

Marea solo un dvale.

sl
{ J Mo
{ J A veces
hipn oo gocphe ComCITIN D 12 pIgE YHS SOpCawe'Th S XaouhGThCes povEhDrasedd - ™ 0 v WYy SO G T C v D e
6. G- 0udl de las siguismes opciones te gustania que hubieran en 1as clases 10 10.- pOos clases de mstematicas prefienss, virtuales o presenciaks?

wirtuales? *

Marca soly un dvalo
Marea salo un dvals.
(:I Juegas G Wirtuales
Cl Videos G Presenoakes
() Cancicnes

l:::l Recurses diddcheas como carbllas
Agradecemos lu eolaboracin Con esta encuesta.

7. 7 i5ete hece mas facil comprender les clases de matemdticas de forme virtual
cuanda la profesoda be pone videos, juegos, entre obres? *

Mavea salo u dvals.

s

e

1A venes (=]

8.  BE.- ;Pories mids atencion cuands 18 profesara utifiza juegos en las clases de
matematicas de forrme virtual? *

Mavea saln u dvals.
s

__JHo
C)Aru:ﬁ.

9. - jCrees que o uso e videos, JUSQaS ¥ BIros FECUFSOE 18 Sy UNarian & entender
mejer las matematicas? *

Marca safo un dvals, Giaogle e S i ingrchad it conlinido
s ormulanocs
iho
4 A veDes

hipn koo oo ghe corimend 2ol yHES SOf I Wih_23SeukhGTHOw_povERDirwiedi = - O rwalYh S ——




ANEXO 2

VALIDACIONES DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES, POR PARTE

DE EXPERTOS

Guia e preguntas para valldar instrumentos de Invastigaclon

Valoracidn general del cuestionario

Par faear, marque onuna X la respuesta escogida de entre las opciones gue == presentan:

CRITERIOE & EVALUAR Chsoreacionas
Lenguaje |_:4d=|:-=
rem| S | oo | repenn o | Ml |
redaccidn interma {Sesga)  ded preterres peor Fawor i)
nfocrmante
SR EE EREEEEE EERER EREE
I M ® u M ®
2 ] ¥ W ] ¥
3 W K E A ¥
4 H ¥ X H ¥
) b K E b K
& E ¥ E E ¥
7 E ¥ E E ¥
2] N X X N X
9 b K E b K
10 ] ¥ E u ¥
Azpecios Generakes Si o menfmmnn
El instrismento cartiene instrucciones claras y precisas para responder el x
ruestianario.
Las items permiten el logra del ohjetimo de |3 investigacicn. ¥
Las items estdn distribuides en forma légica ¥ secuencial. ¥
El mimera de items &5 suficiente para recoger la infarmacién. En casode| x
=T negativa su respuesta, sugiera los items a afadir.

VALIDEZ

APLICABRLE K ROAPLICADLE

APLICABLE ATEMDEMDO A LAS CESERMACIONES

e TS L L | o T TAT
A I b A

CORDOVA e

el i o IR e kR

MDRAM Fewiia B000 e Ao Bl w22

Valdado par: Dr. Jorge Cordova Maoran 01 7a2aa74 Fecha: 18032021
Frme: Tedsono: DSE1693 737 e mail:

NEE ey jeardavam@

ANTOMIO Mmdrade s e i, uremi.edu_ec
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Guia de preguntas para validar instrumentos de investigacion
Valoracion general del cuastionario

Par favor, marque can una X la respuesta escagida de ertre [as opciones gue se presentan:

CRITERIDS A EVALUAR

Ohzoryaciorss

Lenoua|e (=l dede
Clardad = . Induccidn a adecuadso Mice Iz dmmarse o
[TEM b Coherencia la respuesia con el mavel e mazfcarseun fem
redaccitn mizrna [S=sgo) g Freseryde por fawor ndioue)
Infcemiani=
=l [ =l ] ] [ = ST =l ]
1 x M N x x
2 K ¥ ] X x
a x ¥ ] x =
¥ K ¥ ] X x
= x ¥ ] x =
[ K b ] x x
i x ¥ ] X x
& ¥ M N x x
= x ¥ ] x =
1o x W ] X x
Anpaclos Geremes Ei hio ala ot
[Elinstrumenta contiene instrecciones claras y precisas para respander el =
L sEin aro.
Lo items permiten el logro del objetiea de la imeestigacidon. E
Los items estdn distnibumd os en forma logica y secuencial. E
[El nimeerp de items es swfickente para recager L informacidn. Encasa de | »
e negativa su respuesta, sugiera los iterns a afadir.
WALIDEZ
APLICAGLE ROAPLICABLE
APLICADLE ATENDIENDD A LAS OMGERVACIONES
Valdado par: Lic. lsrael Viejd Mora, Mg-C. c_l: Fochka 27 02
092550093 20
Firrma: Teddferx ermail:
Iwigjon1@unam
L= P l.adu.oe
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Guia de preguntas para validar instrumentos da investigacion

Valoracidn general del cuestionaria
Par favor, marque can una € la respussta escogida de entre las opciones gue se presentan:

CRITERKIS A EVALUAR Ob S0 rvac lones
Lenpnje I_H deae
TER Ija'idl:d = l:l:_-."lzrz.'u:i-: |:I:l:::|_ﬁ:5:; ::_I‘"E;u?_ldfel M:: b $:?£Encjr'n
redaccitn micrna [Sesgo) el Py por fawor ndpue}
informanie
S5 | M| S O & [ ] =2 P | b0
1 x W W x x
2 x | | x x
3 x X X x x
q x W W x x
5 x W W x x
& x X X x x
T x W W x x
ia x | | x x
W x W W x x
1 x W W x x
Aspeclios Ceremnles =i hio wemm——
Ell instrumento contiene instrucriones claras y precisas para responder el x
cuesticnario.
Lo= items permiten el logro del objetiva de |3 imeestigacion x
Lo items estan distribuidos en forma logica y secuendal_ x

El nimeero de items es suficiente para recoger la informacion. Encasade| x
wer negativa su respuesta, sugiera los iterns a anadir.

WALIDEZ

APLICABLE EY

APLICABLE ATER DIERDD A LAS OESERVACIONES

‘aldado por: P=c. Carolina Ortiz, bMsc. Fecha:
18022021
Frma: _ e mail:
_.-'.-- ’ e o "~
- [ I SHlEEn el con

B
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Guia de preguntas para validar instrumentos de Investigacion

Valoracian general del cuestionaria
For fawar, marque canuna ¥ la respuesta escogida de entre bas opriones que se presentan:

CRITERIGE A EVALUAR Obsarvacionss
Lengoje .i_:':el:e
ITEM -:'_‘lxd;:: =n Coherenoa ;?::;ITEE n;:ﬁfcl hi‘r: b m:-:hﬁ::f;:nct'r-.
redaccitn mEorna [S=sgo) el predsicks por fwor ndinue)
hlormanie
=1 [ I | WO al MO Sl MO =l ()

I M L3 o Ed 1

2 M " L4 £ L

I o o % K

4 K o o % s

5 [ L e L i
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ANEXO 3
FORMATO DE ENTREVISTA A LA DOCENTE

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD DE EDUCACION
ENTREVISTA #1
Nombre de lainstitucion: Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE#3 TAURA

Nombre de la docente: Ménica Robalo
Nombre de las entrevistadoras: lvanna Ocafa y Katty Jerez.

Objetivo de la entrevista: Conocer el criterio del docente sobre estrategias didacticas
para la ensefianza de las matematicas en la modalidad virtual y la viabilidad en su
aplicacion.

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DEL SEGUNDO ANO DE EDUCACION
BASICA.

1.- ¢Cual fue el impacto que generé en sus clases el cambio de modalidad
presencial a virtual?

2.- ¢ Not6 cambios en la actuacién de sus estudiantes durante las clases virtuales?
¢,Cuales fueron?

3.- (Qué estrategias didacticas recomendaria para impartir clases de matematicas
en modalidad virtual?

4.- ;Qué tipo de herramientas o recursos utilizé para impartir sus clases de
matematicas?

5.- ¢ En qué medida el uso de herramientas didacticas mejoraria el proceso de
ensefianza de las matematicas?
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ANEXO 4
FORMATO DE ENTREVISTA A LA VICERRECTORA

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD DE EDUCACION
ENTREVISTA #2
Nombre de lainstitucion: Unidad Educativa de F.F.A.A. FAE#3 TAURA

Nombre del directivo: Jenny Ormaza
Nombre de las entrevistadoras: lvanna Ocafia y Katty Jerez.

Objetivo de la entrevista: Conocer el criterio del directivo sobre el uso de estrategias
didacticas para la ensefianza de las mateméticas en la modalidad virtual y la viabilidad en
su aplicacién

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA VICERRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA DE
F.F.A.A. FAE#3 TAURA

1.- ¢ Cuédl fue el impacto que genero6 en los profesores el cambio de modalidad
presencial a virtual?

2.- (,Notdé cambios en la actuacién de los estudiantes durante las clases virtuales?
¢ Cuales fueron?

3.- ¢Qué tipo de estrategias didacticas utilizan los docentes en el area de
matematicas en modalidad virtual?

4.- ;Qué tipo de herramientas o recursos utilizan sus docentes para impartir sus
clases de matematicas?

5.- ¢En qué medida el uso de herramientas didacticas mejoraria el proceso de
ensefianza de las matematicas?

99



ANEXO 5
FORMATO DE ENTREVISTA A EXPERTO

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD DE EDUCACION
ENTREVISTA #3
Nombre de la institucion: UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Nombre del experto: Dr. Edinzon Gustavo Montero Zamora
Nombre de las entrevistadoras: lvanna Ocafia y Katty Jerez.

Objetivo de la entrevista: Conocer el punto de vista de un profesional de la educacion
sobre la utilizacion de estrategias didacticas para ensefianza de las mateméticas en la
modalidad virtual.

ENTREVISTA DIRIGIDA A UN EXPERTO EN EDUCACION.

1.- ¢Cudl fue el impacto que gener6 en la educacion basica el cambio de modalidad

presencial a virtual?

2.- ¢ Qué cambios considera que pudo tener la actuacion de los estudiantes durante

las clases virtuales?

3.- (Ante el cambio a modalidad virtual considera que los docentes hicieron uso de

estrategias didacticas en el area de matematicas?

4.- ;Qué tipo de herramientas o recursos recomendaria alos docentes para

impartir sus clases de matematicas virtuales?

5.- ¢En qué medida el uso de herramientas didacticas mejoraria el proceso de

ensefanza de las matematicas?
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