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Título de Trabajo Integración Curricular: Actividades lúdicas en el desarrollo de 

la lógica de matemáticas en los niños de 2do. Año de Educación Básica de la Unidad 

Bilingüe Tejar en el año 2020 

 

RESUMEN 

 

El presente trabajo de investigación se desarrolló a partir de la elaboración de actividades 

lúdicas para el mejoramiento de la lógica de matemáticas en los estudiantes del segundo Año 

de Educación Básica de la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, en el período 2020 – 2021. El 

proyecto integra bases teóricas que establecen las variables de la investigación, el desarrollo 

de las nociones de los niños y niñas en el aprendizaje de las operaciones básicas, se recopilo 

información necesaria a raíz de los sujetos de investigación como fueron los docentes, 

estudiantes, padres de familia y autoridad a los que se les aplico una encuesta con el objetivo 

de conocer las fortalezas y debilidades en el área de las matemáticas. Las actividades lúdicas 

son un factor principal para que los niños y niñas mantengan el interés por aprender los 

números alejando el aprendizaje de una educación monótona, haciendo que el docente forme 

parte también de la clase mejorando la relación con los estudiantes y ellos se integren como 

grupo con sus compañeros formando nexos sociales, se desarrolló a base de la información 

la propuesta que pretende ser un material de apoyo para el docente durante la enseñanza de 

las matemáticas pero que le permite abrir el abanico a nuevas posibilidades en donde 

aprenderá a usar el juego como herramienta en distintas materias con el objetivo de hacer la 

clase más interactiva motivando el interés en los niños y niñas. 

 

 

 

PALABRAS CLAVE: Lúdico, Lógico Matemático, Actividades, Constructivismo, 

Enseñanza-Aprendizaje. 
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Title of Work Curriculum Integration: Playful activities in the development of 

math logic in 2nd grade children. Year of Basic Education of the Tejar Bilingual Unit in 

2020 

ABSTRACT 

 

This research work was developed from the development of playful activities for the 

improvement of the logic of mathematics in the students of the second Year of Basic 

Education of the Tejar Bilingual Educational Unit, in the period 2020 - 2021. The project 

integrates bases Theories that establish the research variables, the development of the notions 

of boys and girls in learning basic operations, necessary information was collected from the 

research subjects such as teachers, students, parents and authorities to which a survey was 

applied in order to know the strengths and weaknesses in the area of mathematics. Playful 

activities are a main factor for boys and girls to maintain interest in learning numbers, 

distancing learning from a monotonous education, making the teacher also part of the class, 

improving the relationship with the students and they integrate as a group With his 

classmates forming social ties, the proposal was developed based on the information that 

aims to be a support material for the teacher during the teaching of mathematics but that 

allows him to open the range to new possibilities where he will learn to use the game as tool 

in different subjects with the aim of making the class more interactive motivating interest in 

children. 

 

KEY WORDS: Playful, Mathematical Logician, Activities, Constructivism, Teaching-

Learning, 
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INTRODUCCIÓN 
 

Las actividades lúdicas como medio para estimular el aprendizaje de los niños y niñas 

en la lógica de matemáticas se constituyen en un conjunto de valiosos recursos para los 

distintos niveles del aprendizaje siendo este mucho más beneficioso si se aplica en los 

primeros años de vida. 

La versatilidad de las matemáticas permite su utilización dentro como fuera del 

hogar, en la vida cotidiana para resolver problemas tanto simples como complejos es por 

ello que se debe consolidar en los niños y niñas buenas bases de esta asignatura para que 

constantemente puedan irla reforzando. Con la utilización de juegos y la organización de 

actividades lúdicas como motor para enseñar a los estudiantes, constituye un elemento 

educativo importante que incide en como los educandos perciben las matemáticas y por 

medio de recursos ayudar a que la vean como una ciencia de la cual cuya práctica puede 

generar diversión. 

En el manual de actividades lúdicas para desarrollar la lógica de matemáticas se 

formará a niños y niñas capaces de mostrar como la diversidad de juegos puede influir en la 

precepción del área de las matemáticas, en especial en el ámbito educacional. 

El presente trabajo de investigación se encuentra estructurado de la siguiente manera 

para determinar sus componentes: 

Capítulo I: El problema se establece las primeras impresiones de los 

acontecimientos que se detectaron en la unidad educativa, se establece el año, escuela, curso, 

ubicación, las causas y consecuencias que se ha detectado, se definen las variables, el 

planteamiento del problema, el objetivo general y específicos, finalizando con la 

justificación de como se plantea abordar el contenido. 
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Capítulo II: El marco teórico se determinan las bases que servirán como fundamento 

principal dentro del estudio de las variables dependiente e independiente, con el objetivo de 

conocer los factores a tratar para llegar a la solución del problema, se enmarca el fundamento 

que avala la ley el trabajo de investigación, sus conceptos y desarrollo dentro del cuadro 

operacional. Se determina la cantidad poblacional que servirá de base para la recopilación 

de los datos mediante las encuestas para el desarrollo del proyecto. 

 Capítulo III: Se procesa la información recopilada a partir de las encuestas 

mediante tabulaciones para determinar los niveles de conocimiento de cada individuo y en 

base a los resultados obtenidos se emplean para el desarrollo de la propuesta con el plan de 

ejecución de cada actividad y la capacitación pertinente para la utilización del material de 

apoyo del docente. 

Conclusiones y recomendaciones: Se establece las conclusiones y recomendaciones 

que servirán como solución a la problemática detectada en la Unidad Educativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

43 
 

CAPÍTULO I 

EL PROBLEMA 

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1.1. Problematización 

La presente investigación se realizó en la Unidad Educativa Bilingüe Tejar del 

Segundo Año de Educación Básica, en donde se identificó un problema que influye 

directamente en el proceso educativo de los estudiantes en la materia de las matemáticas. 

Los niños y niñas desde temprana edad necesitan desarrollar distintas nociones que les 

permitirán resolver problemas o ejercicios matemáticos más complejos. Con esto nace las 

dificultades de aprendizaje con la interrogante del porque unos tienen una mayor 

comprensión y desempeño en comparación de otros. 

Según (UNICEF, 2019), afirma: 

Un niño comienza a aprender a partir de con el estímulo desde el primer grado 

mediante el uso de técnicas lúdicas y recursos didácticos, en donde las bases para su 

desarrollo en el aprendizaje se establecen. No obstante, solo la mitad de los niños de edad 

preescolar del mundo reciben este beneficio temprano: 175 millones de niños y niñas no 

están matriculados en la educación preescolar durante estos años vitales de su vida. (p. 4) 

Los niños y niñas desde temprana edad presentan una mayor flexibilidad para 

receptar información nueva a esto se debe a la compleja red neuronal que se forma, en donde 

se determina que estímulos y conocimientos se continúan manteniendo en conjunto con las 

capacidades motrices, en el mundo no todos los niños/as pueden contar con estos procesos 

educativos, durante su desarrollo inicial en donde influye determinantes como la situación 

económica de las familias, social, desconocimiento, entre otros. 
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El enseñar las matemáticas consiste sobre todo en cómo se maneja el proceso o el 

método para explicar los mecanismos que sirven para resolver los ejercicios numéricos. Para 

el docente se puede tornar complejo el enseñar a niños/as en promedio de 5 y 6 años, en 

especial si este carece de metodologías innovadoras, pues crea en los estudiantes un 

desinterés por aprender, dado que el desconocimiento pedagógico fomenta el bajo 

rendimiento, dificultando la comprensión de manera individual y colectiva. 

Según UNICEF (2019), menciona que, en los países con bajos ingresos, casi 8 de 

cada 10 niños/as, es decir el 78% no tienen la oportunidad de ingresar en el proceso educativo 

en los primeros años de vida por lo que limita a los niños/as, de alcanzar su pleno potencial 

y ahonda las desigualdades en el aprendizaje posterior. 

Uno de los principales problemas que se enfrenta la educación de manera general, es 

la poca oportunidad de conseguir mejores ingresos que posibiliten a las familias proveerles 

a sus hijos una educación de calidad, garantizando un mejor futuro para los niños y niñas, 

por lo que se trunca el potencial de los infantes al no estimularlos. 

Según el Ministerio de Educación del Ecuador en el año 2018, indican que se pensaba 

que tradicionalmente la responsabilidad de las familias de tanto padres y madres era 

proporcionar al niño o niña durante sus primeros años de vida protección, alimentación y 

cuidados de la salud. La idea ha sido evolucionada en donde las familias deben garantizar 

de proporcionar al niño o niña las experiencias de aprendizajes que estimulen su desarrollo 

individual y grupal. 

El problema que tienen los niños y niñas en la educación viene desde el hogar por la 

falta de interés de las familias en ayudar a practicar las enseñanzas impartidas por los 

docentes, en principal el área de las matemáticas, es una de las materias que tiene el mayor 

rechazo por parte de los estudiantes. El docente se enfrenta a un reto en donde como principal 
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eje de enseñanza - aprendizaje, el carecer de metodologías innovadoras limita el uso de las 

actividades lúdicas, provocando que los niños/as no muestren un mayor interés por aprender 

las matemáticas. 

Se establece que el estudio de las matemáticas se puede lograr mediante el uso de 

actividades lúdicas, como vía de diversión sana que le permitirá al niño reforzar su 

imaginación y creatividad, mejorando la concentración durante la enseñanza ya que lo 

asociará como un juego. Por lo tanto, si se lo asocia como un juego o actividad se debe 

aprender las reglas, las jugadas principales, el procedimiento y se gana experiencia en cada 

partida, todo esto se da a partir de la riqueza del juego. 

 La educación ecuatoriana en conjunto con sus componentes entre ellos autoridades, 

docentes, padres de familia y los niños/as, serán responsables de dar una perspectiva 

diferente en el aprendizaje de las matemáticas, para romper con la rutina de enseñanza del 

pasado e implementar el juego para enriquecer el deseo de aprender. Se plantea aplicar un 

Manual de Actividades en donde el docente pueda contar con lineamientos que puede seguir 

o modificar acorde como desee llegar a los estudiantes y ampliar la comprensión educativa. 

Las actividades lúdicas en conjunto para desarrollar la lógica de las matemáticas son 

fundamentales, dado que en años anteriores se ha evidenciado falencias en los estudiantes, 

que han pasado todo el ciclo escolar en la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, dentro del área 

de las matemáticas ocasionando un bajo rendimiento, dado que el docente no aplicó 

metodologías innovadoras o desconocía de estos recursos, provocando que en los niños y 

niñas no se genere los estímulos necesarios para que puedan aprender e interpretar las 

matemáticas adecuadamente.  

Los niños y niñas necesitan desarrollar una comprensión de los procedimientos de 

las matemáticas, que permitan la relación directamente con el juego, esto fomentará que 
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mejoren las participaciones de los niños/as en las horas de clases, mediante estas 

intervenciones no sentirán que están fallando, sino que en cada actividad desearan hacerlo 

mejor. Los generadores de la educación son el docente con los padres de familia, mediante 

el uso de metodologías innovadoras. 

 

1.1.2. Delimitación del problema 

 Campo: 2do. Año de Educación Básica de la Unidad Educativa Bilingüe 

Tejar, Ecuador 

 Área: Lógica matemática 

 Aspecto: Pedagogía – lúdico 

 Tema: Actividades lúdicas en el desarrollo de la lógica de matemáticas en 

los niños de 2do. Año de Educación Básica de la Unidad Educativa Bilingüe 

Tejar en el año 2020. 

 Propuesta: Manual de Actividades 

 

1.1.3. Formulación del problema 

¿Cómo incide la escasa aplicación de actividades lúdicas en el desarrollo de la lógica 

matemáticas en niños 2do. Año de Educación Básica de la Unidad Educativa Bilingüe Tejar 

en el año 2020? 

 

1.1.4. Sistematización del problema 

 ¿De qué manera incide la carencia de metodologías innovadoras en el interés 

de los estudiantes por aprender las matemáticas? 
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 ¿De qué manera influye el desconocimiento pedagógico con el bajo 

rendimiento de los estudiantes? 

 ¿Cómo influye la ausencia de interacción del docente con la falta de 

participación de los estudiantes? 

 

1.1.5. Determinación del tema 

Actividades lúdicas en el desarrollo de la lógica de las matemáticas. 

 

1.2.OBJETIVOS 

1.2.1. Objetivo General 

Analizar las actividades lúdicas y su influencia en el desarrollo lógico matemático 

para mejorar el proceso de la educación online en los niños de 2do. Año de Educación 

Básica. 

 

1.2.2. Objetivos Específicos 

 Identificar si la carencia de metodologías innovadoras es el factor que 

interviene en el interés de los estudiantes por aprender las matemáticas. 

 Determinar el nivel de conocimiento de los niños y niñas de las matemáticas 

para aplicar las actividades lúdicas. 

 Evaluar la participación de los estudiantes en las actividades lúdicas a través 

de la educación online. 
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1.3. JUSTIFICACIÓN 

La evidente falta de actividades lúdicas en la unidad educativa que fomente el 

aprendizaje de la lógica de las matemáticas en los niños y niñas, dado que es una parte 

principal durante el desarrollo, que permitirá la participación de los estudiantes en las 

acciones durante las horas clases, al mismo tiempo enriquecer el estímulo de los sentimientos 

positivos afectivos y satisfacer la necesidad que tienen de jugar, con ello lograr un mayor 

tiempo de que capten la información nueva que se les enseña. 

Revista Iberoamericana de Educación presenta el trabajo denominado “El desarrollo 

de las competencias matemáticas en la primera infancia” de los Autores Edgar Cardoso & 

María Cerecedo (2008), en donde destacan que es: “Necesario que los profesores conciban 

a las matemáticas como una asignatura fundamental que posibilita el desarrollo de hábitos y 

actitudes positivas, así como la capacidad de formular conjeturas racionales y de asumir retos 

basados en el descubrimiento y en situaciones didácticas que les permitan contextualizar a 

los contenidos como herramientas susceptibles de ser utilizados en la vida” (p.2). 

The Lego Foundation con apoyo de UNICEF (2018), en su informe denominado: 

“Aprendizaje a través del juego – Reforzar el aprendizaje a través del juego en los programas 

de educación en la primera infancia”, mencionan que: “De los 3 a los 5 años es la época 

habitualmente conocida como “período preescolar”. Las competencias lingüísticas, 

socioemocionales y cognitivas del niño experimentan un rápido desarrollo. Durante este 

período resultan esenciales la estimulación y el aprendizaje derivados de actividades como 

jugar, leer, o cantar, así como de la interacción con los compañeros y con los adultos que 

cuidan del niño, tanto en casa como en entornos de educación preescolar de calidad. El juego 

en el período preescolar permite a los niños explorar y dar sentido al mundo que les rodea, 

además de utilizar y desarrollar su imaginación y su creatividad” (p. 6). 
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El presente proyecto surge con la necesidad de analizar como las actividades lúdicas 

pueden influenciar en el desarrollo de la lógica de las matemáticas de los niños y niñas 

mediante la investigación descriptiva con el uso de la educación online, con esto inicialmente 

provocar en los niños/as el interés por aprender las matemáticas ya que lo percibirán como 

un juego. 

El juego y las matemáticas engloban un conjunto de elementos que enriquecen al 

aprendizaje con las estructuras mentales necesarias para que los niños y niñas exploren su 

medio receptando más conocimiento. El juego refuerza el estímulo en los niños en el 

intelecto y motricidad, a partir de esto se plantea potenciar el aprendizaje lógico matemático 

con el razonamiento directo e indirecto maximizando la actividad mental que servirá a los 

estudiantes a lo largo de su etapa educativa y futuro profesional. 

Las matemáticas son un instrumento fundamental del conocimiento científico, por lo 

tanto, utilizar una enseñanza lúdica como herramienta para motivar el aprendizaje de las 

operaciones básicas, esto ayuda a los niños y niñas a mejorar su creatividad con actos 

divertidos que servirán para integrar al grupo y exista participación. Se busca conseguir que 

los niños/as sientan e identifique las matemáticas como un elemento de la educación que no 

debe ser motivo de intimidación, sino que facilitar su comprensión, aprendiendo a resolver 

problemas con el uso de las actividades lúdicas. 

El realizar actividades lúdicas dentro de las clases permite al docente tener la atención 

de los niños, ya que por la edad tienden a perder el interés de lo que realizan de manera 

acelerada, por lo que el aprendizaje de las matemáticas puede ser un proceso lento en 

comparación con otras áreas, es aquí donde se promueve el unificar las actividades lúdicas 

con el desarrollo de la lógica de las matemáticas, para conseguir el máximo potencial del 
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aprendizaje de los niños y niñas, ya que se tendrá una constante atención por lo que se 

reemplaza lo monótono. 

 

1.4. MARCO TEÓRICO 

1.4.1. Antecedentes históricos 

Las matemáticas tienen una antigüedad tan amplia que se puede encontrar registros 

desde los inicios del ser humano en representaciones gráficas de pinturas rupestres, en su 

evolución con el uso de la geometría.  Se conoce por los registros que los primeros cálculos 

primitivos se basaban en el uso de los dedos de las manos por lo que en el sistema numérico 

se tiene de base el cinco y diez. 

Los grupos humanos fueron evolucionando con el paso del tiempo, al igual que su 

comprensión de datos con pensamientos más profundos, se identifican varias civilizaciones 

de donde se tienen las primeras evidencias de las matemáticas que fueron utilizadas para el 

desarrollo del ser humano entre ellas se encuentra la Egipcia, Mesopotámica y Babilónica. 

Se conoce que los egipcios utilizaban en sus registros una numeración decimal con 

una variedad de símbolos para las potencias de diez. La civilización de Egipto fue una de las 

primeras en conseguir resolver problemas a partir de números fraccionarios y que fue 

aplicado en diversos usos para llegar a la conclusión de un problema. 

En la China hubo un desarrollo de las matemáticas, se sabe que a partir de las 

experimentaciones tuvieron el avance al descubrir las horas solares que se lo denomino 

matemática Chou Peique que data en el año 1200 a. C.  

Por siglos las matemáticas han sido una fuente inagotable de procedimientos para 

conseguir predecir desde acontecimientos hasta probables resultados, es un instrumento que 
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fue utilizado en el desarrollo de Mesopotamia, fue considerado como un medio de 

aproximación en el camino del acercamiento divino, las matemáticas se han convertido en 

una de las herramientas de exploración del universo, como muestra para filósofos 

contemporáneos y de pensadores del racionalismo. 

Las matemáticas por su complejidad dentro de la educación se deben contar con una 

constante observación, por lo que se pueden presentar cambios acordes a la dinámica o 

planteamientos de solución simplificados que beneficiará el entendimiento a los estudiantes. 

La educación es un sistema complejo por lo que se trata una variedad de temas y asignaturas 

que en su capacidad procuran dejar en cada individuo experiencias previas en donde se busca 

que el sujeto profundice estas evidencias por sí mismo. 

El presente proyecto de investigación determina la teoría que abaliza el tema, es 

fundamental como medio para conocer las causas y consecuencias de la problemática que se 

presenta en la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, en donde se detectó que los niños y niñas 

no tienen un adecuado desarrollo de la lógica de las matemáticas a partir de las enseñanzas 

del docente por carecer de realizar actividades lúdicas. 

 

1.4.2. Antecedentes referenciales 

Examinando repositorios de tesis como antecedentes, para identificar trabajos 

similares en el que las actividades lúdicas sean el medio para desarrollar la lógica de las 

matemáticas, se identifican proyectos previos que permitirán direccionar el presente trabajo 

de investigación. 

Universidad Nacional del Centro del Perú, se encontró la tesis: Las actividades 

lúdicas en el desarrollo del pensamiento lógico-matemático en niños de 5 años en la 
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Institución Educativa Sagrada Familia de Concepción.  Autoras: Barrios Pantoja Olivia 

Elvira & Muñoz Ponce, Fanny del Pilar, previo a la obtención del grado de: Licenciadas en 

Pedagogía y Humanidades. 

Según (Barrios, O. & Muñoz, P., 2017), mencionan que: “El Desarrollo del 

pensamiento lógico matemático debe ser estimulado por medios didácticos como una 

alternativa en donde el niños y niña despierten la creatividad, de esta manera que el uso de 

las actividades lúdicas sea utilizado durante las clases” (p. 13). 

Las autoras tratan de transmitir que el correcto desarrollo de las matemáticas con la 

ayuda de las actividades lúdicas influirá en el estudiante distintas destrezas que le permitirán 

desenvolverse a lo largo de su vida, logrando resolver problemas con mayor factibilidad. 

Universidad Nacional de Loja, se encontró la tesis: Las actividades lúdicas para 

desarrollar el pensamiento lógico-matemático de las niñas y niños de 4 a 5 años de edad de 

la Escuela de Educación Básica Municipal Borja, de la Ciudad de Loja. Período 2014-2015. 

Autora: Erika Marlene Chiriboga Reyes, previo a la obtención del título de: Licenciada en 

Ciencias de la Educación. 

Según (Chiriboga Reyes, 2016), menciona que: “Mediante el juego el docente 

explicará a los niños y niñas la importancia de los números, dándoles un significado 

adicional para crear el sentido complementario que motive a los estudiantes en su uso durante 

las actividades que se desarrollan, mejorando el pensamiento lógico matemático” (p.16). 

Los juegos que integran números son un excelente medio para que los niños y niñas 

consigan practicar las matemáticas, por lo que todo el aprendizaje gira en torno a las 

actividades lúdicas que se están realizando, siendo así con la repetición se alcanzará una 

mayor comprensión por parte de los estudiantes. 
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Universidad Estatal de Milagro, se encontró la tesis: Estrategias metodológicas en la 

iniciación del pensamiento lógico matemático en niños de educación inicial. Autoras: Lima 

Chica Francisca Natalia & Ramírez Borbor Maryorie Alexandra, previo a la obtención del 

título: Licenciadas en Ciencias de la Educación. 

Según (Lima, F. & Ramírez, M., 2018), mencionan que: “Se debe aplicar medios 

eficientes que aseguren que los niños y niñas durante la enseñanza-aprendizaje, adquieran el 

conocimiento necesario para desarrollar las actividades dado que ciertas actividades se han 

basado en la repetición como estrategia para educar” (p. 6). 

El aprendizaje de los niños y niñas se desarrolla por medio de un planteamiento 

didáctico el que favorece al docente en cómo utilizar los contenidos de temas de estudio, con 

el uso de actividades lúdicas en los niños/as, mejorando la atención y la comprensión. 

 

1.4.3. Fundamentación teórica de la variable independiente 

 La Lúdica 

Definición 

Según (Domínguez Chavira, 2015), menciona que: “Las actividades 

lúdicas generan gozo en los miembros que participan dado que genera una 

variedad de experiencias que enriquece las conexiones neuronales, siendo 

que el niño o niña interprete el conocimiento que adquirió de forma positiva” 

(p. 13). 

Las actividades lúdicas están inmersas en estructurar la personalidad 

individual de cada uno de los niños y niñas, por lo que se aplican ejercicios 

que mejorarán la captación de la información mediante diversas actividades, 
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con lo que podrán interactuar de manera espontánea con el juego siendo 

momentos de creatividad y gozo, durante el proceso de aprendizaje. 

Según Mejía (2011) como se citó por los autores (Zuluaga Ramírez & 

Gómez Suta, 2016), mencionan que la lúdica es: “El juego permite a los 

participantes comprender mediante la practica el conocimiento, generando 

representaciones de situaciones cotidianas donde los niños y niñas 

relacionarán y formarán sus propios conceptos” (p. 240). 

El desarrollo de las actividades lúdicas en un determinado grupo 

formará la relación de lo teórico con lo práctico mejorando la receptividad de 

nuevos conocimientos siendo las bases para construir un aprendizaje idóneo. 

Según (Acosta, 2017), menciona que: “Las actividades lúdicas se 

establecen como un factor donde los niños y niñas aprenden a relacionarse 

expresando sus ideas con los compañeros, formando un pilar fundamental 

social para su crecimiento” (p. 15). 

La lúdica crea un refuerzo en el aprendizaje de los niños y niñas 

formando mejores estudiantes que a futuro se convertirán en profesionales y 

tendrán su personalidad ya segmentada. 

Según (Britton, 2017) señaló la definición de Montessori de cómo: 

“Cada niño y niña tienen formas distintas de aprender, los conocimientos que 

adquieren pueden ser definidos por distintos factores que influyen durante su 

desarrollo, sea esto social, político, cultural, etc.” (p. 19). 

Se expresa la idea de que cada niño (a) es un mundo diferente que se 

debe desarrollar a partir de la observación y práctica, para entender sus 

capacidades, pero sin apartar la idea de que los niños comparten 
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características únicas de la infancia por lo que es viable manejar en su 

educación. 

Según Montessori, (1986), como se citó en (Britton, 2017), menciona 

que un niño tiene una: “Durante los primeros años de vida los niños y niñas 

poseen la capacidad de absorber una mayor información, siendo un factor 

decisivo para el desarrollo, por lo que es necesario que durante los primeros 

seis años se les estimule de forma correcta” (p. 20). 

Se identifica que los niños y niñas desde una edad temprana tienen 

una gran capacidad receptiva para absorber todo el conocimiento necesario 

que les permitirá realizar acciones a lo largo de su vida, por lo que se propone 

estimular a los infantes para conseguir potenciar la red neuronal antes del 

término del ciclo de la mente absorbente. 

 

 La lúdica en el desarrollo de la educación inicial 

La lúdica aplica orientaciones que constantemente deben aplicarse en 

la labor diaria con los niños por lo que permite el desarrollo personal y social. 

El uso por parte de los docentes facilita la estimulación en los niños (as) para 

convivir con los demás, fomenta la identidad en la etapa inicial. 

Según (Valenzuela, 2019), menciona que: “El juego es vital para el 

correcto desarrollo de los niños y niñas, por lo que ayuda a definir las bases 

para que establezcan su personalidad, al igual que con un adecuado uso de 

materiales y con metodologías acordes, se benefician con la adquisición de 

conocimientos solidos durante su crecimiento.” 
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Toda actividad lúdica tiene un desarrollo importante durante el 

crecimiento del niño, siendo un complemento para forjar la habilidad social, 

la comunicación con los demás miembros del salón. 

(Valenzuela, 2019) menciona que: “El desarrollo del juego se conecta 

directamente los niños y niñas, tales como: 

- Locución y destrezas. 

- Capacidad para interactuar socialmente. 

- Desarrollo del juicio. 

- Reconoce sus bases culturales. 

- Reconocimiento de su entorno y como forma parte. 

- Desarrollo de la creatividad y despierta la imaginación. 

- Fundamenta las bases para el criterio.” 

 

 Estrategias lúdicas  

Las estrategias lúdicas estimulan a los niños y niñas, motivando en 

ellos el aprendizaje, pues el juego es uno de los recursos más importantes que 

se pueden emplear para enseñar, dado que fomenta la comunicación entre los 

participantes para conseguir completar el objetivo que se requiere.  

El usó de la didáctica en el aprendizaje como medio para conectar al 

estudiante con las matemáticas en un contexto de solución se emplean 

distintos juegos que refuerzan la actividad mental tales como el origami, 

sudoku, ajedrez, entre otros. 

Según Sánchez, (2000), como se citó en (Tamayo Giraldo & Restrepo 

Soto, 2017), los distintos beneficios del juego: 
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 Desde el plano cognitivo: Se genera la observación de distintos 

planos, el reconocimiento de elementos que permitan un mayor 

desarrollo. 

 En el plano motriz: Desarrolla las destrezas físicas del individuo 

mediante la práctica y experimentación. 

 En el plano afectivo: Establece las bases de la personalidad y 

complementación de las facultades de relación social. 

 En el aspecto social: Permite mejor relación social además de definir 

elementos que generen mayor éxito en el desarrollo de las actividades 

en el ámbito social o escolar, profesional” (p. 113). 

La aplicación del juego tiene una importante relevancia en el 

desarrollo del aprendizaje del niño o niña ya que permite reconocer el 

entorno, buscar posibles estrategias para conseguir completar la actividad a 

partir de las experiencias adquiridas por la práctica. 

Según los autores Antúnez, Del Carmen, Imbernon, Parcerisa & 

Zabala (1995), como se citó en (Autino, Camacho, & Digión, 2015), plantean 

la necesidad de referirse a la cuestión metodológica “Las actividades deben 

ser desarrolladas acorde al proceso educativo que se está desarrollando como 

secuencia, el docente debe ordenar y agrupar distintos recursos para que la 

enseñanza sea eficaz y comprensible para los niños y niñas” (p. 263). 

El docente debe estar preparado para adaptarse a cada etapa que deba 

reforzar en los estudiantes, identificando nivel de aprendizaje y como llevar 

a cabo una metodología adecuada para abarcar un correcto aprendizaje en los 

niños (as), mediante recursos como las actividades lúdicas que son un medio 

holístico que mejora el entendimiento de forma flexible, siendo la práctica 
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uno de los mecanismos en donde el estudiante ira entendiendo como lograr 

conseguir el resultado deseado. 

 

 El docente en la actividad lúdica 

La principal tarea del docente es conseguir resultados, en donde el 

niño y niña mediante la ejecución de las actividades lúdicas, durante las horas 

clases se integren, para lograr el objetivo de mejorar la comprensión de 

nuevos conocimientos. 

Según (Actividades Infantil, 2017), menciona que: “El docente debe 

conseguir que se desarrolle de manera eficaz el proceso de aprendizaje: 

- Conocer las fortalezas y debilidades de sus estudiantes. 

- Ser observador e imparcial. 

- Desarrollar actividades que genere que los estudiantes se integren. 

- Mejorar el aprendizaje mediante el juego 

- Ir reafirmando el uso del juego para que los niños y niñas sientan 

interés. 

- Establecer reglas para el desarrollo de las actividades.” 

El docente debe estar consciente de que muchos de los aprendizajes 

de los niños (as), ocurren fuera del salón de clases que son conocimientos a 

partir de experimentaciones a lo que se le denomina conocimiento previo. 
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 El juego didáctico 

El juego se debe desarrollar de forma natural, en donde de manera 

integral la personalidad y la capacidad creadora-creativa, tendrán un carácter 

pedagógico con el niño y niña, con la comunicación de los participantes se 

conseguirá un criterio de los componentes, la estructura y cómo se realizará 

el juego. 

Las actividades son una vía para estimular y fomentar la creatividad 

en los niños (as) dentro del contexto del juego por lo que elabora una 

asimilación más práctica de los conocimientos. Durante siglos el juego es una 

de las bases fundamentales en la educación por lo que permite transmitir las 

normas de convivencia con más individuos. (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 

1) 

 

 El juego y la lógica matemática 

Según los autores (Aguilar Garzón, Suárez Morales, & Vivas Munar, 

2016), mencionan que: “La lógica de matemática marca una parte importante 

durante el desarrollo de todos los niños y niñas siendo que durante los 

primeros años se forman y estimulan nuevas redes neuronales para su 

aprendizaje, los números determinan un proceso real de sucesos, al igual que 

ser relacionado con actividades cotidianas o para la solución de determinados 

ejercicios” (p. 16). 

Los niños y niñas en los primeros años están creando relaciones de los 

objetos con su entorno en donde ira identificando características entre los 

objetos, esto permite el desarrollo del conocimiento dado el caso se puede 
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comenzar a abarcar el aprendizaje de las nociones matemáticas, siendo la 

unión del proceso de relación y manipulación de los elementos. 

 

 La actividad lúdica en el proceso educativo de la lógica matemática 

La educación infantil es una de las primeras bases que se establece 

para futuros aprendizajes, en donde las actividades lúdicas son el medio que 

concibe de forma natural el incluir a los niños y niñas en un espacio para 

aprender a socializar, explorar, debatir. El docente tiene el arduo trabajo de 

desarrollar las actividades lúdicas como medio para construir el aprendizaje 

de la lógica de las matemáticas en los estudiantes de la institución, pero se 

debe tener cuidado al momento de utilizar este recurso porque puede 

presentar problemas si se realiza un excesivo uso del juego y muy poca 

fundamentación por lo que traerá consecuencias a la efectividad de todo el 

proceso. (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 2) 

 

1.4.4. Fundamentación teórica de la variable dependiente 

 Lógica matemática 

Definición 

La lógica de las matemáticas es la capacidad de razonamiento que 

incluye todo proceso numérico, comprensión para resolver problemas en 

forma general, desarrollo y solución de conceptos abstractos y relación entre 

conjuntos. 
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Según (Gutiérrez, L., 2019), menciona que: “Las matemáticas se 

forma a partir de las actividades humanas cotidianas, donde cuyo aprendizaje 

inicia desde los primeros años de vida siendo establecido mediante un 

programa de estudio para asegurar que los niños y niñas adquieran el 

conocimiento necesario para desempeñarse durante la etapa escolar” (p. 6). 

Se conoce que las matemáticas han formado un rol fundamental en el 

desarrollo del ser humano desde siglos pasados, en donde a partir de esto se 

ha llegado a la verificación de informaciones, en el área de estudio de las 

matemáticas dentro del salón de clases se encuentra sujeto a un delimitado 

programa que se les enseña de manera secuencial a los niños y niñas sin llegar 

a profundizar su desarrollo. 

Según (Villalonga, J., 2017), menciona que: “La lógica de 

matemáticas es un conocimiento que se les imparte de los estudiantes de 

forma obligatoria a través de un proceso lineal, convirtiéndose en uno de los 

primeros obstáculos de los docentes dado que se debe generar medios para 

que los estudiantes alcancen las competencias necesarias para su ciclo 

escolar” (p. 7). 

El autor hace referencia que las matemáticas es una secuencia 

ordenada en donde se debe conocer los mecanismos que engloban su 

desarrollo para conseguir llegar a la conclusión precisa y racional. 

 

 Inteligencias matemáticas 

Es un subcampo de la lógica y de complementario de las matemáticas 

en donde su desarrollo una conexión con la lógica filosófica en la disciplina 
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que trata los métodos del razonamiento, se identifica que la lógica fomenta al 

seguimiento de reglas con las técnicas que permiten determinar argumentos. 

Según (Alabau, 2019), menciona que: “La inteligencia lógico-

matemática es la capacidad de utilizar los números de forma organizada 

donde pueda influir en procesos o procedimientos generales durante las 

actividades cotidianas o en actividades a mayor escala.” 

La inteligencia lógica de las matemáticas infiere en la capacidad de 

resolver problemas con el uso de los números en un mecanismo efectivo 

mejorando la comprensión a base de estímulos constantes que el estudiante 

irá repitiendo. 

 

 Importancia de la lógica de las matemáticas 

Los procesos referentes al cálculo se inician mucho antes del ingreso 

del niño y niña a la unidad educativa, por lo que ha desarrollado estímulos 

desde el hogar dado que identifican donde hay dulces o cual es más grande, 

también el comprender cuando rompe un objeto en cuantas partes este se 

divide la lógica de las matemáticas está presente desde los primeros 

momentos de comprensión de todo infante. 

Según (García, 2016), menciona que: “El pensamiento lógico-

matemático se relaciona con la capacidad del ser humano en complementar 

los números con diversas actividades y emplearlo durante su desarrollo y 

conclusión, siendo que el razonamiento sea directo a la solución de 

problemas.” 
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La lógica de las matemáticas forma las conexiones de las relaciones 

de un vasto complejo de redes, en donde los niños y niñas desarrollarán una 

comprensión para identificar y formar conceptos del cual se formarán las 

primeras nociones para su desarrollo de la época escolar y profesional. 

 

 Desarrollo de la lógica de las matemáticas en el proceso de la educación 

inicial 

La educación en la actualidad reclama un fundamento que debe ser 

imprescindible para la comprensión general de los niños (as), dado que la 

estructura cognitiva genera la adquisición de los conocimientos teóricos y 

prácticos. Se identifica que los docentes deben emplear métodos para llegar 

al estudiante, pero la educación no se limita en transmitir y recoger los 

saberes, sino que se construye el conocimiento. 

Las matemáticas se conocen como un medio universal de aprendizaje 

por su complejidad de transmitir nociones puedan ser estos desde valores 

numéricos, comunicar mensajes, encriptar, entre otros. La educación de las 

matemáticas se ha transformado para facilitar su comprensión desde infantes 

con elementos básicos por lo que el conocimiento lógico matemático es que 

el construye en el niño la relación de las experiencias previas obtenidas con 

la manipulación de los objetos. 

 

 Modelos de aprendizaje de las matemáticas 

Constructivismo 
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Según los autores (Moreno Armella & Waldegg, 1992), mencionan 

que: “El desarrollo de actividades que mejoren el proceso de la lógica de 

matemáticas, reforma a los sujetos directamente sobre las acciones que 

ejecutan, al igual que genera nuevos mecanismos de solución formando 

nuevos conocimientos” (p. 11). 

Se conoce como el modelo que permite transmitir conocimientos de 

manera que el estudiante recepta la información e interpreta acorde sus 

capacidades y ejecuta el desarrollo de las actividades académicas, a veces este 

modelo se complementa a partir de las repeticiones que da cada individuo 

mediante la práctica esto se aparta del conductismo por lo que el estudiante 

es libre de proporcionar sus ideas en conclusión a un desarrollo más eficiente. 

Según el autor Rodríguez (1999), como se citó por los autores 

(Saldarriaga, P., Bravo, G. & Loor, M., 2016), mencionan: 

“El aprendizaje está basado en el conocimiento, pero también se puede 

determinar nuevas conclusiones a partir de la experimentación, siendo que 

cada individuo descubra nuevos procesos o variedad de soluciones con un 

propósito final” (p. 136). 

El constructivismo para la formación de nuevos conocimientos, parte 

desde la exploración y experiencia que tiene cada individuo y como se recepta 

la información, es en donde comienza el proceso que determina si lo 

aprendido es de importancia, si será beneficioso los datos para el desarrollo 

en la formación de la persona y cuanto de este conocimiento es de veracidad 

una vez estudiado los conocimientos en la etapa escolar. 
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Empirismo 

Según los autores (Arteaga Martínez & Macías Sánchez, 2016), 

mencionan que: “El enforque empirista determina que los estudiantes son solo 

oyentes y se consideran incapaces de generar sus propios conocimientos y 

conclusiones: 

- El estudiante solo aprende lo que el docente le explica. 

- El conocimiento del docente es inamovible. 

- Un aprendizaje conductista solo genera que el estudiante no se 

sienta parte de la educación” (p. 28). 

El aprendizaje se fundamente a partir de la concepción del docente en 

donde la explicación de las clases solo se aprende hasta donde el maestro 

concuerde sea necesario, este modelo se centra en explicaciones concretas, 

pero sin llegar a mejorar la comprensión del estudiante, por lo que Jean Piaget 

denomina al “empirista” a partir de la concepción filosófica que la 

experiencia es la única forma de conocimiento. 

 

 Fundamentación pedagógica 

El proceso de construcción del conocimiento, durante los años de vida 

de los niños nace con el desarrollo de lo sensorio motor, que se encuentra 

estrechamente vinculado con el juego que será relacionado con el período 

operativo que define la agilidad de la ejecución en la práctica que desarrolla 

las destrezas y habilidades. 
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Según Jiménez como fue citado en Gómez (2015), menciona que: “La 

lúdica es el medio que permite salir de lo cotidiano o monótono del proceso 

educativo, que muchas veces puede influenciar en el bajo interés que tienen 

los niños durante las horas clases” (p. 29). 

El juego engloba un permanente desarrollo del ser humano en donde 

relaciona las experiencias en el niño y niña para diferenciar sus capacidades 

de la realidad e imaginación con el uso de materiales u objetos, se conoce que 

el juego mejora la construcción del aprendizaje significativamente. 

 

 Fundamentación sociológica 

Según Márquez (2015), menciona que: “Las actividades lúdicas 

permite formar a personas sociables que se integren, esto se forma como base 

durante los primeros años de cada niño y niña en donde es más fácil la 

integración y estimulación para la comunicación” (p. 67). 

El autor identifica al juego como el medio que permite fortalecer las 

habilidades del individuo mediante el uso de actividades mejorando las 

relaciones de grupo, interpretación, haciendo que el niño se capacite y crezca 

su área cognitiva. 

 

1.5. MARCO LEGAL 

Constitución de la República del Ecuador  

La Constitución de la República del Ecuador fue propagada en el Registro Oficial el 

20 de octubre del 2008, concerniente al asunto se presentan los siguientes artículos:  
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Título II. De los Derechos y Obligaciones  

Capítulo I: Derechos de la Educación  

Art. 3.- Son deberes primordiales del Estado: Garantizar sin discriminación alguna el 

efectivo goce de los derechos establecidos en la Constitución y en los instrumentos 

internacionales, en particular la educación, la salud, la alimentación, la seguridad social y el 

agua para sus habitantes. 

 

TÍTULO II  

DERECHOS  

CAPÍTULO II  

DERECHOS DEL BUEN VIVIR  

Sección quinta  

Educación  

Art. 26.- La educación es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber 

ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un área prioritaria de la política pública y de 

la inversión estatal, garantía de la igualdad e inclusión social y condición indispensable para 

el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad 

de participar en el proceso educativo.  

Art. 27.- La educación se centrará en el ser humano y garantizará su desarrollo 

holístico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y 
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a la democracia; será participativa, obligatoria, intercultural, democrática, incluyente y 

diversa, de calidad y calidez; impulsará la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la 

paz; estimulará el sentido crítico, el arte y la cultura física, la iniciativa individual y 

comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. La 

educación es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la 

construcción de un país soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.  

Art. 28.- La educación responderá al interés público y no estará al servicio de 

intereses individuales y corporativos.  

Se garantizará el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminación 

alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, básico y bachillerato o su equivalente.  

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una 

sociedad que aprende.  

El Estado promoverá el diálogo intercultural en sus múltiples dimensiones. El aprendizaje 

se desarrollará de forma escolarizada y no escolarizada.  

La educación pública será universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer 

nivel de educación superior inclusive.  

Art. 29.- El Estado garantizará la libertad de enseñanza, la libertad de cátedra en la 

educación superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y ámbito 

cultural. Las madres y padres o sus representantes tendrán la libertad de escoger para sus 

hijas e hijos una educación acorde con sus principios, creencias y opciones pedagógicas. 

Art. 66.- La educación es derecho irrenunciable de las personas, deber inexcusable 

del Estado, la sociedad y la familia; área prioritaria de la inversión pública, requisito del 
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desarrollo nacional y garantía de la equidad social. Es responsabilidad del Estado definir y 

ejecutar políticas que permitan alcanzar estos propósitos.  

La educación, inspirada en principios éticos, pluralistas, democráticos, humanistas y 

científicos, promoverá el respeto a los derechos humanos, desarrollará un pensamiento 

crítico, fomentará el civismo; proporcionará destrezas para la eficiencia en el trabajo y la 

producción; estimulará la creatividad y el pleno desarrollo de la personalidad y las especiales 

habilidades de cada persona; impulsará la interculturalidad, la solidaridad y la paz.  

La educación preparará a los ciudadanos para el trabajo y para producir conocimiento. En 

todos los niveles del sistema educativo se procurarán a las estudiantes prácticas 

extracurriculares que estimulen el ejercicio y la producción de artesanías, oficios e 

industrias. 

 

Ley Orgánica de Educación Intercultural  

TÍTULO II  

Capítulo Segundo  

De las obligaciones del estado respecto del derecho a la educación  

Art. 4.- Derecho a la educación. - La educación es un derecho humano fundamental 

garantizado en la Constitución de la República y condición necesaria para la realización de 

los otros derechos humanos.  

Son titulares del derecho a la educación de calidad, laica, libre y gratuita en los niveles 

inicial, básico y bachillerato, así como a una educación permanente a lo largo de la vida, 

formal y no formal, todos los y las habitantes del Ecuador.  



 
 

70 
 

El Sistema Nacional de Educación profundizará y garantizará el pleno ejercicio de los 

derechos y garantías constitucionales. 

Art. 5.- La educación como obligación de Estado. - El Estado tiene la obligación 

ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la educación, a los habitantes del territorio 

ecuatoriano y su acceso universal a lo largo de la vida, para lo cual generará las condiciones 

que garanticen la igualdad de oportunidades para acceder, permanecer, movilizarse y egresar 

de los servicios educativos.  

En este sentido en la LOEI, se establece en el artículo 3 sobre los fines de la educación 

ecuatoriana que es obligación del estado el fortalecimiento y la potenciación de la educación 

para contribuir al cuidado y preservación de las identidades conforme a la diversidad cultural 

y las particularidades metodológicas de enseñanza, desde el nivel inicial hasta el nivel 

superior, bajo criterios de calidad.  

Así mismo en el artículo citado se indica en el literal “g” la necesidad de contribuir al 

desarrollo integral, autónomo, sostenible e independiente de las personas para garantizar la 

plena realización individual, y la realización colectiva que permita en el marco del Buen 

Vivir o Sumak Kawsay.  

Capítulo Quinto  

De la estructura del sistema nacional de educación 

Art. 39.- La educación escolarizada. - Tiene tres niveles: nivel de educación inicial, nivel de 

educación básico y nivel de educación bachillerato. 

Art. 40.- Nivel de educación inicial. - El nivel de educación inicial es el proceso de 

acompañamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo, afectivo, 

psicomotriz, social, de identidad, autonomía y pertenencia a la comunidad y región de los 
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niños y niñas desde los tres años hasta los cinco años de edad, garantiza y respeta sus 

derechos, diversidad cultural y lingüística, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y 

potencia sus capacidades, habilidades y destrezas. La educación inicial se articula con la 

educación general básica para lograr una adecuada transición entre ambos niveles y etapas 

de desarrollo humano. 

La educación inicial es corresponsabilidad de la familia, la comunidad y el Estado con la 

atención de los programas públicos y privados relacionados con la protección de la primera 

infancia. El Estado, es responsable del diseño y validación de modalidades de educación que 

respondan a la diversidad cultural y geográfica de los niños y niñas de tres a cinco años. La 

educación de los niños y niñas, desde su nacimiento hasta los tres años de edad es 

responsabilidad principal de la familia, sin perjuicio de que ésta decida optar por diversas 

modalidades debidamente certificadas por la Autoridad Educativa Nacional.  

La educación de los niños y niñas, entre tres a cinco años, es obligación del Estado a través 

de diversas modalidades certificadas por la Autoridad Educativa Nacional. 

Título VI. De la Evaluación, Calificación y Promoción de los Estudiantes  

Capítulo I. De la Evaluación de los Aprendizajes  

Art. 184.- Definición. La evaluación estudiantil es un proceso continuo de 

observación, valoración y registro de información que evidencia el logro de objetivos de 

aprendizaje de los estudiantes y que incluye sistemas de retroalimentación, dirigidos a 

mejorar la metodología de enseñanza y los resultados de aprendizaje (Ley Orgánica de 

Educación Intercultural, 2012).  

Código de la Niñez y Adolescencia  

Capítulo III  
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Derechos Relacionados con el Desarrollo  

Art. 37.- Derecho a la educación. - Los niños, niñas y adolescentes tienen derecho a 

una educación de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que: 1. Garantice 

el acceso y permanencia de todo niño y niña a la educación básica, así como del adolescente 

hasta el bachillerato o su equivalente; 3. Garantice que los niños, niñas y adolescentes 

cuenten con docentes, materiales didácticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos 

adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el 

acceso efectivo a la educación inicial de cero a cinco años, y por lo tanto se desarrollarán 

programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los 

educandos (Código de la Niñez y Adolescencia, 2003). 

 

1.6. MARCO CONCEPTUAL 

 Abstracto: Se denomina la ciencia a todo el conocimiento o saber constituido 

mediante la observación y el estudio sistemático y razonado de la naturaleza, 

la sociedad y el pensamiento. 

 Actividad: Acciones que desarrolla un individuo o una institución de manera 

cotidiana, como parte de sus obligaciones, tareas o funciones. 

 Agilidad: Se asocia al dominio del cuerpo, la velocidad y la ligereza de los 

movimientos que refiera a quien puede usar su cuerpo con destreza o aptitud. 

 Aprendizaje: Es el proceso de adquisición de conocimientos, habilidades, 

valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la enseñanza o la 

experiencia. 

 Aula: Es el espacio físico donde se dictan las clases en los centros educativos 

en los que el docente puede impartir las lecciones ante los estudiantes. 
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 Comunicación: Es un proceso que consiste en la transmisión e intercambio 

de mensajes entre un emisor y un receptor. 

 Conocimiento: Es la acción y efecto de conocer, es decir, de adquirir 

información valiosa para comprender la realidad por medio de la razón, el 

entendimiento y la inteligencia. 

 Destrezas: Alude a la capacidad que tiene una persona para realizar una 

actividad fácil, rápida y eficiente. 

 Didáctica: Es el arte de enseñar, es una disciplina de la pedagogía, inscrita 

en las ciencias de la educación, que se encarga del estudio y la intervención 

en el proceso enseñanza-aprendizaje. 

 Enseñanza: Es la acción y efecto de enseñar que forman un conjunto de 

conocimientos, principios e ideas que se enseñan. Implica la interacción de 

tres elementos: el docente, el estudiante y el objeto de conocimiento. 

 Estímulo: Es la razón que provoca la realización o la omisión de una acción. 

 Habilidades: Destreza que una persona tiene para ejercer determinada 

actividad. 

 Juego: Actividad recreativa que cuenta con uno o más participantes es 

conocida como juego. Su función principal es proporcionar entretenimiento 

y diversión, aunque también puede cumplir un papel educativo. 

 Lógico: Es una ciencia formal que estudia la estructura o formas del 

pensamiento humano para establecer leyes y principios válidos para obtener 

criterios de verdad. 

 Lúdico: Es todo aquello relativo al juego, recreación, ocio, entretenimiento 

o diversión. El término se origina del latín ludus que significada “juego”. 
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 Matemáticas: Es la ciencia deductiva que se dedica al estudio de las 

propiedades de los entes abstractos y de sus relaciones que son los números, 

símbolos, figuras geométricas, etc. 

 Pensamiento: Es la capacidad que posee el ser humano para entender todo 

aquello que nos rodea y las relaciones o diferencias que existen entre las 

acciones, los objetos o los hechos observables a través del análisis, la 

comparación, la abstracción y la imaginación. 

 Razonamiento: Es el proceso intelectual y lógico del pensamiento humano. 

El razonamiento entrega argumentos sobre las conexiones mentales 

incurridas que justifican un determinado pensamiento. 

 Social: Es el compromiso, obligación y deber que poseen los individuos, 

miembros de una sociedad o empresa de contribuir voluntariamente para una 

sociedad más justa y de proteger el ambiente. 

 

1.7. HIPÓTESIS Y VARIABLES 

1.7.1. Hipótesis General 

La escasa aplicación de actividades lúdicas incide en el desarrollo de la lógica de 

matemáticas en los niños del 2do. Año de Educación Básica de la Unidad Educativa Bilingüe 

Tejar. 

1.7.2. Hipótesis Particulares 

 Carencia de metodologías innovadoras provoca el desinterés por aprender 

matemáticas en los niños. 

 El desconocimiento de estrategias pedagógicas provoca en los estudiantes un 

bajo rendimiento. 
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 Ausencia de interactividad afecta la falta de participación de los estudiantes. 

 

1.7.3. Declaración de las Variables 

Independiente: Actividades Lúdicas 

Dependiente: Desarrollo de las matemáticas 

 

Operacionalización de las variables 

(Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 1) 

CAPÍTULO II 

MARCO METODOLÓGICO 

2.1. TIPO Y DISEÑO DE LA INVESTIGACIÓN 

El desarrollo del proyecto engloba un conjunto de métodos que visualizan las causas 

y efectos que presentan los estudiantes en la asignatura de las matemáticas, al igual de cómo 

a través de la implementación de las actividades lúdicas se pretende establecer un 

aprendizaje dinámico durante las horas clases y en el hogar, con el propósito de 

complementar la teoría con la práctica que presenta esta área de estudio. 

Mediante instrumentos de medición poblacional elaborados acordes al avance del 

proyecto se aplicó a los estudiantes, docentes y padres de familia, haciendo el uso de la 

investigación de campo como contacto directo con los involucrados para mediar una 

solución positiva a la problemática. 
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 Por el propósito – investigación aplicada 

De acuerdo con (Lozada, J., 2015), menciona que: “La investigación aplicada 

trata de generar la solución de los problemas a través de los conocimientos 

adecuados” (p. 48). 

Se estableció la investigación aplicada como medio para detectar y extraer la 

información pertinente de los estudiantes, docentes y padres de familia que 

conforman la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, mediante el desarrollo de las 

variables con la utilización de las actividades lúdicas para complementar el 

aprendizaje de la lógica de las matemáticas de lo práctico a través del juego que 

proporcionará una enseñanza de las matemáticas de manera dinámica. 

Los datos que se obtuvieron serán de beneficio para la investigación dado que 

se debe adaptar las actividades de forma que puedan transmitirse a los estudiantes de 

manera clara y concisa, de lo que se va a trabajar en el área de la asignatura de las 

matemáticas. 

 

 Por el nivel de estudio - Explicativa 

Según (QuestionPro, 2021), menciona que: “La investigación explicativa se 

establece como la base en donde los investigadores pueden comprender y generar 

hipótesis a partir de factores con el objetivo de llegar a la conclusión de un fenómeno 

de manera eficiente.” 

Se utilizó el estudio explicativo para establecer cómo las actividades lúdicas 

se relacionan en el aprendizaje  de las matemáticas con el objetivo de mejorar el 

rendimiento académico de los niños(as), cuyo caso se lo ha establecido en el presente 
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proyecto con la investigación de las variables dependiente e independiente que son 

las actividades lúdicas y el desarrollo de las matemáticas, para conocer el punto de 

incidencia de ambas variables para determinar los distintos niveles educativos que 

están presentando los estudiantes. 

 

 Investigación Bibliográfica 

Según (Facmed, 2018), menciona que: “La investigación bibliográfica es la 

recopilación informativa de elementos que servirán de base para todo estudio 

científico.” (p. 1). 

Se estableció la investigación bibliográfica por la relación en el proceso de 

las fuentes de información como base científica del presente proyecto, que trata de 

abordar las dificultades que tienen los estudiantes durante el aprendizaje de la 

asignatura de las matemáticas y como se puede hacer el uso de las actividades lúdicas 

como medio de solución. 

El estudio bibliográfico permite hacer uso de informaciones previas que han 

realizado otros autores, revistas de actividades lúdicas, informes y artículos tangibles 

como el ajedrez, domino, etc., para desarrollar el pensamiento lógico matemático, el 

contenido debe ir acorde a la elaboración del proyecto, afianzando la versatilidad de 

los datos recopilados como recurso de consulta para garantizar una adecuada 

implementación. 
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 Tipo de diseño 

El presente proyecto se fundamentó con bases científicas, cuyo objetivo es 

identificar el problema y determinar la solución de la aplicación de actividades 

lúdicas para el desarrollo de la lógica de matemáticas en los niños (as), el diseño de 

la investigación es experimental para ampliar el conocimiento que se sustenta con los 

datos obtenidos a partir de las encuestas y entrevistas. 

Se estableció como parte de la fundamentación teórica, por el contexto de los 

aspectos a tratar en los niños(as), mediante las variables, se estructuró el enfoque que 

el trabajo tiene de forma sistemática, logrando un equilibrio en las capacidades de 

cada estudiante y a su vez el currículo del docente debe adaptarse a las necesidades, 

para solucionar la problemática que tiene la unidad educativa frente a la incidencia 

de las actividades lúdicas en el desarrollo de la lógica de matemáticas para contribuir 

a la calidad del desempeño escolar. 

Mediante el diseño de la investigación que conlleva el desarrollo de un 

Manual de Actividades se identificó la información necesaria para medir la magnitud 

del problema planteando la solución adecuada, con ello los estudiantes podrán hacer 

uso de los recursos para reforzar sus estudios o enseñanzas dadas en las horas clases 

por el docente, se busca medir el grado de flexibilidad para que la propuesta pueda 

adaptarse a cualquier asignatura en beneficio de los estudiantes, docentes y padres de 

familia.  

 

 ¿Qué se espera alcanzar con este trabajo de investigación? 

Se busca aplicar en la unidad educativa un manual con el desarrollo de 

actividades lúdicas con el objetivo de consolidar con el docente una herramienta de 
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apoyo para conseguir que los estudiantes tengan un mayor alcance durante el 

aprendizaje dentro de los 5 y 6 años, dado que es una de las etapas de vida donde se 

establecen las bases para la continuidad del niño durante la etapa escolar. Con el 

recurso establecido en la unidad educativa se podrá replicar a otras instituciones de 

educación para mejorar el rendimiento y calidad de estudio de los niños(as), en 

agilidad motriz mediante actividades lúdicas con la combinación de las matemáticas 

mejorando las capacidades mentales. 

Las actividades lúdicas para desarrollar la lógica de matemática a partir del 

uso del manual de actividades se plantea enfocar destrezas donde el niño pueda 

experimentar a partir del juego sus habilidades y conocimientos en la asignatura de 

las matemáticas con el objetivo de que el aprendizaje dado en las horas de clase sea 

aprovechadas y comprendidas por el estudiante, con la finalidad de que con las 

actividades aprendidas el niño (a) pueda realizarlas también en el hogar con la ayuda 

de sus padres e instrucciones adecuadas dadas por el docente. 

2.2. LA POBLACIÓN Y LA MUESTRA 

2.2.1. Características de la población 

La población que se identificó, son 25 niños y 38 niñas que conforman un total de 63 

como los sujetos de estudio que pertenecen a la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, estudiantes 

del segundo año de básica, rondan la edad de entre 5 y 6 años, donde se obtuvo los datos 

para establecer los parámetros que sirvieron en el desarrollo del proyecto para el uso del 

docente durante las horas clases como herramienta para el docente. 

Mediante la observación y valoración, se determinó los niños que cuentan con 

refuerzos en el hogar, como debe enfocarse la elaboración del manual de actividades para 
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desarrollar y potenciar en todos los niños(as) el aprendizaje de la lógica de matemáticas a 

través de las actividades lúdicas. 

Finita: Se consideró a los estudiantes de los 2do. Año de Educación Básica 63 estudiantes, 

7 docentes, 2 autoridades y a un padre de familia por cada estudiante 63 padres de familia, 

obteniendo un total de 135 para la población. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 2) 

 

2.2.2. Delimitación de la población 

 Lugar: Ecuador, cantón Daule 

 Escuela: Unidad Educativa Bilingüe Tejar 

 Tipo: Particular - Urbana 

 Dirección: Km 7 ½ vía Salitre 

 Año: Segundo Año de Educación Básica 

 Período: Año Lectivo 2020 - 2021 

 Jornada: Matutina 

 

2.2.3. Tipo de muestra 

Se desarrolló una muestra no probabilística en la cual el grupo que conforma la 

población fueron seleccionados por compartir causas relacionadas en lo derivado a la 

educación y aprendizaje de las matemáticas mediante actividades lúdicas, a partir del acceso 

a la información, recursos y tiempo. 

 

2.2.4. Tamaño de la muestra 

Fórmula de muestreo para establecer la población finita. 
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Dónde: Unidad Educativa Bilingüe Tejar 

N: tamaño de la población, n = 135 

P: posibilidad de que ocurra un evento, p = 0,5 

Q: posibilidad de no ocurrencia de un evento, q = 0,5 

E: error, se considera el 5%; E = 0,05 

Z: nivel de confianza, que para el 95%, Z = 1,96 
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2.2.5. Proceso de selección 

Se estableció el proceso de selección al proyecto de investigación por medio de una 

muestra no probabilística, en donde se seleccionaron a los estudiantes, docentes y padres de 

familia de la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, ubicada en el Km 7 ½ vía Salitre, se consideró 

que las encuestas sean aplicadas a los sujetos de estudio para estructurar los contenidos, que 

se aplicarán a la propuesta para el desarrollo del Manual de Actividades. 

 

2.3. LOS MÉTODOS Y LAS TÉCNICAS 

2.3.1. Métodos Teóricos 

 Analítico-sintético 

Se trabajó el método analítico como parte de las causas sujetas a la 

problemática detectada en la Unidad Educativa del que deriva una secuencia 

de dificultades para el estudiante en la comprensión de la asignatura de las 

matemáticas, por lo que se vuelve monótona para los niños (as) y se busca 

motivar el aprendizaje mediante las actividades lúdicas. 

 

 Hipotético-deductivo 

Se estableció el método hipotético-deductivo con el objetivo de 

recopilar la información necesaria que haga referencia a las causas y efectos 

que se detectaron en la Unidad Educativa Bilingüe Tejar en los estudiantes, 

para sustentar el desarrollo de las variables de manera que se dé una solución 

racional a partir de las premisas. 
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 Inductivo-deductivo 

El método inductivo se empleó para establecer los parámetros que se 

requirieron para mejorar la situación conflicto en la que se pretende encontrar 

la solución al suceso del que se argumentó con la información recopilada 

mediante las encuestas y el método deductivo dio a las variables el énfasis 

que el proyecto enfoca desde el inicio hasta la culminación de las 

consecuencias que implicaría la aplicación del proyecto. 

 

2.3.2. Métodos Empíricos 

Se empleó el uso de las encuestas y la entrevista con el objetivo de recopilar 

la información pertinente para determinar los resultados que permitieron corroborar 

la hipótesis de la que se estableció para iniciar el desarrollo del presente proyecto 

de investigación, como objetivo principal lograr un mejoramiento en el aprendizaje 

de los niños (as), a través de las actividades lúdicas para la enseñanza de la lógica 

de matemáticas. 

 

2.3.3. Técnicas de investigación 

 La Encuesta 

La encuesta se utilizó como un recurso para conocer los grados de 

conocimiento y empatía de los estudiantes, docentes y padres de familia, 

acorde al contexto del formulario se determinó el desarrollo de las variables, 

mediante el uso de esta herramienta de conteo logístico se estableció como 

debe guiarse el desarrollo del proyecto para conseguir la solución del 
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problema detectado, mejorando la calidad de los estudiantes por medio de las 

actividades lúdicas en el aprendizaje de las matemáticas, enfocando los 

refuerzos de educación en la Unidad Educativa al igual que en el hogar. 

 

 La Entrevista 

La entrevista se empleó a un determinado grupo de personas en lo 

principal a la Autoridad de la Unidad Educativa Bilingüe Tejar en donde la 

información es más específica por lo que se detectó la posible solución al 

problema en donde de forma unilateral el entrevistador y el entrevistado 

pueden hacer cambio de opiniones con el objetivo de llegar a una conclusión. 

 

 La Observación 

Se aplicó la técnica de la observación como objetivo para explorar a 

través de las clases áulicas, las falencias que implicaron que los estudiantes 

no presenten un desarrollo adecuado en el aprendizaje de las matemáticas 

dentro de la educación, sea por falta de conocimiento del docente de cómo 

desarrollar la asignatura o por falta de motivación de los niños y niñas por 

aprender. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 3) 

 

 Marco Lógico 

El método del marco lógico se estableció en el desarrollo del proyecto 

mediante la utilización de los resultados obtenidos de la encuesta y la 

entrevista, para dirigir los datos, siendo el hilo conductor para marcar las 
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bases con lo que el docente conseguirá guiarse dado que su contenido de 

información es veraz. 

 

2.4. EL TRATAMIENTO ESTADÍSTICO DE LA INFORMACIÓN 

Las encuestas se realizaron mediante vía online con el uso de la herramienta Google 

Forms en donde se proyectan las tabulaciones previas que permitió de manera directa obtener 

los resultados de los estudiantes, los docentes y padres de familia de la Unidad Educativa 

Bilingüe Tejar acorde a su selección, para ello deberán hacer uso del correo electrónico para 

garantizar su registro y no tener respuestas múltiples, confirmando con solides los resultados, 

para conocer las probabilidad de los datos tabulados en Excel con el análisis de cada 

enunciado del tema de estudio dentro de las variables de las actividades lúdicas en el 

desarrollo de la lógica de matemáticas. 

 

CAPÍTULO III 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

3.1. ANÁLISIS DE LA SITUACIÓN ACTUAL 

En el proyecto de investigación se busca identificar y comprobar una realidad que 

establezca el proceso propicio para la continuación del estudio, planteando como desarrollo 

la formulación de objetivos que estén orientados a determinar una solución del problema y 

la verificación de la hipótesis, cuyo caso se ha utilizado como la técnica de la encuesta para 

extraer la información específica la que fue aplicada a los estudiantes del 2do. Año de 

Educación Básica de la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, cantón Guayaquil. Los datos que 

se procesaron mediante la técnica de la encuesta permitieron recopilar la información 
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necesaria para la aplicación del proyecto de investigación, en donde se logró observar el 

problema del aprendizaje que experimentaban los niños(as) en la asignatura de las 

matemáticas. 

Se plantea que las matemáticas no solo pueden enseñarse de manera verbal a través 

de la explicación del docente, sino que puede ser transmitido al estudiante mediante 

actividades lúdicas para precisar la atención de los niños(as) para con ello el mismo 

estudiantes mediante la práctica en el juego descubra y construya su propio conocimiento 

con el uso de materiales didácticos que se presenten de manera gráfica o tangible, cuyo 

objetivo se determina en mejorar la calidad de la enseñanza impartida al estudiante para que 

luego durante su etapa escolar este apto para la comprensión de las matemáticas de manera 

simbólica. Mediante el aporte del proyecto las actividades contribuirán a la interiorización 

de los estudiantes con las operaciones numéricas dado que por las acciones los niños (as) 

deberán dialogar para el desarrollo de su lenguaje. 

 
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN 
 

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DEL 2DO. AÑO BÁSICO DE LA 

UNIDAD EDUCATIVA BILINGÜE TEJAR  

Objetivo: Conocer si los estudiantes aprenden las matemáticas a través de los juegos lúdicos 

 

1. ¿Te gustan las matemáticas? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 89% que equivale a 56 

estudiantes que indican que no les gusta aprender nada, el 11% que equivale a 7 estudiantes, 

determinaron que les agrada las matemáticas. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 4) (Ver Modelo 

en Anexo 1, Figura 3) 
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2. ¿La clase de matemáticas es divertida? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 48% que equivale a 30 

estudiantes indican que les parece divertida la clase de matemáticas, el 6% que equivale a 4 

estudiantes indican que las clases no suelen no ser entretenidas y el 46% que equivale a 29 

estudiantes no les parece nada divertida las clases de matemáticas. (Ver Modelo en Anexo 2, 

Tabla 5) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 4) 

 

3. ¿La profesora te enseña las matemáticas con: ¿juegos, carteles, videos, hace 

rondas? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 51% que representa a 32 

estudiantes indican que la profesora utiliza recursos para facilitar la comprensión de las 

matemáticas, el 3% representa a 2 estudiantes mencionan que la profesora suele usar 

recursos para la enseñanza y el 46% que equivale a 29 estudiantes indican que la profesora 

no utiliza ningún recurso para que los estudiantes aprendan las matemáticas de manera 

eficaz. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 6) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 5) 

 

4. ¿Te gusta participar en la clase de matemáticas? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 92% que representa a 58 

estudiantes muestra interés de participar en las actividades que sean de las matemáticas pero 

que muchas veces se dificultad por falta de un correcto aprendizaje, el 8% que equivale a 5 

estudiantes no les agrada la idea de participar en clase por el hecho de equivocarse. (Ver 

Modelo en Anexo 2, Tabla 7) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 6) 

 

5. ¿Cómo te sientes cuando no entiendes una clase de matemáticas? 
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Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 78% que representa a 49 

estudiantes indican que cuando no comprenden un desarrollo matemático se sienten mal 

dado el hecho de que no logran captar las explicaciones del docente, el 21% que representa 

a 13 estudiantes se muestra estresado luego de no conseguir comprender las clases de 

matemáticas y el 1% que equivale a un estudiante indica que se encuentra normal. (Ver 

Modelo en Anexo 2, Tabla 8) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 7) 

 

6. ¿Tienes ayuda de tus padres al realizar las tareas de matemáticas? 

 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 52% que equivale a 33 

estudiantes que, si tienen una ayuda de sus padres para realizar o practicar la clase de 

matemáticas, el 11% equivale a 7 estudiantes que suelen tener ayuda de alguno de sus padres 

en la realización de las tareas de matemáticas y el 37% que representa a 23 estudiantes no 

cuenta con ninguna ayuda de parte de sus padres en la materia de matemáticas. (Ver Modelo 

en Anexo 2, Tabla 9) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 8) 

 

7. ¿Cómo te sientes cuando entiendes un ejercicio de matemáticas? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 65% que equivale a 41 

estudiantes indican que se sienten feliz cuando comprenden un ejercicio de matemáticas y 

el 35% que representa a 22 estudiantes, manifiestan que no se sienten feliz aun cuando 

pueden haber comprendido el ejercicio de matemáticas o a su vez no. Se determina que se 

debe buscar un medio de motivación para los estudiantes para que asimilen los ejercicios de 

matemática de manera positiva. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 10) (Ver Modelo en Anexo 

1, Figura 9) 
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN 

ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LOS ESTUDIANTES 

DEL 2DO. AÑO BÁSICO DE LA UNIDAD EDUCATIVA BILINGÜE TEJAR 

Objetivo: Conocer si forma parte de la trilogía del conocimiento de las matemáticas. 

 

1. ¿A su hijo(a) le gusta la asignatura de las matemáticas? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 76% que representa a 48 

padres de familia que indican que a sus hijos(as) no les gusta aprender sobre las matemáticas, 

que el 11% que equivale a 7 padres indican que tienen un rechazo total por las matemáticas 

sus hijos(as) y el 13% que equivale a 8 padres indica que les gusta aprender a sus hijos(as) 

sobre las matemáticas. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 11) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 

10) 

2. ¿Su hijo(a) ha tenido problemas para entender las matemáticas? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 79% que representa a 50 

padres de familia mencionan que a sus hijos(as), han presentado frecuentemente problemas 

para comprender la asignatura de las matemáticas, el 13% que equivale a 8 padres de familia 

indican que ha sido frecuente la dificultad de sus hijos(as) en entender las clases de 

matemáticas y el 8% que representa a 5 padres que nunca ha tenido problemas en 

comprender los ejercicios matemáticos sus hijos(as). (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 12) 

(Ver Modelo en Anexo 1, Figura 11) 

 

3. ¿Cree Usted que es importante que su hijo(a) aprenda matemáticas? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 84% que representa a 53 

padres de familias identifican que es importante que sus hijos(as) aprendan sobre las 
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matemáticas ya que es un conocimiento que se utiliza toda la vida, el 16% que equivale a 10 

padres de familia, consideran que no es de importancia si sus hijos(as) aprendan la asignatura 

de las matemáticas y según los encuestados el “a veces”, no ha arrojado resultados. (Ver 

Modelo en Anexo 2, Tabla 13) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 12) 

 

4. ¿Le gustaría que su hijo(a) aprenda las matemáticas jugando? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 87% que representa a 55 

padres de familia está de acuerdo con la idea de que sus hijos(as) puedan aprender las 

matemáticas mediante juegos para facilitar su comprensión, el 13% que equivale a 8 padres 

de familia considera innecesario que se utilice el juego como medio para mejorar el 

aprendizaje en sus hijos(as) y según los encuestados el “a veces”, no ha arrojado resultados. 

(Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 14) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 13) 

 

5. ¿Piensa Usted que se debe incorporar para el aprendizaje de las matemáticas el 

juego, la ronda, las dramatizaciones? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 86% que representa a 54 

padres de familia identifican que sería necesario que el docente cuente con los recursos 

adecuados para poder impartir la clase de forma dinámica para despertar el interés de los 

estudiantes, el 14% que equivale a 9 padres de familia indican que el uso de estos medios no 

son nada útiles para el aprendizaje de sus hijos(as) y según los encuestados el “a veces”, no 

ha arrojado resultados. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 15) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 

14) 
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6. ¿Conoce de juegos que pueda utilizar para ayudar en el aprendizaje de su 

hijo(a)? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 78% que representa a 49 

padres de familia que conocen muy poco de juegos que puedan utilizar para desarrollar el 

aprendizaje de sus hijos(as) en la asignatura de las matemáticas, el 17% equivale a 11 padres 

de familia reconoció que no conocen de ningún medio de juego o ejercicio que permita que 

sus hijos(as) mejoren su aprendizaje y el 5% que representa a 3 padres de familia identifico 

que si conocen de actividades que pueden utilizar en sus hijos(as) con el objetivo de reforzar 

sus conocimientos. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 16) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 15) 

 

7. ¿A Usted le gustaría ser capacitado para ayudar a su hijo(a) en el aprendizaje 

de las matemáticas a través de juegos? 

Análisis: De 63 encuestados nos arroja un resultado del 71% que representa a 45 

padres de familia consideran la posibilidad de capacitarse para apoyar en el aprendizaje de 

sus hijos(as) mediante el uso del juego para la asignatura de las matemáticas, el 16% que 

equivale a 10 padres de familia indican que no les interesaría capacitarse dado que eso no 

ayuda en nada a sus hijos(as) sino que más bien los distraería y el 13% que equivale a 8 

padres de familia indican que si les gustaría capacitarse para con ello mejorar la calidad de 

aprendizaje de sus hijos(as). (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 17) (Ver Modelo en Anexo 1, 

Figura 16) 
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ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DEL 2DO. AÑO BÁSICO DE LA 

UNIDAD EDUCATIVA BILINGÜE TEJAR 

Objetivo: Conocer si los docentes aplican actividades lúdicas. 

1. ¿Piensa Usted que el desarrollo de sus clases de matemáticas les gusta a los 

niños(as)? 

Análisis: De 7 encuestados nos arroja un resultado del 71% que representa a 5 

docentes que indican estar seguros de que la forma en que imparte sus clases es idónea para 

el desarrollo del aprendizaje de sus estudiantes en las matemáticas, el 29% que equivale a 2 

docentes no están seguros si el medio de enseñanza que están estableciendo a los estudiantes 

es el adecuado y según los encuestados el “nada”, no ha arrojado resultados. (Ver Modelo en 

Anexo 2, Tabla 18) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 17) 

 

2. ¿Cómo calificaría el proceso de enseñanza-aprendizaje en cuanto a la aplicación 

de las actividades lúdicas en el desarrollo lógico matemático? 

Análisis: De 7 encuestados nos arroja un resultado del 71% que equivale a 5 docentes 

que afirman que el proceso enseñanza-aprendizaje en las matemáticas cumplen con el 

objetivo de que los estudiantes aprendan, el 29% que representa 2 docentes indican que no 

se cumplen con los estándares adecuados para que los estudiantes logren alcanzar las 

competencias necesarias para el entendimiento en la asignatura de las matemáticas y según 

los encuestados el “nada”, no ha arrojado resultados. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 19) 

(Ver Modelo en Anexo 1, Figura 18) 

 

3. ¿Piensa Usted que las técnicas y estrategias aplicadas en el desarrollo de los 

contenidos de matemáticas debe ir acompañado con actividades lúdicas? 

Análisis: De 7 encuestados nos arroja un resultado del 100% que representa a 7 

docentes que indican estar de acuerdo que el desarrollo del aprendizaje para los estudiantes 
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debe estar acompañado de actividades lúdicas para facilitar la comprensión de la asignatura 

de las matemáticas, según los encuestados el “no” y “a veces”, no han arrojado resultados. 

(Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 20) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 19) 

 

4. ¿Recibe de la institución capacitaciones para la aplicación correcta de las 

actividades lúdicas para enseñar las matemáticas en los niños(as)? 

Análisis: De 7 encuestados nos arroja un resultado del 57% que equivale a 4 docentes 

indican que a menudo reciben de parte de la institución capacitaciones para establecer las 

actividades lúdicas adecuadas para el aprendizaje de los niños y niñas, el 29% representa a 

2 docentes indicaron que carecen totalmente de capacitaciones proporcionadas por la misma 

institución para el proceso de enseñanza y el 14% que representa a un docente menciono que 

la institución siempre se encuentra capacitándolos. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 21) (Ver 

Modelo en Anexo 1, Figura 20) 

 

5. ¿Piensa Usted que los niños tendrían mejores aprovechamientos si las 

actividades se desarrollan con lúdica? 

Análisis: De 7 encuestados nos arroja un resultado del 71% que representa a 5 

docentes consideran que el utilizar las actividades lúdicas como medio para reforzar el 

aprendizaje mejorara el entendimiento de los estudiantes y a su vez su rendimiento 

académico, el 29% que equivale a 2 docentes consideran que muchas veces no suele tener el 

resultado esperado el solo aplicar las actividades lúdicas como medio de mejora en el 

aprendizaje y según los encuestados el “no”, no ha arrojado resultados. (Ver Modelo en 

Anexo 2, Tabla 22) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 21) 
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6. ¿Qué actividad realiza Usted en el desarrollo de las clases de matemáticas? 

Análisis: De 7 encuestados nos arroja un resultado del 71% que equivale a 5 docentes 

indican que trabajan con materiales concretos para el desarrollo de las clases de matemáticas, 

el 29% que representa a 2 docentes utilizan directamente el texto escolar para tratar los temas 

determinados por el gobierno en el currículo educativo y según los ítems el “presenta 

carteles” y “presenta actividades en hojas”, no han arrojado resultados. (Ver Modelo en 

Anexo 2, Tabla 23) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 22) 

 

7. ¿Le gustaría utilizar un Manual de Actividades como herramienta para el 

proceso de enseñar las matemáticas mediante juegos en los niños(as)? 

Análisis: De 7 encuestados nos arroja un resultado del 100% que representa a los 7 

docentes que indican les gustaría hacer uso de un manual de actividades en donde puedan 

utilizarlo como el medio para mejorar el proceso de enseñanza de las matemáticas a través 

de juegos para facilitar la comprensión en los niños(as) y según los encuestados “no”, no ha 

arrojado resultados. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 24) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 

23) 

 
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN 

ENCUESTA APLICADA A LA AUTORIDAD DE LA UNIDAD EDUCATIVA 

BILINGÜE TEJAR 

Objetivo: Conocer si existen proyectos de actividades lúdicas 

 

1. ¿Usted piensa que los docentes de su institución han incorporado actividades 

lúdicas en la enseñanza de las matemáticas? 
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Análisis: la autoridad indica que con poca frecuencia los docentes de la institución 

hacen uso de medio de actividades lúdicas para mejorar la comprensión de las matemáticas 

en los estudiantes, las alternativas utilizadas en esta pregunta: “con mucha frecuencia” y 

“nada”, no han arrojaron resultados. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 25) (Ver Modelo en 

Anexo 1, Figura 24) 

 

2. ¿Existen proyectos a nivel de la institución que permiten el desarrollo de la 

lógica de matemáticas en los niños(as)? 

Análisis: La autoridad indica que no tienen proyectos a desarrollar en la institución 

que permitan el estimular el aprendizaje de las matemáticas en los niños(as) y el ítem “no”, 

no ha arrojado resultados. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 26) (Ver Modelo en Anexo 1, 

Figura 25) 

 

3. ¿La institución realiza actividades como los rincones de matemáticas, el domino, 

tangram, ábacos, etc., para el desarrollo de la lógica de las matemáticas? 

Análisis: La autoridad menciona que en la institución suelen hacer uso de actividades 

que mejoran el desarrollo de la lógica matemática, a partir de ciertos docentes utilizando el 

domino, el ábaco, el tangram, etc. Y el ítem “no”, no ha arrojado resultados. (Ver Modelo en 

Anexo 2, Tabla 27) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 26) 

 

4. ¿La institución desarrolla actividades que permiten que el niño(a) tenga un 

espacio para jugar? 

Análisis: La autoridad proporciona la información de que suele haber a veces 

espacios en donde los niños y niñas puedan hacer uso de estos con la finalidad que puedan 
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jugar y mediante el juego reforzar lo aprendido y el ítem “no”, no ha arrojado resultados. 

(Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 28) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 27) 

 

5. ¿Existen espacios para que los niños(as) puedan desarrollar su creatividad a 

través del juego? 

Análisis: La autoridad indica que suele haber espacios en donde los niños y niñas 

pueden hacer uso y con ello desarrollar su creatividad a través del juego con ello mejoran su 

comprensión a las actividades que el docente explica y el ítem “si”, no ha arrojado resultados. 

(Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 29) (Ver Modelo en Anexo 1, Figura 28) 

 

6. ¿Existe rincón de matemáticas? 

Análisis: La autoridad indica que no existe en los salones de clases o fuera de estos 

espacios como un rincón de las matemáticas con el objetivo de reforzar la enseñanza y el 

ítem “si”, no ha arrojado ningún resultado. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 30) (Ver Modelo 

en Anexo 1, Figura 29) 

 

7. ¿La institución proporciona recursos materiales suficientes para el desarrollo 

de los rincones de la lógica de matemáticas? 

Análisis: La autoridad manifiesta que al no contar con rincones de matemáticas no 

es necesario proporcionarles a los docentes materiales que puedan utilizar durante sus horas 

clases con los estudiantes. (Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 31) (Ver Modelo en Anexo 1, 

Figura 30) 
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4.1. ANÁLISIS COMPARATIVO, EVOLUCIÓN, TENDENCIA Y PERSPECTIVAS 

En cuanto a los estudiantes: 

 El 89% de los niños y niñas, indicaron que no les gusta la asignatura de las 

matemáticas, el 11% restante si disfrutan aprender de la asignatura por lo que 

se determina que se debe solucionar la percepción que tienen el mayor 

porcentaje sobre las matemáticas. 

 El 48% de los niños y niñas, indicaron que les parece divertido la clase de 

matemáticas, el 6% de estudiantes mencionaron que no suele ser entretenida 

la clase y el 46% que la asignatura de las matemáticas es nada divertida, se 

establece que se debe solucionar le dinamismo de la clase. 

 El 51% de los niños y niñas, mencionan que la profesora utiliza recursos 

como medio para ayudar a la comprensión de la clase de matemáticas, el 3% 

indican que la profesora suele usar estos recursos ocasionalmente y el 46% 

afirman que el docente nunca utiliza ningún recurso como material de apoyo 

de las clases. 

 El 92% de los niños y niñas si se muestran positivos en participar en 

actividades que puedan ser basados en las matemáticas, el 8% restante no le 

gustaría participar en ninguna actividad. 

 El 78% de los niños y niñas indicaron que cuando no comprenden algún 

ejercicio de matemáticas se sienten mal, el 21% de los encuestados se sienten 

estresados al no lograr desarrollar un ejercicio de matemáticas y 1% que se 

sentiría normal ante los resultados de comprender o no el ejercicio. 

 El 52% de los niños y niñas, tienen la ayuda de alguno de sus padres para 

realizar una retroalimentación de lo aprendido en clases, el 11% 
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ocasionalmente suele tener la ayuda de alguno de sus padres y el 37% de los 

estudiantes no cuentan con la ayuda de ninguno de sus padres para desarrollar 

y retroalimentar las clases. 

 El 65% de los niños y niñas indicaron que se sienten feliz cuando comprenden 

un ejercicio de matemáticas, el 35% restante de los encuestados expresaron 

que no se sienten feliz aún a pesar de haber comprendido el ejercicio de 

matemáticas. 

 

En cuanto a los padres de familia: 

 El 76% de los padres de familia consideran que a sus hijos(as) les gusta muy 

poco aprender sobre la asignatura de las matemáticas, el 11% que sus 

hijos(as) tienen un rechazo total por aprender las matemáticas, el 13% 

restante les gustaría aprender temas sobre las matemáticas. 

 El 79% de los padres de familia, afirman que sus hijos(as) han presentado 

problemas poco frecuentes en la comprensión de la asignatura de las 

matemáticas, el 13% que ha sido muy frecuente el problema de sus hijos(as) 

en comprender la asignatura y el 8% restante que jamás sus hijos(as) han 

presentado problemas en comprender las matemáticas. 

 El 84% de los padres de familia manifiestan que es importante que sus hijos 

aprendan sobre la asignatura de matemáticas por lo que es algo necesario para 

la etapa adulta, el 16% restante considera que no es necesario que sus 

hijos(as) aprendan la asignatura de las matemáticas. 

 El 87% de los padres de familia está de acuerdo de que sus hijos aprendan las 

matemáticas por medio de juegos para motivarlos durante la enseñanza y el 
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13% restante considera que es innecesario en pérdida de tiempo, enseñar las 

matemáticas de esa forma. 

 El 86% de los padres de familia indican que sería necesario que el docente 

aplique material de apoyo para mejorar la comprensión de las matemáticas 

en sus hijos(as), el 14% restante creen que no es de necesidad que se les 

enseñe con materiales de apoyo a sus hijos(as) las matemáticas para mejorar 

su comprensión. 

 El 78% de los padres de familia mencionan que conocen muy pocos juegos 

que puedan motivar a sus hijos(as) en aprender las matemáticas, el 17% 

reconoció que no conocer ningún tipo de actividad recreativa para incentivar 

a sus hijos(as) en aprender sobre las matemáticas y el 5% restante 

mencionaron que si conocen de juegos para estimular a sus hijos(as) en 

aprender las matemáticas. 

 El 71% de los padres de familia si considera la posibilidad de ser capacitados 

para poder enseñarles a sus hijos(as) y hacer retroalimentación de las clases, 

el 16% de los encuestados mencionaron que no les interesa ser capacitados 

ya que es perder el tiempo y el 13% restante que si quisieran capacitarse para 

poder ayudar a sus hijos(as). 

 

En cuanto a los docentes: 

 El 71% de los docentes considera que realizan un adecuado desarrollo de sus 

clases para que los estudiantes puedan comprender las matemáticas y el 29% 

restante que no están seguros si se está desarrollando correctamente los 

medios para que los estudiantes comprendan mucho mejor la asignatura. 
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 El 71% de los docentes afirman que el proceso enseñanza-aprendizaje de las 

matemáticas se ha cumplido con los objetivos propuesto para los estudiantes 

y el 29% restante considera que no se cumplen con todos los lineamientos 

necesarios ya que los textos escolares no abren el abanico de más contenidos. 

 El 100% de los docentes está de acuerdo en que el desarrollo de los 

aprendizajes de los niños y niñas debe estar acompañado por actividades 

lúdicas para mejorar la comprensión de las matemáticas. 

 El 57% de los docentes indican que ocasionalmente suelen recibir algún tipo 

de capacitación por parte de la unidad educativa sobre cómo aplicar las 

actividades lúdicas en la asignatura de las matemáticas, el 29% de los 

docentes mencionaron que carecen totalmente de capacitaciones por parte de 

la institución y el 14% restante confirman que si han recibido capacitaciones 

por parte de la unidad educativa. 

 El 71% de los docentes si consideran el utilizar las actividades lúdicas como 

refuerzo para el entendimiento de los niños y niñas en la asignatura de las 

matemáticas, el 29% restante considera que el utilizar actividades lúdicas 

muchas veces no se obtiene los resultados esperados. 

 El 71% de los docentes confirman que utilizan material de apoyo durante sus 

horas clases de matemáticas y el 29% restante que solo se basan en los 

contenidos proporcionados por el ministerio de educación. 

 El 100% de los docentes indican que les gustaría hacer uso de un manual de 

actividades en donde puedan utilizarlo como herramienta de aprendizaje en 

los niños y niñas del 2do. Año Básico. 
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En cuanto a la autoridad: 

 La autoridad de la Unidad Educativa Tejar reconoce que dentro de la 

institución se presentan falencias en cuanto a la aplicación por parte de los 

docentes de actividades lúdicas para mejorar la enseñanza de las matemáticas 

en las horas de clase, al igual que la inexistencia de proyectos que integren a 

los niños y niñas, por la falta de recursos para que practiquen las matemáticas 

y el no contar con espacios adecuados. 

 

4.2. RESULTADOS 

Examinando los datos obtenidos a través de las encuestas aplicadas a los estudiantes, 

padres de familia, docentes y una valoración a la autoridad, se recopiló la información 

necesaria acerca de cómo el proceso de las actividades lúdicas en el desarrollo de las 

matemáticas, intervienen en el conocimiento a nivel académico e interés de los niños y niñas 

por aprender, se deriva la preparación que tienen los estudiantes, con el objetivo de proponer 

el diseño de actividades con la didáctica, que permita mejorar la calidad educativa en la 

institución, asegurando una herramienta de apoyo para los docentes que pertenecen a dicha 

Unidad Educativa. 

En la encuesta que se realizó a los estudiantes se identificó por cada uno de los 

encuestados las fortalezas y debilidades que presentan en el área de las matemáticas, en 

donde se parte que los docentes en la elaboración, desarrollo de las planificaciones y 

realización de las clases, generan en los estudiantes un desinterés por la materia, dentro de 

un mal proceso de lo lúdico en el proceso de la enseñanza-aprendizaje, se conoce que los 

estudiantes están de acuerdo en aprender las matemáticas mediante juegos, talleres y 

recursos didácticos que produzcan motivación durante las clases mejorando el nivel 



 
 

102 
 

académico, reforzando la relación entre el docente con los niños y niñas del 2do. Año Básico 

de la Unidad Educativa Bilingüe Tejar. 

Los resultados obtenidos no llenan las expectativas de satisfacer las necesidades 

educativas modernas en donde se debe establecer una educación de calidad, por lo que es 

necesario tener opciones como alternativas para la enseñanza de las matemáticas, en un 

refuerzo para la pedagogía en relación que los docentes y los estudiantes disfruten de 

actividades lúdicas para llegar a mejorar el rendimiento en la educación. 

El presente proyecto cumplió con los requerimientos científicos en determinar de formar 

clara, precisa y aplicable, en el medio que le compete al docente y a los estudiantes para 

mejorar la enseñanza-aprendizaje. 

 

4.2.1. OBJETIVOS E HIPÓTESIS 

 Carencia de metodologías innovadoras provoca el desinterés por aprender 

matemáticas en los niños. 

Se pudo determinar que no existen metodologías innovadoras que promuevan 

que los estudiantes despierten un interés por aprender las matemáticas, lo que 

provoca que los niños y niñas presenten dificultad en dicha asignatura 

afectando su capacidad intelectual y emocional. 

 El desconocimiento pedagógico provoca en los estudiantes bajo rendimiento. 

Se constató que existe escaso conocimiento pedagógico, esto puede ser 

causado por la falta de recursos y capacitaciones a los docentes por parte de 

la unidad educativa, lo que limita la interacción del docente con los 

estudiantes disminuyendo el rendimiento académico, provocando un rechazo 

de la asignatura de las matemáticas. 
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 Ausencia de interactividad afecta la falta de participación de los estudiantes. 

Se reconoce que la falta de material de apoyo provoca una disminución en la 

participación de los estudiantes, por lo que las clases no quedan claras ya que 

no se adapta al entendimiento de los niños y niñas. 

 

4.3. VERIFICACIÓN DE HIPÓTESIS 

Por medio de los resultados obtenidos a través de las encuestas realizadas a los 

estudiantes, padres de familia y docentes, se ha logrado constatar que existen distintos 

problemas dentro de la enseñanza-aprendizaje en lo que es el área de las matemáticas, por 

carecer de mecanismos que involucren al estudiante en practicar las matemáticas como lo 

sería el uso de las actividades lúdicas. 

Mediante la técnica de la encuesta se logró conocer cómo abordar los recursos y 

actividades necesarias para mejorar el aprendizaje en las clases con la retroalimentación en 

los hogares, también permitió verificar que existe opiniones diferentes en la percepción 

escolar en el área de las matemáticas. 

Con el objetivo de verificar si la hipótesis que se aplicó sea correcta, se realizó un 

estudio prospectivo en donde los mecanismos establecidos en el proyecto se conoce el 

inicio y a donde se plantea llegar en la educación en el mejoramiento de la lógica de 

matemáticas mediante el uso de las actividades lúdicas para retroalimentar el rendimiento 

escolar en los niños y niñas de la Unidad Educativa Bilingüe Tejar. 

 

4.4.TEMA 

Manual de Actividades lúdicas en el desarrollo de la lógica de matemáticas 
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4.5.FUNDAMENTACIÓN 

Las actividades lúdicas como medio de aprendizaje en el desarrollo de la lógica de 

las matemáticas en los niños y niñas, fomenta que creen, calculen y razonen, procedimientos 

de manera abstracta con uso del juego durante las horas clases, se pretende romper el 

esquema de la enseñanza de las matemáticas, evitando una educación tradicionalista, se 

puede manifestar como referente a Piaget que aduce el juego como la forma inicial de las 

capacidades y refuerzo en el desarrollo del aprendizaje. 

Cuando se establece el juego como motor de motivación e integración, se hará que 

los niños y niñas, de manera sólida presten una mayor atención durante el aprendizaje, se 

podrá afianzar las naciones tanto con materiales estructurados como no estructurados, entre 

los principales se pueden mencionar el rompecabezas, el domino, láminas, el tangram, entre 

otros. Con el desarrollo de estas actividades el niño y niña irán de forma progresiva 

desarrollando su pensamiento lógico. 

El problema que se detectó mediante la observación y la verificación a través de la 

encuesta en los niños y niñas de la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, ubicada en el cantón 

Guayaquil, es la falta de actividades lúdicas como proceso para el desarrollo de la lógica de 

las matemáticas. 

 

4.6.JUSTIFICACIÓN 

El proyecto de investigación está destinado a abarcar distintas estrategias para la 

resolución en el desarrollo de la guía de actividades lúdicas en el desarrollo de la lógica de 

matemáticas de la cual se conoce que es aplicable durante toda la vida, esto indica que es 

una ocupación de práctica constante desde la niñez con los principios básicos matemáticos.  
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El juego en todo niño y niña genera motivación de todos los integrantes por cada 

actividad, por ello a través del uso de materiales didácticos se guiará el aprendizaje de las 

matemáticas para establecer una enseñanza fuera del pizarrón y no una educación 

tradicional, mejorando la atención en la percepción de los estudiantes hacia los números. 

Mediante las actividades lúdicas se trata mejorar en los estudiantes su rendimiento 

académico, pero se necesita que los padres de familia se involucren en realizar las 

actividades también dentro del hogar para lograr que las enseñanzas del docente hayan sido 

establecidas en el día y mediante las repeticiones los niños y niñas mejorarán haciendo las 

actividades cada vez con una mayor fluidez, cometiendo menos errores. 

Los materiales que se hará uso en el manual de actividades lúdicas para el desarrollo 

de la lógica de matemáticas tiene que ver con recursos que definan las distintas áreas de las 

matemáticas como el tangram con su composición geométrica en donde los niños y niñas 

podrán diferenciar el volumen, forma y la distancia de cada cuerpo geométrico con el 

objetivo de formar una figura, el sudoku recurso que cuenta con variedad de dificultades en 

donde los estudiantes mejorarán la retentiva, capacidad de rango visual y análisis mentales, 

los ejercicios matemáticos pueden ser aplicados acorde a las edades de cada ciclo educativo 

con el medio de las actividades lúdicas. 

 

4.7.OBJETIVOS 

4.7.1. Objetivo General de la propuesta 

Diseñar de un Manual de Actividades Lúdicas para el desarrollo de la lógica de 

matemáticas en los niños y niñas del 2do. Año de Educación Básica. 
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4.7.2. Objetivos Específicos de la propuesta 

 Determinar la importancia de las actividades lúdicas en el aprendizaje de las 

matemáticas. 

 Concienciar a los niños(as), padres de familia y docentes, del valor educativo 

que refuerza las actividades lúdicas en el desarrollo de la lógica de 

matemáticas. 

 Diseñar un manual de actividades lúdicas para mejorar el proceso del 

aprendizaje de las matemáticas.  

 

4.8.UBICACIÓN 

 Provincia: Guayas 

 Cantón: Daule 

 Parroquia: La Aurora 

 Escuela: Unidad Educativa Bilingüe Tejar 

 Dirección: Km 7 ½ Vía Salitre 

 Infraestructura: Edificio propio 

(Ver Modelo en Anexo 1, Figura 31) 

 

4.9.FACTIBILIDAD 

El presente proyecto de investigación ha sido factible, se ha contado con la 

cooperación de las personas que integran la Unidad Educativa Bilingüe Tejar que son los 

estudiantes, padres de familia, docentes y la autoridad. 
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Se plantea el proyecto de investigación con los recursos necesarios para el correcto 

desarrollo de la misma, por lo tanto, su ejecución llevada a la práctica dentro del área de las 

matemáticas implica realizar actividades lúdicas con los materiales adecuados para que tenga 

el efecto esperado. 

Los recursos con los que se cuenta para el desarrollo de la propuesta son: 

 Recursos humanos: Abarca los paralelos del 2do Año Básico en donde se 

desarrolló la investigación de la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, los padres 

de familia y los docentes a cargo. 

 Docente guía del proyecto: Quien hizo las revisiones previas para que el 

contenido este acorde al tema del proyecto. 

 Autoridad de la Unidad Educativa: Quién permitió el desarrollo y ejecución 

del proyecto para realizar las encuestas y entrevistas. 

 Docentes: Están a disposición para ser capacitados acorde a los contenidos 

para tener una mejor enseñanza- aprendizaje con los estudiantes. 

 Padres de Familia: Permitieron identificar como ellos relacionan el juego con 

las matemáticas y lograr establecer actividades para sus hijos(as). 

 Estudiantes: Quienes se les realizó las encuestas para conocer su nivel de 

aceptación hacia la materia de matemáticas. 

 

 Recursos financieros: Este proyecto es financiado por las estudiantes. 

(Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 32) 
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4.9.1. Importancia 

La importancia de las actividades lúdicas para el desarrollo de los niños y niñas en la 

lógica de matemáticas reside en la necesidad de reforzar la enseñanza-aprendizaje para 

conseguir ciudadanos que logren solucionar problemas de manera ágil y eficaz en el menor 

tiempo posible. 

 

4.10. DESCRIPCIÓN DE LA PROPUESTA 

El presente desarrollo de la propuesta se establece una serie de contenidos en donde 

las actividades lúdicas o el juego recreativo, tendrá como finalidad orientar a los docentes 

del 2do. Año Básico el enseñar a sus estudiantes el área de las matemáticas mediante material 

didáctico para que puedan sentirse motivados durante el proceso educativo.  

La propuesta está destinada al aprendizaje de los niños y niñas mediante juegos y 

ejercicios interactivos para su desarrollo integral. 

Lúdico 

Actividades realizadas durante un lapso de tiempo que mediante ejercicios prácticos 

favorece la concentración, la rapidez mental, entre otros beneficios a la persona que este 

realizando las actividades. 

Didáctica 

La didáctica es un recurso utilizado para fomentar el aprendizaje de manera 

recreativa mediante actividades prácticas por docentes y padres, su uso acompañado de otros 

métodos de enseñanza favorece a un mayor desempeño durante el proceso educativo. 

Actividad 
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La actividad son los elementos que toman relación a un conjunto de procesos que 

permitirá la ejecución o acción a desempeñar. 

Educación 

La educación ha sido una parte fundamental en la historia del ser humano desde su 

desarrollo que supone con la cuestión desde que el individuo se planteo preguntas e hipótesis 

hasta el descubrimiento y explicación científica. 

Dinámica del juego 

Es el núcleo del juego, establece interacciones y relaciones. Deja claro al usuario 

cuales son los objetivos para perseguir y lo que sucede después de cada acción tomada; con 

el objeto de que aquello que se puede ver o manipular: personajes, partituras, entre otros; y 

se consideren las acciones necesarias para saber básicamente lo que harán los jugadores en 

el juego; y plantear las reglas que es lo que guía al jugador, diciéndole qué hacer. 

Aspecto Pedagógico 

La pedagogía se encuentra relacionada hacia la reflexión de la sociedad con el punto 

principal de la conservación del patrimonio cultural, dado que son la base en toda cultura y 

son el principio en la educación de cada individuo. La pedagogía es una parte fundamental 

en la educación, la cual se encarga de fomentar los valores en la sociedad que son el 

conocimiento, las habilidades y distintas destrezas que desarrolla cada individuo durante la 

práctica. 

Aspecto Psicológico 

El cerebro es el principal aliado en el momento de procesar la información que se 

recepta. La acción comunicativa da comienzo desde los primero años de vida de cada 

persona por lo que es importante que en esta etapa sea correctamente instruido entre las 
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principales características de aprendizaje son las que se aprenden a través de actividades 

prácticas. 

Se fundamenta en los principios del desarrollo de un área lúdica infantil que permitirá 

al docente mostrar un mayor rendimiento durante las horas clases, por su manejo en la 

secuencia de operaciones mentales un espacio didáctico ofrecerá que los estudiantes se 

muestren participes durante las clases y facilite al proceso educativo. 

Aspecto Sociológico 

Es la ciencia que determina el nacimiento etimológico en término de los 

antecedentes, por lo tanto se define como el estudio de las relaciones entre humanos, que 

conviven y comparten un espacio geográfico. 

La ciencia de la sociología analiza la estructura interna de las organizaciones, al igual 

que las relaciones que esten sujetas a la entidad, junto al sistema y los grados de cohesión 

que existen en el marco de su estructura social, se la identifica con un enfoque interpretativo, 

por igual el desarrollo como los efectos. 

 

PLAN DE EJECUCIÓN 

La ejecución de la propuesta se realizó en la Unidad Educativa Bilingüe Tejar, como 

objetivo conseguir que los niños y niñas desarrollen mediante las actividades lúdicas una 

mejor comprensión de las matemáticas, se contó con la colaboración de los docentes por su 

experiencia profesional y de los padres de familia por su intervención en el refuerzo dentro 

del hogar, son los principales intermediarios en el aprendizaje. (Ver Modelo en Anexo 1, 

Figura 32) 
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Se proponen el desarrollo de las actividades lúdicas en donde pueden ser realizados 

con la ayuda del docente y padres de familia con el propósito de que exista un refuerzo tanto 

en la unidad educativa como en el hogar, para potenciar lo aprendido por los niños y niñas 

mejorando la atención, la retentiva, el desarrollo de la capacidad motriz para la resolución 

de problemas. 

 

4.10.1. Actividades 

Entre las actividades que se va a realizar para la ejecución de la implementación del 

manual didáctico que contiene actividades lúdicas para el desarrollo de la lógica de 

matemáticas se prevé realizar lo siguiente: 

 Planificación de la organización de los contenidos 

 Elaboración de la guía de actividades lúdicas para el desarrollo de la lógica 

de matemáticas 

 Desarrollo de las actividades lúdicas establecidas en el manual 

 Motivación a los estudiantes sobre las actividades lúdicas 

 Enfoque de las actividades lúdicas que permiten mejorar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 

 Ejecución de encuestas para determinar el grado de comprensión del área de 

las matemáticas con la lúdica para corrección de errores en el proyecto. 

 Presentación de resultados. 

 Entrega del Manual de Actividades Lúdicas a la autoridad y docentes de la 

Unidad Educativa. 

(Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 33, 34 & 35) 
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4.10.2. Recursos Materiales 

 Unidad Educativa 

 Textos 

 Hojas de papel bond 

 Internet 

 Computadora 

 Biblioteca virtual 

 Papelote 

 

4.10.3. Impacto 

El proyecto de investigación estará orientado en la aplicación de un Manual de 

actividades lúdicas para el desarrollo de la lógica de matemáticas en los niños y niñas en lo 

que se reforzará las destrezas, habilidades y actitudes para abrir nuevos conocimientos en 

los estudiantes, en donde el proceso del juego será no solo conceptualizado sino puesto en 

práctica para que influya de forma positiva en los niños(as) del 2do. Año de Básica de la 

Unidad Educativa Bilingüe Tejar. 

 

4.10.4. Cronograma 

(Ver Modelo en Anexo 2, Tabla 36 & 37) 

 

 

4.10.5. Lineamiento para evaluar la propuesta 

El presente proyecto de investigación es original ya que permitirá el análisis de 

importantes áreas para la educación de los niños y niñas, con el exigente objetivo de 
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satisfacer la necesidad de los estudiantes de comprender el área de las matemáticas, en 

compañía de actividades que pueden ser realizadas en el hogar con sus padres. 

El proyecto permitirá que los niños y niñas del 2do. Año Básico de la Unidad 

Educativa Bilingüe Tejar, mejoren su aprendizaje en el área de las matemáticas, mediante el 

desarrollo de actividades lúdicas, que fomentará una socialización entre los estudiantes y 

una disminución del desagrado por la asignatura. 

Los docentes deben comprometerse a hacer uso del Manual de Actividades Lúdicas 

mediante recursos didácticos ya que a través de acciones aplicadas se logrará que los niños 

y niñas, sean más participativos, dinámicos para la mejoría de su nivel académico. 

 

4.11.  CONCLUSIONES 

 Los docentes no aplican actividades lúdicas en las horas de clases lo cual 

torna en los niños y niñas una baja motivación al educarse ante un aprendizaje 

tradicional conductista. 

 Los niños y niñas no se encuentran motivados y el aprendizaje de las 

matemáticas se les dificulta su compresión por lo que el docente explica de 

manera progresiva sin hacer retroalimentación. 

 Los niños y niñas demuestran poco interés en realizar en el hogar las tareas 

de matemáticas, por lo que no comprenden todo lo que se solicita en los 

ejercicios. 

  Se determina que los niños y niñas carecen de toda vinculación de las 

actividades lúdicas con las matemáticas lo cual limita su capacidad de 
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comprensión, dado que por su edad se encuentran en la mejor etapa para 

comprender y desarrollar su lógica de matemáticas. 

 No existe en la unidad educativa un material de apoyo para el docente como 

la utilización de un manual de actividades para lograr estimular la lógica de 

matemáticas en los niños y niñas. 

 

4.12.  RECOMENDACIONES 

 Los docentes deben considerar el hacer uso del manual de actividades lúdicas 

como medio para enseñar a los niños y niñas la lógica de matemáticas, 

mejorando la comprensión de los ejercicios que se están enseñando. 

 Los docentes deben realizar capacitaciones para adquirir mayor conocimiento 

sobre como las actividades lúdicas influyen a un mejor aprendizaje en los 

niños y niñas en el área de matemáticas. 

 Los docentes deben verificar que todos los niños y niñas hayan logrado 

comprender los ejercicios matemáticos a través de las actividades lúdicas. 

 Se recomienda que los docentes ejecuten los medios de aprendizaje con las 

actividades lúdicas adecuadas que se ajuste a la necesidad del grupo para 

dejar atrás la educación tradicional.  

 Que los docentes planifiquen sus actividades con los procesos cognitivos para 

el desarrollo de la lógica matemática aplicando actividades lúdicas 

interactivas que le permitan a los niños(as) trabajo grupal y de esta manera 

van a aprender a socializarse y convivir con sus compañeros. 
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ANEXO 1 

Figura 1 

Características de los Juegos Didácticos 

 

Fuente: Característica del juego 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 2 

Ventajas Fundamentales de los Juegos Didácticos 

 

Fuente: El juego de aprendizaje 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

* Despiertan el interés hacia las asignaturas.

* Crea en los estudiantes las habilidades de colaboración mutua.

* Aplicación de los conocimientos adquiridos.

* Permite fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos.

* Acelera la adaptación de los estudiantes en el proceso social.

* Potencializa la creatividad en los estudiantes.

* Garantiza al estudiante hábitos colectivos.

* Aumenta el interés de participación de los estudiantes durante las clases.

* Permite comprobar el nivel de conocimiento que han alcanzado los estudiantes.

* Permite tener un control colectivo de los estudiantes.

* Se desarrolla habilidades innatas en cada niño.

* Mejora las relaciones de convivencia siendo las clases más amenas.
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Figura 3 

Las Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

 

Figura 4 

Clase de Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 5 

Enseñanza de las Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 6 

Participación en la Clase 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 7 

Estado de Ánimo 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 8 

Tareas de Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 9 

Ejercicios de Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 10 

Asignatura de las Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 11 

Problemas para Entender las Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 12 

Importancia de las Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 13 

Juego en las Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 14 

Recursos 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 15 

Juegos para el Aprendizaje 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 16 

Capacitaciones 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 17 

Desarrollo de las Clases de Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 18 

Proceso Enseñanza-Aprendizaje 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

71%

29%

Desarrollo de las clases de 
matemáticas

Mucho

Poco

Nada

71%

29%

Proceso enseñanza-aprendizaje

Mucho

Poco

Nada



 
 

127 
 

Figura 19 

Técnicas y Estrategias 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 20 

Capacitaciones para Actividades Lúdicas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 21 

Actividades con Lúdica 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 22 

Desarrollo de las Clases de Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 23 

Herramienta para el Proceso de Enseñar 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 24 

Actividades Lúdicas en las Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 25 

Proyectos para la Lógica de Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 26 

Actividades 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 27 

Espacio para Jugar 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 28 

Creatividad a Través del Juego 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 29 

Rincón de Matemáticas 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 

 

Figura 30 

Materiales 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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Figura 31 

Ubicación Geográfica 

 

Fuente: Google Maps 

 

 

Figura 32 

Plan de Ejecución 

 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  
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Tabla 1                                                                                                                                                                                                 ANEXO 2 

Operacionalización de las Variables 

VARIABLES DEFINICIÓN INDICADORES ÍTEMS INSTRUMENTOS 

Variable 

Independiente 

Actividades 

Lúdicas 

Actividad Lúdica: Es aquella 

destreza que se aplica 

usualmente en tiempos libres, 

con el objetivo de liberar la 

tensión siendo un recurso para 

salir de la rutina diaria, en 

donde se obtiene otros 

beneficios si se aplica la 

correcta estimulación a partir 

del usó estas actividades. 

Número de estudiantes que realizan 

actividades lúdicas de la teoría del juego: 

 María Montessori 

Número de aspectos que impulsa la actividad 

lúdica: 

 Autoestima 

 Creatividad 

 Emoción 

 Integradora 

¿Con quién práctica en casa las 

actividades realizadas en la escuela? 

 

¿Usted incorpora en sus actividades el 

juego como medio de enseñanza? 

 

¿Tiene una mejor comunicación con sus 

compañeros durante el tiempo que se 

realiza las actividades lúdicas? 

Entrevista 

Encuesta 

Variable 

Dependiente 

 

Desarrollo de 

las 

Matemáticas 

 

Desarrollo de las 

Matemáticas: Es un conjunto 

de relaciones creadas que 

constituyen una relación entre 

objetos de igualdad, semejanza 

y diferencia. Los docentes 

deben adecuar el aprendizaje de 

las matemáticas para establecer 

en el niño una estructura de 

propiedades que hace diferente 

a cada objeto. 

Número de estudiantes que tienen 

conocimientos de matemáticas desarrollados: 

 

 Enseñanza – aprendizaje 

 Conocimiento 

 

Conectores del desarrollo lógico matemático: 

 Inteligencia 

 Capacidad 

 Razonamiento 

¿Considera Usted que la poca 

comprensión de las matemáticas se deba a 

una deficiente innovación educativa por 

parte del docente? 

 

¿Ha buscado información sobre medios de 

cómo mejorar el aprendizaje en el área de 

las matemáticas? 

 

¿Usted identifica las consecuencias que 

puede traer en su etapa escolar el no 

contar con los conocimientos necesarios 

en las matemáticas? 

Cuestionario 

Encuesta 

Fuente: Datos de investigación 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  
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Tabla 2 

Población del Segundo Año de Educación Básica 

Ítem Estratos Frecuencias Porcentajes 

1 Autoridades 2 1% 

2 Docentes 7 5% 

3 Estudiantes 63 47% 

4 Padres de Familia 63 47% 

TOTAL 135 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 3 

Escala Cualitativa/Cuantitativa 

ESCALA CUALITATIVA/CUANTITATIVA VALOR 

Existe el desarrollo de las actividades lúdicas 1 

Existe parcialmente el desarrollo de las actividades lúdicas 2 

No existe desarrollo de las actividades lúdicas 3 

No hay información sobre el desarrollo de las actividades lúdicas 0 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 4 

Las Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencia Porcentaje 
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1 

Si 7 11,11% 

No 56 88,89% 

Total 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 5 

Clase de Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

2 

Si 30 47,62% 

A veces 4 6,35% 

No 29 46,03% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 6 

Enseñanza de las Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

3 

Si 32 50,79% 

A veces 2 3,17% 

No 29 46,03% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  
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Tabla 7 

Participación en la Clase 

Ítem Opciones Frecuencia Porcentaje 

4 

Si 58 92,06% 

No 5 7,94% 

Total 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 8 

Estado de Ánimo 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

5 

Bien 1 1,59% 

Estresado 13 20,63% 

Mal 49 77,77% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 9 

Tareas de Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

6 

Si 33 52,38% 

A veces 7 11,11% 

No 23 36,51% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  
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Tabla 10 

Ejercicios de Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencia Porcentaje 

7 

Feliz 41 65,08% 

Triste 22 34,92% 

Total 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - estudiantes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 11 

Asignatura de las Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

1 

Mucho 8 12,70% 

Poco 48 76,19% 

Nada 7 11,11% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 12 

Problemas para Entender las Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

2 

Frecuentemente 8 12,70% 

Muy poco frecuente 50 79,37% 

Nunca 5 7,94% 
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TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 13 

Importancia de las Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

3 

Si 53 84,13% 

A veces 0 0% 

No 10 15,87% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 14 

Juego en las Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

4 

Si 55 87,30% 

A veces 0 0% 

No 8 12,70% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 15 

Recursos 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

5 
Si 54 85,71% 

A veces 0 0% 
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No 9 14,29% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 16 

Juegos para el Aprendizaje 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

6 

Mucho 3 4,76% 

Poco 49 77,77% 

Nada 11 17,46% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

Tabla 17 

Capacitaciones 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

7 

Si, me interesa 8 12,70% 

Tal vez 45 71,43% 

No, no me interesa 10 15,87% 

TOTAL 63 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - padres de familia de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 18 

Desarrollo de las Clases de Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

1 
Mucho 5 71,43% 

Poco 2 28,57% 
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Nada 0 0% 

TOTAL 7 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 19 

Proceso Enseñanza-Aprendizaje 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

2 

Mucho 5 71,43% 

Poco 2 28,57% 

Nada 0 0% 

TOTAL 7 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 20 

Técnicas y Estrategias 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

3 

Si 7 100% 

A veces 0 0% 

No 0 0% 

TOTAL 7 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 21 

Capacitaciones para Actividades Lúdicas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

Siempre 1 14,29% 
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4 
A menudo 4 57,14% 

Nunca 2 28,57% 

TOTAL 7 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 22 

Actividades con Lúdica 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

5 

Si 5 71,43% 

A veces 2 28,57% 

No 0 0% 

TOTAL 7 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 23 

Desarrollo de las Clases de Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

6 

Presenta carteles 0 0% 

Trabaja con material concreto 5 71,43% 

Presenta actividades en hojas 0 0% 

Trabaja con el texto escolar 2 28,57% 

TOTAL 7 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  
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Tabla 24 

Herramienta para el Proceso de Enseñar 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

7 

Si 7 100% 

No 0 0% 

TOTAL 7 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - docentes de 2do. Año Básico  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 25 

Actividades Lúdicas en las Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

1 

Con mucha frecuencia 0 0% 

Poca frecuencia 1 100% 

Nada 0 0% 

TOTAL 1 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 26 

Proyectos para la Lógica de Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

2 

Si 0 0% 

No 1 100% 

TOTAL 1 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad  

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  
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Tabla 27 

Actividades 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

3 

Si 1 100% 

No 0 0% 

TOTAL 1 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 28 

Espacio para jugar 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

4 

Si 1 100% 

No 0 0% 

TOTAL 1 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 29 

Creatividad a Través del Juego 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

5 

Si 0 0% 

No 1 100% 

TOTAL 1 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  
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Tabla 30 

Rincón de Matemáticas 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

6 

Si 0 0% 

No 1 100% 

TOTAL 1 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 31 

Materiales 

Ítem Opciones Frecuencias Porcentajes 

7 

Con mucha frecuencia 0 0% 

Poca frecuencia 0 0% 

Nada 1 100% 

TOTAL 1 100% 

Fuente: Unidad Educativa Bilingüe Tejar - Autoridad 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 32 

Recursos Financieros 

Detalles de recursos Unidades Valor Costo total 

Textos 3 $20.00 $60.00 

Materiales didácticos 10 $5.00 $50.00 

Fotocopia 200 $0.03 $6.00 

Gasto de tinta 1 $40.00 $40.00 
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 Total $156.00 

Fuente: Presupuesto de la propuesta 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 33 

Matriz para la Implementación del Manual para Docentes y Padres de Familia 

FECHA PARTICIPANTE ACTIVIDADES RECURSOS 

1/02/2021 a 

5/02/2021 

Docentes & Padres 

de Familia 

Sesión 1: Capacitar a los docentes y 

padres de familia sobre el uso del 

Manual de actividades lúdicas para 

la implementación en las clases 

Proyector 

Laptop 

Internet 

Guía de 

Actividades 

8/02/2021 a 

12/02/2021 

Sesión 2: Charla sobre el desarrollo 

integral del individuo con elementos 

de su entorno. 

Proyector 

Laptop 

Internet 

Guía de 

Actividades 

15/02/2021 

a 

19/02/2021 

Sesión 3: Debate para identificar 

que las actividades lúdicas son 

beneficiosas para el aprendizaje de 

los niños y niñas en el área de las 

matemáticas. 

Currículo 

Guía de 

Actividades 

Fuente: Manual de Actividades Lúdicas para el desarrollo de la Lógica de matemáticas 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

 

Tabla 34 

Matriz para la Implementación del Manual para Estudiantes 

FECHA PARTICIPANTE ACTIVIDADES RECURSOS 
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1/02/2021  

Estudiantes  

Introducción: “Jugando 

Aprendemos 

Matemáticas” 

 

Determinar la 

importancia del juego 

para aprender 

matemáticas de manera 

divertida  

 

1/02/2021 

a 

5/02/2021 

Sesión 1: Actividades a 

desarrollar lúdicas el: 

“Cubo Soma” 

 

Cuadro (jugando 

aprendemos 

matemáticas). Establecer 

equivalentes entre 

objetos por su volumen y 

cálculo del área 

 

8/02/2021 

a 

12/02/2021 

Sesión 2: Actividades a 

desarrollar lúdicas 

“Cantando aprendo 

figuras geométricas” 

 

Desarrollar las 

habilidades cognitivas de 

los estudiantes y la 

retentiva. 

 

15/02/2021 

a 

19/02/2021 

Sesión 3: Actividades a 

desarrollar lúdicas “El 

tangram” 

 

Aprendizaje para los 

niños y niñas establecer 

equivalencias entre 

áreas. 
 



 
 

148 
 

22/02/2021 

a 

26/02/2021 

Sesión 4: Actividades a 

desarrollar lúdicas “El 

Ábaco” 

 

Charla de gestión para 

que los niños y niñas 

aprendan la 

representación de 

números en sistema 

decimal. 

 

1/03/2021 

a 

5/03/2021 

Sesión 5: Actividades a 

desarrollar lúdicas 

“Regletas de Cuisenaire” 

 

Interacción para que los 

niños y niñas establezcan 

equivalencia de la serie 

de números del 1 al 10. 

 

Sesión 6: Actividades a 

desarrollar lúdicas “El 

Geoplano” 

 

Para que los niños y 

niñas conozcan la 

variación de formación 

de polígonos y áreas 

para calcular 

 

Fuente: Manual de Actividades Lúdicas para el desarrollo de la Lógica de matemáticas 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 35 

Matriz para la Implementación del Manual para la Autoridad 

FECHA PARTICIPANTE ACTIVIDADES RECURSOS 

1/02/2021 a 

5/02/2021 
Autoridad Sesión 1: Introducción a las 

actividades lúdicas como 

Proyecto 

Investigaciones 
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desarrollo de la lógica de 

matemáticas 

Material 

didáctico 

8/02/2021 a 

12/02/2021 

Sesión 2: Capacitación de 

actividades lúdicas e importancia 

del juego en el aprendizaje de las 

matemáticas. 

Investigaciones 

Actividades 

lúdicas 

15/02/2021 

a 

19/02/2021 

Sesión 3: Presentación del Manual 

de actividades lúdicas desarrollada 

y características de los juegos 

didácticos en el desarrollo del 

aprendizaje de los niños y niñas 

del 2do. Año Básico 

Manual de 

actividades 

lúdicas 

Fuente: Manual de Actividades Lúdicas para el desarrollo de la Lógica de matemáticas 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  

 

Tabla 36 

Cronograma de Desarrollo de Tesis 

ACTIVIDADES 

TIEMPO 

Febrero Marzo 

1 2 3 4 1 2 3 4 

Investigación y aprobación del Tema X        

Desarrollo del Capítulo I 

El Problema 
 X       

Desarrollo del Capítulo II 

Marco Referencial 
  X      

Desarrollo del Capítulo III 

Marco Metodológico 
   X     

Desarrollo del Capítulo IV 

Análisis e interpretación de resultados 
    X    

Desarrollo del Capítulo V 

La Propuesta 
     X X  

Sustentación         

Fuente: Cronograma del Desarrollo de Tesis 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020  
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Tabla 37 

Cronograma de Aplicación de la Propuesta 

ACTIVIDADES 

TIEMPO 

Febrero Marzo 

1 2 3 4 1 2 3 4 

Capacitación de los docentes sobre el Manual de actividades 

lúdicas 
X        

Capacitación de los padres de familia de cómo aplicar las 

actividades lúdicas 
 X       

Primera sesión de actividades con los estudiantes   X      

Segunda Sesión de actividades con los estudiantes    X     

Tercera Sesión de actividades con los estudiantes     X    

Cuarta Sesión de actividades con los estudiantes      X   

Quinta Sesión de actividades con los estudiantes       X  

Sexta Sesión de actividades con los estudiantes        X 

Fuente: Cronograma del desarrollo de la propuesta 

Elaborado por: Dalia López & Martha Luna, 2020 
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