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EL USO DE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL
DESARROLLO DE LA CONCIENCIA AMBIENTALISTA A TRAVES DE
LAS CIENCIAS NATURALES EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER
GRADO DE EGB EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE LA CIUDAD
DE MILAGRO.

RESUMEN

El presente estudio investigativo tiene como objetivo determinar la influencia en el uso
de las herramientas digitales para el desarrollo de la conciencia ambientalista a través de las
Ciencias Naturales en los estudiantes de tercer grado de EGB en la escuela de educacién basica
Italo Centanaro Gando de la Ciudad de Milagro. La metodologia usada fue cuantitativa con un
disefio de investigacion descriptivo, donde se consider6 como poblacion a los estudiantes de
tercero de EGB, la muestra fue de 68 escolares de los 3ro Ay B. Se disefi6 un instrumento de
encuesta para la recogida de datos y se lo aplicé en conjunto al uso del formulario de Google
Form, es decir, via online. De los resultados mas significativos destaco que el 81% de los
estudiantes aprenden con las herramientas digitales como: EducaPlay, YouTube, Mundo
Primaria y el 78% cree que las herramientas educativas digitales les permite tener nuevos
conocimientos ambientales. Evidenciando asi, que las herramientas digitales son parte esencial y
cumplen un rol pedagédgico en el desarrollo de la conciencia ambientalista de los estudiantes de

3ro EGB de la institucion investigada.

PALABRAS CLAVE: Herramientas digitales, ciencias naturales, medio ambiente, conciencia

ambientalista, TICs.



THE USE OF DIGITAL TOOLS FOR THE DEVELOPMENT OF
ENVIRONMENTAL AWARENESS THROUGH NATURAL SCIENCES IN
THIRD GRADE STUDENTS OF EGB IN AN EDUCATIONAL
INSTITUTION OF THE CITY OF MILAGRO.

ABSTRACT

The objective of this research study was to determine the influence on the use of digital
tools for the development of environmental awareness through Natural Sciences in third-grade
EGB students at the Italo Centanaro Gando basic education school in the City of Milagro. The
methodology used was quantitative with a descriptive research design, where third-year EGB
students were considered as a population, the sample was 68 schoolchildren from the 3rd A and
B. A survey instrument was designed to collect data and it was applied in conjunction with the
use of the Google Form, that is, via online. Of the most significant results, he highlighted that
81% of students learn with digital tools such as: EducaPlay, YouTube, Mundo Primaria and 78%
believe that digital educational tools allow them to have new environmental knowledge. Thus,
evidencing that digital tools are an essential part and fulfill a pedagogical role in the

development of environmental awareness of the 3rd EGB students of the investigated institution.

KEY WORDS: Digital tools, natural sciences, environment, environmental awareness, ICTs.



CAPITULO |

1. INTRODUCCION

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TICs) en el contexto social tienen un
rol significativo, ya que estas actian como el apoyo de accesibilidad a la investigacion y
budsqueda del conocimiento sobre los sucesos o fenémenos del mundo, ademés proporciona
flexibilidad, innovacion y desarrollo en diferentes ambitos en los que se desenvuelve el ser
humano, como el escenario educativo, donde permiten llegar a la verdad, a datos de la cienciay

otros aspectos, a través de los recursos tecnologicos.

A partir de las TICs se tiene accesibilidad a las herramientas digitales, estas son
importantes en el contexto educativo actual, dado que estas facilitan la adquisicion de nuevos
conocimientos, por medio de plataformas digitales de aprendizaje, aulas virtuales, programas
didacticos, simuladores y aplicaciones educativas. El uso de recursos digitales permite propiciar
ambientes de aprendizaje innovadores que estimulen al maximo las competencias y capacidades

de los escolares, favoreciendo el proceso de ensefianza aprendizaje en el estudiante.

Este tipo de herramientas digitales sirven de apoyo para el desarrollo de la conciencia
ambientalista que esta enfocada en el cuidado del medioambiente y ademas permite la
interaccion dinamica en los procesos de ensefianza aprendizaje a fin de que se conozca la
diversidad del ambiente, como cuidarlo y conservarlo. Por ende, esta investigacion estudia el
desarrollo de las habilidades investigativas y la capacidad de resolucién de problemas de los
estudiantes, ya sean de manera colaborativa o cooperativa, del mismo modo con la
implementacidn de las herramientas digitales como apoyo pedagogico permitiendo al estudiante

aprender de manera significativa con pensamiento critico, aptitudes y actitudes que desarrollen la



curiosidad ante fendmenos de estudios , motivacion para explorar o descubrir el significado de

las Ciencias Naturales en sus vidas .

Planteamiento del problema

Segun Waidler, et al., (2020), las TICs incorporan una gran variedad de medios digitales,
soportes audiovisuales, los cuales estan en constante desarrollo, tal es el caso de los ordenadores
y pizarras interactivas; las redes de circulacion masiva conforman los sitios webs, portales
educativos y herramientas digitales. Es asi, como se relacionan con equipos tecnolégicos, bases
de datos, posibilitando la evolucion tecnoldgica que implica diferentes transformaciones a nivel

educativo, social y cultural.

En el siglo XXI, las TICs (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) son pilares
fundamentales en el progreso del sistema educativo actual debido a la apertura de nuevos
caminos en el proceso de ensefianza - aprendizaje, lo cual, manifiesta una innovadora

metodologia, optimizando las habilidades y destrezas en el aprendiz.

En la actualidad, Moming, et al., (2017), menciona que es una condicion sine qua non
incorporar las TICs en la practica educativa cotidiana, tal como se puede evidenciar en las aulas
virtuales, en todas las fases de formacion; es decir el rendimiento escolar se fortalece en los
estudiantes, el cual logra adquirir las habilidades del siglo XXI. En tal sentido, la educacion en
conjunto con las TICs tiende a relacionarse como apoyo para los estudiantes en el desarrollo de
competencias transversales, tales como, la interaccion, el trabajo colaborativo, la motivacion y
creatividad, lo cual estimula la participacion en las clases virtuales y mejora la integracion de

saberes.



De acuerdo al Ministerio de Educacion (2021), el Curriculo Priorizado para la
emergencia sanitaria, prioriza los conocimientos adquiridos, los cuales pueden ser desarrollados
por medio de metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos, problemas y
preguntas, motivando la capacidad creativa, la resolucion de problemas; considerando las
necesidades, intereses y problematicas del educando, quien es el protagonista en el proceso de

aprendizaje.

El Gobierno Ecuatoriano ha tomado diferentes acciones para garantizar una educacion de
calidad, con el fin de lograr que los estudiantes se adapten a las nuevas metodologias educativas
ligadas a las herramientas didacticas tecnoldgicas. A causa de la pandemia, se implement6 la
modalidad virtual donde los estudiantes pueden llevar a cabo los procesos académicos

formativos y fomentar nuevas experiencias educativas.

Actualmente, en las unidades educativas publicas de la ciudad de Milagro, se ha
implementado la ensefianza virtual, en el cual existe un grave desconocimiento y carencia de
experiencia en el uso y manejo de las plataformas educativas y programas virtuales, de tal
manera afecta directamente en el desarrollo de habilidades para pensar, reflexionar y actuar,
teniendo como consecuencia el poco interés en el cumplimiento de las tareas escolares y

afectando a la motivacion de los estudiantes.

En el rea de ciencias naturales, los alumnos en consecuencia de la falta de experiencia y
conocimiento en el manejo adecuado de las plataformas educativas y programas didacticos
presentan dificultad en alcanzar los objetivos de estudio tales como, conocer, hacer, ser e
interactuar, siendo estos principios fundamentales para el desarrollo intelectual del educando en

el entorno natural.



Formulacion del problema

¢Como influye el uso de las herramientas digitales en el desarrollo de la conciencia
ambientalistas en el area de Ciencias Naturales en los estudiantes de tercer grado de EGB en una

Institucion Educativa de la Ciudad de Milagro?

Objetivos
1.1.1 Objetivo General
Determinar la influencia del uso de las herramientas digitales para el desarrollo de la
conciencia ambientalista a través de las Ciencias Naturales en los estudiantes de tercer grado de

EGB en la escuela de educacion basica Italo Centanaro Gando de la Ciudad de Milagro.

1.1.2 Objetivos Especificos
Diagnosticar las habilidades y destrezas que poseen los estudiantes en el manejo de los

recursos o plataformas tecnoldgicas.

Identificar la influencia de las herramientas digitales tales como Educaplay, YouTube, y

Mundo Primaria para el aprendizaje de los estudiantes.

Analizar la importancia que tiene el uso de las herramientas digitales en la ensefianza del

area de las Ciencias Naturales.

Evaluar la efectividad de las herramientas digitales en la ensefianza de las Ciencias

Naturales para el desarrollo de la conciencia ambientalista.

Justificacion
Las herramientas digitales son pilares fundamentales en el &mbito educativo, por tal
motivo, es necesario proporcionar una educacion de calidad, que sea dindmica e innovadora en

funcion del aprendizaje para la formacion integral de los estudiantes.



El objetivo de la presente investigacion esta basado en determinar la influencia en el uso
de las herramientas de indole digital para el desarrollo de la conciencia ambientalista, a través de
la disciplina de ciencias naturales en los escolares de tercer grado de EGB, en la escuela de
educacion basica “Italo Centanaro Gando” de la ciudad de Milagro. Para realizar el proyecto se
considera la importancia, beneficios de las herramientas digitales en el proceso educativo en los
nifios y nifias, lo cual permite una Optima experiencia y comprension de los contenidos para

lograr resolver los problemas que presenta la sociedad.

La investigacion beneficia al docente y al estudiante en el uso de las herramientas
digitales en el proceso educativo, transformando las clases tradicionales en dindmicas y
colaborativas, mediante el empleo de metodologias activas de aprendizaje, actividades ladicas y

recursos tecnologicos.

Es importante resaltar que los juegos educativos interactivos, plataformas digitales
pedagogicas y contenidos multimedia, motivan a los discentes a investigar y estimular la
curiosidad en temas fundamentales de las ciencias naturales en el conocimiento ambientalista, el
cual posibilita el desarrollo de la creatividad y el pensamiento critico, ya que favorece a la
resolucién de problemas, formulacion de preguntas y dar respuestas tentativas. Ademas,
promueve la cooperacion entre los estudiantes, por lo tanto, permite compartir conocimientos y

experiencias por medio del trabajo en equipo, creando un ambiente 6ptimo de aprendizaje.

La investigacion es factible, de manera que existe la informacion necesaria sobre el tema
a tratar, siendo posible determinar la influencia en el uso de las herramientas digitales en la
formacion escolar del educando, por ello se considera la aplicacién de los diferentes recursos
tecnoldgicos didacticos y la contribucion en el desarrollo de la conciencia ambientalista dentro

del proceso de aprendizaje del aprendiz en el area de ciencias naturales.
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Marco Tebrico

1.1.3 Antecedentes de la investigacion

Los antecedentes se basan en estudios previos, la cual guardan relacion con el objetivo y
metodologia de la investigacion, estas incluyen la revision de fuentes bibliograficas actuales que
se han realizado sobre el tema, por ende, se analizan los resultados alcanzados por los diversos

autores.

De acuerdo con Sanchez (2016) en el trabajo de investigacion de la Universidad de Jaén
Espafia, cuyo titulo es: “Uso de las TIC en la ensefianza de las Ciencias de la Naturaleza”, tiene
como finalidad determinar los recursos digitales educativos que posee el internet para el

beneficio de la ensefianza de las ciencias, valorando la eficiencia de las TICs en la educacion.

La metodologia aplicada en esta investigacion se enfoca en el método cuantitativo, por
esta razon se utiliza el instrumento de las encuestas para la recoleccion de datos. Por ello, el
autor llega a la conclusion, que las TICs colaboran en el aprendizaje significativo del alumnado,
debido a que contribuyen en la construccidn de sus propios pensamientos gracias a la infinidad

de posibilidades que las herramientas digitales educativas que ofrecen.

La investigacion da soporte al presente trabajo investigativo porque expone las nuevas
metodologias y herramientas digitales, la cual sirven para adaptarse al entorno natural y a la
sociedad actual, ademés implica a la busqueda de informacion actualizada y la innovacion

tecnologica.

Por otra parte, Lorduy y Naranjo (2020) en su articulo denominado: “Tecnologias de la
informacion y la comunicacion aplicadas a la educacion en ciencias”, Ciudad Cordoba —

Colombia, donde el objetivo es caracterizar la utilidad de las TICs y los recursos digitales en el



area de ciencias naturales siendo un factor vinculado en el aprendizaje de contenidos en ciencia,

tecnologia y sociedad.

La investigacion sefialada se enmarca en el enfoque cuantitativo, puesto que utiliza los
andlisis estadisticos para la recopilacion de datos por medio de encuestas. Como resultado los
autores determinaron que el uso de las herramientas tecnoldgicas educativas propicia una mejor
evolucion en el aprendizaje, lo cual favorece a la motivacion, participacion e ingenio de los

estudiantes.

Dicha investigacion es fundamental para el presente proyecto porque da a conocer el
fortalecimiento de la educacion en la disciplina de las ciencias naturales por medio de recursos
tecnoldgicos y ambientes virtuales donde los estudiantes puedan dar solucidn a situaciones
cotidianas de su entorno. Asi mismo, Salazar y Siguencia (2018) de la Universidad de Guayaquil
elaboraron una investigacion con el tema: “El uso de herramientas digitales educativas para
mejorar el aprendizaje de las ciencias naturales en la Unidad Educativa Monsefior Leonidas
Proafio”, el cual tiene como fin demostrar el desarrollo del aprendizaje mediante la utilizacion de
las herramientas digitales, mejorando asi el desempefio académico y la participacion en los

educandos en la materia de ciencias naturales.

El estudio se enmarca en el tipo de investigacion mixta, por lo tanto, se utiliza el enfoque
cuantitativo, mediante el uso de técnicas tales como encuestas y datos estadisticos, en cambio, el
enfoque cualitativo, emplea las entrevistas y la observacion; como resultado de este estudio los
estudiantes regularmente hacen uso de los recursos digitales 0 materiales didacticos tecnoldgicos

en el proceso de ensefianza — aprendizaje.



Por tal motivo, los autores disefiaron e implementaron diversas plataformas digitales y
estrategias metodologicas con el fin de desarrollar un contexto educativo con dinamismo,
didactico y ladico, por el cual sea factible emitir y adquirir nociones teoricas para despertar el
interés en los escolares por aprender las ciencias naturales, motivarlos a tener una mentalidad

abierta y poner en préactica dichos conocimientos.

La investigacion antes consultada da fundamentacion al presente estudio por considerar
la incidencia que poseen las herramientas digitales en el contexto educativo de los nifios y nifias
en la materia de ciencias naturales, a través de diversos medios que ofrece la tecnologia en

relacion a la educacion.

Finalmente, Rivera (2020) en su trabajo de investigacion titulado: “El uso de material
didactico digital en el proceso de ensefianza — aprendizaje de ciencias naturales de los estudiantes
de tercer afio de EGB, paralelo B de la Unidad Educativa Atenas de la ciudad de Ambato”, el
cual tiene como finalidad identificar el uso de los materiales didacticos digitales para el
aprendizaje del estudiante , de tal manera, permite analizar la ejecucién de varios recursos
tecnoldgicas educativos que propician la elaboracion de material didactico digital para un 6ptimo

aprendizaje.

El trabajo investigativo se basa en el analisis de campo, mediante el empleo del enfoque
cuantitativo, teniendo como técnica las encuestas para la recoleccion de informacién y
cualitativo para obtener el analisis, verificacion y relacion de las variables. El autor mediante el
estudio determind que los recursos digitales, los cuales poseen imagenes, sonidos, animaciones e

interactividad, favorecen en gran medida al aprendizaje y la autonomia de los estudiantes.
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La tesis consultada sirve de apoyo para tener pautas en el desarrollo de la presente
investigacion y determinar la eficiencia del material digital didactico dentro del proceso
ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, en funcion de la conciencia y el conocimiento de
teméticas ambientalistas.

1.1.4 Fundamentacion teorica

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TICs)

Las TICs son medios de comunicacién y creacion multimedia, se utilizan como
instrumento para el procesamiento de informacion a través de la tecnologia, dando accesibilidad
a una gama de datos informativos y conocimientos que consolidan la elaboracion de recursos
pedagdgicos, herramientas digitales y medios didacticos (Caheiro, 2018). También son
consideradas fuentes para la transmision de informacion eficiente y rapida en cualquier formato
digital, es compartida globalmente, por ende, posibilita una comunicacion bidireccional entre
multiples personas dinamizando el desarrollo cognitivo y comunicacional a través del

intercambio de informacioén.

Para Medina, et al., (2016) las TICs han logrado un gran cambio dentro la sociedad
actual, tanto en el ambito econdmico, politico y cultural, en el cual las personas pueden
interactuar con el mundo, donde se puede apreciar los diferentes tipos de pensamiento como,
participativo, comunicativo, reflexivo, entre otros. Por esta razon, maximiza la interrelacion para
cambiar criterios, ayudarse reciprocamente, compartir u obtener conocimientos y construir
colaborativamente una sociedad integral e inclusiva. Es importante hacer énfasis en la
responsabilidad y el empleo adecuado de las herramientas digitales ya que desempefian un papel
importante en la obtencion, produccién de informacidn y de conocimientos, mismo que favorece

a la reduccion o eliminacién de barreras espacio-temporales.
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Proceso de ensefianza aprendizaje

La ensefianza aprendizaje es un proceso bilateral donde es esencial aprender lo que se
ensefia y viceversa, estos conceptos estan conectados entre si. EI proceso de ensefianza-
aprendizaje (PEA) se concibe como el espacio donde el sujeto principal del sistema educativo es
el estudiante, que mediante la orientacion del docente quien cumple su rol como facilitador de
los conocimientos impartidos en el proceso de formacion. Segun Alvarado, et al., (2018), los
escolares edifican las nociones aprendidas, mediante la lectura, experiencias vividas en el aula
clase y el analisis de estos sucesos, intercambiando perspectivas entre pares y con su profesor

guia.

Rochina, et al. (2020), menciona que dentro de este proceso, se aplica una metodologia
que permite corroborar las teorias aprendidas por los escolares, evalta el rendimiento de los
miembros institucionales, potencia sus aptitudes, cursan niveles educativos acordes al grado de
conocimiento de los escolares, teniendo una constante actividad donde consta la teoria 'y la

practica.

Uso y aplicacién de las TICs en la educacion actual

Las TICs en el sistema de educacion actual, se han convertido en herramientas,
accesorios e instrumentos digitales que utilizan los docentes y estudiantes al momento de
adquirir conocimientos, que permiten la interaccion, compartir ideas y conocimientos diversos.
De esta manera, Cruz, et al., (2019), expone que la aplicacion de las herramientas digitales en el
area educativa facilita la elaboracion de contenidos didacticos, creacion de tareas, actividades
interactivas; ademas promueve la curiosidad y motivacion de los educandos, despertando el

interés a descubrir e investigar.
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Las TICs en conjunto a la educacién reflejan la implementacion de recursos tecnoldgicos
dentro del ambiente de aprendizaje, a traves del uso de metodologias didacticas que el docente
emplee en funcion de facilitar la aplicacion de herramientas digales en el aula de clase, donde el
estudiante tiene una participacion activa en el uso de la tecnologia. Como afirma Cruz, et al.,
(2019), las tecnologias de la informacion y comunicacion se han integrado al contexto educativo
de manera favorable, innovando progresivamente las metodologias repetitivas, ademas no solo
hacen alusion al cambio de los métodos antes dichos, sino que se fundamentan en el interés y
reflexion de los escolares al momento de prestar atencion al educador, esto dependera de la

adquisicion de los saberes que son difundidos por el docente.

En la actualidad, las TICs se han transformado en recursos o medios esenciales en el
proceso de formacion escolar. Su utilizacion simplifica la ejecucidn de maltiples tareas al mismo
tiempo, vinculando la busqueda de informacidn para la realizacion de actividades y la
comunicacion clara entre personas en diferentes partes del mundo, de tal manera sirven de apoyo

y acceso a la comunicacion e informacion.

Herramientas digitales

Este tipo de herramientas hace referencia a los softwares y recursos digitales que se
utilizan para la comunicacion y aprendizaje en distintos &mbitos tal como en la educacién, esta se
encuentra clasificada dentro de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién. Es por
ello, que las herramientas digitales educativas de facil acceso gestionan un cambio positivo e
integrador en el aula de clases, garantizan una éptima educacion, facilitan el aprendizaje y la

conexion en actividades ludicas en linea (Carcafio, 2021).
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En el contexto educativo podemos encontrar gran variedad de herramientas digitales,
desde recursos didacticos que permiten la elaboracion de websites educativas, aulas virtuales de
ensefianza-aprendizaje, videollamadas, softwares educativos y materiales didacticos que tienen

soporte multimedia; estos son distribuidos por medio del internet.
Ventajas y desventajas de los recursos digitales

Segun estudios metodoldgicos efectuados por diversas entidades de investigacion, una de
las ventajas méas renombradas de las herramientas digitales a nivel mundial es la universalizacion
de la informacion que existe en diferentes medios de todos los Estados, dado al crecimiento y
avance tecnoldgico, se ha dado paralelamente la expansion del conocimiento, generando
conexiones con diferentes personas en todas las naciones existentes, dando mas accesibilidad al
alcance de la informacidn, siempre considerando el dinamismo efectivo, incrementando también

los aspectos de desarrollo social, econdmico, politico, entre otros (Asongu & Le-Roux, 2017).

Las herramientas digitales aportan al desarrollo de los escenarios sociales y permiten
implementar estrategias en cada uno de estos, sobre todo en el contexto de la ensefianza. Un gran
ejemplo es el uso y empleo de los Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje (EVEA),
mismos que funcionan a través de plataformas virtuales, dan paso al establecimiento de una
interaccion asertiva entre estudiantes y docentes sobre un contenido en particular, y con la
aplicacién del tecnicismo innovador aplicado con las TICs, con el fin de estimular las aptitudes
de los estudiantes y que estos a través de un aprendizaje significativo adquiera conocimientos

sobre diferentes tematicas educativas (LOpez & Hernandez, 2016).

En los espacios que se emplean herramientas digitales se genera un incremento del

dinamismo, interaccion entre estudiante y docente. De tal manera que las vias de comunicacion
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se dan gracias a la flexibilidad del uso de estos recursos, la participacion de los demas miembros
de la unidad educativa, enriquecen y potencian la interaccion de aquellos al momento de efectuar

el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los autores Franco, et al., (2019), mencionan que las herramientas digitales podrian
presentar una delimitacion, en base a la obtencion de dichos recursos tecnoldgicos durante el
proceso educativo. El docente a fin de implementar los EVEA en la curva de aprendizaje debe
tener a su alcance los recursos y no todos cuentan con esa facilidad de acceso a dispositivos
tecnoldgicos. Otro aspecto a considerar serian las unidades educativas que carecen de estas

herramientas y para tenerlas es necesario propiciar demasiadas inversiones a nivel institucional.

Sunkel (2021) sefiala que los programas publicos de informética educativa han generado
esfuerzos magnos con el fin de capacitar a los docentes y poder acceder a los recursos digitales
que faciliten la integracion de las TICs con el proceso educativo. Siendo evidente que existe un
déficit en la adaptacién por parte de todos los actores de la educacion, no todos los docentes se
encuentran capacitados en el manejo de las herramientas digitales y esto afecta al proceso
educativo de los escolares y es necesario potenciar las competencias del educador en el uso de

los recursos tecnoldgicos.

Recursos digitales en el proceso de aprendizaje

En el area educativa, los recursos digitales han demostrado que pueden ser de gran apoyo
puesto que favorecen a la integracion de colectivos con necesidades especiales (personas con
dificultades motoras y sensoriales, intelectuales, entre otras). Vértiz, et al., (2019) evidencia que,

al emplear este tipo de recursos en la ensefianza, el estudiante tiene la oportunidad de
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potencializar sus capacidades comunicativas e intelectuales, desarrollar sus competencias y

habilidades.

La necesidad de profundizar el conocimiento sobre las tecnologias actuales cada dia se
vuelve mas exigente, debido a que estas poseen nuevas maneras de aplicar su uso en el proceso
de ensefianza aprendizaje, los profesores de los diferentes niveles educativos necesitan adquirir
formacion en base a la gestion de las herramientas tecnoldgicas, evitando cometer errores en su
implementacién al momento de generar un aprendizaje significativo con actividades didacticas
de forma virtual o con el uso de los recursos digitales, facilitando asi el apoyo que proporcionan

estas en la educacién de los escolares.

Las herramientas digitales, a través de la praxis permiten adaptar los objetivos acordes a
las necesidades que los educandos requieren atender, considerando su forma o estilo de
aprendizaje, ya que no todos adquieren conocimiento de la misma forma, por lo que estos
recursos permiten al estudiante adaptarse a los contenidos de aprendizaje, solucionar
problematicas, entre otras competencias. A través de estas herramientas se puede estimular a los
escolares que estan desmotivados, quienes presenten dificultades emocionales, de conducta o

necesidades educativas especiales.

De acuerdo con Laiton, et al., (2017), el uso de los recursos tecnoldgicos flexibiliza la
adquisicion de los conocimientos y sirve de soporte en el proceso de ensefianza aprendizaje de
los escolares que suelen tener necesidades educativas especiales. En los centros educativos es
esencial que haya un profesional en el ambito de la informatica, asi como una gama de equipos
tecnoldgicos que faciliten el acceso a las herramientas digitales. La infraestructura debe constar

con equipos electronicos que suelen ser otorgados por las entidades gubernamentales o

16



administrativas de la educacion, a fin de innovar en el proceso educativo y mejorar la calidad de

ensefianza de los estudiantes.

Rol del docente y estudiante en el uso de recursos digitales

Segun Rodriguez, et al., (2020), el rol del docente implica cada dia esforzarse para
generar resultados académicos y conexiones emocionales a traves de las experiencias que
comparte con sus estudiantes, esta capacidad o habilidad le permite mejorar la comprension del
comportamiento y actitudes de sus alumnos frente al sistema educativo, el percibir las
necesidades, los sentimientos y las potencialidades sin duda alguna facilita un buen rendimiento

escolar.

Los docentes del siglo XXI, en el ejercer de su funcion son quienes lideran el grupo de
los educandos y los orienta a través de la vivencia de experiencias innovadoras, generando
diferentes competencias y aptitudes en los escolares, como saber trabajar en grupo, ser
empaticos, creativos, tener una adecuada comunicacion, ser mas inclusivos con sus compafieros,
entre otras actividades (Sandoval, 2020). Asi mismo, la funcién del educador toma relevancia e

iniciativa con el uso de los recursos digitales.

Para comprender el nuevo estilo pedagogico de los docentes en la era tecnoldgica, es
necesario definir qué son los recursos digitales, Martinez, et al., (2017) en su estudio cita a
Gonzélez (2017, pag. 1) quien expresa que este tipo de recursos se consideran programas
informaticos que poseen varios recursos de hipertexto y que son gestionados de manera
personalizada por cada docente, en base a las necesidades educativas que estos requieren atender

en su grupo de clase, impartiendo e intercambiando conocimiento de forma sincrona o asincrona.
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Entre las distintas plataformas educativas estandarizadas de uso gratuito disponibles en la
red podemos encontrar, segun Martinez, et al., (2017), las siguientes: Claroline, Moodle, llias,
Ganesha, Fle3, Dokeos, de Educaplay, YouTube, Quizizz, Mundo Primaria; entre otras
plataformas virtuales no gratuitas podemos destacar: WebCt, eCollege, Angel 5.5, FirstClass,

Blackboard.

Herramientas digitales con mayor incidencia el ambito educativo

Entre las herramientas digitales una de las mas destacadas y usadas es YouTube que es
un sitio web que permite indagar y aprender a través de recursos audiovisuales, en este se
encuentran videos sobre documentales, peliculas, cortometrajes, entre otras variedades de clips
que incitan al estudiante al proceso de despeje de dudas por medio de dicha plataforma, teniendo

a su disposicion la adquisicion de conocimiento de todo tipo, (Dena, 2019).

Otra herramienta digital que destaca sobre todo en el ambito educativo es EducaPlay,
una pagina web que brinda accesibilidad al docente en la creacion de actividades dinamicas
donde se emplea recurso audiovisual y/o multimedia, al haber variados contextos o areas
educativas se puede configurar o direccionar dichas actividades hacia el objetivo educativo que
se desea alcanzar con juegos pedagdgicos como crucigramas, sopa de letras, adivinanzas, entre
otros (Artal, 2019), siendo un recurso pedagdgico que ha dado buenos resultados en la modalidad

de ensefianza actual.

La plataforma de Quizizz es otra herramienta digital de apoyo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, donde se puede crear cuestionarios o test virtuales, facilitando al
estudiante cumplir con su evaluacién cuantitativa conforme a lo aprendido durante el periodo

académico, estos tienen tres maneras distintas de interactuar, ya sea por medio de un juego en
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linea como Kahoot, también puede ser el desarrollo de una tarea en la que su calificacion llega
directo a la matriz del docente y por altimo, hay una opcion de manera individual donde el

estudiante interactia en modo solo game, (Ruiz, 2019).

Por ultimo, MundoPrimaria es otra de las herramientas, mediante esta se pretende
cumplir con ciertas expectativas u objetivos educativos basados en competencias de los
escolares, a fin de que se genere una mejora o disminucion de las dificultades en el aprendizaje,
facilita el desarrollo de las competencias comunicativas, sobre todo en la produccion textual,

(Gélvez, 2019).

Metodologia del docente en la modalidad online

La metodologia del educador en el proceso de ensefianza aprendizaje se basa en
diferentes actividades que consoliden los conocimientos proporcionados a los escolares, entre
estas una de las mas esenciales es la evaluacion, que es una actividad necesaria durante el
proceso educativo para corroborar el nivel de aprendizaje del estudiante. El uso de las TICs en la
educacion hace posible medir el aprendizaje de las teorias y a través de la evaluacién via online
del aprendizaje o medicién de desempefio de los estudiantes, se verifican sus competencias y
aptitudes, a fin de identificar los nuevos enfoques de conocimiento que se deben ensefiar

(Marciniak & Gairin, 2018).

La interaccion educativa también hace parte de la metodologia educativa, esta debe ser
significativa entre maestro y alumnos, basadas en la confianza y enfocadas en el objetivo de
aprendizaje. Este proceso se puede considerar como la actividad donde el estudiante intercambia
sus intereses, nociones, ideas, cultura, costumbre y demas aspectos o factores con los demas

miembros escolares. Es necesario considerar que la participacion educativa del estudiante no
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solo se da dentro del contexto escolar, los efectos de las interacciones van moldeando el interés y
disposicion de los escolares por aprender fuera de la escuelay a lo largo de la vida (Razo &

Cabrero, 2016).

Asi mismo, las actividades dinamicas son necesarias para aumentar la motivacion de los
que participan en ellas, mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje de las tareas que se
planteen en el curso del nivel académico (Montero, 2017). Dentro de este tipo de actividades se
busca la integracion grupal, procurando que cada dindmica cambie o moldee el comportamiento

del estudiante en base a valores de responsabilidad, disciplina, respeto y perseverancia.
La gamificacién

Considerada una estrategia innovadora, que se puede aplicar con o sin tecnologia, se
emplea componentes del juego con el proposito de que estos sean agentes motivantes, incentivos
y modificadores del comportamiento a favor del proceso de aprendizaje, diferenciandose del
juego aplicado como actividad de ocio, esta estrategia pedagogica se propone en base al
reforzamiento y cambio de conducta del escolar, ademas se adapta con las diferentes

metodologias activas en el ambito educativo (Gonzélez C. , 2019).

En la actualidad, la modalidad educativa virtual es la que se usa a fin de continuar con el
proceso de educacién, por lo que la gamificacion debe ser implementada en este modelo
pedagdgico para garantizar un aprendizaje significativo mediante las experiencias que obtiene el
estudiante en su ambiente educativo (Reyes, 2018). El internet, es un recurso digital esencial
para acceder a la gama de alternativas de plataformas y demas herramientas web 2.0 y 3.0,

también se considera como un soporte técnico que innova el estilo de ensefianza y permite
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adoptar los objetivos que se dan en dicho contexto, yendo de la mano con la orientacion del

docente.

Esta técnica tiene como fin atender los déficits de los principios sociales como el
reconocimiento del logro alcanzado por el escolar, la respectiva recompensa, su éxito, la
competitividad y sentimiento de pertenencia, todo esto a traves de la aplicacién del juego con
enfoque educativo (Fuente & Gonzalez, 2019). Segun Ortiz, et al., (2018), este método apoya de
manera sustancial el desarrollo social, emocional y cognitivo de los estudiantes en su proceso de

formacion.

Motivacion para el estudiante a través de las herramientas digitales

En las herramientas digitales existe una variedad de recursos influyentes y que motivan al
estudiante a querer ser parte del proceso de ensefianza aprendizaje en la actual modalidad
empleada, es decir, la educacion virtual. Entre estos recursos pedagdgicos, segun Rojas, et al.,
(2014) las aulas virtuales son una de las opciones motivacionales en el proceso educativo de los
escolares usando las TIC, suscitan una metodologia de ensefianza colaborativa y cooperativa,
también incentivan a la toma de decisiones en relacion a su aprendizaje y establece un ritmo

educativo accesible y/o flexible.

El profesor se vuelve un agente de motivacion al crear un ambiente apropiado, que le
permita al estudiante construir su propio conocimiento a partir de sus orientaciones, con los
materiales didacticos, recursos y actividades que sean acorde a las necesidades educativas que se
estén gestionando, por lo que el docente sigue al frente de la direccion de este proceso que

requiere de mucho esfuerzo (Zevallo, 2018).
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Paradigma tecnoldgico, ambientalista

El paradigma tecnologico hace referencia a la agrupacion de conocimientos y tecnicismos
que dan paso a la accesibilidad de la gestion de los factores ecologicos de un ambiente y a su vez
del desarrollo de los recursos del sistema cultural que esté relacionado con aquello. La base
tecnoldgica fundamenta el crecimiento productivo que en la actualidad se esta dando en conjunto

al enfoque ambientalista.

Segln Van, et al. (2018), existe un paradigma que hace referencia a una idea sobre el
ecodesarrollo, constituye una postura gerencial que define una interdependencia entre el factor
tecnoldgico y el ambiental, estableciendo criterios absolutos de progreso mediante la aplicacion
de las tecnologias limpias a cualquier actividad laboral, con gestiones gubernamentales que estén

enfocadas en el desarrollo econémico y a su vez, protegiendo el ambiente.

Ciencias naturales en la formacion integral del educando

Entender la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias como parte fundamental de la
formacion integral de los ciudadanos, plantea el desafio de repensar y replantear la labor del
docente; adicionalmente, las ciencias avanzan, el curriculo oficial se reformula, los materiales y
los enfoques educativos evolucionan. En las unidades educativas se potencia la organizacién
sistémica de los conocimientos de las ciencias naturales que llevan a los estudiantes a una
formacion integral, la aplicacion de este criterio alternativo sintético promueve la interrelacion
de diferentes aspectos de la misma disciplina o con las demas disciplinas, también propende a la
interdisciplinaridad para formar a los educandos con mentalidad globalizadora de saberes

(Jaramillo, 2019).
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La asimilacion de las ciencias naturales a eventos cotidianos de convivencia, a traves de
la identificacion de ecosistemas, animales y vegetales, genera una conciencia de conservacion
ambiental, que conecta ambientes locales hasta la perspectiva regional, lo que conlleva a que los
seres humanos asuman su responsabilidad dentro de la sustentabilidad de los recursos naturales y

culturales de la regién (Quintana, 2017).

Conciencia ambientalista

La conciencia ambiental es saber el impacto que dejan nuestras huellas en el planeta 'y
cdmo se terminan cada uno de sus recursos, esta ligada a ensefiar a otros sobre el cuidado del
medio ambiente y la importancia de cuidar los ecosistemas (Badillo, 2021). El desarrollo de este
tipo de conciencia se vuelve condicion imprescindible para una futura sobrevivencia humana, asi

como el desarrollo de valores éticos y estéticos, relacionados con la preservacion de la vida.

La educacién ambiental (EA) es un campo interdisciplinario en constante proceso de
desarrollo y reformulacion, que busca encontrar soluciones a través de modelos, estrategias,
proyectos, politicas e innovaciones para mitigar el deterioro ambiental (Espejel & Flores, 2017).
En el proceso de educar a la sociedad con esta perspectiva, las TICs cumplen un rol significativo
proporcionando herramientas digitales que permiten hacer llegar la informacion educativa a las

personas, mediante estrategias influyentes a nivel psico-social.

1.1.5 Marco legal
La presente investigacion se tiene sus bases legales sobre lo estipulado en los articulos de
la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) y la Ley Organica de Educacion

Intercultural, LOEI (2015).
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Segun la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en la Seccion Tercera se habla

sobre lo siguiente:

“Art. 14.- Se reconoce el derecho de la poblacion a vivir en un ambiente sano y
ecolégicamente equilibrado, que garantice la sostenibilidad y el buen vivir, Sumak
Kawsay. Se declara de interés publico la preservacion del ambiente, la conservacion de
los ecosistemas, la biodiversidad y la integridad del patrimonio genético del pais, la

prevencion del dafio ambiental y la recuperacion de los espacios naturales degradados”
(pag. 13).

Asi mismo, el “Art 16 en su punto dos, se refiere a: Todas las personas, en forma
individual o colectiva, tienen derecho a: El acceso universal a las tecnologias de informacion y

comunicacion” (pag. 14).

“Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publicay de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo” (pag. 16).
Capitulo I — INCLUSION Y EQUIDAD

“Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado, segun su punto 8: Incorporar las tecnologias
de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza

con las actividades productivas o sociales” (pag. 107).
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Por otra parte, la Ley Organica de Educacién Intercultural (2015) expresa lo siguiente:

“Art. 3.- Fines de la educacion literal t. La promocion del desarrollo cientifico y tecnologico”
(pag. 15).

Capitulo 11. OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL DERECHO A LA

EDUCACION

En el “Art. 6.- Obligaciones. - Lit. j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la

ensefianza con las actividades productivas o sociales” (pag. 19).

Capitulo 1V. DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LAS Y LOS

DOCENTES

“Art. 10.-Derechos. - Las y los docentes del sector publico tienen los siguientes
derechos: a. Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional, capacitacion,
actualizacion, formacidn continua, mejoramiento pedagdgico y académico en todos los

niveles y modalidades, segun sus necesidades y las del Sistema Nacional de Educacion”

(pag. 24).
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CAPITULO 11

2. METODOLOGIA

En esta investigacion se aplica el enfoque mixto, con un componente cualitativo y un
componente cuantitativo ajustado al tema de investigacion sobre el uso de las herramientas
digitales para el desarrollo de la conciencia ambientalista a través de las ciencias naturales en los
estudiantes de tercer grado de EGB en la escuela de educacion basica Italo Centanaro Gando de
la ciudad de Milagro, con el desarrollo de instrumentos de investigacién (encuestas), se
generaran datos estadisticos acercandonos a la realidad del problema, usando magnitudes
numeéricas empleadas por medio de herramientas de campo con relacion a las variables de

estudio.

Disefio de la investigacién

El presente estudio es descriptivo, en el cual se detallé de manera explicita los aspectos
esenciales del suceso o fendmeno de estudio a través de datos sistematicos, estructurados y

verificables, siendo estos estadisticos descriptivos.

Método de Investigacion

El método aplicado es mixto, permitio partir de una idea central y delimitada, derivando
de dicha tematica los objetivos y preguntas cualitativas, y posterior analisis de datos estadisticos
y/o cuantitativos que explican y describen los resultados acorde a los propdsitos de la
investigacién. Se analizan las variables estudiadas bajo métodos estadisticos y se consigue llegar

a conclusiones gque aportan de manera efectiva a la investigacion.
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Poblacion y Muestra

2.1.1 Poblacion

La escuela de educacion basica Italo Centanaro Gando de la ciudad de Milagro
actualmente tiene un total de 592 estudiantes, centrando el universo del presente estudio, en los
cursos de tercer grado de EGB de los paralelos A 'y B se cuenta con un total de 34 escolares en

cada curso y entre ambos son 68.

2.1.2 Muestra

La muestra seleccionada es no probabilistica y seleccionada a conveniencia,
considerandose un muestreo finito donde se encuesto al 100% del universo del estudio, es decir a
los 68 estudiantes de tercer grado de EGB de la institucion educativa de los paralelos Ay B, a fin

de obtener datos significativos y disminuir el margen de error.

Técnicas e instrumentos de Investigacion

La técnica usada para la recoleccion de datos es el instrumento de encuesta con escala
ordinal que contiene tres niveles de medicion: 1=Si, 2= No, 3= Tal vez. Se disefiaron 10
preguntas que engloban los factores que mide cada variable segln su operacionalizacién (anexo
a). El instrumento fue disefiado por los autores del presente estudio y validado por especialistas
catedraticos conocedores del tema, con el propoésito de crear una herramienta de calidad y alto
impacto que aporte de manera efectiva a la recoleccion de datos esenciales para el estudio (anexo
b.). El instrumento de recogida de datos desarrollado en la plataforma de Google Forms esta

enfocado en obtener respuestas con relacion a los objetivos de la investigacion.
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Variables

Variable independiente: Herramientas digitales
Variable dependiente: Conciencia ambientalista

Procedimiento de la informacion
Al iniciar la investigacion se efectud una busqueda bibliogréfica para desarrollar la
sistematizacion de informacion necesaria para sustentar el marco teérico de forma documentada
y bajo concepciones cientificas que expliquen las variables del estudio. Se aplicd una
metodologia de enfoque cuantitativo que a través del uso de una herramienta cientifica
(encuesta) se recogid, analiz6 y validaron datos estadisticos con el apoyo del programa de
procesamiento numeérico Excel. Por ultimo, se obtuvieron las conclusiones finales y

recomendaciones.
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CAPITULO Il

3. RESULTADOS

Los resultados obtenidos en la encuesta aplicada sobre la muestra de estudio, fueron los
siguientes:
Datos sociodemogréficos

Figura 1.

Sexo

Sexo y/o Género

B Masculino

M Femenino

Nota.: El 56% de los escolares encuestados son de sexo masculino y el 44% son
femenino. Lo que significa que la mayoria de los estudiantes son de sexo masculino.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejo Mata Isaias Antonio.
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Figura 2.
Edad

Edad

M 6 afos
m 7 afios

m 8 afios

Nota. EI 88% de los estudiantes encuestados son de 7 afios, el 7% de 8 afios y el 5% de 6
afios. Evidenciando que gran parte de los escolares de 3ro EGB tienen siete afos.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejé Mata Isaias Antonio
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Figura 3.
Paralelos de 3ro EGB

Grado de EGB Subnivel Superior

H3ro"A"

H3ro"B"

Nota. El 50% de los estudiantes pertenecen al paralelo de 3ro “A” y el otro 50%
pertenece al paralelo de 3ro “B” de EGB de la institucion educativa. Evidenciando que
ambos cursos encuestados cuentan cada uno con la mitad de los participantes
encuestados.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejo Mata Isaias Antonio
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1. ¢ Utilizas los juegos educativos digitales? Ej. EducaPlay (crucigramas, unir con

lineas, adivinanzas, sopa de letras, bingos)

Figura 4.
EducaPlay

Pregunta 1

mSi
= No

mTal vez

Nota. El 79% de los escolares utiliza juegos educativos digitales, como por ejemplo
EducaPlay (crucigramas, unir con lineas, adivinanzas, sopa de letras, bingos), el 15%
menciona que tal vez y el 6% refiere que no los usa, por lo tanto, la mayoria utiliza
juegos educativos digitales.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viej6 Mata Isaias Antonio.
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2. ¢ Observas videos educativos en YouTube?

Figura 5.
YouTube

Pregunta 2

mSi
mNo
m Tal vez

Nota. El 78% de estudiantes observa videos educativos en YouTube, el 16% refiere que
tal vez y el 6% no lo hace, siendo evidente que gran parte de los participantes
encuestados si observan videos educativos en YouTube.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejé Mata Isaias Antonio.
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3. ¢Las herramientas digitales como YouTube, te ayudan en tus tareas escolares?

Figura 6.

Herramientas digitales y tarea escolar

Pregunta 3

mSi
= No

mTal vez

Nota. El 81% menciona que las herramientas digitales como YouTube, les ayuda en sus
tareas escolares, el 13% expone que tal vez y el 6% afirma que no, siendo gran parte de

los encuestados confirman que, a través de las herramientas digitales como YouTube, se
ayudan en la elaboracion de sus tareas académicas.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejé Mata Isaias Antonio.
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4. ¢ Aprendes con las herramientas digitales como: EducaPlay, YouTube, Mundo

Primaria?

Figura 7.

Aprendizaje

Pregunta 4

mSi
mNo

m Tal vez

Nota. El 81% aprende con las herramientas digitales como: EducaPlay, YouTube, Mundo
Primaria, el 13% refiere que tal vez y el 6% afirma que no, por ende, gran parte de los
estudiantes confirman que si aprenden con el apoyo de las herramientas digitales como
EducaPlay, YouTube y Mundo Primaria.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejéo Mata Isaias Antonio.
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5. ¢ Crees que las herramientas digitales te ayudan a aprender sobre las ciencias

naturales?

Figura 8.

Herramientas digitales y ciencias naturales

Pregunta 5

mSi
® No

m Tal vez

Nota. El 81% creen que las herramientas digitales les ayudan a aprender sobre las
ciencias naturales, el 13% refiere que tal vez y el 6% afirma que no, siendo claro que
gran parte de los estudiantes creen que efectivamente las herramientas digitales ayudan
en el proceso de ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejé Mata Isaias Antonio.
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6. ¢ En las clases de ciencias naturales te ensefian temas como el cuidado del planeta,

el medio ambiente y las tres R (reducir, reciclar y reutilizar)?

Figura 9.

Clases de ciencias naturales

Pregunta 6

mSi
® No

m Tal vez

Nota. EI 81% menciona que en clases de ciencias naturales les ensefian temas como el
cuidado del planeta, el medio ambiente y las tres R (reducir, reciclar y reutilizar), el 13%
refiere que tal vez y el 6% afirma que no, evidenciando que gran parte de los estudiantes
si reciben clases de ciencias naturales donde aprende de tematicas en relacién al cuidado
del planeta, medio ambiente y sobre las tres R.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejé Mata Isaias Antonio.
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7. ¢Cuidas y conservas el medio ambiente?

Figura 10.

Medio ambiente

Pregunta 7

mSi
® No

m Tal vez

Nota. El 81% menciona que cuidan y conservan el medio ambiente, el 13% confirma que
tal vez y el 6% afirma que no, siendo evidente que gran parte de los participantes
encuestados si cuidan y conservan su medio ambiente.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejé Mata Isaias Antonio.
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8. ¢ Crees que es importante el cuidado del medio ambiente?

Figura 11.

Cuidado del medio ambiente

Pregunta 8

mSi
® No

m Tal vez

Nota. El 78% creen que es importante el cuidado del medio ambiente, el 16% expone que
tal vez y el 6% afirma que no, por lo tanto, la mayoria si considera importante cuidar el
medio ambiente que los rodea.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejé Mata Isaias Antonio.

39



9. ¢ Consideras que tus comparieros de clases tienen conocimiento sobre el medio

ambiente?

Figura 12.

Compairieros de clase

Pregunta 9

mSi
® No

m Tal vez

Nota. EI 79% considera que sus comparfieros de clases si tienen conocimiento sobre el
medio ambiente, el 15% refiere que tal vez y el 6% menciona que no, por ende, la
mayoria cree que los compafieros de su clase poseen nociones sobre el medio

ambientalista.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejé Mata Isaias Antonio.
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10. ¢Crees que las herramientas educativas digitales te permiten tener nuevos

conocimientos ambientales?

Figura 13.

Nuevos conocimientos ambientales

Pregunta 10

mSi
® No

m Tal vez

Nota. El 78% cree que las herramientas educativas digitales les permite tener nuevos
conocimientos ambientales, el 16% menciona que tal vez y el 6% cree que no,
evidenciando que la mayoria cree que las herramientas educativas digitales si les permite
adquirir conocimientos ambientes innovadores.

Elaborado por: Zambrano Vanegas Maria Belén y Viejé Mata Isaias Antonio.
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CONCLUSIONES

A fin de determinar la influencia en el uso de las herramientas digitales para el desarrollo
de la conciencia ambientalista a través de las Ciencias Naturales en los estudiantes de tercer
grado de EGB en la escuela Italo Centanaro Gando de la Ciudad de Milagro, se concluye lo

siguiente:

Se diagnostico las habilidades y destrezas que poseen los estudiantes en el manejo de los
recursos o plataformas tecnoldgicas, mismas que se ven reflejadas en herramientas digitales
como EducaPlay, YouTube y Mundo Primaria, siendo estas las mas usadas en el desarrollo de la
planificacién académica y a través de su aplicacion dindmica — pedagdgica se cumplen los

objetivos educativos en los 3ros Ay B de EGB de la escuela Italo Centanaro Gando.

Se identifico que las herramientas digitales tales como Educaplay, YouTube, y Mundo
Primaria influyen en el aprendizaje de los estudiantes, dado que mediante su aplicacién educativa
se logra motivar a los estudiantes y muestran mas eficiencia en el proceso de ensefianza
aprendizaje en relacion a los contenidos que se imparten en sus aulas de clases y sobre todo en la

asignatura de Ciencias Naturales.

Se analiz6 la importancia que tiene el uso de las herramientas digitales en la ensefianza
del area de las Ciencias Naturales, mismo que se evidenci6 a través de los resultados estadisticos
obtenidos en la encuesta aplicada en los escolares, donde estos confirman que el uso de las
herramientas digitales en los contenidos de la materia mencionada, sirven de apoyo pedagdgico y
permiten que el educando amplie sus conocimientos y formalice sus principios relacionados con

el cuidado del medio ambiente.
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Mediante la evaluacion de la efectividad de las herramientas digitales en la ensefianza de
las Ciencias Naturales para el desarrollo de la conciencia ambientalista, a través del estudio
estadistico efectuado se comprobd que este tipo de herramientas si son influyentes y sirven como
apoyo pedagogico en el proceso educativo que requiere la asignatura de ciencias naturales,

generando conciencia ambientalista en los escolares de la institucion educativa.

RECOMENDACIONES

Se recomienda a la institucion educativa en estudio, que mantenga el uso de las
herramientas digitales con el propdésito de mejorar la metodologia educativa en la asignatura de
Ciencias Naturales y que se dinamicen las actividades académicas en conjunto a la aplicacién de
plataformas educativas como EducaPlay, YouTube y Mundo Primaria, potenciando las aptitudes

cognitivas de los escolares en el manejo de las herramientas digitales.

Se debe considerar la indagacion de estrategias pedagdgicas para la evaluacion de los
estudiantes en el &rea de ciencias naturales a fin de corroborar la consolidacion del conocimiento
adquirido en clase, teniendo en cuenta que dichas evaluaciones pueden ser desarrolladas en
plataformas virtuales que las hagan mas flexibles, creativas y eficientes al momento de

cuantificar los resultados obtenidos en las pruebas de los educandos.

Por ultimo, se sugiere al cuerpo docente de las diferentes instituciones que prioricen el
uso de las herramientas digitales para el mejoramiento y desarrollo de la conciencia
ambientalista de los estudiantes de EGB, debido que a través de las herramientas digitales se
pueden obtener una gama de datos que influyen en el deseo y cumplimiento de los principios

ecoldgicos de los escolares.
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ANEXOS

Anexo a. Operacionalizacion de las variables

Tabla 1.
Matriz de Operacionalizacion
OBJETIVOS VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADOR ITEMS
Obijetivo general Variable Ofrecen herramientas ludicas y - Uso - Apoyo pedagégico  1,2,3

Determinar la influencia del uso de las
herramientas digitales para el
desarrollo de la conciencia
ambientalista a través de las Ciencias
Naturales en los estudiantes de tercer
grado de EGB en la escuela de
educacion basica Italo Centanaro
Gando de la Ciudad de Milagro

Herramientas
digitales

Variable
Dependiente
Conciencia

Obijetivos especificos

Diagnosticar las habilidades y
destrezas que poseen los estudiantes en
el manejo de los recursos o plataformas
tecnoldgicas.

Identificar la influencia de las
herramientas digitales tales como
Educaplay, YouTube y Mundo
Primaria para el aprendizaje de los
estudiantes.

Analizar la importancia que tiene el
uso de las herramientas digitales en la
ensefianza del area de las Ciencias
Naturales.

Evaluar la efectividad de las
herramientas digitales en la ensefianza
de las Ciencias Naturales para el
desarrollo de la conciencia
ambientalista.

Independiente

ambientalista.

eficaces para el aprendizaje
interactivas

Es una filosofia y un movimiento
social relacionado con la
conservacién y mejora del medio
ambiente, busca influir mediante
el activismo y la educacion con el
fin de proteger los recursos
naturales y los ecosistemas.

- Beneficios de su
aplicacion en el
aprendizaje

- Ciencias Naturales

- Conocimiento sobre

medio ambiente

- Herramientas como: 4,5
EducaPlay, YouTube,
Mundo Primaria

- Conocimientos 6
aprendidos

- Conocimientos
natos

7,8,9,10

Nota. Cuadro de operacionalizacion de las variables de estudio. Elaboracion propia.
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Anexo b. Modelo de encuesta

Encuesta

Indicaciones: La encuesta es realizada con el propdsito de contribuir a un estudio de investigativo a fin de
determinar la influencia en el uso de las herramientas digitales para el desarrollo de la conciencia
ambientalista a través de las ciencias naturales.

Instrucciones: Marca la alternativa que consideres, ninguna respuesta es correcta o incorrecta. Recuerda

ser sincero al responder cada pregunta. Te tomara un tiempo de 5 a 10 minutos.

Nota: La informacion recolectada sera confidencial, es decir nadie sabré tus respuestas.

Sexo: 7 aflos ]
Masculino ] 8 afos ]
Femenino ]
Paralelo de 3ro EGB:
Edad: 3ro A ]
6 afios ] 3ro B ]
PREGUNTAS Si | No | Talvez
1. ¢Utilizas los juegos educativos digitales? Ejm. Educaplay

(crucigramas, unir con lineas, adivinanzas, sopa de letras, bingos)

no

¢ Observas videos educativos en YouTube?

¢Las herramientas digitales como YouTube, te ayudan en tus
tareas escolares?

¢Aprendes con las herramientas digitales como: EducaPlay,
YouTube, Mundo Primaria?

¢Crees que las herramientas digitales te ayudan a aprender sobre
las ciencias naturales?

¢En las clases de ciencias naturales te ensefian temas como el
cuidado del planeta, el medio ambiente y las tres R (reducir,
reciclar y reutilizar)?

¢Cuidas y conservas el medio ambiente?

o

¢Crees que es importante el cuidado del medio ambiente?

¢Consideras que tus comparieros de clases tienen conocimiento
sobre el medio ambiente?

10.

¢Crees que las herramientas educativas digitales te permiten tener
nuevos conocimientos ambientales?

Link de la encuesta: https://forms.gle/tobAybY6bRrFBFps7
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Anexo c. Oficio de peticion

OFICIO DE PETICION

Milagro, 08 de Septiembre del 2021

Msc. Laura Maria Zambrano Ruano
Rectora de la institucion

PRESENTE:

Un cordial y afectuoso saludo Msc. Laura Maria Zambrano Ruano, queremos solicitar encarecidamente
por este medio la autorizacién para aplicar una encuesta a los estudiantes de tercer grado de la Escuela
de Educacion Basica ltalo Centanaro Gando, teniendo como finalidad recopilar informacién valiosa para
un estudio investigativo, la cual tiene como objetivo determinar la influencia en el uso de las herramientas
digitales para el desarrollo de la conciencia ambientalista a través de las ciencias naturales. Los
resultados seran confidenciales (no se utilizaran datos personales, fotografias de los estudiantes —
docentes) y se emplearan sélo para fines de investigacion. Si desea conocer los resultados obtenidos
solicitelo que con toda la responsabilidad se lo haremos saber.

De antemano, nuestro sincero agradecimiento.

Msc. Laura Maria ~Zi’ml:;rdno Ruano

C.l. : 1203326713
Rectora de la Institucion

aria Belén Zambrano Vanegas
C.l. :0923606958
Estudiante UNEMI

Isaias Antélo ﬁejé Mata

C.l. : 0955538988
Estudiante UNEMI

Nota. Oficio de autorizacidn para la recogida de informacion, firmado por las autoridades

la escuela que fue centro de estudio para la obtencion de la muestra de investigacion.

52



Anexo c. Hojas de cotejo

Revisor 1

REPUBLICA DEL ECUADOR

| UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

& PROTOCOLO DE REVISION DE CUESTIONARIO
TRABAJO DE TITULACION

1. Analisis de estructura del instructivo

Elementos del instrumento Contiene | No No Observaciones

contiene | procede

Instrucciones

Se especifica el propédsito del
instrumento X

¢ Se especifica el rasgo o atributo
que queremos medir?

X

Se establece indicadores de cada
dimension.

Claridad de la redaccion

Se establece el tiempo para
contestar

Mide variables de investigacion

X | X [ X]| X

Estimacion de la confiabilidad de la
medida, estudio de la validez del
instrumento

El instrumento ha considerado
revision de literatura para la X
formulacién de las preguntas
Ha considerado la edad los
participantes al momento de X
plantear las preguntas

Se considera todos los actores de
la investigacion dentro de la X
recoleccién de informacion

X

2. Evalue las siguientes caracteristicas del item de acuerdo con las normas para elaborar un
instrumento. Marque con una X la opcién que corresponda. En caso de que considere que el
instrumento NO cumple con la caracteristica evaluada, escriba en la columna de observaciones
sus razones para que este pueda ser corregido posteriormente.

Caracteristicas Si No Observaciones
Indicaciones precisas (con base en la X
pregunta y/o en las instrucciones)
Redaccién clara (no ambigua) en todo el X
reactivo
Sintaxis simple en todo el reactivo X
Vocabulario adecuado en todo el X
instrumento
Carece de errores ortograficos X
1
VISION MISION

Direccién: Cdla. Universitaria Km. 1 1/2 via Km. 26
Conmutador: (04) 2974317~ (04) 2970881

Telefax: (04) 2974319 « E-mail: rectorado@unemi.edu.ec

Milagro * Guayas - Ecuador

Ser una instituckin de educacion superior, publica, autonoma y
acreditaca, de pregrado y postgrado, abierta a las corrientes del
pensamiento universal, iider en la formacion de profesionales
emprendedores, honestos, solidarios. responsables y con un
clevado  compromiso social y ambiental, para contribuir al
desarrolio Iocal. nacional ¢ internacional
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Es una institucion de educacidn superior, publica, que forma
profesionales de calidad, mediante fa investigacion centifica y ta
vinculacion con la sociedad, a través de un modelo educativo
holistico, sistemico, por procesos y competencias, con docentes
altamente capacitados, infracstuctura moderna y tecnologia de
punta. para contribuir al desarrolio de 1a region y el pais

www.unemi.edu.ec



REPUBLICA DEL ECUADOR

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

PROTOCOLO DE REVISION DE CUESTIONARIO

TRABAJO DE TITULACION
Contiene preguntas sociodemograficas X
Las respuestas se dan a través de una X

escala preestablecida, ya sea elaborada por
el investigador, una escala Likert u otra

Definir con claridad el tema que se aborda X
Se menciona que factores evallGan las X
preguntas

Las opciones de respuesta estan X

relacionadas a las preguntas

Las preguntas respondan a las variables de X
trabajo (de ser una o dos variables)

Otro (especifique):

Docente Tutor Par Docente Revisor
Fecha de revision:
. o VISION MISION
Direccioén: Cdla. Universitaria Km. 1 1/2 via Km. 26 Ser una institucion de educacion superior, piblica, autonoma y Es una institucion de educacidn superior, pablica, que forma
. acreditada, de preqrado y postgrado, ablerta a las cormientes del profesionales de calidad, mediante Ia Investigacion cientiica y i
Conmutador: (04) 2974317- (04) 2970881 pensamierto untersal, ider en 1 formacite de profesionaies Vinculacion con Ia sociedad, a raves de un modelo educativ
. « E-mail: i emprendedores, honestos, solidanios. responsables y con un holistico, sistemico, por procesos y competencias, con docentes
ef al unemi.edu.ec
clevado  compromiso social y ambiental, para contribuir al altamente capacitados, infracstuctura moderna y tecnologia de
Milagro * Guayas * Ecuador desarrolio local. nacional ¢ internacional punta. para contribuir al desarrolio de la region y el pais
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Revisor 2

REPUBLICA DEL ECUADOR

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

PROTOCOLO DE REVISION DE CUESTIONARIO
TRABAJO DE TITULACION

1. Andlisis de estructura del instructivo

Elementos del instrumento Contiene | No No Observaciones
contiene | procede

Instrucciones X

Se especifica el propdsito del
instrumento X

¢ Se especifica el rasgo o atributo
que queremos medir? X

Se establece indicadores de cada
dimension.

Claridad de la redaccion

Se establece el tiempo para
contestar

x| X | X| X

Mide variables de investigacion

Estimacion de la confiabilidad de la
medida, estudio de la validez del X
instrumento

El instrumento ha considerado
revision de literatura para la X
formulacién de las preguntas
Ha considerado la edad los
participantes al momento de X
plantear las preguntas

Se considera todos los actores de
la investigacion dentro de la X
recoleccion de informacion

2. Evalue las siguientes caracteristicas del item de acuerdo con las normas para elaborar un
instrumento. Marque con una X la opcidon que corresponda. En caso de que considere que el
instrumento NO cumple con la caracteristica evaluada, escriba en la columna de observaciones
sus razones para que este pueda ser corregido posteriormente.

Caracteristicas Si No Observaciones

Indicaciones precisas (con base en la X
pregunta y/o en las instrucciones)
Redaccion clara (no ambigua) en todo el X
reactivo
Sintaxis simple en todo el reactivo X
Vocabulario adecuado en todo el X
instrumento
Carece de errores ortograficos X

1

VISION MISION

Direccion: Cdla. Universitaria Km. 1 1/2 via Km. 26
Conmutador: (04) 2974317- (04) 2070881

Telefax: (04) 2974319 « E-mail: rectorado@unemi.edu.ec
Milagro * Guayas * Ecuador
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REPUBLICA DEL ECUADOR

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

PROTOCOLO DE REVISION DE CUESTIONARIO

TRABAJO DE TITULACION
Contiene preguntas sociodemograficas X
Las respuestas se dan a través de una X
escala preestablecida, ya sea elaborada por
el investigador, una escala Likert u otra
Definir con claridad el tema que se aborda X
Se menciona gue factores evallan las X
preguntas
Las opciones de respuesta estan X
relacionadas a las preguntas
Las preguntas respondan a las variables de X
trabajo (de ser una o dos variables)
Otro (especifique):
PhD. Oswaldo José Jiménez Bustillo
Docente Tutor Docente Revisor
Fecha de revision:

Direccién: Cdla. Universitaria Km. 1 172 via Km. 26 ser e cducation oy B pllcs, que forma
Conmitador: (04) 2074317- (D4) 2970881 > i : . B in " =
Taebefax: (04) 2074319 « E-mall: rectorado@unemieduec
Milagro » Guayas « Ecuador

www.unemi.edu.ec
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Revisor 3

REPUBLICA DEL ECUADOR

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

PROTOCOLO DE REVISION DE CUESTIONARIO
TRABAJO DE TITULACION

1. Analisis de estructura del instructivo

Elementos del instrumento Contiene | No No Observaciones
contiene | procede

Instrucciones X

Se especifica el propésito del
instrumento

¢ Se especifica el rasgo o atributo
que queremos medir?

x

Se establece indicadores de cada
dimensioén.

Claridad de la redaccion

Se establece el tiempo para
contestar

x| X [ X| X

Mide variables de investigacion

Estimacion de la confiabilidad de la
medida, estudio de la validez del
instrumento

El instrumento ha considerado
revision de literatura para la X
formulacién de las preguntas
Ha considerado la edad los
participantes al momento de X
plantear las preguntas

Se considera todos los actores de
la investigacion dentro de la X
recoleccion de informacion

x

2. Evalle las siguientes caracteristicas del item de acuerdo con las normas para elaborar un
instrumento. Marque con una X la opcién que corresponda. En caso de que considere que el
instrumento NO cumple con la caracteristica evaluada, escriba en la columna de observaciones
sus razones para que este pueda ser corregido posteriormente.

Caracteristicas Si No Observaciones
Indicaciones precisas (con base en la X
pregunta y/o en las instrucciones)
Redaccion clara (no ambigua) en todo el X
reactivo
Sintaxis simple en todo el reactivo X
Vocabulario adecuado en todo el X
instrumento
Carece de errores ortograficos X
1

VISION | mision

Direccién: Cdla. Universitaria Km. 1 1/2 via Km. 26
Conmutador: (04) 2974317- (04) 2970881

Telefax: (04) 2974319 « E-mail: rectorado@unemi.edu.ec
Milagro » Guayas » Ecuador
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REPLBLICA DEL ECUADOR

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

PROTOCOLO DE REVISION DE CUESTIONARIO

TRABAJO DE TITULACION
Contiene preguntas sociodemograficas X
Las respuestas se dan a través de una X

escala preestablecida, ya sea elaborada por
el investigador, una escala Likert u otra

Definir con claridad el tema que se aborda X
Se menciona que factores evallan las X
preguntas

Las opciones de respuesta estan X

relacionadas a las preguntas

Las preguntas respondan a las variables de

trabajo (de ser una o dos variables) %
Otro (especifique):
fa Firmado alectrénicamante por:
-5 RITA MARICELA
{ PLUAS SALAZAR
Docente Tutor Docente Revisor
Fecha de revision:

Direccidn: Cdla. Universitaria Km. 1 1/2 via Km. 26
Conmutador: (04) 2974317- (04) 2070881

Telofax: (04) 2074310 « E-mall: rectorado@unemi.edu ec
Milagro « Guayas « Ecuador

www.unemi.edu.ec
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