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RESUMEN 

 
El tema del presente proyecto es recursos educativos abiertos para el desarrollo de las 

competencias digitales de los estudiantes de educación básica una propuesta para la 

escuela José María Velasco Ibarra el cual analiza la problemática basada en qué la 

incorporación de las tecnologías de la información y comunicación aplicadas en la 

educación son esenciales en la actualidad debido al avance que ha tenido el mundo 

después de atravesar por una pandemia mundial, pues la innovación promovida por las 

tics modifica la manera de enseñar pero sobre todo la manera de producir conocimiento 

en los estudiantes. La metodología que se utilizó para este proyecto es una metodología 

de proyecto de desarrollo con un enfoque de tipo cualitativo la recolección de información 

se realizó a través de un cuestionario utilizando la herramienta Google forms el cual fue 

distribuido a los docentes a través del WhatsApp la cantidad de población encuestada 

son 34 docentes. La propuesta es una página web la misma que consta de varias 

secciones entre las que podemos mencionar una página de inicio, una página de 

información sobre la institución, recursos, documentación, lecciones, galería y ubicacióng 

las cuales están distribuidas de una manera colorida y llamativa para que los estudiantes 

y comunidad educativa se sientan atraídos por el contenido además de ello en la parte 

de elecciones los estudiantes podrán acceder a videos de clases que no hayan 

entendido, es importante la incorporación de las herramientas digitales abiertas dentro 

de los procesos de enseñanza-aprendizaje porque garantizan la calidad educativa. 

Palabras clave: Recursos abiertos, competencias digitales, página web, aprendizaje, 

enseñanza. 
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ABSTRACT 
 
The theme of this project is open educational resources for the development of digital 

skills of basic education students, a proposal for the José Maria Velasco Ibarra School, 

which analyzes the problem based on the incorporation of applied information and 

communication technologies. In education they are essential today due to the advances 

that the world has had after going through a global pandemic, since the innovation 

promoted by tics modifies the way of teaching but above all the way of producing 

knowledge in students. The methodology used for this project is a development project 

methodology with a qualitative approach, the collection of information was carried out 

through a questionnaire using the Google forms tool, which was distributed to teachers 

through WhatsApp, the amount of the population surveyed are 34 teachers. The proposal 

is a web page that consists of several sections among which we can mention a home 

page, an information page about the institution, resources, documentation, lessons, 

location gallery which are distributed in a colorful and striking way to that students and 

the educational community feel attracted to the content, in addition to this, in the elections 

part, students will be able to access videos of classes that they have not understood, it is 

important to incorporate open digital tools into the teaching-learning processes because 

they guarantee educational quality. 

 
 
 
Keywords: Open resources, digital skills, web page, learning, teaching. 



1  

 
 
 

1. Introducción 
 
 

Este proyecto de desarrollo fue propuesto por el autor con base en el concepto de 

fuente abierta y libre acceso al conocimiento, motivado por la carencia de este tipo de 

recursos en la Escuela José María Velasco Ibarra. Su propósito es la investigación y el 

desarrollo para crear y abrir herramientas de software libre para almacenar recursos 

educativos. Empezamos a tener en cuenta algunos de los cambios en el contenido y los 

materiales de aprendizaje utilizados en los últimos años, más específicamente, los 

cambios en el diseño del curso con la llegada de los recursos educativos abiertos. 

 

Por tanto, “las habilidades y competencias requeridas para nuestra sociedad del 

conocimiento requieren el uso de nuevas prácticas educativas como el uso de los REA 

disponibles en Internet” (Schaffert, 2008). La definición oficial de REA es probablemente 

la Fundación Hewlett, que define AMR como "recursos de enseñanza, aprendizaje e 

investigación disponibles públicamente o publicados creados bajo un esquema de 

licencia que protege la propiedad intelectual y permite que otros la pongan a disposición 

o la utilicen en el medio ambiente". Trabajos derivados. 

 

En este contexto, los recursos digitales abiertos en las páginas web contienen 

módulos, libros, videos, cursos, software y otras herramientas, materiales o técnicas 

diseñadas para apoyar la adquisición de conocimientos. Estos recursos abiertos están a 

disposición de los miembros de la Escuela de TIC José María Velasco Ibarra de la 

comunidad educativa recursos educativos basados en su consulta, uso y adaptación con 

fines no comerciales. La institución se convirtió en uno de los mayores defensores de los 

REA entre los miembros de la comunidad educativa. 



2  

 
CAPÍTULO I 

Fundamentación de la propuesta de intervención 
 
 

1.1. El Problema 
 
 

“La sociedad del siglo XXI, tiene características funcionales particulares que la 

definen en función de sus formas y códigos de comunicación, de la interacción 

tecnológica que desemboca en procesos de globalización los mismos que se encuentran 

en todos los ámbitos del ser humano” (Blanco, 2019, pág. 21) de acuerdo a la cita 

anterior se puede determinar que la época actual requiere de cambios en todos los 

ámbitos que el ser humano desempeña. 

 

Se debe tener en cuenta que la multiculturalidad, la digitalización de la información 

y la participación en redes sociales, son características sobresalientes de esta sociedad. 

Desarrollar recursos educativos para el uso y aprovechamiento de la tecnología otorga 

ventajas competitivas a nivel educativo, pero también es la clave para la incorporación a 

la sociedad del conocimiento permitiendo la participación en entornos o comunidades 

virtuales tanto a docentes como estudiantes en base a ello Ander (2019) indica lo 

siguiente: 

 

Para lograr la transición a este nuevo paradigma se requiere fomentar el desarrollo 

de competencias que permitan enfrentar y solucionar problemas en el ámbito 

educativo; pero al mismo tiempo se tiene que buscar el desarrollo de 

competencias que los capaciten para aprender a lo largo de la vida y los impulsen 

a la participación ética como ciudadanos. (Ander, 2019, pág. 65) 

 

Es importante destacar que en la época actual la educación tradicional ya no es 

suficiente al menos en estos tiempos en los que la tecnología ocupa un espacio 

importante en el desarrollo de todos los ámbitos de la vida del ser humano en especial 

en el educativo al cual la pandemia provocada por el virus del COVID – 19 obligó a dar 
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un giro enorme e incorporar obligatoriamente recursos educativos basados en las 

competencias digitales y el problema con el que se encontró este proceso entre otras 

cosas es la mentalidad de los docentes resistentes al cambio y la brecha digital existente 

en ese momento. 

 

Ante las situaciones planteadas, se formula la siguiente pregunta de 
investigación: ¿Cómo inciden los recursos educativos abiertos en el desarrollo de 
las competencias digitales de los estudiantes de Educación Básica? 

 
De acuerdo a esta pregunta general se desprenden las siguientes interrogantes: 

 
 

• ¿Es importante el análisis de la forma en que los recursos educativos abiertos 

pueden estimular el desarrollo de las competencias digitales? 

• ¿Se puede identificar cuáles son los recursos abiertos que pueden ser 

implementados para el estímulo del desarrollo de competencias digitales de los 

estudiantes de Educación Básica? 

• ¿Cuáles son las actividades que propician el desarrollo de las competencias 

digitales de los estudiantes de Educación Básica? 

 

De manera tal, que para los miembros de esta nueva sociedad no es suficiente 

con poseer el conocimiento, sino más bien saber cómo aplicarlo, pertenecer y participar 

exitosamente como ciudadanos activos, que integren sus saberes colaborativamente con 

otros, para proponer soluciones creativas y responsables a los procesos educativos, 

construir una realidad más incluyente y justa. Para darle una solución a la brecha digital 

existente en la actualidad y lograr que se incorporen recursos educativos abiertos para 

el desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes de Educación Básica. 
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1.2. Análisis de la situación (detección de necesidades) 

 
 

El análisis de la situación en la incorporación de las Tecnologías de la Información 

y Comunicación (TIC) aplicadas en educación en la actualidad son esenciales debido al 

avance que ha tenido el mundo después de atravesar por una pandemia mundial, pues 

la innovación promovida por las TIC ha modificado la manera de enseñar y producir 

conocimiento, “Las TIC han provocado, o al menos han acelerado, una revolución de 

amplio alcance en nuestra civilización que gira en torno a la transformación de los 

mecanismos de producción, almacenamiento, difusión y acceso a la información” 

(Karsenti, 2020, pág. 31). 

Por tanto, es importante la incorporación de recursos educativos abiertos en el 

desarrollo de los procesos educativos de la Escuela de Educación Básica José María 

Velasco Ibarra. Porque existe un deficiente desarrollo de competencias digitales por la 

falta de diseño de recursos educativos abiertos, además existe la necesidad de identificar 

cuáles son los recursos abiertos que pueden ser implementados para el estímulo del 

desarrollo de competencias digitales de los estudiantes de Educación Básica con lo que 

se pueda propiciar el desarrollo de procesos educativos activos donde el docente sea un 

guía a través del uso de las competencias digitales y los estudiantes se conviertan en 

actores principales en el proceso de construcción del conocimiento en la educación 

básica. 

Este tema es importante para la institución porque trata un tema actual visto desde 

la perspectiva de las necesidades que existen en la institución para lograr un cambio de 

metodología e incorporar a los procesos actividades que permitan mejorar y efectivizar 

el aprendizaje de los estudiantes, pero sobre todo la manera como se logra. Teniendo 

en cuenta los atributos ligados a la innovación educativa la idea de lo nuevo, el fenómeno 

de cambio, la acción final y el proceso de integración de recursos educativos abiertos en 

los ambientes de aprendizaje para desarrollar las competencias digitales de integración 

en los procesos de aprendizaje, en estudiantes de educación básica, con el fin de mejorar 
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la calidad de los aprendizajes de los estudiantes y brindar una educación acorde a los 

avances del mundo actual. 

 
 
1.3. Antecedentes referenciales 

 

Se puede mencionar entre los antecedentes referenciales la referencia a los 

siguientes trabajos de investigación: A nivel internacional una tesis de la Universidad 

Nacional Pedro Ruiz Gallo de Perú cuyo tema es Aplicación de recursos educativos 

abiertos para mejorar la resolución de problemas de la competencia número y 

operaciones del área de matemática. Elaborado por Checalla y Valeriano (2018). El 

trabajo es una sugerencia del análisis de los resultados, donde se observaron puntajes 

predeciblemente bajos en matemáticas, rendimiento de aprendizaje y especialmente 

resolución de problemas. Asimismo, el objeto de su investigación es el proceso de 

enseñanza de las matemáticas. 

 

Los principales objetivos de la propuesta son: el uso de los recursos educativos 

abiertos para mejorar la resolución de tareas con números y cálculo en matemáticas 

midiendo de esta manera el alcance del software educativo para aumentar el número de 

estudiantes en el proceso de enseñanza y aprendizaje que alcancen el nivel de logro y 

el desempeño planificado en el aula de clases por el docente. La Metodología de 

Investigación que se ha utilizado para el presente trabajo responde al tipo de 

investigación aplicada con diseño cuasi experimental, a los docentes de esa institución 

educativa en el que se obtiene como resultado que un 80% de los docentes utilizan 

material impreso cuando trabajan la resolución de problemas de la competencia número 

y operaciones; y un 20 % utiliza algunos software educativos ya creados como Santillana, 

mas no creados por ellos mismos, acorde a los intereses y necesidades de los 

estudiantes. Como conclusión se destaca que es importante aplicar en los procesos 

educativos con los estudiantes de 2º grado desarrollar habilidades matemáticas 

utilizando los recursos educativos abiertos que ayuda a mejorar el nivel de logro en 
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resolución de problemas, números y operaciones numéricas palabras clave: del campo 

de las matemáticas. 

 

Esta investigación de Universidad Católica del Ecuador sede Esmeraldas 

(PUCESE) cuyo título es “Elaboración de actividades interactivas para la enseñanza en 

los segundos años de educación general básica en las escuelas del barrio Voluntad de 

Dios de la parroquia Simón Plata Torres” cuyo autor Guerrero (2018) en el que se 

defiende la idea de que las TIC en la educación permiten un cambio innovador y 

proporcionan herramientas y recursos de aprendizaje que ayudan a mejorar el 

aprendizaje; permiten a los maestros organizar lecciones interactivas que benefician los 

intereses de los niños. 

 

La investigación está enfocada en el desarrollo de actividades interactivas. Para 

implementar esta recomendación, se realizaron observaciones de aula, se entrevistó a 

niños y docentes de educación básica general para obtener información sobre los 

métodos y recursos didácticos utilizados en las clases en las escuelas comunitarias 

Voluntad de Dios, parroquia de Simón Plata Torres. Los resultados obtenidos mostraron 

que 1 de cada 11 docentes consultados usaba materiales técnicos o software educativo 

en las clases de matemáticas, mientras que el resto creía que la falta de capacitación 

(78%) estaba relacionada con la falta de laboratorios de computación (11%) o falta de 

equipamiento en mal estado (11%). 

 

Las actividades interactivas para la enseñanza con los recursos educativos 

abiertos están destinadas a docentes que desean acceder a materiales de aprendizaje 

adicionales para las lecciones de matemáticas, el aporte de este trabajo es promover el 

trabajo independiente e innovador y así promover el fortalecimiento de los contenidos y 

habilidades aprendidas de los estudiantes. 

 

Cabe destacar que una vez realizado un análisis de diferentes trabajos de tesis a 

nivel  internacional  y  nacional  con  base  en  la  investigación  acción  pedagógica,  se 
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exploran conceptos teóricos, con atención al aprendizaje y al uso de recursos digitales 

abiertos, utilizando métodos cualitativos y configuraciones a partir de observaciones 

registradas en diarios de planificación y de campo, en un esfuerzo por comprender la 

práctica pedagógica a través de la experiencia de otros investigadores. Se puede 

evidenciar que en todos los casos la aplicación de esta pedagogía fortalece las 

competencias digitales de los estudiantes y promueve la reflexión sobre el uso de los 

medios tecnológicos en las clases. 

 

1.4. Determinación del tema 
 
 

Recursos educativos abiertos para el desarrollo de las competencias 

digitales de los estudiantes de Educación Básica. Una propuesta para la Escuela 

José María Velasco Ibarra del cantón General Antonio Elizalde – Bucay 

 

1.5. Objetivo general 
Diseñar recursos educativos abiertos para el desarrollo de las competencias digitales de 

Educación Básica. 

 

1.6. Objetivos específicos 

• Analizar en qué forma los recursos educativos abiertos pueden estimular el 

desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes de Educación Básica. 

• Identificar cuáles son los recursos abiertos que pueden ser implementados para 

el estímulo del desarrollo de competencias digitales de los estudiantes de 

Educación Básica. 

• Describir que actividades propician el desarrollo de las competencias digitales 

para el desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes de Educación 

Básica. 
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1.7. Justificación 

 

Este proyecto pretende contribuir al desarrollo de recursos educativos abiertos 

para el desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes de Educación Básica 

con lo cual se proyecta desarrollar en los estudiantes habilidades cognitivas y 

procedimentales en los diferentes campos disciplinares de la educación basados en la 

necesidad de desarrollar en los estudiantes competencias que les permitan aprender de 

forma independiente a lo largo de la vida y les brinden la capacidad de poner en práctica, 

sus conocimientos y habilidades en diferentes contextos acordes a los avances que tiene 

la tecnología en el mundo actual. 

 

Las preocupaciones actuales en educación básica de esta institución en especial 

giran entre otras cuestiones, en la modernización de los procesos de enseñanza y de 

aprendizaje para lo cual es importante debatir sobre cómo mejorar la calidad de ambos 

procesos, establecer nuevos retos de enseñanza basados especialmente en los avances 

de las tecnologías logrando generar oportunidades tanto para docentes como 

estudiantes. “En base a la observación realizada se deja planteado los desafíos tanto 

para los docentes como para los estudiantes concentrados en generar un desarrollo de 

competencias propias de esta nueva era y de las nuevas demandas en la tarea docente” 

(Marcin, 2019, pág. 23). Por lo que se evidencia la necesidad de modernizar los procesos 

educativos e incorporar estrategias educativas acordes al mundo tecnológico actual de 

tal forma que se genere motivación en los estudiantes a través del uso de recursos 

dígales abiertos. 

 

El objeto de estudio analiza la problemática del uso de los recursos educativos 

abiertos (en adelante REA) que utilizan los docentes en los procesos de enseñanza 

evidenciando que estos recursos acercan al docente al desarrollo de competencias 

digitales adaptando las metodologías a la realidad del contexto global y local conociendo 

que especialmente las tecnologías de la información y la comunicación repercuten en 

ámbitos  diversos  de  la  vida  de  los  docentes  como  el  económico,  social,  cultural, 
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educativo, todos estos conforman un tejido en el que se entrelazan perspectivas, 

enfoques, ideologías, etc. De este modo, cuando se puede describir y comprender los 

factores que favorecen u obstaculizan el uso de los REA en las prácticas docentes en 

las instituciones educativas. 

 

La problemática se construyó a partir de un primer acercamiento en la institución 

educativa en la que se realiza la investigación, a través de la observación directa en la 

Escuela José María Velasco Ibarra en la cual se evidencia la poca diversidad de formas 

con las que se incorpora la tecnología en los procesos de aprendizaje enmarcados desde 

la didáctica y los procesos de incorporación de la tecnología en el aula de clases, se 

pudo verificar también que los docentes de educación básica no están desarrollando sus 

competencias digitales de forma correcta y que los recursos educativos abiertos no están 

siendo utilizados en la construcción del conocimiento con los estudiantes. 

 

Este proceso de uso de recursos educativos abiertos para el desarrollo de las 

competencias digitales en los estudiantes de educación básica se encuentra en el 

camino con múltiples dificultades ligadas especialmente por la resistencia que tienen 

algunos de los docentes al cambio, el problema que se va a investigar es la eficacia que 

ha tenido en estos procesos el uso de estas herramientas. Tomando como referencia las 

dimensiones de accesibilidad, conectividad, gratuidad y el hecho de que son reeditables 

lo que les permite ser adaptadas a cualquier asignatura. 

 

La sociedad del siglo XXI enfrenta una realidad diferente y en constante 

transformación. La llamada sociedad del conocimiento requiere dar un giro a la 

conceptualización del conocimiento. Romper el paradigma tradicional centrado en el 

pensamiento lógico para dar paso al paradigma del tercer milenio, cuyo énfasis está en 

el pensamiento tecnológico. 

 

“Este nuevo paradigma utiliza el pensamiento lógico, pero como una herramienta 

para la solución de problemas, plantea poner en práctica la teoría, pensar para tener la 
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capacidad de modificar la realidad” (Trujillo, Innovación docente y uso de las TIC en la 

enseñanza, 2018, pág. 21). Desde la perspectiva de la cita anterior se destaca que para 

lograr la transición a este nuevo paradigma se requiere fomentar en los jóvenes el 

desarrollo de competencias personales que les permitan enfrentar y solucionar 

problemas en su desempeño, pero al mismo tiempo se tiene que buscar el desarrollo de 

competencias que los capaciten para aprender a lo largo de la vida y los impulsen a la 

participación ética como ciudadanos. 

 

De manera tal, que a los miembros de esta nueva sociedad no les basta con 

poseer el conocimiento y saber cómo aplicarlo, pertenecer y participar exitosamente en 

ella requiere ciudadanos activos, que integren sus saberes colaborativamente con otros, 

para proponer soluciones creativas y responsables y así, construir una realidad más 

incluyente y justa. Si se toma en cuenta que, en la actualidad, el bienestar de la sociedad 

está estrechamente relacionado con el crecimiento económico, y que, para poder crecer, 

las empresas necesitan optimizar sus recursos y generar formas diferentes e 

innovadoras de llevar a cabo sus procesos, se hace evidente que éstas requieran de 

personal calificado, con destrezas y actitudes que aporten capital humano de gran 

calidad. Para cubrir las necesidades del mundo empresarial, las instituciones educativas 

se han visto precisadas a diseñar estrategias, metodologías y prácticas que capaciten a 

sus estudiantes para desenvolverse exitosamente en el ámbito profesional educativo. 
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CAPÍTULO II 

ALCANCE Y METODLOGIA 

 
 
2.1. Descripción de beneficiarios 

 

Este proyecto va ser aplicado en la Escuela José María Velasco Ibarra del cantón 

General Antonio Elizalde – Bucay que es una de las instituciones emblemáticas que 

alberga muchos estudiantes de este cantón y los sectores aledaños de todas las esferas 

sociales por lo cual el servicio educativo que brinda es significativo para toda la sociedad. 

 

En este punto es importante destacar que existen dos tipos de beneficiarios, los 

directos son los docentes de Escuela José María Velasco Ibarra los que participan 

activamente utilizando Recursos educativos abiertos para el desarrollo de las 

competencias digitales. Como beneficiarios indirectos están todos los estudiantes que 

utilizaran los Recursos educativos abiertos el cual les permitirá interactuar con el docente, 

apegados al avance tecnológico de estos tiempos de pandemia verán una manera 

fácil de cumplir con sus actividades académicas, los padres de familia en 

comunicación directa con el docente, es decir toda la comunidad educativa estaría 

involucrada en forma directa o indirecta. 

 
 
2.3. Alcance esperado del proyecto 

 

El alcance del proyecto se desarrolla tomando en cuenta el contexto y la brecha 

digital existente se propone como alternativa de solución la incorporación de recursos 

educativos abiertos (REA) que son  materiales didácticos con base tecnológica, de 

aprendizaje o investigación que se encuentran en el dominio público o que se publican 

con licencias de propiedad intelectual que facilitan su uso, adaptación y distribución 

gratuitos lo cual es muy conveniente al momento de ser utilizados en las aulas de clases. 

La presente investigación está enfocada en el campo de la innovación en la forma 
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de dar y recibir los procesos educativos en la educación básica. Está destinado a romper 

con las metodologías tradicionales: pizarra, libro de texto, docente como protagonista, 

estudiante en función de receptor e incorporar los recursos digitales abiertos como una 

forma para desarrollar las competencias digitales y acercar los procesos educativos de 

la Escuela José María Velasco Ibarra a los cambios tecnológicos del mundo actual 

basados en que: 

Es una forma diferente de concebir la didáctica a través del uso de la tecnología 
como vínculo primario de metodología, con lo cual se pretende lograr dar 

respuesta satisfactoria a las necesidades educativas de los estudiantes con el uso 

de recursos educativos abiertos para el desarrollo de las competencias digitales. 

(Castillo, 2020, pág. 21) 

Por tanto, se propone considerar nuevas metodologías por medio de recursos 

educativos abiertos, ya que, según se consideran como herramientas idóneas para la 

generación del conocimiento, habilidades y actitudes que se implementan en función de 

las necesidades de los estudiantes. Además, permiten la reutilización, interoperabilidad, 

accesibilidad y continuidad de uso, aspectos favorables para la implementación de 

propuestas metodológicas. 

 

Con base en lo mencionado, es preciso concretar que el estudio aporta la inclusión 

de estrategias didácticas alternativas acordes con las necesidades e intereses del 

estudiantado, de modo que los recursos educativos abiertos se tornan un instrumento de 

enseñanza y aprendizaje que, en su condición de herramientas creadoras de material y 

contenidos didácticos, son una opción o recurso idóneo para la obtención de una 

educación de calidad que está al alcance de la mayoría de los estudiantes. 

 

2.4. Métodos, técnicas y herramientas 
 
 

Este proyecto de desarrollo pretende identificar los principales retos que enfrentan 

los estudiantes, así como las oportunidades para desarrollar competencias digitales. 

Dado  que  el  enfoque  del  estudio  es  la  comprensión  de  estos  retos  o  áreas  de 
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oportunidad, se eligió una metodología mixta con enfoque descriptivo. El objetivo 

principal de  la  investigación es la comprensión de una conducta, la explicación o 

descripción a partir de la experiencia en un ambiente natural. 

 

El Tipo de estudio escogido es el desarrollo de un proyecto de desarrollo por lo 

que los tipos de investigación que se procederán a usar son: 

 

Investigación de campo que se realiza en el lugar de los hechos permite extraer 

información mediante la utilización de instrumentos de investigación como el 

cuestionario. “La investigación de campo o trabajo de campo es la recopilación de 

información fuera de un laboratorio o lugar de trabajo” (Paredes, 2019, pág. 9). Esta se 

realiza en el momento que se hace el acercamiento a la Escuela de Educación Básica 

José María Velasco Ibarra. 

 

La investigación bibliográfica o documental consiste en la revisión de material 

bibliográfico existente con respecto al tema a investigar. Se trata de uno de los principales 

pasos para cualquier investigación e incluye la selección de fuentes de información. 

(Prieto, 2019) Esta investigación permite al investigador obtener información que se 

encuentra en bibliotecas físicas o virtuales, libros, documentos, etc. Con las cuales se 

tiene las herramientas o las ideas para argumentar los contenidos de este proyecto de 

desarrollo y las teorías y experiencias de otros autores que fundamenten el tema de 

investigación. 

 

Entre las fuentes de datos la información se obtendrá de toda investigación con 

base científica, además de libros y revistas que permitan conocer lo antes mencionado. 

Por otro lado, las fuentes secundarias como son las encuestas y entrevistas realizadas 

con anticipación. 

 

Las herramientas de recolección de datos que se usaran será la encuesta que es 

un método que se utilizará para obtener los datos en este proceso de investigación por 
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parte de la muestra seleccionada para lograr una clara idea de la situación referente al 

tema de estudio de naturaleza cuantitativa acerca de hechos observables, opiniones, 

nivel de conocimientos a través de la interacción directa del investigador y el sujeto de 

investigación. (Yanez, 2019, pág. 34) Se usará la encuesta a docentes y estudiantes y 

las herramientas, Formularios Google, El análisis de los datos se obtendrá a través del 

programa estadístico SPSS para un mejor entendimiento de los datos y así poder 

construir una propuesta que permita la solución al problema planteado. 

 

Tabla 1 

Tienen conocimiento acerca de los recursos digitales abiertos para los procesos 

educativos. 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 
Muy de acuerdo 10 29% 
De acuerdo 21 62% 
Neutral 2 6% 
En desacuerdo 0 0% 
Muy en desacuerdo 1 3% 
Total 34 100% 

 

Figura 1 
Tienen  conocimiento  acerca  de  los  recursos  digitales  abiertos  para  los  procesos 
educativos. 

  

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 

Error típico 0,116687261 
Mediana 0,058823529 
Moda #N/A 
Desviación estándar 0,260920648 
Varianza de la muestr 0,068079585 
Curtosis 0,993866338 
Coeficiente de asimetr 1,358262317 
Rango 0,617647059 
Mínimo 0 
Máximo 0,617647059 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Análisis 

Como resultado de la encuesta el 62% de los encuestados expresan que están de 

acuerdo con el conocimiento de los recursos digitales abiertos para los procesos 

educativos, el 29% dicen estar muy de acuerdo, el 6% es neutral y 3% está muy en 

desacuerdo. Es decir que los docentes encuestados poseen el conocimiento necesario 

acerca de los recursos digitales, para así poder agilizar los procesos educativos, 

mediante el uso de las distintas plataformas digitales a disposición en línea. 

 

Tabla 2 

Es importante promover el uso de recursos digitales abiertos en los procesos educativos 

básicos. 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 
Muy de acuerdo 14 41% 
De acuerdo 19 56% 
Neutral 1 3% 
En desacuerdo 0 0% 
Muy en desacuerdo 0 0% 
Total 34 100% 

 

Figura 2 

Es importante promover el uso de recursos digitales abiertos en los procesos educativos 

básicos. 

  

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,118890488 
Mediana 0,029411765 
Moda 0 
Desviación estándar 0,265847213 
Varianza de la muestr 0,07067474 
Curtosis -2,335364328 
Coeficiente de asimetr 0,77024077 
Rango 0,558823529 
Mínimo 0 
Máximo 0,558823529 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Análisis 

Como resultado de la encuesta el 56% de los encuestados dicen que están de acuerdo 

con promover el uso de recursos digitales abiertos en los procesos educativos básicos, 

el 41% expresa estar muy de acuerdo, el 3% es neutral. Esto significa que los docentes 

están conscientes sobre la importancia de difundir e incorporar este tipo de recursos para 

que sea más intuitivo y fácil el aprendizaje de los estudiantes. 

 

Tabla 3 

Qué tan importante considera las competencias digitales en los procesos de enseñanza. 
 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Muy de acuerdo 14 41% 
De acuerdo 18 53% 

Neutral 2 6% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 0 0% 

Total 34 100% 

 
Figura 3 

Qué tan importante considera las competencias digitales en los procesos de enseñanza. 
 

  

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,112536038 
Mediana 0,058823529 
Moda 0 
Desviación estándar 0,251638231 
Varianza de la muestr 0,063321799 
Curtosis -2,580847442 
Coeficiente de asimetr 0,691067757 
Rango 0,529411765 
Mínimo 0 
Máximo 0,529411765 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Análisis 

Como resultado de la encuesta el 53% de los encuestados dicen que están de acuerdo 

que es tan importante las competencias digitales en los procesos de enseñanza, el 41% 

expresa estar muy de acuerdo, el 6% es neutral. Esto significa que para los docentes el 

uso de estas herramientas toma un papel fundamental a la hora de desarrollar los 

procesos educativos y promover el aprendizaje de los estudiantes. 

 

Tabla 4 

Existe participación docente para trabajar la diversificación curricular integrando recursos 

digitales abiertos. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 6 18% 
De acuerdo 19 56% 

Neutral 6 18% 

En desacuerdo 3 9% 

Muy en desacuerdo 0 0% 

TOTAL 34 100% 
 

Figura 4 

Existe participación docente para trabajar la diversificación curricular integrando recursos 

digitales abiertos. 
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Análisis 

Como resultado de la encuesta el 56% de los encuestados indican que están de acuerdo 

con que existe participación docente para trabajar la diversificación curricular integrando 

recursos digitales abiertos, el 18% expresa estar muy de acuerdo, el 18% es neutral y 

9% está en desacuerdo. Es decir que los docentes están dispuestos a ser parte del 

proceso de innovación utilizando las herramientas digitales a disposición, de tal manera 

que beneficiarán el aprendizaje de los estudiantes y así poder realizar una modernización 

de los procesos de enseñanza. 

 

Tabla 5 

El equipo directivo se preocupa por la actualización y capacitación del personal docente 

en cuanto a las competencias digitales. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 8 24% 
De acuerdo 14 41% 

Neutral 10 29% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 2 6% 

TOTAL 34 100% 

 
Figura 5 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,095486371 
Mediana 0,176470588 
Moda 0,176470588 
Desviación estándar 0,213514017 
Varianza de la muestr 0,045588235 
Curtosis 3,027303595 
Coeficiente de asimetr 1,574334238 
Rango 0,558823529 
Mínimo 0 
Máximo 0,558823529 
Suma 1 
Cuenta 5 
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El equipo directivo se preocupa por la actualización y capacitación del personal docente 

en cuanto a las competencias digitales. 

  

Análisis 

Como resultado de la encuesta el 41% de los encuestados indica que están de acuerdo 

que el equipo directivo se preocupa por la actualización y capacitación del personal 

docente en cuanto a las competencias digitales, el 24% expresa estar muy de acuerdo, 

el 29% es neutral y 6% está muy en desacuerdo. En esta respuesta las opiniones de los 

docentes están muy variadas, por lo que se debe reflexionar sobre lo importante que es 

el aporte del equipo directivo, para que los docentes puedan capacitarse sobre el uso de 

estas herramientas. 

 

Tabla 6 

Los ambientes con que cuenta la institución: aulas, están adecuadamente 

implementados para aplicar recursos digitales abiertos. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 1 3% 
De acuerdo 10 29% 

Neutral 5 15% 

En desacuerdo 8 24% 

Muy en desacuerdo 10 29% 

TOTAL 34 100% 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 

Error típico 0,075788816 
Mediana 0,235294118 
Moda #N/A 
Desviación estándar 0,169468945 
Varianza de la muestr 0,028719723 
Curtosis -1,804325737 
Coeficiente de asimetr -0,037637899 
Rango 0,411764706 
Mínimo 0 
Máximo 0,411764706 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Figura 6 

Los ambientes con que cuenta la institución: aulas, están adecuadamente 

implementados para aplicar recursos digitales abiertos. 

  

Análisis 

Como resultado de la encuesta el 29% de los encuestados expresa que están de acuerdo 

que los ambientes con los que cuenta la institución educativa en cuanto a: las aulas, 

están adecuadas e implementadas para aplicar el uso de los recursos digitales abiertos, 

el 29% expresa estar muy en desacuerdo, el 24% en desacuerdo, el 15% es neutral y el 

3% está muy de acuerdo. 

 

Tabla 7 

Es importante aplicar recursos digitales abiertos que permitan mejorar los procesos 

educativos de los estudiantes de la institución educativa. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 17 50% 
De acuerdo 16 47% 

Neutral 1 3% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 0 0% 

TOTAL 34 100% 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,050430671 
Mediana 0,235294118 
Moda 0,294117647 
Desviación estándar 0,112766409 
Varianza de la muestr 0,012716263 
Curtosis -0,167985562 
Coeficiente de asimetr -0,988278149 
Rango 0,264705882 
Mínimo 0,029411765 
Máximo 0,294117647 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Figura 7 

Es importante aplicar recursos digitales abiertos que permitan mejorar los procesos 

educativos de los estudiantes de la institución educativa. 

  
 
 
Análisis 

Como resultado de la encuesta el 50% de los encuestados señalan que están muy de 

acuerdo con la importancia de aplicar recursos digitales abiertos, que permitan mejorar 

los procesos educativos de los estudiantes de la institución, el 47% expresa estar de 

acuerdo, el 3% es neutral. 

Tabla 8 

Al iniciar las actividades diarias. ¿Emplea recursos digitales abiertos para mejorar los 

procesos educativos en el aula de clases? 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 5 15% 
De acuerdo 13 38% 

Neutral 8 24% 

En desacuerdo 6 18% 

Muy en desacuerdo 2 6% 

TOTAL 34 100% 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 

Error típico 0,116687261 
Mediana 0,029411765 
Moda 0 
Desviación estándar 0,260920648 
Varianza de la muestr 0,068079585 
Curtosis -3,278223482 
Coeficiente de asimetr 0,606298048 
Rango 0,5 
Mínimo 0 
Máximo 0,5 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Figura 8 

Al iniciar las actividades diarias. ¿Emplea recursos digitales abiertos para mejorar los 

procesos educativos en el aula de clases? 

  
 
 
Análisis 

Como resultado de la encuesta el 38% de los encuestados indican que están de acuerdo 

que se empleen los recursos digitales abiertos para mejorar los procesos educativos en 

el aula de clases, el 24% es neutral, el 18% está en desacuerdo, con el 15% muy de 

acuerdo y el 6% muy en desacuerdo. 

 

Tabla 9 

En el desarrollo de la planificación. ¿Integra actividades con recursos digitales abiertos 

que permitan desarrollar competencias digitales? 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 5 15% 
De acuerdo 18 53% 

Neutral 5 15% 

En desacuerdo 3 9% 

Muy en desacuerdo 3 9% 

TOTAL 34 100% 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,053751961 
Mediana 0,176470588 
Moda #N/A 
Desviación estándar 0,12019304 
Varianza de la muestr 0,014446367 
Curtosis 1,06027466 
Coeficiente de asimetr 0,751696725 
Rango 0,323529412 
Mínimo 0,058823529 
Máximo 0,382352941 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Figura 9 

En el desarrollo de la planificación. ¿Integra actividades con recursos digitales abiertos 

que permitan desarrollar competencias digitales? 

  
 
 
Análisis 

Como resultado de la encuesta el 53% de los encuestados dicen que están de acuerdo 

que se integren actividades con recursos digitales abiertos que permitan desarrollar 

competencias digitales, mientras tanto el 15% expresa estar muy de acuerdo, un 15% es 

neutral, el 9% está en desacuerdo y el 9% está muy en desacuerdo. 

 

Tabla 10 

Considera usted que la infraestructura tecnológica es un factor que afecta el desarrollo 

de competencias digitales. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 13 38% 
De acuerdo 17 50% 

Neutral 1 3% 

En desacuerdo 1 3% 

Muy en desacuerdo 2 6% 

TOTAL 34 100% 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,083396746 
Mediana 0,147058824 
Moda 0,147058824 
Desviación estándar 0,186480794 
Varianza de la muestr 0,034775087 
Curtosis 4,509913121 
Coeficiente de asimetr 2,098226264 
Rango 0,441176471 
Mínimo 0,088235294 
Máximo 0,529411765 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Figura 10 

Considera usted que la infraestructura tecnológica es un factor que afecta el desarrollo 

de competencias digitales. 

  
 
 
Análisis 

Como resultado de la encuesta el 50% de los encuestados indican que están de acuerdo 

que la infraestructura tecnológica es un factor que afecta el desarrollo de competencias 

digitales, el 38% expresa estar muy de acuerdo, el 3% es neutral, con 3% está en 

desacuerdo y el 6% muy en desacuerdo. 

 

Tabla 11 

Es importante la interacción tecnológica entre los docentes para mejorar el proceso de 

integración de competencias digitales en los procesos educativos. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 20 59% 
De acuerdo 12 35% 

Neutral 1 3% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 1 3% 

TOTAL 34 100% 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,100345424 
Mediana 0,058823529 
Moda 0,029411765 
Desviación estándar 0,22437919 
Varianza de la muestr 0,050346021 
Curtosis -2,429057286 
Coeficiente de asimetr 0,749546949 
Rango 0,470588235 
Mínimo 0,029411765 
Máximo 0,5 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Figura 11 

Es importante la interacción tecnológica entre los docentes para mejorar el proceso de 

integración de competencias digitales en los procesos educativos. 

  
 
 
Análisis 

Como resultado de la encuesta el 59% de los encuestados indican que están muy de 

acuerdo que es importante la interacción tecnológica entre los docentes para mejorar el 

proceso de integración de competencias digitales en los procesos educativos, un 35% 

expresa estar de acuerdo, el 3% es neutral y el 3% está muy en desacuerdo. 

 

Tabla 12 

Esta usted motivado por el uso de la tecnología en los procesos educativos en el aula de 

clases. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 18 53% 
De acuerdo 12 35% 

Neutral 2 6% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 2 6% 

TOTAL 34 100% 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,116687261 
Mediana 0,029411765 
Moda 0,029411765 
Desviación estándar 0,260920648 
Varianza de la muestr 0,068079585 
Curtosis -0,837029299 
Coeficiente de asimetr 1,035991916 
Rango 0,588235294 
Mínimo 0 
Máximo 0,588235294 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Figura 12 

Esta usted motivado por el uso de la tecnología en los procesos educativos en el aula de 

clases. 

  
 
 
Análisis 

Como resultado de la encuesta el 53% de los encuestados dice que están muy de 

acuerdo que está motivado por el uso de la tecnología en los procesos educativos en el 

aula de clases, el 35% expresa estar de acuerdo, el 6% es neutral y 6% está muy en 

desacuerdo. 

 

Tabla 13 

Acostumbra hacer uso frecuente de la tecnología educativa en sus clases. 
 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 5 15% 
De acuerdo 17 50% 

Neutral 10 29% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 2 6% 

TOTAL 34 100% 

 
Figura 13 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,102899151 
Mediana 0,058823529 
Moda 0,058823529 
Desviación estándar 0,230089497 
Varianza de la muestr 0,052941176 
Curtosis -1,436626938 
Coeficiente de asimetr 0,878918484 
Rango 0,529411765 
Mínimo 0 
Máximo 0,529411765 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Acostumbra hacer uso frecuente de la tecnología educativa en sus clases. 

 

  

Análisis 

Como resultado de la encuesta el 50% de los encuestados dicen que están de acuerdo 

hacer uso frecuente de la tecnología educativa en sus clases, el 15% expresa estar muy 

de acuerdo, el 29% es neutral y 6% está muy en desacuerdo. Aún existe una gran 

mayoría de los docentes los cuales se resisten a los cambios que genera el uso de la 

tecnología. 

 

Tabla 14 

Es importante capacitarse sobre el uso de los recursos educativos abiertos aplicados en 

la educación. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 20 59% 
De acuerdo 12 35% 

Neutral 0 0% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 2 6% 

TOTAL 34 100% 

 
Figura 14 

Es importante capacitarse sobre el uso de los recursos educativos abiertos aplicados en 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,089886511 
Mediana 0,147058824 
Moda #N/A 
Desviación estándar 0,200992348 
Varianza de la muestr 0,040397924 
Curtosis -0,20005594 
Coeficiente de asimetr 0,865776043 
Rango 0,5 
Mínimo 0 
Máximo 0,5 
Suma 1 
Cuenta 5 
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la educación. 

 

  

Análisis 

Como resultado de la encuesta el 59% de los encuestados dicen que están muy de 

acuerdo que es importante capacitarse sobre el uso de los recursos educativos abiertos 

aplicados en la educación, el 35% expresa estar de acuerdo, y 6% está muy en 

desacuerdo. Los docentes en su gran mayoría conocen el aporte de las capacitaciones 

a la actualización de procesos de enseñanza. 

 

Tabla 15 

Al emplear tecnología educativa en la selección de recursos educativos abiertos y 

aplicarlos en el aula de clase, ha sido más satisfactorio el aprendizaje de sus estudiantes. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 12 35% 
De acuerdo 15 44% 

Neutral 5 15% 

En desacuerdo 1 3% 

Muy en desacuerdo 1 3% 

TOTAL 34 100% 

Figura 15 

Al emplear tecnología educativa en la selección de recursos educativos abiertos y 

aplicarlos en el aula de clase, ha sido más satisfactorio el aprendizaje de sus estudiantes. 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,117057346 
Mediana 0,058823529 
Moda 0 
Desviación estándar 0,261748182 
Varianza de la muestr 0,068512111 
Curtosis -0,84634221 
Coeficiente de asimetr 1,005624711 
Rango 0,588235294 
Mínimo 0 
Máximo 0,588235294 
Suma 1 
Cuenta 5 

 



29  

 
 

  
 

Análisis 

Como resultado de la encuesta el 42% de los encuestados dice que están de acuerdo 

que al emplear tecnología educativa en la selección de recursos educativos abiertos y 

aplicarlos en el aula de clase, ha sido más satisfactorio el aprendizaje de sus estudiantes, 

el 29% expresa estar muy de acuerdo, el 15% es neutral con 3% está en desacuerdo y 

3% está muy en desacuerdo. Es decir que el uso de los recursos educativos permite 

nuevas experiencias y flexibilidad de aprendizaje y ofrece alternativas de recursos de 

aprendizaje de bajo costo y promueven al trabajo colaborativo. 

 

Tabla 16 

Es importante que los recursos educativos abiertos que se emplean sean de su dominio, 

como respuesta a sus conocimientos digitales en materia de educación. 

ITEM Frecuencia Porcentaje 

Muy de acuerdo 14 41% 
De acuerdo 16 47% 

Neutral 3 9% 

En desacuerdo 0 0% 

Muy en desacuerdo 1 3% 

TOTAL 34 100% 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,084427648 
Mediana 0,147058824 
Moda 0,029411765 
Desviación estándar 0,188785959 
Varianza de la muestr 0,035640138 
Curtosis -2,457701009 
Coeficiente de asimetr 0,466248291 
Rango 0,411764706 
Mínimo 0,029411765 
Máximo 0,441176471 
Suma 1 
Cuenta 5 
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Figura 16 

Es importante que los recursos educativos abiertos que se emplean sean de su dominio, 

como respuesta a sus conocimientos digitales en materia de educación. 

  
 
 
Análisis 

Como resultado de la encuesta el 47% de los encuestados dicen que están de acuerdo 

que es importante que los recursos educativos abiertos que se emplearán en el aula de 

clases sean de su total dominio y de esta forma poder impartir una correcta enseña, 

como respuesta a sus conocimientos digitales en materia de educación, un 41% expresa 

estar muy de acuerdo, el 9% es neutral y el 3% está muy en desacuerdo. 

Resumen Estadístico 

  
Media 0,2 
Error típico 0,099913457 
Mediana 0,088235294 
Moda #N/A 
Desviación estándar 0,223413283 
Varianza de la muestr 0,049913495 
Curtosis -2,995323327 
Coeficiente de asimetr 0,558531529 
Rango 0,470588235 
Mínimo 0 
Máximo 0,470588235 
Suma 1 
Cuenta 5 
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CAPITULO III 

 
ALCANCE CURRICULAR DEL PROYECTO 

 

La presente investigación está enfocada en el campo de la innovación en la forma 

de dar y recibir los procesos educativos en la educación básica. Está destinado a romper 

con las metodologías tradicionales: pizarra, libro de texto, docente como protagonista, 

estudiante en función de receptor, porque estas técnicas a lo largo de la historia no han 

funcionado. 

 

Es una forma diferente de concebir la didáctica a través del uso de la tecnología 

como vínculo primario de metodología, con lo cual se pretende lograr dar 

respuesta satisfactoria a las necesidades educativas de los estudiantes con el 

uso de recursos educativos abiertos para el desarrollo de las competencias 

digitales. (Castillo, 2020, pág. 21) 

 

Por tanto, se propone considerar nuevas metodologías por medio de recursos 

educativos abiertos, ya que, según se consideran como herramientas idóneas para la 

generación del conocimiento, habilidades y actitudes que se implementan en función de 

las necesidades de los estudiantes. Además, permiten la reutilización, interoperabilidad, 

accesibilidad y continuidad de uso, aspectos favorables para la implementación de 

propuestas metodológicas. 

 

Con base en lo mencionado, es preciso concretar que el estudio aporta la inclusión 

de estrategias didácticas alternativas acordes con las necesidades e intereses del 

estudiantado, de modo que los recursos educativos abiertos se tornan un instrumento de 

enseñanza y aprendizaje que, en su condición de herramientas creadoras de material y 

contenidos didácticos, son una opción o recurso idóneo para la obtención de una 

educación de calidad que está al alcance de la mayoría de los estudiantes. 
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2. Planificación del proyecto 

 
 

La propuesta de desarrollo enfocado en diseñar recursos educativos abiertos para el 

desarrollo de las competencias digitales de Educación Básica en la Escuela José María 

Velasco Ibarra del cantón General Antonio Elizalde – Bucay. 

 

Este estudio se propone hacer una propuesta pedagógica con recursos educativos 

abiertos un sitio web en la Escuela José María Velasco Ibarra del cantón General Antonio 

Elizalde – Bucay. 

 

Para la elaboración de la propuesta se realiza la consulta a expertos del área, 

quienes a través de entrevistas nos brindan orientaciones y sugerencias de la 

organización y estructura de la propuesta pedagógica que se contrastan con la 

evaluación desarrollada a los infantes al inicio del periodo lectivo 2022 – 2023. Se toma 

como referencia el diseño de una propuesta pedagógica con la utilización del método 

evaluativo de investigación (Vera, 2018). Por lo que hacer referencia de lugares y 

espacio indicaremos que se realizará el estudio en el contexto educativo situado en el 

cantón General Antonio Elizalde – Bucay en el presente periodo lectivo. 

 

En resumen, el proyecto se divide en dos grandes fases: 

• Fase 1: Diagnóstico de la situación inicial del uso de los recursos digitales abiertos; así 
como la revisión y selección de las secciones que corresponden al sitio web para la 

elaboración de una propuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela José María Velasco 

Ibarra del cantón General Antonio Elizalde – Bucay con la implementación de Recursos 

educativos abiertos para el desarrollo de las competencias digitales. 

• Fase 2: Como resultado de la fase anterior se proyectará una propuesta dirigida a los 

estudiantes de la Escuela José María Velasco Ibarra del cantón General Antonio Elizalde 

– Bucay, la que será socializada y orientado su aplicabilidad. 

Estas dos grandes fases las podemos desagregar en una planificación de trabajo con 

sus dos fases. 
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PRIMERA FASE 

Diagnóstico de la situación inicial en cuanto al uso de recursos digitales abiertos para la 

elaboración de una propuesta pedagógica dirigida a los estudiantes a través de la 

elaboración de un sitio web en google sites para el uso de toda la comunidad educativa 

y un acercamiento al uso de los recursos digitales. 

 

Objetivo: 
Analizar en qué forma los recursos educativos abiertos puede estimular el desarrollo 

de las competencias digitales de los estudiantes de Educación Básica. 

 

Periodo de ejecución: (abril - mayo 2022) 
 
 
Hitos 

H1: Revisión bibliográfica: mayo 2022 

H2: Ejecución de la observación diagnóstica sobre el uso de herramientas digitales: 

mayo 2022 

 

Entregables 

E1: Fichas de revisión bibliográfica: junio del 2022 

E2: Informe de resultados del desarrollo del lenguaje infantil en Educación Inicial II: 

junio del 2022 

 

• Objetivo: 
Identificar cuáles son los recursos abiertos que pueden ser implementados para el 

estímulo del desarrollo de competencias digitales de los estudiantes de Educación 

Básica. 

Elaborar  una  página  web  con  actividades  que propicien  el  desarrollo  de  las 

competencias digitales en los estudiantes de Educación Básica. 
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Periodo de ejecución: (junio - agosto 2022) 
Hitos 

H3: Contactar a la autoridad para que de paso a la investigación dentro de la institución 

educativa: junio 2022 

H4: Trabajo de campo I: julio 2022 

H5: Trabajo de campo II: julio 2022 

H6: Revisión de recursos tecnológicos abiertos: julio 2022 

H7: Selección recursos digitales para el desarrollo de competencias digitales: agosto 

2022 

 

Entregables 

E3: Nómina de docente a participar: junio 2022 

E6/7: Diseño de la página web: agosto 2022 

 

SEGUNDA FASE 

Como resultado de la fase anterior se proyectará una propuesta para identificar cuáles 

son los recursos abiertos que pueden ser implementados para el estímulo del desarrollo 

de competencias digitales de los estudiantes de Educación Básica a través de la 

implementación de una página web. 

 

Objetivo: 
Elaborar una propuesta pedagógica con recursos abiertos página web de la escuela José 

María Velasco Ibarra del cantón Bucay. 
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Periodo de ejecución: (septiembre – noviembre 2022) 
Hitos 

H8: Escribir el informe de valoración de la propuesta pedagógica página web de la 

escuela   José   María   Velasco   Ibarra    del    cantón    Bucay:    septiembre    2022 H9: 

Elaboración del plan de socialización de la propuesta: octubre 2022. 

Entregables 

E8: Informe de diagnóstico del plan: octubre 2022. 

E9: Propuesta página web de la escuela José María Velasco Ibarra del cantón Bucay 

para promover las competencias digitales: noviembre 2022. 

 

Cronograma 
Tabla 1  
Cronograma 

Objetivos FASE 1 

(abril – agosto 2022) 
FASE 2 

(septiembre – noviembre 
2022) 

Analizar en qué forma 

los recursos educativos 

abiertos puede estimular 

el desarrollo de las 

competencias digitales 

de los estudiantes de 

Educación Básica. 

H1; H2 

E1; E2 

 

Identificar cuáles son los 

recursos abiertos que 

pueden ser 

implementados para el 
estímulo del desarrollo 

de competencias 

digitales        de        los 

H3; H4; H5; H6; 

H7 

E3; E4; E5; 

E6/7 
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estudiantes de 

Educación Básica. 

  

Elaborar una página 

web con actividades que 

propicien el desarrollo 

de las competencias 

digitales        en        los 

estudiantes de 

Educación Básica. 

  
H8; H9 

E8; E9 

 

Este estudio se contextualiza el diseño de metodología de investigación mixta 

(Benítez, 2019, pág. 87) a una contextualización de una investigación descriptiva, dentro 

de los diseños cuantitativo descriptivo asociado al desarrollo de los recursos abiertos 

comparativos al resultado de entrevistas a expertos y test a los docentes. En el que se 

plantea el diseño de una página web para la escuela José María Velasco Ibarra del 

cantón Bucay. 

 

3. Objetivos generales y específicos 
 
 

a. Objetivo General 
Diseñar una página web con recursos abiertos para promover el desarrollo de las 

competencias digitales en los estudiantes de la escuela José María Velasco Ibarra del 

cantón Bucay. 

 

b. Objetivos Específicos 

• Diagnosticar el nivel de desarrollo de competencias digitales. 

• Seleccionar las secciones de la página web para mejorar el desarrollo de 

competencias digitales. 
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• Elaborar una página web para el uso de la comunidad educativa José María 

Velasco Ibarra del cantón Bucay. 

 

4. Metodología 
 
 

Este proyecto va ser aplicado en la Escuela José María Velasco Ibarra del cantón 

General Antonio Elizalde – Bucay que es una de las instituciones emblemáticas que 

alberga muchos estudiantes de este cantón y los sectores aledaños de todas las esferas 

sociales por lo cual el servicio educativo que brinda es significativo para toda la sociedad. 

En este punto es importante destacar que existen dos tipos de beneficiarios, los 

directos son los docentes de Escuela José María Velasco Ibarra los que participan 

activamente  utilizando  Recursos  educativos  abiertos  para  el  desarrollo  de  las 

competencias digitales. Como beneficiarios indirectos están todos los estudiantes que 

utilizaran  los  Recursos  educativos  abiertos  el  cual  les  permitirá  interactuar  con  el 

docente, apegados al avance tecnológico de estos tiempos de pandemia verán una 

manera fácil de cumplir con sus actividades académicas, los padres de familia en 

comunicación directa con el docente, es decir toda la comunidad educativa estaría 

involucrada en forma directa o indirecta. 
 
 

El alcance del proyecto se desarrolla tomando en cuenta el contexto y la brecha 

digital existente se propone como alternativa de solución la incorporación de recursos 

educativos abiertos (REA) que son materiales didácticos con base tecnológica, de 

aprendizaje o investigación que se encuentran en el dominio público o que se publican 

con licencias de propiedad intelectual que facilitan su uso, adaptación y distribución 

gratuitos lo cual es muy conveniente al momento de ser utilizados en las aulas de clases. 

 

La presente investigación está enfocada en el campo de la innovación en la forma 

de dar y recibir los procesos educativos en la educación básica. Está destinado a romper 

con las metodologías tradicionales: pizarra, libro de texto, docente como protagonista, 

estudiante en función de receptor e incorporar los recursos digitales abiertos como una 
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forma para desarrollar las competencias digitales y acercar los procesos educativos de 

la Escuela José María Velasco Ibarra a los cambios tecnológicos del mundo actual 

basados en que: 

Es una forma diferente de concebir la didáctica a través del uso de la tecnología 

como vínculo primario de metodología, con lo cual se pretende lograr dar 

respuesta satisfactoria a las necesidades educativas de los estudiantes con el uso 

de recursos educativos abiertos para el desarrollo de las competencias digitales. 

(Castillo, 2020, pág. 21) 

 

Por tanto, se propone considerar nuevas metodologías por medio de recursos 

educativos abiertos, ya que, según se consideran como herramientas idóneas para la 

generación del conocimiento, habilidades y actitudes que se implementan en función de 

las necesidades de los estudiantes. Además, permiten la reutilización, interoperabilidad, 

accesibilidad y continuidad de uso, aspectos favorables para la implementación de 

propuestas metodológicas. 

 

Con base en lo mencionado, es preciso concretar que el estudio aporta la inclusión 

de estrategias didácticas alternativas acordes con las necesidades e intereses del 

estudiantado, de modo que los recursos educativos abiertos se tornan un instrumento de 

enseñanza y aprendizaje que, en su condición de herramientas creadoras de material y 

contenidos didácticos, son una opción o recurso idóneo para la obtención de una 

educación de calidad que está al alcance de la mayoría de los estudiantes. 
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Tabla 1. 

Contenidos 
 

Elementos  Análisis 

Actividades Lecturas básicas Las lecturas adicionales deben generar 

preguntas y respuestas que permitan a los 

estudiantes adquirir conocimientos sobre la 

educación cristiana. 
 Actitudes La incorporación de actividades de 

aprendizaje basado en el juego en todas las 

plataformas permite a los estudiantes 

aprovechar y mejorar sus actitudes frente al 

aprendizaje. 
 Normas Se  presentan  oralmente  antes  del  evento, 

para no herir la sensibilidad de los 
estudiantes. 

Procesos Desafíos Califica a los equipos que lo hicieron mejor en 

términos de tiempo, presentaciones y 

contenido del evento publicando más 

preguntas   o   generando   actividades   en 

equipo. 
 Competitividad En cualquier actividad, siempre habrá alguien 

que lo haga rápido y alguien que lo haga 

despacio. La competencia en este juego es 

que completan la actividad a su propio ritmo. 
 Feedback Comentarios después del evento. 

Componentes Resultados Accesible y fácil de complacer 
 Calificación Cada una de las preguntas y 

actividades contienen puntos. 



40  

 
 
 

5. Recursos 
 
 

Los recursos utilizados humanos, financiero y tecnológicos en este estudio están 

concebidos para el desarrollo del proyecto vale indicar que las actividades y funciones 

que están inmersa son de autogestión propia. 

 

a. Recursos humanos 

Se cuenta con la orientación de un director – tutor que acompaña todo el proceso 

del estudio en sus dos fases, cuyo valor es cancelado por la Dirección de Posgrado de 

esta Alma Máter. 

 

Se cuenta con la colaboración de dos expertos que valoran el instrumento y que 

pertenecen a esta universidad, por lo que no cobraron por este servicio y lo hicieron como 

colaboración a la institución de Educación Superior. 

 

La participación de los 60 niños y los tres docentes fue de manera voluntaria y con 

autorización de la máxima autoridad de la institución. 

 

b. Recursos financieros 

El presupuesto tiene dos financiamientos: 

• La UNEMI cubre el costo de $ 240.00 (doscientos cuarenta dólares americanos) para 
el pago del director – tutor del estudio. 

• Autofinanciamiento por el autor, con un costo de $ 390.00 (dólares americanos) para 
el proceso de investigación, movilización e impresión. 
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Es decir que este estudio tiene un costo de $6300.00 (quinientos noventa dólares). 

 
 
Tabla 2 

Recursos humanos 
 

RECURSOS HUMANOS 
Recurso Descripción Costo Total 

Tutor – director 8 Tutorías 30.00 240.00 
Recursos tecnológicos 

Recurso  Costo Total 
Tablet / teléfono equipo tecnológico 200.00 200.00 
Plan de internet Plan 25/ 3 25.00 25.00 

RECURSOS FINANCIEROS (VARIOS) 
Recurso  Costo Total 

 
 

Transporte 

8 tutorías 
10 movilizaciones 

internas 

5.00 
 

3.00 

40.00 
 

70.00 
 
Refrigerio 

3 refrigerios para la 
socialización 

 
15.00 

 
45.00 

Impresiones Documentación 10.00 10.00 
 

c. Recursos tecnológicos 

● La propuesta de este proyecto se ha desarrollado en google site el link de la página 
web es el siguiente. 

https://sites.google.com/view/josemariavelascoibarra/ubicaci%C3%B3n?authuser=0 
 
 

Google sites es una aplicación online ofrecida por la empresa estadounidense 

Google como parte de la suite de productividad de G Suite. Esta aplicación permite 

crear un sitio web o una Intranet de forma muy sencilla. Los usuarios pueden reunir en 

un único lugar y de una forma rápida información variada, como pueden ser vídeos, 

calendarios, presentaciones, archivos, etc. El objetivo de Google Sites es que cualquier 

persona pueda crear un sitio web permitiendo compartir información con un grupo 

reducido de personas, con toda su organización o con todo el mundo. Resulta muy útil 

en la creación de intranets, páginas de empleados, etc. 

https://sites.google.com/view/josemariavelascoibarra/ubicaci%C3%B3n?authuser=0
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● El conocimiento básico (CK) se refiere al conocimiento que tiene el profesor de la 

materia enseñada y aprendida. Los docentes deben ser conscientes de lo que debe 

incluirse en el plan de estudios, ya que esta información debe ser relevante para el 

contexto en el que se desarrollan los estudiantes. Este conocimiento debe incluir el 

conocimiento de conceptos, teorías, ideas, etc. La falta de comprensión de los conceptos 

subyacentes al contenido puede ser contraproducente ya que los estudiantes pueden 

malinterpretar el tema. 

 

El conocimiento pedagógico (PC) incluye el conocimiento profundo de un docente 

sobre los procesos, prácticas y métodos de enseñanza. Se trata de las metas, valores y 

objetivos de la educación. Este conocimiento general se enfoca en comprender cómo 

aprenden los estudiantes, las habilidades de manejo del salón de clases, la planificación 

de la instrucción y la enseñanza de los estudiantes. 

 

La tecnología se enfoca en entender cómo usar las herramientas y los recursos 

tecnológicos. Esto incluye una comprensión general de cómo usarlos de manera efectiva 

en el trabajo y su aplicación en la vida cotidiana, la capacidad de reconocer cuándo la 

tecnología de la información hace que sea más fácil o más difícil de lograr y la capacidad 

de adaptarse a los cambios o avances en el mundo actual. 

 

El conocimiento pedagógico del contenido (PCK) se considera una transición en 

la educación que ocurre cuando los profesores adaptan el contenido en función del 

conocimiento de los estudiantes. 

 

Este conocimiento cubre actividades clave relacionadas con la enseñanza, el 

aprendizaje, el currículo, la evaluación y la presentación de informes, así como las 

condiciones que facilitan el aprendizaje y las relaciones entre la enseñanza, la evaluación 

y el aprendizaje, la fijación de precios y la pedagogía. El conocimiento del contenido 

técnico (TCK) significa que los maestros deben tener una comprensión sólida del 

contenido académico que enseñan y una comprensión firme de cómo interactúan los 
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objetos (o representaciones constructivas) para usar una tecnología en particular. Los 

profesores necesitan saber qué tecnología en particular es la más adecuada para 

resolver problemas educativos en su campo y cómo el contenido puede cambiar la 

tecnología y viceversa. 

 

6. Impacto estimado 

La aplicación de recursos abiertos. Elaboración de una página web, logra cumplir los 

objetivos propuestos, quedando por ejecutarse en la posterioridad la socialización de 

sus secciones con los docentes y comunidad educativa de la Escuela José María 

Velasco Ibarra. 

 

Este proyecto de desarrollo permite la continuidad del proceso, dando la oportunidad 

a la comunidad educativa para profundizar y usar las herramientas tecnológicas para el 

desarrollo de las competencias digitales. 
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7. Desarrollo del proyecto 

 
 
La página web consta de las siguientes secciones: 

 
Figura 1. 
Página de inicio 

 
 
Página de inicio con un menú inicial, la misma que ha sido diseñada de manera 

interactiva utilizando fotografías del personal docente y de las diferentes actividades que 

realizan los estudiantes de la Escuela de Educación Básica Velasco Ibarra. 
 
Figura 2. 
Sobre nosotros 
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En esta parte de la página web se encuentra una reseña histórica de la institución 

como parte de la estructura inicial de los procesos de construcción de este recurso 

abierto para el uso de toda la comunidad educativa. 

 
 
 
Figura 3. 
Recursos 

 
 

En esta sección de recursos se encuentran libros, documentos, lecciones los cuales 

sirven como recursos educativos para que los estudiantes cuenten con una amplia gama 

de materiales a disposición incluido videos de clases de docentes las cuales puede 

repetir para retroalimentar el conocimiento que poseen o utilizarlo para la elaboración de 

las tareas. 
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Figura 4. 
Documentación 

 
 

En esta parte de la página se encuentran documentos educativos útiles para el 

desempeño de la labor docente los cuales pueden ser utilizados y vistos por todos los 

miembros de la comunidad educativa. 
 
Figura 5. 
Lecciones 

 
 

En esta sección los estudiantes encontraran diferentes formularios con lecciones 

elaboradas para el uso de los docentes y estudiantes. 
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Figura 6. 
Galería 

 
 

En esta sección se encuentran las fotos de las actividades que se realizan en la 

institución educativa con estudiantes y docentes esta parte es una forma de reconocer 

los méritos y el esfuerzo que realizan cada uno de los estudiantes en los proyectos que 

se emprenden dentro de la institución educativa. 
 
Figura 7. 
Ubicación 

 
 

En esta sección se encuentra la ubicación geográfica de la institución. 
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Evaluación y seguimiento 
 

Los resultados positivos de aprendizaje alcanzados por los participantes del estudio 

fueron el resultado de la correcta aplicación de los recursos digitales abiertos como 

estrategia de enseñanza, lo que permitió a todos los docentes incentivar y participar en 

el desarrollo de habilidades digitales para mejorar su práctica en el aula, así como la 

comprensión experiencial de las herramientas digitales, atraer su atención y desarrollar 

percepciones positivas, muestran la página web con propósito de interactuar a los 

estudiantes y mejorar el rendimiento. Para desarrollar evaluaciones utilizando la página 

web con una pestaña denominada lecciones para el proceso de evaluación sumativa. 
 
Figura 8. 
Lecciones 
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Figura 9. 
Evaluación 

 
 
 
 

Las mismas que fueron diseñadas para poder evaluar el proceso de aprendizaje de 

los estudiantes siendo recursos más accesibles porque se encuentren al alcance de la 

población estudiantil. 

 
 

8. Objetivos de la propuesta 
 
 

a. Objetivo General 
Elaboración de una página web, con el uso de recursos abiertos (google sites) 

para el desarrollo de competencias digitales en la comunidad educativa de la Escuela 

José María Velasco Ibarra. 

 
 

b. Objetivos específicos 

• Seleccionar las secciones de la página web. 

• Diseñar la página web con el uso de google sites. 

• Socializar y compartir el link de la página web con la comunidad educativa. 
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CONCLUSIONES 

 
 
• Al diseñar recursos educativos abiertos para el desarrollo de las competencias 

digitales en educación básica se logra que los estudiantes pueden acceder con 

mayor facilidad a este tipo de herramientas que les permitirán ampliar sus 

conocimientos en cuanto a determinadas asignaturas y además familiarizarse 

con nuevas estrategias enfocadas en el área tecnológica Y de esa manera 

obtener una educación de calidad con calidez acorde a los avances del mundo 
actual. 

 
 

• Una vez que se realizó la encuesta se puede analizar que los recursos 

educativos abiertos y estimulan el desarrollo  de las competencias digitales 

especialmente en los estudiantes porque al ser herramientas que atraen la 
atención permiten que las actividades que se desarrollan motiven a los 

estudiantes a resolverlas y de esta manera adquieren conocimientos dentro del 

proceso de enseñanza aprendizaje. 
 
 

• Actividades que se desarrollan en este tipo de recursos estén correctamente 

estructuradas de tal manera que al provocar un aprendizaje autónomo permitan 

que el estudiante al desarrollar las actividades cree un vínculo con las nuevas 
estrategias metodológicas y pueda mejorar sus aprendizajes en todas las 

asignaturas. 
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RECOMENDACIONES 

 
 

• Motivar el acceso a la página web de la escuela José María Velasco Ibarra del 
cantón Bucay para que de esta manera los estudiantes se sientan motivados y 

atraídos al uso eficiente y efectivo de las herramientas creadas por los docentes 

para lograr un mejor acercamiento en cuanto a los contenidos de las clases que 
se imparten. 

 

• Creada como propuesta de este proyecto de desarrollo permite interactuar entre 
los estudiantes y los docentes y además cree vínculos de aprendizaje que 
permitan a los estudiantes ampliar su conocimiento sobre cualquier tema. 

 

• Actividades que se desarrollan en este tipo de recursos estén correctamente 

estructuradas de tal manera que al provocar un aprendizaje autónomo permitan 

que el estudiante al desarrollar las actividades cree un vínculo con las nuevas 
estrategias metodológicas y pueda mejorar sus aprendizajes en todas las 

asignaturas. 
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b. Anexos 
 
 

Anexo 1. Formato de la encuesta 
 
 

CUESTIONARIO SOBRE RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS PARA EL 
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DIGITALES DE LOS ESTUDIANTES DE 

EDUCACIÓN BÁSICA. UNA PROPUESTA PARA LA ESCUELA JOSÉ MARÍA 
VELASCO IBARRA DEL CANTÓN GENERAL ANTONIO ELIZALDE – BUCAY 

 
Estimado Docente, el cuestionario tiene como objetivo conocer la percepción de los 
docentes sobre los recursos educativos abiertos para el desarrollo de las competencias 
digitales, dicha información forma parte de un trabajo de investigación. Su participación 
es de suma importancia. Gracias por su cooperación. Este cuestionario es anónimo y 
confidencial. 

 
INSTRUCCIONES 

 
Se presenta a continuación un conjunto de indicadores para ser valorados de acuerdo 
con su trabajo en la Escuela José María Velasco Ibarra, marque con una (X) en la 
columna de la derecha de acuerdo con la escala siguiente: 

 
Muy en 

desacuerdo 
En 

desacuerdo 
Neutral De acuerdo Muy de 

acuerdo 
1 2 3 4 5 

 
 PREGUNTAS ESCALA 

1 2 3 4 5 
01 Tienen conocimiento acerca de los recursos digitales abiertos para 

los procesos educativos. 
     

02 Es importante promover el uso de recursos digitales abiertos en los 
procesos educativos básicos. 

     

03 Qué tan importante considera las competencias digitales en los 
procesos de enseñanza. 

     

04 Existe participación docente para trabajar la diversificación curricular 
integrando recursos digitales abiertos. 

     

05 El equipo directivo se preocupa por la actualización y capacitación 
del personal docente en cuanto a las competencias digitales. 

     

06 Los ambientes con que cuenta la institución: aulas, están 
adecuadamente implementados para aplicar recursos digitales 
abiertos. 
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07 Es importante aplicar recursos digitales abiertos que permitan 
mejorar los procesos educativos de los estudiantes de la institución 
educativa. 

     

08 Al iniciar las actividades diarias. ¿Emplea recursos digitales abiertos 
para mejorar los procesos educativos en el aula de clases? 

     

09 En el desarrollo de la planificación. ¿Integra actividades con 
recursos digitales abiertos que permitan desarrollar competencias 
digitales? 

     

10 Considera usted que la infraestructura tecnológica es un factor que 
afecta el desarrollo de competencias digitales. 

     

11 Es importante la interacción tecnológica entre los docentes para 
mejorar el proceso de integración de competencias digitales en los 
procesos educativos. 

     

12 Esta usted motivado por el uso de la tecnología en los procesos 
educativos en el aula de clases. 

     

13 Acostumbra hacer uso frecuentes de la tecnología educativa en sus 
clases 

     

14 Es importante capacitarse sobre el uso de los recursos educativos 
abiertos aplicados en la educación, 

     

15 Al emplear tecnología educativa en la selección de recursos 
educativos abiertos y aplicarlos en el aula de clase, ha sido más 
satisfactorio el aprendizaje de sus estudiantes. 

     

16 Es importante que los recursos educativos abiertos que se emplean 
sean de su dominio, como respuesta a sus conocimientos digitales 
en materia de educación. 

     

MUCHAS GRACIAS POR SU PARTICIPACIÓN 
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Anexo 2. Oficios de la institución 
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Anexo 3. Pantallas de google formularios 
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