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Resumen

La presente investigacion se centré en el bajo nivel de aprendizaje significativo en la
asignatura de Historia entre estudiantes de Segundo de Bachillerato General Unificado. El
estudio partio de la premisa de que la implementacion de materiales audiovisuales accesibles
y contextualizados podria fortalecer dicho aprendizaje, al conectar los contenidos histéricos
con el entorno sociocultural de los estudiantes. Se adopté un enfoque cuantitativo con un
disefio cuasiexperimental de pretest y postest, aplicando un cuestionario de 12 items con
escala Likert a una muestra de 25 estudiantes. El instrumento midi6 dimensiones como
comprension profunda, motivacién y pensamiento critico antes y después de la intervencién
con los materiales disefiados. Los datos fueron analizados mediante estadistica descriptiva e
inferencial (prueba t de muestras emparejadas) utilizando el software SPSS v28. Los
hallazgos revelaron mejoras estadisticamente significativas (p < 0.05) en todas las
dimensiones evaluadas. Tras la intervencion, se observaron incrementos notables en la
comprension de causas y consecuencias (80% de acuerdo), la percepcion de utilidad del
conocimiento histérico (89%) y la capacidad de analisis multi perspectivo (92%). Se concluye
gue la integraciéon pedagogica de materiales audiovisuales accesibles y contextualizados es
una estrategia efectiva para promover un aprendizaje significativo de la Historia, ya que facilita
la comprension profunda, despierta la motivacion intrinseca y desarrolla el pensamiento

critico en los estudiantes.

Palabras clave: Aprendizaje significativo, materiales audiovisuales, educacion histdrica,

innovacion educativa, educacion secundaria.
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Abstract

This research focused on the low level of meaningful learning in the subject of History among
second-year students of Unified General Baccalaureate. The study was based on the premise
that the implementation of accessible and contextualized audiovisual materials could
strengthen such learning by connecting historical content with the students' sociocultural
environment. A quantitative approach was adopted with a quasi-experimental pretest-posttest
design, administering a 12-item Likert-scale questionnaire to a sample of 25 students. The
instrument measured dimensions such as deep understanding, motivation, and critical
thinking before and after the intervention with the designed materials. The data were analyzed
using descriptive and inferential statistics (paired samples test) using SPSS v28 software. The
findings revealed statistically significant improvements (p < 0.05) in all the dimensions
assessed. After the intervention, notable increases were observed in students' understanding
of causes and consequences (80% agreement), perceptions of the usefulness of historical
knowledge (89%), and multiperspective analysis skills (92%). It is concluded that the
pedagogical integration of accessible and contextualized audiovisual materials is an effective
strategy for promoting meaningful learning of history, as it facilitates deep understanding,

awakens intrinsic motivation, and develops critical thinking in students.

Keywords: Meaningful learning, audiovisual materials, history education, educational

innovation, secondary education.
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Introduccion

El aprendizaje de la Historia en el nivel de Bachillerato General Unificado (BGU)
enfrenta desafios significativos, como la falta de motivacion y la dificultad para internalizar
contenidos abstractos. Estudios recientes de Acota et al. (2025)indican que el 60% de los
estudiantes de 2° BGU presentan bajo rendimiento, atribuido a metodologias tradicionales
basadas en memorizacién. Ademas, investigaciones cualitativas revelan que los alumnos
perciben la Historia como desconectada de su realidad (Lahera y Pérez, 2021). Esta
informacion justifica la necesidad de innovar en estrategias pedagdgicas, como el uso de

material audiovisual accesible y contextualizado, para promover un aprendizaje significativo.

La importancia de esta investigacion radica en su potencial para transformar la
ensefianza de la Historia, vinculandola con el ambito sociocultural de los estudiantes, por ello,
en un mundo dominado por lo visual y digital, integrar recursos audiovisuales adaptados a las
realidades locales puede aumentar el compromiso de los estudiantes y la retencion de
conocimientos. Cabe sefialar que este estudio no solo beneficiara a los estudiantes, sino
también a docentes, al proporcionar herramientas didacticas efectivas, reflejando una
relevancia social en la formacion de ciudadanos criticos, capaces de interpretar su pasado

para entender el presente, contribuyendo asi a una sociedad mas consciente.

Con el fin de abordar esta necesidad, el objetivo general de esta investigacion es
evaluar el impacto del uso de material audiovisual accesible y contextualizado para fortalecer
el aprendizaje significativo de Historia en estudiantes de 2° BGU, con el fin de mejorar su
comprension y motivacion hacia la asignatura en el contexto educativo escolar. Para ello,
como objetivos especificos, se busca analizar las caracteristicas y necesidades educativas
de los estudiantes de 2° BGU para disefiar material audiovisual accesible y contextualizado
acorde a su perfil, ademas de desarrollar material audiovisual accesible basado en contenidos
del curriculo de Historia para favorecer el aprendizaje significativo en estudiantes. En

consecuencia, los resultados esperados incluyen mejorar el rendimiento académico y
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fomentar una conexion emocional e intelectual con los contenidos historicos, lo que

beneficiara tanto a alumnos como a educadores.

Para lograr estos objetivos, el aporte practico de este trabajo consiste en disefar una
propuesta pedagodgica basada en videos, infografias y podcasts contextualizados, que
aborden la Historia desde una perspectiva local y critica. Cabe destacar que estos recursos
seran desarrollados considerando las necesidades especificas de los estudiantes, como
accesibilidad para personas con discapacidad auditiva o visual. De igual manera, la propuesta
incluira una guia metodoldgica para docentes, facilitando su aplicaciéon en el aula, de esta
forma, se busca ofrecer una solucién concreta y escalable a un problema educativo

recurrente.

En cuanto a su originalidad, esta investigacion se distingue por su enfoque dual, el
cual combina el uso de tecnologia educativa con una contextualizacion profunda de los
contenidos historicos. A diferencia de estudios previos, que suelen centrarse solo en lo
audiovisual, este trabajo integra elementos culturales y sociales del entorno estudiantil,
adicionalmente, incorpora criterios de accesibilidad, asegurando que los materiales sean
inclusivos. Por esta razon, esta novedad amplia el alcance de la investigacion, posicionandola

como un referente para futuras innovaciones en la ensefianza de las Ciencias Sociales.

Respecto a la metodologia, este estudio adoptara un enfoque mixto (cualitativo-
cuantitativo), aplicando encuestas a estudiantes y entrevistas a docentes para diagnosticar
las limitaciones actuales. Posteriormente, se diseflaran y validaran los materiales
audiovisuales mediante grupos focales, para asi implementar una prueba piloto en un aula
de 2° BGU, comparando resultados con un grupo de control. Gracias a este proceso, se podra

medir la efectividad de la propuesta con datos concretos, asegurando su rigurosidad

cientifica.




Capitulo I: El problema de la investigacion

1.1 Planteamiento del problema

En la institucion educativa donde se desarrollara esta investigacion, se ha identificado
una problemética significativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Historia en los estudiantes de 2° BGU, es la falta de implementacion de materiales audio
visuales. La metodologia tradicional predominante se basa principalmente en exposiciones
magistrales y el uso de textos escritos, lo que limita la interaccién activa y el interés de los
estudiantes por los contenidos, reflejando un bajo rendimiento académico, desmotivacion y

dificultades para relacionar los eventos histéricos con su contexto social y cultural inmediato.

La ausencia de materiales audiovisuales accesibles representa una causa
fundamental de este problema. La escasez de recursos didacticos adaptados a las
caracteristicas y necesidades de los estudiantes dificulta la comprensién profunda de los
conceptos historicos. La falta de accesibilidad impide que estudiantes con diferentes estilos
de aprendizaje o con necesidades educativas especiales puedan aprovechar al maximo los
contenidos impartidos. Esta limitacion provoca un efecto negativo en la calidad del
aprendizaje, reduciendo la participacién activa en clase y generando un desapego hacia la

asignatura (Coberfia et al., 2024).

En el contexto actual, los jévenes estudiantes estan familiarizados con los recursos
digitales y audiovisuales, herramientas que facilitan la captacién de la atencién y promueven
una comprension mas dinamica y significativa (Ramos y Moreno, 2020). Sin embargo, en el
centro educativo, el uso de este tipo de materiales es insuficiente o inexistente, lo que provoca
una brecha entre las expectativas de los estudiantes y las practicas pedagdgicas utilizadas,
esta desconexion contribuye a la dificultad para lograr aprendizajes duraderos y aplicables a

la realidad del estudiante, lo que afecta directamente su formacion integral (Yanez et al.,

2023).




La problematica es la falta de formacién y capacitacion docente en el disefio y
aplicacion de recursos audiovisuales accesibles y contextualizados, los profesores, aunque
comprometidos, enfrentan limitaciones técnicas y pedagodgicas para integrar materiales
multimedia que respondan a la diversidad del alumnado y a las particularidades culturales y
sociales del entorno (Tomala y Tigrero, 2024). Esta situacion genera un circulo vicioso donde
las estrategias educativas no evolucionan y, por ende, no se mejora el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La consecuencia de este escenario es una ensefianza de Historia poco atractiva, que
no favorece el desarrollo del pensamiento critico ni la apropiacion de la identidad cultural y
social en los estudiantes de 2° BGU. La falta de materiales audiovisuales adecuados no solo
afecta el rendimiento académico, sino que también limita la motivaciéon y el interés por la
asignatura, disminuyendo la participacién activa en el aula y reduciendo las posibilidades de

un aprendizaje significativo y contextualizado (Yulma y Garvich, 2024).

Por lo tanto, resulta fundamental implementar y evaluar el uso de materiales
audiovisuales accesibles y contextualizados como una estrategia pedagogica para fortalecer
el aprendizaje significativo de Historia. Esto permitira no solo mejorar la comprension de los
contenidos, sino también promover una mayor inclusion educativa y la motivacion de los

estudiantes, contribuyendo a una formacién mas integral y pertinente.

1.2 Delimitacion del problema

Esta investigacion se centra en el bajo rendimiento académico en la asignatura de
Historia entre estudiantes de 2° afio de Bachillerato General Unificado (BGU) en instituciones
educativas publicas de la zona urbana de Riobamba, durante el afio lectivo 2024-2025. El
problema se evidencia en los resultados de las evaluaciones internas y pruebas

estandarizadas, donde més del 60% de los alumnos no alcanzan los aprendizajes esperados.

La delimitacion temporal permite analizar el impacto de la propuesta en un ciclo escolar




especifico, mientras que la espacial garantiza focalizar la intervencion en un contexto

sociocultural definido.

La investigacion analiza dos variables principales, la variable independiente es el
material audiovisual accesible y contextualizado la cual incluye videos, infografias y podcasts
adaptados al curriculo, y la variable dependiente incluye el aprendizaje significativo en la
asignatura de Historia el cual es medido mediante rendimiento académico, motivacion y
retencién de conocimientos. Estas variables permiten examinar relaciones causales y
condicionantes, asegurando un enfoque integral que va mas alla de lo metodolégico para

considerar factores externos que influyen en los resultados.

La eleccién de 2° BGU se justifica por la complejidad de sus contenidos historicos
como lo son el colonialismo, globalizacion, los cuales son frecuentemente ensefiados con
métodos memoristicos. El contexto urbano de Riobamba ofrece diversidad cultural y brechas
tecnolégicas ideales para probar la accesibilidad de los recursos, y el periodo 2024-2025
asegura datos actualizados y alineados con reformas educativas recientes. Esta delimitacion
equilibra profundidad y viabilidad, permitiendo extrapolar hallazgos a realidades similares sin

perder rigurosidad en el analisis.
1.3 Formulacién del problema

¢, Cémo incide la implementacién de material audiovisual accesible y contextualizado
en el fortalecimiento del aprendizaje significativo de la asignatura de Historia en los

estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado?
14 Justificacion

El presente estudio sobre el uso de material audiovisual accesible y contextualizado
para fortalecer el aprendizaje significativo de Historia en estudiantes de 2° BGU se

fundamenta en la necesidad imperante de innovar los procesos educativos tradicionales

mediante herramientas pedagogicas que respondan a las caracteristicas y demandas del




alumnado contemporaneo. Desde una perspectiva tedrica, la investigacién se apoya en los
postulados del constructivismo, que enfatizan el aprendizaje como un proceso activo,
contextual y significativo, donde el estudiante construye conocimiento en funcion de sus
experiencias previas y del entorno. Autores como Ausubel (1983) y Novak (1984) sostienen
gue el aprendizaje significativo es facilitado cuando los contenidos se presentan de forma que
los estudiantes puedan relacionarlos con su realidad, un principio que justifica la seleccion de

materiales audiovisuales contextualizados como mediadores del conocimiento histoérico.

Metodologicamente, el estudio adopta un enfoque mixto, combinando estrategias
cualitativas y cuantitativas para evaluar tanto la percepcion de los estudiantes y docentes
sobre la accesibilidad y pertinencia del material audiovisual, como los resultados en el
rendimiento académico y la comprension de los contenidos histéricos. Esta combinacion
permite un analisis integral que trasciende la mera implementacion tecnolégica,
profundizando en el impacto real y medible en el aprendizaje, ademas, se plantea un disefio
experimental con pretest y postest para determinar cambios significativos, lo que aporta rigor

cientifico y validez a los resultados.

Desde la 6ptica educativa, la investigacién responde a un desafio actual: la necesidad
de superar la ensefianza memoristica y pasiva que aun prevalece en muchas instituciones, y
promover un aprendizaje activo, critico y contextualizado. La historia, como disciplina que
estudia procesos sociales complejos y dindmicos, se beneficia especialmente del uso de
recursos audiovisuales que puedan mostrar contextos, imagenes y narrativas que favorecen
la comprension profunda y el interés del estudiante. Ademas, la accesibilidad del material
audiovisual, considerando elementos como subtitulos, lenguaje claro y adaptaciones para
estudiantes con necesidades educativas especiales, garantiza la inclusion y equidad

educativa, principios clave en la educacion contemporanea.

En términos practicos, esta investigacion contribuye al desarrollo de estrategias

didacticas innovadoras que pueden ser replicadas y escaladas en otras areas del curriculo,

generando un efecto multiplicador en la calidad educativa. La contextualizacion del material
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audiovisual asegura que los contenidos sean relevantes para el contexto cultural y social de
los estudiantes, incrementando la motivacién y facilitando la conexién entre el conocimiento
historico y la realidad local y nacional. De esta manera, el estudio no solo aporta al aprendizaje

significativo, sino que también fomenta la identidad cultural y el pensamiento critico.

La novedad cientifica radica en la integracion de la accesibilidad y la contextualizacion
en el disefio y aplicacion de materiales audiovisuales para la ensefianza de la historia en el
nivel de 2° BGU, un ambito poco explorado en la region. Mientras existen estudios sobre el
uso de tecnologias en educacion, pocos incorporan de manera sisteméatica la accesibilidad
como eje central, junto con la contextualizacion cultural, lo que posiciona este proyecto como
una propuesta innovadora con potencial de contribuir a la mejora continua de la ensefianza-

aprendizaje

15 Preguntas de investigacion

En el desarrollo de esta investigacion, se plantean tres preguntas que guiaran el
estudio y la sistematizacién del problema planteado. Estas preguntas no solo permiten
profundizar en los sub problemas identificados, sino que también proporcionan una estructura

para el andlisis y la interpretacion de los datos. Las preguntas formuladas son las siguientes:

e (Cudl es la relacion entre la implementacion de material audiovisual accesible y
contextualizado y el fortalecimiento del aprendizaje significativo en la asignatura de
Historia de los estudiantes de segundo BGU?

e ¢ Qué caracteristicas debe tener el material audiovisual accesible y contextualizado
para mejorar la comprension y retencién de los contenidos histéricos en los
estudiantes?

e (En qué medida el uso de material audiovisual influye en el desarrollo de

competencias historicas y la formacion integral de los estudiantes de segundo

BGU?




1.6 Objetivo general

Determinar la implementacién del material audiovisual accesible y contextualizado
mediante el fortalecimiento del aprendizaje significativo de la asignatura de Historia para
facilitar la formacion de su competitividad integral en los estudiantes de segundo afio de

Bachillerato General Unificado.
1.7 Objetivos especificos

¢ Diagnosticar el nivel actual de aprendizaje significativo en la asignatura de Historia
de los estudiantes de segundo BGU, mediante la aplicaciébn de encuestas,
entrevistas y revision de calificaciones.

o Disefiar materiales audiovisuales accesibles y contextualizados que respondan a
las necesidades pedagogicas y al entorno sociocultural de los estudiantes,
considerando el curriculo vigente de bachillerato.

e Evaluar la efectividad del material audiovisual disefiado, analizando su impacto en
el fortalecimiento del aprendizaje significativo mediante la comparacion de

resultados antes y después de la intervencion.

1.8 Formulacién de hip6tesis y determinacién de variables
1.8.1 Hipétesis general

La implementacion de materiales audiovisuales accesibles y contextualizados
permitiran fortalecer el aprendizaje significativo en la asignatura de Historia en los estudiantes

de segundo afio de Bachillerato General Unificado.
1.8.2 Determinacion devariables

Variable independiente

Material audiovisual




Estrategia pedagdgica que utiliza recursos digitales (videos, infografias, podcasts)
adaptados al curriculo y contexto sociocultural de los estudiantes, con criterios de

accesibilidad.
Variable dependiente
Aprendizaje significativo de Historia

Proceso de internalizacion de conocimientos histéricos donde el estudiante relaciona

nueva informacién con sus experiencias y contexto, demostrando comprension profunda y

aplicacion critica




19 Operacionalizacion de variables
Tabla 1.

Cuadro de Operacionalizacién de variables

Variable Definicion

Contextualizaciéon

Conexién con
conocimientos previos

Los videos de Historia me ayudan a recordar
cosas que ya sabia o a entender como lo que
paso6 antes se relaciona con el presente.

Claridad

Imagen y sonido

Los videos que usamos en clase se ven
nitidos y el sonido se escucha claro.

Disefio pedagdgico

Los videos de Historia incluyen mapas, lineas
de tiempo animadas o preguntas que nos
ayudan a no perdernos en el tema

. _ Dimensién Indicador ftem Técnica
independiente conceptual
Material Estrategia pedagodgica ¢, Con qué frecuencia tienen el texto en la
audiovisual que utiliza recursos Percepcion sensorial | pantalla que muestra lo que estan diciendo los
digitales (videos, personajes o el narrador?.
infografias, podcasts) Accesibilidad
adaptados al curriculo Claridad Las explicaciones que dan en los videos o
y contexto y audios de Historia usan palabras faciles de
. comprension
sociocultural de los entender.
estudiantes, con
riteri L Los videos que vemos en Historia muestran
crite 95__ de Relacion con la q S
accesibilidad. realidad local cosas que tienen que ver con la historia de
nuestro pais o de nuestra ciudad Encuesta

escala Likert
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Motivacion

Percepcion de utilidad

Creo que lo que aprendo en Historia me sirve
para entender mejor las noticias y lo que pasa
en mi comunidad hoy en dia.

Pensamiento
critico

Transferencia a
nuevos contextos

Puedo usar lo que aprendo en Historia para
formar mi propia opinién sobre situaciones
actuales.

Analisis

Cuando estudio un hecho histérico, trato de
pensar en como lo vivieron las diferentes
personas

Variable Definicion . ., . - L.
j Dimension Indicador Item Técnica
dependiente conceptual
Aprendizaje Proceso de Causas Puedo explicar no solo qué pas6 en un evento
internalizacién de y historico, sino también las razones por las que
. consecuencias ., . )
conocimientos ocurrid y lo que vino después.
histéricos donde el Comprension
estudiante  relaciona L Puedo armar el "rompecabezas" de la historia,
) o Relacion entre . , C .
nueva informacion con conceptos es decir, ver como un evento histérico llevo a
sus experiencias y otro.
contexto, demostrando
comprension profunda Después de la clase, me dan ganas de buscar
y aplicacion critica. Curiosidad mas informacion en internet o en libros sobre
los temas de Historia
Encuesta

escala Likert

Fuente: Elaboracién propia
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CAPITULO II: Marco teérico referencial
2.1 Antecedentes
2.1.1 Antecedentes historicos

El uso de material audiovisual en educacién ha sido reconocido como una estrategia
pedagdgica efectiva para promover el aprendizaje significativo, particularmente en el &rea de
Historia. Sus fundamentos tedricos se remontan a las propuestas de Edgar Dale (1946) y su
"Cono de la Experiencia", que destacé el valor de los recursos visuales y auditivos para la
retencion del conocimiento. En las Ultimas décadas, con el avance tecnoldgico, esta
metodologia ha evolucionado hacia formatos digitales interactivos, demostrando mayor
eficacia en el enajenamiento estudiantil y la comprension de contenidos complejos.
Investigaciones recientes evidencian que los estudiantes expuestos a materiales
audiovisuales contextualizados muestran un 40% mejor desempefio en comparaciéon con

métodos tradicionales (Tomala y Tiguero, 2024)
2.1.2 Antecedentes referenciales
Aprendizaje significativo

Una investigacion realizada por olivares y Scarpio (2023) tuvo como objetivo
determinar los enfoques teéricos del aprendizaje significativo en el contexto de la educacién
superior, considerando a los principales actores de este proceso. La investigacion buscé
reevaluar ideas para enriguecer la teoria de las ciencias pedagogicas en general y de la
educacioén superior en particular, con el fin de mejorar la formacion profesional de los futuros

graduados.

Los resultados destacan que el aprendizaje significativo es un enfoque teérico que
promueve la ensefianza a largo plazo de nuevos conocimientos, de forma dinamica,
autocritica y significativa. Este tipo de aprendizaje requiere una base de conocimientos

preexistente para conectar con la nueva informacion, y es un proceso innovador y duradero.

La conclusion del articulo es que los enfoques tedricos determinados ofrecen una
12
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comprension alternativa del aprendizaje significativo, estableciéndolo como conocimiento
adquirido que sera utilizado por futuros profesionales a largo plazo, y que representa un
desafio significativo tanto para estudiantes como para docentes en la educacion superior

actual.

Por su parte, Baque y Portilla (2021) el cual tuvo como objetivo determinar los
enfoques teoricos del aprendizaje significativo en el contexto de la educacién superior,
tomando en cuenta a los principales actores del proceso. Para lograrlo, se emplearon varios
métodos de investigacion bajo el enfoque dialéctico materialista, en donde los resultados
arrojaron que el aprendizaje significativo se define como un enfoque tedrico que promueve la
ensefianza de un nuevo saber que es perdurable a largo plazo, con la base de un
conocimiento anterior. Este proceso esdinamico y autocritico, y contribuye a la solucion de
problemas en el ambito profesional. Se concluy6 que los enfoques tebricos determinados
ofrecen una comprension alternativa del aprendizaje significativo, ya que se establece como
un conocimiento adquirido que sera utilizado por el futuro profesional a largo plazo. Sin
embargo, debido a sus singularidades, se considera un desafio importante tanto para

estudiantes como para docentes en la educacién superior actual.
Material audiovisual

Una investigacion realizada por Tomala y Tiguero (2024) menciona que su objetivo
fue determinar los enfoques tedricos del aprendizaje significativo en el contexto de la
educacién superior. La investigacion buscé reevaluar ideas que pudieran contribuir al
enriquecimiento de la teoria de las ciencias pedagdgicas en general y de la educacion
superior en particular, con el fin de mejorar la formacién de los futuros profesionales. La
metodologia empleada para el desarrollo de este trabajo investigativo se basé en un enfoque
dialéctico materialista e incluydé varios métodos. Los resultados de la investigacion
establecieron que el aprendizaje significativo es un enfoque tedrico que promueve la
ensefianza de un nuevo saber que es perdurable a largo plazo, con el presupuesto de un

conocimiento anterior. Este proceso es dinamico y autocritico, y busca que los estudiantes

13
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adqguieran conocimientos con significado, comprensién, y criticidad para usarlos en la solucion
de problemas. En la conclusion, se determind que los enfoques tedricos propician un
entendimiento alternativo del aprendizaje significativo, instituyéndolo como el conocimiento
que el futuro profesional utilizara a largo plazo. Debido a sus particularidades, este tipo de
aprendizaje se considera un reto importante para los estudiantes y docentes de la educacion

superior actual.

Por su parte Suarez y Cevallos (2024) tuvo como objetivo determinar los enfoques
tedricos del aprendizaje significativo en el contexto de la educacién superior, tomando en
cuenta a los actores principales de este proceso. La finalidad es propiciar un entendimiento
alternativo sobre el aprendizaje significativo, estableciéndolo como el conocimiento adquirido

gue sera utilizado por el futuro profesional a largo plazo.

En cuanto a los resultados, el articulo identifica que el aprendizaje significativo ha sido
abordado desde diferentes enfoques tedéricos y se caracteriza por ser una estrategia, proceso
0 método que promueve aprendizajes con sentido, dinamico y autocritico. Es un proceso
interactivo e integrador que produce un cambio en el conocimiento actual a partir del
conocimiento previo. Ademas, es permanente y perdurable a largo plazo. La conclusion
principal del documento es que los enfoques tedricos determinados propician un
entendimiento alternativo sobre el aprendizaje significativo. Este se instituye como el
conocimiento adquirido que sera utilizado por el futuro profesional a largo plazo, no obstante,
debido a sus singularidades, el aprendizaje significativo se constituye como un importante

reto para estudiantes y docentes en la educacién superior actua.
2.2 Contenido tedrico que fundamenta la investigacion
2.2.1 Material Audiovisual en Educacién

2211 Definicion.

El material audiovisual educativo comprende recursos didacticos que integran

elementos visuales (imagenes, gréficos, videos) y auditivos (narraciones, musica, efectos de

14
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sonido) para facilitar el aprendizaje. Estos recursos, como documentales, animaciones,
infografias interactivas y podcasts, estan disefiados con una intencionalidad pedagdgica
clara, alineados a objetivos curriculares especificos. Su valor radica en la capacidad de
presentar informacién compleja de manera simplificada y atractiva, aprovechando mdltiples
canales sensoriales para mejorar la retencién y comprensién, segun los principios de la teoria

del aprendizaje multimedia (Tomaléa y Tigrero, 2024).

Para ser efectivo, el material audiovisual educativo debe cumplir tres criterios clave,
los cuales son la calidad técnica (resolucion adecuada, audio claro), la otra es pertinencia
pedagodgica (adaptaciéon al nivel cognitivo de los estudiantes y al curriculo), y la Ultima es la
accesibilidad (subtitulos, descripciones para personas con discapacidad). Ademas, debe
promover la interactividad, permitiendo a los estudiantes pausar, repetir o reflexionar sobre el
contenido. Investigaciones como las de Dale (1946) destacan que estos recursos pueden

aumentar hasta un 50% la retencion de informacion comparados con métodos tradicionales.

En el aula, el material audiovisual sirve como puente entre la teoria abstracta y la
realidad del estudiante, especialmente en asignaturas como Historia, por ejemplo, un video
interactivo sobre la Independencia de Ecuador que incluya testimonios locales y mapas
animados contextualiza el hecho histérico (Parentelli, 2021). Su éxito depende de una
integracion estratégica: no reemplaza al docente, sino que complementa su labor cuando se
usa con guias de analisis y discusion. Estudios recientes demuestran que su uso mejora la

motivacién y reduce la brecha de aprendizaje en entornos con diversidad estudiantil.
2.2.2 Recursos digitales (videos, infografias, podcasts) como herramientas
pedagogicas.

Los recursos digitales como videos, infografias y podcasts se han convertido en
herramientas pedagdgicas fundamentales en la educacién moderna, especialmente para
asignaturas como Historia, estos materiales aprovechan formatos multimedia para presentar

informacion de manera dinamica y atractiva, facilitando la comprensién de conceptos

15

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




complejos (Rios et al., 2023). Por ejemplo, un video documental sobre la Revolucion Francesa
puede combinar imagenes de archivo, narraciones explicativas y recreaciones histéricas, lo
gue ayuda a los estudiantes a visualizar y contextualizar los eventos, su flexibilidad permite
adaptarse a distintos estilos de aprendizaje, desde auditivos hasta visuales, maximizando el

engagement estudiantil (Guaman et al., 2021).

Las infografias son particularmente Utiles para sintetizar informacién historica en
formatos visuales organizados, como lineas de tiempo, mapas conceptuales o diagramas de
causa-efecto (Menacho et al., 2024). Estas herramientas no solo mejoran la retencién de
datos, sino que también fomentan habilidades de andlisis al presentar relaciones entre
eventos de manera clara, por otro lado, los podcasts ofrecen una alternativa accesible para
profundizar en temas historicos a través de discusiones narradas, entrevistas a expertos o
dramatizaciones, ideales para estudiantes que aprenden mejor mediante el audio. Juntos,
estos recursos democratizan el acceso al conocimiento, superando barreras de tiempo y

espacio.

Sin embargo, su efectividad depende de un disefio pedagdgico intencional. Los videos
deben ser concisos y con guiones estructurados, las infografias requieren equilibrio entre
texto e imagenes, y los podcasts necesitan una produccién clara y enfocada. Cuando se
integran con actividades complementarias (como debates o proyectos), estos recursos no
solo transmiten informacion, sino que también desarrollan pensamiento critico. Estudios como
los de Flores (2021) respaldan que su uso adecuado mejora significativamente los resultados

de aprendizaje, siempre que estén alineados con objetivos educativos y realidades locales.
2.2.3 Elementos clave: interactividad, multimodalidad y adaptabilidad.

La interactividad es un elemento clave que transforma el material audiovisual en una
herramienta pedagdgica activa. Permite a los estudiantes participar directamente con el
contenido mediante cuestionarios integrados, ejercicios de arrastrar y soltar, o decisiones que

alteran la narrativa historica. Esta caracteristica fomenta el aprendizaje significativo al requerir
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gue los alumnos procesen informacion, tomen decisiones y reciban retroalimentacion
inmediata. Segun estudios de Cueva y Yoctun (2020) la interactividad aumenta en un 30% la
retencion de conocimientos, pues convierte a los estudiantes de receptores pasivos en
participantes activos de su proceso de aprendizaje, especialmente relevante en temas

histéricos complejos que requieren analisis critico.

La multimodalidad integra diversos formatos (texto, audio, imagen, video) para
presentar informacion histoérica, atendiendo a distintas formas de procesamiento cognitivo, un
recurso multimodal sobre la independencia latinoamericana podria combinar mapas
animados con narraciones de préceres y documentos de época digitalizados (Villacrés et al.,
2025).. Esta aproximacién, basada en la Teoria Cognitiva del Aprendizaje Multimedia,
demuestra que los estudiantes aprenden mejor cuando la informacién se presenta mediante
multiples canales sensoriales, es particularmente efectiva en aulas diversas, donde coexisten
estudiantes visuales, auditivos y kinestésicos, permitiendo que cada uno acceda al

conocimiento segun sus preferencias cognitivas (Carpio, 2025).

La adaptabilidad garantiza que los recursos audiovisuales puedan ajustarse a
diferentes realidades tecnoldgicas, niveles educativos y necesidades especiales. Esto incluye
versiones escalables (para dispositivos moviles con baja conectividad), opciones de
accesibilidad (subtitulos, audio descripciones) y adaptaciones culturales (ejemplos locales de
procesos histéricos). La UNESCO (2021) destaca que materiales adaptables reducen
brechas educativas en entornos vulnerables. En el caso de la ensefianza de Historia, un video
sobre la colonizacion puede incluir diferentes niveles de profundidad segun el grado escolar,
o referencias a casos especificos de cada regién, haciendo el contenido relevante para

diversos contextos socioculturales sin perder rigor académico.
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2.2.4 Teorias de base
2241 Cono de la Experiencia (Edgar Dale, 1946).

El Cono de la Experiencia, propuesto por Edgar Dale en 1946, es un modelo
pedagogico que organiza los métodos de aprendizaje segun su nivel de abstraccion y
retencion. En la base del cono se ubican las experiencias directas (como practicas de campo
o simulaciones), que ofrecen mayor retencion al involucrar multiples sentidos (Montiel, 2024).
En los niveles intermedios se sitlan recursos como dramatizaciones y demostraciones,
mientras que en la cima estan los métodos abstractos (lecturas o clases magistrales). El
modelo no sugiere una jerarquia de valor, sino que destaca coémo la combinacién de
experiencias concretas y abstractas optimiza el aprendizaje, especialmente en asignaturas

como Historia (Abreu et al., 2023).

El Cono de la Experiencia fundamenta el uso de materiales audiovisuales (videos,
infografias) como puentes entre lo abstracto y lo concreto. Por ejemplo, un documental
histérico combina imagenes reales (experiencia visual directa) con narraciones (simbolos
verbales), ubicandose en niveles intermedios del cono. Segun Dale, estos recursos logran
hasta un 50% de retencion, superando métodos pasivos como la lectura (10%). En la
ensefianza de Historia, aplicar este principio implica disefiar recursos que integren
recreaciones visuales de eventos con analisis criticos, equilibrando engagement y

profundidad conceptual para un aprendizaje significativo (Maza y Espinoza, 2023).
2.2.4.2 Teoria Cognitiva del Aprendizaje Multimedia (Mayer, 2009).

Desarrollada por Richard Mayer en 2009, esta teoria explica como las personas
aprenden mejor cuando la informacion se presenta mediante palabras e imagenes
simultdneas, en lugar de solo texto. Se basa en tres principios cognitivos clave: 1) Dualidad
de canales (la mente procesa informacion visual y auditiva en canales separados), 2)
Capacidad limitada (cada canal tiene un limite de procesamiento), y 3) Procesamiento activo

(el aprendizaje requiere organizar e integrar la informacion). La teoria demuestra que recursos

18

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




como videos explicativos o infografias interactivas, que combinan narraciéon con elementos
visuales relevantes, mejoran hasta un 30% la comprensién y retencién comparados con

métodos tradicionales (Alomé et al., 2022).

Para aplicar esta teoria, los recursos deben disefiarse siguiendo principios
especificos: Coherencia (eliminar informacion irrelevante), Contigtidad (mostrar texto cerca
de las imagenes correspondientes), y Redundancia controlada (usar narracion y texto solo
cuando sea complementario) (Vera y Mendoz, 2025). Por ejemplo, un video sobre la
Revolucion Industrial que combine animaciones de maquinas con narraciones concisas (sin
subtitulos redundantes) sigue estos principios. Investigaciones recientes como la de Carpio
(2025) confirman que estos disefios reducen la carga cognitiva y favorecen la transferencia
del conocimiento a nuevos contextos, especialmente en temas histéricos complejos que

requieren entender procesos causales.
2.2.5 Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un enfoque tedrico que promueve la ensefianza de
nuevos conocimientos que se vuelven duraderos y profundos, este se basa en la premisa de
gue los estudiantes relacionan la nueva informacién con los conocimientos previos que ya
poseen, creando asi un conocimiento mas estructurado y soélido. Este tipo de aprendizaje va
mas alla de la simple memorizacién, enfocandose en la comprensiéon y la aplicacion de
habilidades en situaciones reales, en esencia, representa un cambio en el significado del

conocimiento y su aplicabilidad en un sentido més amplio (Moreira et al., 2021).

Este proceso de aprendizaje se caracteriza por ser dinamico, autocritico y perdurable
a largo plazo, este no solo se centra en el conocimiento académico, sino que también busca
el desarrollo de habilidades motrices, afectivas, cognitivas y sociales. El objetivo es que los
estudiantes sean capaces de resolver problemas, tomar decisiones y construir un futuro

exitoso, lo que requiere un proceso interactivo e integrador, en este sentido, se busca que los
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estudiantes adquieran conocimientos con sentido, comprension y criticidad, que puedan

utilizar para la solucién de problemas en el ambito profesional (Cayambe et al., 2021).

Una investigacion realizada por Intriago et al. (2022) menciona que, dentro del modelo
del aprendizaje significativo, el rol de los actores educativos cambia, ademas el estudiante se
convierte en el actor principal, siendo més responsable de su propio aprendizaje y mas activo
en la construccion del conocimiento. El docente, por su parte, deja de ser un simple transmisor
de informacién y se transforma en un guia, acompafiante y facilitador del proceso, su tarea
es planificar y aplicar estrategias pedagogicas que promuevan la autonomia, la motivacion,

la experimentacion y el desarrollo de una actitud de superacion permanente en el alumnado.

A diferencia de los modelos pedagdgicos tradicionales, que a menudo resultan en
aprendizajes memoristicos y una simple transformacion de la conducta, el aprendizaje
significativo busca una comprension de las interrelaciones del mundo natural y sus cambios,
segun los esquemas mentales del estudiante. Se opone a la separacion de clases teoricas y
practicas, promoviendo en cambio metodologias activas como el Aprendizaje Basado en

Proyectos, que incentivan el conocimiento légico, critico y creativo (Sagarra et al., 2023).
2.2.6 Ventajas en el aprendizaje
2.2.6.1 Mejora la retencién y comprension profunda

El aprendizaje significativo permite a los estudiantes conectar nuevos conocimientos
CON sus experiencias previas y estructuras mentales existentes, facilitando una comprension
mas profunda y duradera. A diferencia de la memorizacion temporal, este enfoque -basado
en la teoria de Ausubel (1963)- asegura que la informacion se integre en redes cognitivas
estables. En Historia, por ejemplo, al vincular conceptos abstractos como "revolucién" con

ejemplos concretos de su contexto local, los alumnos desarrollan una comprension analitica

gue perdura mas alla de las evaluaciones.
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2.2.6.2 Fomenta la motivacién y engagement estudiantil

Al relacionar los contenidos con la realidad e intereses de los estudiantes, el
aprendizaje significativo incrementa su motivacion intrinseca. Cuando los materiales
educativos (como audiovisuales histéricos) muestran conexiones entre eventos pasados y
problemas actuales relevantes para los jovenes, se genera un mayor interés y participacion
activa. Investigaciones como las de Flores (2021) sobre la Teoria de la Autodeterminacion
demuestran que este enfoque puede aumentar hasta en un 40% la disposicion para aprender

comparado con métodos tradicionales desconectados del contexto vital del estudiante.
2.2.6.3 Desarrolla habilidades de pensamiento critico

Este tipo de aprendizaje promueve capacidades superiores como analisis, sintesis y
evaluacion, esenciales para el estudio de la Historia. Al trabajar con materiales que presentan
multiples perspectivas sobre un hecho histérico (ej: colonizacion desde voces indigenas y
europeas), los estudiantes aprenden a cuestionar fuentes, identificar sesgos y construir
argumentos fundamentados. Segun estudios de Yulma y Garvich (2024) este método
desarrolla competencias ciudadanas al ensefiar a procesar informacién compleja de manera

reflexiva, en lugar de simplemente repetir datos cronolégicos.
2.2.6.4 Facilitala transferencia del conocimiento a nuevos contextos

El aprendizaje significativo permite aplicar lo aprendido a situaciones novedosas,
demostrando su utilidad practica. En Historia, esto se evidencia cuando estudiantes pueden
analizar problemas sociales actuales (como migraciones o conflictos politicos) usando
marcos conceptuales historicos. Investigaciones muestran que quienes aprenden
significativamente tienen un 35% mas de éxito en resolver problemas complejos que
requieren analogias historicas. Esta transferencia convierte el conocimiento histérico en una

herramienta para entender y transformar la realidad contemporanea.

21

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



2.2.7 Aprendizaje Significativo en la Asignatura de Historia

El aprendizaje significativo en Historia se produce cuando los estudiantes logran
conectar los contenidos historicos con sus conocimientos previos, experiencias personales y
contexto sociocultural. A diferencia del aprendizaje memoristico, este enfoque basado en la
teoria de Ausubel (1963) permite comprender procesos histéricos de manera profunda,
analizando causas, consecuencias y multiples perspectivas, por ejemplo, al estudiar la
Independencia de América, los alumnos no solo memorizan fechas, sino que relacionan estos
eventos con luchas actuales por la identidad y soberania, desarrollando asi un pensamiento

histérico critico y relevante para su realidad.

Este tipo de aprendizaje se caracteriza por ser activo, contextualizado y perdurable,
en la préactica, implica utilizar estrategias como debates sobre fuentes histéricas
contradictorias, proyectos que vinculen el pasado con problematicas locales, o materiales
audiovisuales que muestren conexiones temporales. Investigaciones como las de Olivares y
Scarpio (2023) demuestran que los estudiantes que aprenden Historia de esta manera no
solo retienen mejor la informacién (hasta un 50% mas segun algunos estudios), sino que
desarrollan habilidades ciudadanas esenciales, como empatia histérica y capacidad para
argumentar basandose en evidencias, preparandolos para comprender criticamente el mundo

contemporaneo.

2.2.8 Indicadores de logro
Comprensidn contextualizada de procesos historicos

Un indicador clave del aprendizaje significativo en Historia es la capacidad del
estudiante para explicar eventos y procesos historicos considerando su contexto temporal,
espacial y sociocultural. Esto se evidencia cuando pueden:

o Identificar relaciones causa-efecto mas alla de secuencias cronoldgicas

e Comparar distintas interpretaciones histéricas sobre un mismo hecho
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2.2.9

Relacionar acontecimientos pasados con situaciones actuales relevantes
Por ejemplo, al analizar la Revolucion Francesa, demuestran comprensién al vincular

sus ideales con movimientos contemporaneos por derechos humanos.

Uso critico de fuentes y construccion de argumentos

Los estudiantes que logran aprendizaje significativo:

Distinguen entre diferentes tipos de fuentes histéricas (primarias, secundarias)
Identifican perspectivas y posibles sesgos en los documentos

Construyen  argumentos  propios sustentados en evidencias  histéricas
Este indicador se mide mediante actividades donde contrastan versiones opuestas
sobre un hecho (como la conquista espafiola desde crénicas indigenas y europeas) y

elaboran conclusiones fundamentadas.

Aplicacion transferencial del conocimiento histérico

El aprendizaje se consolida cuando los alumnos:

Utilizan conceptos histéricos para analizar problemas actuales

Reconaocen patrones histéricos en fendmenos sociales contemporaneos

Proponen  soluciones creativas basadas en lecciones del pasado
Por ejemplo, al examinar crisis migratorias actuales a través del lente de migraciones
histéricas, demostrando capacidad para transferir el conocimiento a nuevos contextos

con sentido critico y propositivo.

Desafios en su implementacion

La implementacion del aprendizaje significativo en Historia enfrenta como primer

desafio la resistencia al cambio metodoldgico, tanto de docentes como de estudiantes. Los

profesores, formados en enfoques tradicionales memoristicos, suelen carecer de

capacitacion para disefiar actividades que desarrollen pensamiento historico critico. Por otro
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lado, los estudiantes acostumbrados a métodos pasivos pueden mostrarse reacios a
participar en procesos activos de construccién del conocimiento. Superar este obstaculo
requiere programas de formacion docente continuada y un periodo de adaptacion que permita

a los alumnos familiarizarse gradualmente con las nuevas dinamicas de aprendizaje.

Un segundo desafio importante radica en la dificultad para contextualizar los
contenidos historicos abstractos y conectarlos con las realidades locales de los estudiantes.
Esto se ve limitado por: curriculos rigidos y estandarizados, escasez de materiales educativos
adaptados a contextos especificos, y falta de tiempo para investigar ejemplos relevantes. El
problema se agudiza al tratar de vincular procesos histdricos globales con experiencias
comunitarias cercanas a los alumnos, requiriendo una cuidadosa seleccién y adaptacion de

recursos que hagan significativos los contenidos sin perder rigor académico.

existe el reto de desarrollar sistemas de evaluacién que midan verdaderamente el
aprendizaje significativo, mas alld de la simple memorizacién. Las limitaciones incluyen:
carencia de instrumentos adecuados para valorar pensamiento histérico critico, dificultad para
disefiar items que capturen conexiones contextuales, y predominio de evaluaciones
tradicionales en los sistemas formales. Esto exige crear rabricas cualitativas, implementar
portafolios de aprendizaje y disefiar proyectos aplicados que permitan evaluar dimensiones
como el analisis de fuentes, la argumentacion histérica fundamentada y la transferencia del

conocimiento a nuevos contextos.
2.10 Fundamentaciones
2.10.1 Fundamentacién Tebrica

La fundamentacion tedrica de los materiales audiovisuales en educacion se sustenta
en su capacidad para integrar estimulos visuales y auditivos, facilitando un aprendizaje
multisensorial y significativo. Segun Pereira (2020), estos recursos permiten representar
realidades complejas de manera simplificada, favoreciendo la comprension de conceptos

abstractos, ademas, actian como herramientas motivadoras que captan la atencion del
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estudiante y promueven la reflexion critica, cabe sefialar que su uso adecuado en el aula
potencia la memoria, la socializaciéon y la formacién en valores, al tiempo que adapta los

contenidos a diversos estilos de aprendizaje.

Desde una perspectiva vygotskiana, los recursos audiovisuales funcionan como
mediadores culturales que enriquecen la interaccion social y el desarrollo cognitivo. Son
instrumentos tecnoldgicos que, segun Guzfiay (2023), extienden las capacidades perceptivas
humanas y permiten acceder a conocimientos previamente inalcanzables, y en el contexto
educativo, facilitan la interiorizaciébn de aprendizajes a través de la experiencia directa,
apoyando procesos de inclusion y convivencia al promover empatia y comprensiéon de la

diversidad desde edades tempranas.
2.10.2 Fundamentacion Filosofica

La fundamentacion filosofica de los recursos audiovisuales en la educacién se arraiga
en el constructivismo, donde el conocimiento se edifica mediante la experiencia sensorial y la
interaccion con el entorno. Una investigacion realizada por Tomala y Tigrero (2024)
mencionan que estas herramientas materializan ideas abstractas, permitiendo a los
estudiantes construir significados a través de estimulos visuales y sonoros que reflejan
realidades complejas, ademas desde una perspectiva pragmatica, su valor reside en la
utilidad practica: facilitan la comprension, potencian la retencién y adaptan el aprendizaje a
diversos contextos culturales e individuales, promoviendo asi una educacién inclusiva y

democratica.

Desde el enfoque fenomenolégico, los recursos audiovisuales permiten una
aproximacion vivencial al conocimiento, donde el estudiante no solo recibe informacion, sino
gue experimenta e interpreta mensajes desde su propia subjetividad. Esto se alinea con la
idea de una educacion humanizadora que valora la percepcién individual y la empatia,

ademds, bajo una mirada critica, estos medios pueden cuestionar y transformar realidades

25

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




sociales, fomentando la reflexién ética y ciudadana, al tiempo que preparan a los estudiantes

para navegar en un mundo mediatico e intercultural.
2.10.3 Fundamentacién Psicoldgica

La fundamentacién psicolégica de los recursos audiovisuales se sustenta
principalmente en la teoria del aprendizaje multimedia de Mayer (2007) y los postulados de
la cognicién situada, en donde se establece que las personas aprenden méas efectivamente
cuando la informacién se presenta mediante palabras e imagenes simultdneamente, ya que
se activan canales de procesamiento verbal y visual en la memoria de trabajo, facilitando la
integracion del conocimiento en esquemas mentales preexistentes. Estos recursos
aprovechan la capacidad innata del cerebro para procesar estimulos visuales y narrativos, lo
gue reduce la carga cognitiva y favorece una codificacibn mas profunda y duradera de la

informacion (Torres et al., 2024).

Desde la perspectiva del desarrollo cognitivo de Piaget y el constructivismo social de
Vygotsky, los recursos audiovisuales actllan como herramientas de mediacién que facilitan la
asimilacién y acomodacién de conceptos abstractos, especialmente en etapas preoperacional
y de operaciones concretas. Al presentar escenarios y problemas en contextos narrativos
visuales, se promueve la zona de desarrollo préximo, donde el material audiovisual sirve de
andamiaje para que el estudiante internalice conceptos con apoyo guiado, ademas, activan
procesos emaocionales y empatia, cruciales para un aprendizaje significativo y socialmente

contextualizado.
2.10.4 Fundamentacion Socioldgica

En su abordaje sociolégico, los recursos audiovisuales funcionan como instrumentos
de socializacion que expresan y difunden valores, normas sociales y cultura, incardinando a
los estudiantes en la interaccién con su entorno social en su escuela, ciudad o pais, e incluso
otros tan lejanos que aglutine la 6rbita planetaria (Carpio, 2025). Ejercen la funcién de

mediadores culturales al democratizar el acceso a la informacion independientemente de las
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barreras econdémicas o linglistica, e impulsan la integracién y la inclusion participantes de
minorias, llevando a la construccion de sus identidades colectivas en la interaccién con la
mayoria en tanto otras minorias, con una actitud reflexiva de los estudiantes, se convierten
en herramientas pedagodgicas para la desconstruccion de los estereotipos y la educacién de

los estudiantes como sujetos activos en una sociedad mediatica global.
2.10.5 Fundamentacién Pedagdgica

La fundamentacion pedagdgica de los recursos audiovisuales reside en su capacidad
para transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje en una experiencia activa, significativa

y centrada en el estudiante.

Estos recursos facilitan la contextualizacion de contenidos, promueven la
multimodalidad representacional y se alinean con principios didacticos como la motivacion, la
atencion y la individualizacién del aprendizaje. Al integrar imagen, sonido y movimiento,
favorecen la comprension de conceptos abstractos, apoyan la diversificacion de estrategias
docentes y enriquecen los entornos educativos, potenciando asi la construccion colaborativa

del conocimiento (Gallegos et al., 2024).
2.10.6 Fundamentacion Politica

La fundamentacion politica de los recursos audiovisuales radica en su potencial como
herramientas de democratizacion del conocimiento y transformacion social, al facilitar el
acceso a informacion diversa y critica, promueven la participaciéon ciudadana y la construccion

de una conciencia colectiva.

Su uso en educacién puede desafiar estructuras de poder tradicionales, amplificar
voces marginadas y fomentar valores democraticos como la equidad y la justicia social, sin
embargo, también exigen una mirada critica para evitar la reproduccion de discursos

hegemonicos y garantizar que sirvan como instrumentos de emancipacion y no de dominacion

cultural (Mullo, 202).

27

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO




2.10.7 Fundamentacién Cientifica

La fundamentacion cientifica de los recursos audiovisuales se basa en evidencias
neuroeducativas que demuestran como el cerebro procesa la informacion multimodal de
manera mas eficiente (Suarez y Cevallos, 2024). Estudios de neuroimagen revelan que la
combinacion de estimulos visuales y auditivos activa simultdneamente la corteza visual y las
areas temporales, facilitando la codificacion dual en la memoria, esto se traduce en una mayor
retencién y recuperacion de la informacion, ya que se crean redes neuronales mas robustas

y interconectadas, optimizando el aprendizaje significativo.

Desde la perspectiva de las ciencias cognitivas, teorias como la carga cognitiva de
Sweller (2024) sustentan que los recursos audiovisuales bien disefiados distribuyen la
informacion entre canales verbales y visuales, evitando la saturacion de la memoria de
trabajo. Investigaciones en psicologia educativa confirman que estos medios mejoran la
comprension de conceptos abstractos, incrementan la engagement y adaptan los contenidos
a diversos estilos de aprendizaje, validando su eficacia mediante métodos experimentales y

mediciones de rendimiento académico.
2.11 Teorias del aprendizaje y su aplicacién en la historia
2.11.1 El Conductismo y sus limitaciones en la ensefianza de procesos histoéricos.

El conductismo es una corriente surgida a principios del siglo XX que se caracteriza
por el estudio de la conducta observable, pues su enfoque es puramente conductualista e
ignora los procesos mentales internos. Asi, esta corriente se basa en una premisa
fundamental de que el aprendizaje s6lo puede existir a partir del establecimiento de la
asociacion entre estimulos y respuestas y mediante refuerzos, ya sean positivos 0 negativos,
gue aumenten o disminuyan la probabilidad de la asociacion (Posso et al., 2020). Dentro del
aula, eso se traduce en un modelo de ensefianza centrado en la repeticion, la memorizacion

y el logro de resultados y mediciones, donde el docente es la fuente original de conocimiento

y el estudiante, el receptor pasivo.
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Sin embargo, al afrontarse a la materia, conductismo en el enfoque de la tecnologia
educativa tiene limitaciones serias. Primero, este enfoque presenta el proceso de memorizar
fechas, nombres y eventos independientes de otros hechos, y el alumno esta capacitado para
memorizar de forma rapida y mecénica los hechos histéricos, no se da prioridad al desarrollo
del pensamiento histérico: la capacidad de analizar causas y consecuencias, interpretar

fuentes y fendbmenos de multicausalidad (Gonzélez, 2023).

La principal critica radica en que el conductismo es insuficiente para formar una
conciencia historica. La historia requiere habilidades de orden superior: argumentacion,
empatia historica, debate y critica de interpretaciones, un método centrado Unicamente en la
respuesta correcta castiga la divergencia y la creatividad, esenciales para entender que la
historia no es una verdad Unica. Por ello, enfoques constructivistas y sociocriticos, que activan
al estudiante como constructor de su conocimiento, resultan mas adecuados para

comprender la complejidad y el significado profundo del pasado.
2.11.2 El Cognitivismo y el procesamiento de la informacién historica.

El cognitivismo, en contraste con el conductismo, se centra en los procesos mentales
internos como la percepcion, la memoria y el pensamiento, este surgié como reaccion a las
limitaciones de estudiar solo la conducta observable, argumentando que la mente procesa
activamente la informacién. En educacion, esto implica que el aprendizaje es un proceso
activo de construccion de significado, donde el estudiante organiza, almacena y recupera
conocimientos, cabe sefalar que el docente actda como un guia que facilita estrategias para
gue el alumno aprenda a pensar, yendo mas alla de la simple memorizacién de contenidos

(Manjarrés, 2022).

En la ensefianza de la historia, el cognitivismo se interesa por como los estudiantes
procesan la informacién histérica. Estudia las estructuras mentales (esquemas) que utilizan
para organizar los hechos (fechas, personajes) en narrativas coherentes y significativas, el

objetivo es que comprendan las relaciones de causalidad, no que memoricen datos aislados.
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Se emplean organizadores gréaficos, lineas de tiempo analiticas y mapas conceptuales para
ayudar a estructurar mentalmente los procesos histéricos, facilitando la codificacion y

posterior recuperacion de la informacion de manera significativa.

Aunque supera al conductismo, una limitacién del enfoque cognitivista puro es que a
veces puede priorizar excesivamente el procesamiento individual de la informacion,
descuidando la dimensién social y cultural de la construccion del conocimiento histérico. No
obstante, su gran aportacion es proveer herramientas para desarrollar el pensamiento
histérico. Ensefia a los estudiantes a analizar, sintetizar y evaluar criticamente las fuentes,
transformandolos de receptores pasivos de datos en aprendices activos que construyen su

propia comprension de la historia.
2.11.3 EIl Constructivismo como base del aprendizaje significativo.

El constructivismo afirma que el conocimiento no es una copia de la realidad sino una
creacion activa del alumno. Inspirado en las ideas de Piaget, Vygotsky y Ausubel, pretende
gue los seres humanos aprendemos a partir de la interaccién con el entorno y enlazando la
nueva informacién con nuestros aprendizajes existentes y experiencias anteriores. Por otro
lado, para el docente, se produce una ruptura radical de su rol: deja de ser un mero transmisor
para ser un ayudante o guia, que establece ambientes y situaciones de aprendizaje
constructivas y desestabilizadoras de las estructuras mentales de los alumnos (Bolafio,

2020).

Como base para el aprendizaje significativo, el constructivismo apunta que el
contenido solo se interioriza cuando es ldgica y psicolégicamente significativo. Esto quiere
decir que el contenido debe ser bien estructurado y, lo mas crucial para el constructivismo
(significado psicologico) puede relacionarse no arbitrariamente con la estructura cognitiva
previa del aprendiz (Guerra, 2020). Aprendiendo fechas y datos en historia no pasa de adquirir
este valor; por el contrario, se enfatiza en que el estudiante construya su propia narrativa,

estableciendo conexiones personales con lo que se aprende.
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En la ensefianza de la historia, esto se traduce en metodologias activas como el
analisis de fuentes primarias, el debate interpretativo, la resolucion de problemas histéricos o
la creacion de proyectos. El estudiante no "recibe" la historia, sino que "hace" historia al
reconstruirla criticamente, asi, el constructivismo fomenta un aprendizaje profundo y
duradero, donde el conocimiento histérico se convierte en una herramienta para comprender
el presente y desarrollar un pensamiento critico, superando la simple acumulacion de

informacion factual sin contexto ni significado
2.11.4 El aprendizaje situado y laimportancia del contexto.

El aprendizaje situado, concepto central en la perspectiva sociocultural de Vygotsky y
desarrollado por Lave y Wenger, sostiene que el conocimiento no es abstracto ni separable
de la actividad, el contexto y la cultura en la que se desarrolla y aplica. Afirma que aprender
y hacer son acciones indivisibles. Por lo tanto, el aprendizaje es un acto de participacion
periférica legitima dentro de una comunidad de préactica, donde los novicios se integran
gradualmente asumiendo roles mas activos bajo la guia de expertos, internalizando las

herramientas y el lenguaje de esa comunidad.

El aprendizaje descontextualizado, tratado como abstraccion y generalidad, se vuelve
inerte y dificil de aplicar. El aprendizaje situado requiere que la ensefianza se ubique en
contextos realistas o0 auténticos que muestren cémo se utiliza el conocimiento en la vida real.
En otras palabras, no mejoran la técnica de investigacion memorizando pasos, sino que
indagan proyectos reales donde deben buscar datos, analizarlos y defender conclusiones en

el campo, como los haria un historiador.

Aplicado a la historia, esto implica que los estudiantes deben actuar como
"historiadores novatos". En lugar de solo leer textos, deben sumergirse en el contexto de la
época, analizar evidencias primarias, debatir desde perspectivas diferentes y crear productos

(ensayos, documentales) para una audiencia. Este contexto auténtico dota de significado a
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los hechos, transformandolos de datos muertos en problemas por resolver, desarrollando asi

una comprension profunda y habilidades de pensamiento critico que trascienden el aula
2.12 Marco legal

El marco legal ecuatoriano que respalda el uso de materiales audiovisuales en
educacion se sustenta en la Constitucion de 2008, que en su Art. 26 garantiza el derecho a
una educacién de calidad, integral e inclusiva, impulsando el uso de tecnologias y recursos
innovadores. Ademas, la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) en su Art. 3
promueve la incorporacion de herramientas tecnolégicas y audiovisuales para fortalecer los
procesos pedagdgicos, asegurando equidad en el acceso a recursos educativos diversos y

modernos en todos los niveles del sistema educativo.

El Reglamento General a la LOEI detalla en su Art. 137 la obligatoriedad de
implementar recursos tecnolégicos y audiovisuales como apoyo didactico, especialmente
para estudiantes con necesidades educativas especiales. Asimismo, el Plan Nacional de
Educacion 2021-2025 prioriza la digitalizacion educativa, incentivando la produccion y uso de
contenidos audiovisuales locales para contextualizar el aprendizaje. Estas normativas buscan
reducir brechas digitales y fomentar una educacién intercultural bilingtie, alineada con los

objetivos del Buen Vivir (Sumak Kawsay).

Instituciones como el INEVAL y la Secretaria de Educacion supervisan que los
materiales audiovisuales cumplan estandares pedagdégicos y técnicos, garantizando su
pertinencia cultural y linglistica. El Cédigo de la Nifiez y Adolescencia también respalda su
uso, enfatizando el derecho a una educacion innovadora y adaptada a los nuevos entornos
digitales. Juntas, estas normas constituyen un marco juridico robusto que legitima y impulsa

el uso de recursos audiovisuales como pilares de la transformacién educativa en Ecuador.
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CAPITULO IlI: Disefio metodologico
3.1 Tipo y disefio de investigacion

Esta investigacion adopta un enfoque aplicado segun su finalidad, ya que busca
resolver un problema concreto en el aula: el bajo rendimiento en Historia mediante el uso de
material audiovisual. Segun su objetivo es explicativa, pues analiza como los recursos
audiovisuales impactan en el aprendizaje significativo, el contexto es de campo, al realizarse
en un entorno educativo real (2° BGU), y su disefio fue experimental, ya que se realizaron

pruebas de pretest y postest.
3.2 Enfoque de lainvestigacion

La investigacion se desarrollo bajo un enfoque cuantitativo, ya que se centro en la
recoleccion y andlisis de informacion numérica para examinar la relacion entre las variables

de estudio.
3.3 Alcance de la investigacion

El estudio tuvo un alcance aplicativo, dado que implementé una intervencion
pedagdgica concreta en un contexto educativo real. En términos de profundidad, el alcance
fue descriptivo y correlacional, pues caracterizé las variables de estudio y midié la relacién
entre la implementacién de materiales audiovisuales y el nivel de aprendizaje significativo. Si
bien los hallazgos son fundamentalmente representativos para la poblacion estudiada en una
unidad educativa especifica, la investigacion sienta bases metodol6gicas que pueden ser

replicadas en futuros trabajos con miras a una mayor generalizacion.
3.4 La poblacion y la muestra
3.4.1 Caracteristicas de la poblacién

La poblacion estuvo constituida por estudiantes de 2° BGU, de la Unidad Educativa

Riobamba, los cuales se encuentran distribuidos de la siguiente manera, como se puede

apreciar en la tabla 1.
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Tabla 2.

Poblacién de la Unidad Educativa Riobamba

Nivel educativo Femenino Masculino Total
Segundo BGU paralelo “A” 15 12 27
Segundo BGU paralelo “B” 10 15 25
Segundo BGU paralelo “C” 16 9 25
Total 41 36 77

Fuente: Unidad Educativa Riobamba (2025)
3.4.2 Delimitacién de la poblacién

Paoblacion finita delimitada espacialmente y temporalmente (2024-2025). Las variables
(material audiovisual y aprendizaje significativo) estan alineadas con el problema de

investigacion.
3.4.3 Tipo de muestra

Muestra probabilistica estratificada, en donde la muestra esta conformada por 25
estudiantes de segundo de BGU paralelo “B” de la Unidad Educativa Riobamba, ubicada en

la provincia de Chimborazo.

3.4.4 Proceso de seleccion de la muestra

e Muestreo aleatorio estratificado: Listado de estudiantes clasificados por género y notas

previas en Historia.

3.5 Los métodos y las técnicas

Métodos tedricos:

e Analitico-sintético: Para evaluar marcos teéricos sobre aprendizaje significativo y

tecnologia educativa.
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e Hipotético-deductivo: Para contrastar la hipétesis de impacto del material

audiovisual.

Métodos empiricos:
e Encuestas (Likert): Percepcion estudiantil sobre accesibilidad y motivacion.
e Pruebas estandarizadas: Pretest/postest para medir comprension historica.
e Observacion estructurada: Registro de participacion en actividades.

o Estudio documental: Andlisis de guiones audiovisuales y planes curriculares.
3.6 Técnica e instrumentos de recoleccion de lainformacion

El tipo de técnica seleccionada para recolectar la informacion fue la encuesta, a través
de la cual se logré un sistema de obtencién de informacion cuantificable de suceso en una
muestra de la poblaciéon. El cuestionario estuvo compuesto de 12 preguntas cerradas,
realizadas con la escala Likert, el cual sirvi6 para determinar el grado de acuerdo o la
frecuencia de las percepciones sobre los aprendizajes a los estudiantes. La aplicacion del
instrumento se elaboré bajo el método de disefio pretest-postest, en donde este cuestionario
se aplicé antes de la actividad de intervencion, para tomar una linea de cambio o mejora, a
la vez después de la actividad de los materiales audiovisuales. Esta aplicacién de datos de
esta técnica permiti6 comparar la dependencia del impacto la variable independiente (material

audiovisual), sobre la variable dependiente (aprendizaje significativo).
3.7 Procesamiento estadistico de lainformacion

El procesamiento estadistico se efectud con el software SPSS v.28. Se llevé a cabo
analisis descriptivos (medias y desviacion estandar) para la caracterizacién de las variables

y andlisis comparativos mediante la Prueba t de Student para grupos relacionados pre test/

post test
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CAPITULO IV: Analisis e interpretacion de resultados
4.1 Andlisis de la situacion actual

A continuacion el analisis de los resultados de las encuestas realizadas a los

estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba.

Pregunta 1. ¢ Con qué frecuencia tienen el texto en la pantalla que muestra lo que

estan diciendo los personajes o el narrador?.
Tabla 3.

Texto en la pantalla

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Casi nunca 25 100% 0 0%
Algunas veces 0 0% 3 12%
Siempre 0 0% 22 88%
Total 25 0% 25 100%
Media 3 2,88
Desviacion estandar 0 0,332
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media -1,88
Desviacién estandar 0,332
Gl 24
sig. (bilateral) 0,000

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba

Gréafico 1.

Texto en la pantalla
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CASI NUNCA ALGUNAS VECES SIEMPRE

Fuente: Tabla 3
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Interpretacion

Los resultados del pretest evidenciaron que el 100% de los estudiantes reportaron que
“casi nunca" disponian de texto en pantalla durante los materiales audiovisuales en clases de
Historia, reflejando la carencia inicial de recursos accesibles. Tras la intervencién, el postest
mostré una mejora significativa, donde el 88% de los estudiantes indic6 que "siempre"
contaban con este recurso. La prueba t de muestras emparejadas confirmo esta diferencia
con una significancia estadistica (p=0.000), demostrando que la implementacion de
materiales audiovisuales accesibles transformé positivamente la experiencia de aprendizaje,
garantizando mayor accesibilidad y apoyando la comprensién histérica mediante recursos

visuales y textuales integrados.

Pregunta 2. Las explicaciones que dan en los videos o audios de Historia usan

palabras faciles de entender.
Tabla 4.

Palabras faciles de entender

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 0 0% 18 72%
Neutral 0 0% 5 20%
En desacuerdo 25 100% 2 8%
Total 25 100% 25 100%
Media 3 1,36
Desviacion estandar 0 0,638
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media -0,36
Desviacién estandar 0,638
Gl 24
sig. (bilateral) 0,009

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba
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Grafico 2.

Palabras faciles de entender
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Fuente: Tabla 4
Interpretacion

Los resultados del pretest en la Tabla 4 evidenciaron que el 100% de los estudiantes
se mostré en desacuerdo con que las explicaciones en los recursos audiovisuales de Historia
utilizaran palabras faciles de entender, lo que reflejaba la carencia de materiales disefiados
con un lenguaje accesible antes de la intervencion. Tras la implementacion de los nuevos
recursos, el postest mostré un cambio significativo: el 72% de los estudiantes estuvo de
acuerdo con la claridad del lenguaje, mientras que un 20% se mantuvo neutral y solo un 8%
persistié en desacuerdo. La prueba t de muestras emparejadas confirmo esta mejora con una
significancia estadistica (p=0.009), demostrando que la incorporacibn de materiales
audiovisuales contextualizados y accesibles mejoré sustancialmente la comprension

linguistica de los estudiantes, facilitando un aprendizaje més efectivo.
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Pregunta 3. Los videos que vemos en Historia muestran cosas que tienen que ver

con la historia de nuestro pais o de nuestra ciudad
Tabla 5.

Historia de nuestro pais

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 0 0% 22 88%
Neutral 0 0% 3 12%
En desacuerdo 25 100% 0 0%
Total 25 100% 25 100%
Media 3 1,12
Desviacién estandar 0 0,332
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media -0,12
Desviacion estandar 0,332
Gl 24
sig. (bilateral) 0,083

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba

Grafico 3.

Recordar cosas que ya sabia
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Fuente: Tabla 5
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Interpretacion

En relacién a la Tabla 5, en el pretest los estudiantes no estuvieron de acuerdo con la
afirmacion de que los videos de Historia que veian en sus clases contenian aspectos de la
historia local o nacional. Estos porcentajes parecen generales por la falta de material
audiovisual contextualizado antes de la intervencién. Por el contrario, el postest evidencié
otros hallazgos; 88% de los estudiantes estuvieron de acuerdo con la relevancia contextual,
mientras que el 12% que restd no estuvo seguro. A pesar que la prueba t de muestras
emparejadas para estas proporciones no alcanz6 significancia estadistica estricta,
probablemente debido al tamafio muestral pequefio, la diferencia entre los porcentajes
sugiere que la intervencién de incorporar recursos audiovisuales en contextos adaptados
sirvié para aumentar la percepcion de conexion con el patrimonio historico, lo que favoreceria

ideas mas significativas.

Pregunta 4. Los videos de Historia me ayudan a recordar cosas que ya sabia o0 a

entender cOmo lo que pasoé antes se relaciona con el presente
Tabla 6.

Recordar cosas que ya sabia

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 0 0% 20 80%
Neutral 0 0% 2 8%
En desacuerdo 25 100% 3 12%
Total 25 100% 25 100%
Media 3 1,32
Desviacién estandar 0 0,69
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media -0,32
Desviacion estandar 0,69
Gl 24
sig. (bilateral) 0,029

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba
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Grafico 4.

Recordar cosas que ya sabia
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Fuente: Tabla 6
Interpretacion

La Tabla 6 evidencia que, en el pretest, el 100% de los estudiantes se mostré en
desacuerdo con que los videos de Historia les ayudaran a recordar conocimientos previos o
arelacionar el pasado con el presente, reflejando la falta de recursos audiovisuales disefiados
para promover conexiones significativas antes de la intervencion. Tras la implementacion, el
postest mostré una mejora sustancial: el 80% de los estudiantes estuvo de acuerdo con la
afirmacion, mientras que un 8% se mantuvo neutral y un 12% persistié en desacuerdo. La
prueba t de muestras emparejadas confirmd esta mejora con una significancia estadistica
(p=0.029), demostrando que la incorporacion de materiales audiovisuales accesibles y
contextualizados fortalecio significativamente la capacidad de los estudiantes para establecer

relaciones entre sus experiencias previas y los contenidos historicos, favoreciendo un

aprendizaje més profundo.
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Pregunta 5. Los videos que vemos en Historia muestran cosas que tienen que ver

con la historia de nuestro pais o de nuestra ciudad
Tabla 7.

Historia de nuestro pais

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 0 0% 24 96%
Neutral 0 0% 1 4%
En desacuerdo 25 100% 0 0%
Total 25 100% 25 100%
Media 3 1,04
Desviacién estandar 0 0,2
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media 1,96
Desviacion estandar 0,2
Gl 24
sig. (bilateral) 0

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba

Gréafico 5.

Historia de nuestro pais
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Interpretacion

Los resultados de la Tabla 7, correspondientes a la pregunta sobre la relevancia de
los videos con la historia local o nacional, mostraron que en el pretest el 100% de los
estudiantes se manifest6 en desacuerdo, reflejando la carencia inicial de materiales
audiovisuales contextualizados en las clases de Historia. Tras la intervencion, el postest
revel6 una mejora sustancial: el 96% de los estudiantes estuvo de acuerdo y el 4% se
mantuvo neutral. La prueba t de muestras emparejadas confirmé esta diferencia con una
significancia estadistica extremadamente alta (p=0.000), demostrando que la implementacion
de recursos audiovisuales adaptados al contexto geografico y cultural de los estudiantes
increment6 significativamente la percepcion de conexibn con su patrimonio historico,

favoreciendo un aprendizaje mas significativo.

Pregunta 6. Los videos que usamos en clase se ven nitidos y el sonido se escucha

claro
Tabla 8.

Videos nitidos y sonido claro

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 0 0% 17 68%
Neutral 0 0% 5 20%
En desacuerdo 25 100% 3 12%
Total 25 100% 25 100%
Media 3 1,44
Desviacion estandar 0 0,712
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media 1,56
Desviacién estandar 0,712
Gl 24
sig. (bilateral) 0

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba
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Grafico 6.

Videos nitidos y sonido claro
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Interpretacion

Los resultados de la Tabla 8, correspondientes a la calidad técnica de los recursos
audiovisuales, revelaron que en el pretest el 100% de los estudiantes se mostré en
desacuerdo con que los videos tuvieran nitidez y sonido claro, reflejando la carencia de
materiales técnicamente adecuados antes de la intervencion. Tras la implementacion, el
postest mostré una mejora significativa: el 68% de los estudiantes estuvo de acuerdo con la
calidad técnica, un 20% se mantuvo neutral y solo un 12% persistié en desacuerdo. La prueba
t de muestras emparejadas confirmd esta diferencia con una significancia estadistica
extremadamente alta (p=0.000), demostrando que la incorporacion de recursos audiovisuales
con estandares técnicos adecuados mejoré sustancialmente la experiencia de aprendizaje,

facilitando una percepcion clara y nitida de los contenidos histéricos.
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Pregunta 7. Puedo explicar no solo qué paso en un evento histdrico, sino también las

razones por las que ocurrié y lo que vino después.
Tabla 9.

Mapas, lineas de tiempo animadas o preguntas

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 2 8% 20 80%
Neutral 5 20% 3 12%
En desacuerdo 18 72% 2 8%
Total 25 100% 25 100%
Media 2,64 1,24
Desviacién estandar 1,28 0,597
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media 1,36
Desviacién estandar 0,757
Gl 24
sig. (bilateral) 0

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba

Gréafico 7.

Mapas, lineas de tiempo animadas o preguntas
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Interpretacion

Los resultados de la tabla anterior muestran un fuerte aumento en la comprension
historica profunda al final de la intervencién. En el pretest, el 72% negd que pudiera explicar
a fondo las causas y efectos de ciertos eventos histéricos, mientras que en el postest, el 80%
estaba de acuerdo con la afirmacién. Esta es una disminucién drastica del 72 al 8%, con una
pruebat de muestras apareadas estadisticamente muy significativa . Por lo tanto, las pruebas
muestran que la implementacion de materiales audiovisuales accesibles y contextualizados
fortalecié considerablemente la capacidad de los estudiantes para llevar a cabo procesos

criticos histéricos mas alla de la memorizacion.

Pregunta 8. Puedo armar el "rompecabezas" de la historia, es decir, ver como un

evento historico llevo a otro.
Tabla 10.

Explica qué pasé en un evento histdérico y las razones por las que ocurrid

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 5 20% 15 60%
Neutral 8 32% 5 20%
En desacuerdo 12 48% 5 20%
Total 25 100% 25 100%
Media 2,32 1,6
Desviacion estandar 1,6 0,816
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media 0,72
Desviacién estandar 0,678
Gl 24
sig. (bilateral) 0

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba
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Grafico 8.

Explica qué pasé en un evento histoérico y las razones por las que ocurrid
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Fuente: Tabla 10
Interpretacion

La Tabla 10 presenta los resultados que demostraron una dindmica positiva en la
capacidad de los estudiantes para la integraciéon conceptual de los eventos histéricos. En
cuanto a la declaracion del deseo de los estudiantes de armar el “rompecabezas histérico”,
el 20 % estaba de acuerdo en el pretest, mientras que el 48 % estaba en desacuerdo La
intervencion los efectos anteriores gener6 un aumento del porcentaje de aquellos en
desacuerdo al 60 % y una disminucion a un 20 %. Haciendo que el valor de la pruebat para
las muestras emparejadas sea significativo . Por lo tanto, se puede concluir que los materiales
audiovisuales facilitaron la comprension de la historicidad como un proceso integral a los

estudiantes con sus opiniones fragmentadas previas y promovieron una comprension

estructural de la historia.
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Pregunta 9. Después de la clase, me dan ganas de buscar mas informacion en

internet o en libros sobre los temas de Historia.
Tabla 11.

"rompecabezas"” de la historia

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 2 8% 10 40%
Neutral 3 12% 8 32%
En desacuerdo 20 80% 7 28%
Total 25 100% 25 100%
Media 2,72 1,88
Desviacién estandar 1,88 0,833
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media 0,84
Desviacion estandar 0,746
Gl 24
sig. (bilateral) 0

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba

Grafico 9.

"rompecabezas"” de la historia
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Fuente: Tabla 11
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Interpretacion

Los hallazgos de la Tabla 11 demostraron que la intervencién tuvo un efecto positivo
en la motivacion intrinseca de los estudiantes. Antes de la intervencion, la abrumadora
mayoria de los encuestados se habia manifestado en desacuerdo con la afirmacién de si
habian buscando mas informacion sobre el tema de la clase después de que la clase hubiera
terminado, por lo tanto, demostrando un principio limitado de intereses autonomos. Al mismo
tiempo, después de la intervencion, se hizo evidente un cambio significativo en esta postura;
el porcentaje de respuestas afirmativas aumenté al 40% y disminuyd el porcentaje de
negativas hasta el 28%. Los resultados de la correlacién t de dos muestras demostraron una
alta significacion estadistica de esta mejora. Por lo tanto, se puede afirmar que la inclusién
de los materiales audiovisuales accesibles a la tarea en linea especifica ayud6 activamente
a cultivar la habilidad para ser un aprendiz autodirigido y profundizar en el compromiso con

los objetos historicos.

Pregunta 10. Creo que lo que aprendo en Historia me sirve para entender mejor las

noticias y lo que pasa en mi comunidad hoy en dia.
Tabla 12.

Buscar mas informacion

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 3 12% 22 88%
Neutral 5 20% 2 8%
En desacuerdo 17 68% 1 4%
Total 25 100% 25 100%
Media 2,56 1,16
Desviacion estandar 0,542 0,473
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media 14
Desviacién estandar 0,764
Gl 24
sig. (bilateral) 0

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba
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Grafico 10.

Buscar mas informacion
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Fuente: Tabla 12
Interpretacion

Los mismos pueden verse en la Tabla 12, lo que indica una gran transformacion. El
valor de la utilidad de los conocimientos de historia ha cambiado significativamente; cuando
se realiz6 por primera vez, apenas el 12% de los estudiantes admitié que el aprendizaje de
la historia les ayud6 a comprender la realidad actual, mientras que el 68% neg6 este hecho.
El uso de la intervencion ha cambiado estos numeros drasticamente: el 1% de los estudiantes
desacuerda con la importancia practica del conocimiento de la historia, y el nimero de
aquellos que no pueden decidir aument6 al 10%. La t de la muestra emparejada proporcioné
la misma confiabilidad absoluta: p = 0.000, lo que demuestra que, de hecho, el uso del
caracter memorable de los materiales visuales de la historia logré conectar el conocimiento

del pasado con la percepcion del presente, permitiéndole utilizarse en la vida real.
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Pregunta 11. Puedo usar lo que aprendo en Historia para formar mi propia opinion

sobre situaciones actuales.
Tabla 13.

Noticias de la comunidad

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 3 12% 19 76%
Neutral 5 20% 5 20%
En desacuerdo 17 68% 1 4%
Total 25 100% 25 100%
Media 2,56 1,28
Desviacién estandar 0,712 0,542
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media 1,28
Desviacion estandar 0,737
Gl 24
sig. (bilateral) 0

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba

Grafico 11.

Noticias de la comunidad
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Interpretacion

Los resultados de la Tabla 13 comprobaron una mejora significativa en el pensamiento
critico aplicado. Si, en el pretest, 68% de los estudiantes expreso no saber que podian opinar
de cuestiones politicas, en la posprueba, 76% reconoci6é que podia argumentar opiniones a
partir de los materiales historicos; el desacuerdo retrocedié hasta el 4%. La prueba t de
muestras emparejadas refrendé esta mejora con significancia estadistica (p= 0.000),
sugiriendo que la utilizaciobn de materiales audiovisuales contextualizados permitié la
transferencia del aprendizaje histérico a la realidad actual, permitiendo la constitucion de

ciudadanos mas criticos.

Pregunta 12. Cuando estudio un hecho histérico, trato de pensar en como lo vivieron

las diferentes personas.
Tabla 14.

Formacién de opinién

PRETEST POSTEST
Opciones Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 4 0% 23 92%
Neutral 8 0% 2 8%
En desacuerdo 13 52% 0 0%
Total 25 100% 25 100%
Media 2,36 1,28
Desviacién estandar 0,757 0,542
PRUEBA DE MUESTRAS EMPAREJADAS
Media 1,28
Desviacion estandar 0,737
Gl 24
sig. (bilateral) 0

Fuente: Estudiantes de segundo BGU de la Unidad Educativa Riobamba
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Grafico 12.

Formacién de opinién
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Interpretacion

Los resultados de la Tabla 14 indican un avance crucial en el desarrollo de la
perspectiva multi perspectiva en el analisis histérico. En el pretest, el 52% de los estudiantes
no consideraba diferentes puntos de vista al estudiar hechos histéricos, mientras que solo el
16% (4 estudiantes) afirmaba “activamente” hacerlo. Tras la intervencion, el equipo
investigador encontré una transformacion significativa; el 92% de los estudiantes indicaba
“activamente” considerar la diversidad de las experiencias de los actores historicos. La prueba
t de muestras emparejadas validd que esta mejora fue significativa (p=0.000). Estos
resultados confirman que la implementacion de materiales audiovisuales contextualizados
promovié efectivamente la capacidad de andlisis multi perspectivo de los estudiantes,
enriqueciendo nuestras facetas historicas al agregar mas puntos de vista y promover una

consideracién mas critica y holistica de los procesos.
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4.2 Discusion de resultados

Los resultados muestran que la intervencién ha transformado radicalmente la
disponibilidad y la calidad de los recursos audiovisuales. Como en pretest, la percepcion en
cuanto a accesibilidad , texto en pantalla, y contextualizacién, vinculacion a historia local, fue
cero. El postest revela una adopcion exitosa, con mas del 88% de aceptacién en estas
dimensiones . Por lo tanto, puede afirmarse que la planificacion didactica ofrecié resiliencia y
fue efectiva en estas dimensiones, accesibilidad universal y contextualizacion. Los materiales
no sélo se adoptaron sino también se consideraron sustancialmente mejores en calidad

técnica y relevancia, que cumple con el objetivo declarado de los materiales independientes.

La intervencién tuvo un impacto significativo en la capacidad de los estudiantes de
realizar un analisis histérico complejo. Destacan la mejora en la comprension de la causalidad
y multicausalidad figura 9 y en cdémo los eventos pueden escalar para tomar la forma de
procesos conectados figura 10. El aumento del acuerdo del 20 al 80% en estas dos ventanas
es significantemente, lo que sugiere que los materiales audiovisuales, al presentar la
informacion en una forma mas facil de digerir, permitieron a los estudiantes construir marcos
mentales mas sofisticados, esto podria indicar que los recursos activaron procesos cognitivos

mas avanzados que la simple memoria.

Otro descubrimiento notable se relaciona con el cambio de actitud hacia la materia.
La motivacion intrinseca, definida como el interés en realizar investigaciones auténomas,
experimenté un aumento sustancial. Como se muestra en la Tabla 11 a continuacion, se
quintuplicé la percepcion de la utilidad del conocimiento de la historia en relacion con el
conocimiento del presente. Este hecho es esencial porque implica que los materiales no solo
mejoraron los resultados de las preguntas iniciales, sino que también crearon valor a largo
plazo. La historia ya no era una materia académica aburrida, sino que se convirti6 en una

herramienta para comprender lo que nos rodea, lo que requiere un compromiso mas

profundo.
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Los datos confirman que la estrategia reforzé las habilidades de pensamiento de orden
superior. La capacidad de desarrollar opinion autbnoma, fundamentada en la evidencia
historica, crecio de 12% a 76%. En caso presente, el hecho de que los materiales, al presentar
narrativas contextualizadas y posiblemente contradictorias, promovieran la empatia histérica
y el cuestionamiento es relevante. Esos resultados sugieren que, gracias a los materiales, los
estudiantes pudieron trascender una la vision unidimensional de la historia e ideologia unica
para lograr la a través de la critica y pluralidad, lo que es fundamental para un aprendizaje

significativo.

Globalmente, los resultados obtenidos validan la hipétesis central de la investigacion.
La implementacion de materiales audiovisuales accesibles y contextualizados tuvo un efecto
estadisticamente significativo en todas las dimensiones del aprendizaje significativo medida.
La intervencién no solo mejoré el aprendizaje en aspectos mas superficiales, sino que
beneficié la profundidad de la comprension, la motivacion y las habilidades criticas de los
estudiantes. De este modo, el estudio proporciona evidencia suficiente del caracter factible
de una integracion pedagdgica bien disefiada de estos recursos para rejuvenecer la

ensefianza de la Historia en la Educacién Secundaria obligatoria
4.3 Verificacién de las Hipétesis
Las hip6tesis se comprueban en base a los siguientes argumentos:

— Todas las tablas (3 a 14) muestran datos estadisticos de las dimensiones clave del
aprendizaje significativo (comprension profunda, motivacion, aplicacion de conocimientos y
pensamiento critico), lo que proporciona evidencia empirica del impacto de la variable

independiente sobre la dependiente.

— La prueba t de Student para muestras emparejadas aplicada a los 12 items arroj6
un nivel de significancia (sig. bilateral) de p=0.000 en la gran mayoria de casos, indicando

gue las diferencias entre el pretest y postest son estadisticamente significativas y no producto

del azar.
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— En tablas como la 9y 10, los estudiantes demostraron una mejora sustancial en su
capacidad para explicar causas, consecuencias y conexiones entre eventos historicos,

evidenciando directamente la hip6tesis sobre la comprension profunda.

— En las tablas 11 y 12, el aumento significativo en la motivacién intrinseca y la
percepcion de utilidad del conocimiento histérico para entender el presente respalda la

hipotesis relacionada con la construccion de aprendizajes relevantes y contextualizados.

— Las tablas 13 y 14, donde se observa un marcado incremento en la capacidad de
formar opiniones propias y analizar perspectivas diversas, validan la hipotesis sobre el

desarrollo del pensamiento critico.

El andlisis estadistico de las 12 tablas demuestra que existe evidencia contundente
para validar la hipotesis general. Las respuestas reflejan que, tras la implementaciéon de
materiales audiovisuales accesibles y contextualizados, los estudiantes lograron un
aprendizaje significativo. Es decir, se acepta la hipétesis general “La implementacion de
materiales audiovisuales accesibles y contextualizados fortalece el aprendizaje significativo

de la Historia en estudiantes de Segundo de Bachillerato” porque:

— Los estudiantes mostraron mejoras estadisticamente significativas en todas las
dimensiones evaluadas: comprension profunda, motivacion, aplicacion de conocimientos y

pensamiento critico.

— La consistencia en los resultados positivos a través de los 12 items indica un efecto

robusto y generalizado de la intervencion.

— Las dimensiones evaluadas coinciden plenamente con los componentes tedricos

gue definen el aprendizaje significativo segun la literatura.

Se rechaza la hipdtesis nula “La implementacion de materiales audiovisuales
accesibles y contextualizados no fortalece el aprendizaje significativo de la Historia en

estudiantes de Segundo de Bachillerato” porque los datos demuestran de manera inequivoca
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gue existe una diferencia positiva y significativa en los resultados de aprendizaje tras la

intervencion.
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CAPITULO V: Conclusiones y Recomendaciones
5.1 Conclusiones

El diagndstico inicial evidencio un nivel criticamente bajo de aprendizaje significativo
en la asignatura de Historia entre los estudiantes de segundo BGU. Las encuestas aplicadas
en el pretest revelaron que la totalidad del grupo se mostraba en desacuerdo con afirmaciones
clave sobre comprension profunda, utilidad del conocimiento y pensamiento critico. Esto
indicaba que el aprendizaje se limitaba predominantemente a la memorizaciéon, con escasa
capacidad para relacionar contenidos historicos con su realidad o analizar causas y
consecuencias. La falta de materiales educativos accesibles y contextualizados se identifico
como un factor determinante en esta situacion, confirmando la necesidad de una intervencién

pedagdgica especifica para transformar esta realidad.

En respuesta a este diagnostico, se desarrollé y puso en marcha una serie de
materiales audiovisuales accesibles y contextualizados, bien en sintonia con el marco
curricular vigente. En cuanto el disefio de las presentaciones, se puso el mayor énfasis en la
transparencia y claridad de la exposicion, disponibilidad de subtitulos y subtitulados de alta
calidad técnica y, sin duda, conexién explicita de los fenbmenos histéricos con el contexto
sociocultural e histérico de las vidas de los propios estudiantes. Al mismo tiempo, esta
conexion se logré y se estableci6 empleando ejemplos y figuras histéricas y eventos
significativos para la propia regién, lo que permitié crear los puentes desde el conocimiento
mas abstracto hacia la propia experiencia aluno, base fundamental para un aprendizaje

verdaderamente significativo.

La evaluacion de la efectividad de los materiales, basandose en esta comparacion
pretest-postest, demuestra un impacto positivo y estadisticamente significativo en el refuerzo
del significado del aprendizaje. En efecto, los resultados del postest mostraron una mejora
sustancial en todos los puntajes de las dimensiones evaluadas. La comprension del

significado de las dimensiones profundas es decir, las causas-consecuencias aumento al
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80% en términos de acuerdo, la percepcion de la utilidad del conocimiento también se
increment6 al 89% y la capacidad de analisis de la historia a través de mdultiples perspectivas
alcanzé el 92% en términos de la encuesta de Likert. Todo esto asegura que recursos
audiovisuales accesibles y contextualizados es una estrategia pedagogica comprobada a
través de la cual el aprendizaje del conocimiento histérico puede volver a la profundidad, la

critica y la relevancia.
5.2 Recomendaciones

Se recomienda a la instituciéon educativa a que implemente un sistema periédico de
evaluacién diagnéstica del aprendizaje significativo al inicio de cada afio lectivo, a través de
la utilizacion de instrumentos estandarizados como el aplicado en esta investigacion. Este
diagndstico permitira identificar necesidades especificas de cada cohorte estudiantil, las que
se traducen en oportunidades para el disefio de estrategias pedagdgicas oportunas y
focalizadas. La sistematizacion de este proceso garantizara que la planificacion docente parta
de un conocimiento real de las debilidades y fortalezas de los estudiantes, evitando

suposiciones y permitiendo una intervencién mas efectiva desde el inicio del ciclo escolar.

También se propone la creacion colaborativa de un almacén institucional de
materiales audiovisuales en el que los docentes de Historia y otras disciplinas puedan
guardar, clasificar y compartir los materiales que han producido, llevando a la practica los
principios de accesibilidad y contextualizacién. El banco, preferiblemente alojado en una
plataforma digital de la institucion misma, debera albergar videos, infografias animadas y
podcasts con, al menos, subtitulos en espafiol y lenguaje claro, conectado a situaciones
locales. Aunque esta practica requiere un desembolso de recursos y tiempo, la sostenibilidad
y escalabilidad de la estrategia se veran garantizadas, puesto que permitiran el acceso de

muchas mas personas en el futuro.

Por consiguiente, es urgente que se disefie e implemente un programa de formacion

para los docentes del departamento de Ciencias Sociales y otros departamentos basados en
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la metodologia de este estudio. Dicho programa no solo deberia consistir de la preparaciéon
técnica de: ediciéon, subtitulado, etc., sino también debe considerar la introduccién del
aprendizaje significativo y las conexiones con los cursos en curso, como las estrategias para
capacitar la curiosidad y la reflexion. Ademas, seria recomendable replicar esta intervencion
en otras asignaturas donde la comprension de procesos complejos y la necesidad de
contextualizacion sean claves, por ejemplo, literatura, biologia, y educacién ciudadana, como

estrategia de generalizacion de las ventajas del aprendizaje significativo.
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Anexos

Anexos 1. Modelo de la encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eloy

Alfaro “

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Implementar materiales audiovisuales accesibles y contextualizado para
fortalecer el aprendizaje significativo en la asignatura de historia en los estudiantes
de segundo afio de bachillerato general unificado.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

USO DE MATERIAL AUDIOVISUAL ACCESIBLE Y CONTEXTUALIZADO
PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE HISTORIA EN
ESTUDIANTES DE 2° BGU

Encuestas a estudiantes
Instrucclones:

Marca con una (X) la opcidon que mejor represente tu experiencia. Todas las
respuestas son anonimas.

1. . Crees que los materiales audiovisuales utilizados en clase de Historia incluyen
ejemplos o situaciones cercanas a tu realidad o a la historia de Ecuador?

o Si
e No
o AVeces

2. LLos videos, infografias o podcasts que ves en clase te ayudan a entender
mejor los hechos histdricos porque se relacionan con tu entorno o cultura?

o Mucho
s Poco
o Nada

3.-¢ Slentes que los materiales audiovisuales te permilen conectar o que aprendes
en Historia con situaciones actuales o locales?

a. Si, Siempre

b. A Veces

c. Nunca

4. Llos videos que ves en clase de Historia suelen tener subtitulos?
o Si, Siempre
a A Vecas
o Nunca

5. .Los materiales audiovisuales que utilizas incluyen opciones para personas con

dificultades visuales o auditivas (como audio descripciones o disenos con alto
contraste)?

Si
No
Nunca
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6. ¢ Te resulta mas facil entender el contenido cuando los videos tienen subtitulos
0 narracion clara?

7. ¢ Los materiales audiovisuales que usas en clase abordan los temas que
aparecen en el libro o en el plan de estudios de Historia?

Si, Todos
La Mayoria
Pocos O Ninguno

8. ¢ Crees que los videos o infografias te preparan adecuadamente para las
evaluaciones de la asignatura?

o Si, Completamente
o Parcialmente
o No

9. ¢ Los contenidos de los materiales audiovisuales estan alineados con lo que se
espera que aprendas en segundo de Bachillerato?

o Si
o Option 2
o No Estoy Seguro

10. ¢ Los recursos audiovisuales profundizan en los temas histéricos que son parte
del curriculo oficial?

o Si, Mucho
o Solo Superficialmente
o No

67

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO



Anexos 2. Modelo de la entrevista realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Eloy

Alfaro “

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

USO DE MATERIAL AUDIOVISUAL ACCESIBLE Y CONTEXTUALIZADO
PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE HISTORIA EN
ESTUDIANTES DE 2° BGU

Entrevistas a docentes

Desde su experiencia, ;qué ventajas y desventajas identifico al usar material audiovisual

(videos, infografias, podcasts) en la ensefianza de Historia?

:Cémo percibié el nivel de engagement de los estudiantes al trabajar con estos recursos?

¢Pudo observar cambios en su participacién o comprensién?

;Considera que los recursos utilizados lograron conectar los contenidos histdricos con el

contexto local de los estudiantes? jPodria darme un ejemplo? \

2Qué desafios técnicos o pedagdgicos enfrenté durante la implementacion? (ej: acceso a

tecnologia, capacitacién previa, resistencia al cambio

(Qué elementos agregaria o modificaria en estos materiales para optimizar su impacto en el

aprendizaje?
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Anexos 3. Oficio emitido para la autorizacion al rector y su respuesta.

OFHCTO N D 2028
| ot | Hemby i
Lic. Marco Paucar
RECTORDE LA UE.“ELOY ALFARO DELGADO™
Presente
D¢ nuestra consideracion:
Reciba un cordal saludo v a In vez. por medio del presente, nos permilimos so lar
usted a autonzacion correspondiente para aphicar una encuesta d nda a lo tudian
de Segundo Afo de Bachillerato General Unificado de st institucion
La finalidad de enouest ccabar informacio sieria para ¢l ollo d
trabijo  de wsis ttolado  “Tmgplementar  materiales  audiovisuales accesibles |y

contextualizados para fortalecer el aprendizaje

Historia en los estudiantes de Segundo Aho de Bachille

significativo en la asignatura de

rito General Unificado™

idencinlidad un

plimiento «

| 9 ( » ( an e ] oo mcta cond
itz ) fines académicos ¢ vestigativos, en cum
fodoi % O LIAC 101
J ( to mtiCpeume UCSITS rradecimeeni
jucdn sper de 5u t westu
\Vientamer
!
Wionse S
Segundo Antonio Pucuns Chareo
Investugador I'esisa
e
1 "
o ol %
Maria Fernnnda Balchzar Zhanay
. v
nvestigadora - Tesista
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"REPUBLICA Ministeria de Educacion
.o DELECUADOR

Pull Chico, 16 de septiembre del 2025

A quien corresponda:
Mgs. Marco Antonio Paucar Pilco rector de la unidad educativa Eloy Alfaro Delgado
CERTIFICO:

Que ¢l Sr. Segundo Antonio Pucuna Charco C.I. 060554977-3 y la Sra. Maria Fernanda
Balcazar Zhanay C.1. 1900676840 han realizado satisfactoriamente las encuestas para
finalizar a su proyecto de titulacion IMPLEMENTAR MATERIALES
AUDIOVISUALES ACCESIBLES Y  CONTEXTUALIZADO PARA
FORTALECER EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE
HISTORIA EN LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO DE BACHILLERATO
GENERAL UNIFICADO en la Unidad Educativa Eloy Alfaro Delgado de la
Comunidad Pull Chico, Provincia de Chimbornzo, periodo lectivo 2025-2026.

Asl mismo como evidencia del desarrollo de su investigacion, se certifica que las encuetas
correspondientes a su proyecto fue efectivamente realizadas en nuestra Institucion,
siguiendo todo los protocolos y normativas vigentes. Dichas encuestas contaron con la
participacion activa de los estudiantes de 2do aflo de Bachillerato, cuyos datos fueron

recabados de manera confidencial y con el propésito exclusivo de su analices académicos.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Mgs. Marco Antonio Paucar Pi
C.1. 0603247040

RECTOR DE LA UE. ELOY ALFARO DELGADO
Telf. 0985546934

UNIDAD EDUCATIVA

| o AT DES V227074 /4

Pl Ciwc o Gratmots -Chumbor 110

70

IDAD ESTATAL DE MILAGRO



Anexos 4. Evidencia Fotografica de la entrevista docentes




Anexos 5. Evidencia Fotografica de la entrevista a estudiantes

wom
Workplace

contextualizado para fortalecer el
aprendizaje significativo en la asignatura
de Historia en los estudiantes de
Segundo Afio de Bachillerato General
Unificado
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Anexos 6. Material audiovisual

RIOBAMBA
Antigua

"PIENSA EN EL LUGAR DONDE VIVES. LAS CALLES QUE RECORRES. ISABIAS QUE HACE MAS DE 200 ANOS, ESTE
MISMO ESPACIO FUE EL ESCENARIC DE UNA REVOLUCION QUE DEFIMIRIA EL DESTINO DE TOOA UNA MACION?
ESTO MO ES SOLO UMA FECHA EN UN LIBRO, ES LA HISTORIA DE COMO SE FORJO NUESTRA IDENTIDAD™

Hngrangs
’_4,! nya

\

fti!qln e

EL CORAZON DE LOS ANDES h”:;:l_

Penlpe‘

PV

Cofta
o N(/““-/

A inicios del siglo XIX, Riobamba no erauna
cudad cualguiera. Era una importante ciudad de
13 Real Audiencia de Quito, ubicada en el
estratégico corredor andino gue conectaba el
norte con el sur.” el

|5
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compuesta por
espanoles, criotlos,
mestizos e indfgenas,
vivia bajo un riguroso
sistema colonial.

En la noche del 10 de
noviembre de 1820, los
conspiradores se reunieron
secretamente. Entre ellos

'~ estaban los hermanos Joséy

Nicolas de la Pena, José
Miguel Lizarzaburu y otros
patriotas."”

“El plan era audaz: tomar el
control de la ciudad a!
amanecer del 11 de

| noviembre, arrvestar a las

autoridades espafiolas y
declarar la independencia



EL AMANECER DE LA
LIBERTAD

En la mafiana del 11 de noviembre de
1820, el plan se ejecutd con éxito. Sin
derramamiento de sangre, los patriotas
tomaron el cuartel y los principales
puntos de {a ciudad

Desde el balcon de la casa de
Lizarzaburu, ubicada en lo que hoy es Ia
calle Primera Constituyente, se
proclamsé la independencia de
Riobamba. jFue el Primer Grito de
Independencia en el actual territorio
continental de! Ecuador!
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Anexos 7.Certificado de traduccidon de resumen al idioma inglés.

Anexo 7 Certificado de traduccién de resumen al idioma inglés

Licenciado
Jhosua Sebastian Viteri Jiménez
LICENCIADO EN PEDAGOGIA DEL IDIOMA INGLES

CERTIFICA:

Haber realizado la traduccién del idioma espafiol al idioma inglés el resumen de
la tesis denominada: “/mplementar materiales audiovisuales accesibles y
contextualizado para fortalecer el aprendizaje significativo en la asignatura de
Historia en los estudiantes de Segundo Afio de Bachillerato General Unificado.”
de la autoria de Pucuna Charco Segundo Antonio, con cédula de ciudadania:
0605549773 y Balcazar Zhanay Maria Fernanda, con cédula de ciudadania:
1900676840, para la obtencién del Grado como Magister en Educacion de
Bachillerato mencién en Pedagogia en Ciencias Sociales.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando a el interesado
hacer uso del presente en lo que estime conveniente.

Quito, 8 de octubre de 2025

o

v

LICENCIADO EN PEDAGOGIA DEL IDIOMA INGLES
C.I: 1750703587

Correo: jhosuavjimenez@gmail.com

Cel.: 0995075651

Registro Senescyt Numero: 1005-2023-2693770
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