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Resumen

La presente investigacion titulada “Motivacion por la lectura de textos literarios mediante
la narrativa digital en los estudiantes de segundo Bachillerato de la Unidad Educativa Tarqui, en
el afio lectivo 2025-2026”, tiene como propdsito analizar como el uso de la narrativa digital puede
fomentar la motivacion lectora en los jovenes, integrando los recursos tecnologicos como aliados
del proceso educativo. En un contexto caracterizado por la predominancia de los lenguajes
audiovisuales y digitales, se busca repensar las estrategias pedagogicas para revitalizar la practica
lectora desde enfoques innovadores. El estudio se sustenta en un marco tedrico que aborda, las
categorias de lectura, motivacion lectora, narrativa digital y herramientas digitales considerando
su relacién de perspectivas cognitivas, comunicativas y socioculturales. Metodologicamente se
desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, con un disefio descriptivo y de campo, utilizando la
encuesta como elemento principal para recopilar informacién de los estudiantes de segundo
bachillerato durante el afio lectivo 2025-2026. Los resultados evidencian que los estudiantes
poseen competencias digitales solidas y demuestran autonomia en el uso de herramientas
tecnoldgicas, sin embargo, su motivacion por la lectura se mantiene principalmente extrinseca,
orientada al cumplimiento académico. No obstante, la implementacion de la narrativa digital
favorecié un mayor interés, participacion y creatividad en los procesos de lectura y produccion
literaria. En conclusion, la narrativa digital, constituye un recurso pedagogico eficaz para fortalecer
la motivacion lectora, siempre que se integre con estrategias didacticas que promuevan el disfrute,
la reflexion y la conexion emocional con los textos literarios.
Palabras clave: Narrativa digital, Motivacion lectora, lectura literaria, herramientas digitales,

innovacion pedagogica.
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Abstract

The present research, entitled “Motivation for Reading Literary Texts through Digital
Narrative in Second-Year High School Students of Unidad Educativa Tarqui,” aims to analyze
how the use of digital narrative can foster reading motivation among young people by integrating
technological resources as allies in the educational process. In a context dominated by audiovisual
and digital languages, this study seeks to rethink pedagogical strategies to revitalize reading
practices through innovative approaches. The theoretical framework addresses the main categories
of reading, reading motivation, digital narrative, and digital tools, examining their interrelation
from cognitive, communicative, and sociocultural perspectives. Methodologically, the study
followed a quantitative approach with a descriptive and field design, using a survey as the main
instrument to collect data from second-year high school students during the 2025-2026 academic
year. The results show that students possess strong digital skills and demonstrate autonomy in the
use of technological tools; however, their motivation toward reading remains primarily extrinsic,
focused on academic compliance. Nevertheless, the implementation of digital narrative promoted
greater interest, participation, and creativity in reading and literary production processes. In
conclusion, digital narrative represents an effective pedagogical resource to strengthen reading
motivation, as long as it is integrated with didactic strategies that encourage enjoyment, reflection,
and emotional connection with literary texts.
Keywords: digital narrative, reading motivation, literary reading, digital tools, pedagogical

innovation.
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INTRODUCCION

Como afirma Durango (2015), “La lectura es comprender, y este acto implica el
ejercicio de habilidades mentales superiores tales como: predecir, inferir, analizar, sintetizar,
entre otras” (p.9). Si nos adentramos en los diversos repositorios de instancias educativas
digitales, muchos autores llegan a la conclusion de que la lectura es un proceso activo y
dindmico en que el lector construye nuevos significados a partir de sus conocimientos
previos. En el contexto educativo esta concepcion resulta fundamental ya que la comprension
lectora potencia el pensamiento critico y reflexivo. Asi mismo constituye una herramienta

transversal que promueve el aprendizaje en distintas areas.

El lector aporta conocimientos previos, establece hipdtesis y las verifica, elabora
inferencias para comprender lo que se sugiere, para finalmente construir significados
posibles. De acuerdo con esto, la lectura no s6lo depende de la deconstruccion del texto, sino
que incluye al lector, sus saberes, su vision de mundo, adaptandola al contexto en que se lee.
Para esto se abordan tres niveles de lectura: lectura literal, lectura inferencial y la lectura

critica.

La motivacion por la lectura ha transitado historicamente desde un enfoque
instrumental y obligatorio, orientado al cumplimiento de tareas escolares, hacia una
perspectiva méas compleja que incorpora dimensiones emocionales, sociales y cognitivas.
Gallego (2015) manifiesta que desde el siglo XIX, la lectura se ha establecido como una
habilidad esencial en los sistemas educativos formales. Con la obligatoriedad de la educacion
primaria desde 1838, la ensefianza de la lectura ha sido constante, aunque su abordaje ha

cambiado con el tiempo. Inicialmente, estuvo vinculada a la alfabetizacion béasica y a la
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diferenciacion social, como se refleja en censos que distinguian entre alfabetos,

semianalfabetos y analfabetos.

Durante el modelo de escuela tradicional, la lectura, la escritura y el calculo fueron
pilares fundamentales, aunque su ensefianza simultdnea no se consolid6 hasta mediados del
siglo XIX. Un hito clave fue la fundaciéon de la UNESCO en 1946, que promovio la

alfabetizaciéon como derecho humano, impulsando politicas educativas a nivel global.

En las décadas de 1980 y 1990, el foco educativo comenzd a girar hacia el desarrollo
cognitivo e intelectual, situando la lectura no s6lo como una herramienta, sino como una
practica significativa para el pensamiento critico y el crecimiento personal. En el contexto
actual, desde 1970 hasta 2013 y en adelante, la ensefianza y el aprendizaje de la lectura se
enfrentan a transformaciones profundas, comparables a las revoluciones que supusieron la
invencion del alfabeto, la imprenta o la lectura silenciosa. El impacto de los medios digitales
y las nuevas tecnologias ha generado un entorno que demanda nuevas estrategias para

promover la lectura como préctica cultural activa.

Albarello (2019), expresa que “la diversificacion de los dispositivos de consumo de
contenidos de la actualidad esta generando una transicidn en las practicas de lectura” (p.33).
La hipotesis central es que el concepto de lectura ha entrado en crisis, es necesario ampliarlo
para hablar de una lectura/navegacion, tomando en cuenta de los aspectos interactivos de la
lectura que se lleva a cabo en los dispositivos digitales multimedia. Creo que la
diversificaciéon de los dispositivos de consumo de contenido en la actualidad esta
convirtiendo, profundamente las practicas de lectura, ya que las personas ahora no dependen

unicamente de los libros impresos para informarse o entretenerse.
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El uso de teléfonos moviles, tabletas, computadores y lectores digitales, han facilitado
el acceso inmediato a una gran variedad de textos, lo que promueve a una lectura mas
frecuente, pero también més fragmentada. La motivacion por la lectura es un factor clave en
el desarrollo académico y personal de los estudiantes, especialmente en la etapa del
bachillerato, donde se consolidan habilidades criticas para la vida universitaria y profesional.
En este contexto, la narrativa digital ha emergido como una herramienta pedagogica
innovadora que integra elementos multimedia, fomentando la participacion activa del

estudiante y abriendo nuevas posibilidades para el fomento de la lectura

Diversos estudios han abordado la importancia de la motivacidon intrinseca y
extrinseca para fomentar hébitos lectores en jovenes. A nivel mundial, Gallego (2015), en su
tesis doctoral “evolucidn de los métodos lecto-escritores (1970 - 2013)” se plantea “impulsar
el conocimiento de los métodos de ensefianza de la lectura y escritura utilizados entre la
década de los setenta 'y el 2013” (p.471). Considerando los antecedentes historicos oportunos
que nos permitan establecer el contexto historico, desde una perspectiva legal, politica y
social, del periodo temporal elegido (1970 — 2013), cerrando el andlisis con el reflejo de dos

de esos métodos en el estudio de dos casos de aprendizaje lecto-escritor.

En el contexto de América Latina, Bastidas (2012), manifiesta que “la motivacion por
la lectura es un factor clave en el desarrollo académico y personal de los estudiantes,
especialmente en la etapa del bachillerato, donde se consolidan habilidades criticas para la
vida universitaria y profesional” (p.3). En este contexto, la narrativa digital ha surgido como
una herramienta pedagogica innovadora que integra elementos multimedia, fomentando la
participacion activa del estudiante y abriendo nuevas posibilidades para el fomento de la

lectura y la motivacion a la creacion literaria digital.
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A nivel nacional, Proafio (2023) en su proyecto de investigacion concluye “La
narrativa digital enriquece el proceso educativo al proporcionar un enfoque atractivo,
interactivo y personalizado para el aprendizaje, al combinar elementos multimedia y
tecnologia, la narrativa digital fomenta la comprension, la participacion activa y el desarrollo
de habilidades cognitivas en los estudiantes” (p.14). Es impresionante percibir el atractivo
de los estudiantes de la Unidad Educativa Tarqui a preferir la narrativa digital sobre la

literatura tradicional.

En este sentido la presente indagacion se justifica por las siguientes razones: Desde
el punto de vista metodoldgico, mediante un enfoque cuantitativo, ya que permite de manera
objetiva la preferencia de los estudiantes por la narrativa digital frente a la literatura
tradicional. La investigacion se basa en la recoleccion de datos numéricos mediante
encuestas estructuradas con preguntas cerradas. Los resultados seran analizados a través de
técnicas descriptivas, como frecuencias y porcentajes. Este procedimiento permitira
identificar el nivel de uso y aceptacion de los distintos formatos de lectura. De esta manera,
se obtendran evidencias medibles y verificables sobre las practicas medibles y verificables
actuales. Los datos recopilados servirdn para sustentar decisiones pedagogicas
fundamentadas en informacidén objetiva y confiable, acorde con las nuevas dindmicas
educativas. Desde el ambito educativo y practico, investigar este tema permitird mejorar la
comprension del comportamiento lector de los estudiantes, enriquecer la ensefianza de la
literatura y desarrollar estrategias pedagdgicas innovadoras que respondan a los desafios del
siglo XXI, fortaleciendo asi el proceso de ensefianza-aprendizaje de forma efectiva,

motivadora y contextualizada.
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Si miramos al pasado se puede vislumbrar que en los ltimos tiempos hasta la actualidad
la narrativa digital se ha convertido en una herramienta innovadora dentro del 4&mbito educativo,
generando un impacto positivo en la motivacion hacia la lectura, especialmente entre los jovenes.
Diversos estudios internacionales han demostrado que la integracion de tecnologias narrativas
estimula el interés y la participacion activa en procesos lectores, promoviendo un acercamiento
mas significativo a los textos literarios como Estados Unidos, Finlandia, Espafia, Reino Unido,
América Latina donde organismos como la UNESCO han promovido proyectos de lectura digital
en zonas rurales de Colombia, México y Chile. Paises que han implementado plataformas de
lectura digital, como como podcasts, comics interactivos y aplicaciones de escritura creativa, el
proyecto Transmedia Literacy (blogs, redes sociales, videos y plataformas interactivas), Twine y

Book Creator.

El Ministerio de Educacion y Cultura (2024) manifiesta que “Entre los datos maés
destacados que demuestra la necesidad de impulsar una cultura lectora en la ciudadania, es que el
57.5% de la poblacion lee libros, pero que lee en promedio un libro completo o dos libros
incompletos al afio, es importante resaltar que no solo importa cudnto se lee, sino como, qué y
porqué se lee” (p.5). Pienso que a pesar de que en la malla curricular educativa ecuatoriana se
viene promocionando material didactico, estrategias didacticas y avances en términos de
promocion y acceso a la literatura, gracias a diversas iniciativas gubernamentales y de la sociedad
civil, persisten carencias significativas en la ejecucion de planes que se adapten a las nuevas

tendencias de lectura y a las demandas cambiantes de la sociedad contemporanea.

Entre las manifestaciones de la motivacion por la lectura de textos literarios mediante la

narrativa digital tenemos:
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a)

b)

d)

La escasa participacion en las actividades de lectura que los lleva a la inasistencia en clases
donde se leen textos literarios, no participacion en debates literarios y respondiendo de manera
escueta o superficial al analizar una obra literaria.

El aburrimiento hacia los textos literarios que se les asigna para que lean, lo manifiestan a
través de expresiones: “que pereza”, “no entiendo ni éter”, “esto no sirve para nada”, optando
por seleccionar resimenes de Internet en lugar de leer el texto completo.

El poco interés en tareas relacionadas con la lectura que se divisa en la entrega incompleta de
trabajos de analisis literario, mostrando una considerable dificultad para identificar elementos
basicos de una obra (personajes, trama, conflicto, contexto) y un pobrisimo desarrollo de la
comprension lectora, inferencia y pensamiento critico.

Carencia de hébitos lectores que los lleva a demostrar el minimo interés en la lectura fuera del
aula, incluso en plataformas digitales, dando prioridad a contenidos de iméagenes visuales.

El mal uso de la tecnologia que los distrae de manera constante con sus celulares durante las
actividades de lectura, utilizando la IA, para plagiar trabajos y no para interactuar con los
textos.

Un considerable retraimiento emocional frente al contenido literario lo que los lleva a mostrar
incapacidad para conectar con los personajes, temas o contextos de las obras, ausencia de
empatia o reflexion personal frente a los textos y lectura mecanica sin implicacién emocional

o critica.

Esta situacion genera que gran parte del alumnado, especialmente en los niveles de

bachillerato, mantenga una relacion débil con la lectura de textos literarios, reduciendo su

motivacion, comprension critica y capacidad de produccion textual.
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Las causas de este problema se dejan vislumbrar factores pedagdgicos, sociales y
tecnoldgicos. En primer lugar, la ensefianza de la literatura muchas veces se centra en métodos
tradicionales, que no conectan con los intereses y formas de aprendizaje de los jovenes actuales.
Seguidamente, la sobreexposicion a contenidos digitales breves y visuales ha generado un cambio
en los habitos de consumo de informacion, afectando la capacidad de atencion y el gusto por la

lectura profunda en los estudiantes.

Antecedentes que llevan a plantarse muy seriamente la urgencia de estudiar y aplicar la
narrativa digital como recurso metodoldgico para fomentar la motivacion a la lectura de textos

literarios poniendo énfasis en las potencialidades como a las realidades locales.

Dar solucion a este problema permitiria no solo mejorara la competencia lectora de los
estudiantes, sino también contribuir a la innovacién pedagégica y a la construccion de entornos

educativos acordes con las demandas de la sociedad digital contemporanea.

La motivacion hacia la lectura de textos literarios a través del uso de la narrativa digital en
el contexto educativo es el objeto de investigacion de este proyecto. Motivacion que requiere de

manera urgente por parte de los docentes de area de dar respuesta a esta problematica:

¢ Como incide la narrativa digital en la motivacion hacia la lectura de textos literarios en los
estudiantes de segundo Bachillerato de la Unidad Educativa “Tarqui”, en el afio lectivo 2025-

20262

El objetivo general de esta investigacion es analizar la incidencia que tiene la narrativa
digital en la motivacion por la lectura de textos literarios, en los estudiantes de segundo bachillerato

de la unidad educativa Tarqui durante el afio lectivo 2025-2026 y como objetivos especificos:
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Caracterizar los elementos didacticos metodoldgicos relacionados con la motivacion por la lectura
de textos literarios y la narrativa digital, identificar el nivel de motivacion por la lectura de textos
literarios a través de una encuesta y evidenciar la incidencia de la narrativa digital en la motivacion

por la lectura mediante una encuesta.

El disefio metodoldgico que orientd esta investigacion tiene como proposito analizar la
relacion entre el uso de la narrativa digital y la motivacion hacia la lectura literaria en los
estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa “Tarqui”.
El estudio se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, sustentado en el paradigma positivista, con
un disefio no experimental de tipo descriptivo—correlacional. La investigacion fue de caracter
bibliografico y de campo, apoyada en la revision de literatura cientifica y en la aplicacion de una
encuesta estructurada a una muestra de 23 estudiantes, seleccionados mediante un muestreo no
probabilistico por conveniencia. La recoleccion de datos se realiz6 a través de un cuestionario
cerrado, disefiado para medir el uso de la narrativa digital y los niveles de motivacion lectora,
cuyos resultados fueron analizados mediante técnicas estadisticas descriptivas, permitiendo

obtener conclusiones objetivas y fundamentadas sobre el fenomeno estudiado.

Esta metodologia constituye un componente esencial del trabajo investigativo ya que
garantiza la rigurosidad cientifica y la validez de los resultados, permitiendo establecer una
relacion coherente entre los objetivos propuestos, las variables analizadas y las conclusiones que

se derivan del estudio.

El proyecto de investigacion titulado “Motivacion por la lectura de textos literarios
mediante la narrativa digital en los estudiantes de segundo Bachillerato de la Unidad Educativa

“Tarqui”, en el afio lectivo 2025-2026. Se fundamenta en la necesidad de responder a uno de los
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principales retos del sistema educativo: el bajo interés de los jovenes por la lectura de textos
literarios. Este fendmeno no solo afecta el desarrollo de competencias comunicativas y criticas,
sino que limita la formacion integral de los estudiantes en aspectos culturales, emocionales y

axiologicos.

Desde una perspectiva tedrica la motivacion constituye un eje central del aprendizaje
significativo y se relaciona con la capacidad del estudiante para valorar la actividad realizada. En
el aspecto de la lectura muchos estudios han demostrado que los estudiantes tienden a
desvincularse de los textos literarios tradicionales cuando no encuentran en ellos una relacion con
sus realidades e intereses. Frente a ello la narrativa digital entendida como el uso de recursos
tecnoldgicos para contar historias de forma interactiva ofrece un puente para revitalizar el contacto
con la literatura al integrar elementos multimedia (texto, imagen, audio, video) que favorecen la

atencion u comprension lectora.

En el plano axioldgico y practico la lectura de obras literarias promueve valores como la
empatia, la creatividad y la reflexion critica. Bajo esta perspectiva, es necesario replantear los
medios de acceso a la literatura para alinearlos con la cultura digital en la que los estudiantes se
desenvuelven cotidianamente. Muchas investigaciones en América latina evidencian que el uso de
aplicaciones digitales, blogs narrativos o plataformas de storytellyng, incrementa
significativamente la motivacion y la participacion activa de los jovenes en procesos de lectura.
En este sentido la propuesta se justifica porque apunta a un cambio metodologico innovador que
busca no remplazar, sino completar los métodos tradicionales, fortaleciendo el vinculo afectivo e

intelectual del estudiante con la lectura.
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Desde el punto de vista metodologico, el estudio es viable pues puede realizarse desde
estudio cuantitativo a través de una encuesta a estudiantes con un enfoque descriptivo-
correlacional. El enfoque descriptivo-exploratorio ayudara a identificar los factores que inciden en
la motivacion lectora y se sustenta en un estudio documental porque se esta revisando literatura
cientifica relacionada con el tema. La modalidad de la investigacion es bibliografica y de campo

ya que se recogeran datos directos de los estudiantes de segundo BGU.

Ademas, se utilizard instrumentos tedricos como: El analitico-sintético, para una
comprension y sistematizacion profunda de la informacion, construccion del conocimiento y
formulacion de conclusiones. EI inductivo-deductivo, para guiar el razonamiento ldgico que uso
para interpretar la informacion y llegar a conclusiones, el Abstracto-concreto, que permite pasar
del conocimiento tedrico a la realidad observada y el Sistémico-estructural-funcional, para analizar

y sistematizar, la investigacion.

El tema es importante y factible porque responde a las politicas activas actuales que
promueven la innovacion pedagdgica y el fortalecimiento de la competencia lectora como base del
desarrollo académico. Ademas, estudios empiricos internacionales como la UNESCO, (2022),
Ministerio de educacion Ecuador, (2023) han demostrado que la incorporacion de Tics en procesos
de ensefnanza- aprendizaje no solo aumenta la motivacion, sino que también mejora los resultados

en pruebas de lectura critica.

Por tanto, esta investigacion busca ofrecer una alternativa innovadora para potenciar la
motivacion lectora de los estudiantes mediante la narrativa digital, contribuyendo asi a la
formacion integra, al desarrollo de competencias comunicativas y al fortalecimiento del

pensamiento critico en los estudiantes de segundo afio de Bachillerato.
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El marco Teodrico aborda en primera instancia el concepto de lectura y su relacion con
la comprension lectora, entendida no solo como la decodificacion de signos, sino como un
proceso cognitivo emocional y social que permite al individuo interactuar con el texto y
construir significados. Posteriormente se analiza la motivacion por la lectura, destacando sus
componentes intrinsecos y extrinsecos, asi como las teorias psicologicas que la explican,
entre ellas la teoria de la autodeterminacion, el modelo de expectativa -valor y la teoria

sociocultural de Vygotsky.

A continuacion, se profundiza el concepto de narrativa digital como una estrategia
pedagdgica innovadora que fusiona la creatividad literaria con los recursos tecnoldgicos,
favoreciendo la participacion activa, el pensamiento critico y el aprendizaje significativo.
Finalmente se examinan herramientas digitales que facilitan la difusion y creacion de estas
narrativas, su importancia en el contexto educativo actual caracterizado por la

transformacion digital.

En conjunto este marco teodrico ofrece fundamentos necesarios para comprender la
relacion de la narrativa digital y la motivacion lectora, aportando la base conceptual que
orienta a la interpretacion de los resultados y el desarrollo de las propuestas educativas del

presente estudio.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

1. {Qué es la lectura?

“Sin las palabras, sin la escritura y sin los libros, no habria historia, no podria haber
concepto de humanidad” (Hermann Hesse). Esta célebre frase incita a la auto reflexion sobre la
lectura, es decir a entender la lectura so solamente como una habilidad mecanica sino como el
portico de entrada al universo de los simbolos que nos define como seres pensantes. Leer es
mucho mdas que decodificar signos, es dialogar con otros signos, acercarnos e introducirnos en
mundos ajenos, en experiencias distintas a las nuestras y al mismo tiempo reflejarnos a nosotros
mismos en las historias o relatos que leemos. En cada libro se vislumbran, historias, suefos,
anécdotas, fracasos, triunfos, arrebatos emocionales y sentimentales, frustraciones, desencantos,
luchas, miedos, ideales contradicciones... en fin todo tipo de sucesos de quienes nos antecedieron
y al leerlos construimos un puente que une la historia del pasado con el presente. Lo que convierte
a la lectura en un acto esencialmente humano, ya que nos permite trascender nuestra
individualidad y reconocernos como un universo. Al abrir un libro participamos de un legado
cultural sapiencial, intelectual y cultural que no se agota nunca. Por ende, la importancia de leer
radica no solamente en un recurso didactico escolar sino un ejercicio de libertad y

autoconstruccion personal para darle sentido a la vida y de proyectarnos hacia el futuro.

“La lectura es comprender, y este acto implica el ejercicio de habilidades mentales
superiores tales como: predecir, inferir, analizar, sintetizar, entre otras” (Durango, 2015, p. 4;
citado en Santiago, Castillo & Ruiz, 2005). Hago énfasis en la frase “La lectura es comprender”
porque es la base esencial de esta cita, ya que hace entender que el verdadero propdsito de la lectura

no es simplemente leer al azar sino entender lo que se lee. La lectura realizada superficialmente
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sin el nivel de comprension no es una verdadera lectura. Este ejercicio implica destrezas mentales
superiores, puesto que la comprension no se da automaticamente. Se requiere un esfuerzo mental
plenamente consciente, lo que se les dificulta en un alto grado a los lectores, especialmente en la
etapa de la adolescencia donde los estudiantes estan experimentados diversos procesos, bioldgicos,
hormonales, fisicos, neurologicos y mentales. Las palabras predecir, inferir, analizar, sintetizar
vendria a constituirse las habilidades antes mencionadas. En sintesis, Durango hace una fuerte
critica a la lectura superficial y la muestra como un proceso cognitivo adulterado, recalcando que
la lectura es el ejercicio habitual de la mente que aporta para el desarrollo de habilidades esenciales

para el aprendizaje y resolucion de problemas.

1.1. Niveles de lectura.

Haciendo énfasis en que la comprension es un proceso donde interactiian texto y lector. Lema
cita a Elizabeth y Manqueros, (2020) los cuales describen tres niveles de comprension:

- Nivel de comprension literal. Donde el lector examina las lineas y las palabras clave del
texto, capta lo que el texto dice sin una mediacion muy clara de la estructura cognoscitiva e
intelectual del lector.

- Nivel de comprension inferencial. Que permite al lector investigar y dilucidar entre lineas,
reconocer y deducir lo implicito; proporcionando informaciones y experiencias antiguas,
relacionandolas con lo leido, los conocimientos previos, formulando hipdtesis y nuevas
ideas”. Llegando finalmente a la elaboracion de conclusiones.

- Nivel de comprension critico. Que constituye la meta de la lectura, ya que en él el lector se
convierte en un critico intelectual de juicios de textos leidos, con la capacidad de aceptarlos o

rechazarlo, pero con argumentos claros y convincentes. La lectura critica se caracteriza por
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tener un caracter evaluativo, en el que interviene la formacion del lector, su criterio y

conocimientos de lo leido.

1.2. La comprension lectora:

“La comprension lectora es la capacidad de entender lo que se lee, tanto en referencia al
significado de palabras que forman un texto, y en el sentido del argumento” (Ramirez et al., 2025,
p. 1225). Por tal motivo el reto de los docentes es lograr que los estudiantes no se limiten a una
lectura superficial y mecénica, sino que desarrollen la capacidad de interpretar analizar y relacionar
lo leido con su contexto y experiencias de vida. Ya que en un mundo saturado de informacion
digital los jovenes se ven incitados a leer de manera fragmentada, rapida y superficial lo que
dificulta la construccion de significados complejos y comprensivos.

A esto se suma la imperante necesidad de motivar e incentivar al estudiante a leer ya que muchas
veces es asumida como una obligacion escolar y no como una experiencia enriquecedora. Por lo
tanto, el docente debe crear estrategias didacticas innovadoras que despierten interés, fomenten el
pensamiento critico y promuevan la reflexion personal, teniendo en cuenta la diversidad de niveles
de lectura en el aula, adaptando sus métodos para atender sus distintas realidades.

En sintesis, ensenar comprension lectora hoy, exige mas alla de ensefar a “leer bien”, implica
formar lectores autonomos, capaces de interactuar criticamente con los textos y armonizarlos en

la vida cotidiana.

1.3. Motivacion por la lectura.

“La motivacion por la lectura facilita la adquisicion de conocimientos, enriquece el
vocabulario, fomenta el pensamiento critico reflexivo y promueve una comprension mas amplia

del mundo que lo rodea. Ademads, estimula la imaginacion y potencia los aprendizajes en las
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diferentes areas del conocimiento, por ello, se considera necesario motivar la lectura desde edades
tempranas, ya que garantiza una formacion integral y continua del estudiante durante el proceso

educativo” (Galindo-Dominguez et al., 2023, como se cit6 en Alvarado et al., 2025).

Alvarado, B & otros (2025) citan a (Galindo-Dominguez et al., 2023) quien expresa que la
motivacion por la lectura facilita la adquisicion de conocimientos, enriquece el vocabulario,
fomenta el pensamiento critico, reflexivo y promueve una comprension mas amplia del mundo que
lo rodea. Ademas, estimula la imaginacion y potencia los aprendizajes en las diferentes areas del
conocimiento, por ello, se considera necesario motivar la lectura desde edades tempranas, ya que

garantiza una formacion integral y continua del estudiante durante el proceso educativo.

El Ministerio de Educacion de Ecuador (2023) considera la motivacion lectora como un
eje fundamental de la formacion integral. A través del curriculo educativo busca potenciar el habito
lector a través de programas como “Animacion a la lectura” cuyo principal objetivo es que los
dicentes, lean comprensivamente y disfruten de la lectura, actividades siempre deben tener como
eje esencial la lectura y los textos seleccionados deben contemplar las edades, necesidades e

intereses del publico a quien van dirigido.

Pienso que una lectura que brota del interés y la motivacion del estudiante es como el ciervo
sediento que va en busca de fuentes de agua viva, cuando la bebe, se deleita y sacia su sed. Utilizo
también la metafora de la vaca rumiando la yerba: la mastica lentamente, devuelve la yerba para

seguirla masticando y extraer todo su jugo y nutrientes.

El lector motivado no se limita a pasar los ojos por las letras, hace una relectura sobre lo

leido, lo piensa, lo relaciona con experiencias vividas y lo digiere para obtener nuevos significados.
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1.3.1. Componentes de la Motivacion Lectora.

Avendafio (2017) define los componentes de la motivacion lectora.
Motivacion intrinseca: se refleja en un mayor nivel de compromiso con la lectura, donde la
persona se interesa libremente por explorar textos de distintos géneros y finalidades dedicando
a esta tarea gran parte de su tiempo personal.
Motivacion extrinseca: se manifiesta cuando el lector se ve obligado a leer por factores
externos, buscando siempre recompensas, esperando obtener buenos resultados o intentar de
evitar un castigo o situacion desfavorable.
Autoeficacia lectora: Se refiere a que las creencias de una persona sobre su capacidad para
gjecutar una tarea, contribuyen en su motivacion y nivel de compromiso, ayudando tanto la
fijacion de metas como la disposicion a sumir actividades académicas desafiadoras.
Valor asignado a la lectura: Se relaciona con la percepcion de la importancia y utilidad que
la persona le atribuye a esta actividad, lo cual actia como un incentivo para involucrarse en

ella.

1.3.2 Teorias relacionadas.

Teoria de la autodeterminacion.

“La motivacion no depende unicamente de factores externos, sino también de las
necesidades psicologicas basicas como la autonomia, la competencia y la relacion con los demés”
(Calonge et al., 2024). Se construyd sobre una vision distintiva a la hora de comprender la
motivacion. En otras palabras, la Teoria de la Autodeterminacion entiende la motivacion desde

una perspectiva tanto cuantitativa como cualitativa, implicando que una gran cantidad de
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motivacioén no implicaria necesariamente la realizacion de la conducta deseada si la calidad de la

motivacion fuese de baja calidad.

Cabe recalcar que esta teoria se convierte en un aporte innovador en el estudio de la
motivacion, ya que propone una mirada distinta al considerar que la motivacion, no depende
unicamente de factores externos sino también de las necesidades psicologicas, bésicas con la
autonomia la competencia y la relacion con los demds. Visidon que se constituye en el eje para

comprender a generacion de procesos de aprendizaje mas significativos y sostenibles.

Modelo de expectativas-valor (Eccles & Wigfield)

“Las expectativas de éxito y el valor atribuido a una actividad influyen en la motivacion de
un individuo” (Espinoza, 2024, p. 5). Trasladandolo al dmbito de la lectura, significa que un
estudiante se sentiria mas motivado por leer si cree que es capaz de comprender y desempenarse

bien en esta tarea y si ademads percibe que la lectura es valiosa o 1til e interesante para su vida.

Teoria socio-cultural (Vygotsky):

“El desarrollo cultural se halla sobrepuesto a los procesos de crecimiento, maduracion y
desarrollo organico del nifio” (Quintanilla, 2024, p. 42). Vygotsky da a entender que el desarrollo
cultural del nifio no se puede interpretar de manera aislada, sino que la misma est4 intrinsecamente
relacionada con su crecimiento bioldgico y su maduracion organica. Lo cultural se sobrepone a lo
natural forjando una dindmica que transforma su capacidad cognitiva con su interaccion social. Lo
que significa que aprende, lo que adquiere en el lenguaje, lo que lee y otros procesos simbdlicos

no estan afiadidos, sino que se integran profundamente al desarrollo integral del nifio.
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1.4. La narrativa digital.

“La narrativa digital se considera como el arte de crear historias utilizando un conjunto de
lenguajes mediante iméagenes, sonidos, animaciones, videos y textos” (Acosta, 2018; citado en
Jacome, 2024, p. 23). Asi mismo, Jacome (2024) cita a Acosta (2018) y Villa (2021), quienes
mencionan que la narrativa digital se considera como el arte de crear historias utilizando un
conjunto de lenguajes mediante imégenes, sonidos, animaciones, videos y textos, de manera que
pueda tener un enfoque mas dindmico, interactivo e innovador, proporcionando el interés y la

participacion de los involucrados.

Segtin Villa (2021), “la narrativa digital permite la produccién de contenido a través de
medios de comunicacion con la finalidad de compartir aspectos de su historia de vida” (p.28), por
consiguiente “Las narrativas han sido pensadas y construidas a lo largo del tiempo por el ser
humano como una forma de interpretar el mundo y dar significado a su existencia. Desde este
punto de vista, se puede deducir que a través de la narraciébn se manifiestan diferentes
acontecimientos que se han desarrollado en un lugar y tiempo determinado de la historia.”

(Arce,2024, p.59)

Asimismo, los relatos digitales se entienden como una estrategia pedagogica que incorpora
historias o anécdotas mediante recursos tecnoldgicos, favoreciendo el proceso educativo al activar
conocimientos previos, emociones y experiencias, y al mismo tiempo potenciar las competencias

digitales de los estudiantes (Robin, 2016, como citado en Hermann & Pérez, 2019, p. 2).
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1.4.1 Caracteristicas de la narrativa Digital.

Seglin Jacome (2024) “La narrativa digital se caracteriza por ser interactiva y fomentar la
imaginacion, aprovechando la gran cantidad de medios digitales de tal manera de enriquecer la
informacion que se requiere transmitir” (p.23). Esto ayuda a que los estudiantes asimilen los
conocimientos en base a metodologias que posibiliten la educacion, favoreciendo la utilizacion de
estrategias didacticas que les posibilitan a desplegar habilidades en base a la participacion activa
e integradora en el proceso ensefianza aprendizaje. Cabe destacar que la narrativa digital se
caracteriza por describir hechos y experiencias mediante una gama de plataformas, canales y
soportes, lo que proporciona la creacion de un relato inductivo que favorece una mejor
comprension. Asimismo, se diferencia de la lectura tradicional; por ser interactiva, incitar la
imaginacién y aprovechar la variedad de medios digitales disponibles, enriqueciendo la
transmision de la informacién. En el &mbito educativo, como indica Moreira (2021) la narrativa
digital permite a los estudiantes retener el conocimiento a través de metodologias dinamicas y

estrategias didacticas, logrando el desarrollo de habilidades a partir de la participacion activa.

(p-23)

1.4.2 Creacion narrativa digital.

Castillo (2024) manifiesta que, con la irrupcidon de las narrativas digitales en el ambito
educativo, el concepto de innovacion ha empezado a vincularse con la reflexion critica sobre el
desarrollo de los procesos de ensenanza. Este concepto de innovacidon proviene del ambito
empresarial, donde se interpreta como la mejora de un bien, producto o servicio (InnoSutra, 2018,

citado por Acosta, 2018).

www.unemi.edu.ec e

00

19



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Segun Acosta (2018), esta herencia conceptual ha limitado la innovacion educativa a cuatro
tipos: innovacion de producto, de proceso, de mercado y de organizacion. Restriccion que ha
influido significativamente en la forma en que se conciben y aplican los procesos de ensefianza y
el curriculo. Sin embargo, con el auge de las tecnologias digitales en el entorno académico, estas
herramientas ya no solo se conciben como apoyos didacticos, sino como medios para transformar
y reestructurar el modelo educativo hacia uno mdés dinamico, participativo, flexible y

descentralizado (Castillo, 2024, p. 13)

1.4.3 Narrativas digitales como didactica educativa.

La educacion actual ha comenzado a transitar de un enfoque tradicional —en el cual los
estudiantes eran simples receptores de informacion y los docentes Unicos portadores del
conocimiento— hacia un modelo mas participativo, en el que los estudiantes se convierten en
corresponsables de la construccion de su aprendizaje (Castillo, 2024). Esta nueva vision se alinea
con la perspectiva de Herman Acosta (citado por Moreira, 2021), quien sostiene que el papel del

educador debe enfocarse en guiar y fomentar el pensamiento critico y creativo (p.14).

Cabe destacar que el Ministerio de educacion y cultura ha introducido en su curriculo el
uso de los TIC's y continuamente a través de la plataforma “Me capacito” ofrece cursos y talleres
a los docentes para que se innoven. Pero en la realidad muy pocos aprovechan esta plataforma al
no ser por obligacion del Ministerio o cuando los mismos les sirven para concurso de méritos o
subir de escalafon, en sintesis, por intereses muy personales. Hoy en dia se percibe muy pocos
docentes por vocacion y que hacen del conocimiento (lectura de textos literarios versus narrativa

digital) una herramienta atractiva que vincule a los estudiantes con su realidad, proyectos y suefos.
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1.4.4 Importancia de la Narrativa Digital en la educacion.

Jacome (2024) continta sefialando que “la narracion es un recurso muy importante en la
educacion, ya que permite a los docentes aprovechar la narrativa como una herramienta para
mejorar la comprension y establecer una conexion con el tema que se estd impartiendo” (p. 24).
Con respecto a ello, Iruri y Villafuerte (2022) destacan que la narrativa digital brinda una manera
creativa, innovadora y atractiva que incita constantemente a los estudiantes a centrar su atencion

y retener contenidos, desarrollando el pensamiento critico y promoviendo el aprendizaje.

Es de cardcter imprescindible que la narrativa digital brinda una manera creativa,
innovadora, atractiva que incita constantemente a los estudiantes a centrar su atencion y retener
contenidos para desarrollar el pensamiento critico y promover el aprendizaje. Es més, conmueve
el observar que los nifios desde que nacen centran sus sentidos en el sonido y las imagenes que
presentan las redes cibernéticas. Cuando uno se pasea por los pasillos escolares y observa las
clases, se detecta claramente que en las aulas donde los profesores estan impartiendo clases a través
de cuentos e historietas proyectadas con herramientas o plataformas digitales hay mas atencion

alegria y motivacion que en las aulas donde los estudiantes estan leyendo textos escritos.

1.4.5 Rol del docente en la implementacion de narrativas digitales.

El docente como animador educativo tiene que asumir un reto de gran valor en la
ejecucion de narrativas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que es en responsable
directo de estar en constante autoaprendizaje, indagando, explorando las TIC’s para responder a
los desafios de los estudiante en cuanto al uso y manejo de la tecnologia, aplicaciones, recursos

digitales permitiéndole generar productividad a la hora de construir narrativas digitales ttiles,
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integrando también narrativa escrita y digital para enriquecer el conocimiento sin perder las bases

de la literatura tradicional, la cual es la fuente fidedigna de los textos literarios.

1.4.6 Tipos de Narrativas digitales.

Existen diferentes tipos de narrativas que brindan la oportunidad de acoplar el contenido
educativo a medios digitales. Segun Acosta (2015, como se cita en Jacome, 2024), existen
diferentes tipos de narrativas digitales que permiten adaptar el contenido educativo a distintos
medios digitales:

- Narrativas multimediales, que integran diversos lenguajes visuales y sonoros, combinando
audio, imagen, video, texto, animaciones, graficos, entre otros.

- Narrativas hipertextuales, que son relatos digitales no lineales que, mediante hipervinculos,
permiten al lector elegir diferentes caminos de lectura y crear su propia versién de la historia.

- Narrativas hipermediales, que también son interactivas y no lineales, combinando
hipertexto con multimedia (texto, video, imagen, audio, animaciones), lo que permite al
lector construir su propia narrativa.

- Narrativas transmedidticas, donde una historia se interpreta y difunde a través de multiples

plataformas digitales.

1.4.7 Produccion de contenido multimedia en la Inteligencia artificial.

Arboleda y Echeverria (2025) afirman que “estamos viviendo un momento de
transformacion radical en la produccion de contenido multimedia, gracias a la aparicion de nuevas
herramientas que no solo mejoran la calidad, sino también la eficiencia en la creacion de

contenidos” (p. 53).

www.unemi.edu.ec e

00

22



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Es impresionante observar la acelerada evolucion de la inteligencia artificial, sobre todo
en el ambito multimedia, ya que va transformando fenomenalmente el invento o creacion,
distribuciéon de contenidos de toda indole, (algoritmos de recomendacion, redes sociales y
buscadores, asistentes virtuales y chatbots, plataformas multimedia automatizadas) las cuales
mecanizan tareas antes humanas (redaccidon de textos, edicion y correccion, disefio grafico,
produccion audiovisual, composicion musical, traduccidon e interpretacion) desarrollando asi la

complejidad y cuantia de produccion.

Seglin Vasco (2025) “El disefio multimedia tiene como objetivo estructurar y transmitir
ideas de forma efectiva, permitiendo crear entornos digitales que capten la atencion del usuario en
pocos segundos, de manera similar a como la arquitectura busca espacios habitables y funcionales”
(p.5). En esta misma linea, Andrade-Lotero (2012) sostiene que el disefio multimedia debe
alinearse con la arquitectura cognitiva humana, considerando coémo las personas procesan la

informacion visual y auditiva

1.5 Herramientas digitales.

En vista de que la humanidad afronta una gama de desafios globales tecnologicos, urge una
adaptacion inmediata de adaptarse a la incorporacion de herramientas tecnologicas que le permitan
dar continuidad a sus actividades especialmente en el ambito educativo. Sosa (2024) senala que
estas herramientas emergen como catalizadores que transforman la forma en que los docentes
colaboran, se comunican, planifican y ejecutan sus practicas pedagogicas. En esta misma linea,
Cruz (2018) sostiene que la sociedad actual adopta estrategias pedagogicas que superan los

métodos tradicionales, inmersos ahora en la interactividad digital.
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Delgado et al. (2022) enfatizan que el pensamiento de las personas ha ido evolucionando
junto con los cambios politicos, econdomicos y educativos, siendo este Ultimo cada vez mas
enfocado en la conectividad y el humanismo. Asimismo, Garcia et al. (2014) destacan que “las
tecnologias digitales ofrecen nuevas oportunidades para el aprendizaje en una sociedad cada vez
mas conectada, en la cual aprender a trabajar con otros y colaborar se convierte en una competencia

trascendental” (p. 65).

1.5.1 Importancia de las herramientas digitales.

Sosa (2024) también destaca que la verdadera importancia de las herramientas digitales
radica en su capacidad de superar las barreras de tiempo y espacio que tradicionalmente han
limitado la colaboracion entre docentes y estudiantes. Molinero y Chavez (2019) sostienen que
“en la actualidad, hablar de herramientas tecnoldgicas ya no es nada nuevo. El desarrollo de

aplicaciones digitales ha adoptado un ritmo trepidante” (p. 4).

Por su parte, Acosta (2024) considera que, en la educacion contemporanea, la
incorporacion de tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC's) se ha vuelto esencial,
especialmente para la realizacion de pausas activas y el desarrollo de competencias en los
estudiantes. El area de Lengua y Literatura, por ejemplo, representa un espacio idoneo para aplicar
recursos digitales que enriquecen la experiencia formativa. No obstante, Acosta advierte que
persisten obstaculos para su integracion, tales como la insuficiente capacitacion docente en el uso
de estas herramientas y la brecha digital provocada por las desigualdades socioecondmicas de los

estudiantes (p. 2052).
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1.5.2 Tipos de narrativa digital.

Segin Carcafio (2021), existen diversos tipos de narrativa digital que se apoyan en
herramientas tecnoldgicas como Moodle, repositorios digitales, buscadores cientificos y redes de

acceso abierto:

Moodle.org y Blackboard CourseSites

Ofrecen espacios gratuitos ideales para proyectos educativos pequenos y experimentales.
Su implementacion requiere capacitacion docente y disefio de contenidos adecuados. Estas
plataformas ayudan a superar barreras de tiempo y distancia en el aprendizaje. Los MOOC
permiten acceso a educacion de calidad para personas con bajos ingresos y trabajadores sin tiempo
para asistir a clases. El crecimiento de estos entornos responde al aumento masivo de informacion

en la Era del Zettabit.

Los repositorios digitales de objetos de aprendizaje

Son plataformas que almacenan contenidos como videos, audios, test y documentos
creados por la comunidad académica. Estos espacios permiten compartir y colaborar en tiempo
real, como en Google Drive. La eleccion del repositorio depende de su usabilidad, capacidad y
accesibilidad. Algunos repositorios, como Redalyc, son ideales para articulos académicos,
mientras que otros son especializados, como los de JClic o Geogebra. Su objetivo es facilitar el

trabajo colaborativo y el acceso libre al conocimiento.
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Los buscadores cientificos

Permiten acceder a informacidn revisada por expertos mediante criterios de busqueda
especificos. Son herramientas clave para obtener documentos confiables y relevantes en entornos
académicos. Su eficacia depende del uso adecuado de palabras clave. Muchos de estos buscadores
ofrecen contenidos bajo licencias Creative Comamonos, permitiendo su uso y adaptacion con
reconocimiento de autoria. Ademas, los articulos encontrados suelen estar arbitrados, lo que

garantiza su calidad académica.
La Referencia

Es una red latinoamericana que conecta repositorios académicos de universidades
nacionales. Participan paises como México, Brasil, Argentina y otros. En México, instituciones
como la UNAM, la UDG y la Universidad Veracruzana forman parte del proyecto. Su objetivo es

facilitar el acceso abierto al conocimiento cientifico regional.
Buscador Cientifico Sdcielo

Sacielo es una red de difusion de literatura cientifica en formato electronico, creada en
Brasil en 1999. Retine paises de América Latina, Europa y Africa, incluyendo México, donde
recibe apoyo del CONACYT. Su objetivo es ofrecer acceso abierto a investigaciones cientificas y

tecnoldgicas. La coleccion mexicana es gestionada por la UNAM.
Buscador ERIC

ERIC es un buscador del Departamento de Educacion de EE. UU. especializado en temas

educativos. Est4 respaldado por 16 instituciones que seleccionan y publican informacion relevante.
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Cuenta con servicios de apoyo como Ask Eric y un tesauro que actualiza el vocabulario educativo.

Ofrece acceso a monografias, articulos y analisis académicos.

CAPITULO II: MARCO METODOLOGICO

2.1 Fundamentacion del paradigma cientifico, tipo de investigacion, disefio y enfoque
metodologico

La presente investigacion se sustenta en el paradigma positivista, ya que se orienta a la
medicion objetiva de los fendémenos educativos mediante datos numéricos y su analisis estadistico.
Desde esta perspectiva, se busca describir y analizar la relacion existente entre el uso de la narrativa

digital y la motivacion hacia la lectura literaria en los estudiantes.

El estudio adopta un enfoque metodoldgico cuantitativo, debido a que la informacion
recolectada se expresa en valores numéricos, frecuencias, porcentajes y medidas de tendencia
central, lo que permitid6 obtener conclusiones generalizables sobre la poblacion estudiada En
cuanto al tipo de investigacion, es bibliografica y de campo. Es bibliografica porque se apoy6
en la revision de literatura cientifica, documentos académicos y estudios previos relacionados con
la narrativa digital y la motivacion lectora; y es de campo porque se recolectaron datos directos de
los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado (BGU) de la Unidad Educativa

“Tarqui”.

El disefio de investigacion es no experimental, ya que no se manipularon las variables,
sino que se observaron tal como se presentan en su contexto natural. Asimismo, el estudio es

descriptivo—correlacional: descriptivo, porque permitié caracterizar las variables objeto de
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estudio, y correlacional, porque posibilitd analizar la relacion existente entre el uso de la narrativa

digital y los niveles de motivacion lectora.

2.2 Poblacion y muestra

La poblacion de la investigacion estuvo conformada por los estudiantes de segundo afio de
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa “Tarqui”. La muestra estuvo integrada
por 23 estudiantes, quienes participaron activamente en la aplicacion del instrumento de
investigacion. El tipo de muestreo utilizado fue no probabilistico por conveniencia, debido a que
se trabajo con el grupo accesible y disponible en el contexto educativo, considerando el tamafio

reducido de la poblacién y las condiciones reales del estudio.

Tanto la poblacion como la muestra se caracterizan por estar conformadas por estudiantes
adolescentes que cursan el segundo ano de BGU, con experiencia previa en el uso de recursos

digitales y en actividades de lectura literaria dentro del &mbito escolar.

2.3 Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion

Para el desarrollo del estudio se emplearon métodos tedricos, empiricos y estadisticos,
los cuales permitieron una comprension integral del fendmeno investigado.

Métodos teodricos:

- Analitico-sintético, utilizado para analizar la informacion recopilada y sintetizar los
resultados obtenidos, facilitando la construccion del conocimiento y la formulacion de
conclusiones.

- Inductivo—deductivo, que permitié partir de datos particulares para llegar a conclusiones

generales y, a su vez, contrastar los resultados con fundamentos tedricos.
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- Abstracto—concreto, empleado para relacionar los conceptos tedricos con la realidad

educativa observada.

- Sistémico—estructural-funcional, aplicado para analizar la investigacion como un sistema

integrado de variables interrelacionadas.

Método empirico:
El método empirico utilizado fue la encuesta, aplicada a 23 estudiantes de segundo de BGU,
con el objetivo de recolectar datos cuantitativos derivados de la experiencia directa de los

participantes.

Técnica e instrumento:

La técnica empleada fue la encuesta estructurada, y el instrumento disefiado consistié en un
cuestionario cerrado que incluyd preguntas con escala tipo Likert. El instrumento fue
disefiado para medir dos variables principales:

Motivacion por la lectura literaria que buscar valorar la actitud de los estudiantes hacia la
lectura, su interés, frecuencia, preferencias, asi como el beneficio de lectura y percepcion del
impacto de la misma.

Narrativa digital: uso, la frecuencia con la que se maneja, tipo de herramientas digitales
empleadas (aplicaciones, blogs, comics digitales, audiolibros, entre otros). La estructura del

producto y su nivel de creatividad

El lenguaje del instrumento fue adecuado al nivel cognitivo y comprensivo de los
estudiantes de segundo de BGU, evitando tecnicismos innecesarios. La aplicacion de la

encuesta fue anonima y voluntaria, garantizando respuestas honestas y libres de presion.
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Ademas, combind preguntas sobre comportamientos reales y percepciones personales, lo que
permitié un analisis estadistico preciso.

El objetivo de la encuesta fue recolectar datos cuantitativos sobre el uso de la narrativa
digital y su relacion con los niveles de motivacion hacia la lectura de textos literarios en los
estudiantes de segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Tarqui” durante el afo lectivo

2025-2026.

Métodos estadisticos:

Para el analisis de los datos se emplearon técnicas estadistico-matematicas, tales como la
tabulacidn, interpretacion y analisis mediante medidas de tendencia central (frecuencias,
porcentajes y promedios). Los datos fueron cuantificados, tabulados y analizados con el apoyo

de herramientas digitales como Google Forms.
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CAPITULO III: ANALISIS DE RESULTADOS

3.1 Analisis de resultados de la encuesta aplicada a estudiantes

El capitulo presenta los analisis, interpretaciones y discusion de los resultados de la
encuesta aplicada, se transita desde la variable motivacion hacia la narrativa digital, se comparan
resultados y se valora si existe alguna relacion entre las variables. La tabla 1 evidencia la
operacionalizacion, resultado de la aplicacion de los métodos teoricos, de las variables objetos de
estudio: motivacion hacia la lectura de textos literarios y narrativa digital. Cada variable ha sido
desagregada con indicadores que permiten su medicion empirica en el contexto estudiado mediante

items claramente formulados.

Tabla 1: Tabla de las variables y su operacionalizacion.

Variable Indicadores | items Resultados
Motivacion | Actitud 1. Disfruto leer en mi tiempo libre, | Descripcion y analisis
Beneficios incluso si no es una tarea escolar. de aspectos
2. Me gusta leer para aprender | relacionados con la
cosas nuevas o entender mejor el | motivacion hacia la
mundo. lectura de obras
3. Solo leo cuando es necesario | literarias.
para cumplir con una tarea escolar.
4, Leo mas si sé¢ que recibiré
un premio o reconocimiento.
5. Leer me resulta una actividad valiosa,
ya sea por gusto, aprendizaje o tareas
Narrativa Uso 6. Utilizo de forma adecuada recursos | Descripcion y analisis
Digital Estructura digitales (imagenes, audio, video, etc.) | de aspectos
Creatividad en mis narraciones. relacionados con la
7. Sé usar  herramientas  digitales | Narrativa Digital.
(como  editores de video o
presentaciones) para crear contenidos
g. : www.unemiedu.ec SLNEMIESUacor
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narrativos de forma funcional.

8. Mis historias tienen una estructura clara
con inicio, desarrollo y desenlace.

9. Los elementos que uso en mis
narraciones (texto, imagen, audio, etc.)
estan relacionados de forma coherente
entre si.

10. Cuando enfrento problemas técnicos
durante la creacion de mi narrativa
digital, busco soluciones y gestiono mi

proceso creativo.

La variable motivacion se aborda desde los indicadores actitud y beneficios, los cuales
permiten examinar tanto la dimension afectiva (gusto, interés y disposicion personal hacia la
lectura) como la dimension valorativa (percepcion de utilidad académica, cultural y formativa),
los items 1 al 5 exploran distintos niveles de motivacién, incluyendo manifestaciones de
motivacion intrinseca (disfrute y valoracion personal) y extrinseca (lectura condicionada tareas o
recompensas). Por su parte, la variable narrativa digital se estructura a partir de los indicadores
uso, estructura y creatividad, evaluados mediante los items 6 al 10. Estos indicadores permiten
analizar no solo al manejo técnico de herramientas digitales, sino también la capacidad de los
estudiantes para organizar narraciones coherentes y resolver problemas durante el proceso

creativo, aspectos fundamentales en alfabetizacion digital contemporanea.

La adecuada correspondencia entre variables, indicadores e items refleja un disefio
metodoldgico coherente, qué posibilita la evaluacion integral de las practicas lectoras y digitales
de los estudiantes. Esta operacionalizacion permite identificar tanto aspectos actitudinales como
procedimentales, como lo que fortalece la validez del instrumento y la interpretacion posterior de

los resultados.
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3.1.1. Analisis de fiabilidad del cuestionario.

El analisis de fiabilidad del cuestionario, realizado mediante el coeficiente alfa de
Cronbach, arroj6o un valor de 0,627 para un total de 10 items (tabla 2). Este resultado indica un
nivel de consistencia interna aceptable para investigaciones de tipo descriptivo-exploratorio,
especialmente en contextos educativos donde se evaluan constructos de naturaleza actitudinal y

con muestras pequefias.

Tabla 2: Resultados del andlisis de fiabilidad del cuestionario

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach N de elementos
,627 10

Fuente: SPSS version 27

Si bien el valor obtenido no alcanza niveles considerados altos, si resulta suficiente para
garantizar que los items mantienen una coherencia interna adecuada y miden de manera consistente
las variables propuestas. En este sentido, el instrumento puede considerarse valido para analizar
tendencias generales en la motivacion lectora y el uso de la narrativa digital, aunque se reconoce
la posibilidad de mejorar su viabilidad en futuras investigaciones mediante la reformulacién o

ampliacion de items.

3.2. Analisis e interpretacion de los resultados sobre las variables Motivacion hacia la lectura
de textos literarios.

La tabla 3 presenta la operacionalizacion de la variable Motivacion hacia la lectura de
textos literarios, la cual se evalta a partir de los indicadores actitud y beneficios, medidas mediante

los items del 1 al 5. Estos items permiten analizar aspectos relacionados con el gusto, el interés, la
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disposicion personal y la percepcion de utilidad de la lectura de obras literarias tanto en el ambito

académico como personal.

Tabla 3: Indicadores de la Variable motivacion

Variable Indicadores items Resultados
Motivacion Actitud 1-3 Descripcion y analisis de aspectos
Beneficios 4-5 relacionados con la motivacion
hacia la lectura de obras literarias.

Los indicadores seleccionados posibilitan una comprension integral de la motivacion

lectora, al considerar no solo la inclinacién emocional hacia la lectura (actitud), sino también el

reconocimiento de los aportes formativos, culturales y cognitivos que esta actividad ofrece

(beneficios).

3.2.1. Analisis e interpretacion.

Los resultados en el grafico 1 evidencian que la motivacion hacia la lectura literaria no se

presenta de manera uniforme entre los estudiantes, lo que sugiere la coexistencia de distintos

niveles motivacionales. Mientras algunos estudiantes manifiestan una actitud positiva hacia la

lectura y reconocen sus beneficios, otros lo asocian principalmente con una obligacion académica.

Esta situacion revela una motivacion predominantemente extrinseca en ciertos casos, lo cual puede

incidir negativamente en la consolidacion del habito lector
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Grdfico 1: Resultados de items de la variable Motivacion.

Grafico de resultados de la variable Motivacion
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§ 0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45
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El grafico 1 muestra la distribucion de respuestas correspondientes a los items que evaliian la
motivacion lectora. Los resultados manifiestan que los estudiantes valoran la lectura como una
actividad importante, ya sea por gusto, aprendizaje o cumplimiento de tareas, con una media
cercana a 4. Sin embargo, se evidencian diferencias en los niveles de interés y disfrute lector. La
motivacion asociada a incentivos externos presenta una media de 3,2, lo que indica que algunos
estudiantes leen con mayor frecuencia cuando reciben premios o reconocimientos. Asimismo, la
lectura con fines de aprendizaje alcanza una media de 3,5, reflejando una mayor disposicion hacia
este proposito, mientras que el disfrute de la lectura en el tiempo libre y sin obligacion escolar
obtiene medias de 2,81 y 3,1 respectivamente, lo que sugiere un interés entre bajo y moderado. En
conjunto, los resultados evidencian que la motivacion hacia la lectura de textos literarios no es
homogénea y combina factores intrinsecos y extrinsecos, predominando la lectura orientada al
aprendizaje.

Los datos graficados confirman que, aunque existe un grupo de estudiantes con una valoracion
positiva de la lectura, persiste un porcentaje relevante que solo lee cuando es estrictamente

necesario. Esto indica la necesidad de implementar estrategias pedagodgicas que fomenten una
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motivacion intrinseca hacia la lectura literaria, integrando metodologias mas atractivas y cercanas

a los intereses del estudiantado.

3.3. Analisis e interpretacion de los resultados sobre la variable Narrativa Digital

La tabla 4 presenta la variable narrativa digital, evaluada mediante los indicadores uso,
estructura y creatividad, correspondientes a los items 6 al 10. Estos indicadores permiten analizar
la frecuencia de la utilizacion de recursos digitales, la comprension de la estructura narrativa en
entornos digitales y la capacidad creativa de los estudiantes al interactuar con este tipo de
contenidos. Los items contemplan aspectos tecnologicos y expresivos, lo que facilita una
evaluacion amplia del papel que cumple la narrativa digital en los procesos de lectura y produccion

textual.

Tabla 4: Indicadores de la Variable Narrativa Digital

Variable Indicadores items Resultados

Narrativa Digital Uso 6-7 Descripcion y  analisis  de
Estructura 8 aspectos relacionados con la
Creatividad 9-10 Narrativa Digital.

3.3.1. Analisis e interpretacion.

Los resultados sugieren una alta familiaridad de los estudiantes con la narrativa digital,
especialmente en lo relacionado con su uso y atractivo visual. Asi mismo, se evidencia que este
tipo de narrativa estimula la creatividad y resulta mas cercana a los intereses juveniles, lo que la
convierte en una alternativa didactica relevante dentro del contexto educativo actual

Grafico 2
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Grdfico 2: Resultados de items de la variable Narrativa Digital

Grafico de resultados de la variable Narrativa Digital
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El gréafico 2 refleja una tendencia favorable hacia la narrativa digital, con mayores niveles
de aceptacion en los items vinculados al uso de recursos tecnologicos y elementos multimedia.
Los resultados evidencian un nivel favorable en el desarrollo de la narrativa digital por parte de
los estudiantes. Se observa que, ante dificultades técnicas, los estudiantes tienden a buscar
soluciones y gestionar su proceso creativo, alcanzando una media de 3,8. Asimismo, la coherencia
entre los elementos narrativos utilizados —como texto, imagen y audio— presenta una media de

3,7, lo que refleja una adecuada integracion de recursos digitales.

Por otra parte, la estructura narrativa de las historias, considerando inicio, desarrollo y
desenlace, alcanza una media de 3,5, lo que indica un dominio aceptable de la organizacion del
relato. De igual manera, el uso funcional de herramientas digitales, como editores de video o
presentaciones, registra una media de 3,6. Finalmente, el empleo adecuado de recursos digitales
en las narraciones obtiene una media cercana a 4, evidenciando una competencia so6lida en el

manejo de medios digitales para la creacion narrativa.

La informacion representada confirma que la narrativa digital es percibida como una forma

innovadora y motivadora de acercarse a la lectura. No obstante, su preferencia no garantiza, por si
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sola, el desarrollo del gusto por la lectura literaria tradicional, lo que plantea el desafio de integrar

ambos enfoques de manera equilibrada.
3.3 Triangulacion y Discusion de Resultados

El siguiente apartado esta dirigido a valorar la existencia de una relacion significativa
entre las variables aplicadas en el contexto de estudio. Para ello se transita por varios pasos donde
se utilizan pruebas estadisticas que nos van confirmando o rechazando la hipotesis general.
Primeramente, se debe identificar si los datos recogidos siguen una distribucion normal, para ello
se plantea la siguiente hipdtesis:

Ho (Hipotesis nula): Los resultados siguen una distribucion normal.

Ha (Hipotesis alternativa): Los resultados no siguen una distribucion normal.

La tabla 5 muestra los resultados de las pruebas de normalidad de Kolmogorov-Smirnov y
Shapiro-Wilk aplicadas a las variables Motivacion y Narrativa Digital. En ambos casos, los valores

de significancia (p > 0,05) indican que los datos siguen una distribucion normal.

Tabla 5: Resultados de la prueba de normalidad.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Motivacion ,137 23 ,200 ,955 23 ,379
NarrDig ,153 23 ,175 ,920 23 ,065

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

www.unemi.edu.ec e

00

38



UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Dado que se cumple el supuesto de normalidad, se acepta la hipotesis nula (Ho), lo que
justifica el uso de un estadistico paramétrico, especificamente la correlacion de Pearson, para
analizar la relacion entre las variables de estudio. La tabla 6 presenta los resultados obtenidos (r =
0,048) del analisis de correlacion entre las variables motivacion y narrativa digital, mostrando una

relacion positiva extremadamente débil, con un valor de significancia bilateral de 0,828.

Tabla 6: Resultados de las correlaciones entre las variables Motivacion y narrativa Digital.

Correlaciones
Motivacion NarrDig

Motivacion Correlacion de Pearson 1 ,048

Sig. (bilateral) ,828

N 23 23
NarrDig Correlacion de Pearson ,048 1

Sig. (bilateral) ,828

N 23 23

Indudablemente, al obtener una correlacion tan débil no podemos hablar de incidencia de
una variable en la otra. Los resultados evidencian que no existe una relacion estadisticamente
significativa entre la motivacion hacia la lectura de textos literarios y la narrativa digital. Por lo
tanto, no se puede afirmar que la narrativa digital incida directamente en la motivacion lectora de
los estudiantes. Esto sugiere que, aunque la narrativa digital resulta atractiva, su uso aislado no
garantiza el fortalecimiento del interés por la lectura de textos literarios, siendo necesario un
enfoque pedagogico intencional que articule ambos recursos.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion fueron contrastados con estudios
previos que han abordado la relacion entre la motivacion hacia la lectura, la comprension lectora

y el uso de recursos narrativos -tanto tradicionales como digitales- en contextos educativos. Esta
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triangulacion permiti6 valorar la coherencia metodologica y la pertinencia interpretativa de los
hallazgos.

En primer lugar, los resultados de las pruebas de normalidad como Kolmogorov-Smirnov® y
Shapiro-Wilk evidenciaron que los datos correspondientes a las variables motivacion y narrativa
digital siguen una distribucion normal (p > 0,05). Este procedimiento metodoldgico coincide con
investigaciones similares que verifican el cumplimiento del supuesto de normalidad antes de
aplicar pruebas paramétricas. Estudios como el Purwaningsih (2021) y otras investigaciones en el
ambito educativo confirman el uso de la prueba de Shapiro- Wilk como criterio estadistico previo
para el analisis correlacional lo que respalda la validez del enfoque metodologico adoptado en este
estudio.

En cuanto al analisis de correlacion, los resultados mostraron un coeficiente de Pearson
extremadamente débil r es igual a (r= 0,048) y no significativo (p=0,828), lo que indica la
inexistencia de una relacion estadisticamente significativa entre la motivacion hacia la lectura de
textos literarios y la narrativa digital. Estos hallazgos contrastan con estudios como el de Sari et
al. (2020), quienes reportaron una correlacion positiva, moderada y estadisticamente significativa
entre la motivacion lectora y la comprension de textos narrativos (r = 0,514; p<0,001). De manera
similar, otras investigaciones han evidenciado relaciones significativas cuando la motivacion se
analiza en funcion de la comprension lectora o de las actitudes hacia la lectura, especialmente en
contextos donde se implementan estrategias didacticas estructuradas.

No obstante, los resultados del presente estudio coinciden con investigaciones que
advierten que el uso de recursos digitales, incluida la narrativa digital no garantiza por si solo un
incremento de motivacion lectora. Estudios desarrollados en contextos educativos

latinoamericanos sefialan que, aunque la narrativa digital puede favorecer procesos de
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comprension y participacion, su impacto depende de una gran medida del disefio pedagogico, la
mediacion docente y la integracion curricular intencional (Polo del conocimiento, 2023).

Desde esta perspectiva, la ausencia de una relacidon significativa entre las variables
analizadas sugiere que la narrativa digital, si bien constituye un recurso atractivo y pertinente para
los estudiantes, no incide directamente en la motivacion hacia la lectura de textos literarios cuando
se emplea de forma aislada. Este resultado coincide con posturas teéricas que conciben la
motivacion lectora como un constructo multifactorial, influido no solo por el formato del texto,
sino también por factores contextuales, socioculturales y pedagdgicos (Purwaningsih, 2021; Sari
et al., 2020).

En sintesis, la triangulacion con estudios previos permite afirmar que los hallazgos de esta
investigacion no contradicen la literatura existente, sino que la complementan, al evidenciar que
la narrativa digital requiere que una implementacion pedagdgica planificada para incidir
significativamente en la motivacion lectora. En consecuencia, se concluye que la narrativa digital
no actia como un factor determinante por si sola sino como un recurso didactico que debe
integrarse estratégicamente dentro del proceso formativo orientados al fortalecimiento del habito

lector y la educacion literaria.

CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES:
4.1 Conclusiones.
» Esta investigacion permitio analizar de manera sistematica la relacion entre la motivacion
hacia la lectura de textos literarios y el desarrollo de la narrativa digital en los estudiantes

de segundo bachillerato de la unidad educativa Tarqui, evidenciando que las dos variables,
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si bien coexisten en el contexto educativo actual, no presentan una relacion
estadisticamente significativa.

» Los resultados obtenidos reflejan que la motivacion hacia la lectura se situa en un nivel
medio, caracterizado por la predominancia de una motivacion extrinseca asociada al
cumplimiento de tareas académicas, lo que limita la consolidacion de habitos lectores
autonomos y sostenidos.

» En relacion a la narrativa digita, se determind que los estudiantes poseen competencias
digitales funcionales, especialmente en el uso de recursos tecnoldgicos y en la organizacion
estructural de narraciones, lo que evidencia un adecuado dominio técnico, aunque con
oportunidades de fortalecimiento en el componente creativo y reflexivo.

» El analisis de fiabilidad del instrumento, medido mediante el coeficiente Alfa
Cronbach(a=0,627), permiti6 establecer una consistencia interna aceptable, adecuada para
estudios de caracter exploratorio, lo cual respalda la validez de los datos recopilados.

» Las pruebas de normalidad confirmaron la distribucion normal de los datos, posibilitando
la aplicacion de estadisticos paramétricos. No obstante, la correlacion de Pearson evidencio
una relacion positiva débil no significativa (r = 0,048; p > 0,05), lo que indica que la
narrativa digital, en el contexto analizado, no incide de manera directa en la motivacién
hacia la lectura de textos literarios.

» En consecuencia, se concluye que la narrativa digital, no actia como un factor determinante
por si sola sino como un recurso didactico que debe integrarse estratégicamente dentro del

proceso formativo orientados al fortalecimiento del habito lector y la educacion literaria.
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4.2 Recomendaciones

» Se recomienda incorporar la narrativa digital como una estrategia pedagogica planificada,
alineada con los objetivos curriculares de Lengua y literatura, de modo que su aplicacion
contribuya al desarrollo de la comprension lectora, el pensamiento critico y la apreciacion
literaria.

» Es oportuno promover practicas educativas orientadas al fortalecimiento de la motivacion
intrinseca hacia la lectura, mediante metodologias activas que favorezcan la interpretacion,
el analisis y la creacion literaria, reduciendo la dependencia de incentivos internos.

> Se sugiere el disefo e implementacion de proyectos didacticos integradores, en lo que los
estudiantes transformen textos literarios en narrativas digitales, favoreciendo la
apropiacion significativa de los contenidos y el desarrollo de competencias comunicativas
y digitales.

» Para futuras investigaciones, se recomienda ampliar el tamafio de la muestra y diversificar
los contextos educativos, lo que permitird obtener resultados mdas generalizables y
profundizar en el analisis de la relacion entre las variables estudiadas.

> Asi mismo se sugiere perfeccionar el instrumento de recoleccion de datos, incorporando
nuevos items y validaciones estadistica que incrementen su fiabilidad y permitan evaluar
con mayor precision los factores emocionales y creativos.

» Finalmente, se recomienda a las instituciones de educacion formal fortalecer la formacion
docente en el uso didactico de las tecnologias digitales, con énfasis en su integracion
pedagbgica, para potenciar su impacto en los procesos de ensefianza -aprendizaje y el

desarrollo del habito lector.
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ANEXOS:

Anexo 1: tabla de conceptualizacion y operacionalizacion

. . i Técnica e
. .__ ... Dimensiones o . Items o :
Variables | Conceptualizacion . Indicadores instrume Muestra
Categorias Preguntas
nto
Motivacion por la | Motivacioén Disfrute Disfruto leer | Encuest (23
. lectura. intrinseca por | personal por la en mi 'tiempo a. estudiantes
Variable la lectura. lectura libre, incluso
dependiente: si no es una
tarea escolar.
Interés por Me gusta leer
aprender o para aprender
descubrir a cosas nuevas o
través de la entender
lectura mejor el
mundo.
Leer me
resulta una
actividad
valiosa, ya sea
por gusto,
aprendizaje o
tareas.
Lectura para Leo mas si sé
cumplir con que recibiré un
tareas escolares | premio o
L, reconocimient
Motivacion o
extrinseca por la - -
lectura. Lectura para . Leorcon mas
obtener interés cuando
recompensas o | s€ que recibiré
reconocimiento | una buena
calificacion.”
Integracion Utilizo de
adecuada de forma
recursos adecuada
digitales en la | recursos
narracion digitales
(imégenes,
audio, video,
. .y etc.) en mis
| Variable "l rativa digital, | roduccion de narraciones. |
independiente: contenido X . Encuesta.
multimedia. Uso funcional | Sé usar
de herramientas
herramientas digitales
digitales para | (como editores
crear contenido | de video o
narrativo presentaciones
) para crear
contenidos

narrativos de
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forma

funcional.

2. Estructura 'y | Secuencia Mis historias
coherencia logica de la tienen una
narrativa historia (inicio, | estructura

desarrollo y clara con
desenlace) inicio,
desarrollo y
desenlace.
Relacion Los elementos
coherente entre | que uso en mis
los elementos | narraciones
narrativos (texto,
(texto, imagen, | imagen, audio,
audio, etc.) etc.) estan
relacionados
de forma
coherente
entre si.

3. Cultura "Analiza Cuando

digital criticamente la | enfrento
informacion problemas
encontrada en | técnicos
entornos durante la
digitales, creacion de mi
evaluando su narrativa
veracidad, digital, busco
fuentes y soluciones y
propésito." gestiono mi

proceso
creativo.
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Anexo 2: Consentimiento para realizar las encuestas

" UNEMI | .. ichdsny posgraco

Puyo, 06 de octubre de 2025.

MSc.

Liliana Aragén

Rectora de la Unidad Educativa “Tarqui”
Ciudad

De mi consideracion:

Reciba un afectuoso saludo desedndole éxito en su labor profesional.

EL motivo del presente es por solicitarle muy comedidamente, se me permita realizar
una encuesta a los estudiantes de Segundo BGU de la institucidn que prestigiosamente
regenta, con ¢l objetivo de determinar la motivacidn por la lectura de textos literarios
mediante la narrativa digital; el mismo que me ayudara a concretar mi proyecto de
investigacion para obtener la nota previa a la maestria en Ciencias de la Educacion, mencion
“Lingiiistica y Literatura” en la Universidad Estatal de Milagro (UNEMI)

Esperando que mi solicitud tenga la debida aceptacion, me despido de usted muy
atentamente,

b
s M‘l@_

Lic. Janina Herrera

Maestranda.

www. unemiedu.ec
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Anexo 3: Encuesta.

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE SEGUNDO BGU DE LA UNIDAD EDUCATIVA
DEL MILENIO “TARQUI",

Lee cuidadosamente cada afirmacién y marca con una (¥) la opcion que mejor refleje tu
opinion. No hay respuestas correctas ni incorrectas. Esta encuesta es andnima.

Escala de respuesta (tipo Likert)

b

Mis historias tienen
una estructura clara
eon inicio, desarrollo y
desenlace

Escalade | 1oppmonte | ER Nide De Totalmente
respuesta. o desacuerdo | . oo pjen | 2Cuerdo. | de acuerdo
Preguntas: desacuerdo desacuerdo
@ ® @ ® | e

Los elementos que uso
€0 mis narraciones
(texto. imagen, audio,
ete.) estin
relacionados de forma
coherente entre si.

1 | Disfruto leer enmi
tiempo libre, incluso si |
100 &5 una tarea escolar.

2 | Me gusta leer para
aprender cosas nuevas
o entender mejor el
mundo.

Cuando enfrento
problemas técnicos
durante la creacion de
mi narrativa digital,
busco soluciones y
gestiono mi proceso
creativo.

3 | Solo leo cuando es
necesario para cumplir
con una tarea escolar.

4 | Leo mas si sé que
recibiré un premio o
reconocimiento.

Leer me resulta una
actividad valiosa, ya
sea por gusto,

aprendizaje o tareas

o

6 | Utilizo de forma
adecuada recursos
digitales (imigenes,
audio, video, etc.) en
mis narraciones

7 | S¢ usar herramientas
digitales (como
editores de video o
presentaciones) para
crear contenidos
narrafivos de forma
funcional.
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Anexo 4: Tabulacion

RESULTADO ENCUESTA ESTUDIANTES

E

5

T

u 9.Los elementos

D 2. Me gusta 3.50lo leo 7.5é usar herramientas que uso en mis 10.Cuando enfrento
1. Disfruto | leer para cuandoes |4.Leo massi| 5.Leer meresulta | 6.Utilizo de forma digitales narraciones (texto, problemas técnicos

A leer en mi aprender necesario sé que una actividad adecuada recursos | {como editores de video imagen, audio, | durante la creacién de mi

N tiempo libre, | cosas nuevas para recibiré valiosa, digitales o presentaciones) para | 8.Mis historias tienen etc.) estan narrativa digital,

T incluso sino| o entender | cumplir con | unpremioo| ya seaporgusto, | (imagenes, audio, crear contenidos una estructura clara | relacionados de busco soluciones y

E esuna farea | mejor el una tarea |reconocimie aprendizaje o video, etc.)en mis [ narrativos de forma | con inicio, desarrollo | forma coherente gestiono mi proceso

5 escolar. mundo. escolar. nto. tareas. narraciones. funcional. y desenlace. entre si. creativo.

1 5 4 3 4 3 5 2 5 3 4

2 1 2 5 4 3 4 2 5 4 3

3 2 1 2 1 3 5 5 4 5 4

4 4 4 5 5 4 5 3 5 3 3

5 5 5 3 5 5 4 4 5 5 5

6 4 5 2 2 5 3 4 3 4 4

7 4 5 2 3 5 5 5 5 5 5

8 3 4 2 4 4 4 4 3 2 2

S 3 4 3 3 4 4 4 3 3 4

10 3 4 2 1 5 5 5 5 5 3

11 3 3 5 5 5 4 3 3 4 5

12 1 2 2 2 2 4 4 2 4 4

13 4 5 3 2 3 4 3 3 4 3

14 1 2 3 4 5 4 4 3 4 5

15 3 1 3 1 4 5 5 3 5 5

16 3 4 3 5 3 4 2 1 1 1

17 4 5 1 2 5 3 4 2 3 4

18 2 2 4 3 3 3 3 4 4 4

15 4 4 1 4 5 2 2 1 4 1

20 2 2 4 5 2 4 5 4 2 4

21 4 4 2 3 5 4 5 5 5 5

22 4 5 1 2 4 3 2 3 3 5

23 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE SEGUNDO BGU DE LA UNIDAD EDUCATIVA 8 | Mis historias tienen
DEL MILENIO “TARQUT". una estructura clara 3 ) 7 5 7
con inicio, desarrollo y
Lee cuidadosamente cada afirmacién y marca con una (¥) la opeién que mejor refleje tu desenlace.
opinion. No hay respuestas correctas ni incorrectas. Esta encuesta es anénima.
9 | Los elementos que uso
Escala de respuesta ftipo Likert) &n mis narraciones
(texto, imagen, audio, -
oot | T vt o | csnd. | s e i e D
L acuerdo ni en relacionados de forma
Preguntas: d d d d coherente entre si
o @ @ 0} ® 10 | Cuando enfrento
problemas técnicos
1| Disfruto leer en mi durante |a creacion de
tiempo libre, incluso st 4 3 6 8 2 i narativa digital, 1 1 4 10 6
100 es una tarea escolar. busco soluciones y
gestiono mi proceso
2 | Me gusta leer para creativo.
aprender cosas nuevas 3 5 1 g 6
o entender mejor el
mundo.
3 | Solo leo cuando es
necesario para cumplir 3 10 4 3 3
con una tarea escolar.
4 | Leomassiséque
recibiré un premio o 4 5 4 H §
reconocimiento.
5 | Leer me resulta una
actividad valiosa, va 1 2 6 5 9
sea por gusto,
aprendizaje o tareas.
6 | Utilizo de forma
adecuada recursos
digitales (imagenes ] 1 5 n 6
audio, video, etc.) en
1S NATACIONes.
7 | S& usar herramientas
digitales (como
editores de video o
presentaciones) para o H 5 7 6
crear contenidos
narrativos de forma
funcional
www.unemiedu.ec N Y

08




UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGROD

Anexo 5: Aplicacion de encuesta a los alumnos de segundo BGU
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