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Resumen 

El uso de plataformas educativas es común en el proceso de enseñanza-aprendizaje y 

es clave para superar deficiencias en el aprendizaje escolar. La presente investigación analiza 

el impacto de la plataforma Educaplay en la mejora de la lecto-escritura de niños de Quinto 

EGB en la “Unidad Educativa Provincia del Azuay”. 

El trabajo investigativo se enmarca en la línea de investigación de la Universidad Estatal 

de Milagro (UNEMI) propone el uso de tecnologías educativas para mejorar la lecto-escritura 

en los niveles básicos de EGB, en respuesta al paradigma socio-crítico, con el objetivo de 

instruir a los actores educativos para su liberación intelectual y abordar las realidades en las 

que viven. 

Para el análisis de correlación de las variables la escala de Likert, se elaboró el 

instrumento, que fue validado por expertos. La investigación se lleva a cabo en cuatro etapas:  

Evaluación Inicial: Tareas escritas y observación; luego la Intervención Didáctica: Uso de 

juegos educativos (Educaplay); después, la Recopilación de Datos Finales: Encuesta 

postestudio, observación y escritura; y, finalmente, la Validez Interpretativa: Triangulación y 

análisis del material recopilado. 

Los hallazgos demuestran que el uso de técnicas de enseñanza de vanguardia, 

respaldadas por Educaplay, mejora considerablemente la lectoescritura. Estos resultados 

concuerdan con la investigación que demuestra que el uso de herramientas digitales en el aula 

mejora el desarrollo del lenguaje y las habilidades cognitivas, lo cual sirve de base para futuras 

intervenciones pedagógicas en este campo.  

Palabras clave: Educaplay, lecto-escritura, estrategia didáctica. 
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Abstract 

The use of educational platforms is common in the teaching and learning process and 

is key to overcoming deficiencies in school learning. This research analyzes the impact of the 

Educaplay platform on improving the literacy skills of fifth-grade students at the "Unidad 

Educativa Provincia del Azuay" School. 

This research aligns with the research line of the State University of Milagro 

(UNEMI), which proposes the use of educational technologies to improve literacy at the 

primary education levels, in response to the socio-critical paradigm. Its objective is to 

empower educators for their intellectual development and to address the realities in which 

they live. 

For the analysis and evaluation of the variables, the Likert scale instrument was 

developed and validated by experts. The research was conducted in four stages: Initial 

Assessment: Written tasks and observation; then, Didactic Intervention: Use of educational 

games (Educaplay); next, Final Data Collection: Post-study survey, observation, and writing; 

and finally, Interpretive Validity: Triangulation and analysis of the collected material. 

The findings demonstrate that the use of cutting-edge teaching techniques, supported 

by Educaplay, significantly improves literacy. These results are consistent with research 

showing that the use of digital tools in the classroom improves language development and 

cognitive skills, providing a basis for future pedagogical interventions in this field. 

Key-words: Educaplay, literacy, teaching strategy. 
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INTRODUCCIÓN 

La lectoescritura constituye una de las competencias fundamentales del proceso educativo, 

ya que permite el desarrollo del pensamiento crítico, la comunicación efectiva y la construcción 

del conocimiento. En el contexto de la Educación General Básica, Subnivel Básica Media, la 

adquisición de habilidades de lectura y escritura se convierte en un eje transversal para el 

aprendizaje de todas las áreas curriculares.  

Sin embargo, en los últimos años, se ha evidenciado una preocupación creciente en torno 

a las deficiencias en la lecto-escritura de los estudiantes del quinto grado, Subnivel Básica Media. 

Estas dificultades no solo afectan el rendimiento académico, sino que también limitan la 

participación activa del estudiante en el entorno escolar y social. 

Según el Ministerio de Educación del Ecuador (MINEDUC, 2022), la pandemia de 

COVID-19 agravó las brechas educativas del país al trasladar la instrucción a entornos en línea 

que, a menudo, no brindaban suficiente apoyo pedagógico. La competencia lingüística se vio 

considerablemente afectada por este problema, debido a que el proceso de alfabetización requiere 

métodos presenciales, interactivos y personalizados que son difíciles de mantener en la educación 

a distancia. 

De acuerdo con Romero, et al. (2023), muchos estudiantes de educación básica presentan 

errores recurrentes de ortografía, confusión en el uso de grafías, dificultad para comprender textos 

y una escasa motivación hacia la lectura y la escritura. Estas deficiencias suelen deberse a la falta 
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de implementación de metodologías activas e integración de recursos tecnológicos innovadores en 

las aulas. 

En la Unidad Educativa Provincia del Azuay, ubicada en el suburbio de Guayaquil, esta 

problemática no ha sido ajena. Docentes de Quinto Grado han observado un bajo nivel de 

comprensión lectora, poca fluidez verbal y una escritura con errores frecuentes, lo que evidencia 

la necesidad de reforzar los procesos de enseñanza-aprendizaje con estrategias motivadoras y 

adaptadas a las características de los estudiantes. 

En este sentido, Avemañay (2023) manifiesta que el uso de la herramienta digitales 

Educaplay como recurso no solo facilita el acceso a la información, sino que también fomenta una 

comprensión más profunda y duradera de conceptos importantes de lectura. Estos resultados 

resaltan la importancia de incorporar activamente Educaplay en entornos educativos como un 

instrumento útil que contribuye a mejorar considerablemente la comprensión lectora de los 

estudiantes. 

La herramienta digital Educaplay se incorpora a este marco como herramienta de apoyo a 

las actividades didácticas. Estas contribuciones, según Avemañay (2023), impulsan las 

competencias educativas, definidas como los diversos estilos de aprendizaje y el potencial del 

estudiante. Según esta corriente de pensamiento, el docente es responsable de establecer un entorno 

de aprendizaje y de contextualizar y personalizar cada caso.  

Para desarrollar metodologías didácticas basadas en juegos y TIC que mejoren la 

comprensión lectora literal e inferencial del estudiantado se incluyen diversos recursos para 
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promover la lectura, realizar actividades de comprensión lectora y optimizar el aprendizaje 

individual y grupal. Así mismo, animan a los estudiantes y ayudan a sumergirse plenamente en la 

dinámica del proceso de aprendizaje; se recomienda el uso de estrategias de gamificación, que 

consiste en organizar todas las actividades y propender para conseguir los objetivos 

predeterminados, empleando un sistema de puntuación y concluir con premios (Roa, 2021). 

Desde el punto de vista pedagógico, la aplicación de Educaplay en el proceso de enseñanza 

de la lecto-escritura permite adaptar las actividades a distintos niveles de complejidad y estilos de 

aprendizaje. Es decir, los estudiantes con dificultades ortográficas pueden reforzar sus destrezas a 

través de dictados interactivos, mientras que aquellos con baja comprensión lectora pueden 

beneficiarse de actividades de correspondencia palabra-imagen o de selección múltiple (Vera, et 

al., 2020).  

Las tecnologías digitales han evolucionado desde iniciativas aisladas hasta redes mundiales 

de herramientas y programas que conectan a personas y objetos, y contribuyen a la solución de 

problemas nacionales e internacionales. El poder de la innovación digital para mejorar, transformar 

y complementar la educación ha sido demostrado. También tiene el potencial de cambiar el acceso 

universal a la educación y acelerar la consecución del Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS 

4) en materia de educación. (UNESCO, 2021). 

El Ministerio de Educación del Ecuador (MINEDUC, 2023), ha promovido el uso de la 

tecnología en la mejora de los métodos de enseñanza y desarrollar la alfabetización digital de los 

docentes y estudiantes. En este sentido, Educaplay ofrece la oportunidad de incorporar la 

tecnología al currículo de Lengua y Literatura, fomentando un aprendizaje interactivo y 
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significativo, en las áreas de lectura y escritura. La propuesta investigativa se basa en la necesidad 

de superar las deficiencias de la instrucción convencional y utilizar la tecnología educativa para 

inspirar a los estudiantes y mejorar sus habilidades comunicativas.  

La integración de Educaplay no solo apoya el desarrollo de la lecto-escritura, sino que 

también fomenta el uso crítico e innovador de las TIC en el aula, lo que mejora la calidad educativa 

y promueve el desarrollo integral de los estudiantes. (MINEDUC, 2024). 

CAPITULO I 

1.EL PROBLEMA 

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

La enseñanza en la lectoescritura es primordial para los niños, en la actualidad muchos de 

los estudiantes presentan retrasos o dificultades en el desarrollo del lenguaje o habilidades 

cognitivas básicas, esto perjudica a su capacidad de adquirir habilidades lectoescritoras. Las 

mencionadas competencias empoderan y liberan a las personas. Más allá de su importancia como 

componente del derecho a la educación, la alfabetización mejora vidas al aumentar capacidades, 

lo que a su vez reduce la pobreza, impulsa la participación en el mercado laboral y tiene efectos 

favorables en el desarrollo sostenible y la salud. (UNESCO, 2025) 

De acuerdo con la UNESCO (2025) aproximadamente 250 millones de niños en todo el 

mundo no están aprendiendo los fundamentos de la lectoescritura, lo cual representa un grave 

problema para los estudiantes de primaria. Esta disparidad se agravó con la pandemia de COVID-

19, que ralentizó el progreso, sobre todo en áreas como la comprensión lectora, el vocabulario y 
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la fluidez. Esta realidad es más notoria en las comunidades más pobres dado que en las mismas, 

suelen carecer de apoyo familiar y de recursos educativos suficientes, las brechas socioeconómicas 

han obstaculizado el avance, en particular en las zonas rurales y desfavorecidas.  

El logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030 se ve obstaculizado por el hecho 

de que una proporción considerable de la población mundial analfabeta son mujeres. En este 

contexto, mejorar la lectoescritura es esencial, ya que el empoderamiento de las mujeres a través 

de la lectura y la escritura tiene efectos positivos en el desarrollo social, la salud y la educación 

familiar, en particular en el desarrollo educativo de las niñas en edad escolar. Identificar esta 

realidad, es importante porque resalta la relevancia de este estudio, enfatizando la necesidad de 

promover procesos de alfabetización eficaces desde la educación básica como base para una 

educación equitativa y sostenible. 

En América Latina y el Caribe, la enseñanza de la lectoescritura, se ha abordado desde 

diversas perspectivas. Los docentes latinoamericanos han priorizado el uso de estrategias 

pedagógicas de alfabetización en la escuela primaria debido a la importancia de enseñar 

habilidades de lectura y escritura en los primeros años, competencias fundamentales que pueden 

utilizarse en cualquier ámbito educativo o profesional. (Vargas, et al., 2024).  

Los autores nos invitan a repensar la lectura y la escritura en el aula a partir de esta idea, es 

necesario modificar los enfoques tradicionales, que ya no deben reducirse a tareas escolares. La 

percepción que el niño tiene del entorno, su memoria, su atención y el contexto familiar son solo 

algunos de los aspectos internos y externos que deben considerarse. Estos elementos, si se 

estimulan adecuadamente, favorecerán un aprendizaje significativo. 
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En la Unidad Educativa Fiscal Provincia del Azuay del cantón Guayaquil, Provincia del 

Guayas, los estudiantes poseen un nivel de lectoescritura deficiente, por una parte, como herencia 

de los años de la pandemia, donde los actuales estudiantes de Quinto EGB, se encontraban 

cursando los dos primeros años de Educación Básica y no recibieron el refuerzo correspondiente, 

a la base lectora y escritora, lo que tiene todavía como rezago a algunos estudiantes con 

limitaciones en esta área tan importante de su formación escolar. 

Por otra parte, los docentes en estos últimos años no han logrado concretar todavía 

destrezas en la lecto-escritura en los mencionados estudiantes, de ahí surge la necesidad de aplicar 

métodos o estrategias innovadoras para que el docente actual pueda generar de otra manera esa 

atención y trabajo con los estudiantes, utilizando para ello herramientas tecnológicas como 

Educaplay.  

La lectoescritura es la unión de dos competencias básicas, leer y escribir. Estas técnicas 

van en conjunto para la enseñanza y aprendizaje de los niños de las distintas instituciones 

educativas de nuestro país. En la actualidad existe una deficiencia que tiene sus orígenes en 

tiempos pasados con respecto al manejo de la lectoescritura, que es un instrumento importante en 

el desarrollo del conocimiento.  

1.2. DELIMITACIÓN DEL PROBLEMA 

El propósito de esta investigación es analizar las limitaciones en la enseñanza de la 

lectoescritura por la escasa implementación de métodos innovadores en los estudiantes del 5to. 

Grado de Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal Provincia del Azuay, la misma 
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que se encuentra ubicada en la provincia del Guayas, cantón Guayaquil, Zona 8, aun así, es esencial 

establecer que el estudio, se enfoca temporalmente en el periodo 2025-2026. 

Desde la experiencia docente, se han identificado tres problemáticas que requieren ser 

atendidas: en primer lugar, se evidencia la dificultad para leer y comprender lo leído que presentan 

algunos estudiantes, este problema podría deberse a la insuficiente habilidad para decodificar el 

mensaje, desmotivación hacia la lectura y por ende un limitado vocabulario; en segundo lugar,   se 

observa dificultad para elaborar resúmenes o escritos cortos sobre temas propuestos; Finalmente, 

se manifiesta una escasa fluidez verbal al expresar ideas relacionadas con temas solicitados, 

problemática que se asocia tanto a deficiencias en la comprensión lectora como a experiencias 

educativas que no promueven el diálogo ni la argumentación.   

De esta problemática surge una pregunta clave: 

¿Cómo se puede mejorar la enseñanza de la lectoescritura mediante estrategias didácticas 

innovadoras con el uso de la herramienta digital Educaplay en los estudiantes del Quinto Año de 

Educación General Básica? 

Pregunta que el proyecto tiene que responder a través de una planificación de actividades 

en caminadas a resolver el problema planteado para la consecución del fin que persigue, el cual es 

mejorar los niveles de lectura y escritura de los estudiantes. 

En cuanto al área de estudio está enfocado en la educación, especificando la subárea en 

Tecnología y Educación Básica; por lo tanto, la línea de investigación es, Educación, Cultura, 

Tecnología en Innovación para la Sociedad. 
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1.3. ANTECEDENTES. 

Diversos estudios recientes concuerdan en que las dificultades de la lectoescritura en 

educación básica están asociadas con el escaso empleo de estrategias pedagógicas innovadoras y 

con la utilización restringida de recursos digitales que incentiven a los estudiantes. 

 Según Pimiento-Pedraza (2024), las tecnologías digitales posibilitan que se diversifiquen 

las actividades de escritura y lectura, lo cual mejora la producción escrita, la fluidez y la 

comprensión cuando se integran por medio de metodologías activas.  Su estudio concluye que la 

motivación de los estudiantes aumenta notablemente al incluir dinámicas interactivas, lo cual es 

fundamental para resolver problemas como comprensión de textos deficiente o vocabulario 

limitado que son comunes entre los estudiantes en la educación primaria. 

En este sentido, Mendieta et al. (2024) demuestran que, dado que las TIC permiten 

actividades multisensoriales y asíncronas que facilitan el aprendizaje a ritmo propio de los niños, 

tienen un impacto directo en el desarrollo de la comprensión lectora durante los primeros años de 

escolarización. Uno de los problemas observados en su caso, como las dificultades en la 

decodificación y falta de interés por la lectura, está relacionado con esta estrategia. 

Además, la gamificación parece ser una estrategia popular. En consonancia con la 

necesidad de crear tácticas que fomenten la escritura y la planificación de textos, Arias y Mercado 

(2023) demostraron que los juegos educativos aumentan la participación y mejoran la comprensión 

lectora y las habilidades de escritura de los estudiantes. De manera similar, Zapata (2024) señala 
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que la gamificación mejora la fluidez verbal y la conciencia fonológica, ambas estrechamente 

vinculadas al tercer desafío identificado en su evaluación: la baja fluidez oral. 

1.4. ANTECEDENTES SOBRE EDUCAPLAY COMO HERRAMIENTA PARA 

FORTALECER LA LECTOESCRITURA 

En los últimos años, Educaplay se ha convertido en una herramienta útil para crear 

ejercicios interactivos centrados en la lectoescritura. Los autores Escobar-Tapias y Mendoza-

Granados (2023) realizaron un trabajo donde crearon un plan pedagógico basado en Educaplay 

para alumnos de tercer grado y observaron mejoras significativas en la competencia digital y la 

comprensión lectora de los docentes. Este antecedente es relevante porque demuestra cómo este 

recurso digital beneficia tanto al docente como al estudiante, lo que contribuye a disminuir la 

escasez de enfoques creativos en la enseñanza tradicional. 

Bravo y Figueroa (2025) profundizan en el uso de Educaplay en la asignatura de Lengua y 

Literatura, y concluyen que la plataforma permite reforzar el vocabulario, la decodificación y la 

comprensión de textos mediante juegos interactivos que fomentan la participación y la motivación. 

Esta investigación se relaciona directamente con nuestro proyecto, específicamente, con el primer 

problema identificado: la poca comprensión lectora que podría tener su origen en la desmotivación 

y en el uso limitado de metodologías nuevas, que resultan más dinámicas. 

Otro estudio pertinente es el de Rodríguez et al. (2025), quienes utilizaron Educaplay 

para implementar actividades de refuerzo didáctico en primaria y observaron una mejora a largo 

plazo en la lectura oral, la comprensión y la creación de textos breves. Su segundo planteamiento 
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del problema, las dificultades para escribir resúmenes y textos breves, se ve relaciona con el 

presente estudio, ya que al igual que se propone actividades o tareas que requieren planificación 

y revisión, procesos que pueden guiarse eficazmente mediante secuencias de aprendizaje digital. 

Ortíz et al. (2025) también analizaron el uso de Educaplay en la enseñanza de la 

lectoescritura en Octavo Grado y concluyeron que, cuando se utiliza correctamente, puede superar 

las desventajas de los métodos repetitivos y monótonos que suelen desmotivar a los estudiantes, 

al transformar las prácticas pedagógicas tradicionales en entornos más interactivos. 

El éxito de combinar Educaplay con otras herramientas tecnológicas se demuestra en 

investigaciones adicionales. Hoyos et al. (s.f.) desarrollaron “LectoApp”, una aplicación que 

combina actividades de aprendizaje basadas en juegos creadas en Educaplay. Sus hallazgos 

demostraron mejoras en la comprensión, la expresión oral y la fluidez lectora, aspectos 

directamente relacionados con el tercer problema que se planteó en líneas anteriores como es la 

escasa fluidez verbal y las dificultades para expresar conceptos. 

De manera similar, Munzón et al. (2025) demostraron que los niños con dificultades en la 

expresión oral pueden mejorar su conciencia fonológica utilizando Educaplay y YouTube 

simultáneamente. Esto demuestra cómo la herramienta puede adaptarse tanto a grupos regulares 

como a estudiantes con dificultades específicas, lo que respalda la aplicabilidad de la metodología 

del presente trabajo investigativo. 

Desde un punto de vista conceptual, Montoya Acosta et al. (2019) subrayan que el uso de 

las TIC debe fundamentarse en teorías pedagógicas como el constructivismo y el conectivismo, 
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que enfatizan la participación activa, el aprendizaje significativo y la resolución de problemas. 

Desde esta perspectiva, el uso de Educaplay no solo constituye un recurso tecnológico, sino 

también una estrategia pedagógica coherente con los desafíos actuales de la enseñanza de la 

lectoescritura.  

1.5. SINTESIS DE VACIOS Y PERTINENCIA DEL ESTUDIO 

Aún existen deficiencias en la aplicación sistemática de Educaplay y las TIC en ciertos 

contextos, como en los niveles de primaria, a pesar de la creciente evidencia de sus ventajas en la 

alfabetización. La literatura evaluada confirma: en primer lugar, el uso de técnicas y estrategias 

digitales interactivas mejora significativamente la comprensión lectora; en segundo lugar, las 

herramientas gamificadas fomentan la creación escrita y la fluidez verbal, dos habilidades que se 

necesitan en el Quinto Grado de EGB; y en tercer lugar, Educaplay es una herramienta flexible y 

ampliamente validada, por lo que puede ser muy útil en la resolución los problemas y 

cumplimiento de los objetivos que persigue la presente investigación. 

Por consiguiente, para este estudio resulta pertinente al sugerir el uso de técnicas de 

enseñanzas innovadoras, mediadas por Educaplay, para abordar desafíos reales, como la escasa 

fluidez verbal, las dificultades de escritura y la limitada comprensión de textos en los estudiantes 

del Quito Grado de EGB Unidad Educativa Fiscal Provincia del Azuay. 

 

1.6. OBJETIVOS. 

1.6.1. OBJETIVO GENERAL 



C 

12 
  

 

 

Analizar la mejora en el proceso de enseñanza de la lectoescritura mediante estrategias 

didácticas innovadoras con el uso de la herramienta digital Educaplay, en los estudiantes de Quinto 

Año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal “Provincia del Azuay”, de la 

ciudad de Guayaquil. 

1.6.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

- Diagnosticar los niveles de lecto-escritura mediante una prueba directa para el 

planteamiento de nuevas estrategias metodológicas.  

- Proponer contenidos didácticos innovadores a través de la herramienta tecnológica 

Educaplay con el fin de facilitar la comprensión, decodificación de palabras de un texto 

escrito, motivación a la lectura y la composición de resúmenes.  

- Evaluar el impacto de las estrategias didácticas implementadas para el mejoramiento 

de la lectoescritura, identificando los avances en la comprensión lectora, la producción 

escrita y la fluidez verbal de los estudiantes, a fin de establecer propuestas de mejora 

en el proceso de enseñanza aprendizaje de lectoescritura. 

1.7.HIPÓTESIS 

El presente trabajo de investigación desarrolla un tema específico como el mejoramiento 

de la lectoescritura en los estudiantes del quinto grado de Educación General Básica a través de la 

herramienta tecnológica Educaplay como instrumento para crear actividades que ayuden a 

solventar los problemas detectados en este ámbito.  
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En este contexto, las dos primeras etapas de la investigación, vinculadas al primer y 

segundo objetivo específico, no generan hipótesis, ya que sus propósitos son de carácter 

diagnóstico y propositivo. El tercer objetivo específico, relacionado con el objetivo general, en lo 

referente a la utilización de estrategias didácticas a con manejo de la herramienta tecnológica 

Educaplay, en el proceso de lectoescritura, es quien nos da la pauta de nuestra hipótesis. 

Siendo así, podemos plantear las hipótesis de la investigación: 

Hipótesis nula (Ho):  La utilización de la herramienta pedagógica Educaplay no 

mejora significativamente el nivel de lectoescritura de los estudiantes del quinto año de  

Educación General Básica de la Unidad Educativa Provincia del Azuay, período lectivo  

2025-2026. 

Hipótesis alternativa (H1): La utilización de la herramienta pedagógica Educaplay  

mejora significativamente el nivel de lectoescritura de los estudiantes del Quinto año de  

Educación General Básica de la Unidad Educativa Provincia del Azuay, período lectivo  

2025-2026. 

1.8.JUSTIFICACIÓN 

El presente proyecto de investigación se desarrollará en las aulas del Quinto Grado de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Provincia del Azuay de la ciudad de Guayaquil, 

por lo que, en primera instancia, se plantea la necesidad de tener buenos niveles de lecto-escritura 



C 

14 
  

 

 

en los estudiantes de la mencionada institución educativa; para luego, abordar la utilización de la 

herramienta Educaplay en la enseñanza y su uso como alternativa pedagógica, lúdica y de 

interacción incorporada para la consecución de los objetivos planteados. 

Dado que, el desarrollo de la lectoescritura permite a los estudiantes comprender, evaluar 

y transmitir conocimientos de manera significativa, lo cual constituye un componente fundamental 

del aprendizaje en todos los niveles educativos (Román & Pita, 2021). Para garantizar el desarrollo 

integral y el éxito académico, mejorar las habilidades de lectura y escritura, que es un objetivo 

prioritario en la Educación General Básica. Sin embargo, diversos estudios demuestran que aún 

existen desafíos en este ámbito, como la baja motivación, el escaso uso de técnicas de aprendizaje 

activo y el uso limitado de la tecnología en el aula (Aguirre-Medrano & González-López, 2021). 

Existe la posibilidad de transformar los métodos pedagógicos convencionales mediante la 

incorporación de las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en los procesos de 

enseñanza y aprendizaje. De esta manera, se pueden crear ejercicios dinámicos que fomenten el 

interés, la comprensión lectora y la expresión escrita a través del juego y la exploración digital, 

utilizando herramientas interactivas como Educaplay. Miranda et al. (2020) afirman que el uso 

alternativo de las TIC promueve un aprendizaje más autónomo, creativo y participativo, lo que 

ayuda al alumnado de primaria a fortalecer sus competencias lingüísticas.  

Al mismo tiempo, la literatura reciente destaca que la motivación y la estimulación 

multisensorial son factores determinantes para el progreso lector y escritor. Investigaciones como 

las de Calderón y Ordóñez (2022) y Caroin (2023) evidencian que las estrategias lúdicas y las 

actividades interactivas incrementan la atención, la comprensión y la retención de la información 
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textual. De igual forma, Montenegro (2023) y Macías-Jama y Flores-Vélez (2023) resaltan la 

importancia de aplicar metodologías basadas en retos y tecnologías inmersivas que potencien el 

aprendizaje significativo de la lectoescritura. 

De igual manera, las investigaciones actuales destacan la importancia de la motivación y 

la estimulación multisensorial en el desarrollo de las habilidades de lectura y escritura. Estudios 

como los realizados por Calderón y Ordóñez (2022) y Caroin (2023) demuestran que las tácticas 

lúdicas y las actividades interactivas mejoran la retención del conocimiento textual, la 

comprensión y la atención. En forma similar, Montenegro (2023) y Macías-Jama y Flores-Vélez 

(2023) subrayan la importancia de utilizar tecnologías inmersivas y enfoques basados en retos para 

mejorar el desarrollo significativo de la lectoescritura. 

De igual forma, Isidor et al. (2022) señalan que la consolidación de los procesos de lectura 

y escritura requiere el desarrollo de habilidades psicomotoras y experiencias prácticas en la 

educación básica. Esto subraya la necesidad de utilizar materiales didácticos que incorporen 

tecnología, actividad y emoción al proceso de aprendizaje. 

Con el fin de que los estudiantes de Quinto Grado de la Unidad Educativa Provincia del 

Azuay en Guayaquil mejoren de forma activa y motivadora sus habilidades de lectura y escritura, 

esta investigación se basa en la necesidad de emplear recursos creativos que integren actividades 

lúdicas con el uso de la tecnología, permitiendo que los estudiantes fortalezcan las habilidades de 

lecto-escritura de forma activa y motivadora. El uso de la herramienta Educaplay se presenta como 

una alternativa didáctica pertinente para mejorar la lecto-escritura, promoviendo la participación, 

la comprensión y la producción textual, así como el uso pedagógico de entornos digitales. 
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CAPITULO II 

2. MARCO TEÓRICO 

2.1. LA LECTOESCRITURA EN EDUCACIÓN PRIMARIA 

La lectoescritura es la base del desarrollo cognitivo, comunicativo y académico, constituye 

una habilidad crucial en la educación primaria. Según diversos estudios recientes, el 

fortalecimiento de las habilidades de lectura y escritura en los primeros años tiene un impacto 

directo en el rendimiento académico, la conciencia ambiental y la participación activa del 

alumnado. 

La lectoescritura es un proceso integrado que vincula la creación escrita con la comprensión 

lectora. Según Félix (2023), este proceso implica el desarrollo de habilidades de comprensión, 

análisis y expresión, además del reconocimiento y la conexión de símbolos gráficos con el lenguaje 

oral. De igual forma, Lucena (2020) destaca que las prácticas sistemáticas de decodificación, 

comprensión y producción escrita, integradas en contextos comunicativos reales, son la clave para 

el avance de la alfabetización en la escuela primaria. 
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2.1.2. IMPORTANCIA DE LA LECTOESCRITURA EN LA EDUCACIÓN 

PRIMARIA 

En la educación primaria la lectoescritura, dado que permite a los niños adquirir 

información, interactuar eficazmente y desarrollar habilidades cognitivas de orden superior, la 

lectoescritura es una competencia fundamental en la educación primaria. La lectura y la escritura, 

consideradas tanto habilidades mecánicas como prácticas socioculturales que apoyan la 

comprensión, la expresión y la creación de significado, se integran de forma interdependiente en 

este proceso (Cassany, 2021). 

La lectoescritura es vital para el desarrollo integral del estudiante durante los primeros años 

de escolarización, ya que afecta directamente tanto el rendimiento académico como la 

participación activa en el aula. La competencia lectora y escrita es crucial tanto para la equidad 

educativa como para el aprendizaje permanente, especialmente en la educación básica, según la 

UNESCO (2023). 

En el aula, la lectura requiere habilidades cognitivas complejas como la decodificación, la 

comprensión, la inferencia y el análisis crítico de textos. Por otro lado, la escritura requiere 

organizar, componer y editar conceptos de forma coherente y adecuada al entorno comunicativo. 

Dado que estos procesos se complementan y fomentan el desarrollo del pensamiento crítico, deben 

abordarse conjuntamente (Gutiérrez y Díez, 2020). 

Sin embargo, varios estudios recientes revelan que una proporción considerable de alumnos 

de primaria tiene dificultades para adquirir habilidades de lectoescritura, lo que se traduce en un 
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vocabulario reducido, errores ortográficos, dificultades de comprensión lectora y una producción 

escrita limitada. Estos desafíos suelen estar relacionados con enfoques de enseñanza tradicionales 

ineficaces y la escasez de técnicas de enseñanza creativas que se adapten a las necesidades y 

preferencias de aprendizaje de los estudiantes (OCDE, 2021). 

En este sentido, la participación del docente es crucial, ya que debe crear oportunidades de 

aprendizaje atractivas que fomenten la participación, la motivación y la interacción del alumnado. 

Al proporcionar entornos dinámicos y adaptables que fomentan el aprendizaje independiente y 

colaborativo, el uso de recursos digitales y métodos de enseñanza creativos en la enseñanza de la 

lectoescritura ha demostrado ser un sustituto eficaz para mejorar la competencia lectora y escrita 

en la escuela primaria (Area y Adell, 2021). 

Por tanto, la lectoescritura en educación primaria debe entenderse como una competencia 

transversal que requiere de metodologías activas, recursos suficientes y una evaluación formativa 

continua para fortalecer las competencias lingüísticas desde una perspectiva integral e inclusiva y 

no como un proceso aislado o meramente instrumental. 

2.2. ENFOQUES CONSIDERADOS PARA LA ENSEÑANZA DE LA 

LECTOESCRITURA 

Los enfoques contemporáneos para la enseñanza de la lectoescritura destacan el carácter 

activo, social y cognitivo del aprendizaje, superando los métodos tradicionales centrados 

únicamente en la repetición mecánica.  
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Entre los enfoques más relevantes se encuentra el enfoque comunicativo, que promueve la 

lectura y la escritura con sentido social y uso funcional del lenguaje; el enfoque fonológico, que 

enfatiza el desarrollo de la conciencia fonémica como base para la decodificación; el enfoque de 

lectoescritura equilibrada, que articula actividades significativas de comprensión con una 

instrucción fonética sistemática; y el enfoque multimodal, que incorpora herramientas digitales 

para fortalecer la comprensión, incrementar la motivación y favorecer diversas formas de 

representación del conocimiento.  

La integración de estos enfoques permite avanzar progresivamente hacia niveles más 

complejos de comprensión y producción textual, favoreciendo un aprendizaje integral de la 

lectoescritura (Lucena, 2020). 

 

 

2.3. LA LECTOESCRITURA Y LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS 

DIGITALES 

El uso de tecnologías digitales ha ganado relevancia como apoyo a la lectoescritura. Según 

Montoya, et al. (2024), los resultados demuestran que las TIC son esenciales para mejorar el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, sobre todo en áreas clave de la lectoescritura, como la 

conciencia fonológica, la comprensión lectora, la fluidez y la conciencia silábica. Las pizarras 

interactivas en el aula, el software educativo y los espacios en línea, como los blogs, son algunos 

de los mejores recursos. Por la interacción y el dinamismo de estas tecnologías de vanguardia, las 
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TIC no solo brindan a los niños acceso a una amplia gama de recursos educativos, sino que también 

impulsan su motivación e interés. 

El uso de la tecnología digital ha cobrado mayor importancia como herramienta de apoyo 

a la alfabetización. Los resultados muestran que las TIC son fundamentales para mejorar el proceso 

de enseñanza y aprendizaje, especialmente en áreas clave de la alfabetización, como la conciencia 

fonológica, la comprensión lectora, la fluidez y la conciencia silábica (Montoya et al., 2024). 

Adicionalmente, los autores, manifiestan que algunos de los mejores recursos son el 

software educativo, las plataformas en línea como los blogs y las pizarras interactivas en las aulas. 

Las TIC no solo brindan a los niños acceso a una variedad de recursos educativos, sino que también 

aumentan su motivación e interés gracias a la interacción y el dinamismo de estas tecnologías de 

vanguardia. 

 

 

2.4. UTILIZACIÓN DE LAS TIC EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA-

APRENDIZAJE DE LECTOESCRITURA EN EDUCACIÓN PRIMARIA 

Para mejorar la lectoescritura en los primeros años de escolaridad, es fundamental 

incorporar las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en los procesos de enseñanza 

y aprendizaje. Para satisfacer las necesidades de las sociedades cada vez más digitalizadas, se 

presenta la necesidad de contar con materiales pedagógicos que fomenten experiencias atractivas, 

inspiradoras y accesibles para el desarrollo de la lectoescritura. En este sentido, nuevas 
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investigaciones demuestran que, combinando métodos de enseñanza creativos con el uso 

pedagógico de las herramientas tecnológicas, mejoran considerablemente la lectoescritura en los 

escolares. 

Al crear entornos de aprendizaje dinámicos donde los estudiantes participan activamente 

mediante actividades de exploración, manipulación y retroalimentación instantánea, el uso 

alternativo de las TIC en educación primaria promueve el progreso en la lectoescritura, según 

Miranda et al. (2020). 

Para abordar la variación observada en las aulas donde se trabaja la lectoescritura, los 

autores sostienen que las herramientas digitales permiten diversos enfoques para interactuar con 

la información lingüística. De manera similar, Montenegro (2023) destaca cómo las nuevas 

tecnologías, especialmente la realidad virtual, podrían mejorar la enseñanza de la lectoescritura. 

Su investigación indica que cuando los estudiantes interactúan con escenarios que combinan 

estímulos visuales y auditivos con un impacto educativo significativo, los entornos inmersivos 

fomentan la atención sostenida, la comprensión de textos y el desarrollo de las habilidades de 

escritura. Estos encuentros fomentan una mayor participación cognitiva, esencial para el desarrollo 

de la capacidad lectora. 

Según Córdova y Andrade (2023), el uso de cuentos infantiles en formatos digitales es una 

buena manera de mejorar la expresión escrita, la comprensión lectora y la conciencia fonológica. 

Los autores afirman que los recursos multimedia (audio historias, imágenes animadas y textos 
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interactivos) potencian la significatividad del aprendizaje al permitir que los estudiantes conecten 

con la narrativa a través de diversos canales sensoriales. 

La dimensión lúdica también se ha señalado como un factor decisivo en la incorporación 

de las TIC para la alfabetización. Calderón y Ordóñez (2022) destacan que el uso de la tecnología 

con humor puede crear entornos de aprendizaje que fomentan la motivación, especialmente en 

niños con dificultades para leer y escribir. Los resultados de García y López (2021) respaldan esta 

afirmación, demostrando que el aprendizaje mediante juegos digitales mejora considerablemente 

la comprensión lectora al fomentar la inferencia, el análisis de secuencias y el desarrollo del 

vocabulario mediante ejercicios interactivos. 

Adicionalmente, la literatura destaca que la incorporación de las TIC podría permitir 

abordar demandas específicas. Según Aguirre-Medrano y González-López (2021), las plataformas 

digitales ofrecen a los estudiantes con dislexia asistencia visual y auditiva que les ayuda a 

reconocer gradualmente patrones lingüísticos, potenciar el procesamiento fonológico y mejorar la 

fluidez lectora. Este enfoque inclusivo coincide con el argumento de Román y Pita (2021), quienes 

subrayan que la integración tecnológica en la lectoescritura aumenta la autonomía del estudiantado 

mediante la retroalimentación rápida, la autoevaluación y el apoyo continuo. 

En cuanto a las metodologías activas, Macías-Jama y Flores-Vélez (2023) sostienen que el 

Aprendizaje Basado en Retos (ABR), apoyado en recursos digitales, fomenta la producción escrita 

y el pensamiento crítico, ya que expone al estudiante a situaciones que requieren análisis 

lingüístico, creatividad y resolución de problemas. Estas experiencias formativas consolidan la 
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lectoescritura desde un enfoque significativo y contextualizado. En el ámbito de la política 

educativa, la UNESCO (2021) recomienda desarrollar la alfabetización digital como parte integral 

del derecho a una educación de calidad, promoviendo el uso de plataformas interactivas, recursos 

multimedia y entornos inclusivos que fomenten la lectura y la escritura. Esta visión coincide con 

el énfasis del Ministerio de Educación del Ecuador (2023) en la necesidad de incorporar 

tecnologías educativas en el aula para mejorar los procesos de enseñanza y aprendizaje y satisfacer 

las demandas de la sociedad moderna. 

En conjunto, los estudios analizados sugieren que el uso de las TIC es un recurso vital para 

promover la lectoescritura en primaria. Entre los aspectos que apoyan su integración en propuestas 

pedagógicas creativas como la presentada en este proyecto de investigación se incluyen el 

fortalecimiento de las habilidades fundamentales, la diversificación de las estrategias didácticas, 

el aumento de la motivación de los estudiantes y la atención a las necesidades específicas. 

2.5. TEORÍAS PEDAGÓGICAS QUE SUSTENTAN EL USO DE LAS TIC PARA EL  

FORTALECIMIENTO DE LA LECTOESCRITURA EN EDUCACIÓN  

PRIMARIA. 

El uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), en la enseñanza de 

la lectoescritura, se basa en numerosas teorías pedagógicas contemporáneas que destacan el papel 

de la interacción, la motivación, la producción activa de conocimiento y el aprendizaje situacional. 

Estas teorías ofrecen un marco para la incorporación de recursos digitales en la educación primaria, 
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incluyendo plataformas interactivas, juegos educativos, actividades multimodales y herramientas 

colaborativas. Entre ellas se encuentran: 

2.5.1. TEORÍA DEL CONSTRUCTIVISMO (PIAGET) Y TEORÍA DEL  

    CONSTRUCTIVISMO SOCIAL (VYGOTSKY) 

A través de ejercicios interactivos que fomentan la indagación, el aprendizaje y la 

resolución de problemas desde una perspectiva constructivista, las TIC permiten a los estudiantes 

crear su propio aprendizaje, afirman Cabero-Almenara y Martínez (2020). Mediante el uso de 

herramientas de alfabetización digital, los estudiantes pueden mejorar la conexión grafema-fonema 

modificando letras, sonidos y palabras, así como conectando imágenes. 

Según los principios del aprendizaje constructivista, este método no solo impulsa la 

motivación, sino que también permite un aprendizaje más profundo y activo, ya que los estudiantes 

comienzan a crear significado mediante la interacción con recursos digitales (Luna Miranda et al., 

2025). 

De igual manera, el constructivismo social destaca la necesidad de la colaboración. Las 

plataformas digitales fomentan el aprendizaje en grupo, la cocreación de textos y la interacción 

con retroalimentación en tiempo real, todos ellos elementos cruciales para mejorar los procesos de 

lectura y escritura. 

Además, el uso de plataformas digitales por parte de los estudiantes fomenta la 

comunicación y el trabajo en equipo, lo cual concuerda con las perspectivas socio constructivistas 

que resaltan la importancia del aprendizaje social y la co-construcción del conocimiento. Según 
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investigaciones recientes, la incorporación de mundos virtuales en la lectoescritura fomenta la 

retroalimentación entre pares y la reflexión compartida, cruciales para fortalecer las capacidades 

comunicativas y cognitivas, además de apoyar el desarrollo de habilidades individuales (García et 

al., 2025). 

2.5.2. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO (AUSUBEL) 

El aprendizaje significativo, según Holguín et al. (2020), afirma que la nueva información 

se asimila mejor cuando se conecta con conocimientos previos. Las TIC contribuyen a crear esta 

conexión al ofrecer materiales multimedia (vídeos, animaciones y experiencias interactivas) que 

contextualizan la lectura y la escritura de una forma más acorde con la realidad del estudiante. 

De esta manera, las TIC que utilizan recursos multimedia, incluyendo películas, 

animaciones y experiencias interactivas, contextualizan las tareas de lectura y escritura en entornos 

más realistas, permitiendo a los estudiantes conectar el nuevo material con sus conocimientos 

previos. Dado que permite a los estudiantes absorber activamente el material dentro de los límites 

de la relevancia académica y personal en entornos digitales, esta contextualización y dinamización 

del aprendizaje se ha identificado como un componente crucial para fomentar un aprendizaje más 

profundo (Lemus y García, 2025). 

La idea de que la integración pedagógica de las TIC con recursos multimedia y actividades 

interactivas, cuando se orienta a activar conocimientos previos y construir activamente 

aprendizajes, puede promover significativamente el desarrollo de procesos cognitivos más 
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complejos, así como el dominio de las habilidades de alfabetización en contextos educativos 

contemporáneos, está respaldada por evidencia académica reciente (Paucar et al., 2020). 

2.5.3. TEORÍA DEL APRENDIZAJE MULTIMODAL O MULTIMEDIAL – 

TAM (MAYER) 

Según la teoría cognitiva del aprendizaje multimedia, los estudiantes aprenden mejor 

cuando la información se presenta mediante una combinación de texto, audio, imágenes, 

animación y experiencias prácticas. 

Al combinar estos canales, las TIC facilitan la decodificación, la comprensión lectora y la 

escritura, afirma Mayer (2021). En diversos niveles de primaria, las actividades que utilizan 

narrativas digitales, narraciones interactivas y elementos audiovisuales aumentan la motivación 

lectora y mejoran la comprensión. 

Los estudiantes pueden participar en experiencias de aprendizaje que incorporan narrativas 

digitales, materiales multimedia y tareas interactivas mediante el uso de recursos TIC en el entorno 

educativo, especialmente en los niveles de primaria. Al proporcionar diversas maneras de 

representar el material a adquirir, esto facilita la escritura, así como la decodificación y la 

comprensión lectora (Mayer, 2021). 

2.5.4. TEORÍA DEL CONECTIVISMO (SIEMENS) 

Dado que sostiene que el conocimiento se crea y actualiza a través de redes de información 

y conexiones con diversas fuentes disponibles en entornos digitales, el conectivismo se reconoce 
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actualmente como una teoría del aprendizaje especialmente pertinente para comprender los 

procesos educativos en la era digital (Mulumeoderhwa, 2024). 

Al-Madi (2021) examina el conectivismo como una técnica propia de la era digital, 

argumentando que el aprendizaje se produce a través de redes y conexiones con diversas fuentes 

de información; Mulumeoderhwa (2024) coincide. Los estudiantes tienen más oportunidades de 

participar en actividades en línea, juegos de idiomas, películas y textos gracias al acceso que 

ofrecen las TIC a una variedad de recursos digitales. 

Según González y López (2023), el aprendizaje se produce en contextos tecnológicos 

mediante el contacto con numerosos nodos de información humanos y digitales que permiten la 

generación, transferencia y acceso simultáneos al conocimiento. De esta manera, las plataformas 

digitales se convierten en espacios para la interacción cooperativa, la exploración y la co-

construcción de conocimiento, en lugar de ser meras herramientas para la visualización de 

contenido. Mediante experiencias estructuradas y significativas, los estudiantes pueden 

experimentar, compartir hallazgos y mejorar sus habilidades lingüísticas. Mulumeoderhwa (2024). 

2.5.5. ENFOQUE SOCIOINTERACCIONISTA Y APRENDIZAJE  

    COLABORATIVO 

Este enfoque destaca cómo el aprendizaje es más efectivo cuando se produce a través de la 

interacción social. Las TIC facilitan espacios colaborativos donde los estudiantes pueden crear 

textos juntos, leer trabajos de otros, participar en foros escolares o completar actividades en 

entornos compartidos (Holguín et al., 2020). La participación, la edición colectiva y la 
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metacognición en la lectoescritura se fomentan mediante herramientas como Padlet, Google Docs 

y plataformas creativas interactivas. 

De igual manera, el esfuerzo colaborativo genera conocimiento, aumenta la autoestima y 

cultiva la apreciación por la tarea realizada, según Nimia (2024). Debemos tener presente que 

somos seres sociales y desarrollar habilidades de trabajo en equipo. El aprendizaje colaborativo 

ofrece una serie de características que lo distinguen en el ámbito educativo, basadas en la 

experiencia y su aplicación en el aula. 

El aprendizaje mejora cuando la neuroeducación incorpora emociones, motivación y 

retroalimentación inmediata. Las TIC facilitan estos procesos al ofrecer entornos estimulantes e 

interactivos que potencian la memoria fonológica, esencial para el desarrollo de las habilidades 

lectoras tempranas, y promueven la atención sostenida.  

2.6. EDUCAPLAY COMO HERRAMIENTA TECNOLÓGICA ÚTIL EN LA    

ENSEÑANZA DE LECTOESCRITURA EN EDUCACIÓN PRIMARIA 

En primaria, el uso de herramientas digitales en los procesos de lectoescritura ha ganado 

un amplio reconocimiento. Educaplay destaca entre estos programas como una plataforma que 

permite el desarrollo de tareas interactivas basadas en juegos, como sopas de letras, crucigramas, 

ejercicios de dictado, unir columnas, ordenar palabras, unir imágenes con sonidos, completar 

espacios en blanco y cuestionarios. Al animar a los estudiantes a participar activamente en entornos 

digitales que incluyen componentes visuales, auditivos y táctiles, estas actividades apoyan el 

desarrollo integral de las habilidades de lectura y escritura. 
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2.6.1. EDUCAPLAY: MEDIADOR DEL APRENDIZAJE EN LECTOESCRITURA. 

Educaplay mejora la motivación y la concentración de los estudiantes, creando entornos de 

aprendizaje dinámicos y atractivos, según diversas investigaciones recientes. La decodificación, la 

conciencia fonológica y la comprensión lectora mejoran gracias a la integración de texto, audio, 

video y gráficos en la plataforma. 

Escobar-Tapias y Mendoza-Granados (2023) demostraron cómo el uso de ejercicios 

interactivos en Educaplay mejora los procesos de lectoescritura al impulsar la conciencia 

fonológica y la fluidez lectora de los alumnos de tercer grado. Bravo y Figueroa (2025) obtuvieron 

resultados similares y concluyeron que esta herramienta fomenta considerablemente el entusiasmo 

por la lectura de los niños de tercer grado y mejora sus habilidades básicas de escritura. 

Asimismo, investigaciones desarrolladas por Rodríguez et al. (2025) y Ortíz, Cayetano y 

Guerrero (2025) destacan cómo Educaplay fomenta el refuerzo didáctico en los jóvenes aprendices 

al proporcionar retroalimentación instantánea, lo que agiliza el proceso de consolidación del 

aprendizaje y corrección de errores. 

2.6.1.1. AUTORREGULACIÓN, RETROALIMENTACIÓN INMEDIATA Y 

GAMIFICACIÓN. 

El método de retroalimentación inmediata de Educaplay es una de sus principales 

características pedagógicas. Esta función promueve el aprendizaje autorregulado y continuo al 

permitir que los estudiantes visualicen sus logros y errores en tiempo real. La retroalimentación 
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digital fomenta la autonomía del estudiante y apoya el estudio significativo del lenguaje y la 

literatura, afirman Camacho y Romero (2025). 

Otro componente importante es la gamificación, Educaplay convierte los ejercicios 

convencionales en experiencias gratificantes al añadir obstáculos, puntuaciones, límites de tiempo 

y premios. Según Munzón et al. (2025), la conciencia fonológica, un aspecto crucial de la 

lectoescritura temprana, mejora cuando Educaplay se combina con vídeos didácticos. Zapata 

Quiroz (2024) y Arias Guzmán y Mercado Escoto (2023) resaltan que los entornos gamificados 

fomentan la motivación intrínseca de los estudiantes, especialmente cuando se combinan 

actividades digitales con dinámicas de clase activas. 

2.6.1.2. ESTILOS, RITMOS Y NECESIDADES EDUCATIVAS DIVERSAS. 

Estudios como los de Pimiento-Pedraza (2024) y Mendieta, et. al (2024) destacan que las 

TIC, al ofrecer contenido adaptable, facilitan el apoyo al alumnado con necesidades específicas, 

mejoran la comprensión lectora y promueven el trabajo autónomo.  

A nivel institucional, Villa Muñoz (2024) demuestra que las herramientas tecnológicas, 

como Educaplay, son un apoyo fundamental en la enseñanza de la lectoescritura, especialmente 

cuando se integran con metodologías activas y prácticas pedagógicas coherentes. Educaplay 

integra actividades orientadas no solo a la lectura sino también a la producción escrita, tales como 

ordenar frases, completar textos y corregir oraciones. Estas dinámicas favorecen la ortografía, la 

sintaxis y la coherencia textual. 



C 

31 
  

 

 

Simultáneamente, investigaciones como las realizadas por Galván (2021) y Castro-Galván 

(2022) demuestran que la terapia de juego reforzada con recursos digitales de Educaplay facilita 

el desarrollo temprano de la conciencia fonológica, un componente esencial para el aprendizaje de 

la lectoescritura. 

Este tipo de integración tecnológica amplía la práctica de la lectoescritura tanto dentro 

como fuera del aula, como lo demuestra el trabajo de Hoyos, Barrios y Rincón (2022), quienes 

combinan Educaplay con aplicaciones móviles. 

2.7. MARCO LEGAL 

Es importante mencionar que el presente trabajo de investigación está enmarcado 

legalmente en leyes nacionales de la República del Ecuador. 

Inicialmente, se cita a la Constitución de la República del Ecuador, que manifiesta en 

el Título VII, Buen vivir, Capítulo primero, Inclusión y equidad, sección primera, Art. 347, 

numeral 8: 

“Incorporar las tecnologías de Información y comunicación en el proceso educativo y 

propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o sociales.” (p. 161) 

El presente proyecto investigativo se enmarca, también, dentro de lo manifestado en 

la Ley reformatoria de la Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI) del año 2021, que 

manifiesta en su artículo 3: 

a) literal b: “el fortalecimiento y potencialización de la educación para contribuir a 

la preservación de las identidades conforme a la diversidad cultural y a las 
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particularidades metodológicas de enseñanza, desde el nivel inicial hasta el 

bachillerato, bajo criterios de calidad”. (p.14) 

b) literal s: “la promoción del desarrollo científico y tecnológico” (p.15) 

Adicionalmente el presente trabajo de investigación se inscribe en lo mencionado en 

el Plan Nacional de Desarrollo Ecuador no se detiene 2025 – 2029, aprobado en agosto del 

año 2025, donde se definen los ejes estratégicos, uno de ellos tiene que ver con el presente 

trabajo de investigación, el cual es el Eje Social: Salud, educación, seguridad, derechos. Que 

entre sus políticas propone “Promover la modernización y eficiencia del modelo educativo 

por medio de la innovación y el uso de herramientas tecnológicas”.   

Las leyes citadas anteriormente representan, para el presente proyecto de 

investigación, la oportunidad de proponer nuevas estrategias de enseñanza-aprendizaje en el 

marco de las nuevas tecnologías que coadyuvarán al desarrollo del aprendizaje de los 

estudiantes. 

 

 

 

 

CAPITULO III 

3. MARCO METODOLÓGICO 
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3.1. Tipo y diseño de investigación 

La presente investigación se desarrolló bajo un enfoque cuantitativo ya que se 

fundamenta en la recolección de datos ya que permiten establecer la relación entre las 

variables dependiente Mejoramiento de la enseñanza de la lectoescritura y la variable 

independiente uso de la herramienta digital Educaplay en los estudiantes de quinto de 

Educación General Básica, las cual se realizó para determinar la correlación que existe entre 

ellas. no obstante, durante la elaboración de los instrumentos de recolección de datos se 

empleó la escala de Likert, considerada de carácter cualitativo, lo que permitió incorporar 

elementos propios del enfoque cuantitativo.  

En consecuencia, la investigación de enmarcó dentro de un enfoque mixto, al integrar 

características tanta cuantitativa como cualitativa dentro del marco metodológico se explica 

todos los pasos a seguir, para concretar los objetivos planteados en la presente investigación.  

3.2. La población y la muestra  

3.2.1. Características de la población  

La unidad de análisis corresponde al grupo de estudiantes que está constituida por 45 

estudiantes del Quinto Año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Provincia del 

Azuay de la ciudad de Guayaquil, matriculados para el período lectivo 2025-2026, con quienes se 

trabajará con una metodología mixta, ampliamente utilizada en investigaciones escolares por su 

capacidad de documentar procesos en profundidad dentro de un contexto específico asimismo, se 

pudo evidenciar que en los estudiantes hay mucha dificultad en la lectoescritura y la utilización de 
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herramientas tecnológicas lo cual posibilita una relación entre las dos variables, constituyendo un 

fundamento pertinente para el desarrollo de la presente investigación.  

FIGURA 1. 
Ubicación de Guayaquil en la republica del Ecuador 

 
Fuente: Google Maps. 
FIGURA 2. 

Ubicación de la UEF Provincia del Azuay en la ciudad de Guayaquil. 

 
Fuente: Google maps. 

 

3.3.2 Delimitación de la población.  

La delimitación de la población se establece en función del problema de investigación, 

considerando únicamente a los estudiantes de tercero de EGB de la institución educativa objeto de 

estudio durante el año lectivo 2025–2026. La muestra estará compuesta por 45 estudiantes total de 
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estudiantes matriculados en este nivel (si la población es reducida) o por un grupo representativo 

seleccionado mediante un muestreo probabilístico o no probabilístico, según el número total de 

alumnos.  

la población de este presente estudio se delimita de acuerdo con el problema de investigación, 

tomando en cuenta solamente a los estudiantes de la jornada matutina de quinto de año de 

educación general básica (EGB) de la unidad educativa Provincia del Azuay realizada durante el 

periodo lectivo 2025-2026. la población está conformada ad 45 estudiantes debido a que la 

población no supera las 100 unidades para el estudio, no será necesario aplicar una formula para 

establecer una muestra en esta investigación.  

3.3. Los métodos y las técnicas. 

3.3.1 Los métodos  

En esta presente investigación se explica los métodos y técnicas utilizados para la 

recolección, análisis y procedimiento de la información, con la finalidad de obtener resultados 

confiables acerca de dificultad que tienen en la lectoescritura mediante la utilización de la 

herramienta tecnológica Educaplay de los estudiantes de quinto de Educación General Básica. 

Método descriptivo: Este método permitió identificar y detallar las dificultades de 

lectoescritura presentes en los estudiantes de quinto de Educación General Básica. Mediante 

este método se observaron aspectos relacionados con la comprensión lectora, la decodificación 

de palabras, la redacción y el desempeño académico de los estudiantes, permitiendo conocer la 

realidad educativa y las necesidades existentes dentro del proceso de aprendizaje. 
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Método analítico 

El método analítico facilitó el estudio e interpretación de la información obtenida 

durante la investigación. A través de este método se analizaron los resultados, así como la 

influencia de la herramienta tecnológica Educaplay en el fortalecimiento de las habilidades de 

lectoescritura, permitiendo establecer relaciones entre las variables investigadas. 

Método deductivo 

El método deductivo permitió partir de conocimientos generales relacionados con la 

lectoescritura y el uso de herramientas tecnológicas educativas para aplicarlos en el contexto 

específico de los estudiantes de quinto de Educación General Básica. Este método contribuyó a 

fundamentar teóricamente la investigación y a establecer conclusiones basadas en los resultados 

obtenidos. 

Método cuantitativo 

El método cuantitativo se utilizó para recopilar y procesar información numérica 

mediante instrumentos como encuestas, fichas de observación y pruebas diagnósticas aplicadas 

a los estudiantes y docentes. Los datos obtenidos fueron organizados y analizados 

estadísticamente, permitiendo medir el nivel de dificultad en la lectoescritura y evaluar el 

impacto del uso de Educaplay en el aprendizaje de los estudiantes. 

3.3.2 Las técnicas 

la técnica conto con su respectivo instrumento, la encuesta fue dirigida a los estudiantes 

de le unidad educativa Provincia del Azuay y su instrumento fue un cuestionario que estuvo 
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integrado por 7 preguntas dicho instrumento fue diseñado bajo escala le Likert. la encuesta fue 

considerada en primera instancia como una técnica de recolección de datos con la finalidad de 

obtener el análisis de los resultados de dicha información.  

 

CAPÍTULO IV 

4. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

4.1. RESULTADOS DE LA INVESTIGACIÓN 

Una vez realizada la intervención pedagógica de deben realizar los análisis e interpretación 

de los resultados obtenidos en los distintos aspectos pedagógicos que se trabajaron y que resultan 

de especial interés para el presente estudio.  

En este apartado se revelan los resultados de los análisis y las variaciones que han tenido 

en valores absolutos y también relativos, representados en tablas y figuras, así como un descripción 

o análisis de dichos resultados. 

 Una comprensión más detallada de los efectos de la intervención educativa fue posible 

gracias a las variables que se examinaron en relación con las dimensiones particulares de 

lectoescritura que fueron evaluadas mediante una lista de verificación revisada por expertos, a 

saber: Nivel de desempeño en la competencia lectora inferencial, desempeño de ortografía básica, 

desempeño en construcción de oraciones, producción de textos escritos, coherencia y cohesión 

textual.  
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Finalmente, los resultados los agrupamos en dos grandes grupos nivel de desempeño de 

lectura y nivel de desempeño de escritura para proceder a obtener los resultados globales y poder 

presentar los resultados.  

Para el presente trabajo de investigación se diseñó en Google Forms una encuesta con 

un total de 7 preguntas realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Provincia 

del Azuay. 

Pregunta 1 

¿Cómo considera usted el nivel de desempeño de los estudiantes en la competencia lectora 

inferencial? 

Tabla 1 

nivel de desempeño de los estudiantes en la competencia lectora inferencial 

 Frecuencia Porcentaje 

Válido MUY BAJO 4 8,9 

BAJO 19 42,2 

MEDIO 15 33,3 

ALTO 3 6,7 

MUY ALTO 4 8,9 

Total 45 100,0 

Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 
 

figura 1 

nivel de desempeño de los estudiantes en la competencia lectora inferencial 
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Nota: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

Análisis de interpretación 

Según los hallazgos en esta pregunta podemos darnos que los estudiantes presentan un 

nivel bajo en la competencia lectora, se puede ver que 19 de 45 estudiantes tuvieron nivel bajo, 15 

estudiantes tuvieron nivel medio, 4 estudiantes tuvieron nivel muy bajo, 3 estudiantes tuvieron 

nivel alto y 4 estudiantes tuvieron nivel muy alto. 

Conclusión  

El 42.2% por ciento de los estudiantes presentaron un nivel bajo en la competencia lectora 

inferencial, mientras que el nivel medio representa el 33.3% del total de estudiantes. 

PREGUNTA 2 

¿Cómo considera usted el nivel de desempeño de los estudiantes en ortografía básica? 
 

Tabla 2 

Nivel de desempeño de los estudiantes en ortografía básica 

 Frecuencia Porcentaje 
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Válido MUY BAJO 5 11,1 

BAJO 21 46,7 

MEDIO 12 26,7 

ALTO 4 8,9 

MUY ALTO 3 6,7 

Total 45 100,0 

Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 
figura 2 

Nivel de desempeño de los estudiantes en ortografía básica 

 
Nota: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

 

Análisis de interpretación 

Según los hallazgos en esta pregunta podemos darnos que los estudiantes presentan un 

nivel bajo en la ortografía básica, se puede ver que 21 de 45 estudiantes tuvieron nivel bajo, 12 

estudiantes tuvieron nivel medio, 5 estudiantes tuvieron nivel muy bajo, 4 estudiantes tuvieron 

nivel alto y 3 estudiantes tuvieron nivel muy alto. 

Conclusión  
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El 46.6% por ciento de los estudiantes presentaron un nivel bajo en la ortografía básica, sin 

embargo, el valor que le sigue es el nivel medio con un 26.6% en esta área. 

Pregunta 3 

¿Cómo considera usted el nivel de desempeño de los estudiantes en la construcción de 

oraciones? 

Tabla 3 

nivel de desempeño de los estudiantes en la construcción de oraciones 

 Frecuencia Porcentaje 

Válido MUY BAJO 16 35,6 

BAJO 16 35,6 

MEDIO 5 11,1 

ALTO 4 8,9 

MUY ALTO 4 8,9 

Total 45 100,0 

 Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

 

 

 

 

 

 

figura 3 

Nivel de desempeño de los estudiantes en la construcción de oraciones 
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Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

Análisis de interpretación 

Según los hallazgos en esta pregunta podemos darnos que los estudiantes presentan un 

nivel bajo en la construcción de oraciones, se puede ver que 16 de 45 estudiantes tuvieron nivel 

bajo, 16 estudiantes tuvieron nivel muy bajo, 5 estudiantes tuvieron nivel medio, 4 estudiantes 

tuvieron nivel alto y 4 estudiantes tuvieron nivel muy alto. 

Conclusión  

El 35.5% por ciento de los estudiantes presentaron un nivel bajo igualando a los estudiantes 

que presentaron un nivel muy bajo con el mismo porcentaje, en la construcción de oraciones. 
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pregunta 4 

¿Cómo considera usted el nivel de desempeño de los estudiantes en la producción de textos 

escritos? 

Tabla 4 

Producción de textos escritos. 

 Frecuencia Porcentaje 

Válido MUY BAJO 17 37,8 

BAJO 14 31,1 

MEDIO 6 13,3 

ALTO 4 8,9 

MUY ALTO 4 8,9 

Total 45 100,0 

Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

figura 4 

Producción de textos escritos. 

 
Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

Análisis de interpretación 

Según los hallazgos en esta pregunta podemos darnos que los estudiantes presentan un 

nivel bajo en la producción de textos escritos, se puede ver que 17 de 45 estudiantes tuvieron nivel 
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muy bajo, 14 estudiantes tuvieron nivel bajo, 6 estudiantes tuvieron nivel medio, 4 estudiantes 

tuvieron nivel alto y 4 estudiantes tuvieron nivel muy alto. 

Conclusión  

El 37.7% por ciento de los estudiantes presentaron un nivel muy bajo, seguido de un 31.1% 

que representa al nivel muy bajo, en la producción de textos escritos. 

Pregunta 5  

¿Cómo considera usted el nivel de desempeño de los estudiantes en coherencia y cohesión 

textual? 

Tabla 5 

Los estudiantes en coherencia y cohesión textual 

 Frecuencia Porcentaje   

Válido MUY BAJO 19 42,2   

BAJO 13 28,9   

MEDIO 6 13,3   

ALTO 4 8,9   

MUY ALTO 3 6,7   

Total 45 100,0   

Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

figura 5 

Los estudiantes en coherencia y cohesión textual 
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Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

 

Análisis de interpretación 

Según los hallazgos en esta pregunta podemos darnos que los estudiantes presentan nivel 

muy bajo de coherencia y cohesión textual, se puede ver que 19 de 45 estudiantes tuvieron nivel 

muy bajo, 13 estudiantes tuvieron nivel bajo, 6 estudiantes tuvieron nivel medio, 4 estudiantes 

tuvieron nivel alto y 3 estudiantes tuvieron nivel muy alto. 

Conclusión  

El 42.2 % de los estudiantes presentaron un nivel muy bajo, seguido del nivel bajo con un 

30.9%, en la coherencia o cohesión textual. 

Pregunta 6  

¿Cómo considera usted el nivel de desempeño general en lectura de los estudiantes? 
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Tabla 6 

nivel de desempeño general en lectura de los estudiantes 

 Frecuencia Porcentaje   

Válido MUY BAJO 14 31,1   

BAJO 19 42,2   

MEDIO 10 22,2   

ALTO 1 2,2   

MUY ALTO 1 2,2   

Total 45 100,0   

Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

 

 

 

 

 

figura 6 

Nivel de desempeño general en lectura de los estudiantes

 
Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

Análisis de interpretación 



C 

47 
  

 

 

Según los hallazgos en esta pregunta podemos darnos que los estudiantes presentan un 

nivel bajo de desempeño general en lectura presentan, se puede ver que 14 de 45 estudiantes 

tuvieron nivel bajo, 19 estudiantes tuvieron muy bajo, 10 estudiantes tuvieron nivel medio, 1 

estudiantes tuvieron nivel alto y 1 estudiantes tuvieron nivel muy alto. 

Conclusión  

El 42.2 % de los estudiantes presentaron un nivel muy bajo en el desempeño general de 

lectura, seguido del nivel bajo con un 31.1 % del total de estudiantes. 

 

 

 

 

 

Pregunta 7 

¿Cómo considera usted el nivel de desempeño general en escritura de los estudiantes? 

Tabla 7 

Nivel de desempeño general en escritura de los estudiantes  

 Frecuencia Porcentaje   

Válido MUY BAJO 15 33,3   

BAJO 11 24,4   

MEDIO 9 20,0   

ALTO 8 17,8   

MUY ALTO 2 4,4   

Total 45 100,0   

Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 
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figura 7 

Nivel de desempeño general en escritura de los estudiantes 

 
Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

Análisis de interpretación 

Según los hallazgos en esta pregunta podemos darnos que los estudiantes presentan un 

nivel bajo de desempeño general de escritura, se puede ver que 15 de 45 estudiantes tuvieron nivel 

muy bajo, 11 estudiantes tuvieron bajo, 9 estudiantes tuvieron nivel medio, 8 estudiantes tuvieron 

nivel alto y 2 estudiantes tuvieron nivel muy alto. 

Conclusión  

El 33,3 % por ciento de los estudiantes presentaron un nivel muy bajo seguido del nivel 

bajo con un 24.4%, en el nivel de desempeño general de escritura. 

4.2.  ANALISIS CORRELACIONAL DE LOS RESULTADOS 
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Al comparar los resultados se puede evidenciar la correlación de variable independiente 

(Lectoescritura) y la variable dependiente (Herramienta tecnológica Educaplay) se encuentra 

en 0,3580 demostrando una relación positiva, a la vez se puede ver que p valor es menor al 0,05 

demostrando una correlación significativa, aquí rechazamos que la hipótesis es nula para 

quedarnos con la hipótesis del investigador, es decir la hipótesis alternativa. Las variables se 

midieron utilizando el programa estadístico IBM SPSS Statistics, lo que permitió agrupar las 

preguntas correspondientes a cada variable. Posteriormente, cada variable se sometió a un análisis 

de correlación bivariada mediante el coeficiente de correlación de Pearson, obteniéndose la 

siguiente tabla: 

Tabla 8 

Correlaciones 

 Lectoescritura HerrmientaEducaplay 

Lectoescritura Correlación de Pearson 1 ,358* 

Sig. (bilateral)  ,016 

N 45 45 

Herrmientaeducaplay Correlación de Pearson ,358* 1 

Sig. (bilateral) ,016  

N 45 45 

*. La correlación es significativa en el nivel 0,05 (2 colas). 

Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

 

 

figura 8 
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Fuente: elaborado mediante la herramienta estadística SPSS statistics. 

La tabla 8, Correlaciones, muestra como el grado de correlación r (rho) entre las variables 

está situado entre cero y uno, es decir, se evidencia una relación lineal positiva entre las variables 

“Lectoescritura” y “Herramienta Educaplay”. Es notorio que, a medida que incrementa la 

aplicación de la herramienta digital Educaplay, también tienden a aumentar los puntajes obtenidos 

en lectoescritura por parte de los estudiantes. 

En la figura 8, se evidencia que la distribución de los puntos muestra una correlación 

positiva entre las dos variables, lo que indica que el uso de recursos elaborados con tecnología 

interactiva contribuye a mejorar las habilidades de lectoescritura. En este sentido, los resultados 
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corroboran la hipótesis planteada al inicio del estudio, según la cual el uso de Educaplay tiene un 

impacto positivo en el desarrollo de la lectoescritura de los estudiantes. 

De igual modo, la tendencia que muestra la figura 8 nos permite deducir que la 

incorporación de recursos educativos digitales como Educaplay promueve procedimientos de 

aprendizaje más dinámicos e interactivos, lo que tiene un mayor efecto en el rendimiento 

académico de los estudiantes relacionado con la lectoescritura. 
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CAPITULO V 

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

Una vez que se ha culminado el presente trabajo de investigación se ha llegado a las 

siguientes conclusiones y recomendaciones. 

5.1. CONCLUSIONES 

1.  El análisis realizado evidencia que las dificultades en la lectoescritura afectan el 

desempeño académico de los estudiantes debido a limitaciones en la comprensión 

lectora, la producción escrita y la expresión oral, así como a la escasa aplicación de 

estrategias metodológicas innovadoras. Asimismo, el análisis correlacional mostró una 

relación positiva y significativa entre las variables estudiadas (r = 0,358; p < 0,05), 

confirmando que el uso de recursos digitales como Educaplay favorece el 

fortalecimiento de las habilidades lectoras y escritoras; por ello, se acepta la hipótesis 

de investigación y se rechaza la hipótesis nula. 

2. Se puede observar que en el diagnóstico realizado a los estudiantes del Quinto Año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal “Provincia del Azuay”, en lo 

referente a las dificultades que presentan en la lectoescritura, la mayoría de los escolares 

se ubicaron en los niveles bajo y muy bajo en las dimensiones evaluadas, especialmente 

en construcción de oraciones, producción de textos escritos, coherencia y cohesión 
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textual. Estos hallazgos reflejan limitaciones en el desarrollo de competencias 

comunicativas esenciales para el aprendizaje escolar y el desempeño académico.  

3. La integración de la Herramienta Educaplay en el proceso educativo permitió 

incrementar el interés y la participación activa de los estudiantes, contribuyendo al 

fortalecimiento de su desempeño académico en lectoescritura. Por ello, se considera 

importante promover el uso de herramientas digitales educativas como apoyo 

metodológico dentro del aula. 

5.2. RECOMENDACIONES 

1. Se recomienda realizar evaluaciones diagnósticas y formativas periódicamente para 

monitorear el progreso y realizar modificaciones oportunas a la enseñanza, así como utilizar 

sistemáticamente los resultados de los exámenes de lectoescritura para aplicar estrategias 

activas y contextualizadas. 

2. Para fomentar la innovación metodológica y mejorar la lectoescritura, se recomienda 

priorizar la aplicación didáctica de tecnologías digitales como Educaplay en los diferentes 

contextos o niveles educativos, para fomentar la motivación y el compromiso del 

estudiantado, así como una adquisición significativa de la lectoescritura. 

3. Se recomienda el uso de la herramienta Educaplay para crear contenido didáctico, para 

mejorar la decodificación y la comprensión de palabras, impulsar la motivación lectora y 

mejorar las habilidades de redacción de resúmenes, fomentando el aprendizaje dinámico y 

la participación activa de los estudiantes en el proceso de lectoescritura. 
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ANEXOS 

Anexo A 

ANEXO A 

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL PROVINCIA DEL AZUAY 

Lista de cotejo 

(Diagnóstico inicial de lectoescritura) 

Curso: 5.º EGB (45 estudiantes) 

Instrucciones generales para el aplicador: 

1) Distribuya la tarea individualmente en un área tranquila. 

 

2) Cada estudiante necesitará de 20 a 30 minutos. 

 

3) El administrador observa y asigna un sí/no o una calificación según el ítem; el estudiante debe completar las tareas de lectura y escritura, 

tanto por escrito como oralmente. 

 

4) En la sección "Observación", anote cualquier observación cualitativa. 

No. ÁREA -INDICADOR OBSERVADO PROCEDIMIENTO 

BREVE 

PUNTUACIÓN OBSERVACIÓN 

1 Conciencia fonológica: Reconoce con 

precisión los fonemas silábicos. Por ejemplo, 

determina el sonido inicial de la palabra 

"suma". 

 

Solicitar que 

pronuncien el primer 

sonido de cada una de 

las palabras que 

presente (cinco o seis). 

1=SI  

 

2=NO 
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 2 Descodificación/lectura de palabras: lee con 

precisión una lista de veinte palabras de una 

a tres sílabas. 

El estudiante lee la 

lista en voz alta 

0 = menos de 50% 

de palabras leídas; 

1 = ≥ 50% de 

palabras leídas. 

  

 3 Fluidez y rapidez de lectura: 

 

Lee un pasaje breve (50-80 palabras) 

manteniendo la entonación y evitando 

pausas largas. 

Cronometrar 1 minuto 

y registrar recisión 

0 = ≤ 50% de lectura 

esperada para el 

nivel. 

1 = ≥ 50% de lectura 

esperada para el 

nivel 

  

 4 Comprensión lectora literal: Responde con 

precisión a tres preguntas sobre el texto que 

has leído. 

Hacer 3 preguntas: 

¿Qué? ¿quién? 

¿Dónde? 

0 = <2 correctas; 

1 = ≥2 correctas 

  

 5 Extraer una conclusión básica del mismo 

material utilizando la comprensión 

inferencial (interpretativa-comprensiva). 

Realizar 1 pregunta 

inferencial al 

estudiante 

0 = 

incorrecta/irrelevante 

1 = respuesta lógica 

  

 6 Vocabulario contextualizado: 

Describa o sustituya términos importantes 

del texto (3 palabras) 

Pedir definiciones, 

sinónimos o básico. 

0 = <2 correctas; 

1 = ≥2 correcta 

  

 7 Ortografía básica: Escribe con precisión los 

términos de uso frecuente. 

Diez palabras. 

 Dictar 10 palabras 0 = <60% correcto;  

1 = ≥60% correcto 

  

 8 Caligrafía/Legibilidad: La caligrafía es 

clara y legible. (Un ejemplo de dos o tres 

oraciones) 

Evaluar letra 

(legibilidad) 

0 = ilegible o 

desorden; 

1 = legible y 

ordenado 

  

 9 Estructura y puntuación: Revisión de oraciones  0= incorrecto;   
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Uso del punto al final de cada oración y 

empieza cada oración con mayúscula. 

1= correcto 

 10 Coherencia: Escriba de tres a cinco 

oraciones con una idea principal clara para 

demostrar producción escrita. 

Solicitar una 

composición breve. 

0 = sin idea clara / 

frases inconexas 

1= idea central clara 

  

 11 Técnicas metacognitivas: 

 

Evalúa su propia escritura y lectura (corrige 

errores tras la revisión propia). 

Tras leer/escribir, pedir 

que revise 

0 = no revisa / no 

corrige;  

1 = revisa y corrige 

  

12  Uso básico de la herramienta digital 

(Educaplay): 

Realizar ejercicios interactivos, reconocer 

botones y navegar por actividades básicas. 

Poner actividad demo 

1 

(puzzle o crucigrama)  

0 = solicita ayuda 

constante; 

1 = realiza con 

autonomía  

  

13 Motivación y actitud hacia la lectura: 

Demuestra entusiasmo durante la tarea 

(observación) 

Observación 0 = se muestra 

desmotivado/ sin 

interés; 

1 = hay motivación/ 

interés  
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Anexo B 

RÚBRICA PARA EVALUACIÓN DE EXPERTOS 
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Anexo C 

Cuadro de operacionalización de las variables 

Variable independiente: Uso de la herramienta digital Educaplay 

Variable Dimensión Indicadores Ítems (ejemplo) Técnica Instrumento 

VARIABLE 

INDEPENDIENTE:  

USO DE 

HERRAMIENTA 

DIGITAL 

EDUCAPLAY 

Uso pedagógico de 

Educaplay 

Uso frecuente de la 

herramienta digital 

Alumno participa 

regularmente en 

actividades digitales 

Observación Lista de cotejo 

 

Actividades propuestas 

Alumno resuelve 

crucigramas, sopas de 

letras, completar 

Observación Lista de cotejo 

Interactividad con la 

herramienta 
Participación del alumno 

Aluno interactúa 

activamente con la 

plataforma 

Observación Lista de cotejo 

 

Motivación e iniciativa 

Alumno muestra interés 

en el desarrollo de las 

actividades (en clase) 

Observación Lista de cotejo 

Aplicación didáctica en 

lectoescritura 

Pertinencia de actividades 

en el área de lectoescritura 

Actividades están acordes 

al nivel educativo 

Análisis Guía de observación 
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Retroalimentación 

(sugerencias) 

Alumno recibe 

retroalimentación 

inmediata 

Observación Lista de cotejo 

FUENTE: Elaboración propia. 

 

Variable dependiente: Nivel de desarrollo de la lectoescritura 

VARIABLE Dimensión Indicadores Ítems (ejemplo) Técnica Instrumento 

VARIABLE 

DEPENDIENTE: 

NIVEL DE 

DESARROLLO DE 

LECTOESCRITURA 

Comprensión lectora 

básica 

Alumno Identifica las 

ideas principales 

Identifica la idea principal 

textos escritos 
Evaluación Prueba (pre-test/post-test) 

 Alumno realiza Inferencia 

en textos 

Deduce información 

implícita en lo que lee 
Evaluación Prueba 

Producción de textos 

escritos 

Nivel en redacción de 

textos escritos 

Logra escribir textos con 

sentido y coherencia 
Evaluación Lista de cotejo 

 Nivel de organización de 

ideas en composiciones 

básicas. 

Presenta secuencia lógica 

en sus escritos 
Evaluación Lista de cotejo 

Ortografía 

Alumno utiliza 

correctamente las normas 

básicas 

Aplica reglas ortográficas 

al escribir 
Evaluación Lista de cotejo 
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Construcción de oraciones 

para su nivel 

Uso de estructura 

gramatical 

Escribe oraciones 

correctamente 
Evaluación Lista de cotejo 

Coherencia y cohesión en 

la escritura 

Relaciona ideas en un 

párrafo. 

Cuida la conexión lógica 

en el texto 
Evaluación Lista de cotejo 

FUENTE: Elaboración propia 

 

 

Anexo D 

Matriz de la propuesta de intervención pedagógica mediante Educaplay 

Semana Sesiones Tema Objetivo específico Actividades con 

Educaplay 

Recursos Evaluación 

1 2 Diagnóstico y 

motivación 

Familiarizar a los 

estudiantes con Educaplay 

y diagnosticar el nivel 

inicial de lectoescritura 

Lecturas interactivas, 

juegos de palabras, 

preguntas de comprensión 

básica 

Educaplay, 

computadora, 

proyector 

Observación y 

resultados de 

actividades 

diagnósticas 

2 2 Comprensión 

lectora literal 

Desarrollar la identificación 

de ideas principales y 

detalles explícitos 

Selección múltiple, 

ordenar ideas, asociación 

texto–imagen 

Educaplay, 

lecturas digitales 

Resultados 

automáticos de 

Educaplay 
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3 2 Comprensión 

lectora 

inferencial 

Fortalecer la capacidad de 

inferir información 

implícita 

Verdadero/falso, preguntas 

inferenciales, relación 

imagen–texto 

Educaplay, 

material 

audiovisual 

Participación y 

respuestas correctas 

4 2 Ortografía básica Aplicar reglas ortográficas 

básicas 

Crucigramas, sopas de 

letras, completar palabras 

Educaplay, fichas 

digitales 

Desempeño en 

actividades 

ortográficas 

5 2 Construcción de 

oraciones 

Desarrollar la estructura 

correcta de las oraciones 

Ordenar palabras, 

identificar sujeto y 

predicado 

Educaplay, 

ejemplos guiados 

Producciones 

oracionales 

6 2 Producción de 

textos cortos 

Elaborar textos breves con 

coherencia y claridad 

Secuenciación de textos, 

escritura guiada 

Educaplay, 

imágenes, textos 

modelo 

Textos producidos 

por los estudiantes 

7 2 Coherencia y 

cohesión textual 

Mejorar la redacción 

mediante conectores y 

orden lógico 

Ordenar párrafos, 

identificar conectores 

Educaplay, 

recursos visuales 

Lista de cotejo 

8 2 Consolidación y 

evaluación final 

Consolidar los aprendizajes 

y evaluar el impacto de la 

intervención 

Actividades integradoras y 

aplicación del postest 

Educaplay, 

instrumentos de 

evaluación 

Resultados del 

postest 

Fuente: Elaboración propia a partir de la integración de la plataforma Educaplay en el área de Lengua y Literatura. 
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