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RESUMEN

Autor: Edinson Guaraca Paucar
Tutor: Lcdo. Pedro Lopez Guerrero, MSc.
Fecha: Milagro, 3 de Agosto del 2013

El presente trabajo investigativo esta dirigido a docentes en servicio en el area de
computacion, siendo el objetivo principal analizar la incidencia del uso de
estrategias innovadoras en el desarrollo de las destrezas con criterios de
desemperfio de la asignatura de Computacion en los estudiantes de séptimo afio
Basico de la Escuela Fiscal Mixta “Héctor Arregui Chaves”. La presente
investigacién corresponde al paradigma cualitativo de tipo Descriptivo, como
mecanismo de verificacién se aplicé las técnicas de encuesta y observacién a los
estudiantes dentro y fuera del laboratorio de Computacion, entrevista a los docentes
gue imparten su clase en la asignatura de Computacion, esto permitié6 analizar e
interpretar, los principales resultados de la investigacion ademas de confirmar la
hipotesis planteada contribuyendo a la labor primordial que desempefa el docente,
ante lo cual esta dependiendo de su formacién, el conocimiento pedagdgico
adquirido, realizada se pudo encontrar que los estudiantes se encuentran el dominio
de la materia a impartir y la destreza que se desarrolle en relacion con la ensefianza
y el aprendizaje. Buscando erradicar el esquema implantado que permitia
evidenciar un clima de desmotivacion en el proceso ensefianza - aprendizaje del
mundo de la computacién como materia asi también en el desarrollo del manejo del
computador en la elaboracién de las tareas encomendadas, que no permitia la
integracion de la tecnologia para estar integrada con el curriculo; dejando como
recomendacion final la propuesta una guia de estrategias innovadoras para el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio de la asignatura de
computacion para séptimo afio basica. La misma que mediante el uso de las
estrategias innovadoras contribuiran a que los niflos y nifias  mejoren
cualitativamente el proceso de enseflanza aprendizaje; por lo tanto deben ser
planificadas considerando aspectos innovadores, atractivos, que lleven al
estudiante a aprender sin necesidad de sentirse presionados.

Palabras Claves: Estrategias innovadoras, desarrollo de las destrezas, criterio

de desempefio.
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ABSTRACT

Autor: Edinson Guaraca Paucar

Tutor: Lcdo. Pedro Lopez Guerrero Msc.
Fecha: Milagro, 3 de Agosto del 2013

This research work is directed teachers in service in the area of computation, being
the principal aim to analyze the incident of the use of innovative strategies in the
development of the skills with criteria of performance of the subject of Computation in
the students of the seventh Basic year of the Fiscal Mixed School "Héctor Arregui
Chaves". The present investigation corresponds to the qualitative paradigm of
Descriptive type, since mechanism of check applied the technologies of survey and
observation to the students inside and out of the laboratory of Computation, he
interviews the teachers who give his class in the subject of Computation, this allowed
to analyze and to interpret, the principal results of the investigation beside confirming
the raised hypothesis contributing to the basic labor that the teacher recovers, before
which this one depending on his formation, the pedagogic acquired knowledge,
realized it was possible to think that the students are the domain of the matter to
giving and the skill that develops in relation with the education and the learning.
Seeking to eradicate the well-established scheme that was allowing to demonstrate a
climate of desmotivacion in the process education - learning of the world of the
computation as matter like that also in the development of the managing of the
computer in the production of the entrusted tasks, which was not allowing the
integration of the technology to be integrated by the curriculum; leaving as final
recommendation the offer a guide of innovative strategies for the development of the
skills with criterion of performance of the subject of computation for the seventh year
basic. The same one that by means of the use of the innovative strategies they will
contribute that the children and girls improve qualitatively the process of education
learning; therefore they must be planned considering innovative, attractive aspects,

which they should lead the student to learning without need to feel pressed.

Keyword: Innovative strategies, skills development, performance criteria.
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INTRODUCCION

El presente proyecto investigativo se basa en aquellas estrategias innovadoras que
deben ser implementadas por los docentes que imparten su clase en la asignatura
de computacion en séptimo afio de educacion béasica, es importante recalcar el
papel que desempefa el docente en el proceso educativo ya que tiene un impacto
fundamental, cuya finalidad supera algunas limitaciones propias del entorno o del

medio escolar.

Sin embargo, es necesario reconocer que hay, una gran cantidad de factores que
influyen en la labor del maestro y en sus resultados; aspectos socio-econémicos,
culturales y asi como también aspectos particulares de la misma Institucion

Educativa; Infraestructura, recursos didacticos, textos, entre otros.

Cabe recalcar, que todo lo mencionado anteriormente constituye una base primordial
para llevar a cabo estrategias innovadoras aplicables en el &rea de la computacion,
dado que los estudiantes tienen derecho a una educacion de calidad y calidez,
independientemente de su nivel socio-econémico y cultural de lugar donde viven,
llegar a desarrollar en ellos destrezas en la calidad y desarrollo de sus tareas
escolares dando como resultado un criterio de desempefio positivo y eficiente en
dicha asignatura.

Surge una propuesta que apunta a fomentar una guia de estrategias innovadoras
para el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio de la asignatura
de computacion para séptimo afio basica, desarrollando las capacidades en los
estudiantes, logrando convertirlos en seres creativos, criticos, reflexivos,
autbnomos, participativos, activos, interactuando sus ideas con otros Yy

estableciendo vinculos afectivos con los demas.



CAPITULO |

EL PROBLEMA
1.1  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1 Problematizacion
La informética se ha constituido en una materia indispensable para poder

desenvolvernos en nuestro entorno, como por ejemplo al utilizar la red de internet,
SuU uso ya es comun para el intercambio de informacién y hoy es la referencia
obligada para que los docentes, estudiantes, investigadores y/o publico en general
puedan aportar, intercambiar y obtener nuevas experiencias de casi cualquier
contenido y de las mas variadas disciplinas. Por ello es indispensable aprender a
usar los medios informaticos que se encuentran a disposicion ya que de lo contrario

se estaria quedando rezagado del cambio tecnoldgico actual.

En nuestro pais se presentan varios problemas en la ensefianza de la informatica,
los estudiantes generalmente toman el computador como un medio de diversion y no

como un elemento de aprendizaje e innovacién para las tareas escolares.

Entre las causas que podemos encontrar para que se genere este problema en esta
institucion educativa son:
v' Condiciones del contexto: Aspectos socio-econémicos, culturales y hasta
fisico-geograficos
v' Particulares de la institucién: infraestructura, recursos, clima
organizacional.

v' Sistemas de evaluacion, textos, recursos didacticos



Encontrando como consecuencia:
v El docente no puede ejercer un rol realmente profesional,
v" No se presenta condiciones adecuadas para el trabajo docente.
v" Poca formacion a los docentes con opciones didacticas novedosas para la
formacion, capacitacion y actualizacion docente.

v Los docentes cuentan con pocos recursos didacticos.

El estudiante trabaja mas en términos de memoria que en aprendizaje, aplicacion y
practica una muestra de ellos es que en la escuela “Héctor Arregui Chaves”, de la
ciudad de Milagro, lo cual presentan problemas en aplicar el desarrollo de sus
destrezas en el area de informética debido a los mdltiples problemas que se
presentan, entre ellos podemos justificar la carencia de un espacio apropiado para el
laboratorio de computacion.

La infraestructura del laboratorio de computacion y la falta de equipos informéticos
no permite un normal desenvolvimiento académico en los educandos, la falta de
habitos de estudio en la asignatura de computacion desemboca una educacion de
calidad en los estudiantes, impidiendo asi su desarrollo personal y social, mediante
un cambio en su actitud, destreza y valor que lo convierten en un ciudadano util y

solidario.

El deficiente desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio impide mejorar
notablemente su rendimiento intelectual, y emocional para el aprendizaje de la
asignatura de computacién en los estudiantes de séptimo afio basica de la escuela
Fiscal “Héctor Arregui Chaves” en el periodo lectivo 2012 -2013. También podemos
sefalar el poco desarrollo y estimulacién en todas las esferas afectivas cognitivas y

psicomotrices.

Estos problemas que se han venido presentando afio a afio en el plantel, es lo que
nos ha motivado a realizar un estudio sobre esta area y diagnosticar la situacion
gue afecta a cada uno de los estudiantes; en el manejo de la tecnologia, permitiendo
gue no puedan conceptualizar mejor sus tareas educativas, el deficiente

procesamiento del conocimiento a niveles cognitivos mas profundos, no pueden
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desarrollar un razonamiento de alto nivel, en si no tienen una cultura de aprendizaje

donde el estudiante pueda disfrutar de una interactividad total con la computadora.

Como maestros innovadores y responsables de nuestra labor educativa debemos
impartir educacion de calidad al servicio de la comunidad y a la sociedad en general,
tomando conciencia que a través de la aplicacion de técnicas activas, el estudiante
desarrollara con mayor facilidad su destreza y habilidad que les servira para

desarrollar su desemperio en el area tecnoldgica y poder desenvolverse en la vida.

Es un problema a resolver por parte del Gobierno, Ministerio de Educacion,
Direcciones Provinciales de Educacion, Supervision, Docentes y comunidad
Educativa pues si se mejora este problema se podra alcanzar una educacion de

excelencia.

1.1.2 Delimitacion del problema
En la Republica del Ecuador, provincia del Guayas, canton Milagro se va a efectuar

el proyecto: “Estrategias Innovadoras para el Desarrollo de las Destrezas Con
Criterio de Desempefio de la asignatura de Computacion en los estudiantes de
séptimo afio basico”, en la escuela Fiscal “Héctor Arregui Chaves” en el periodo
lectivo 2012 -2013. Situado en las calles Presidente Mosquera y Arroyo del Rio, del
Canton Milagro provincia del Guayas. Cuyos limites son: Al norte y oeste Yaguachi,
Al sur Naranijito, Al este Mariscal Sucre. Esta institucion ha sido elegida para realizar
la investigacién con los estudiantes de séptimo afio de educacion basica, periodo
lectivo afio 2012-2013.

Area: Educacion y cultura

Linea de Investigacion: Modelos innovadores de aprendizaje.

Cobertura del Proyecto: A los estudiantes de séptimo afio de afio de Educacion
Bésica de la Escuela Fiscal “Héctor Arregui Chaves” ubicada en el Cantén Milagro,
provincia del Guayas

El Campo de Interés: Docentes y Estudiantes.

Entidad Responsable: Escuela Fiscal “Héctor Arregui Chaves”, ubicada en el
Cantén Milagro, provincia del Guayas



1.1.3 Formulacién del Problema.
¢Como influyen las estrategias innovadoras para el proceso de ensefianza —

aprendizaje?

1.1.4 Sistematizacién del problema
v ¢En qué medida el uso de estrategias innovadoras incide en el desempefio

de los estudiantes en la asignatura de computacion por parte del docente?

v ¢De qué manera la formacién de los docentes incide en el desarrollo de las
destrezas con criterio de desempefio por parte de los estudiantes en la
materia de Computacion?

v ¢En qué medida los laboratorios con que cuenta la Institucion Educativa
contribuyen al desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio para los
estudiantes?

v ¢En qué medida incide que el docente aplique diferentes estrategias
innovadoras en el proceso se enseflanza aprendizaje con sus estudiantes

contribuye al desarrollo de destrezas con criterio de desempefio?

1.1.5 Determinacion del tema
Estrategias innovadoras para el desarrollo de las destrezas con criterio de

desemperio de la asignatura de computacion en los estudiantes de séptimo afio de

basica de la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves de la Ciudad de Milagro.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo General

Desarrollar el uso de estrategias innovadoras en el area de Computacion mediante
el desarrollo  de las destrezas con criterio de desempefio en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de séptimo afio de educacion basica de
la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves.



1.2.2 Objetivo Especifico

v' Analizar las condiciones tecnoldgicas con que cuenta el laboratorio de esta
Institucion Educativa para el desarrollo de las destrezas con criterio de
desemperio para sus estudiantes.

v Determinar en qué medida el uso de estrategias innovadoras incide en el
desempefio de los estudiantes en la asignatura de computacion por parte del
docente de séptimo afio Basica.

v Establecer en qué medida incide que el docente aplique diferentes estrategias
innovadoras en el proceso se enseflanza aprendizaje con sus estudiantes

contribuye al desarrollo de destrezas con criterio de desempefio.



1.3 JUSTIFICACION

1.3.1 Justificacion de la Investigacion.

Mediante este proyecto de investigacion de acuerdo a la implementacion de
estrategias innovadoras para el desarrollo de las destrezas con criterio de
desempefio ayudaran al estudiante a tener un buen manejo de los elementos de la
computadora para asi estar al nivel del desarrollo de la sociedad y poder defenderse
en cualquier campo de trabajo en la actualidad y en el futuro y no crear problemas o

buscar ayuda a otras personas.

Se aboga, en la actualidad, por un maestro mas protagonico, que pueda ejercer un
rol realmente profesional, un maestro autbnomo que, en lugar de tener siempre que
acatar y ejecutar ordenes, tenga espacio para tomar decisiones con base en las

caracteristicas especificas del proceso de ensefianza.

Este concepto de docente genera una serie de retos a las instituciones formadoras,
estos implican cambios en sus curriculos y en el rol del formador de docentes, asi
con también en los procesos de capacitacién a cargo de estas instituciones o de los
Ministerios de Educacion, todo ello centrado a través de la implementacion
estrategias innovadoras lo cual permite a los estudiantes tener una participacion muy
activa dentro del proceso educativo y se convertird en uno de los elementos

humanos importantes dentro del estudio de hardware y software.

El empleo de la tecnologia educativa e informatica constituye también una opcion
para desarrollar los programas de preparacion, capacitaciébn y actualizacion de
docentes. En este sentido podrian diseflarse programas con base en videos,
software educativo y multimedia, que permitan un desarrollo flexible, de acuerdo con

las posibilidades de horario y el interés segun los temas.

El uso de internet en la forma regular, el empleo de paginas web y el uso del correo

electronico, podrian ser medios muy adecuados para estos programas.



La incorporacion de esta tecnologia resulta muy apropiada para desarrollar
programas a distancia y semi-distancia. Ademas genera mas familiarizacion en el
uso de estas tecnologias, por parte de los docentes quienes podrian, a su vez,

emplearlas con sus estudiantes en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Esta tecnologia es una herramienta muy poderosa, pero sus efectos dependen de la
calidad del enfoque pedagdgico y de los objetivos del programa de formacion, y no
de la tecnologia en si. En el caso de la formacion de profesores ésta debe
combinarse con el uso de sesiones presenciales, donde se genere interaccion,
confrontacién de posiciones y construccibn de pensamiento critico, de manera

colectiva.

El recurrir a estas tecnologias como medio para bajar costos constituye un error. La
decision de su uso debe responder a criterios de conveniencia y oportunidad, en
funcién del grupo de estudiantes de magisterio o de docentes en servicio y de las

condiciones del sistema educativo.

Mediante la realizaciébn de este proyecto contaremos con los recursos necesarios
sean estos humanos, laboratorio de computacion y otros elementos que haran

factible el desarrollo y terminacion de este proyecto investigativo.

El considerar el mundo de la educacion como una de las bases fundamentales de la
sociedad lleva a analizar la importancia de fomentar el trabajo de actividades dentro
del aula a través de metodologias activas y extracurriculares que motiven a los
estudiantes a aprender en especial otro idioma es asi el caso del inglés. Educar no
es simplemente transferir conocimientos, sino formar a los niilos como hombres y
mujeres del mafana, para que puedan y sepan vivir en sociedad. Debemos educar
en todos los aspectos, la educacion ha de ser integral, es decir, humana, ética,
moral, fisica. Sin embargo, nos encontramos con una sociedad caracterizada por la
falta de tiempo, aspecto que influye considerablemente en el &mbito escolar, y una
elevada cantidad de materias/asignaturas que se imparten para llegar a obtener

unos objetivos mayoritariamente conceptuales.



Estos motivos son los que han influido para que la reflexibn vaya encaminada a
hacer notar la importancia de las actividades extraescolares en el mundo de la
educacion y mas concretamente desde el punto de vista de un colegio estatal, donde
el reto es mayor, ya que en una institucién educativa privada es mas facil promover
cambios estructurales al producir programas de impacto y de beneficio para la

institucion, en sentido monetario, ademas de educativo.

Y es que las actividades extracurriculares son programas que satisfacen dos

condiciones basicas:

1) No son parte del programa curricular regular de la escuela.

2) Tienen cierta estructura (no sélo para socializar sino para tratar de realizar una

mision o0 meta social).

Las actividades extracurriculares son el andamiaje perfecto para vincular la
motivacion y el aprendizaje, por ello se propone el establecer un sistema de estas
actividades, con el objetivo de despertar la atencion, estimular la relevancia de los
temas y/o contenidos, generar confianza en los estudiantes hacia los logros
proyectados y estimular la satisfaccion de aprendizaje de cosas nuevas, en este
caso de un idioma diferente al nativo, pero importante en las interrelaciones a nivel

mundial.

Es importante destacar que las actividades extracurriculares que se propondran no
se basaran en la oOptica exclusiva de los docentes de la asignatura de Inglés, sino
mas bien en las expectativas de los estudiantes, en lo que ellos consideran
novedoso y atrayente, asegurando asi el éxito en este proceso de ensefianza-

aprendizaje.



Justificacion Practica

Con la aplicacién de estrategias innovadoras direccionadas a la asignatura de
Computacion se pretende mejorar la ensefianza-aprendizaje, ya que es esencial que
los estudiantes no sélo incrementen el nivel de informacién que poseen, se necesita
que formen conocimientos y que luego los pongan en practica hasta convertirlos en
saberes.

Computacion no puede estar al margen de este proceso, es necesario que los
estudiantes manejen la Computadora de manera eficiente, porque solo asi se estaria
formando nifios y nifias futuros jovenes capacitados que puedan competir en esta
sociedad que exige estudiantes criticos proactivos que resuelva problemas y crean
nuevas situaciones.

Sabemos que el mundo ha implementado nuevos esquemas educativos y que hoy
es necesario estar a la par con los cambios sociales, ya sea por aspectos
personales, sociales y hasta laborales. ElI mundo globalizado exige tener
desarrollada habilidades tecnoldgicas.

Aprender Computacion es imperante porque permitird comunicarnos, interactuar y
aspirar a otras actividades laborales, pero lograrlo no es facil, aqui intervienen las
estrategias innovadoras que deben programar los docentes para despertar el interés

de sus estudiantes por esta asignatura.

El proceso de ensefianza - aprendizaje de la tecnologia debe estar integrado con el
curriculo, ser consistente con las demandas, cognitivas, afectivas y culturales del
contexto social del estudiante.

Las estrategias innovadoras contribuiran a que los nifios y niflas mejoren
cualitativamente el proceso de ensefianza aprendizaje; por lo tanto deben ser
planificadas considerando aspectos innovadores y atractivos, que lleven al

estudiante a aprender sin necesidad de sentirse presionados.
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CAPITULO Il

MARCO REFERENCIAL

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Antecedentes histoéricos
A mediados de los afios cincuenta llega la llamada “revolucion cognitiva”, de manera

que empezaran a ser estudiados algunos procesos cognitivos; como la percepcion,

el lenguaje y sobre todo la memoria.

La necesidad de estudiar el aprendizaje estratégico en los procesos educativos se
ve definido en el dominio del aprendizaje técnico asi se tiene algunas aportaciones

relevantes del enfoque del procesamiento de la informaciéon como las de:

Segun, Cela, (1977) con la investigacion de la distincion entre procesamiento
automatico y controlado de la universidad autbnoma de Madrid fundamentada en la
psicologia cognitiva.®

Segun, Craik; Tulving, (1975). Los niveles de procesamiento, de la Universidad
Catodlica Andrés Bello, Madrid?

Estudios que estan adaptados a un enfoque funcional que tenia como obijetivo
determinar que hace un individuo con la informacién, mostrando asi que existen
diferentes maneras de aprender incrementando la memorizacion o repeticion de la
informacion, Por lo tanto, es imposible para el estudiante gestionar y controlar su
propio aprendizaje. Las estrategias de aprendizaje quedaban reducidas a lo

perceptible.

. José Luis Santos Cela,(1977); Psicologia Cognitiva: procesamiento de la informacién, Tesis Doctoral,
Universidad de Madrid, Espafa

2 Craik ; Tulving, (1975). Desarrollo de las Habilidades Cognitivas, Razonamiento abstracto y Razonamiento
Verbal (a partir de los 10 afios). Universidad Catdélica Andrés Bello Madrid: TEA
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Aportaciones que sirvieron como estrategias para los componente disciplinares y
creciente de los mecanismos de control, supervision y monitorizacion que la

educacién cognitiva habia introducido utilizando como estrategia el conocimiento

Mientras que los enfoques profundos de investigacion sobre la innovacion de las
estrategias de aprendizaje de la informacién tiene en cambio el enfoque que
profundiza en buscar y abstraer significados y comprender la realidad.

Estos estudios son replanteados por el enfoque constructivista.

Segun, Monereo (2001) la diferente forma en que personas expertas y novatas se
enfrentan a tareas complejas. Utilizando como estrategia el aprendizaje social. *
Segun, Flavel (2000), Metacognicién: mente y cerebro, Boletin de Filologia, Tomo
XLIV Namero 2 *

De aqui en adelante se replanteo el enfoque cognitivo por el constructivista que va
a interpretar el aprendizaje y la enseflanza de estrategias en un marco de la

Metacognicion.

Todas estas contribuciones intelectuales y enfoque son requeridos y de vital
importancia para este estudio porque permite establecer que la innovacién de
estrategias de innovadoras en el area de computacion es una tarea de aprendizaje
integrador de todos los contenidos y demas areas de estudios, debido a que se
desea que el estudiante se apropie de las demas areas que a diario se trabajan
con las diferentes tareas y elementos didacticos que pueden ser facilitadas con el

uso correcto del computador.

2.1.2 Antecedentes Referenciales
La escuela en mencion lo cual es objeto de nuestro proyecto investigativo fue creada

en al aflo 1972 lo cual marca el hito de su partida histérica que aparece con la

reaccion de la hoy Ciudadela Elvia MARIA, en cuya &rea, a esta fecha, se dejo un

¥ Carles Monereo(2001); Uso estratégico del conocimiento, pdf
4 Flavell, John y Wellman. (2000). Perspectivas sobre el desarrollo de la memoria y Cognicion, editorial. Hillsdale: N.J.

Erlbaum.
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lote de terreno de mil quinientos metros cuadrados para el funcionamiento de una
escuela, esta donacion se la hace en forma verbal el sefior Dr. Héctor Arregui

Chavez, propietario del terreno de lotizacion.

En el mes de junio de 1985 se procedié a darle forma a este hecho el cual se revistié
de solemnidad por haberse mantenido como nunca en dicha ciudadela, la presencia
de las principales autoridades educaciones de la provincia: el Sr. Profesor Jorge
Guzman Arguello, Director Provincial de Educacion; Lcdo. Alfonso Saltos, Jefe de
Supervisores y Arg. Hugo Serrano, Secretario de la mencionada Direccién, entre

otros miembros de la Comitiva.

Por su parte, esperdbamos en la escuela esta historica visita; la Sra. Dia. Elvia
Pinos de Arregui, esposa del extinto Patrono; Mons. Juan Wisneth, vicario Episcopal
de Milagro; Dr. Carlos Serrano Garzon, Concejal Principal del Canton, la Directiva de
la Asociacion de P. de Familia y miembros de la Directiva del Comité Pro Mejoras,
en union de estudiantes y moradores, bajo la conduccion del Director y Profesora de

la Escuela.

Con este acto se establecio un feliz término a la Fundacion definitiva de la Escuela,
hecha que hoy, de acuerdo a los testigos establecidos, contando con seis aulas,
comedor escolar, biblioteca, salébn de eventos de proyecciones y canchas poli

funcionales para diversos uso.

Sabemos que la educacion es la base del progreso y desarrollo de los pueblos con
sus cambios permanentes acordes a la realidad cientifico-técnico. Una revision
retrospectiva de los aprendizajes, ha puesto de relieve el problema controvertido de
la educacion bajo lineamientos tradicionalistas que han desvirtuado su verdadero

sentido.
El contexto real para levantar propuestas es el cambiante escenario en el que se

desarrolla el hecho educativo en el mundo, en el pais y especialmente en la realidad

diversa de nuestra institucion.
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Segun el informe de la UNESCO sobre la educacién para el siglo XXU, los aportes
que se han dado en América Latina y en la comunidad internacional deben ser el
sustento de nuevas propuestas educativas, estos principios generales de aplicacion
universal seran selectivamente pensados desde nuestra realidad nacional.

La UNESCO considera con pilares de la educacion cuatro ejes fundamentales,
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos, aprender a
emprender, principios que seran selectivamente aplicados desde nuestra realidad

nacional.

En nuestro pais, un elevado niumero de estudiantes no tienen acceso a la educacion
y se ven limitadas sus oportunidades de participacion social, igual un indice de
estudiantes que han ingresado no concluyen la educacion basica por cuanto tienen

que trabajar para mantenerse y ayudar a costear gastos de la familia.

2.1.3.- Fundamentacion

2.1.3.1 Fundamentacion Filosoéfica

El ser humano esta interactuando en el contexto del nuevo siglo dentro de la llamada
sociedad del conocimiento y de la época post-moderna. El impacto de la nueva
tecnologia, exige cambios a la comunidad y particularmente al sector educativo para

enfrentar con nuevos enfoques los retos de la sociedad contemporanea.

Etimologicamente el termino estrategia se deriva del strategos, que significa “el arete
de dirigir las operaciones militares” (Gadino 2001,18). Saturnino de la Torre et al
82000) lo cual considera que es el arte de dirigir las tropas en condiciones antojosas
para obtener la victoria. Si transferimos la aplicacion del término al contexto
educativo, estrategia seria el procedimiento que nos facilita la consecucion de

nuestros propositos.

Para el autor Meirieu (1997,147) nos dice:

“Es una actividad personal, aleatoria a su propia historia, es asimismo
una actividad finalizada mediante la cual se construyen nuevos saberes y
nuevos saber-hacer integrando, mediante una serie de relaciones
sucesivas, la dificultad con la costumbre lo extrafio con lo familiar, lo
desconocido con lo conocido”.
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Segun el autor Sevillano en el afio 2005 manifiesta que:

“las estrategias son rutinas de procedimiento que utilizamos cuando tomamos
decisiones en la adquisicién, retencion, transferencia y utilizacion de los
conocimientos e informaciones.”

Y Gadino (2001) nos argumenta que es un curso de accion que supone tomar
conciencia de un desequilibrio, definir el objetivo a emprender, reconocer las
condiciones y recursos que disponemos, prever diferentes alternativas de ejecucion
y decidir la mas eficaz, evaluaria para ver el grado de éxito obtenido o replanificaria

para asi transferirla y aplicarla otra vez.

Las estrategias son facilitadores de la accion formativa, de la capacitacion y la
Metacognicion al propender la reflexion critica, la creatividad y el debate en los
estudiantes, se considera que su empleo permite la innovacion en la educacion, al

explorar posibles soluciones ante un problema y decidir cual es la mejor.

2.1.3.2 Fundamentacion Pedagdgica
Estrategias innovadoras

La adquisiciébn de habilidades para el manejo de técnicas y seleccion critica de
informacion  requiere utilizar multiples lenguajes de comunicacion, y en una
sociedad informatica. Es importante la adquisicibn de habilidades, destrezas y
competencias que a su vez favorezcan un uso estratégico innovador del aprendizaje

del conocimiento para movernos con éxito en la vida.

Para abarcar todos estos cambios tecnolégicos pedagodgicos y didacticos, los
centros educativos deberan adoptar trasformaciones y basandose en los criterios de
desempenfio del estudiante para que su aprendizaje sea significativo y le sirva para la

vida.

Segun Torre; Violant (2012) Las estrategias innovadoras de aprendizaje que
defienden un conjunto de habilidades y procedimientos de tipo creativo, del

constructivismo y de la Metacognicion vinculada al procesamiento de la
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informacion, ambas tratan de entrenar habilidades de pensamiento y estrategias de
resolucion generales, contextuales y universales.”

De acuerdo a las aportaciones del autor al definir las estrategias innovadoras de
aprendizaje son evidentes en cuanto a la creatividad, es el alma de las estrategias
innovadoras orientadas al aprendizaje, por cuanto es el alumno, quien va a ir
mostrando la adquisicion de las competencias convenidas en cada una de los
contenidos de las asignaturas dadas. El sentido de globalizacion del aprendizaje es
una consecuencia inmediata de esta transformacion o cambio que se le quiere dar al

aprendizaje.

Las estrategias de aprendizaje defienden una visidbn socio-contextual sobre la
estructura cognitiva del aprendiz. Donde esta vision defiende la conexién
inseparable entre lo que aprendemos y los contextos en los que aprendemos y
reivindica la necesidad que estrategias de aprendizaje se ensefien al mismo tiempo

gue se ensefian los contenidos pertenecientes a cada disciplina.

La Ensefianza de Estrategias de Aprendizaje en el Contexto Escolar

La puesta en marcha de una estrategia requiere que el docente controle la
planificacion, supervision y evaluacion de ese plan con acciones estratégicas de

innovacion para el aprendizaje.

El aprendizaje se produce cuando un alumno reconoce un problema o dificultad de
aprendizaje y planifica o selecciona unas acciones o procedimientos especificos
para afrontar este problema.

Es importante enfatizar que para el docente las metas de aprendizaje estan
orientadas por su profundidad a la comprensiéon de nuevos significados o a la
reconstrucciéon de conocimientos previos, teniendo un El grado de control y
regulacion en el nivel las tareas de aprendizaje, pues cuanto mas novedosas y

menos rutinarias sean las condiciones de una tarea de aprendizaje, mayor sera el

° Saturnino de la Torre y Veronica Violant (2011); estrategias innovadoras del aprendizaje universitario, de la

Universidad de Barcelona.
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requerimiento estratégico que se necesitara para la complejidad de la secuencia de

acciones.

En los dUltimos afos, las estrategias de aprendizaje han ido cobrando una
importancia cada vez mayor tanto en la investigacion psicolégica como en la préactica

educativa  aimpulsos como son:

e Aprender a aprender es la meta de cualquier proyecto educativo: el aprendiz
debe implicarse activamente en la gestién de su propio conocimiento, no debe
ser un mero receptor pasivo.

e Las nuevas demandas sociales de formacion: como consecuencia de las
nuevas tecnologias de la informacién, hay una creciente demanda de la
capacidad de aprendizaje de los estudiantes.

e Los cambios educativos: hacen necesaria la renovaciéon de contenido y
forma de las materias, y la necesidad de que los estudiantes aprendan solos y
también aprendan los procesos mediante los cuales esos conocimientos se

elaboran.

Consideramos por lo tanto necesario hacer algunas precisiones acerca de lo que
entendemos por aquellas practicas que realmente innoven.

Tomando en cuenta a Carbonell (2001), este afirma al respecto que la innovacién es
una serie de intervenciones, decisiones y procesos con intencionalidad y
sistematizacién, que busca modificar ideas, -culturas, contenidos, modelos,
materiales y la forma de gestionar la dinamica del aula. Es decir, que cuando

cambiamos estamos reorganizando la realidad.

Camilloni (2001) considera que una innovacion comporta cambios de indole
institucional, personal y formal que pueden ser definidos en nuevas ideas, practicas
o instrumentos, que inicialmente se debaten y luego se formalizan a través de un
proyecto que se pone en practica, para finalizar en la internalizacién del cambio

planteado.

Al considerar innovar, nos estamos centrando mas en el camino a transitar que en el

punto de llegada, mas en el proceso que en el producto.
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Para transitar este camino el docente debe emplear diferentes practicas

innovadoras, que permitan el logro exitoso del aprendizaje de sus alumnos.

Estas estrategias quizas funcionen adecuadamente para un grupo de alumnos y
para otros quizas no, para un tema si y para otro no; el docente debera elegir cuales
son propicias para el tema a ensefiar y el contexto en el cual lo va a realizar. Para
Garcia (2000), una metodologia innovadora, debe siempre en primera instancia
superar dualismos que se consideraban hasta ese momento importante, como:
directivismo espontaneismo, destrezas y técnicas-contenidos conceptuales, al

adaptar las capacidades del alumno ante el rigor cientifico del conocimiento, etc.

Al centrarnos en un aprendizaje activo y participativo por parte del alumno, las
practicas realmente innovadoras seran para nosotros aquellas que permitan: la
observacion, la interrelacion, la indagacion, la curiosidad, el interés y el éxito en el

aprendizaje a emprender.

Una estrategia por si misma no es una llave magica para el cambio, necesita de un

uso y de un comportamiento en el aula que nos lleve a la innovacion.

Las estrategias como contenidos escolares: los ejes procedimentales

La mejor condicién de lograr que los estudiantes aprendan a usar estratégicamente
sus conocimientos es ensefiarles como y para qué sirve la asignatura del curriculo,
con una ensefianza, en contextos metacognitivo, reflexivo, procedimientos que son

eficaces en el aprendizaje, porque se centra en la forma en que aprende el alumno.

La funcionalidad en la que se enmarcan cada tarea tiene que estar vinculada a la
ensefianza de procedimientos con dimensiones conocedores de las actividades de
aula y de la vida, Utilizando este criterio se debe establecer diferentes ejes
procedimentales que crucen las diferentes areas y asignaturas, de forma que se

pueda encontrar nexos comunes entre ellas.

Los ejes procedimentales permiten organizar los contenidos relacionados con el uso

y la aplicacion eficaz del conocimiento.
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Las tareas escolares requieren simultaneamente diferentes tipos de procedimientos
la cual tiene que estar el constante correlacion, establecido a partir de estos ejes

relaciones entre las distintas areas asignaturas.

La estratégica innovacidon de tacticas didacticas para la ensefianza de la
computacion, recibe un tratamiento, integrador, al menos transdisciplinar. Tomando
en cuenta su organizacion vertical, temporal en una misma clase donde los

contenidos deben estar secuenciados para su uso estratégico innovador.

Los docentes que las emplean, planifican sus practicas recurriendo a estrategias que

les permitan innovar al ensefiar, como las que se detallan a continuacion:

v' El uso de recursos tecnolégicos y audiovisuales para facilitar y mediar el
aprendizaje, al sustituir la palabra por un medio que quizds pueda presentar la
tematica didacticamente mas elaborada;

v’ el cambio de roles: docente-alumno;

v" metodologias activas y participativas mediante talleres y laboratorios, que les
permitan a los alumnos la solucién de problemas;

v' la elaboracion de proyectos de investigacion en el aula;

v' pensar actividades que vayan mas alla de las habilidades que conocemos de
los estudiantes;

v crear puntos focales para los estudiantes con comienzos y terminaciones
claras; plantear preguntas alrededor de situaciones y hechos enigmaticos;

v estimular a los estudiantes a ir mas alla de lo obvio;

v' plantear problemas con muchas soluciones posibles y aceptables, para

estimular la produccion de soluciones alternativas, desarrollando asi la

multicausalidad y la multiescalaridad;

plantear problemas que exigen una resolucién precisa o rigurosa;

incentivar la relectura y reescritura periédica de lo ya realizado;

promover la autoevaluacion y la evaluacion cooperativa de los resultados;

AR NERNEEN

promover la transferencia de lo aprendido hacia otras tematicas y asignaturas,

al trabajar en coordinacién con otros docentes;
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v propender la necesidad de contar con informacion adecuada y precisa al
orientarlos en el manejo de variadas fuentes de informacién; desarrollar la
necesidad de organizar y jerarquizar los datos obtenidos;

v estructurar el trabajo del aula en base a la actividad cooperativa y
colaborativa, para que todos los alumnos puedan a su nivel alcanzar los

objetivos del aprendizaje.

Para llevar a cabo dicha ensefianza en forma comprensiva y significativa para el
alumno, el docente desde sus practicas de aula debera emplear estrategias que

estimulen el desarrollo del respeto y cuidado del medio en forma consciente.

Al planificar las practicas debemos considerar en el docente la implementacion de un
Conjunto de estrategias, que le permitan al alumno comprender los procesos de:
globalizacion fragmentacion, lo mundial-local, lo urbano-rural, homogeneidad-
heterogeneidad, concentracion dispersion, exclusion-inclusion; al permitirle ensayar
pensamientos divergentes en forma simultanea, elaborar una explicacion coherente

y desarrollar un analisis a escala mundial, regional, local y a micro escala.

Para propiciar la comprension de las tematicas, necesitamos incentivar en el alumno
la necesidad de interpretar un mundo flexible, dinamico, que nos permita
aproximarnos a la idea de que “los territorios del presente tienen una profundidad
histérica, que son construcciones sociales producidas a lo largo del tiempo y
también, que la magnitud y los cambios ocurridos en la uUltimas décadas hacen
impostergable repasar algunas caracteristicas del momento historico actual’
(Gurevich, 2005, 85).

Como sabemos que el docente necesita de multiples instancias de trabajo, con
reiteradas intervenciones para que el alumno aprehenda estas nociones, ademas de
ir graduando su complejidad, usando distintas escalas de andlisis y la formulacién de

hipotesis, mediante el planteo de preguntas movilizadoras.

Ademas debemos observar que dentro de la innovacion el docente debe brindar

informacion actualizada, ejemplos y explicaciones ademas de las indicaciones y
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pedidos de correccién que surjan de las argumentaciones e interpretaciones de los
debates que se estén tratando, esto necesita de una explicacion unificadora de
causas y consecuencias, que propicie el empleo de una planificacion docente
progresista y secuencializada, que le permita al alumno llegar a las soluciones sin

dejar de lado las diferencias socio-espaciales regionales, locales y a microescala.

Si entendemos el concepto de innovacion, como transformacion o cambio,

(Gurevich, 2005, 103) “las innovaciones, en Geografia, constituiran un
modo de enfocar el campo, de pensar los problemas, de construir y
experimentar tépicos y de reflexionar sobre la practica”

Métodos para la Ensefianza de Estrategias Innovadoras de Aprendizaje

Para seleccionar métodos educativo se debe analizar las formas de ensefianza que
tienen como finalidad orientar al estudiante a sea autobnomo en su aprendizaje para
que comprenda el contenido de una manera que le permita seguir aprendiendo

sobre ese contenido y aplicarlo a la vida cotidiana.

Métodos para presentar o explicitar las estrategias
La presentacién o explicitacion de una estrategia favorecer a la toma de conciencia
por parte del estudiante que en determinadas tareas conllevan una planificaciéon

anticipada, para regular y valorar el proceso de adquisicion de conocimientos.

Con la guia del docente el estudiante debe formarse de manera reflexiva y orientar
las actividades a la aplicacion de la resoluciéon de problemas de la vida practica.
Estrategias centradas en el estudiante como individuo sociocultural y tome

decisiones, planifique, regule y valore su actuacion en actividades de aprendizaje.

Existen algunas estrategias innovadoras para activar el pensamiento del estudiante
mediante procedimientos didacticos integradores que tienen como eje principal la

reflexion y el desarrollo de humanistico del ser.

e Hojas de pensamiento.- Las hojas de pensamiento estdn habitualmente
formuladas como afirmaciones y se dirigen a promover un determinado proceso

de pensamiento, a guiarlo, en cierta forma incluso a garantizarlo. Las pautas se
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formulan como acciones a realizar y se dirigen a recordar determinadas

actividades que suponen puntos clave en el proceso de resolucién de la tarea.

Estos métodos son utiles para favorecer una préctica reflexiva, el alumno
interioriza el proceso de pensamiento que sugieren y es capaz de atender de

forma autébnoma a las condiciones cambiantes de las tareas.

Discusion sobre el proceso de pensamiento: Permite observar y recoger,
aparte del producto final, la forma en que los estudiantes procedieron para
resolver una tarea como son los aspectos, variables relevantes, decisiones
tomadas etc.

La recopilacion de informacion permite ser objeto de discusién monitoreada
entre estudiantes, con el objetivo de consolidar, ampliar y flexibilizar su

conocimiento estratégico.

Ensefianza cooperativa: el proceder y actividades de diferentes criterios unidos
para resolver juntos una Unica tarea o problema, es una forma excelente de

garantizar el valor cooperativo y colaborativo del estudiante.

Métodos para facilitar la practica independiente

El objetivo es proporcionar al estudiante actividades independiente, para poderse

ajustar a las estrategias aprendidas aplicadas a diferentes situaciones de la

cotidianidad.

Ensefianza reciproca: se basa en repartir diferentes actividades entre los
estudiantes que trabajan en un mismo equipo y van realizando las actividades
de forma rotatoria. Aqui destaca la idea de cognicion compartida entre los
estudiantes que se distribuyen la actividad cognitiva que supone el proceso de

comprension, construyendo de este modo un significado compartido.

Tutoria entre iguales: es la posibilidad de que estudiantes mas avanzados
autoricen o guien el proceso a seguir por otros que tengan mas dificultades. El
alumno tutor prepara, con el profesor, las actividades a realizar y las ayudas que

ofrecera. Se llevan a cabo estas tareas hasta que el alumno autorizado ha
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aprendido los conceptos y procedimientos necesarios para resolver las tareas y

es capaz de regular por si mismo las actividades a realizar.

e Asesoramiento.- Los asesores desempefian un papel importante para facilitar la
inclusién de las estrategias de aprendizaje en las programaciones curriculares,
ya sea a nivel de centro, en su intervencion mas directa con el profesorado y en

la consideracion final del alumno que aprende

Para sefalar las estrategias de aprendizaje en forma de asignaturas independientes
gue es la aplicada en la mayoria de los centros, o integradas en distintas areas de la
disciplina por la variedad de disciplinas y areas hay que integrar la ensefianza de

procedimientos mediante tutorias.

Cada etapa educativa requiere un tratamiento diferente de los procedimientos a
ensefar, el docente debe tener en cuenta su propio desarrollo como el de los
aprendices, las estrategias que disponen para aprender y el nivel que hayan
desarrollado al respeto.

Todas estas estrategias suponen una interesante y practica ayuda al docente para
manejar ciertos procedimientos y concepciones tendientes a potenciar la ensefianza
de estrategias en el aula orientada a la computacion con destrezas de criterio de

desempeiio.

El rol docente en la aplicacién de estrategias innovadoras

Lo describimos en primera instancia, porque atendiendo a la tematica €l es quien las
emplea para ensefiar. Meireu (1997, 71) considera que es quien “debe elaborar un
conjunto de dispositivos a fin de que el sujeto pueda progresar en cierto modo

naturalmente.”

Pensamos que el aula es el lugar de busqueda, de las practicas innovadoras para
gue sea exitoso tanto el proceso de enseflanza, como el de aprendizaje, ya que
consideramos al primero como una actividad: consciente, social e intencional, donde
se da algo (conocimiento), que esta regida por valores y puede ser juzgada
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moralmente. En cuanto al segundo proceso, entendemos que es: individual, interno,
psiquico, que puede ocurrir aun sin que la persona se lo proponga y que ademas

implica adquirir algo (conocimiento) sin ser juzgado moralmente.

Tampoco dejamos de lado el hecho de que el docente desde su rol puede ensefar,
sin que haya aprendizaje en sus alumnos, nuestro trabajo se va a enfocar en como
el rol docente influye empleando diferentes mecanismos innovadores, para que el
segundo proceso se lleve a cabo en sus alumnos en forma efectiva. Lo cual nos

conduce a la descripcion del segundo polo.

El rol del estudiante en la aplicacion de estrategias innovadores de aprendizaje
Consideramos que si observamos estrategias innovadoras en la ensefianza, éstas
propenderan en el alumno un rol activo y protagonista responsable del “aprender
haciendo”.

Debemos agregar que el éxito de resolver las diversas tareas propuestas en el aula
dependera de como, cuando y por qué el docente las emplea.

También reconocemos que mas alla de lo innovador que se plantee el tema, para
que el alumno realmente lo incorpore y comprenda debe presentar éste una actitud
favorable, ademéas de sentirse inmerso y participante dentro de una Institucion

educativa, lo que nos introduce en el desarrollo del tercer punto.

El rol del contenido a enseiiar.

El empleo de cambios innovadores en las practicas, es siempre realizado por el
docente con la finalidad de mejorar la calidad del contenido a ensefiar, el cual es una
construccion permanente, no acabada, donde el empleo de diferentes estrategias
por parte del docente serd el nexo indispensable para que el alumno pueda

incorporarlo, mediante multiples instancias de trabajo dentro y fuera del aula.

Los conocimientos sociales, se construyen relacionando: conflictos, creencias,
valores, actitudes y representaciones. Pero solamente podemos promover el cambio
conceptual si:

“a) no puede reinterpretarse en el marco de las concepciones existentes;

b) si acompafia una nueva concepcién inteligible; d) que dicha
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concepcion sea fructifera desde el punto de vista del uso del
conocimiento” (Aparicio, 2000, 13).

Debido a que el aprendizaje es un proceso constructivo interno y que no basta que
el docente presente solamente el nuevo contenido para que el alumno lo aprenda,
represente e interiorice inmediatamente, consideramos que es necesario emplear
estrategias que innoven, para que realmente se pueda promover en la ensefianza de

los contenidos curriculares, un cambio innovador para lograrlo.

Esta necesidad de innovacion ha sido una constante para aquel docente que busca
nuevos caminos para transitarlo con placer, a pesar de todas las dificultades que

encuentre.

2.1.3.3 Fundamentacion Psicoldgicay Socioldgica.
Se refiere al desarrollo humano como proceso de aprender de acuerdo a su
evolucion. Para reforzar lo expuesto se fundamenta en el criterio de Moran,

“*

Francisco (2005) quien manifiesta que: “...Existe una relacion intima entre saber
como aprende un alumno y comprender cédmo influyen en el aprendizaje las
variables de cambio, por una parte, y saber qué hacer para ayudarlo a aprender

mejor...”.

Partiendo de esta tendencia queda claro que la ensefianza debe ser de acuerdo con
la evolucion del estudiante tomando en cuenta su desarrollo para que aprenda
mejor. Por lo que, los maestros y maestras deben conocer el grado de desarrollo del
estudiante para poder aplicar procesos educativos y conocer el grado de dificultad.

Tomando en cuenta que €l no construye sino reconstruye los conocimientos ya
elaborados por la ciencia y la cultura.

Los docentes no s6lo deben considerar los niveles de desarrollo intelectual, sino
tener en cuenta el desarrollo integral del individuo, porque no se puede separar la
mente del cuerpo, tiene que incorporar aspectos sobre el desarrollo emocional, la
evaluacion de la personalidad el historial social de los estudiantes para respetar el
legitimo derecho del sujeto que aprende a ser capacitado considerando sus
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necesidades e intereses como persona que interactda, que piensa y que tiene

e Formacion de una ciudadania democratica
¢ Interculturalidad
e Educacion para la sexualidad
potencial de producir pensamiento util con posibilidades de adentrar en el entorno

para mejorarlo.

2.1.3.4 Fundamentacion Teérica
Destrezas con criterio de desempefio en la Asignatura de Computacién

Los cambios que se han dado a nivel Nacional han establecido nuevos paradigmas
que exigen el cambio de metodologia en el ambito educativo exigiéndose una
planificacion por bloques en todas las asignaturas direccionadas al desarrollo de
destrezas con criterios de desempefio y la asignatura de Computacion, no esta
excepta de esta disposicion, de ahi que se ha establecido que el eje integrador debe

estar direccionado a:

Desarrollar destrezas motrices e intelectuales que permitan utilizar el computador

como un medio de interaccién social.

A través de un eje de aprendizaje muy definido:
¢ Identificacién de la computacién como materia esencial y de apoyo para las
demas materias mediante la aplicacion de la tecnologia. (Ortega Mendoza,
2011)
Direccionado no solo al uso de la computadora como un simple artefacto sino, como
el medio de apoyo que contribuya al desarrollo de destrezas con criterio de
destrezas de las demas asignaturas por la versatilidad que presenta.

Siendo sus ejes transversales el aporte al Buen Vivir:

e Formacién de una ciudadania democréatica

e Educacion para la sexualidad
e Interculturalidad
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Estableciéndose los siguientes bloques con sus respectivas destrezas con

criterio de desempefio.

BLOQUE
Herramientas adicionales
de Word

Gréficos estadisticos con
Excel

Multimedia con Power
Point

Otras herramientas de
internet

Software Libre

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

Identificar y personalizar los elementos de la
ventana de Word 2010

Crear, editar y redactar texto utilizando las
tablas de Word.

Insertar encabezados y pie de pagina en un
documento de Word.

Insertar Hipervinculos en un documento de
Word.

Reconocer los distintos tipos de gréaficos que
se pueden crear en Excel.

Aplicar efectos de animacién en cada una
de las diapositivas de una presentacion.
Aplicar efectos de sonido en cada una de las
diapositivas de una presentacion

Crear y editar un algun de fotografias en
Power Point.

Ingresar a Internet Explorer

Buscar informacion en el internet

Usar el correo electrénico para enviar y
recibir informacion

Utilizar la herramientas de Writer
Utilizar las herramientas de Calculo
Utilizar Impress para crear presentaciones

La evaluacion segun el nivel.

Fuente: Elaborado por Edinson Guaraca (2012)

Los niveles del conocimiento, los clasificamos en esta investigacion de acuerdo a los

dominios: cognitivo, procedimental o motriz y afectivo o axiologico.
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La historia de la evaluacion, ha sido hasta mediados del siglo pasado, la historia de
la evaluacion cognitiva y dentro de ella, la que constata de manera especifica la
retencién de informacion, esto dio como resultados informes incompletos acerca de
las capacidad del aprendiz. Benjamin Bloom® pedagogo inmerso en el paradigma
conductista, hace un aporte en el sentido de proponer instrumentos de evaluacion
gue puedan medir con el rigor necesario, los niveles procedimentales e incluso los

afectivos.

A partir de sus estudios y los de Lafourcade (1993)’, otros modelos mas
innovadores han sostenido la importancia de medir en forma holistica los
aprendizajes que obviamente ya sabemos no solo abarcan el &mbito cognoscitivo,
esto responde a la evidencia de que el ser humano es complejo y sus competencias
practicas son el resultado de un aprendizaje que abarca a todos los niveles que

integran su personalidad.

Evaluacién de conocimientos.

Como vya se ha afirmado en otros acapites, la evaluacion cognitiva ha mostrado
grandes limitaciones para evaluar los niveles altos de cognicién, esto ha logrado
qgue las pruebas de ensayo y las llamadas objetivas, sean duramente criticadas y
desaconsejadas, cuando se quiere hacer evaluaciones integrales.

No obstante, ya los grandes investigadores en este campo diagnosticaron que los
instrumentos cuidadosamente elaborados siempre miden exactamente lo que
quieren medir: Por ejemplo una prueba objetiva puede medir comprension,

aplicacion, analisis, sintesis y evaluacion.

Otro aspecto que hay que considerar, es que los instrumentos para la evaluacion
cognitiva integral, exige, un docente investigador con amplio dominio técnico en la

construccion de las pruebas y con un profundo conocimiento de la asignatura. Lo

® Psicologo y educador norteamericano. Formuld La “Taxonomia de los Objetivos de la Educacion”
" Lafourcade Pedro. Investigados argentino, seguidos de Bloom. Escribi¢ la obra la evaluacion de los
aprendizajes
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cual aun no se logra, entre otras causas por que el docente no termina de asumir un

rol de experto y prefiere mantenerse en una postura tradicional de ensefnante.

Segun Lafourcade,(1993) “lo que se evalua a nivel cognitivo depende también de
como la sociedad concibe la naturaleza del conocimiento y la caracteristicas de los
factores intervinientes en su aprendizaje y produccién™, es decir que una época,
Institucion o docente se puede conformar con que el estudiante, le enumere por
ejemplo: los tipos de documentos comerciales y en otros casos se espera que pueda
analizar su formato, disefiar otro modelo mas manejables o pueda decidir en qué

casos usar uno u otro.

® Lafourcade Pedro, Evaluacion de los Aprendizajes, Biblioteca de Cultura Pedagégica. Ed. Kapeluz Buenos
Aires 1973.
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Niveles cognitivos

Conocimientos

¢ Exige el recuerdo de datos precisos que se han almacenado
en el cerebro en diferentes situaciones de aprendizaje

Datos especificos.- e Conocer definiciones operacionales de conceptos ejem:
conocimiento de la energia, paradbola, célula etc. ¢ cual de las siguientes palabras
terminologia significa lo mismo que honorable?

Datos especificos.- e Recordar caracteristica de un periodo histérico, cuando se

conocimiento de hechos

especificos

libré la batalla de Waterloo®

Conocimientos  de las
formas y medios de tratar

con los hechos especificos

e Conocimiento de las formas de organizar clasificar expresar

y juzgar las ideas

Conocimiento de

convenciones

e Conocer reglas de ortografia, reglas de transito

Conocimientos de

tendencias y secuencias

e Conocimiento de la evolucion de la especie, las tendencias

econdmicas de un pais en las Ultimas décadas

Conocimientos de

clasificaciones y categorias.

¢ Clasificacion de vertebrados e invertebrados divisién de las

ciencias tipos de palancas etc.

Conocimientos de criterios

e Conocer los criterios que determinan la precisién de un
experimento. Cuél es el criterio que se ha tomado para

clasificar los elementos de la tablas periddica

Conocimiento de la

metodologia

e Las técnicas mas usuales para la recoleccién de datos. Los

diversos modos de usar la observacion

Conocimiento de los
universales 'y de las
abstracciones  especificas

de un determinado campo

e Es el conocimiento de sistemas y patrones en los que se
organizan ideas y acontecimientos. Las teorias de la ciencia y

que se usan en el estudio de fenbmenos

Conocimiento de principios

y generalizaciones

¢ Conocer cuales son los principios de higiene esenciales para
la salud de los elementos esenciales de los paises que

conforman la comunidad econémica europea

Conocimientos de teorias y

estructuras

e Comprension de la estructura y organizacion del congreso.

Nacional

Adaptado de: Lafourcade,(1993)
Fuente: Elaborado por Edinson Guaraca (2012)

% Batalla de Waterloo (francés: watek'lo), combate librado entre el ejército francés comandado por el emperador
Napole6n Bonaparte
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Evaluacién de habilidades o destrezas.

Las habilidades y destrezas se han medido siempre a través de pruebas de
ejecucion, actualmente son muy populares y se manifiestan a través de la
elaboracion de proyectos que promueven el trabajo colaborativo; las exposiciones,
ferias de Ciencias, publicaciones, experimentacion cientifica. Sin embargo este tipo
de pruebas o demostraciones no pueden medir el desempefio de grandes grupos, ya
gue siempre los trabajos se asignan a los que tiene mas posibilidades de hacerlo

exitosamente.

La inversion de tiempo que implica una evaluacién de ejecucion de habilidades, ya
sean verbales o técnicas hace que se desvirtie el proceso ya que se lo realiza de
manera tan rapida que el profesor no tiene tiempo para constatar los progresos del

estudiante.

Otra dificultad de estas pruebas es que generalmente no se elabora la tabla de
cotejo que permitira establecer los parAmetros que se quieren medir y cuantificarlos

adecuadamente.

La intervenciéon de los padres en este tipo de actividades evaluatorias también

interfiere en una correcta evaluacion de habilidades.

No obstante, esto no quiere decir que esta evaluacidbn no es recomendable, al
contrario es muy determinante a la hora de medir destrezas y competencias, el
problema radica en que su aplicacibn demanda otra organizacion de las clases,
abandonar el exceso de contenidos de la planificacion curricular, lo cual persiste en
las Reformas a la Educacion Basica y del Bachillerato en nuestro pais, para dar

paso al aprendizaje y comprobacion de habilidades.

La ensefianza estratégica como cesion para la enseflanza tiene decisiones
ajustadas a condiciones relevantes al contexto, un criterio de desempefio incluye
saber realizar o0 ejecutar correctamente las distintas operaciones de un
procedimiento o técnica de aprendizaje y también saber cuando, por qué, en que

situaciones serd util su aplicacion.
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Por tanto el docente debe explicitar a sus estudiantes el sentido, la utilidad y el valor

de la estrategia de acuerdo al modelo de aprendizaje,

Busqueda de indicadores del desempefio

Los resultados del trabajo docente no son directamente observables. No se puede
constatar en forma directa, qué destrezas ha adquirido el estudiante, lo Gnico que
puede servir es determinar la presencia de algunas pistas 0 comportamientos
objetivos que den cuenta de los cambios que se estan produciendo, pero para es
importante también que el docente sepa con anticipacion que pistas busca para que
no se confunda con sefales que no demuestran lo aprendido; el procedimiento de

busqueda también garantiza la obtencion de informacién correcta.

Todos los indicadores deben ser registrados mediante distintas técnica o
instrumentos que permitan obtener la informacién necesaria para evaluar. No hay
que olvidar que los indicadores varian de acuerdo al objeto de evaluacion, por ello
es importante seleccionar y/o construir las herramientas adecuadas a cada tipo.

A este respecto, Elola, N. y Toranzos,L (2000, pag. 8) citado por Lafourcade,

afirman:10

e Una de las principales tareas del evaluador es la construccion de los
instrumentos de evaluacion

e Ningun objeto de evaluacion, puede ser abarcado en su totalidad con un Unico
instrumento,

Cada una de las diferentes técnicas e instrumentos de recoleccién y registro de la

informacion posee ventajas y desventajas

Por lo tanto es indispensable para este estudio determinar los criterios de
desempeiio para la evaluacion de aprendizajes por cuanto se requiere de

estrategias innovadoras que permita llegar al éxito académico.

19| afourcade Pedro, Evaluacién de los Aprendizajes, Biblioteca de Cultura Pedagégica. Ed. Kapeluz Buenos
Aires 1973.
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“‘Destrezas con criterios de desempefo son el referente para que docentes
planifiguen micro curriculo y tareas de aprendizaje. Sobre la base de su desarrollo
sistematico se aplican los conceptos, con diversos niveles de integracion y
complejidad”. Las destrezas responden a:

e Qué debe saber hacer? Destreza

e Qué debe saber? Conocimiento

e Con qué grado de complejidad? Precisiones de profundizacion

Por qué manejarlas de manera eficaz? Las destrezas son el andamiaje de todos los
procesos que un estudiante aprende, porque priorizan el saber hacer de los alumnos
y posibilitan movilizar hacia la practica los contenidos, los procedimientos y la

dimension valorativa-actitudinal.

Destreza: caracterizar

Permite determinar atributos distintivos de objetos o fendmenos para diferenciarse
de otros. Pasos * leer u observar el objeto o fendmeno. * determinar qué es lo
esencial, subrayar las caracteristicas mas importantes. * comparar los atributos
elegidos para ver si se repiten con otros de objetos que se parezcan. * elaborar una

seleccidn final de las caracteristicas exclusivas del objeto o fenémeno.

Destreza: argumentar

Permite discutir la opinion ajena mediante el uso de razonamientos para demostrar
lo que se dice. Su fin es tomar una posicion frente a una opinion. Pasos *
Comprender e interpretar el juicio, opinibn o concepto expuesto por otra persona
sobre un tema. * Investigar en varias fuentes otras opiniones y conceptos que
cuestionen el criterio inicial. * Seleccionar pautas para hacer un razonamiento critico

y preparar una contra argumentacion. * Elaborar conclusiones.

Destreza: secuenciar
Permite disponer los objetos o fenbmenos en el lugar que les corresponde, de
acuerdo a un plan. Implica agrupar, enlistar, seriar... Se hace a partir de un atributo

determinado como: orden alfabético, numérico, temporal, espacial, etc. Pasos *
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identificar el objeto o fendbmeno que se va a ordenar. * definir el criterio de
ordenamiento. * enlistar las caracteristicas del objeto. * ordenar el objeto, de acuerdo

al criterio.

Destreza: analisis critico

Descompone un concepto u opinidn y emite juicios de valor para refutarlo. Un buen
critico juzga fundandose en argumentos cientificos o l6gicos. Pasos * Analizar las
ideas que se quiere criticar. * Frente a cada idea, emitir juicios de valor propio y
argumentado. * La critica sin opciones es estéril, se enriquece el debate con
propuestas alternativas.

Destreza: Sintesis Recompone elementos en un todo integrado, donde se destaca lo
esencial. Une lo general y lo singular, la unidad y la multiplicidad en un todo. Pasos *
Leer el texto. Definir elementos como: su naturaleza (texto historico, literario,
cientifico, politico, econdmico, social, cultural), el autor y su contexto. * Subrayar
ideas centrales. * Determinar nexos entre elementos, relaciones causa-efecto,
influencia del contexto. * Organizar las ideas esenciales en una unidad coherente.

Destreza: Representacion Uso de imagenes para recrear hechos y fenémenos. Sus
signos ‘sustituyen’ al mundo representado. Las representaciones no ‘adornan’ la
informacion, enriquecen el texto y facilitan la transmisién del mensaje. Destrezas del
estudiante: codificar (construir) y decodificar (leer e interpretar) los diferentes

sistemas de representaciones.

Resolucion de problemas

Es ‘la madre de todas las destrezas’, concentra todos los conceptos, habilidades y
actitudes. Fue el hungaro George Polya (1887- 1985) quien investigd acerca de
como los estudiosos resolvian problemas. Lo plasmé en su libro: ‘How to Solve It

(‘Coémo resolver problemas’) con 4 pasos.

Comprender el problema: ¢Entiendes lo que se plantea? ¢Puedes replantear el
problema con tus palabras? ¢Es este problema similar a otro que hayas resuelto
antes? ¢Se puede hacer un diagrama? ¢Se lo puede simplificar? (1 2) Trazar un

plan: ¢Puedes usar el procedimiento de un problema que ya resolviste? ¢Ayuda si
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resuelves una ecuacion o usas formulas? ¢Aplicar un teorema o una regla, es util?
¢, Se puede plantearlo de otra forma? ¢ Imaginas un problema parecido mas sencillo?

¢,Puedes resolver una parte?

Ejecutar el plan: ¢Estas implementando la estrategia elegida para solucionarlo?,
¢deberds tomar un nuevo rumbo? Si te fijas en la posible solucion, ¢es l6gicamente

posible? ¢ Hay otro modo de resolver el problema? ¢ Verificaste cada paso del plan?

Mirar hacia atras: ¢Leiste de nuevo el enunciado y comprobaste que lo que se
pedia es lo que has averiguado? ¢Puedes obtener el resultado por un camino
diferente o0 mas sencillo? ¢ Puede usar el resultado o el procedimiento para resolver

otro problema?

Indicadores con Criterio de Desempefio
La Demanda de actividades y ejercicios con ausencia de indicaciones sobre coémo

estudiar y aprender el contenido, permite que el docente imponga tareas que el
estudiante debe realizar sin orientacién explicita sobre cémo debe hacerlo.

Por lo tanto el alumno optara por utilizar los sistemas de estudio habituales o por
gestionar la informacién que emplean sus profesores, esto se traducird en la
aplicacion de métodos de aprendizaje reproductivo de memoria de caracter
superficial y poco duraderos en el tiempo, sin que se produzca el proceso de

reflexion y convertir esa tarea de estudio en conocimiento Uutil.

Los estudiantes dificilmente modifican su forma de aprender, esto solo se trata solo
de un aprendizaje individualizado y hetera dirigido dependiente de las exigencias de

otros alejandose de promover aprendices estratégicos.

La enseflanza de estos procesos de los procesos con criterio de desempefio

adopta la forma de guias o pautas de interrogantes que el estudiante debera tomar
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para poder aprender de forma y con decisiones apropiadas para cada una de las
actividades de aprendizaje que realice.

De esta manera se conseguira una ensefianza con criterios de desempefio que
favorezca la autonomia de aprendizaje en el alumno. Por lo tanto lograr que los
procesos que favorecen el aprendizaje autbnomo de cualquier contenido sean
intencionales, Conscientes al ser supervisados y regulados meta cognitivamente,
sensibles a las variables del contexto de ensefianza para que el estudiante responda
al aprendizaje, que haya realizado en un nivel de exigencia y bajo unas

determinadas condiciones para la vida.

¢Qué es un indicador de desempefio?
De acuerdo a Santillana (2012) Son elementos de competencia que deben
precisarse en términos de la calidad con que deben lograrse, las evidencias de que

fueron obtenidos el campo de aplicacién; y los conocimientos requeridos. **

Segun MEC, (2010) de la actualizacion y fortalecimiento curricular de la EGB “Las
destrezas con criterios de desempefio expresan el saber hacer, con una o mas
acciones que deben desarrollar los estudiantes, estableciendo relaciones con un
determinado conocimiento tedérico y con diferentes niveles de complejidad de

los criterios de desempefio”.*?

Por tanto al definir los criterios de desempefio de acuerdo al Ministerio de Educacion
y a otros autores como Santillana se alude al resultado esperado con el elemento de
competencia y a un enunciado evaluativo de la calidad que es el resultado que debe

presentar.

1 Actualizacién curricular (2011) de la educacion general basica

http://es.scribd.com/doc/36997994/19/Destrezas-con-criterios-de-desempeno
12| ineamientos curriculares de la educacién, (2010); www.educacion.gob.ec

36



De la misma forma se puede afirmar que los criterios de desempefio son una
descripcion de los requisitos de calidad, deben referirse en lo posible a los aspectos

esenciales de la competencia.*®

Deben por ende, expresar las caracteristicas de los resultados, altamente
relacionadas y significativas con el logro descrito en el elemento de competencia.
Son la base para que un evaluador juzgue si un estudiante es 0 aun no, competente;

de este modo sustentan la elaboracién del material de evaluacion.

Se redactan manteniendo la forma de referirse a un resultado y un enunciado

evaluativo sobre ese resultado.

¢,Qué son los indicadores de calidad?

Figura n. 2.1 indicadores de calidad

Son elementos que determinan el nivel
gue tiene un estudiante en una
determinada destreza o actitud.

Son parametros que permiten valorar
destrezas para tomar decisiones
objetivas.

Indicadores

Son descriptores de los cambios o
resultados que se evidencian como
consecuencia de un proceso de
aprendizaje.

Son claves de informacién que
permiten establecer el progreso del
edicando

Fuente: Elaborado por Edinson Guaraca (2012)
Adaptado de: Grupo Santillana, (2009)

18 Grupo Santillana, (2009); Evaluacion, curso para docentes, Quito. www. utsam.edu.ec

37



Criterios de desempeiio e indicadores de evaluacion

La actualizacion y fortalecimiento curricular de la educacién basica con el objetivo
de ampliar y profundizar el sistema de destrezas y conocimientos que se desarrollan
en el aula y de fortalecer la formacion ciudadana en el ambito de una sociedad

intercultural y plurinacional.**

Por tanto de los criterios de que norman qué debe saber hacer el estudiante con el
conocimiento tedrico y en qué grado de profundidad, se determinan los criterios de

desempefio para la evaluacion.

Criterios de desempefio e indicadores de evaluacion

CRITERIOS DE ,
. INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS
DESEMPENO
) ) Organizadores Méndalas
Diferencio . ) )
_ ] . graficos Cuestionarios
Domina Ejemplifico
) Lecturas. Frases de
Relaciona Elaboro ] L
Portafolio competicion
Interpreta comparo i ) ) y
) o Lineas de tiempo Ficha de observacion
Analiza Clasifico »
. Resolucion de Mapas mentales
Justifica Argumento
problemas Mapas conceptuales.
Resuelve problemas Presento
) _ Encuestas Mente factos,
Sintetiza, resultados
Proyectos Textos
acertados o
Talleres Cuadros estadisticos

Fuente: Elaborado por: Edinson Guaraca (2012)
Adaptado de: Lafourcade(1993)

Estos criterios se articulan a partir de los objetivos del afio; son evidencias concretas
de los resultados del aprendizaje que precisan el desempefio esencial que debe
demostrar el estudiante, permitiendo que la educacién se vea como un proceso

contindo.

¥ http://www.eleducador.com/ecu/images/stories/Guias/naturalezaviva/6383_GUIACNA4.pdf
38



Tendencias de evaluacion para los criterios de desempefio

COMO ES

COMO DEBE SER

Pone todo el énfasis en la
medicién, se interesa por los
indicadores estadisticos.

Se constituye en una herramienta
de poder para su caracter
autoritario, vertical y por su uso
esencialmente examinador.

Se orienta a los productos o
resultados.

Se centra en lo cognitivo,
especialmente en la memaorizacion
de contenidos.

Se utiliza al finalizar un periodo o
etapa determinada.

Utiliza las

pruebas objetivas,

esencialmente para medir la
memoria mecanica.

Es regia y objetiva.

Va mas alla de la medicibn para conseguir mejor
comprension tomando en consideracién en contexto y
los factores que inciden en el proceso.

Es mas democrética, horizontal, es decir participativa y
se utiliza como un instrumento de motivacién para
mejorar.

Sin  prescindir de los productos o resultados,
esencialmente toma en consideracion los procesos.

Es integral, ademés de lo cognitivo cubre lo afectivo, lo
actitudinal, lo valorativo, lo psicomotor.

Es permanente, cruza todo el proceso.

Sin dejar de lado las pruebas objetivas que se utilizan
para medir el nivel de dominio de destrezas cognitivas,
recurre a multiples procedimientos.

Es flexible y abierta.

Su objetivo es analizar en forma global los logros,

dificultades o limitaciones, las causas y circunstancias

 Su objeto es calificar, poner notas. que inciden en el proceso de aprendizaje.

 Forma grupos para discriminar. e Orienta el proceso pedagdégico y promocién humana.
e Orienta Unicamente la promocién

considerada como “pase de afio”

Adaptado de: Santillana, (2009)
Fuente: Elaborado por Edinson Guaraca (2012)

Fundamentacién Legal
La presente investigacion se fundamenta en la Constitucién de la Republica del
Ecuador, Codigo de la Nifiez y Adolescencia y Ley Organica de Educacion

Intercultural.

El Art. 27 de la Constitucion de la Republica del Ecuador considera que: “La
educacién se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el

marco del respeto a los derechos humanos...”. (p. 10)

15 Constitucion de la Republica del Ecuador. (2008)
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Art. 7 lit. b) de la Ley Organica de Educacion intercultural, dice que: “...los
estudiantes tienen derecho a recibir una formacion integral y cientifica, que
contribuya el pleno desarrollo de su personalidad y capacidades, respetando sus

derechos, libertades fundamentales y promoviendo igualdad de género...”. (p.47)

Art. 37 y 38 del Codigo de la Nifiez y la Adolescencia sustentan que: “Los nifos,
nifias y adolescentes tienen derecho a una educaciéon de calidad y calidez, se debe

desarrollar un pensamiento auténomo, critico y creativo...”. (p. 29 -30) *’

Los articulos enunciados hacen referencia a los derechos que tienen los y las
estudiantes en sus tres niveles de educacion respecto a la ensefianza y aprendizaje.
Ademas considera que los y las docentes en forma conjunta con el resto de los
actores educativos deben garantizar el desarrollo del ser humano basado en su
evolucion y desarrollo psicosocial. Significa que la evolucion del aprendizaje debe

estar enmarcada en el plano investigativo.

Constitucion Politica de la Republica del Ecuador del 2008
Titulo VII, Régimen del Buen Vivir
Seccion primera Educacion:

Art. 347, 11.Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en
los procesos educativos.

El articulo 347 , inciso 11 del régimen el buen vivir de la constitucién del 2008
de la republica del Ecuador, aprueba el desarrollo de estrategias orientada a la
educacion, cuando establece la participacion activa de la comunidad educativa
como en este caso es el estudio de las estrategias innovadoras y el criterio de
desempefio en la asignatura de computacion, permitiendo de esta forma la
intervencion a la mejora de la educacion, aprobando la participacion en
proyectos que ayuden al bienestar de los mimos, siendo este marco legal de
vital importancia ya que se necesita determinar la forma en que la comunidad

educativa participe de estas mejoras.

16 Constitucion de la Republica del Ecuador. (2008)

17 Constitucion de la Republica del Ecuador. (2008)
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2.2MARCO CONCEPTUAL
Criterios de desempefio.- En el curriculo 2010 se le han afiadido ‘criterios de
desempefo’ para orientar y precisar el nivel de complejidad con que se debe realizar

la accion.

Destrezas.- Las destrezas son el andamiaje de todos los procesos que un
estudiante aprende, porque priorizan el saber hacer de los alumnos y posibilitan
movilizar hacia la practica los contenidos, los procedimientos y la dimension

valorativa-actitudinal.

Estrategia.- Conjunto de gestiones proyectadas en el tiempo que se llevan a cabo

para obtener un determinado fin.

Estrategia Didéactica.- Las estrategias didacticas tienen mucho que ver con el
concepto de aprender a aprender. Para su correcta aplicacion requieren que el

docente asimile la composicion mental de sus alumnos/as.

Estrategias de busqueda .- Lo cual integran todo lo referente a la localizacion,
recogida y seleccion de informacion. El estudiante debe aprender a ser aprendiz,

estratégico, a asimilar criterios de seleccion.

Estrategias disposicionales y de apoyo.- Son aquellas referidas a poner en

marcha el proceso y ayudan muchisimo a sostener el esfuerzo.

Estrategias de procesamiento y uso de la informacion.- Son aquellas que debido

a un proceso se utiliza la informacion adquirida de los estudiantes.

Estrategias metacognitivos - Se sitla en el nivel superior porque es la que ejerce

el papel regulador de la actividad cognitiva.

Estrategias cognitivas.- Estan relacionadas con los procesos cognitivos basicos:
memoria, pensamiento e imaginacion. Son los procesos que nos permiten

comprender y fijar, elaborar y reestructurar la informacién. Abarcan las conocidas
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estrategias de recirculacién de la informacion, elaboracién y organizacién, y de

recursos (Pozo, 1990)

Estrategias de apoyo.- Otros autores las mencionan como estrategias
motivacionales, se refieren a aquellos recursos que despliega el aprendiz para
autoestimularse y auto dominar su conducta y garantizar que sus propositos se

cumplan con éxito.

Habilidad.- Capacidad desarrollada por medio de un conjunto de procedimientos
que pueden ser analizados en forma consciente, lo que permitira autoevaluar el

desemperio cognitivo con el fin de introducir las modificaciones pertinentes.

Los procedimientos.- Es un conjunto de acciones ordenadas y finalizadas, es decir,

dirigidas a la consecucion de una meta”.

Las habilidades.- Las habilidades alcanzan un alto grado de destreza, en ellas,
determinadas operaciones se automatizan y se convierten en habitos lo cual trae
como consecuencia el perfeccionamiento de la actividad y la rapidez en su

ejecucion.

Métodos de ensefianza.- Ocupan un lugar medular en su preparacion y ejecucion.
Constituyen la via, el camino, el modo, la manera mas general de realizar las
acciones de ensefianza que a su vez estimulan las acciones de aprendizaje,
esencialmente pertenecientes a las estrategias cognitivas, para llegar al objetivo

propuesto.

Metodologia.- Descripcidon de la base metodolégica para el desarrollo del proyecto y

el logro de los resultados esperados.
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2.3 HIPOTESIS Y VARIABLES

2.3.1 Hipotesis General

Si se implementa Estrategias innovadoras entonces mejorara el desarrollo de las
destrezas con criterio de desempefio de la asignatura de Computacion en los
estudiantes de séptimo afo basica de la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves de la
Ciudad de Milagro.

2.3.2 Hipotesis Particulares
v’ La carencia de estrategias innovadoras influye en la disposicion del
estudiante para aprender.
v El deficiente desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio impide el
mejoramiento de la educacion en la asignatura de computacion.
v' La implementaciéon y aplicacién de condiciones tecnoldgicas innovadoras
mejorara las destrezas de los estudiantes del séptimo afio de educacion

bésica.

2.3.3 Declaracion de Variables
2.3.3.1 Variable independiente:

Estrategias Innovadoras
2.3.3.2 Variable Dependiente:

Destrezas con criterio de desempefio de la asignatura de Computacion
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2.4 Operacionalizacion de las Variables

Definicion Definicidn
Hipotesis Variables Conceptual Operacional Indicadores
a) Conocer la importancia que
Es el conjunto de tienen los materiales didacticos
. . imi ara el aprendizaje de los
Si se implementa Variable procedimientos apoyados en v Principios p _ p > J
. . : . técnicas de ensefianza, que ; estudiantes y nifias.
Estrategias innovadoras | independiente : v' Comportamiento b) Utilizar los materiales didacticos
tienen por objeto llevar a ili L.
ayudard a mejorar el P ) v Valores familiares empleando nuevas técnicas de
g ' g I Estrategias buen término la accion | v' Personalidad ensefianza de aprendizaje
esarrollo e as - '
innovadoras didactica, es decir, alcanzar
destrezas con criterio de los objetivos de aprendizaje
desempefio de la
asignatura de Destrezas con criterios de a) Tienen desinterés de aprender lo
computacién  en  los desempefio  son el | ¥ Comportamientos, que se le ensefia
estudiantes de  séptimo Variable referente para que e>.<t.er|ores. . b) Presenta bajo r.en.dlmlento
Dependiente . v’ Visibles y plausibles escolar en sus aprendizajes.
afio basica de la Escuela docentes planifiquen

Fiscal Héctor Arregui
Chaves de la Ciudad de

Milagro.

Destrezas con
criterio de
desempeiio de la
asignatura de

Computacion.

micro curriculo y tareas
de aprendizaje. Sobre la
base de su desarrollo
sistematico se aplican los
conceptos, con diversos
niveles de integracion vy

complejidad

de ser observados.

¢) No sé a desarrollado la conducta
adecuada.
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CAPITULO I

MARCO METODOLOGICO

3.1TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION Y SU PERSPECTIVA GENERAL

De acuerdo al marco metodologico de este proyecto investigativo, se describe a
grandes rasgos las técnicas y métodos que serviran en el proceso de recoleccion de
la informacion; de igual manera se sefiala el tipo de investigacion, la poblacion y los
sujetos que forman parte de la muestra, se presenta el andlisis de los resultados y la
propuesta. Utilizare una investigacion que facilite elaborar un analisis y llegar asi de
una manera eficaz a cumplir con el objetivo en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Los métodos y metodologia que fueron aplicadas en el desarrollo de la presente
investigacion me han permitido llegar a conclusiones reales, factibles asi como
facilitara la recoleccion de la informacion para implementacion del material didactico
en el area de la educaciéon de estudiantes de séptimo afio basica de la Escuela

Fiscal Héctor Arregui Chaves de la Ciudad de Milagro.

Los métodos tedricos e empiricos, han sido instrumentos a través de los cuales se

puede manipular la informacion obtenida de los documentos bibliogréaficos.

Nuestra propuesta sobre la implementacion de Estrategias innovadoras para el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempeiio de la asignatura de
computacién en los estudiantes de séptimo afio basico, se logra a través de la

investigacion de campo en el lugar donde se esta presentando el problema.
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De acuerdo al dialogo con los miembros de la comunidad, lideres comunitarios

autoridades del plantel y sus directivos sirvieron para elaborar los datos histéricos

relacionados con el origen y desarrollo de la escuela, de igual con las caracteristicas

econdmicas sociales y educativas del sector.

Siguiendo la metodologia de la investigacion como ciencia sabemos que en

educacion hay otros enfoques que permiten clasificar este disefio de investigacion

como a continuacion se detalla:

Segun la finalidad.- Es aplicada tiene como proposito la solucion de
problemas y su modificacion.

Segun su objetivo.- Es descriptiva porque se caracteriza en un hecho o
fenbmeno, es decir de acuerdo a la implementacibn de Estrategias
innovadoras para el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio de
la asignatura de computacion en los estudiantes de séptimo afio basico
Segun su contexto.- se aplica en el campo, donde se obtuvo el nivel de
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio que tienen los
estudiantes en la asignatura de computacién de séptimo afio basico sobre el
desarrollo de estrategias innovadoras la cual deberd ser instruido por el
maestro encargado.

Segun el control de las variable.- fundamenta la experimental en los
resultados del diagndstico, la cual estd centrada en la formulacion de
estrategias innovadoras para fomentar el desarrollo de las destrezas con
criterio de desempefio que de alguna forma afectan al desarrollo de la
asignatura de computacion lo cual se refleja en las tareas y evaluaciones y en
las destrezas de la asignatura.

Segun la orientacién temporal.- se relaciona a las longitudinales, se
relaciona con el entorno y la sociedad, sin restricciones que el padre de
familia pueda formular su hipotesis del proceso cognitivo que desempefa el

docente y esto nos ayuda directamente con nuestra investigacion.
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3.2LA POBLACION Y LA MUESTRA

3.2.1 Caracteristicas de la poblacion
“La poblacion es un conjunto finto o infinito de unidades de analisis,
individuos, objetos o elementos que se someten a estudio,
pertenecen a la investigacion y son la base fundamental para obtener

la informacion”.

En este proyecto educativo la poblacion es finita, por lo tanto susceptible de estudio
y esta conformada por los estudiantes de séptimo afio basica, de la Escuela Fiscal

Héctor Arregui Chaves de la Ciudad de Milagro.
3.2.2 Delimitacion de la poblacion
La poblacién que es objeto de estudio para el proyecto de 40 estudiantes de séptimo

afo de educacion bésica, distribuidos de la siguiente manera:

Cuadro : Delimitacion de la poblacién en estudio

Cantidad | Personal Tipo de trabajo

40 Estudiantes de séptimo | Encuesta

ano de educacién basica

10 Profesores Encuesta

1 Experto en el area del | Encuesta, entrevista,
material didactico y | cuestionario

destrezas.

3.2.3 Tipo de muestra

Es el grupo de individuos que realmente se estudiaran, es un subconjunto de la
poblacion. Para el caso, la poblacion de estos estudiantes es 40, entre nifios y nifias
gue conforman el séptimo afio de basica, de donde se extraera la muestra utilizando
un muestreo direccionado por cuanto se aplicara la encuesta a todos los

estudiantes, es decir el 100% de la poblacién.
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3.2.4 Tamafo de la muestra
En el desarrollo de este proyecto educativo, serd trabajar con la totalidad de la

poblacidn, la cual es:

Cuadro 1: Tamano de la muestra

Cantidad | Personal

40 Estudiantes de séptimo afio de

educacion basica

10 Profesores

1 Experto en el area del material
didactico y desa. Destrezas.

3.2.5 Proceso de seleccion

Se utilizo, como técnica la observacién directa, que permitio, recoger los datos
primarios o esenciales segun Ortiz (2007 pag. 26) consiste

“mirar, escuchar, y registrar de forma objetiva y oportunamente Ia

participacion de los actores en la realidad donde se desenvuelven”

Es usada en los cuestionarios, al ser bien utilizadas, resulta un instrumento de
mucha relevancia para explorar las concepciones de los estudiantes y registrar su
evolucion a lo largo de su proceso educativo; acciones que tienen como base el

conocimiento de la realidad del estudiante para entender sus necesidades.

Los instrumentos segin Chavez (1994:173) son:
“Los medios que utiliza el investigador para, medir el comportamiento o

atributo de las variables como los cuestionarios y entrevistas”
Cuestionarios

Se aplica para conocer edad, sexo, y poder determinar la capacidad de comprension

lectora y conocer las estrategias que utiliza el maestro durante sus clases.
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Encuesta
Permite recoger los datos que lleva a constatar las hipétesis planteadas en la

investigacion.

3.3 LOS METODOS Y LAS TECNICAS

3.3.1 Métodos tedricos

En la investigacion se aplico lo siguiente:

INDUCTIVO: La realidad ofrece muchas informaciones que el cientifico percibe, a
primera vista, como datos desorganizados. (Hechos, realidad).

DEDUCTIVO: Las hipétesis se sometieron a un proceso llamado deduccion para

organizar los datos.

3.3.2 Métodos empiricos:

OBSERVACION.- Es la recoleccion de los datos y se basa en el registro de

comportamientos de lo observado.

ENCUESTA.- Es la técnica que a través de un cuestionario adecuado permite
recopilar datos. En nuestro proyecto la informacion se obtuvo de una parte

representativa de la poblacion, al docente y a los estudiantes.

INSTRUMENTOS: Permitiran la recoleccion de datos en los estudiantes y nifias del
séptimo afio de educacién béasica de la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves de la
Ciudad de Milagro, y se pudo asi sintetizar y organizar los datos obtenidos, en base

a las respuestas de estos estudiantes y del docente encuestado.

3.4 PROCESAMIENTO ESTADISTICO DE LA INFORMACION

El trabajo se tipific6 como un proyecto factible ya que tiene por objetivo presentar
una propuesta basada en estrategias de desarrollo de destrezas en los estudiantes y
nifias de séptimo afio de educacion basica de la Escuela Fiscal Héctor Arregui
Chaves de la Ciudad de Milagro, para la investigacion se utilizaron fuentes empiricas

o reales y documentales.
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e Las fuentes empiricas o reales permiten obtener datos primarios, al observar
y analizar el desarrollo de practica educativa.

e Las fuentes documentales fueron el apoyo de diversas bibliografias
referentes al tema investigado, entre los que se puede mencionar textos de
diferentes autores, revistas, articulos, trabajos cientificos. Las consultas y
revisiones de estos documentos sirvieron como basamento tedrico a la

propuesta planteada.

La investigacion se realizo en dos fases:

Primera fase de diagnostica, donde se conocio la falta primordial del conocimiento
de la computacién en estos estudiantes de los cursos mencionados, y las estrategias
didacticas utilizada por el docente de educacién de computaciébn en los cursos
posteriores que imparte la computacion en la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chaves
de la Ciudad de Milagro.

Segunda fase se elabor6 una propuesta pedagdgica dirigido a los docentes del area
de computacion junto con los estudiantes y nifias de séptimo afio de basica a una
“Implementacién de Estrategias innovadoras para el desarrollo de las
destrezas con criterio de desempefio de la asignatura de computacion en los
estudiantes de séptimo afio basico” lo cual nos permitan aflorar la creatividad y la
imaginacion en el aprendizaje en los estudiantes y niflas de séptimo afio de

educacion basica.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1  ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL
El universo de estudio correspondié a 40 estudiantes distribuidos de la siguiente

manera, asi como a la maestra del aula:

Cantidad | Personal

40 Estudiantes de primer afio de

educacion basica

10 Profesores

1 Experto en el éarea del material

didactico y el desarrollo de destrezas

Matriculados en la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chavez ubicada en la Ciudad de
Milagro. Estos 40 estudiantes se distribuyen en séptimo afio de bdésica, con igual

matricula inicial gratuita en el mes de inicio del afio escolar ecuatoriano.

4.2  ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION, TENDENCIAS Y
PERSPECTIVAS
A partir de ese universo se seleccionaron los grupos experimentales y de
control, sobre la base de los siguientes antecedentes:
v' Asistencia a clases: Los estudiantes de séptimo afio de educacion
basica, registraron un promedio diario de asistencia entre el 87 y 90%;
en cambio, este antecedente desestimar como un grupo de referencia,
experimental o control, para la investigacion.

v Interés: La profesora de Computacion se intereso por el tema.
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v' Facilidades: Los profesores manifestaron estar dispuestos a otorgar las
facilidades que requiere aplicar, tanto las mediciones en los grupos
control y experimental, como la ejecucion del tratamiento en este ultimo.

v' Decisién: La decision de colaborar que manifesté la profesora determino
la eleccion para la investigacion.

v' Seleccion: Teniendo en cuenta los antecedentes sefialados, se

seleccionaron, al azar, los grupos control y experimental.

4.3 RESULTADOS

Después de recopilar la informacion mediante la aplicacion de las encuestas, se
procedié al correspondiente andlisis y procesamiento de los datos obtenidos. Para
ello se elaboraron célculos de la Media, Mediana y Varianza que ayudaron a valorar

de manera mas precisa los resultados.

Luego para representar los resultados del andlisis de cada una de las preguntas en

forma grafica se aplico el Grafico Circular 3D, de la siguiente forma:
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INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN EL CUESTIONARIO
DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA ESCUELA FISCAL HECTOR ARREGUI CHAVES UBICADA EN LA
CIUDAD DE MILAGRO”

1. ¢Considera usted, que la asignatura de computacion es una materia muy

necesaria en sus estudios?

Cuadro No. 1 de la primera pregunta para los estudiantes.

ALTERNATIVAS
DETALLE NO A VECES SI
1. Considera usted, que la
asignatura de computaciéon es una
materia muy necesaria en sus
estudios 29 5 6

Grafico No.1 Representacion grafica primera pregunta para los estudiantes.

Importancia de la asignatura de computacion
en los estudiantes

ENO
H A VECES
Sl

Interpretacion y analisis
Por medio de esta encuesta se deduce lo siguiente:
e EI 72% de las estudiantes no consideran a la computacion como una materia
muy necesaria, sera porque no existe un incentivo de parte del docente en

aplicar estrategias innovadores en esta asignatura.
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e El 13% de las estudiantes opinan que a veces les parece muy necesaria esta
materia por lo que des la igual a las estudiantes solo les interesa aprobar para
pasar de afo.

e Y tan solo el 15% de estas estudiantes opinan que esta asignatura es muy
importante, sera por la mera necesidad de aprobarla.

2. ¢Utilizar la computadora resulta interesante para usted?

Cuadro No. 2

De la segunda pregunta para los estudiantes.’

ALTERNATIVAS
DETALLE NO | AVECES | sI
Utilizar la computadora resulta
interesante para usted. 29 6 5

Grafico No.2

Representacion grafica segunda pregunta para los estudiantes.

importancia del uso de la computadora
en el estudiante

ENO
A VECES
S|

Interpretacion y analisis
Por medio de esta encuesta se deduce lo siguiente:
e Se puede observar que el 72% de las estudiantes opinan que la computadora
no es una diversion para ellos, sera por lo que la materia es monétona por

parte del docente.
54



El 15% consideran que a veces les parece una diversion el manejo de este
material importante para la obtencion de la asignatura.

Mientras que tan solo el 13% de las estudiantes les parece interesante.

3. ¢Quiere llegar a tener Ud. un conocimiento mas profundo en el uso de los

periféricos Informaticos?

Cuadro No. 3 de la tercera pregunta para los estudiantes.

ALTERNATIVAS
DETALLE Sl AVECES | NO
Quiere llegar a tener ud. un
conocimiento mas profundo en el
uso de los periféricos informaticos 5 22 13

Grafico No.3 Representacion grafica tercera pregunta para los estudiantes.

incremento del uso de los perifericos informaticos.

Sl
H A VECES
uNO

Interpretacion y analisis

Por medio de esta encuesta se deduce lo siguiente:

El 55% de los estudiantes opinan que a veces les interesa tener un
conocimiento mas profundo en el uso de los periféricos informaticos.

El 12% de estos estudiantes si les interesa tener un conocimiento mas
profundo en el uso de los periféricos informaticos.

El 33% de los estudiantes no les interesa tener un conocimiento mas

profundo en el uso de los periféricos informaticos.

55



4. ¢La computacion es agradable y estimulante para usted si se incrementara

la tecnologia informética?

Cuadro No. 4 de la cuarta pregunta para los estudiantes.

ALTERNATIVAS
DETALLE Sl AVECES | NO
La computacion es agradable y
estimulante para usted si se
incrementara la tecnologia
informética 7 21 12

Grafico No.4 Representacidn grafica cuarta pregunta para los estudiantes.

La computacidn es una asignatura agradable.

Sl

H A VECES

Interpretacion y anélisis

Por medio de esta encuesta se deduce lo siguiente:

El 53% de las estudiantes opinan que seria a veces les parece interesante y
agradable la asignatura de computacion.

El 17% es decir uno de tres estudiantes opinan que si les interesa la
asignatura de computacion.

Asi mismo el 30% de estos estudiantes demuestran su opinion negativa de no

les parece interesante y agradable la asignatura de computacion.
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INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN EL CUESTIONARIO
DIRIGIDO A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA FISCAL HECTOR ARREGUI
CHAVEZ UBICADA EN LA CIUDAD DE MILAGRO”

1. ¢Los conocimientos que ensefia a los estudiantes son faciles de

comprender?

Cuadro 5. Primera pregunta a los docentes

DOCENTES TOTAL
ALTERNATIVAS %

SIEMPRE 20
AVECES 70
MUMNCA 10

TOTAL 10 100

= | = | 2T

Grafico 5. Primera pregunta a los docentes

10% DOCENTES

20%

Ve

_ISIEMPRE
B A VECES
E NUNCA

70%

Interpretacion y analisis
Por medio de esta encuesta se deduce lo siguiente:
v Segun la encuesta a los docentes el 70% opinan que a veces los

conocimientos que ensefia a los estudiantes son faciles de comprender.
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v’ Asi también se observa que el 20% de los docentes si utiliza los
conocimientos los cuales cumplen su funcion de llegar al estudiante en su
comprension.

v" Por Ultimo el 10% de estos docentes nunca han utilizado su conocimiento
como facilidades de aprendizaje.

2. ¢Explica las actividades que deben realizar los estudiantes durante la
clase?

Cuadro 6. Segunda pregunta a los docentes

W TOTAL
ALTERNATIVAS F %
SIEMPRE 2 20
ANECES = 50
MUNCA 3 30
TOTAL 10 100

Grafico 6. Segunda pregunta a los docentes

EXPLICACION DE LAS ACTIVIDADES DURANTE LA
CLASE

20%

E SIEMPRE

'1 I A VECES
/ & NUNCA

50%

Interpretacion y analisis

Por medio de esta encuesta se deduce lo siguiente:

De los 10 docentes encuestados: el 50% manifiestan que a veces explican las
actividades que deben realizar los estudiantes durante la clase.
A pesar que el 20% de estos docentes opinan que siempre las actividades que deben

realizar los estudiantes durante la clase, esto demuestra que los trabajos
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encomendados son explicados en forma clara, considerandose como una fortaleza en
menor proporcion de los maestros y maestras.
3. ¢Las estrategias que utiliza en la clase le ayudan a los estudiantes en el

aprendizaje?

Cuadro 7. Tercera pregunta a los docentes

DOCENTES TOTAL
ALTERNATIVAS F %

SEEMPRE 1 10
ANECES & &l
HUNCA 1 10

TOTAL 10 100

Grafico 7. Tercera pregunta a los docentes

UTILIZACION DE LAS ESTRATEGIAS

10% - 10%

H SIEMPRE
H A VECES
.INUNCA

Interpretacion y analisis

Por medio de esta encuesta se deduce lo siguiente:

De los 10 maestros encuestados; 2 maestros, esto es el 10% consideran que las
estrategias utilizadas en el aula, siempre ayudan en el aprendizaje de los estudiantes; 8
maestros (80%) manifiestan que a veces; 2 maestros (10%) manifiestan que nunca.
Se puede apreciar que la mayoria de los maestros y maestras manifiestan que las
estrategias utilizadas en el aula a veces ayudan en el aprendizaje de los estudiantes, la
respuesta de los estudiantes afirman con lo expuesto por los maestros esto significa que
las estrategias utilizadas en la hora clase no es la adecuada, el maestro o maestra
aplica métodos tradicionales (clase expositiva).
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4. ¢Realiza preguntas orales o escritas a los estudiantes sobre el tema
tratado?

Cuadro 8. Cuarta pregunta a los docentes

DOCENTES TOTAL
ALTERNATIVAS F %

SEEMPRE & &0
AMECES 1 10
MUNCA 1 10

TOTAL 10 100

Grafico 8. Cuarta pregunta a los docentes

REALIZACION DE PREGUNTAS ORALES Y
ESCRITAS

10%

10% 4 m SIEMPRE
: A VECES

ENUNCA

80%

Interpretacion y analisis

Por medio de esta encuesta se deduce lo siguiente:

De los 10 docentes investigados, 8 maestros, esto es el 80% consideran que siempre
realizan preguntas orales y escritas a los estudiantes sobre el tema tratado; 1 maestro
gue corresponde al 10% manifiesta que a veces y 1 maestro que corresponden al 10%
manifiestan que nunca.

La mayoria de los maestros y muestras consideran que siempre realizan preguntas
orales y escritas a los estudiantes sobre el tema tratado, esto demuestra que los
conocimientos impartidos son evaluados permanentemente a través de pruebas orales y
escritas, esto demuestra que los docentes no utilizan otras formas de evaluar los
conocimientos de los estudiantes. Los resultados de una gran parte de los estudiantes

afirman lo expuesto por los docentes.
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5. ¢Organiza en el aula la participacién grupal de los estudiantes?

Cuadro 9. Quinta pregunta a los docentes

W TOTAL
ALTERNATIVAS F %
SIEMPRE 2 20
ANECES 7 70
MUNCA 1 10
TOTAL 10 104

Grafico 9. Quinta pregunta a los docentes

ORGANIZACION EN EL AULA

10%
‘ 20%
m SIEMPRE

A VECES
m NUNCA

70% __——

Interpretacion y anélisis

Por medio de esta encuesta se deduce lo siguiente:

De los 10 maestros encuestados; 2 maestros, esto es el 20% manifiestan que
siempre organizan en el aula la participacion grupal de los estudiantes; 7 maestros
(70%) dice que a veces; 1 maestro (10%) manifiesta que nunca.

La mayoria de los maestros y maestras responden que a veces organizan en el aula
la participacion grupal de los estudiantes, esto significa que la clase dictada por los
maestros sigue siendo tradicional; los estudiantes estan sujetos a la repeticidon
memoristica, se sienten desmotivados y sobre todo la interaccion y desenvolvimiento

de ellos es deficiente dentro del aula. Los estudiantes afirman a este analisis.
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4.4 VERIFICACION DE HIPOTESIS

Conforme a los resultados obtenidos al término de este capitulo que forma parte del
trabajo investigativo emprendido durante todo el proceso de realizacion, en calidad
de autor manifiesto que dado el conocimiento general que tengo al haber
desplegado una minuciosa indagacion en lo que se refiere las estrategias
innovadoras de aprendizaje de la materia de computacion en los estudiantes de
séptimo afio de educacion basica de la mencionada Escuela, se verifica la hipétesis
inicialmente planteada en las variables independiente y dependiente.

Puesto que el resultado no podia ser otro, sino el que tanto autoridades, docentes y
estudiantes coincidieron que la causa de la falta de interés se debe al
desconocimiento del incremento de estrategias innovadores en el area de la
informatica, dentro del proceso de aprendizaje a través de estrategias con criterio de
desempefio y por consiguiente el presente proyecto tuvo y tendra eminente razon
para ser empleado dejando atrds el viejo aforismo de que la computacién son
pesadas sino mas bien constituirse en la asignatura que como base fundamental de
todo aprendizaje, determine el cambio entre los miembros de la comunidad
educativa de la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chavez ubicada en la Ciudad de

Milagro.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1.- TEMA
GUIA DE ESTRATEGIAS INNOVADORAS PARA EL DESARROLLO DE LAS

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO DE LA ASIGNATURA DE
COMPUTACION EN LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO BASICO

5.2.- JUSTIFICACION
La elaboracion de esta guia de estrategias innovadoras lo cual contribuira el

desarrollo de las destrezas con criterio de desempefo para los estudiantes de
séptimo afio educacién basica se basa en dar un cambio a la asignatura con el fin de
romper esquemas didacticos en el proceso de la ensefianza aprendizaje y como
ayuda muy importante para el docente y porque no sea una guia para el desarrollo
de las destrezas con criterio de desempefio que adquieran estos estudiantes en el
area de la tecnologia.

Sabemos pues que en esta asignatura permite al estudiante desarrollar el
pensamiento légico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida
cotidiana.

El uso del ordenador adecuadamente, ademas de ser satisfactorio, es
extremadamente necesario ya que va mas alla de la propia utilizacién en asignaturas
especificas, sino que se convierte en una herramienta mas en la transmision de
informacion, en la obtencion de informacién y en el proceso de dicha informacion. El

ordenador introduce importantes innovaciones metodoldgicas.
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Dejando a un lado la ensefianza virtual en la que el ordenador sustituye al profesor
como primera interaccion con el alumno, y centrandonos en la ensefianza presencial
en un esquema préximo al tradicional de pizarra y apuntes, preparar una asignatura
en la que se ha incorporado el uso del ordenador supone un cambio importante en el

disefio y organizacién de la misma, asi como en los tiempos y ritmo de exposicion.

Nuestros estudiantes merecen y necesitan la mejor educacién posible en
Matematica, lo cual les permitird cumplir sus ambiciones personales y sus objetivos
profesionales en la actual sociedad del conocimiento; por consiguiente, es necesario
que todas las partes interesadas en la educacion como autoridades, padres de
familia, estudiantes y docentes trabajen conjuntamente creando los espacios

apropiados para la ensefianza y el aprendizaje de esta asignatura...

5.3.- FUNDAMENTACION
El aula integrada en la docencia

Con frecuencia se confunde el término docencia computacional con el término de
ensenanza electrénica o “elearning”, donde el ordenador es el elemento dominante
en la interaccion del alumno, mientras que en la docencia computacional el
ordenador es una herramienta en manos del alumno y profesor, pero que en

absoluto sustituye la labor de éste.

Un esquema clasico de la docencia computacional es el de que las clases se
desarrollan en un aula, mientras que un determinado conjunto de practicas se

desarrollan en el aula de informatica, con o sin la presencia del profesor.

El concepto de aula integrada supone la mezcla o mejor dicho la fusion del aula
tradicional con el aula de informética. En este caso toda la docencia se imparte en el
aula de informéatica (o en un aula con disposicion de ordenadores) pero se mezcla la
explicacion del profesor, utilizando la pizarra, exposiciones multimedia utilizando el
conjunto ordenador-proyector, con la disponibilidad de los alumnos de los
ordenadores, para realizar ejercicios o practicas, segun lo requiera el desarrollo de la

asignatura.
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Para un programa de este tipo una hora de clase suele ser insuficiente, mientras que
una sesion de cuatro horas como por ejemplo una sesién de laboratorio puede
hacerse demasiado larga. Una sesion de dos horas supone un término medio en el

gue puede aprovecharse el tiempo de una forma Optima.

No es conveniente disponer de un formato rigido en el modelo de presentacion, pero
Si es necesario que exista variedad en el mismo. A nivel de ejemplo la organizacién
de una posible sesién seria: '8
a) Sesion expositiva de 15 minutos utilizando una proyeccion tipo power point de
los aspectos generales del tema a tratar.
b) Sesiébn de 15 minutos de ejercicios simples de aproximacion al tema
utilizando el ordenador.
c) Sesion de pizarra de media hora trabajando los aspectos conceptuales de la
materia.

d) Sesidn de ejercicios practicos de 1 hora de duracion.

Tanto la sesion de pizarra como la sesion de ejercicios practicos pueden ser
interrumpidas con explicaciones breves, o comprobaciones computacionales de

aspectos particulares de la teoria utilizada.

El software

Para poder disponer de un ordenador es necesaria una instalacion de software en
primer lugar el sistema operativo, y en segundo lugar el programa concreto a utilizar.
Una serie de programas auxiliares (representacion gréfica, tratamiento de imagen,
etc.) suelen ser necesarios o0 al menos de utilidad, y resulta muy interesante poder

disponer de un navegador.

El sistema Windows suele ser el mas utilizado, mientras que la filosofia del software
libre, recomienda utilizar el Linux. Normalmente los alumnos estdn mas
familiarizados con el sistema Windows, si bien siempre encontramos un grupo de

ellos que manejan el Linux e incluso son expertos en el mismo.

18 Justo R. Pérez Cruz."La ensefianza Computacional en el Proceso de Convergencia Europea”. Editado en
Septiembre de 2007. Pag. 10-12
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Un aula versétil es aquella que permite que el alumno trabaje tanto con los
ordenadores preinstalados en la misma como con su propio ordenador portétil. Por
tanto la eleccion del sistema operativo y del programa a utilizar es importante para

que permita dicho esquema de trabajo.

Supongamos un curso en el que pretendemos el manejo de un lenguaje de
programacion (por ejemplo el FORTRAN) asi como el de una herramienta integrada
(por ejemplo Matlab). Podemos encontrar compiladores para este lenguaje de libre
distribucion, tanto para ser instalados en windows como en linux, incluso algunos

con una interface comoda de manejar.

Sin embargo Matlab es una herramienta comercial, y si bien en las primeras fases
para comprender la metodologia, podemos usar Scilab, que es de libre distribucion,
en una fase avanzada es necesario resolver el problema de la instalacion del Matlab
con la correspondiente provision de licencias. Igualmente ocurre con los programas
adicionales de representacion grafica, tratamiento de imagen, o procesamiento de

texto.

Un planteamiento innovador en una asignatura debe tener garantizada la instalacion

del software, tanto a nivel técnico como legal.

La documentacion.

El acceso a la red es extraordinariamente Util en al aula. En los dltimos afios la
documentacion a través de internet ha ido aumentando en el estudiantado. Con
frecuencia el profesor pide a los alumnos que obtengan informacion sobre un
determinado tema utilizando bien paginas concretas, revistas o bases de datos, 0

bien genéricamente en los buscadores. *°

La disponibilidad de conexion a red, permite que ésta busqueda se realice de forma

inmediata. Esto permite un mayor dinamismo a la clase, sobre la marcha la discusion

19 Justo R. Pérez Cruz."La ensefianza Computacional en el Proceso de Convergencia Europea”. Editado en
Septiembre de 2007. Pag. 10-12
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sobre un tema puede enriquecerse con nueva informacion aportada a través de la

red, y a su vez pueden generarse otros interrogantes.

Sin embargo, hay que tener en cuenta que la improvisacion requiere planificacion. Si
bien es conveniente que el alumno disponga de libertad a la hora de investigar sobre
la propuesta de un determinado tema, es necesario garantizar que dicha busqueda

no sea infructuosa y haber rastreado previamente distintas posibilidades.

La evaluacion.

La evaluacion es uno de los elementos méas delicados de llevar a cabo cuando se
realizan experiencias innovadoras en una materia. ¢(Cémo debe evaluarse una
experiencia innovadora? ¢Estamos evaluando al alumno que la experimenta o a la
propia experiencia en si? ¢En el caso de fracaso, que porcentaje debemos asignar a

cada uno?.

Una antigua receta nos dice que el procedimiento de evaluacion debe ser lo dltimo
que se cambie. Siempre es preferible que si la innovacién propuesta no funciona lo

sea en otros aspectos de la clase, pero nunca en la evaluacion.

Cara al alumno la evaluacién es el aspecto mas condicionante, y si bien en teoria
hablamos del interés del alumno por los contenidos de la asignatura en la practica su

maximo interés esta centrado en aprobar la misma y con la mejor nota posible.

Un esquema Util es el de mantener en primera instancia un sistema de evaluacion
préximo al clasico e incorporar la evaluacion en los elementos innovadores como

una adicion a la nota del examen.

Nuestra experiencia.

La experiencia llevada a cabo en la asignatura Computacion en el contexto del curso
piloto desarrollado en la escuela en mencion, ha sido la de utilizar el aula de
informatica en un sentido amplio, es decir impartir toda la docencia tanto tedrica

como practica en la misma.
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Ademas no se hace distincion temporal de clases teoricas y préacticas, y si bien,
dependiendo del tema tratado, puede haber oscilaciones en el tiempo dedicado a las
sesiones expositivas y practicas, éstas se encuentran presentes de forma

combinada en la gran mayoria de las sesiones.

El ordenador, ha sido utilizado como pieza importante en la exposicién de los
contenidos de la asignatura, si bien la pizarra sigue siendo un elemento principal

dentro de la dinamica expositiva de la clase.

Las presentaciones power point, la descarga de articulos pdf, la disponibilidad de
apuntes, el uso de la web de la asignatura, s6lo son elementos adicionales que
enriguecen o facilitan el uso de la pizarra en la consecucion de los objetivos

propuestos pero nunca sustituyen a la misma.

La evaluacién se ha llevado a cabo sumando hasta dos puntos por el trabajo en
clase a la nota de un examen convencional. El trabajo en clase fue evaluado con un

seguimiento diario de los trabajos propuestos.

Un grupo de 12 alumnos siguieron la asignatura de forma cotidiana y el porcentaje
de aprobados fue bastante alto. Sin embargo quedan muchos aspectos por superar.
Entre ellos podemos citar:

v La falta de autonomia de algunos alumnos.

v La discontinuidad en el seguimiento de las clases.
Si bien son casos aislados, el proponer el mismo tipo de trabajo para todos genera

gue algunos alumnos vayan “colgados de sus comparieros”.
Con un reducido niumero de alumnos esta circunstancia es facil de detectar, aunque
no es sencillo prevenirla. La alternativa de proponer trabajos diferentes genera otras

dificultades de falta de uniformidad.

Por otra parte siempre hay un nimero de alumnos que no mantiene continuidad en

las clases o bien que simplemente no asiste. Con frecuencia son alumnos de los
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cursos elevados a los que les queda pendiente la asignatura o alumnos con

asignaturas pendientes del curso anterior.

En estos casos su evaluacion queda garantizada con la realizacion de un examen
practico. El primero de los casos no suele generar problemas ya que los alumnos
estan superando asignaturas mas avanzadas en cursos superiores y adquieren en
éstos la madurez suficiente para superarla, pero en el segundo caso las dificultades
suelen ser considerables y casi ningun alumno en estas condiciones logra aprobar la

asignatura.

5.4 OBJETIVOS
5.4.1. Objetivo General de la Propuesta
Aplicar estrategias innovadoras que contribuya al desarrollo de las destrezas con
criterio de desempefio para mejorar el aprendizaje de la asignatura de computacion

en los estudiantes de séptimo afio basico.

5.4.2.- Objetivos Especificos de la Propuesta
v Valorar la asignatura de computacion

Implementar estrategias innovadoras en la computacion.

v
v Desarrollar destrezas con criterio de desempefio en el area de la informatica.
v Desarrollar la interaccién con el ordenador.

v

Desarrollar habilidades con destrezas en el manejo del computador.

5.5.- UBICACION

La propuesta se llevara a efecto en la Escuela Fiscal Héctor Arregui Chavez ubicada
en la Ciudad de Milagro, Provincia del Guayas, pais Ecuador, la cual cuenta con una
infraestructura moderna, estd ubicada en un sector Urbano Marginal del cantén
antes mencionado y la mayoria de sus alumnos y padres de familias pertenecen a

un status social bajo.
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5.6.- ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

La propuesta es factible ya que para su elaboraciébn se cuenta con ayuda del
personal administrativo y docentes de la institucion, bajo las normas legales, los
estatus y requisitos que nos brinda la Universidad Estatal de Milagro respaldando las
fuentes de verificacion de este proyecto, en lo econémico también es factible por que
demanda poco gasto, porque esta centrado en la predisposicion de las personas
para lograr grandes cambios en el desarrollo intelectual como persona a lo largo de

su diario vivir.

5.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA
Primer Nivel Contexto Nacional Curriculo consensuado para la educacion

basica.
El curriculo de esta Nivel, es el de aplicacién obligatoria en todo el pais. Sefiala los
grandes objetivos nacionales. Dentro de este nivel se encuentra el documento de la

Nueva Reforma curricular para la educacién basica. %°

La planificacion esta en base las del desarrollo de destrezas con criterio de

desemperio, es lo pide el ministerio de educacién y cultura del Ecuador.

La destreza es la expresion del saber hacer en las estudiantes y los estudiantes.
Caracteriza el “dominio de la accion”; y en el concepto curricular realizado se le ha
afiadido criterios de desempefio, los que orientan y precisan el nivel de complejidad
sobre la accién: pueden ser condicionantes de rigor cientifico - cultural, espaciales,

temporales, de motricidad y otros.

Los educadores deben elaborar sus planificaciones micro-curriculares con destrezas
con criterios de desempefio. La misma que se desarrollara, se sistematizara, se
graduard de manera progresiva y secuenciada los conocimientos conceptuales e

ideas teoricas, con diversos niveles de integracion y complejidad.

20 Actualizacion y fortalecimiento de Educacion general Basica 2010. Ministerio de Educacion
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La importancia de ensefiar y aprender

Para todas las areas de ensefianza aprendizaje, debe ser un aporte para la
formacion integral del ser humanao.

Hace énfasis en lo que aporta cada una de las areas, para la formacion integral del
ser humano. Aqui se anuncia el eje curricular integrador, los ejes de aprendizaje, el
perfil de salida y los objetivos educativos del area.

Eje curricular integrador del area: es la idea de mayor grado de generalizacion del
contenido de estudio que articula todo el disefio curricular de cada area, con
proyeccion interdisciplinaria. A partir de éste se generan los conocimientos, las
habilidades y las actitudes, por lo que constituye la guia principal de proceso

educativo. %

Destrezas con criterios de desempefio

Las destrezas con criterios de desempefio expresan el saber hacer, con una o0 mas
acciones que deben desarrollar los estudiantes, estableciendo relaciones con
determinado conocimiento tedrico y con diferentes niveles de complejidad de los

criterios de desempefio. Las destrezas se expresan respondiendo a las siguientes

interrogantes:
¢, Qué debe saber hacer? Destreza
. ¢ Qué debe saber? Conocimiento
. ¢Con qué grado de complejidad? Precisiones de profundidad

Precisiones para la ensefianzay el aprendizaje

Constituyen orientaciones metodologicas y didacticas para ampliar la informacion
gue expresan las destrezas con criterios de desempefio y el cono-cimiento
asociados a éstas; a la vez, se ofrecen sugerencias para desarrollar diversos
meétodos y técnicas para orientar el aprendizaje y la evaluacion dentro y fuera del

aula.

21 PRADO, T. (2009). Conocimientos pedagogicos y razonamiento légico verbal para el maestro. tercera
edicion. Quito-Ecuador . pag. 21
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Métodos: Método Inductivo deductivo,

Método global-analitico

Método de la observacion e investigacion, etc.
Técnicas: Técnica del debate

Técnica de la entrevista

N NN R

Técnica progresiva y regresiva

Indicadores esenciales de evaluacion
Son evidencias concretas de los resultados del aprendizaje, precisando el
desempleo esencial que deben demostrar los estudiantes. Se estructuran a partir de
las interrogantes siguientes:

v ¢Qué accidn o acciones se evallian?

v' ¢ Qué conocimientos son los esenciales en el afio?

v' ¢ Qué resultados concretos evidencia el aprendizaje?

Evidencias concretas del aprendizaje al concluir el afio de estudio

Mapa de conocimientos

Es el esquema general que presenta los conocimientos esenciales (nucleares) que
deben saber los estudiantes, desde el primero hasta el décimo afio, conformando un

sistema coherente.

Estrategias que contienen técnicas para formar grupos de estudio

Estas técnicas son procedimientos estratégicos que sirven para formar grupos de
trabajo en forma dinamica para motivar el trabajo cooperativo con los y las
estudiantes en el momento de aprender, Maria Esther Ocafia cita desde la pagina
web http://www.psicopedagogia.com/definicion/tes y dice que: “...las técnicas
grupales es una forma de estudio, para facilitar el aprendizaje de uno o mas

grupo...”. (p. 10) #

Para sustentar lo indicado por la autora se dice que a mas de ser herramientas
didacticas de aprendizaje, son formas de organizar un trabajo grupal que facilite la

ensefianza y el aprendizaje de forma conjunta de los estudiantes.

*2 |bid.1 PRADO, T. (2009). Conocimientos pedagdgicos y razonamiento l6gico verbal para el maestro.
tercera edicién. Quito-Ecuador . pag. 10

72



Cada aporte que hacen construye nuevos conocimientos, las aportaciones de cada
miembro del equipo son validas, emplean su ingenio y creatividad, asi como también
se fortalece la interaccion por el contacto que tienen con sus comparieros y les crea
un sentido de pertenencia, pues el estudiante se siente parte del grupo y es
aceptado como tal.

Ademas es importante mencionar que el individuo es un ser social y que la
coexistencia es una estructura de relaciones humanas en forma grupal sirve para

aprender mejor.

Importancia de las técnicas para formar grupos de estudio

En la educacién del sector primario al igual que en el resto de los niveles, es muy
necesario plantear algunas bases como por ejemplo utilizar técnicas para formar
grupos que faciliten la labor docente dentro del aula y no se convierta en una simple

repeticion.

Las técnicas para formar grupos de estudio segun la pégina web

http://www.monografias.com/trabajos13/digru/digru.shtml, dice que: “...las personas
qgue las practiquen logran experimentar nuevos métodos que les permitan obtener

mejores resultados en sus estudios”.

La ponencia del autor da congruencia a la importancia por cuanto ayudan al ser
humano a buscar nuevas formas o métodos de adquirir el aprendizaje dindmico,

significativo y reflexivo.

Objetivos
Los siguientes objetivos dependen de cada docente para que sean efectivos en el
momento del desarrollo de la clase:

v Propiciar la integracion, el espiritu critico y participativo.

v' Generar un clima de trabajo agradable.
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Ventajas del trabajo en equipo

Las ventajas que se consiguen al aplicar estas técnicas segun plantea Cajamarca

Rey (1994), dice que: “...posibilitan formar grupos de trabajo heterogéneo, permiten

aprovechar la ayuda de los tutores, mejoran las relaciones interpersonales, evita el

individualismo, desarrollar el liderazgo. (p.35)

Las ventajas que plantea el autor brindan aportes significativos a las técnicas en el

momento de formar grupos de trabajo, sin embargo hace falta enumerar otros que:

v
v
v
v

<\

Permiten generar un ambiente de confianza.

Los estudiantes alcanzan un alto nivel del pensamiento critico.

La labor docente deja de ser tradicional.

Los propdésitos planteados al inicio del afio lectivo por el docente brindan
resultados positivos.

Los estudiantes rompen esquemas tradicionales dentro del aula.

Los y las estudiantes se sienten motivados y activos en el desarrollo de la

clase.

Recomendaciones

Para

efectivizar el trabajo con estas técnicas es necesario las siguientes

recomendaciones:

v

v

No utilizar un tiempo que sobrepasen los 7 minutos por cuanto los estudiantes
se van a cansar.

Seleccionar a un buen jefe de grupo.

Seleccionar como jefe de grupo a un estudiante que demuestre inquietud
‘molestoso” durante el desarrollo de las clases.

El docente debe realizar un ensayo de la técnica antes de aplicar.

Estrategias que contienen técnicas motivacionales

A continuacion se detallan cada una de las técnicas que pertenecen a este conjunto

de estrategias. Se caracterizan porque:

23 PEREZ, R. (1994). El Curriculum y sus componentes hacia un modelo integrado. Barcelona-Espafa
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Motivan las actividades escolares dentro del aula.
Guia la participacion activa de los estudiantes.
Mejora la comunicacion entre docentes y estudiantes.
Permite la interrelacion social entre estudiantes.

Protagoniza la practica de valores éticos y morales.

Estimula confianza y seguridad entre docente y estudiantes.

Mejora la autoestima de los estudiantes.
Motiva la practica docente dentro del aula.
Sirve al docente como estrategias motivacionales.

Estimula el proceso educativo de los estudiantes.
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5.7.1 Actividades

ACTIVIDAD 1

TECNICA DE LA LLUVIA DE IDEAS

¢En qué consiste?

Permite organizar el conjunto de ideas o
conocimientos que cada uno de los
participantes tiene sobre un tema vy
colectivamente llegar a wuna sintesis,
conclusiones o acuerdos comunes.

¢, Cuadl es el numero de integrantes?

Se recomienda que no sea un grupo muy

numeroso. Momentos de préactica en el laboratorio sobre lluvia
de ideas

¢En qué lugar se recomienda realizar?

En un salén de clase.

¢,Cudles son las instrucciones?

1. El instructor o tutor debe hacer una pregunta clara donde se exprese el
objetivo que se persigue.

2. Esta pregunta debe permitir que los estudiantes puedan responder a partir
de su realidad y de su experiencia.

3. Después, cada participante debe decir claramente una idea a la vez sobre lo
gue piensa acerca del tema.

4. Todos los participantes deben exponer por lo menos una idea.

5. Posteriormente, si el objetivo es conocer la opinién que el grupo tiene de un
tema especifico, el tutor anotara en el pizarrén o rota folio las ideas que los

participantes van diciendo hasta que todos hayan participado.
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6. Se discute para escoger aquellas que resuman la opinién de la mayoria del
grupo, o bien, se elabora en grupo las conclusiones, realizdndose un
proceso de eliminacion o recorte de ideas.

7. Si el objetivo es analizar los diferentes aspectos de un problema o hacer el
diagnoéstico de una situacion, es importante anotar las ideas con cierto
orden.

8. Al final se obtendran varias columnas o conjuntos de ideas que nos
Indicaran por qué se concentra la mayoria de las opiniones del grupo, lo que
permitird profundizar cada aspecto del tema a lo largo de la discusion o

proceso de formacion.
¢, Como se realiza la evaluacion?

La evaluacion se realiza mediante la observa observacion y luego con preguntas y

respuestas para detallar las ideas hasta llegar a las conclusiones generales.
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ACTIVIDAD 2

TECNICA DE LA MESA REDONDA
¢En qué consiste?

Esta técnica consiste en que un grupo de expertos sostienen puntos de vista
divergentes o contradictorios sobre un mismo tema el cual exponen ante el grupo en
forma sucesiva, esta se utiliza cuando se desea dar a conocer a un auditorio los
puntos de vista divergentes o contradictorios de varios especialistas sobre un
determinado tema o cuestion.

¢, Cuél es el prop6sito?

Conocer opiniones contrastadas de un determinado tema para afianza el
conocimiento y ayudar a la actitud critica en aceptacion o rechazo de las ideas.

¢, Cudl es el numero de integrantes?

Para realizar esta estrategia se debe tener en cuanta; 6 grupos de 6 a estudiantes.
¢En qué lugar es recomendable realizar?

En un salon de clases para que este sea de manera significativo.

¢,Cudles son las instrucciones?

1. Se debe motivar y determinar con precision el tema que se desea tratar en la
mesa redonda.

2. Un miembro o dirigente del equipo puede encargarse de invitar a las personas
gue expondran en la mesa redonda.

3. Se debe preparar el local con afiches, carteleras, recortes de revistas o
periddicos, relacionados con el tema a discutir.

4. Luego se efectlia una reunion previa con el coordinador y los expositores para
estudiar el desarrollo de la mesa redonda, establecer el orden de exposicién,
el tema y subtemas que serian interesante tratar.

5. Se elige el coordinador que va a animar el desarrollo de la sesion.

Se colocan los exponentes alrededor de una mesa: no hay puestos de
privilegio.

7. El coordinador inicia la mesa redonda en la cual presenta.

Hace una breve introduccion del tema que se va a tratar.
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9. Explica el desarrollo de la mesa redonda.

10.Presenta a los expositores.

11.Explica el orden de intervencién de los expositores.

12.Comunica al auditorio que, una vez concluida las intervenciones de cada
expositor, pueden formular preguntas.

13.Luego sede la palabra al primer expositor. Y

14.Cada expositor interviene para presentar su punto de vista acerca del tema

elegido presentando razones y argumentos que apoyan sus afirmaciones.

¢De qué manera se evalua?
El coordinador expone las conclusiones a las cuales se ha llegado al aplicar la

presente técnica.

R e e,
e =N

4;,»-‘:--; ==
Lo deben hacer P Este grupo lo b
il A

expondra...!
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ACTIVIDAD 3 J

TECNICA DEL PHILLIPS 66
¢De qué se trata?

Consiste en dividir el salon de clases, o grupo en subgrupos de 6 personas, las
cuales discuten durante 6 minutos un tema o problema (previsto o bien que haya
surgido como tema durante el desarrollo de la reunién). Es mas que todo para el
intercambio de ideas o0 puntos de vista, y obtener la mejor informacién de cada uno.
¢,Cudles son los propésitos?

v/ Permitir y promover la participacion activa de todos los miembros de un grupo,

por grande que éste sea.
v" Obtener las opiniones de todos los miembros en un tiempo muy breve.
v Llegar a la toma de decisiones, obtener informacién o puntos de vista de gran
namero de personas acerca de un problema o cuestion.

¢Cuales son los integrantes?
Para esta técnica es recomendable 6 grupos de seis personas o segun la realidad
del grupo.
¢En qué lugar se debe realizar?
Debe ser una sala de clases para que no exista distractores.
¢,Cudles son las instrucciones?
El director (estudiante o el docente)
formulara la pregunta o el tema que se
va a discutir e invitara al resto de los
alumnos para que formen grupos de
seis personas.
Cada grupo nombrara un coordinador y

un secretario.

Hecho esto, el director tomara el tiempo
para contar los seis minutos que durara la actividad. Cuando falte un minuto
notificara a cada grupo para que realice el resumen.

El coordinador de cada uno de los equipos controlara igualmente el tiempo y
permitira que cada integrante manifieste su punto de vista durante un minuto,

mientras que el secretario toma nota sobre las conclusiones.
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¢,Cobmo se evaltua?
Al finalizar el lapso de discusion en los grupos, el director solicitara a los secretarios
la lectura de las conclusiones obtenidas en cada equipo y las escribira en el

pizarron.

R D T
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5.7.2 Recursos, analisis financiero.
La propuesta de este proyecto es factible en cuanto a su elaboracion, en vista que

se cuenta con la ayuda del personal administrativo y docentes de la Institucion
Educativa, bajo las normas legales, los estatus y requisitos que nos brinda la
Universidad Estatal de Milagro respaldando las fuentes de verificacion de este
proyecto en lo econdmico también es factible porque demanda poco gasto, porque
esta centrado en la predisposicion de las personas para lograr grandes cambios en

el desarrollo intelectual como persona a lo largo de su diario vivir.

5.7.3 Impacto
Al disefiar e implementar una guia de estrategias que sirvan para el desarrollo de las

destrezas en el area de la Computacion para los estudiantes de séptimo afio de
basica para los docentes de las diferentes asignaturas de la escuela “Victor Arregui”,
se puede observar el cambio que los docentes lograron en los educandos, en el aula
se siente un ambiente armonico donde el estudiante capta con mayor facilidad y el
desarrollo de sus habilidades lo que el maestro le ensefia e interactuando estudiante
— docente, se logra un aprendizaje significativo en ellos lo que permite que el

estudiante desarrolle su propio conocimiento.
El proyecto cubrié las necesidades requeridas puesto que los estudiantes fueron la

inspiracion y los docentes la base para lograr este cambio que beneficia al docente

para seguir con su labor, a los estudiantes por ser mejores cada dia.
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5.7.4 Cronograma tipo de una investigacion

Reporte Mensual

Actividades Marzo | Abril Mayo Junio Julio
Planteamiento del problema XXXX
Elaboracion del marco teorico XX
Definicion de hipotesis, variables e indicadores XXX
Elaboracion del cuestionario X
Prueba del Cuestionario XX
Seleccion de la muestra X
Realizacion de las entrevistas XX
Plan de tabulacion XX
Tabulacién y codificacion X
Andlisis de datos X
Propuesta de Solucién X
Elaboracion del Informe XX
Presentacion del informe X

Asesora Permanente

| |
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5.7.5 Lineamiento para evaluar la propuesta.

Este proyecto permitidé incorporar el uso de la destreza y habilidades informaticas
siendo la herramienta para la capacitacion y desarrollo de la computacion en el
séptimo afio de educacion basica, permitiendo mejorar el modelo de ensefianza del
docente con el uso de software educativos con ejercicios practicos de aplicaciones
informaticas haciendo mas amena y divertida las clases y por ende mejorar el
rendimiento escolar de los estudiantes disminuyendo el interés que ellos tenian
antes de iniciar nuestro proyecto de investigacion en.

Una vez aplicada la propuesta se lleva la satisfaccion de haber logrado el objetivo

planteado.
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CONCLUSIONES

De acuerdo con la aplicacion de este proyecto investigativo podemos concluir de

manera general lo siguiente:

v Las clases dictadas por los y las docentes de la escuela “Hedor Arregui
Chaves” son siempre explicativas de manera unilateral, esto demuestra que el
proceso de ensefianza y aprendizaje no es comprensible, lo que significa que

los conocimientos que adquieren los estudiantes no son duraderos.

v' La metodologia utilizada por los y las docentes en el desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje no permiten alcanzar los objetivos trazados, debido
a la débil aplicacion de técnicas activas y participativas, que permitan afianzar

el proceso de ensefianza y aprendizaje.

v' Las dramatizaciones no son utilizadas como estrategia metodolégica por los y
las docentes dentro del aula, lo que no permite desarrollar algunas cualidades
o destrezas innovadoras y creativas de los estudiantes, situacion que genera

poca participacion con conocimientos que sirvan para la vida diaria.
v Los y las docentes aplican las pruebas orales y escritas como Unico

instrumento de evaluacion respecto al desarrollo de las destrezas con criterio

de desempeiio.

85



RECOMENDACIONES

De acuerdo con la aplicacion de este proyecto investigativo podemos concluir de

manera general las siguientes recomendaciones:

v' Orientar a los y las docentes a través del auto capacitacion bibliografia,
documentos e Internet respecto al proceso de aprendizaje dentro del aula
para lograr una educacion de calidad basada en los procesos de aprendizaje.

v Que los y las docentes investiguen lo referente a las técnicas de trabajo
grupal y organizadores graficos para que el proceso de ensefianza y
aprendizaje sea mas objetiva.

v Participar en cursos y talleres respecto a las técnicas pedagogicas para
facilitar la ensefianza de los estudiantes y crear un ambiente motivador, activo

y confianza y seguridad entre docentes y estudiantes.

v" Aplican nuevas técnicas de evaluar las destrezas con criterio de desempefio
con la finalidad de que los estudiantes no se rehdyan a la evaluacion sino
mas bien demuestren un ambiente de confianza y seguridad entre los y las
estudiantes, los y las docentes para juntos crear juicios de valor y tomar

decisiones para proponer el avance de los conocimientos significativos.

v Utilizar nuevas estrategias metodologicas basadas en la pedagogia
constructivista para permitir la exposicion de opiniones e ideas de los
estudiantes, brindar mas confianza y generar acciones que faciliten el
desarrollo de las destrezas en base a la construccion de los conocimientos en

un ambiente dinamico, activo y explicativo.
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v' Las y los docentes deben conseguir espacios para formar a los estudiantes
en valores éticos y morales; durante el desarrollo de las clases, en la hora del
receso, en momentos de programas sociales, giras de observacion y otros.

Para que sean seres humanos utiles a si mismos y a la sociedad.

v Crear y utilizar adecuadamente la guia como medio que facilita el proceso de
ensefianza y aprendizaje en la formacion de las y los estudiantes tomando en
cuenta el conjunto de sugerencia y orientaciones que fomente un ambiente de
confianza, seguridad y motivacion en el quehacer educativo y obtener una

educacion de calidad y calidez.

v Finalmente hago una recomendacion de que se trabaje en equipo porque asi
permite generar un ambiente de confianza entre estudiantes y docente,

mejora la labor del docente y deja de ser una educacion tradicional.
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ANEXOS
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FOTO CON ESTUDIANTES DE SEPTIMO BASICO

FOTO CON LA DIRECTORA DEL PLANTEL LCDA. EMMA PEREZ GAVILANEZ
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FOTO CON LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO BASICO EN EL LABORATORIO
DE COMPUTACION.

FOTO EN EL AULA CON LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO BASICO
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FOTO CON LA LCDA. DAYSI PENARANDA PROFESORA DE GRADO Y LOS
ESTUDIANTES DE SEPTIMO BASICO.

FOTO EN EL LABORATORIO DE COMPUTACION CON LOS ESTUDIANTES
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