UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA
COMUNICACION

PROYECTO DE GRADO PREVIO A LA OBTENCION DEL TITULO DE
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION: EDUCACION
PARVULARIA

TITULO DEL PROYECTO:
LOS BITS DE INTELIGENCIA ENCICLOPEDICOS DEL METODO GLENN
DOMAN PARA MEJORAR LA ESTIMULACION EN LOS NINOS-ASDE 0 A5
ANOS DEL CENTRO INTEGRAL DEL BUEN VIVIR “JARDIN DE AMOR”
DEL CANTON MILAGRO DE LA PROVINCIA DEL GUAYAS.

AUTORAS:
PACHECO ENGRACIA LADY LILIANA
ESPINOZA MUNIZ JESSICA SUSANA

TUTORA:

LIC. GARDENIA RAMIREZ AGUIRRE

MILAGRO, OCTUBRE 2011
ECUADOR



ACEPTACION DE LA TUTORA

Por la presente hago constar que he analizado el proyecto de grado presentados por la
Srta. Lady Liliana Pacheco Engracia y la Srta. Jessica Susana Espinoza Muiiiz, para
optar el titulo de Licenciadas en Ciencias de la Educacién y que acepto tutorar a las

estudiantes, durante la etapa del desarrollo del trabajo hasta su presentacion, evaluacion

y sustentacion.

Milagro, a los.... dias del mes de.......... del 2011

Lic. Gardenia Ramirez Aguirre



DECLARACION DE AUTORIA DE LA INVETIGACION

Las autoras de esta investigacion declaran ante el Consejo Directivo de la Unidad
Académica Ciencias de la Educacion de la Universidad Estatal de Milagro, que el
trabajo presentado es de nuestra propia autoria, no contiene material escrito por otra
persona, salvo el que esta referenciado debidamente en el texto; parte del presente
documento o en sus totalidad no ha sido aceptado para el otorgamiento de cualquier otro

Titulo o Grado de una Institucion Nacional o Extranjera.

Milagro, a los....dias del mes de................ de 2011

Lady Liliana Pacheco Engracia Jessica Susana Espinoza Muiiiz
Cl.: 0925593626 Cl.: 0925603433



CERTIFICACION DE DEFENSA

EL TRIBUNAL CALIFICADOR previo a la obtencion del Titulo de LICENCIADA
EN CIENCIAS DE LA EDUCACION, MENCION EDUCACION PARVULARIA,

otorga al presente proyecto de investigacion las siguientes calificaciones:

MEMORIA CIENTIFICA
DEFENSA ORAL
TOTAL

EQUIVALENTE

—~ N N o~
~— N N~

PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

PROFESOR DELEGADO PROFESOR SECRETARIO



DEDICATORIA

Dedico este esfuerzo a mi tutora que me supo guiar
en el trabajo de investigacion y a todos mis
maestros que me brindaron sus conocimientos en
toda mi etapa universitaria que gracias a ellos me
he formado profesionalmente para abrir mi espacio
en el camino diario.

Lady Liliana Pacheco Engracia

Marino Espinoza Martha Mufiiz

Le doy gracias a Dios por haberme dado
unos padres ejemplares con mucho valor,
calor humano. Por haber hecho de muchos
principios que con sus sacrificios lucharon
por darme la mejor de las herencias mis
estudios que para mi significa mucho, el
primer pilar para seguir con entusiasmo mi
carrera profesional y tener un buen futuro.
Por eso no sé como agradecerles por todo
lo que han hecho por mi, pero sin embargo
me resta decirles que cuando estén solos
busquen mi compafiia que yo estaré alli
para reafirmar cuanto los quiero.

Jéssica Espinoza Mufiiz



AGRADECIMIENTO

Agradezco a Dios porque ser el que me ha guiado y
centrado y a mis padres Andrés Pacheco Freire y
Belgica Engracia Tacuri por haber sido el pilar
fundamental en toda mi vida y depositar toda su
confianza en mi, a mi tia Lcda. Beatriz Engracia
Tacuri por ser como mi segunda madre por
brindarme sus consejos y sabiduria que me van a
servir de mucho en mi vida profesional y personal,
y a mi esposo Juan Carlos Tenemaza Heraz por
estar siempre a mi lado y por darme su apoyo
incondicional en todas mis dediciones.

Lady Liliana Pacheco Engracia.

A mi DIOS todo poderoso que con su amor
y misericordia me guia y fortalece para
seguir adelante a la tutora del proyecto
Lcda. Gardenia Ramirez porque supo ser
una verdadera guia y amiga que estuvo
siempre dispuesta a darnos su contingente
cultural necesario y oportuno, a mis
maestros que con su gran paciencia me
impartieron sus conocimientos .A mi
querida amiga a la cual siempre la llevo en
mi corazén Lady Pacheco.

Jessica Susana Espinoza Mufiiz

Vi



CESION DE DERECHOS

Doctor
Rémulo Minchala Murillo
Rector de la Universidad Estatal de Milagro

Presente.

Mediante el presente documento, libre y voluntario procedo a hacer entrega de la Cesion
de Derecho de los Autores del trabajo realizado como requisito previo para la obtencién
de nuestro Titulo de Tercer Nivel, cuyo tema fue LOS BITS DE INTELIGENCIA
ENCICLOPEDICOS DEL METODO GLENN DOMAN PARA MEJORAR LA
ESTIMULACION EN LOS NINOS-AS DEL CENTRO INTEGRAL DEL BUEN
VIVIR “JARDIN DE AMOR” DEL CANTON MILAGRO DE LA PROVINCIA DEL

GUAYAS, y que corresponde a la Unidad Académica de Ciencias de la Educacion

Milagro, 31 de Octubre del 2011

Lady Liana Pacheco Engracia Jessica Susana Espinoza Muiiiz
Cl.: 0925593626 Cl.:0925603433

vii



INDICE GENERAL

INTRODUCCION 1
CAPITULO |

EL PROBLEMA 2
1.1.  Planteamiento del problema 2
1.2.  Objetivos 7
1.3.  Justificacion 8
CAPITULO I

MARCO REFERENCIAL 10
2.1 Marco tedrico 10
2.2 Marco conceptual 84
2.3 Hipdtesis y variables 88
CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO 92
3.1  Tipoy disefio de investigacion 92
3.2  Lapoblaciony la muestra 93
3.3 Los métodos y las técnicas 94
3.4 El tratamiento estadistico de la informacion 96
CAPITULO 1V

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS 98
4.1  Analisis de la situacion actual 98
4.2 Analisis comparativo, evolucidn, tendencia y perspectiva 106
4.3  Resultados 107

4.4 Verificacion de hipotesis 108

viii



CAPITULO V

PROPUESTA

5.1 Tema

5.2  Fundamentacion

5.3  Justificacion

5.4  Objetivos

55  Ubicacion

5.6  Estudio de factibilidad

5.7  Descripcion de la propuesta

CONCLUSIONES

RECOMENDACIONES

BIBLIOGRAFIA

ANEXOS

110
110
110
136
137
138
139
139

145

147

148

150



INDICE DE CUADROS

Cuadro 1

¢La estimulacién inadecuada afecta en el aprendizaje de los nifios-as?
Cuadro 2

¢La falta de material didactico afecta en la estimulacion de los nifios-as?
Cuadro 3

¢ El material didactico que utilizan los nifios-as en sus clases diarias
estan en buen estado?

Cuadro 4

¢Una metodologia empirica impartida por las maestras influye en

la concentracion de los nifios-as?

Cuadro 5

¢ Existe motivacion en los nifios-as ante de los aprendizajes?

Cuadro 6

¢La maestra emplea diferente metodologia para realizar el

proceso del Inter-aprendizaje?

Cuadro 7

¢Existe un desarrollo en el area cognitiva con la ayuda de algiin método?
Cuadro 8

¢La maestra involucra activamente a los padres de familia en el

proceso ensefianza aprendizaje?

98

99

100

101

102

103

104

105



INDICE DE FIGURAS

Figura 1

¢La estimulacién inadecuada afecta en el aprendizaje de los nifios-as?
Figura 2

¢La falta de material didactico afecta en la estimulacion de los nifios-as?
Figura 3

¢ El material didactico que utilizan los nifios-as en sus clases diarias
estan en buen estado?

Figura 4

¢Una metodologia empirica impartida por las maestras influye en

la concentracion de los nifios-as?

Figura 5

¢ Existe motivacion en los nifios-as ante de los aprendizajes?

Figura 6

¢La maestra emplea diferente metodologia para realizar el

proceso del Inter-aprendizaje?

Figura7

¢Existe un desarrollo en el area cognitiva con la ayuda de algiin método?
Figura 8

¢La maestra involucra activamente a los padres de familia en el

proceso ensefianza aprendizaje?

99

100

101

102

103

104

105

106

Xi



RESUMEN

Los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn Doman es un material de
mucho importancia en los primeros afios de vida porque desarrolla la inteligencia del
nifio-a, su atencion y concentracion, hace que tenga una memoria visual desarrollada
permitiendo mejorar la estimulacion temprana a nivel cognitivo, siendo asi un
instrumento de mucha ayuda en el trabajo diario de la maestra ya que le permitira
despertar la curiosidad en el nifio-a por sus imagenes novedosas y desconocidas para él,
logrando mejorar la educacion inicial a través la estimulacion temprana y el método
Glenn Doman, para su efecto la maestra tiene que saber con perfeccion su manejo y
utilizacion adecuando un espacio donde los nifios-as se sientan comodos durante este
juego déandole una seguridad a ellos satisfaciendo todas sus necesidades mediante la
aplicacion de este nuevo método de ensefianza- aprendizaje, desarrollando la mayor
cantidad posible de habilidades y destrezas que le seran de mucha ayuda en su vida
educativa, porque nifios-as bien estimulados son seguros de si mismos lo que permite ir
construyendo a futuro personas con un gran potencial en el &mbito profesional siendo
atiles en un futuro para la sociedad. Todo docente debe conocer la importancia de
brindarles una adecuada estimulacién a los nifios-as de 0 a 5 afios, por es aqui donde se
desarrolla el 85% del cerebro y tenemos que aprovechar al méximo ya que el cerebro
del nifio-a es como una esponja que absorbe toda la informacion que se le ensefie, por
este motivo los docentes tenemos que estar siempre actualizados en metodologia y en
todo su ambito profesional ya que esto superara la educacion dentro de los Centros
Integrales de nuestro entorno. Mediante el cual trabajaremos en los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos del Método Glenn Doman para impartir conocimiento a los nifios-as en

modo de juego.
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ABSTRACT

Encyclopedic Intelligence Bits Glenn Doman Method is a very important material in the
first years of life because it develops the child’s intelligence-a, attention and
concentration, causes it to have developed a visual memory allowing early stimulation
to improve cognitive, making it a helpful tool in the daily work of the teacher as it will
arouse curiosity in the child for his images-a new and unknown to him, managing to
improve early childhood education through early stimulation and the method of Glenn
Doman, for its effect the teacher must know perfectly proper use and handling a space
where children feel comfortable-as during the security game them meet all their needs
through the application of this new method of teaching and learning develop as many
skills that will be helpful in your educational life, because children are well stimulated-
as confident allowing construction to go forward people with great potential in the
professional field are useful in future for society. Every teacher should know the
importance of providing adequate stimulation-as children 0 to 5 years, is held here for
85% of the brain and we have to make the maximum as the child’s brain is like a
sponge, absorbing all the information to be taught, which is why teachers have to be
constantly updated in methodology and throughout their professional field as this
exceeded education within comprehensive centers of our environment. By who worked
in the Encyclopedic Intelligence Bits Glenn Doman Method for imparting knowledge to

children, as in game mode.
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INTRODUCCION

Los docentes consagrados a la educacion de nifios y nifias requieren una mayor

capacitacion, pues se estan formando a la futura generacion de nuestra nacion.

Los docentes de buen nivel desarrollan su trabajo con actividades dirigidas al desarrollo
integral del infante considerando cada una de las areas de desarrollo que lo permita ir

conociendo y construyendo un aprendizaje.

Por otra parte los docentes de nivel parvulario tiene que aprender e estimular los
aprendizajes para que puedan llegar a ser significativos, que le sirvan al educando
para sus proximos contenidos y pueda tener una buena continuidad en su vida
académica, por lo que no debemos olvidar que la mayoria de aprendizajes se desarrollan

en los nifios y nifias hasta los seis afios de edad.

En el presente trabajo de investigacion exponemos un nuevo método de aprendizaje que
es un nuevo método de ensefianza de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos que
desarrolla la estimulacion temprana que se lo puede aplicar desde los seis meses de vida
en el nifio y nifia a su vez desarrolla la atencién, audicién y trabaja todas sus areas

cognitivas y motrices.

Este método puede ser aplicado en todas las asignaturas de ensefianza porque se lo usa a
manera de juegos con tarjetas llamadas bits de inteligencia representando diferentes
categorias comenzando con una motivacion agradable, esta técnica es un instrumento

educativo muy especial.

Este trabajo presenta una breve descripcion de la investigacion de manera que detalla
las bases teoricas sobre las cuales descansa el trabajo del disefio y método empleado,
ademas de las técnicas e instrumentos y procedimientos para desarrollar el trabajo y que

se pretende que los docentes parvularios adquieran mas experiencias.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1. Problematizacion

Debemos de dejar constancia que los Centros Integrales del Buen Vivir son de suma
importancia para la comunidad y los nifios-as que se sirven de ellos por el grado de
atencion que imparten y las primeras nociones que se adquieren para el aprendizaje, se
la reciben de la educacion impartida en ellos lo que hace que los nifios se preparen para
los préximos conocimientos que adquiriran en la educacion primaria por esta
importancia estos centros deben de constar con todas las comodidades necesarias para

atender a los nifios-as que reciben en sus instituciones.

En las visitas pertinentes realizadas al Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor”
ubicado en el Canton Milagro perteneciente a la Provincia del Guayas, logramos
constatar que dentro de la institucidn las maestras estan desactualizadas en metodologia
y por lo tanto no logran desarrollartodas las capacidades y habilidades de los nifios y

nifias que asisten a la misma.

Encontrando las siguientes causas:

Las capacitaciones que reciben por parte del INFA aungue es de mucha ayuda no son
los suficiente para mejorar el conocimiento del docente ya que las maestras de
educacion inicial deben estar en constante mejoramiento para atender las necesidades
basicas de los nifios y de las nifias, el trabajar con estas edades de 0 a 5 afios demanda

una gran responsabilidad porque empieza el inter-aprendizaje.
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Otras de las causas que encontramos en el lugar es que no todos las docentes son
preparadas en el area de educacion inicial, la mayoria de ellas son madres comunitarias
las mismas que necesitan de todo el apoyo posible para ejecutar bien su trabajo. donde
existen la desorganizacion por parte de las personas encargadas de la coordinacion de
este centro y la poca importancia que se le da para capacitar a su personal docente,
dandonos como resultado que los nifios y nifias no desarrollen integramente

susareas:cognitiva, linguistica, social y motrices.

El tiempo que permanecen los nifios y nifias en el CIBV no se estd aprovechando para
estimularlos adecuadamente lo que provocaria una detencién en las proximas
adquisiciones de aprendizaje que se desarrollan en ellos en dicha edad como son todas
las nociones, esquema corporal, psicomotricidad, lectoescritura, etc., al no hacer
atendidas a todas estas necesidades estariamos limitando el aprendizaje de los nifios y

nifas en todo su @mbito académico.

Otros punto muy importante es el desinterés que existe por parte de los padres de
familia, el desconocimiento de no saber de cuan importante es el de desarrollar
habilidades y destrezas en esta edad y no lo toman como algo serio sino que van a dejar
a sus nifios-as a los CIBV por un desayuno y un almuerzo mas no por dar el respaldo a
todos las maestras que trabajen en la ensefianza de sus hijos-as y de lo que favorece el

tema de la estimulacion temprana en los nifios-as.

El equipamiento necesario de los materiales didacticos para realizar sus clases son
insuficientes, muchos de ellos deteriorados y obsoletos lo que repercute negativamente

en su aprendizaje.

Mientras tanto pudimos verificar que dentro del CIBV no existe una organizacion
dentro de la clase, porque las maestras no planifican ni preparan su material de trabajo
para impartir sus clases diarias, las mismas que se vuelven distorsionadas porque no
Ilegan a dar un conocimiento correcto a los nifios-as.

Por lo cual ubicamos las siguientes consecuencias:
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Las maestras no estimulan adecuadamente a los nifios-as en ninguna de sus &reas, ya
que esto se debe a que no estan preparadas académicamente para atender de forma
adecuada a todos los nifios-as, ya que no tienen el conocimiento necesario para trabajar

correctamente y asi no pueden lograr mejorar la educacion inicial.

Lo que busca todo docente es dar una educacion de calidad, pero lamentablemente no se
lo puede lograr gracias a que existe una eficiencia de desempefio por parte de las

maestras dentro del CIBV.

Otros de los razones es el desinterés de los nifios-as para atender las clases, por los
existen dentro de la misma nifio-as agresivos que no tienen un control, por lo general
esto se convierte en una consecuencia para la maestra al ver que su clase no puede ser
dirigida, debido a que no puede controlar el grupo lo mismo por lo que se generan
problemas dentro del aula, no se puede trabajar, se distorsiona la clase y exasperan a los

demas nifios-as.

Ademas no se cuenta con el material satisfactorio, el mismo que no induce a seguir una
secuencia logica en el inter-aprendizaje, porque no permite estimular y al mismo tiempo
no se lo puede vivenciar, y esto provoca que no se esté cumpliendo con un ciclo de

ensefianza.

Lo que concibe que el nifio-a no esta teniendo el recurso necesario para su trabajo
diario; algo que es de mucha importancia para la estimulacién a temprana edad, porque
al no contar con materiales didacticos no se estaria ensefiando a través del juego que

es el recurso mas importante dentro de la educacion inicial.

La falta de concentracion y problemas de socializacion por parte de los nifios-as son
otros de los impedimentos que se encuentran dentro del CIBV, por el motivo que no
existe una organizacion dentro de cada espacio de estudio ya que son muy pequefios y
no permiten desarrollar la socializacion a los nifios-as; lo que provoca que pasen la
mayor parte del tiempo desconcentrados de sus clases por el motivo mencionado

anteriormente y por la falta de manejo de la maestra.
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La ultima consecuencia que hemos observado dentro del CIBV es que las docentes
improvisan sus clases por la causa anterior mencionada, debido a que la mayoria son
madres comunitarias que no tienen la didactica especializada en educacion inicial y no
saben el procedente manejo de cémo dirigir una clase donde los nifios-as tengan una

estimulacion disciplinada.

Pronéstico

Todo esto indicado anteriormente hace que los maestros no estén preparados de manera
adecuada a no facilitarles seminarios que le ayuden a mejorar su pedagogia y
metodologia de ensefianza,para que ayuden a sus nifios-as con conocimientos
significativos, esto provocara gque tengan una capacidad de aprendizaje lenta lo mismo
que tendran un déficit en su desarrollo intelectual lo cual no estarian siendo bien

estimulados y todo el tiempo seria desaprovechado en los aprendizajes.

Los nifios-as seran inseguros de si mismos y no tendran la confianza necesaria para
asimilar nuevas experiencias, al no haber sido estimulados por maestras especializadas
en nivel inicial ni contaron con los materiales adecuados, lo que nos daria como
resultado que tengan un aprovechamiento escolar bajo, lo mismo que afectaria mas
adelante a la comunidad y sociedad por no tener profesionales de calidad, lo que nos

llevard a buscar una solucion inmediata a nuestra problematizacion.

Control del pronostico

Para llevar el control del prondstico implementaremos con los docentes:

Esta nueva metodologia que impartiremos, les brindara a los docentes la oportunidad
de conocer un nuevo recurso de ensefianza; donde a su vez podra recibir

conocimientos y formar una estimulacion temprana adecuada.

Lo que va ayudar a ser docentes muy buenos y con un alto nivel de ensefianza, que les
permitira contar con una gamade recursos necesarios para compartirla con sus alumnos
y al mismo tiempo podran ir innovando la educacion tradicional, sino que se enfocarian
en una ensefianza que brinde un desarrollo integral para mejorar la educacion.
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Tendrén la oportunidad de sentirse impulsadas y de sentir amor por su profesion y
trasmitir energia positiva con las personas que trabajan, porque lo podran hacer a una
manera de sinergia que les ayudara a sentirse mejor preparadas para el trabajo que

desempefian diariamente.

Los bits de inteligencia enciclopédicos les permitird desarrollar a los nifio-as sus cinco
sentidos sensoriales 1o mismo que los constituyen en un material didactico eficiente en

educacion.

A su vez daremos a conocer como elaborar y trabajar con los bits de inteligencia que le
va ayudar al docente a mejorar la educacion, tener un mejor control del grupo,
socializar al grupo con que trabaja y desarrollar un alto grado de atencion y

concentracion para obtener aprendizaje significativo.

1.1.2. Delimitacién del Problema

El trabajo de investigacion, Los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn
Doman para mejorar la estimulacion de los nifios-as de 0 a 5 afios se realizara en el
Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” ubicado en el Canton Milagro
Provincia del Guayas, el que se ejecutara en el periodo del segundo trimestre del afio
lectivo presente 2011.

1.1.3. Formulacién del problema
¢Como influye una inadecuada metodologia de los docentes en la estimulacion de los

nifios-as del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” del Canton Milagro

Provincia del Guayas?

1.1.4. Sistematizacion del problema

¢Una inadecuada metodologia interfiere en la estimulacion temprana?
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¢Como afecta la poca estimulacién en el area cognitiva en los nifios-as de 0 a 5 afios?

¢Los docentes cumplen a cabalidad con actividades de estimulacion con los nifios del
CIBV “Jardin de Amor”?

¢De qué manera afecta el desinterés de los padres de familia por sus hijos-as en la

educacion inicial?

¢Los materiales didacticos obsoletos e insuficientes contribuyen al desinterés de los

ninos-as en las actividades de estimulacion?

1.1.5. Determinacion del tema

Los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn Doman y su influencia en la

estimulacion de los nifios-as de 0 a 5 afios del CIBV “Jardin de Amor”

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo general

Capacitar a los docentes en la utilizacion y manejo de los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos del Método Glenn Doman para mejorar la estimulacion en los nifios-as
de 0 a 5 afios del CIBV “Jardin de Amor” del Canton Milagro de la Provincia del
Guayas.

1.2.2 Objetivos especificos

e Fundamentar bibliograficamente las dos variables del presente proyecto.

e Incrementar los bits de inteligencia enciclopédicos del Método Glenn Doman

para el desarrollo la estimulacion en los nifios-as de 0 a 5 afios.
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e Capacitar a los docentes en la fundamentacién teorica y practica del Método

Glenn Doman.

e Estimular a los nifios-as en continuas sesiones con la aplicacion de los bits de

inteligencias.

e Desarrollar sesiones de trabajo con los Padres de Familia para que vivencien la
importancia de la estimulacion en los nifios de educacion inicial.

e Realizar visitas continuas de control para verificar el avance de los nifios-as en
el desarrollo de la estimulacién con el material de los Bits de Inteligencia

Enciclopédicos.

1.3 JUSTIFICACION

1.3.1 Justificacion de la investigacién

La razon oportuna por la cual hemos escogido la investigacion de este tema son por las
razones que hay para innovar el aprendizaje inicial en los nifios-as por la misma fuente
vamos a permitir generalizar los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn
Doman el mismo que ayuda a producir una estimulacion adecuada en el nifio-as en las
areas intelectual, auditiva y visual ademas provoca el desarrollo de la concentracion,

atencion y la retentiva en su memoria.

Otro motivo por la que hemos seleccionado los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del
Método Glenn Doman por su elevados rendimiento dentro de la estimulacion, ya que el
Dr. Glenn Doman no los creo para la utilizacién del docente, sino para la ayudar a los
padres en casa en la estimulacion pero poco a poco fueron empleados en la educacion
por su alto nivel de resultados en nifios con anomalias y dificultades de aprendizajes por
lo que se tomd en cuenta para trabajar con nifios-as con capacidades normales teniendo

excelentes resultados.

Es una metodologia préactica en la utilidad diaria para el docente en la ensefianza, lo cual

hace que sea un aporte para la educacion, y ayudar a la calidad del aprendizaje.
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Con este método es mas facil la ensefianza en los nifios porque es motivador, funcional
y de un manejo y una comprension sencilla, lo que hace que el conocimiento sea mas

espontaneo a la hora de aprender.

Los primeros beneficiarios con este método seran los docentes debido a que nosotras les
vamos a dar a conocer esta nueva técnica por medio de una capacitacion donde se le va
a ensefar el manejo adecuado de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método
Glenn Doman y que beneficios se obtienen y como influye el aprendizaje diario. Todo
esto que nos hemos propuesto lo lograremos con el apoyo del director de Centro

Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor”.

Con lo que hemos redactado podemos decir que queremos encontrar una solucion al
proceso de ensefianza en el nivel inicial para mejorar la capacidad de los nifios-as en su

realidad actual.

El impacto que busca causar nuestra investigacion es de ir controlando a los docentes
en la aplicacion de los bits enciclopédicos para verificar como avanzan la estimulacién
de su area intelectual en los nifios-as, como resultado de nuestra investigacion y de la
importancia de nuestro estudio para tener un cambio social en la comunidad ya que
permitira que nuestros nifios avances de una manera progresiva en los diferentes
conocimientos que adquieran y asi poder logar tener unos buenos profesionales para que
puedan servir al estado todo esto se deberia gracias a la mejora de la educacion

mediante la inclusion de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos a temprana edad.

XXii



CAPITULO II

MARCO REFERENCIAL

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Antecedentes Historicos

El Dr. Glenn Doman, Médico Estadounidense, a sus 22 afios comenz6 a dedicarse al

tratamiento de los nifios con lesiones cerebrales con el neur6logo Temple Fay.

Se gradud en el afio de 1940 en la Universidad de Pensilvania, siendo uno de los

pioneros en el campo del desarrollo mental en los nifios.

Glenn Doman ha dejado huella en nifios, familias, pueblos primitivos y en las ciudades
mas modernas, a través de sus vivencias, estudios, trabajos y experiencias investigativas

que han sobrepasado ya los 15.000 nifios sanos y 25.000 nifios con anomalias.

EL Doctor Glenn Doman fund6 Los Institutos para el Desarrollo del Potencial Humano
en Filadelfia el 22 de julio de 1955.

Ha sido condecorado por varias naciones. A menudo con sus mas altos galardones,
resulta irénico, pero no incompatible con su caracter, que sus primeras condecoraciones
hayan sido por su desempefio en operaciones militares como oficial combatiente de
Infanteria, mientras que todas sus condecoraciones de los Gltimos treinta y cinco afios

han sido por salvar vidas.

Fue condecorado por Jorge VI con la Cruz militar Britanica por heroismo sobresaliente
en accién durante la segunda guerra mundial. Recibié de Estados Unidos por la Cruz
por servicio distinguido por su extraordinario heroismo en combate, la estrella de Plata

por su gallardia siempre a un enemigo armado, y la Estrella de Bronce por su heroismo

XXiii



en el combate cuerpo a cuerpo. Fue condecorado por la Gran Duquesa Charlotte por su

servicio al decano de Luxemburgo durante la batalla de las Ardennes.

En contraste con las condecoraciones por combate cuerpo a cuerpo, fue declarado
caballero por el gobierno brasilefio en 1966 por su servicio a los nifios del mundo y
recibié la mas alta condecoracion del Brasil: la Orden de Los Caballeros de la Cruz del
Sur. Sus servicios a los nifios le han valido también condecoraciones de parte de
Inglaterra, Irlanda, Argentina, Per( y Japon otros honores incluyen el premio Raymond
A. Dart de los trabajadores del Acero Unidos de Norteamérica, en 1971,

Continda conteniendo un increible horario de busqueda de nuevas respuesta, de
ensefianza y de escritura.A partir de 1964 comienza a realizar sus publicaciones de
varios libros, que se venden en grandes cantidades y que actualmente se publican en
veinte idiomas, entre los més destacados:

Como ensefiar a leer a su bebé, CoOmo ensefiar matematicas a su bebé, How to Multiply

your baby’s Intelligence, Qué hacer por su nifio con lesion cerebral.

Su hija Janet Doman es Directora del Programa de Desarrollo Temprano del Instituto
Evan Thomas y actualmente es la Directora de los Institutos para el Desarrollo del

Potencial Humano.

Janet Doman es la directora de los Institutos para el logro del Potencial Humano. Es hija
de Glenn Doman y ha participado activamente en todos los programas y en sucursales
de los Institutos cuando estos crecieron y se expandieron.Janet doman viajo y estudio en

Europa y Sudamérica.

Ingreso a la universidad de Pensilvania en 1967, donde se especializo en antropologia
fisica y estudio con el profesor Wilton krogman, cuyo nombre ostenta el Centro de
Desarrollo Para nifios Wilton Krogman. Durante este periodo fue el miembro mas joven
de la Expedicion Xingu de 1969 de los Institutos dentro del Brasil Central. También
estudio sociologia en la Universidad de Hull, en Inglaterra, antes de graduarse en Penn
en 1971.
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Janet doman se uni6 entonces al personal de los Institutos en donde inicio el programa

de medicién antropométrica.

Mas tarde trabajo con Adelle Davis en el establecimiento del primer programa

nutricional para los nifios de los institutos.

Guiada por su madre, Katie Doman, Janet Doman comenzé estudios sobre crecimiento
intelectual y sobre desarrollo temprana. En 1974, por invitacion de la corporacién Sony,
Janet viajo al Japon para ensefiar inglés a pequefiitos japoneses. Este proyecto tan
exitoso sirvio como base para el programa de desarrollo temprana del instituto Evan
Thomas, el cual fue fundado bajo su direccion después de su regreso a Estados Unidos
en 1975.

En 1980 Janet Doman fue nombrada subdirectora de los Institutos y en 1982 paso a ser
la directora.Su reputacion como autoridad tanto en nifios sanos como en nifios con
lesion cerebral es internacionalmente reconocida, y es un conferencista muy requerida

en Japon y en muchos otros paises.

Janet Doman ha sido coautora de varios libros dentro de la Serie Revolucion Pacifica.
Por su trabajo por los nifios ha recibido la “estatuilla con pedestal”, otorgada por el Foro
Internacional, la Medalla de Oro de Honor Brasilefia, la Medalla Sakurakoro japonesa y
la Estrella de la Esperanza britanica.

Antecedentes del Método Glenn Doman

Glenn Doman, hace mucha referencia a los Nifios del Renacimiento y sus habitantes que
estan haciendo surgir la revolucién pacifica.

Se trata de nuevo mundo, como en el espacio, acepto que este mundo, el de los nifios
del renacimiento es mucho méas un lugar en el tiempo que en la geografia. Como el
espacio, siempre ha estado ahi, presto a recibir a cualquiera lo bastante intrépido, a lo
bastante sabio, a lo bastante arriesgado para entrar en él.Entramos con él por accidente,

0 casi involuntariamente.
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Habiamos pasado ya veinte afios en otro mundo maravilloso buscando y hallando
maneras de hacer que nifios con dafios cerebral pudieran caminar y hablar y ser
inteligente cuando, casi por casualidad, descubrimos este nuevo mundo. Quiero decir a
favor nuestro que cuando lo descubrimos hacemos mas de veinte afios, supimos al
instante donde nos encontrdbamos.Asi que, bienvenidos al mundo de los nifios del

Renacimiento.

Si Usted habita en esta tierra, es decir, si ya ensefiado a su nifio conocimiento
enciclopédico o leer o hacer operaciones mateméticas u otras cosas maravillosas,
entonces ya sabe lo seductor y conmovedor que es este lugar. Son nifios para todas las
estaciones; no solo asombran con su esplendorosa excelencia sino que también

embellecen este mundo.

Origen de la Estimulacién Temprana

La historia del desarrollo de la estimulacién temprana del nifio-a era una de las ramas
del saber de las que deberia formarse la teoria del conocimiento y la dialéctica en el alto
grado la importancia del estudio del desarrollo intelectual del nifio-a para la solucion de

los problemas relacionados con la filosofia en general y con las ciencias.

El método genético de andlisis del origen y la naturaleza de la psiquis, trata la
estimulacion de seguir histéricamente el desarrollo psiquico del individuo (aislado,
claro) desde el momento en que nace y antes de nacer, procura sefialar sus fases es
decir, las del desarrollo mas importante durante uno u otro periodo en sus primeros

cinco afos de vida.

Respondiendo a la pregunta, la respuesta es evidente el comienzo recae sobre la edad
infantil y solo puede contraerse en las diversas excitaciones externas de los dispositivos
sensoriales del cuerpo, el origen debe buscarse en aquellas condiciones de vida, en
sistemas de estimulos, en constantes variaciones que inciden en el sistema nervioso del

nifio y suscitan formas complejas de la interaccién con el mundo.
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El estudio del proceso de la formacion de actividad estimulativa de un individuo que
crece, a partir de las primeras horasde su vida, donde rige el paso de la sensacion y el

acto del pensamiento.

Hay que tener en cuenta que desde los primeros dias de su vida, el infante responde a
diferentes sensaciones. Sin embargo, el desarrollo de su mente se realiza en el
transcurso de meses y afos.

Donde se van haciendo méas complejos los actos sencillos del nifio hasta transformarse
en actividad razonada y dirigida, donde se modifica la mente y la voluntad del nifio su
capacidad de observacion y su consentimiento al mismo tiempo el individuo durante
este proceso se realiza también la formacion de actitud que crece respecto a la realidad y

asi mismo.

La estimulacion temprana se basa en las fuerzas motrices del desarrollo, porque la
educacion bien organizada contribuye necesariamente del mismo, los estadios del
desarrollo del mundo son como movimiento constante si la fuerzamotrices resulta
evidente acumulara cambios periddicamente que se manifiesta bajo una restructuracién

que tiene lugar determinado de la infancia.

El sistema actual de educacién de los nifios se divide la infancia en los periodos que se

dan a continuacion que vienen a determinados indices de edades.

1) Periodo del recién nacido 0-1 afios

2) Periodo de la infancia a la pres colar 1-3 afios

3) Periodo de infancia pres colar de los 3-7 afios

4) Periodo de infancia pres colar primaria 7-12 afios

5) Periodo de la adolescencia, escolar media 12-15 afios

6) Periodo juvenil o escolar superior de los 15-17 afios
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La evolucion del cerebro comienza con la aparicion de la conciencia en el individuo en
la estimulacion infantil, el recién nacido no se diferencia en nada de la crianza de un
animal. Es mas, afirman que su origen humano se manifiesta en modo alguno, no solo
durante los dos primeros afios de su vida, si no en transcurso en toda la infancia
temprana. Sin embargo los hechos demuestran que antes de nacer el ser humano

adquiera inteligencia.

El individuo en la vida de feto comienza la formacion de su sistema nervioso futuro
sectores principales del encéfalo que dan origen a los hemisferios cerebrales donde el
nifilo comienza a percibir toda sensaciones desde la parte exterior esto ocurre pasado de
los cuatros meses lo que hace gque al nifio al nacer su cerebro cuenta ya con todo los
surcos del cerebro del individuo adulto por lo consiguiente durante los primeros meses
de vida el cerebro del nifio se expone con rapidez en el desarrollo del cerebro en el
primer periodo de la vida extrauterina donde comienza a captar los primeros reflejos
incondicionales(involuntarios) hasta que llegan a la formacion de los reflejos

incondicional (reflejos voluntarios).

Todo estos procesos nos llevan a generalizar que la estimulacion temprana comienza
desde el vientre del Gtero hasta los cinco afios de vida donde comienza con los sonidos e
imagenes en el vientre, y fuera de él comienza con los primeros reflejos voluntarios e
involuntarios llegando al desarrollo de la sensibilidad para luego comenzar
especialmente a las observaciones que atafien al desenvolvimiento de la actividad
sensomotoras del nifio-a, que permite ofrecer un panorama generalizado y aproximado

del recién nacido (en condiciones naturales).

La estimulacion temprana del recién nacido, comienza con la educacion sensorial del

individuo lo que quiere decir que vamos a desarrollar los sentidos:

1) lavista

2) el oido

3) tctil
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4) olfato

5) gusto

6) desarrollo motriz

1) La Vista: Es el menos desarrollado de los sentidos pero aun asi es muy eficiente.
Comparados con los adultos, los lactantes tienen una mayor capacidad de enfocar
imagenes a distintas distancias. Con su acuidad o capacidad de discriminacion visual es
bastante limitado.

2) LaAudicidn: el sentido de la audicion tiene sus receptores de los oidos, érgano que
también cumple la importante funcidn del control del equilibrio. Los recién nacidos son
capaces de escuchar una gran variedad de sonidos pero reaccionan a estimulos auditivos
que estan dentro del rango de frecuencia de la voz humana, la audicion y la memoria
auditiva se desarroll6 desde la etapa trauterina, por esta razon en el vientre materno
pueden escuchar canciones se calman y reconocen melodias y la voz de cualquier

familiar.

3) El Tacto: el sentido del tacto tiene sus receptores en la piel, donde pueden tener
percepcion del calor, del frio y el dolor. Este sentido importante en el desarrollo
emocional, permite conocer al nifio su propio cuerpo Yy descubrir el mundo externo que

lo rodea juega un papel importante en los vinculos afectivos.

4) El olfato: el sentido del olfato al igual que el gusto opera con quimico receptores, o
receptores quimicos ubicados en la nariz y que captan la sustancias volatiles dispersas

en el alma lo puede experimentar oliendo y degustando un olor.

5) El Gusto: el sentido del gusto estd en la lengua, en los receptores ubicados en las
papilas gustativas. Comparados con otros sentidos el gusto es el masdebil, cumple otras
funciones, articular el habla y tomar parte en la digestion de alimentos, el sentido del

gusto puede diferenciar cuatros sabores basicos:

e Amargo(parte posterior de la lengua)
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e Acido(borde de la lengua)

e Dulce(punta de la lengua)

e Salado(parte posterior de la lengua)

6) DesarrolloMotriz: las habilidades motrices infantiles pueden ser divididas en dos

grandes categorias

1: La motricidad gruesa

2: La motricidad fina

Los programas de estimulacién temprana surgen por primera vez en Estados Unidos a
mediados del siglo XX. En un principio se utilizaban para atender a nifios con algunas
deficiencias pero, al comprobar los enormes avances que lograban los pequefios gracias
a estos métodos, se decidio llevar a cabo las mismas técnicas, aplicAndolas a nifios
sanos, para desarrollar al méximo sus capacidades y ampliar sus posibilidades en

futuros aprendizajes.

Importancia de la Estimulacion Temprana

En los 18 meses de vida donde el nifio se desarrolla y aprende mas velozmente en el
cerebro proporciona la muy mencionada plasticidad neuronal, reconoce y se adapta
facilmente a determinadas conductas ya sean normales 0 no en esta etapa debemos
promoverle patrones reales de movimiento con el objetivo general en que el cerebro
inmaduro lo capten con mas facilidad, que se implementan mediantes programas
construidos con la finalidad de favorecer el desarrollo integral del nifio es importante,
por que intervienen todos los sentidos, la seccion y el gozo de la exploracion, el
descubrimiento, el auto control,el juego la expresion artistica tiene como finalidad

desarrollar la inteligencia.

2.1.2 Antecedentes Referenciales
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En la biblioteca de la Universidad Estatal de Milagro no se ha encontrado trabajo
investigativo que se relacione con nuestro proyecto de trabajo, por lo tanto es

innovador.

Pues es la primera vez que se realiza este proyecto de los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos del Método Glenn Doman por lo cual estamos comprometidos a cumplir
con nuestras metas propuestas en nuestro trabajo, el mismo que nos con lleva a
desarrollar técnicas nuevas para el manejo de la estimulacion temprana del nifio y nifia

que permitira ayudar a desarrollar su area intelectual, auditiva y visual.

Por lo que nos gustaria que conocieran la evolucion que genera al nivel de educacion
inicial el trabajo con el recurso de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método
Glenn Doman que permiten asegurar un aprendizaje significativo en el nifio-a lo que
ayuda a obtener unos excelentes resultados y como lo llenan a uno de esperanza hacia el
mundo pero todo esto lo vamos a comprobar mediante la ejecucion de nuestra

investigacion.

2.1.3 Fundamentacion

2.1.3.1 Fundamento filoso6fico

Glenn Doman(Doman, 2000)* concibe que “Todo nifio tiene, al momento de nacer,
una mayor inteligencia, potencial, de la que Leonardo Da Vinci utiliz6 en toda su

vida.”

Este método se desarrolla en los Institutos del Desarrollo del Potencial Humano tienen
presente que su trabajo es darles a los nifios una estimulacion, visual, auditiva, y tactil
con una frecuencia, intensidad y duracion incrementada tomando en cuenta la manera
ordenada como crece el cerebro. Basandose siempre en principios basicos al tratar con

un bebé o nifio. Las palabras que tenian presentes son: Amor, respeto y Alegria.

1 T . . . . . . o ,
Glenn Doman médico estadounidense creador de los bits de inteligencia enciclopédicos, método para
incrementar la inteligencia en los bebés.
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Utilizaba sus métodos, basadas en movimientos progresivos, muy eficaces tanto en
areas motrices como en areas mas intelectuales. Se centraban en el trabajo con los

reflejos, fundamentalmente con nifios con paralisis cerebral.

Tras estudiar el proceso de desarrollo neurolégico de nifios-as de diversas sociedades,

elaboran una secuencia en el desarrollo neuroldgico.

Esta secuencia permite “medir” el grado de desarrollo del nifio, para fijar los objetivos.
Parten de la premisa de que las diferencias entre unos nifios-as y otros se deben
fundamentalmente al ambiente, ya que al nacer todos los nifios tienen el mismo
potencial, pero se diferencian en el periodo de su crecimiento por pertenecer a distintas

clases sociales y los estandares de los lugares donde viven, crecen, o se desarrollan.

Son siete etapas en el espectro del desarrollo del cerebro iniciando con la medula,
protuberancia anular, cerebro medio, y cuatro etapas significativas en el desarrollo de la
corteza cerebral humana, a las que llamamos corteza inicial, corteza primaria, corteza
primitiva y corteza sofisticada.

Las siete etapas significativas:

1.-Medula espinal: nacimiento

Reflejos de movimientos

o Reflejos del llanto al nacer

o Reflejo de prension

e Reflejoalaluz

o Reflejo de sobresalto

o Reflejo de Babisnski
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2.-Protuberancia Anular: 2.5 meses

3.-Cerebro Medio: 7 meses

4.-Corteza Inicial: 12 meses

5.-Corteza Temprana o Primaria: 18 meses

6.-Corteza Primitiva: 36 meses

e Capacidad para la movilidad

e Capacidad para el lenguaje

e Capacidad manual

e Capacidad visual

e Capacidad auditiva

e Capacidad tactil

7.-Corteza Sofisticada: 72 meses

e Caminar
e Hablar

e Escribir
o Leer

e Comprension de lenguaje
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e Identificacion por tacto

De esta forma, se puede trabajar de una forma sistematica y ordenada y conocer los
objetivos del nifio-a en cada una de las areas evolutivas a partir del nivel alcanzado.

Ademas, se puede diferenciar las areas y funciones sensoriales y motrices, ya que las
primeras son vias de estimulo para llevar informacion al cerebro y la segunda, salen del

cerebro para dar la orden de movimiento al cuerpo.

Segun este perfil, las areas motrices son la movilidad, el lenguaje y la destreza manual.
Elarea motriz es la clave para el desarrollo de la inteligencia en todas sus expresiones, y
es muy importante en el desarrollo de todas las demas areas.

Segun esta teoria, el grado de perfeccidon que se logra en gran medida a las funciones

basicas que se consigan en la plasticidad cerebral.

Este método comienza con un trabajo en secuencia ordenada donde se toma en cuenta la
capacidad del bebé, se trabaja tres fundamentos que son el respeto, la alegria, y el amor
donde comenzamos con una estimulacién a través de los reflejos involuntarios y
voluntarios del nifio-a hasta llegar a tener un mejor control de su motricidad.

Permitiendo mejorar después a todas las areas cognitivas de los nifios-as para desarrollar
los aprendizajes a muy temprana edad, tomando en cuenta que todos tienen el mismo
potencial en el momento de nacer pero que se diferencia unos de otros en el crecimiento
de su desarrollo neurolégico, si todos los nifios-as que nacen tuviesen la misma

oportunidad de tener una adecuada estimulacion tendriamos excelentes profesionales.

Glenn Doman(Doman, Como dar conocimientos enciclopedicos a su bebé-La

Revolucién Pacifica, 2000)? define:

“Es mas facil ensefiar a un nifio de un afio a tener unos conocimientos
enciclopédicos que ensefiarselos a un nifio de siete afios”.“La capacidad de

almacenar datos concretos es inversamente proporcional a la edad”.

? Glenn Doman fundador de los Institutos para el Desarrollo Potencial Humano en Filadelfia a finales de
los afios 50.
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El nifio-a es como una esponja que mientras mas conocimiento se le brinda lo puede
captar ya que es mas facil trabajar con ellos, que con adultos y si se le ensefia a través
de juegos su aprendizaje sera mejor porque se estimula mediante la experiencia concreta
y puede almacenar la mas cantidad de conocimientos posibles, de lo que queremos
deducir lo cual importante es la edad de 0 a 5 afios para iniciar la estimulacion.

Sécrates(Luzuriaga, 1973)°primer educador profesional y por excelencia deduce que:

“La ensefianza de la estimulacién comienza por la virtud del hombre convirtiendo
las opiniones en conceptos”, por lo que dijo que es necesario ante todo ensefiar a
pensar por eso dice que la educacion intelectual es la base de la educacién moral porque
el alumno es estimulado a pensar, a descubrir las cosas por si mismo en una forma
activa, mas no receptiva con esto se introduce un nuevo elemento en la historia de la
educacién, en lo més intimo de la juventud donde permite ensefiar pedagdgicamente a
través del amor que es la intencion de liberar mediante la conversacion los conceptos
que se hallaban en su espiritu y la tendencia a hacer del saber y de las verdades en ellos

el poder directo de su obra “cuan grande fue el encanto que el ejercicio”.

Ensefio a través del amor y la espiritualidad donde disponia que hacer en la educacion
aprender a ensefiar a pensar para introducir conceptos, o mismo que el trato de buscar
conseguir que los alumnos sean sujetos y no objetos de los demas por lo que les
ensefiaba lo importante que era estudiar y la ensefianza de él fue de una manera distinta,
ya que lo hacia mediante didlogos, conversaciones y ejemplos de vida. Y asi estimulaba

a sus alumnos.

Platdn(Luzuriaga, 1973)* define a la educacién diciendo “Que debe proporcionar al

cuerpo y al alma toda la perfeccion y belleza de que uno y otra son susceptibles”.

La educacion para él comienza antes del nacimiento e incluso con la regulacion de los
matrimonios, en la primera infancia predominan los juegos educativos practicados en

comun por los nifios-as.

* Sécrates nacié en Atenas 469 a. de C. fue el primer gran educador espiritual en la historia, su vida fue
ejemplar tanto en el aspecto civico como intelectual, murié a los 70 afios en 399 a. de C.
* Platén nacié en Atenas 427 a. de C. fue fundador de la teoria de la educacién y la pedagogiay
discipulo del popular Socrates quien le indujo a estudiar filosofia.
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Desde tiempos atras queda esclarecido que la educacion (en este caso la estimulacion)
comienza antes del nacimiento para luego inducir a los nuevos conocimientos que se
los logra mediante juegos creativos (materiales didacticos) por lo tanto generalizamos
que los aprendizajes se los comienzan a impartir desde el nacimiento del bebé.

John Dewey(Santillan, 1983)° introduce a la escuela como una forma de vida social, con
un ambiente simplificado y seleccionado, donde se eduque al alumno de modo que
llegue a poder emplear integramente todas sus capacidades y en la que uno de sus
principios fundamentales sea ¢l “aprender haciendo”. Cree en la escuela como agente de
transformacion social. Entiende el proceso de socializacion como promocién de todas
las actividades del nifio-a para que pueda convertirse en miembro activo de la sociedad

y colaborar con su perfeccionamiento.

La escuela es la institucion adecuada para impartir los primeros conocimientos en la
cual transforma a los nifios-as y les puede dar un impacto en su cambio de vida social
porque se ve reflejado en los aprendizajes adquiridos durante el todo el periodo de
estudio que tiene que llevar a cabo para incluirlo en vida cotidiana y llegar a ser una
persona preparada para aceptar la realidad que se ve reflejada en la actualidad, porque si
ningun estudio no hay avances. De aqui la importancia de la preparacion adecuada que

debemos recibir en nuestros primeros afos de vida.

Filésofo Federico Daniel Schleiermacher(Luzuriaga, Historia de la Educacion y de la
Pedagogia, 1980)° dice que “La escuela es el érgano principal para la educacién
representa un estado pequefio 0 mejor una comunidad en la que son miembros
alumnos y maestros”, se basa en todo lo moral y sobre todo en el juego y en el trabajo,

es decir la educacién debe ser eminentemente activa.

Su influencia ha sido grande sobre todo en el campo de la cultura superior del alma en

la primera infancia.

> John Dewey estadounidense (1859-1952) filésofo y pedagogo, la mente es parte del desarrollo
evolutivo instrumento de una adaptacion.
® Filésofo Federico Daniel Schleiermacher (1768-1834) para él la educacion es la vivificacion del espiritu
y del alma.
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La escuela es la esencia principal para los alumnos porque es donde comienza el saber
de las cosas y donde se desarrolla el potencial humano teniendo en cuenta la capacidad
y habilidad de cada alumno para poder trabajarlo individualmente y luego
colectivamente, socializando un grupo mediante el trabajo incluyendo en él, el recurso

didactico més importante que es el juego en el ambito de la educacion infantil.

Filésofo Federico Schiller(Luzuriaga, Historia de la Educacién y de la Pedagogia,
1980)" nos dice que la educacion estética del hombre es de gran interés pedagégico.
Para él no hay ningun otro camino para hacer racional al hombre sensible que el arte.
Construy6 también su teoria sobre el juego como medio de la formacion de la

personalidad.

Hemos encontrado que los pasos para obtener una buena educacion siempre debe
seguirse tres complementaciones que son: la estética, el juego y el arte. Al mismo
tiempo estas trabajan juntas ya que una conlleva a la otra siguiendo una secuencia en al
cual cada docente ya deberia saber utilizarla pero nosotros le daremos la pauta en primer
lugar pondremos al juego como una experiencia concreta, en segundo lugar tendremos
el arte como la reflexién del nifio-a y por dltimo la estética donde se plasma el
conocimiento y si podemos darnos cuenta al seguir estos pasos estamos cumpliendo con

un método en educacion.

Filésofo Juan Pablo Richter(Luzuriaga, Historia de la Educacion y de la Pedagogia,
1980)° para él: “El fin de la educacién es la armonia interior entre la fuerza y la
belleza”, el elemento vital de la educacion es la satisfaccion y la alegria que no deben
hacer ahogadas por la disciplina, da gran importancia a la conservacion de lo infantil en

el nifio-a y a su educacion estética.

Lo que llegamos a deducir de la libertad que debe tener un nifio-a para poderse
expresarse hacia los demés y poder demostrar todo lo que sabe, pero con una conclusion

que si es necesario darle un limite de lo que puede hacer y no hacer mas no una

” Filésofo Federico Schiller (1759-1805) fue un gran poeta aleman se ocupé de la educacién con relacién
a la estética, arte y juego.
® Fildsofo Juan Pablo Richter (1762-1825) autor de un tratado LEVANA o de la Educacion en la que
inspira todas sus ideas.
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disciplina rigida para asi el poder plasmar toda su armonia y belleza en la estética ya sea

corporal o préctica.

Fil6sofo John Locke(Marrison, 2005)° supone que la mente es como un papel en blanco
de donde se hace la pregunta ;donde sale toda la variedad de razonamiento y
conocimiento? Para esto respondid con una sola palabra de la experiencia, en la que
todo nuestro conocimiento se ha fundamentado de la que se deriva del ultimo extremo.
Basado parte de la idea que todos los nifios-as nacen con la misma capacidad general
para el desarrollo mental y el aprendizaje y que se diferencian de factores condicionales

familiares como el contexto socio-econdmico, la educacién temprana y las experiencias.

Para él los programas de escolarizacion temprana actual publica de nifios-as de 3 a 4
afios, para lo cual disefio programas especiales para ellos, debido a que Locke creia que
las experiencias determinan la naturaleza del individuo, el aprendizaje sensorial se

convirtio en una caracteristica prominente de su teoria de la educacion.

La idea en que en el nacimiento la mente estd en blanco y que es la experiencia la que
crea la mente, se refiere que entre mas experiencia uno adquiere aumenta el grado de
conocimiento por lo cual se tendria que trabajar mucho mas con las experiencias para
aprender a llegar a impartir conocimientos los cuales tienen ser bien esclarecidos para

que puedan ser aplicables en la vida cotidiana del individuo.

2.1.3.2 Fundamento psicologico

Glenn Doman(Doman, Como dar conocimientos enciclopedicos a su bebé-La
Revolucién Pacifica, 2000)*° concibe que sélo hay seis funciones neurolégicas que son
exclusivas en el hombre. Estas habilidades exclusivamente humanas estan presentes y

en funcionamiento alrededor de los primeros ocho afios. Vale la pena conocerlas:

1. Sélo el hombre es capaz de caminar completamente erguido.

° Filésofo Ingles John Locke (1632-1704) popularizé la visidn de los nifio-as como “La tabula rasa” teoria
fundamentada en la creencia y caracteristicas innatas que determina lo que sera el nifio-a.
1% Glenn Doman elaboré su propia teoria acerca del desarrollo cerebral del nifio-a.
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2. S6lo el hombre habla en lenguaje abstracto, simbolico y figurativo.

3. Sblo el hombre es capaz de combinar su capacidad manual Unica con las habilidades

motoras para escribir su lenguaje.

Las primeras tres habilidades en la lista son de naturaleza motora (expresivas) y estan

basadas en las tres restantes, que son de naturaleza sensorial (receptivas).

4. Sélo el hombre comprende el lenguaje abstracto, simbdlico y figurativo que oye.

5. Solo el hombre sabe identificar un objeto Unicamente a través del tacto.

6. Solo el hombre ve de una manera que lo capacita para leer el lenguaje abstracto

cuando esta en forma escrita.

El hombre es el ser vivo Unico que puede evolucionar ainmas que los otros seres vivos
pero que depende del tratamiento de estimulacion adecuada que reciba durante los ocho
primeros afos de vida, donde nos damos cuenta que en esa edad hemos desarrollado
casi todas nuestras destrezas y habilidades y aun mas llegamos a descubrir la

personalidad que va a tener el ser humano.

V. Estalayo y R. Vega(Doman, Como dar conocimientos enciclopedicos a su bebé-La

Revolucién Pacifica, 2000)* dice que la estimulacién temprana es:

“La creatividad no es un don congénito, exclusivos de unos pocos, es un talento
propio de todos los nifios, que no perderan, si los padres y los educadores
estimulan al niflo-a debidamente y le dan una oportunidad constante de

manifestarlo”.

" Victor Estalayo licenciado en Filosofia y Letras, T.S en Educacién Infantil experto en protocolo de
estimulacion, Maria Rosario Vega profesora en Instituto, Diplomada en Educacion Infantil y Pedagogia,
Terapéutica en Informatica Educativa. Son discipulos de Glenn Doman que impartieron muchos cursos y
compartieron muchos afios de practica en los afios 1984-1991 en los Institutos para el Desarrollo del
Potencial Humano en Filadelfia.
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Lo importante que es la estimulacion de una manera muy afectiva para desarrollar la
creatividad del nifio-a, debemos entender todos los maestros que trabajar con nifios es
una responsabilidad porque debemos estas capacitados para atender todas las

necesidades de un parvulo y aprovechar al maximo su temprana edad.

Dr. Kovacs(Doman, Como dar conocimientos enciclopedicos a su bebé-La Revolucion

Pacifica, 2000)* deduce que la estimulacién temprana es:

""Mas importante que el nimero de células nobles del cerebro (neuronas), es la
cantidad de conexiones que establecen entre si, puesto que son la base de las

funciones cerebrales™.

El cerebro no madura por si solo, gracias a una programacién heredada, ésta es
inexistente. Por el contrario, el cerebro del bebé necesita de la participacion de aquellos
que le rodean para poder recorrer paso a paso los sucesivos niveles de la maduracion
neurolodgica.

El cerebro humano crece con el uso constante y este crecimiento es practicamente
completo cuando el nifio cumple seis afios de edad. A esta edad el cerebro del nifio pesa

ya el 80% del peso de un cerebro adulto.

Es verdad que el cerebro no madura por si solo sino que un bebé necesita de la
colaboracion del mundo que lo rodea para poder ir desarrollando su cerebro lo cual
iremos consiguiendo de una manera secuencial siguiendo los diversos pasos de
estimulacion para poder llegar a madurar la mayor cantidad posible de conexiones

neuronales en el cerebro para asi poder tener bebés inteligentes.

El famoso Psicélogo Danés Erick Erickson(Maria del Carmen Ordofies Legarda,
2006)*2 propuso afios atras que el primer afio de vida es fundamental para creer y no

creer en el mundo.

2 Francisco Kovacs tiene 47 afios nacié en Palma de Mallorca en 1964, presidente de la Fundacién
Kovacs, fue un nifio superdotado a los 19 afos se gradud de Médico especialista en aprendizaje
temprano, su idea es educar al nifio-a en funcion de su desarrollo bioldgico.
B3 Erick Erickson (1902-1994), desarrollo una teoria influyente sobre el desarrollo psicosocial y cognitivo
del nifio-a, estudio las teorias de Freud y participd en los programas de Maria Montessori.

x|



Los nifios que se sienten queridos desarrollan una percepcion positiva de la vida,
confian en si mismo en los demas, son optimistas y le acomparian siempre la idea de

que si podran alcanzar sus suefios.

De acuerdo con la teoria que estudio basadas en Gardner las inteligencias multiples
deduce que los nifios-as manifiestas varios tipos de inteligencia en la cual se hizo la

pregunta ¢ Coémo aplicarias su teoria en el entorno de la infancia?

Nifio-as estimulados, nifio-as felices porque gracias a la estimulacion llegan a ser
personas seguras de si misma y de alcanzar todos los suefios posibles 0 metas que se

fijen en sus vidas porque tener su autoestima elevada por lo tanto llegan hacer felices.

Psicélogo Jerome S. Bruner(Santillan, 1983)'* subrayé la necesidad de conocer el
funcionamiento mental de los nifios-as a la hora de tratar de ensefiarle los conceptos, se
intereso los problemas cognitivos lo que lo llevo al terreno de la educacion para atender
el proceso educativo, como una totalidad coherente del aprendizaje del nifio-a y no a

manera de acumulacion de asignatura.

En la comprension definimos que no se trata de ensefiar cantidad sino calidad y que el
nifio-a le llegue el aprendizaje a traves de la estimulacion para asegurar el
funcionamiento mental, y asipoder fijar todos sus suefios posibles y que lo importante
no es necesario enseflar la mayor cantidad de asignaturas sino simplemente las

necesarias para la evolucion del nifio a temprana edad.

Psic6loga Charlotte Biihler(Santillan, 1983)™ desarrollo una amplia teorfa sobre la
evolucion de los juegos infantiles, el ejercicio de la actividad infantil lo describe como
un arco que va progresivamente del juego al trabajo y en esta actividad distingue tres
fases del juego, segun un orden cronolégico: el juego funcional o la experimentacién
sensomotora, el juego imaginativo o de representaciones (dramatizaciones), el juego de

construccion o formacion de figuras o estructuras utilizando diversos materiales.

1 Psicdlogo estadounidense Jerome S. Bruner en los afios 50 se interesd por los problemas cognitivos
siendo uno de los pioneros en la psicologia cognitiva aplico todo su conocimiento en el terreno de la
educacion.
B Psicdloga Charlotte Biihler nacié Alemania en 1893, elaboré varios test de madurez para medir la
capacidad imaginativa o de invencién del nifio-a.
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El juego es un recurso didactico necesario para la ensefianza aprendizaje en el nivel
infantil ya que a través de este podemos ir del ejercicio a la practica que es la manera
mas correcta de impartir conocimiento, como es del saber de todos, un nifio siempre
aprende jugando. Aunque a veces los docente no lo toman en cuenta y se llenan de pura
teoria por lo que se equivocan en su metodologia de ensefianza, siempre se debe de
tener en cuenta la creatividad y la imaginacion del nifio-a y aprovechar al maximo su

potencial a través de la estimulacion y no dejar vacios en sus habilidades y destrezas.

Psicdlogo Pavlov(A.A.Liublinskaia, 1971)'® deduce que la estimulacién temprana es
una propiedad de la materia altamente organizada, un producto del cerebro en
funcionamiento. Surge a consecuencia de la influencia externa del mundo externo, a
través de los 6rganos de los sentidos, sobre el cerebro del individuo y alla su expresion
en diversos procesos cognoscitivos: sensaciones, percepciones, representaciones,
memoria, imaginacién y pensamiento, asi como los rasgos y estados del individuo: en

su atencion, sentimientos, intereses y necesidades, en su caracter.

El fundamento de la estimulacién se encuentra en la actividad refleja del cerebro. El
organismo reacciona de uno u otro modo (externo o solamente interno) a los estimulos
del mundo exterior. Los nexos nerviosos temporales que se forman en la corteza del
cerebro del hombre son los fundamentos filos6ficos de los fendmenos psiquicos que se

producen bajo el influjo de unos u otros estimulos.

El proceso nervioso se produce en la certeza del cerebro transcurre de acuerdo con las
leyes descubiertas (la ley de la irradiacion y concentracion de los procesos nerviosos,
ley de la induccion reciproca, etc.). Estas leyes explican como se forman los diferentes
nexos nerviosos temporales, las asociaciones, en qué circunstancias se ven frenadas, se
extinguen y reviven de nuevo; como se forman nuevas cadenas y cumulos asociados
aun mas complejos, en los que se basan los conocimientos profundos, las capacidades
dificiles y los intereses mas diversos que el hombre va adquiriendo.La funcion del

cerebro se realiza mediante dos mecanismos principales:

'*lvanPetrovichPavlov fisidlogo ruso (1849-1936), ganador del premio nobel en 1904 por sus
investigaciones sobre el funcionamiento de las glandulas digestivas.
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El mecanismo de cierre de las conexiones nerviosas temporales y el mecanismo de la
actividad analizadora. “el trabajo de estos dos mecanismos abarca un numero calculable
de relaciones nerviosas, simples y complejas, del animal con el numero del mundo

circundante”.

Sin embargo, la unidad de lo filosofico y de lo psicolégico subrayada mas de una vez

por, no ser motivo para su identificacion.

La actividad psiquica es el reflejo de la realidad es decir, la actividad nerviosa superior
expresada en imagenes del mundo exterior. Nuestras percepciones y representaciones
son imagenes de ellos. La comprobacion de estas imagenes, separacion de las

verdaderas de las falsa se consigue con la practica.

El estudio de la inteligencia del individuo abarca también el estudio de su actividad
racional, de toda su apariencia practica. En sus hechos y acciones en los juegos y el
trabajo se manifiesta su conciencia, y bajo esta misma forma de su actividad virtual de
su experiencia practica, se forma todas las facetas de la personalidad del individuo que
crece. Al reflejar la existencia, la consecuencia del individuo se modifica
historicamente. Se reestructura todos sus conceptos, sentimientos, necesidades

tendencia, modos de actuar y las motivaciones que le impelen a la accion.

El desarrollo de la actividad cognoscitiva del nifio representa el paso a un reflejo
aunmas profundo correcto y completo de la realidad, a un reflejo de la esencia de los
fendmenos en sus diversas independencias y conexiones. Al mismo tiempo, durante este
proceso se realiza la actitud del individuo que crece del respecto de la realidad y asi

mismo.

El desarrollo de la conciencia es consecuencia del reflejo antiguo por parte del nifio de
la realidad que le rodea la existencia del nifio no solo son las condiciones materiales
debida de la sociedad de su época, sino también las personas que le rodea, su vida y su
espiritu ciudadano es decir el desarrollo del nifio se cuida de un modo especial con
personas concreta: sus padres sus educadores sus maestros a través de las exigencias y
comportamientos tiene lugar la influencia de la sociedad sobre el nifio mas pequefio que
todavia no ha entrado en comunicacion directa con el medio.
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Reflejo con la Realidad: por el hombre es un proceso activo que tiene una influencia
activa en el nifio y la variable de esta sobre la realidad que lo rodea y sobre asi mismo,
experiencia préctica del nifio dirigida por los adultos, sus jugos su trabajo y su lectura.
Determinan distintos periodos de su vida en su desarrollo temprano. El proceso es un

desarrollo de una personalidad.

Pasa por unas series de gradaciones, estadios o fases desarrolladas sucesivamente entre
si, la cualidad y el caracter del nifio se forma durante la variada actividad cotidiana y la

comunicacion constantes con las personas que lo rodea.

Es importante pero no suficiente para el desarrollo infantil temprano del nifio en los
diversos estadios para recopilar estos hechos mencionados se recurre a una serie de
técnicas y métodos corrientes y algunos especiales para llegar de la fundamentacién

filoséfica a una sicoldgica.

La interaccién del individuo crece con el medio que lo rodea es decir ente todo por los
reflejos condicionales e incondicionales, por las conexiones nerviosas, por la
conservacion de lo que depende que siga la evolucion del nifio-a que pueden convertir
sus rasgos en caracter positivos y negativos y que el contenido de todos sus

conocimientos dependen de todos sus habitos y habilidades.

Psicélogo John Dewey(Marrison, 2005)*" dice que: Los nifios-as estan implicados en
actividades fisicas, utilizacion de cosas, actividades intelectuales e interaccion social.
Las actividades fisicas incluyen correr, saltar y estar involucrado activamente con los
materiales. En esta fase, el nifio-a comienza el proceso de educacion y desarrolla otras
areas de interés que forman la base de la accion y del aprendizaje, el nifio-a que va
creciendo, aprende a utilizar herramientas y a construir cosas creyendo que una
expresion ideal eran las actividades diarias de la vida por lo tanto al descubrir un nifio

nuevas cosas en loplano intelectual se le dan oportunidades de preguntar y descubrir.

17 . s . , , .z
John Dewey psicélogo estadounidense cred la teoria de la educacion de Dewey que destaca la
importancia de enfocar las necesidades e intereses de los nifios mas que los profesores.
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El nifio-a siempre debe estar en constante actividad para no caer en la tematica de las
escuelas tradicionales que demuestran un énfasis de individualismo y la disciplina, sino
que aca buscamos la libertad creciente pero con limites, con la disposicion de construir
una experiencia con la naturaleza en los nifios-as asi pueda compartir con el entorno que
lo rodea y poder expresarse espontdneamente a través de una gama de destrezas y

habilidades que estan por descubrirse en el ambiente.

Psicélogo ArnoldLuciusGessell(Santillan, 1983)*2dice que La etapa de la madurez no se
concibe mediante la educacion intensiva porque un nifio-a incluye diferentes tipos de
conductas infantiles, estudio el modo especial de la complejidad del proceso que
experimenta un nifio hasta alcanzar la madurez, distinguiendo dos grandes etapas: la
miclinazacion (formacion de varias miclinias), de las fibras nerviosa y la organizacion

de grandes sistemas funcionales mediante el aprendizaje.

La madurez intelectual del cerebro se alcanza mediante una educacion secuencial, la
cual se va transfiriendo en diferentes etapas desde el momento que nace el bebé hasta su
crecimiento donde llega a desarrollar la méxima capacidad de su cerebro para alcanzar
este desarrollo debemos de estimular todas las conexiones neuronales y de las fibras

nerviosas mediante aprendizajes funcionales impartidos a los nifio-as.
Segin Psicdlogo Sigmund Freud(Santillan, 1983)™° estudio a los nifios-as en la
estimulacion temprana mediante cinco etapas en las cuales las encontramos
enumeradas:

1. Etapa oral del nacimiento al primer afio de vida.

2. Etapaanal de los dos a tres afios de vida.

3. Etapa félica de los tres a cinco afios de vida de divide en dos
complejos Edipo y Electra.

®ArnoldLuciusGassell (1880-1961), psicélogo y pediatra estadounidense cuyo trabajo, que establecid las

pautas de conducta seguidas en las sucesivas etapas del desarrollo infantil, seria decisivo en la

puericultura de las décadas de 1940 y 1950.

9 Sigmund Freud nacio el 6 de Mayo de 1856, hizo una investigacion psiquica a través de la asociacion

libre usada con nifios-as con sintomas histéricos lo que le llevo a la posibilidad de investigar los suefios.
xlv



4. Etapa de la latencia aparece a los cinco a doce de edad.

5. Etapa genital de doce a dieciocho afios.

Uno de los grandes psicologos en el cual se enfocé en el estudio de los nifios-as a través
de las cinco etapas antes mencionadas en las cuales cada una de ellas cumplen una

funcion diferente para llegar a la madurez intelectual del cerebro.

Sigmund Freud descubrié los complejos del Edipo y Electra en la cual mediante un
experimento pudo estudiar a los nifios-as de una manera sofisticada al estudiar los
suefios de cada uno de ellos y fue el hombre que dijo “Que detrds de cada problema
psicolégico hay un problema sexual”, nos dejé una gran ensefianza a todos, porque con
esto nos dice el cuidado que debemos de tener con nuestros hijos-as en cada una de las
etapas mencionadas y que todos los individuos que lo rodean son una amenaza para el
nifio-a pero al mismo tiempo define del interesante que es el estudio y el trabajo con los

mismos.

Porque mientras el nifio-a va creciendo en un ambiente seguro de convivencia y asi va
logrando obtener confianza en si mismo, lo mismo que le ayudara a mejorar en sus
aprendizajes de una manera secuencial y mas segura, nos permite decir que si el nifio

logra dominar todas las etapas estara listo psicol6gicamente para la vida social.

Seglin Jean Piaget(Maria del Carmen Ordofies Legarda, 2006)%° dice: “La estimulacién
es la etapa sensomotora donde los nifios-as aprenden acerca de si mismo y su
mundo por medio de su actividad sensorial y motora en donde se desarrollan los
reflejos y comportamientos aleatorios y se utilizan los sentidos y actividad

motora”.

Piagetconcluyo que el pensamiento de los nifios-as no es erréneo sino cualitativamente
diferente del adulto se enfoc siempre en los procesos de razonamiento por lo tanto le

dio direccion a su trabajo por los nifio-as, animo a los maestros a utilizar procedimientos

% Jean Piaget nacio en suiza (1896-1980), motivado por el deseo de entender y experimentar la
naturaleza y razonamiento de los nifio-as se dedicé mds de 55 afios al estudio de la conducta infantil.
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de preguntas para fomentar el pensamiento. Esta experiencia aporto la base para el
método clinico de Piaget de entrevista, utilizando en el estudio el desarrollo intelectual

del nifio-a.

Jean Piaget creador de los cuatro estadios de aprendizaje donde estudia a los nifios-as de
una manera mas organizada segun sus esquemas habilidades fisicas y mentales tomando
en cuenta en cada estadio las edades logrando obtener un proceso intelectual activo
donde deduce las siguientes funciones que debemos seguir: La organizacion, la

adaptacion, la asimilacién, la acomodacion.

Dando una facilidad al educador parvulario de estudiar a los nifios-as a través de las
diferentes conductas y de la manera de racionamiento de cada uno de ellos para lo cual
dentro de sus funciones menciono varios puntos para lograr obtener un aprendizaje
adecuado, tomando como ejemplo a criterio personal “La planificacion de los

aprendizajes”.

Howard Gardner (Marrison, 2005)?* dice que por su teoria de las inteligencia maltiples,
gue mantiene que en vez de una inteligencia existen nueve. Gardner ha trabajado en el
disefio de la evaluacién basada en la actuacion, la educacion para el entendimiento y el
uso de las inteligencias multiples para conseguir mejor instruccién curricular y

evaluacion.

También define a la inteligencia como la capacidad de resolver o elaborar productos que

sean valiosos en una o mas culturas.

Al descubrir las inteligencias mdltiples encontrd que existen nueve las misma que
ayudan a desarrollar todas las areas del individuo, todos los individuos desarrollamos
estas Inteligencias en las cuales descubrimos que hay nueve maneras de ver el mundo,
en las cuales empezaremos a mencionar las Inteligencias Multiples que desarrolla el ser

humano.

! Howard Gardner nacié el 11 de Julio de 1943, psicologo estadounidense y profesor de Harvard, hijo de
refugiados de la Alemania nazi, es conocido en el ambiente de la educacion por su teoria de las
inteligencias multiples, basado en que cada persona tiene por lo menos 7 inteligencia y 7 habilidades
cognitivas.
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e La Inteligencia Logica Matematica; habil para los nimeros.

e La Inteligencia Espacial: habil para las imagenes.

e La Inteligencia Corporal Cinética: habil con el cuerpo.

e La Inteligencia Musical: habil para la mdsica.

e La Inteligencia Interpersonal: habil para relacionarse.

e La Inteligencia Interpersonal: habil para conocerse hacia mismo y pensar solo.

e La Inteligencia Naturalista: amante a la naturaleza.

e La Inteligencia Linguistica: habil para leer, hablar y escribir.

e La Inteligencia Emocional: demuestra sus sentimientos hacia los demas.
2.1.3.3 Fundamento pedagdgico
El Dr. Glenn Doman(Doman, Como dar conocimientos enciclopedicos a su bebé-La
Revolucién Pacifica, 2000)?® con su equipo de profesionales de los Institutos del
Desarrollo del potencial Humano fundamental al método Glenn Doman en el area
intelectual con su mayor aporte Los Bits de Inteligencia, como una herramienta para el
aprendizaje por ser, preciso, eficaz, y secuencial.
Los bits de inteligencia son las aportaciones que el Dr. Glenn Doman cre6 para la
educacion mediante la cual el empleo de ellos ayuda a desarrollar en una gran
potencializarian del area intelectual, lo que ayuda a obtener un mejor resultado en la

estimulacidn a temprana edad, lo que ayuda a mejorar la atencion, la concentraciony la

madurez del cerebro.

?2 Glenn Doman fundador del Método Doman deduce que los bebés tienen una sorprendente capacidad
para aprender y que entre mas pequefios su aprendizaje es mas facil.
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Segin Federico Froebel(Santillan, 1983)* la gran aportacién es haber visto
anticipadamente lo que los psicélogos han descubierto después; que los primeros afios
de vida son los decisivos en el desarrollo mental del hombre entre ellas se encuentran

las ideas de la actividad y libertad que constituyen la esencia de su doctrina pedagogica.

El hombre desde que nace y empieza a desarrollarse debe aprender a trabajar y producir
manifestar actividades en obras exteriores todos los nifios-as sin excepcion alguna

deberiaemplear por lo menos dos horas clases diarias.

Froebel en la buena educacion nos dice que la ensefianza adecuada es la verdadera
doctrina, necesidad que debe llevar a la libertad que es la ley propia de la determinacion

de la voluntad libre con en el exterior al amor interior.

Es el primero que reconoce toda la transcendencia educativa del juego “El juego dice: es
el mas puro y espiritual producto de la fase del crecimiento al mismo tiempo modelo y

reproduccion de la vida total.

El nifio que juega tranquilamente con espontanea actividad, resistiendo la fatiga, llegara
a ser de seguro un hombre también activo, resistente, capaz de sacrificarse por su propio
bien y por el de los demés “El jardin de infantes es donde se cultivan las plantas que son

las almas de los nifios-as”.

Fui el primero en descubrir que el nifio-a desde el momento en que nace comienza
adquirir conocimientos, a través de diversas manifestaciones en las cuales encontramos
las voluntarias y las involuntarias, y a la medida que va creciendo esas mismas
manifestaciones se van convirtiendo en juego el mismo que tiene que ser encaminado o
guiado dandole la libertad oportuna de conocer y descubrir las cosas por su propia
voluntad, al mismo tiempo hago énfasis en que la libertad que se le da debe tener un
limite para poder controlar todas sus emociones a temprana edad. Fue uno de los
grandes pioneros en la educacion que llego a crear el primer jardin de infantes también

llamado “Kinder Garden”.

% Federico Froebel nacié el 21 de abril de 1782 en Oberweisback, formo la pedagogia de la primera
infancia a través de la actividad y el juego y fundo el primer jardin “Kinder Garden” en el afio 1836.
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Rosa y Carolina Agazzi(Santillan, 1983)?* fomenta la auto actividad y creatividad en los
nifios-as, para lo cual intentan crear en la escuela un ambiente hogarefio de libertad trato
espontaneo. Las actividad que los nifios realizan son sencillas y de tipo casero, el
método de ensefianza va de lo concreto a lo abstracto los materiales utilizados son
simples y recogido del mundo de nifios-as. EI material es clasificado en: a) material
didactico para la vida practica y el juego, b)material especial para la discriminacién

sensorial.

Dentro de sus principios promueve la iniciacion espontanea crea el estimulo de la
independencia y el germen de la responsabilidad. El juego en actividad por excelencia
del nifio pero esto requiere de una cierta ordenacion y responde la necesidad propia del

mismo permitiendo una generalizacion de su energia.

Considera al nifio como germen vital que aspira a su eterno desarrollo y pretende que

crezca: sano, robusto, ordenado, inteligente, civilizado y bueno.

Ellas emplearon el método de ensefianza donde el docente debe empezar a trabajar de lo

concreto a lo abstracto(de lo que el nifio ya sabe a impartir el nuevo conocimiento).

Buscaban seguir una ensefianza utilizando recursos desechable para utilizarlos en el
aprendizaje de manera que trataban de conseguir que la ensefianza aprendizaje se les
impartan de una manera creativa donde el alumno valla creando buscando descubriendo
su propio conocimiento fueron las primeras en utilizar el reciclaje como recurso

didactico .

Ovidio Decroly(Santillan, 1983)*nos permite conocer sus intereses y las necesidades
del nifio lo que con esto atraerdn su atencion y desencadenaran sus tendencias

egspontaneas a conocer las cosas.

** Rosa y Carolina Agazzi (1860-1951) (1870-1945) pedagogas Italianas, en 1912 fundan el Mompiano,
junto a la ciudad de Brescia, un jardin de infantes en que lleva a cabo una experiencia de educacion
activa y lograr la ensefianza de habitos, trabajos y buena conducta.

*0vidio Decroly nacié en Bélgica el 23 de julio de 197, cred la institucion para nifios anormales y
retrasados fundada en 1901.



El conocimiento se adquirira a través del proceso cognoscitivo global propio de su edad.
De acuerdo a estos principios Decroly pretende unir los materiales dispersos en los
programas escolares en centros de intereses cuyo objeto es crear el vinculo comun entre

las materias.

Permite concentrar la ensefianza en torno de temas atractivos para los alumnos que sean
de muchos interés para ellos, tratar de clasificar las clases escolar para que sean
homogénea y tienen cuenta muy en claro la observacién como base de todos los
gjercicios y puntos de partidas de la actividad intelectual vea a la asociacion y a la

expresion como medio de comunicacion (escritura dibujo y dramatizacion etc.).

Fulghum, R.(Maria del Carmen Ordofies Legarda, 2006)*® Deduce que la estimulacion
temprana es: “La importancia de la educacion inicial cree que parte de la imaginacion
que es mas fuerte que el conocimiento”, que el mito tiene mas poder que la historia, que
los suefios son mas poderosos que los hechos que la esperanza triunfa siempre sobre la
experiencia, que la risa es el Unico remedio para el amor y creo que el amor es mas

fuerte que la muerte.Todo lo que hay que saber se lo aprende en el jardin de infante.

La importancia de asistir a la educacién inicial donde uno se encuentra con lo
maravilloso de la alegria, el amor, la amistad pero todo esto se consigue a partir de la
creatividad y la imaginacion la ensefianza que nos deja “es cuando la persona pierde el
sentido de su vida (la risa y la alegria) es una persona que ya estd muerta”, y lo que nos
hace constancia el poder que tiene la imaginacion y los suefios encima del

conocimiento.

Maria Montessori(Santillan, 1983)*contribuye diciendo que primero se interesé por
estudiar las enfermedades de los nifios, pero pronto se interes6 en las soluciones
educativas en problemas de aprendizaje, escribid en sus esfuerzos en la educacién de los

nifios —as Montessori utilizd un método de ensefianzas que se ajustaban a los rasgos de

*® Robert Fulghum escritor estadounidense nacié en 1937, se ha especializado a lo largo de su vida en
escritura de pequefios ensayos como “Todo lo que necesitaba saber lo aprendi realmente en el Jardin de
Infantes”.

%’ Maria Montessori (1870-1952) en ltalia, su principal objetivo de ensefianza se basa en las leyes de la
vida pero creia que el niflo-a se desarrollaba psiquicamente desde el vientre materno.



cada alumno bajos sus cargos afectivos atreves de la felicidad y bajos los test de

inteligencias para medir los logros de sus estudiantes.

Dedicada totalmente a la pedagogia de los nifios-as normales y anormales para mejorar
la educacién especialmente se enfocé a la educacién sensorial considero a la educacion
como el proceso donde se brindan las condiciones fisicas, sociales y espiritual, con lo
cual quiso lograr en los nifios una educacion para toda la vida se preocupd siempre del
ambiente que lo rodeaba creando asi su primera escuela gratuita llamada la Casa del
Bambini o la casa de los nifios donde comprobd y perfecciono sus ideas y ensefianzas
trabajo con un material didactico adecuado a cada estudiante en donde utilizo
(banquitos de maderas pequefias,mesitas pequefias, materiales de la casa, materiales del

medio ambiente).

John Amos Comenius(Marrison, 2005)*®deduce que: Los humanos nacemos a imagen
de Dios por tanto, cada individuo tiene la obligacion de ser educado en toda su
complejidad de sus habilidades ya que todo depende de la educacién,él creia que la
educacién deberia empezar los primeros afios de vida. Comenius también decia que la
educacién tiene que seguir el orden de la naturaleza lo que implicaba el crecimiento del

aprendizaje.

Los profesionales de la educacién en la primera infancia deben observar este patron
para evitar forzar a los nifios-as antes de que estén preparados para hacer algo, pensaba
que la educacion se lograba mejor cuando los sentidos estaban implicados y esta

educacion sensorial forma la base de todo aprendizaje.

Comenius dedujo una regla dorada de la ensefianza donde deberia ser poner todas las
cosas antes los sentidos. Muchos programas contemporaneos enfatizan el aprendizaje
sensorial y algunos materiales de la primera infancia fomentan el aprendizaje atreves de

los sentidos.

%% John Amos Comenius (1592-1670) nacié en Moravia provincia de la Republica Checa, la obra que mas
a resaltado de él fue “El mundo en dibujo” considerado el primer libro de dibujos para nifios-as.



Escribid el primer libro de dibujo para nifios-as enfocado hacia la naturaleza porque es
de donde deduce que comienza a trabajar la educacion sensorial, segun su criterio en la
ensefianza aprendizaje es lo primero que se debe desarrollar los sentidos del cuerpo
humano y es por medio del cual se logra mejorar la educacion en los nifios-as hacia las
demas areas que se desean desarrollar, ya sean estas las que principalmente conocemos

cognoscitiva, afectiva y motrices.

Friedrich Wilhelm Froebel(Marrison, 2005)?° dice: Que el papel del maestro es ayudar a
los nifios-as a desarrollar sus cualidades inherentes para el aprendizaje. En este sentido
el maestro es undisefiador de experiencias y actividades de acuerdo con esta idea el
desarrollo y comparable al proceso de crecimiento de unaplanta desde su capullo.
Froebel comparaba al nifio-a con esa semilla que se planta, germina, retofia y crece
desde que es una planta joven y tierna, hasta que se convierte en una planta madura y

que puede producir frutos.

Asemejaba el papel del educador y del jardinero contemplaba que a los nifios-as se los
educa en armonia con su propia naturaleza y la naturaleza del universo. Los nifios-as
desarrollaban su manera de ser Unica en el juego, y esta area del desarrollo del
aprendizaje a través del juego en la que Froebel hace una de sus grandes contribuciones

al curriculo de la primera infancia.

El juego es la actividad mas pura y espiritual del hombre en esta etapa y, al mismo
tiempo, tipico de la vida total del ser humano, de la vida interior del hombre y de todas

las cosas.

Expuso las primeras contribuciones del pensamiento y a la practica educativa en las
areas de aprendizaje para nifios-as de 3 a 6 afios, donde construyd materialesdisefiados
para ayudar a aprender a través del juego y la manipulacion para hacer que ellos se

enrolen en actividades de aprendizaje.

El nifio-a es como una planta porque tienen un mismo proceso de crecimiento o

desarrollo es decir que crece con la ayuda del mundo que lo rodea y lo forma, y es ese

**Friedrick Wilhelm Froebel (1782-1852) dedico su vida a desarrollar un sistema para educar a nifios-as
pequefos.
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mismo mundo el que logra transformar en una persona capaz de tomar propias
decisiones, a traves de la educacion recibida durante los primeros afios de vida donde se
van formando el individuo en cada etapa de crecimiento y donde el educador debe de

estar preparado para saber guiar al estudiante.

Johann Heinrich Pestalozzi(Marrison, 2005)* dice que la educacién deberia seguir el
ritmo de la naturaleza del nifio, sus métodos estan basados en la armonizacion de la
préactica educativa en la naturaleza que simplemente es un método que sigue el camino
de la naturaleza en otro palabras guia al nifio-a lentamente a través de su propio
esfuerzo, de las ideas de los sentidos abstractos y considera al maestro como un ser
amable que vive y trabaja con los nifios-as, queriendo mas bien aprender con ellos y

ensefarles con autoridad.

La leccibn méas importante de la experiencia de Pestalozzi es el proceso de
educacion,los profesionales de la primera infancia no pueden confiar Unicamente en la

proniciativa infantil y esperar que ellos aprendan todo lo que necesitan.

Trabaja al ritmo de la naturaleza que quiere decir que va de una forma lenta el
aprendizaje comenzando de lo abstracto a lo mas complejo, y que el nifio-a valla
aprendiendo por medio del esfuerzo de si mismo, nos inculca que los docentes debemos
ser comprensibles y sensibles a la hora de ensefiar y al mismo tiempo interactuar con el
estudiante para asi tener en claro, lo que él quiso plasmar es que el maestro como el

nifio-aaprender uno del otro.

Jean Jacques Rousseau (Marrison, 2005)*'deduce a la educacién natural y apoya las
cualidades como las imagenes, espontaneidad y curiosidad asociada con la nifiez, en su
método los maestros permiten que los nifios-as se desarrollen de acuerdo a sus
habilidades naturales, no esforzando la educacion y tienden a proteger a los nifios-as de

la influencia corrupta de la sociedad.

*Johann Heinrich Pestalozzi (1746-1827), desarrollo sus ideas de interaccion de la vida hogarefia y la
educacion al ritmo de la naturaleza.
*! Jean Jacques Rousseau (1712-1778), es recordado entre los educadores por su libro “Emeli”, que
subraya sus ideas como se debe educar a los nifios-as.
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La educacion sigue el desarrollo natural de los nifios-as y no esfuerza el proceso de la
educacion, fomenta cualidades como la felicidad,espontaneidad para ofrecer experiencia

a los nifios-as donde pueden desarrollar sus habilidades naturales.

Todo lo que nos falta al nacer y lo que necesitamos al crecer se nos da a través de la

educacion que viene de la naturaleza.

Método

Un método es una serie de pasos sucesivos que conducen a una meta lo que permite

resolver problema siguiendo teoria, secuencia, pasos y teorias.

Método Glenn Doman

El método Glenn Doman basa sus movimientos progresivos, muy eficaces tanto en
areas motrices como en areas intelectuales se centra en el trabajo con los reflejos,

fundamentalmente con nifios y nifias con problemas de aprendizaje y paralisis cerebral.

Por lo que el método traslada su conocimiento a los nifios-as, de manera que se potencie
su capacidad de aprendizaje y su teoria estd elaborada en su desarrollo cerebral en la
cual sistematiza una labor educativa, estructurada mediante programas secuenciados con
métodos precisos Yy eficaces, que tienen en cuenta todos los aspectos de la inteligencia
desde la emocional, social y hasta la inteligencia fisica que esta a su vez por cierto es la
clave de la capacidad necesaria para los estudios ya que se saben en el ambito educativo

en los nifios el 90% de los aprendizajes se los adquiere a traves del juego.

El fracaso escolar se debe a fallos en el proceso de adquisicién de algunas funciones
cerebrales por culpa de una educacion imperfecta en los primeros afios de vida, esta
persistente dificultad en el aprendizaje del nifio provoca que no pueda solucionar las
frustrante captacion de un tema de estudio, por lo que es necesario ayudas de programas
especiales, como lo es el método Glenn Doman.

Objetivo del método Glenn Doman



Presentar en el nifio-a un desarrollo motor y lograr un alto nivel en las areas visuales y
auditivas, sin los cuales no es posible comprender adecuadamente el lenguaje oral y

escrito como parte del éxito escolar.

Bit

En informética Bit es la abreviacion de BinaryDigit (digito binario) y la menor unidad
de informacién de una computadora. Un bit tiene solamente un valor (que puede ser 0 0
1). Varios bits combinados entre si dan origen a otras unidades, como bytes, mega, giga

y tera.

Toda la informacion procesada por una computadora es medida y codificada en bits. El
tamafo de los archivos son medidos en bits, las tasas de transferencia son medidas en
bit, toda la informacién en el lenguaje del usuario es convertida a bits para que la
computadora la "entienda”, etc.

En pedagogia su origen se contribuye a Glenn Doman, fisioterapeuta estadounidense
fundador en los Institutos para el desarrollo del Potencial Humano en Filadelfia hace

cuarenta afios en, su afan por estimular a nifios y a nifias con lesiones cerebrales.

Doman llama a las unidades de informacion bits de inteligencia ya que presenta al nifio
/a de un modo muy concreto. Sus directrices de aplicacion van orientadas al entorno
familiar, concretamente al entorno que define como madre profesional americana, con

las connotaciones especiales que esta concepcion y cultura compartan.

En nuestro entorno, y mas concretamente en el ambito educativo, es indispensable una
adaptacion de los postulados de Doman. El Bits en esencia, comunidad de informacion,
no cambia, pero es preciso ajustar su nomenclatura y didactica. En concreto como

material pedagdgico de su uso escolar se denominan Bits del entorno.

Bit de inteligencia

Son estimulos simples que se perciben a través de las cinco vias sensoriales, pero los

bits de inteligencia tienen un significado mas restringido; asi se Ilama una lamina que
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representa una realidad o que lleva escrito, por ejemplo; un simbolo, una palabra, un

conjunto matematico o una figura geométrica.

Un bit de inteligencia es un bit de informacion. Un bit de inteligencia se hace mediante

un dibujo o ilustracion muy precisa, o una fotografia de excelente calidad. De hecho

tiene ciertas caracteristicas muy importantes. Debe ser preciso, aislado, no ambiguo y

nuevo. Debe ser ademas grande y claro.

Los bits y la maestra

El secreto de la eficacia de las sesiones con los bits de inteligencia y algunos aspectos

que la maestra debe tener en cuenta:

Los nifios y nifias tienen que estar en silencio y sentada frente a la maestra.

La actitud del docente debe ser distendida, tranquila, relajada, sonriente, sin

mostrar algun tipo de impaciencia.

Es precisa una preparacion previa al pasar los bits: bits ordenados o reordenados,

posicidn correcta, categorias relacionadas con la unidad.

Tiene que mostrarse la imagen del bit completa procurando que los dedos que la

sostienen no las tapen.

Procurar que la verbalizacion coincida con el momento en que se esta ensefiando

la imagen.

Posibilitar algunas sesiones en las que los alumnos tengan la oportunidad de

manipular las diferentes categorias de los bits.

Tiene que evitar que los nifios-as repitan las informaciones que la maestra

verbaliza tanto o durante el pase de los bits.

Cualidades de los bits de inteligencia
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Preciso

Por preciso queremos decir con detalles exactos y apropiados. Debe ser tan exacto como
humanamente podamos hacerlo. Si el Bits de inteligencia es un retrato de George

Washington, debe ser uno muy bueno.

Aislado

Por aislado queremos decir un solo articulo. Debe haber s6lo un Bit de Inteligencia

Si se trata de un retraso de George Washington no debe incluir a otras personas.

No ambiguo

Por no ambiguo queremos decir con su hombre especifico y con certeza de significado.
Por lo tanto, a cada Bits de Inteligencia se le da a una denominacion que solo puede

interpretarse en un sentido.

Si se trata de un retraso de George Washington, debe llevar la leyenda “George

Washington” exactamente, y no “un presidente”.

Nuevo

Cuando decimos nuevo queremos decir algo que un nifio no conoce.El primer cuadro de
la “Escena de la Firma de la Constitucion de Estados Unidos” y George Washington es
una de las figuras méas prominente en él. Si estas obra de Howard Chandler Christy se
empleara como un Bits de inteligencia llamado” George Washington”, seria un muy mal

Bits de Inteligencia pues cumpliria con los requerimiento de un Bits.

No seria preciso: Es decir, no es un cuadro de George Washington; es una pintura de
firma de la Constitucion.
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No estaria aislado: es decir, no es una pintura de un solo tema “George Washington; es

un cuadro de muchas gentes.

Seria ambiguo pues el nifio tendria el derecho de creer q “George Washington” es un
grupo de hombres distribuido en una habitacion esta primera pintura seria un Bits
perfectamente adecuado si fuera parte de una categoria titulada “Hechos Historicos
famosos”.

El segundo retrato ilustra unos Bits de Inteligencia correctos. La pintura es precisa pues
se muestra detallado, esta pintado con claridad y es de George Washington.Esta aislado

por que sélo esta representando a un sujeto.

No es ambiguo por qué es indudable por qué se trata de George Washington y al reverso

del Bits su nombre se escribiria correctamente.

Por lo tanto, para hacer un verdadero Bits de Inteligencia para su hijo cualquier
fragmento de informacion propuesto debe pasar estas sietes pruebas:

1. Debe estar hecho con detalle exacto

2. Debe tener un solo tema. no debe presentar un fondo confuso.

3. Debe estar denominado con exactitud.

4. Debe ser nuevo

5. Debe ser grande

6. Debe ser claro.

Si le faltan algunas de estas caracteristicas, no es unos Bits de Inteligencia adecuados y

no debe incluirse en este programa. Si todas estas caracteristicas estan presentes,
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entonces serd un Bits de Inteligencia correcto y su hijo lo aprendera con facilidad

cuando se le ensefie como parte de este programa.

Objetivos de los bits de inteligencia

Los bits pretenden alimentar y prolongar la curiosidad de los nifios de un modo especial

antes de que pierda agudeza con el paso del tiempo.

Aprovechar la mayor capacidad de los nifios para aprender mas deprisa a modo de

juego.

Desarrollar el habito y la capacidad de atencion.

Desarrollar la memoria y proporcionar a los nifios una buena base de datos selectos.

Los bits pretenden alimentar y prolongar la curiosidad de los nifios de un modo especial

antes de que pierda agudeza con el paso del tiempo.

Aprovechar la mayor capacidad de los nifios para aprender mas deprisa a modo de

juego.

Desarrollar el habito y la capacidad de atencion.

Desarrollar la memoria y proporcionar a los nifios una buena base de datos selectos.

Un buen programa de bits se propone mostrar centenares y aun millares de ellos a los
nifios desde una edad temprana. Acostumbrados a dosificar mucho las informaciones
precisas y sistematicas en educacion infantil, muchos se extrafian ante un programa que
invita a suministrar estimulos abundantes. También sorprende la variedad y el contenido
de los bits para los alumnos de educacion infantil, pues lo habitual es reservar la mayor
parte de la informacion que ofrecen para niveles educativos algo avanzados. ¢Por qué
tanta prisa? ¢No es mejor esperar que lleguen los nifios a una edad mas adecuada? Esa
actitud reticente suele desvanecerse cuando se considera los objetivos de este programa

de estimulacioén.



Primer objetivo

Responder a la curiosidad a los seres vivos son curiosos por instintos de conservacion.
El nifio pequefio vive para aprender pues el instinto le dice que es la Unica forma de
sobrevivir. La escuela infantil prosigue la labor del entorno familiar que ya le desvelado
una gran cantidad de secretos del entorno. Los bits pretenden alimentar y prolongar la
curiosidad de los nifios de un modo especial antes de que pierda agudeza con el paso del

tiempo.

Es muy importante hacerlo como pues el interés por aprender aumenta las

probabilidades de éxito en los estudios y su falta es una clave importante del fracaso.

Segundo objetivo

Aprovechar la mayor capacidad de los nifios para aprender mas deprisa y mejor datos
simples como los bits de inteligencia antes de que disminuya con la edad. Asi, a modo
de juegos almacenan en su cerebro gran cantidad de datos que, de otro modo, tendrian

que aprender el dia de mafiana con gran sacrificio.

Tercer objetivo

Desarrollar el habito y la capacidad de atencion. El programa de los bits sirve para
acostumbrarse a ver, a escuchar y mantenerse alerta para descubrir novedades
interesantes en el entorno durante cortos periodos de tiempo, que se iran alargando con
la practica. La dificultad para prestar atencién en el aula en un sintoma frecuente de un
pobre desarrollo neurolégico y causa de grandes dificultades escolares. El uso

prolongado y sistemético de estimulos como los Bits proviene ese problema.
Cuarto objetivo
Desarrollar la memoria y proporcionar a los nifios una buena base de datos selectos. La

memoria es la base de inteligencia, que depende de la habilidad para relacionar los datos
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entre si y sacar conclusiones y resolver problemas. Por eso proviene dar a los nifios la
oportunidad de ejercitarla en todo momento con los bits de inteligencia se graba en ella
datos selectos como los que pertenecen a la cultura universal y se ponen asi las bases
para posterior aprendizaje mas féciles y atractivos de los materiales escolares es un
procedimiento simple, que no exige ningn esfuerzo mnemotécnico. Los nifios asimilan
el contenido como prenden los cromos de futbolistas o de personajes de series

televisivas, como pokemon.

Quinto objetivo

Disminuir la desventaja habitual del archivo de datos visuales en el cerebro al respecto
de la memoria auditiva. Muchos nombres bien conocidos carecen de la imagen
correspondiente en el cerebro. En otros casos la informacion resulta muy imprecisa en
complementa, como en el de las plantas, los animales o las obras de escultura y

arquitectura.

El método de los Bits subsana esa laguna didactica; previene el fallo y proporciona una
técnica facil y eficaz para los profesores de cualquier disciplina que quieran asegurarse
de que sus alumnos graban bien en su memoria unos datos visuales fundamentales para
el conocimiento adecuado de la informacidn que les dan.

Sexto objetivo

Contribuir al desarrollo de la inteligencia del nifio, el crecimiento del cerebro y el
perfeccionamiento de sus funciones intelectuales dependen de la cantidad y calidad de
los estimulos que recibe. Los Bits favorecen el crecimiento del cerebro, el
perfeccionamiento de las vias sensoriales de procesamiento de los estimulos
convirtiéndolas en autopistas de informacion; también promueven, como se dijo, la
memoria, creando redes neuronales y estructurando el conocimiento .como resultado,

incide de favor eficaz en el desarrollo de las capacidades intelectuales.
Séptimo objetivo
Crear aficiones en los nifios. A edad temprana, la mera familiarizacion con unas

imagenes puede entusiasmar y en convertirse en la semilla de un interés apasionado
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por la pintura, la mdsica, la biologia, la geografia o la historia. Los Bits ayudan a
descubrir una gama variada en la maravilla en la naturaleza y en la sociedad,
desarrollando la capacidad de asombro ante todo lo bello y lo bueno. Asi nace la aficion
a diversas facetas de la cultura, que, como consecuencia se estudia y se aprende con

éxito placer.

Clases de bits de inteligencia

Basadas en las experiencias, publicaciones tales como; “Coémo dar conocimiento
enciclopédicos a su bebé”, “Como ensefiar matematicas a su bebé”, “Como multiplicar
la inteligencia en su bebé” y editoriales anteriormente citadas, tomamos nosotras para
nuestra tesis a las siguientes clases de Bits de Inteligencia, por llevar un proceso

diferente en la presentacion de los bits:

e Bits de Inteligencia Enciclopédicos

e Bits de Inteligencia Matematicas

e Bits de Inteligencia Lectura
Por ser llamativos interesantes, y con variedad de categorias, nosotras escogimos a los
Bits de Inteligencia Enciclopédicos para ser aplicados en el Centro Integrador del Buen
Vivir “Jardin de Amor”, porque estamos seguras que para la edad de los nifios (8 meses
a 5 afios) que asisten serd muy significativo su aplicacién que permitird tener el

resultado que deseamos en nuestra capacitacion.

Asi los Bits de Inteligencia Enciclopédicos se dividen en las siguientes categorias:

Biologia

Historia

Geografia

Mousica

Ixiii



e Arte

e Fisiologia Humana

e Ciencia General

e Literatura

Obviamente, podriamos haber distribuido toda la informacién en cinco divisiones o en

cien.

Pero tambiéen es importante sefialar que existen otras Editoriales que por su mercado de
consumo Latinoamericano y por ser una sintesis de la Metodologia Glenn Doman nos

presentan otras divisiones:

Editorial Edebhé

Edebé propone las siguientes divisiones:

e Arte
e Biologia
e Ciencias

e Fisiologia humana

e Geografia

e Literatura

e Matematicas
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e Musica

e Sociedad

e Varios

Editorial Everest

Segun el editorial Everest presenta las siguientes divisiones:

e Arte

e Literatura

e Ciencias naturales

e Tecnologia

e Midsica

Categoria

Categoria es un grupo de diez o méas Bits de Inteligencias que estan directamente

relacionados entre si. Por ejemplo, “los Insectos” es una categoria.

Insectos

1. Escarabajo mariquita de dos manchas

2. Zacaton caminante gigante

3. Libélula

4. Mosca casera
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5. Salta montes

6. Hormiga

7. Termita

8. Cigarra periddica

9. Mariposa monarca

10. Abejorro
Esta categoria de insectos puede ser expandida hasta incluir a todo insecto que haya
existido desde la historia hasta el presente detenerse después de los treinta insectos. En
breve, una categoria contiene no menos de diez Bits de inteligencia y esta limitada tan

solo por el niumero de especies 0 miembros comprendidos dentro de ese grupo.

Por ejemplo, hasta 1983 la cantidad de personas que han sido presidentes de Estados
Unidos es de cuarenta. La Categoria presidentes de Estados Unidos sélo aumentara al

irse eligiendo nuevos presidentes.

Este detalle de organizacién, que puede parecer simple, tiene un efecto profundamente

importante en el nifio importante en el nifio pequefio.

Si le presentamos a un pequefiito diez Bits de Inteligencia no relacionados, cada unos de
ellos preciso, aislado, no ambiguo y nuevo, le habremos dado diez piezas magnificas de

conocimiento. Eso es algo maravilloso. Contara con esos diez datos para siempre.

Si lo hace usted correctamente, puede mostrarle esos diez cartones a un bebé en diez
segundo. EIl tomarse treinta segundos seria demasiado tiempo para poder mantener su

atencion.

Es algo maravilloso, y cuando usted emplee los diez segundos de esa manera tres a
cuatro veces, €l tendra la informacion fresca y por el resto de su vida, si la repasa de vez
en cuando.
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Sin embargo, en esos diez segundos, lo cual le dara un minimo de mas de 3600.000
conexiones, las cuales seran suyas toda su vida, lo cual resulta formidable e increible y
por eso, estimado lector, empleamos los Bits en categorias.A estos Bits relacionados les

[lamamos: Categorias de Inteligencia.

Division: Historia
Categoria: Grandes inventores
Bits de Inteligencia: Thomas Edison

Alexander Graham
Guillermo Marconi
James Watt

Benjamin Franklin
Johannes Gutenberg

George Washington Carver

Hermanos Wright

Samuel Morse

Eli Whitney
Division: Geografia
Categoria: Paises de América
Bits de Inteligencia: Canada

Estados Unidos

De Norteamérica
México

Guatemala Honduras
Belice

El Salvador

Costa Rica
Nicaragua
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Panama

Division: Mousica

Categoria: Instrumentos

Bits de Inteligencia: Piano
Violin
Guitarra
Flauta
Oboe
Corno francés
Trombon
Clarinete
Tambor

Cello

La dieta intelectual de su bebe debe ser amplia. Cuantas mas categorias se ensefien, mas
amplia sera la division que su bebe tendra del mundo. Nuestra intencidén no es guiar a

nuestros nifios en una direccidn o en otras; todo lo contrario.

Deseamos ofrecerle un muestrario del todo el mundo. Entonces correspondera a ellos
decidir qué direccidn tomar. Pero estas decisiones se haran sobre la base de un amplio
conocimiento en vez de sobre una base de una amplia ignorancia. A diferencia de la
mayoria de nosotros, ellos escogerdn muchas areas a partir de un espectro de areas de

competencias, en vez de eliminar grandes areas debido a la incompetencia.

A gué edad se aplica los bits de inteligencia

Segun el doctor Glenn Doman la edad adecuada para comenzar a aplicar los Bits de

Inteligencias Enciclopédicos en los nifios y nifias es de los seis meses.

Segun otras editoriales como Edebé dice: que se pueden aplicar a nifios y nifias de
menos de tres aflos como a criaturas de cuatros y cinco afios. Algunos docentes utilizan
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los Bits en los cursos de primaria y secundarias. Es muy adecuado a alumnos con

necesidades educativas especiales.

Programa

Programa o magnitud es el que aporta un conocimiento cada vez mayor dentro de una

categoria a la misma que se le agrega una complejidad mas alta, comenzando con la

informacion mas simple y terminando con la més profunda.

Division: Biologia

Categoria: Insectos

Bit de inteligencia: Cigarra periodica

1.- Magnitud La cigarra periodica pasa la mayor parte de su vida bajo tierra.

2.- Magnitud Pasan su vida bajo tierra inmadura sin alas.

3.- Magnitud Cuando salen a la superficie se desprenden de su piel vieja y se

transforman en insecto con alas.

4.- Magnitud Después de vivir 13 a 17 afios bajo tierra, viven tan solo algunas

semanas en la superficie.

5.- Magnitud La cigarra periddica pertenece al filumarthropoda.
6.- Magnitud La cigarra periodica es de la clase de insecta.

7.- Magnitud La cigarra periddica es del orden hemiptero.

8.- Magnitud La cigarra periodica es de la familia cicadidae.
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9.- Magnitud La cigarra periddica es del genero magicicada.

10.-Magnitud La cigarra periodica es de la especie magicicadaseptendecim.

Inteligencia

Es la capacidad de resolver problemas o laborar productos que sean valiosos en una o
mas culturas, la inteligencia es un modelo que agrupa diferentes capacidades especificas
con distinto nivel de generalidad y desarrolla en las personas gran capacidad intelectual.

La inteligencia esta asociada con dos capacidades:

1. Resolver problemas en forma practica

2. Crear productos culturalmente valorados y aceptados

Decimos que una persona es inteligente en la medida que demuestra las dos capacidades
anotadas por ejemplo: levantando una pequefia torre de bloque, solucionando

adecuadamente una diferencia interpersonal o dibujando una flor en un papel.

Las caracteristicas y las cualidades de la inteligencia, adaptativamente hablando a las
demandas ludicas, y sociales, culturales, académicas, laborables y tecnoldgicas del
mundo. Bajo esta concepcién, predominan hoy en dia la idea que no existe una
inteligencia general, sino diversas habilidades mentales, necesarias para interactuar con
nuestro también diverso ecosistema. Es decir, los seres humanos poseen mudltiples

inteligencias para las multiples demandas que encontramos en nuestra vida diaria.

Lo anterior tiene importante aplicaciones, tanta académicas como humanas. Por un lado,
sea ampliado el espectro de lo que es ser inteligente; por otro lado, se acepta que un
nifio-a que no es habil en una capacidad mental, puede serlo en otra, situacion que lo

dignifica consigo mismo y con sus comparieros, familiares y maestros.
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Finalmente se ha propuesto que la inteligencia estd muy asociada con la idea de
felicidad, pues si esta es la capacidad de resolver problemas en forma practica, se asume

que la persona que pueda resolverlos sera mas feliz.

Desarrollo de inteligencia

Es la base de todos los individuos que pasan irremediablemente por diferentes etapas
ordenadas y progresivas eventualmente con ritmos distintos, esto no significa que todas

las personas alcanzan la etapa superior de inteligencia.

Estimulacion temprana

La estimulacion temprana se define como el aumento de la actividad del sistema
nervioso por medio de estimulos de cualquier tipo durante las primeras etapas de
desarrollo infantil. El trabajo de la estimulacién en el nifio-a consigue que su cerebro

crezca fisicamente y que se cree un nimero mayor de conexiones neuronales.

Las vias de acceso de informacion al cerebro son los sentidos. Una palabra, oral o
escrita, un sonido, una sonrisa, una caricia o un aroma, ofrecido al nifio-a con una
metodologia que caracteriza su eficacia, se convierta en un estimulo que alimenta el

cerebro y que lo mantiene agil, despierto y con mas capacidad de aprender.

Es preciso puntualizar no se pretende que nifio-a llegue a ser un genio: se trata de
desarrollar y habilitar todas sus inteligencias cerebrales. El objetivo es que todas las
inteligencias tengan muchos recursos para poder resolver cualquier tipo de situacion. No
hay unas inteligencias mas importante que otras; todas las inteligencias son igual de
valiosas; por este motivo, es preciso establecer un programa con multiples actividades

didacticas que las estimulen suficientemente.
La estimulacion temprana considera multiples acciones que favorecen al desarrollo del

ser humano en sus primeros afios, entre lo que tenemos principalmente la provisién de

diferentes estimulos que impresionan a diversos receptores.
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Una significativa area de estimulacion estd en el hecho de trabajar alrededor de los
sentidos de la vision, audicién y tacto.Si bien es cierto que estos receptores son

importantes en el desarrollo integral, tampoco deja de ser la estimulacion propioceptiva.

La estimulacion temprana es una ciencia basada principalmente en las neurociencias, en
la pedagogia y en la psicologia cognitiva y evolutiva, que se implementan mediante

programas construidos con la finalidad de favorecer el desarrollo integral del nifio-a.

La estimulacion temprana hace uso de experiencias significativas en la que intervienen
los sentidos, la percepcion y el gozo de la exploracién, el descubrimiento, el
autocontrol, el juego y la expresion artistica. Su finalidad es desarrollar la inteligencia
pero sin dejar de reconocer importancia de unos vinculos afectivos sélidos y una
personalidad segura. Un espectro a destacar es que, al menos en la mayoria de las
propuestas de estimulacion temprana el nifio-a es quien genera, modifica, demanda y

construye sus experiencias de acuerdo con sus intereses y necesidades.

La estimulacion es un método psicopedagdgico utilizados en bebés que presentan
deficiencias sensoriales, motrices o intelectuales de caracter congénito o adquirido.
Consiste en la aplicacion de estimulos sensoriales, a veces cargados afectivamente, en
una proporcion y a nivel de intensidades mayor que los estandares utilizados con nifios-
as normales forzan del aprendizaje y de la maduracién por lo que se genera la activacion
delos 6rganos de los sentidos o del tejido nervioso por cualquier forma de energia fisica,
mecanica, quimica, acustica, fotdpica o eléctrica. Por lo que tiene valor su comprension

intelectiva y su valoracion en la aceptacion a temprana edad.

Podriamos definir la estimulacion temprana como el aprovechamiento de la capacidad
de aprendizaje y adaptabilidad del cerebro del bebé mediante una serie de estimulos que
fijan la atencidn e interés del pequefio para potenciar las funciones cerebrales del nifio-a.
No se trata Unicamente de potenciar el aspecto intelectual, también se desarrollan sus

capacidades fisicas, emocionales y sociales.

Desde el nacimiento hasta los 3 afios de edad, se da el momento de maximo desarrollo
neuronal en el ser humano, es en este periodo cuando se desarrollan y maduran
capacidades como el lenguaje, las sensaciones, las funciones motoras, psicologicas.
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Ademas, la estimulacion temprana sirve igualmente para prevenir y mejorar posibles

déficits en el desarrollo del nifio.

La estimulacion temprana es tan indispensable para el desarrollo neuroldgico de los
bebés como lo es el alimento para su desarrollo fisico.

El crecimiento del cerebro depende de los estimulos que recibe. Las capacidades no se
van adquiriendo simplemente con el paso del tiempo. El cerebro necesita recibir
informacion para desarrollar la inteligencia que le permita ir aprendiendo a sobrevivir

en un mundo totalmente desconocido para él.

Los bebés necesitan recibir estimulos todos los dias desde el nacimiento lo mismo que
comen desde el primer dia. Comiendo varias veces al dia, sacian su apetito, pero nunca

se hartan de recibir estimulos. Su cerebro los ansia dia y noche.

Si los estimulos son escasos, irregulares o de pobre calidad, el cerebro se queda
famélico y desarrolla sus capacidades tarde y mal. Por el contrario, la estimulacién
temprana, abundante, sistematica y de calidad garantiza un ritmo vivo en el proceso de

adquisicion de niveles cerebrales superiores y el logro de un buen nivel intelectual.

La estimulacion temprana de los nifios es méas eficaz porque entonces su cerebro tiene
mayor plasticidad, es decir, es m&s moldeable. Por eso se establecen conexiones entre

las neuronas con mas facilidad, rapidez y eficacia.

La falta de estimulacion temprana o las deficiencias de la estimulacion en el primer afio
de vida pueden dejar lagunas importantes en la inteligencia global de los nifios. La gran
mayoria de las familias corren ese riesgo pues los padres, aungue sean conscientes de la
trascendencia de la estimulacion temprana, suelen ignorar aspectos esenciales de la

estimulacion.

La estimulacién temprana es todo acto, palabra, objeto o accion que despierta interés en
el nifio-a y lo promueve alguna accién. Por aprendizaje temprano se entiende hoy el
desarrollo pleno y equilibrado en todas las capacidades del nifio-a, mediante una
estimulacion adecuada.

Ixxiii



Es la utilizacion de todos los medios disponibles con el fin de maximizar el potencial
genético con el que nacemos cada uno y llegar a una madurez fisica, mental y
emocional.

Para que el desarrollo del nifio sea lo mas completo y equilibrado posible, la

estimulacién debe ser multisensorial.

Cualquier actividad que pueda interesar al pequefio, con la que pueda disfrutar, sera
positiva en este sentido. Desde correr hasta mirar las ilustraciones de un libro. Lo
importante es que al nifio se le propongan estas tareas con entusiasmo y conviccién por
parte del educador del bien que le pueden causar. Si existen dudas o hastio, al nifio le

faltard motivacion y el éxito de la empresa estara en serio peligro de malograrse.

Los estimulos y experiencias del nifio generaran las conexiones cerebrales que
configuraran su personalidad, la manera de razonar y analizar su entorno, sus aptitudes

intelectuales, sus valores morales, sus referencias emocionales y sus habilidades fisicas.

Educar a un nifio significa fomentar el establecimiento del mayor nimero posible de
conexiones entre las neuronas de su cerebro, rodearle de afecto y aportarle un modelo

adecuado que imitar.

Importancia de la estimulacion temprana

La estimulacion temprana es importante se refleja en el recién nacido para ensefarles a
gran medidas las postulaciones normales tales como la posicion de la cabeza en el
espacio haci como la lineacion de la cabeza con el tronco y el tronco con las
extremidades a través de los diferentes movimientos musculares que son muy intensas
en el nifio pequefio ayudan a facilitar el movimiento y desarrollo del nifio pero todo esto
se logra mediante la utilizacion de los estimulos que se los utilizan funcionalmente en
dependencias de sus necesidades los mas destacados de la estimulacion temprana es el
desarrollo del cerebro.

Objetivos de la estimulacion temprana
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La estimulacion Temprana tiene por objetivo aprovechar la capacidad de aprendizaje y
adaptabilidad del cerebro en beneficio del bebe, mediantes diferentes ejercicios y juegos
su intencion es la de proporcionar una serie de estimulos repetitivos que potencien
aquellas funciones cerebrales. No solo en el aspecto intelectual como su capacidad para
la lectura y el célculo matematico; la estimulacion temprana contempla los aspectos

fisicos sensoriales y sociales del desarrollo.

La estimulacion temprana se basa en la repeticion en lo que se lleva a llamar unidades
de repeticion o Bits, todo los nifios aprenden hablar por si mismo su cerebro es capaz de
adquirir conocimiento mediante la repeticién sisteméaticas de estimulos o ejercicios
simples con la que se consigue reforzar las ares neuronales ayuda a mejorar la

coordinacion entre los dos lados de nuestro cuerpo.

Areas de desarrollo infantil

1. Areade Lenguaje

2. Areasocial y de la conducta

3. Area de la motricidad

4. Area cognitiva

Area de Lenguaje

Esta area se refiere a las habilidades en las que el nifio podrd comunicarse con su
entorno. Podra expresarse mediante gestos y palabras, a la vez que comprende el
significado de las mismas. Este ultimo aspecto se desarrolla primero. Desde antes del
afio, los bebes pueden comprendernos, aunque todavia no lo puedan expresar oralmente,
es por ello la importancia de estimularlos dandole el nombre correcto de las cosas, sin
usar un lenguaje "abebado™ o empleando diminutivos para referirnos a personas, objetos

0 animales.

Area Social
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Fortalecer el &rea socio- emocional mediante el vinculo con la madre en un principio,
permitira al nifio-a a sentirse amado y seguro de si mismo, asi como manejar su
conducta y expresar sus sentimientos. Lograra socializarse con los demas en una
sociedad determinada.

Es importante incluir en las actividades que los padres realicen con sus bebés y nifios,
juegos que permitan el contacto, abrazos, masajes, caricias. Ocurre que algunos padres,
por el deseo de ver a sus hijos caminar, o dejar los pafales, empiezan a preocuparse
cada vez mas, exigiendo al nifio, algunas veces gritando o molestandose con él, en vez
de notar que cada pequefio avance es muy bueno para que logre realizar lo propuesto.
En este caso, es altamente recomendable reforzarlos con palabras de animo, muestras de

afecto, o un "jmuy bien, t0 puedes!”, en vez de "ha retrocedido”, "no lo haces bien", "no

seas torpe™, "mira cOmo tu amiguito si puede".

Area de Motricidad

Esta area se refiere al movimiento y al control que el nifio-a tiene con su cuerpo, para

relacionarse con su entorno.Comprende dos aspectos:

Coordinacion motora fina: Comprenden actividades donde se coordina la vista y mano,
lo que posibilita realizar actividades con precisiébn como: coger objetos, guardarlos,
encajar, agrupar, cortar, pintar, etc. Se van desarrollando estas habilidades desde el
nacimiento y son muy importantes porque posibilitara al nifio el dominio de muchas
destrezas, entre ellas, el poder leer y escribir. Para estimular al nifio en esta area, tiene
qgue manipular los objetos para establecer la relacion de su funcionamiento. De esta
manera, mediante el tacto también envia informacion a su cerebro en cuanto a texturas,

sensaciones, formas, etc.

Coordinacion motora gruesa: La base del aprendizaje se inicia en el control y dominio
del propio cuerpo. Implica la coordinacion de movimientos amplios, como: rodar, saltar,
caminar, correr, bailar, etc., para ello es necesario la fuerza en los musculos y la
realizacion de movimientos coordinados. Para que los padres estimulen a sus hijos
desde pequefios, es importante que no "salten" etapas. Antes de caminar, el bebé debe

gatear, pues con esta actividad aprendera a poner las manos al caer, desarrollara la
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fuerza necesaria en muasculos de brazos y piernas para luego apoyarse en los muebles,

pararse y lograr caminar con mucha mayor destreza y habilidad.

Area Cognitiva

En esta area el nifio empieza a comprender su entorno a través de estructuras, mediante

una interaccion con el entorno. Para desarrollar esta area el nifio necesita de

experiencias, asi el nifio podré desarrollar sus niveles de pensamiento, su capacidad de

razonar, poner atencion, seguir instrucciones y reaccionar de forma rapida ante diversas

situaciones.

Objetivos de las actividades de estimulacion del area cognitiva de 0 a 1 afios

e Conocer a las personas, el entorno y los fenGmenos naturales.

e Desarrollar la percepcion sensorial.

Destrezas de 0 a 1 afios

De 0al mes

Se representan los reflejos:

Precisién o palmar

Plantar los dedos de las manos y los pies sobre la base de otro nifio-a.

Estira los dedos y presiona la planta de los pies.

Reacciona al tocar la mejilla del bebé.

Rota su cara como queriendo iniciar la succion del seno.

Reconoce a su madre por su voz.
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Dirige sus 0jos y cabeza a una fuente de sonido.

Conocer la forma de los objetos.

Es capaz de diferenciar olores.

Hacer gestos faciales.

Discrimina sabores dulces, salados, amargos y acidos.

Refleja gustos faciales.

Mira el rostro humano por un instante.

Sigue el movimiento de un objeto.

Sus movimientos oculares no son simétricos.

De 1 a 2 meses

Persisten todavia los reflejos del moro, succion y tdnico cervical.

Presta atencién a los sonidos.

Puede ver a 50cm de distancia.

Su madurez motora es inmadura.

Dirige su mirada en direccion a una fuente de luz.

Gusta de los objetos circulares y tridimensionales con colores y sin color.

De 2 a 3 meses
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Desarrolla la bilateralidad gracias al hemisferio derecho que predomina sobre el

izquierdo.

Toma un juguete y lo agita.

Su memoria se desarrolla.

Reconoce a una persona o familiar.

Descubre sus propias manos.

Lleva su mano a la cara.

Al escuchar un ruido humano gira su cabeza.

Rastrea con su mirada objetos cercanos.

Su campo visual se ha ampliado.

Se interesa por observar las caracteristicas del rostro.

De 3 a 4 meses

Descubre la relacién causa efecto.

Su memoria de término corto es limitada.

Continua la exploracién de manos y dedos.

Tiene su juguete favorito.

Gira su cabeza en direccion a ruidos y voces humanas.

El sentido de la audicion esta casi completamente desarrollado.
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Su capacidad visual se asemeja a la de un adulto.

Su vision es binocular, lo cual significa que enfoca coordinadamente ambos 0jos.

De 4 a 5 meses

Desaparece el reflejo del moro.

Recuerda sucesos ocurridos recientemente.

Su atencién aumenta.

Busca objetos que ha caido cerca de él.

El sentido de la audicidn es unos de los més desarrollados.

Su campo visual se hace mas amplio.

Domina la postura de la cabeza.

Mira objetos que se desplazan de arriba hacia abajo.

De 5 a 6 meses

Su memoria le permite identificar familiares y juguetes favoritos.

Busca cosas 0 personas escondidas en su presencia.

Manipula un objeto.

Busca la fuente de un sonido.

Su vision es casi equivalente a la de una persona adulta.

De 6 a 7 meses
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Su atencién alcanza a los 5m de concentracion.

Puede jugar con cajas de estimulacion.

Lleva a su boca todo lo que esta a su alcance.

Busca cosas escondidas.

Conoce al menos un objeto de su entorno.

Su sentido de la vista ha madurado de manera progresiva.

De 7 a 8 meses

Su memoria de término corto y largo sigue desarrollando.

Toma objeto que llama la atencién y son de su agrado.

Conoce al menos 5 objetos de su entorno.

Le gusta jugar con objetos por largo periodo.

Disfruta del juego de buscar objetos escondidos en su presencia.

De 8 a 9 meses

Aprende por imitacion.

Manipula objetos como se los ensefia.

Aprende que un objeto puede tener distintos usos.

Resuelve problemas sencillos.
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Evita obstaculos para alcanzar un objeto.

Su memoria sigue desarrollandose.

Recuerda el juego del dia anterior.

Le atraen los agujeros y los movimientos de boca de los adultos.

Le atraen las canciones infantiles.

De 9 a 10 meses

Continua desarrollando la relacién causa efecto

La nocion de permanencia de objetos esta desarrollada.

Diferencia: grande de pequefio, cerca de lejos.

Tararea la musica que escucha.

Pasa gran parte de vigilia observando.

De 10 a 11 meses

Desarrolla el movimiento de la pinza.

Explora las cosas del medio.

Utiliza todos sus dedos de manera libre.

Palpa todos los objetos a su alcance.

Sefiala con su dedo un objeto que quiere que le alcancen.

Su capacidad de razonamiento le permite aislar un grupo de objetos.
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De 11 a 12 meses

Puede prestar cierta disposicion de otra mano.

Utiliza su mano preferida para actividades mientras la otra es auxiliar.

Su desarrollo motriz y cognoscitivo le ofrece informacion respecto a objetos.

Su memoria se desarrolla mas, recuerda cosas de semanas otras.

Busca objetos favoritos.

Le gusta experimentar con causas y consecuencias e inmediatas.

Le gustan los colores vivos.

Diferencia tonalidades de colores.

Es un imitador nato.

Obedece consignas simples.

Comienza adquirir los conceptos de: aqui, alla, cerca, lejos.

Objetivos de las actividades de estimulacion del area cognitiva de 1 a 2 afios

Reforzar las nociones de permanencia, cambios y causas Yy

efectos.

e Desarrollar nociones de ubicacion espacial.

e Discriminar objetos segln caracteristicas.

e Favorecer la exploracién del entorno.
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Destrezas de 1 a 2 afos

De 12 a 13 meses

Percibe formas geométricas elementales.

Tiene la habilidad de levantar torres.

Resuelve problemas a través de ensayo y error.

Es capaz de inferir los efectos de sus causas.

Aprende rapidamente a través de la observacion directa.

Formula una hilera de cubos.

Disfruta metiendo, sacando, abriendo, cerrando, explorando.

Tiene unas habilidades motrices y cognitivas.

Juega al tome y dame con la pelota.

De 13 a 14 meses

Piensa antes de realizar una accion.

Explora e investiga.

Sigue desarrollando sus capacidades de memoria la cual crece en relacion a las

experienciasvividas.

Ejecuta 6rdenes sencillas como: traeme el juguete.

De 14 a 15 meses
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Reconoce y sefiala dos partes de su cuerpo.

Resuelve problema por el método de ensayo-error.

Comprende ordenes sencillas.

Inicia el juego por imitacion.

De 15 a 16 meses

Conoce algunas partes de su rostro.

Sabe cuando sus manos o ropa estan sucias.

Su capacidad de memoria crece identificando seis objetos, imita a los animales y

personas, reconoce imagenes familiares.

Pregunta por un objeto que le gusta.

Arma un rompecabezas de tres piezas.

Le gustan los juegos de simulacion, como darle de comer a una mufieca.

De 16 a 17 meses

A desarrollado la nocién de cantidad dice: “mads agua”.

Aun no asimila la nocion de temporalidad, del antes y del después.

Realiza imitaciones diferidas en ausencia de la persona o animal a quien imita.

Su juego continuo siendo paralelo.
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De 18 a 19 meses

Con mayor y seguridad y eficacia sefiala partes de su cuerpo y conoce las partes de su

Cara.

Piensa antes de actuar, provee mentalmente sus acciones.

Su capacidad de memoria aumenta, recuerda donde estan o estaban las cosas.

Juega con un objeto alrededor de diez a quince segundos.

Tiene una idea basica que se aproxima al final, por ejemplo: al decir gracias o a dios.

Se interesa de forma muy elemental por nociones de cantidad como: mucho-maés.

La compresion de la nocion vertical esta ya incorporada dentro de sus esquemas

mentales.

Voltea el contenido de una caja para encontrar el objeto que desea.

De 19 a 20 meses

Identifica de forma muy elemental semejanzas entre objetos.

Si algo es de su interés, lo explora, lo observa, manipula, escucha y olfatea.

Disfruta al escuchar mdsica y tiene su cancion favorita.

De 20 a 21 meses

El desarrollo del pensamiento simbélico permite al nifio imitar situaciones pasadas o

personas que no estén presentes.

Realiza dos consignas diferentes.
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Las nociones de arriba, abajo, vacio, lleno se fortalecen.

Empieza aparecer el juego simbolico.

De 21 a 22 meses

Observa y medita antes de actuar.

Es capaz de desarrollar dos consignas sencillas.

Empuja sillas para subirse y alcanzar un objeto.

Comprende que los juegos sociales tienen reglas.

Interactlan en juegos sociales.

De 22 a 23 meses

Identifica y llama por su nombre a las partes mas importante de su cuerpo.

Realiza de dos a tres consignas.

De 23 a 24 meses

Muestra preferencia por un color posiblemente el rojo.

Ordena sus juguetes.

Mantiene la cuchara en posicion horizontal.

Comienza a hacer los primeros encajes y rompecabezas.

Esconde cosas que viene a buscar luego.
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Objetivos de las actividades de estimulacion del area cognitiva de 2 a 3 afios

Establecer relaciones entre objetos y palabras.

e Desarrollar el tiempo de atencion y concentracion.

e Desarrollar la percepcion auditiva.

e Desarrollar la percepcion visual.

e Favorecer la exploracion del entorno.

Destrezas de 2 a 3 afos

De 24 a 27 meses

Discrimina un color.

Su pensamiento es egocéntrico, no puede comprender el punto de vista del otro.

Imita acciones del adulto utilizando objeto del entorno.

Requiere del contacto visual con el adulto para seguir instrucciones verbales.

Consigue juguete por medio del arrastre o con la ayuda de un palo.

Diferencia entre uno y muchos.

Arma rompecabezas de cuatro piezas.

Le gusta a jugar a las cogidas y encontrar y esconder un objeto.

De 27 a 30 meses
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Discrimina dos colores.

Parea objeto por una cualidad.

Amplia su tiempo de atencion y concentracion en actividades tranquila.

Se interesa mucho por los animales y le gusta imitarlos.

Relaciona un sonido onomatopéyico con el animal correspondiente.

Comprende de dos a tres consignas verbales.

Progresa su nocion de cantidad entre uno muchos, poco, nada.

El juego simbolico se desarrolla hacia formas mas elaboradas.

Disfrutas de las carreras y el juego de las escondidas.

De 30 a 33 meses

Discrimina y nombra a dos colores.

Parea los objetos por su color.

Clasifica objetos por su tamafio.

Disfruta de juegos que desarrollan la percepcion visual, como el de la loteria de la

memoria.

Puede recordar una serie de palabras que rimen.

Establece relacion entre objetos y sus usos, la cuchara es para comer el jabdn para

lavarse.
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Progresa en el juego simbolico, intentando representar situaciones y personas de la

manera mas real posible.

De 33 a 36 meses

Nombra y sefiala de seis a ochos colores.

Separa objetos grandes de pequefios.

Distingue objetos familiares entres varios objetos.

Interioriza las nociones grandes, pequefias, arriba, abajo.

Su memoria crece y puede recordar lo que sucedié el dia anterior.

Amplia la atencion y concentracion a traves de lectura de cuentos y canciones.

Se desarrolla su imaginacion.

Comprende el significado de uno, dos, mucho.

Desarrolla la nocion de temporalidad a bases de hechos personales.

Objetivos de las actividades de estimulacion del area cognitiva de 3 a 4 afios

Desarrollar el pensamiento simbélico.

e Percibir y discriminar las caracteristicas de los objetos a través de

los sentidos.

e Establecer relaciones espaciales, temporales y cualitativas.

o Clasificar objetos de acuerdo con dos caracteristicas
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Destrezas de 3 a 4 afios

De 36 a 42 meses

Presta mayor atencion a las cualidades de los objetos.

Tiende a parear todo, en base a lo concreto. Parea objeto mediante una sola cualidad.

Una las piezas rojas con las rojas y las azules con las azules.

Nombra y sefiala de cuatro a seis colores.

Idéntica y diferencia el color blanco del negro.

Reconoce tres formas geométricas.

Relaciona las dimensiones grandes pequefios con respecto a objetos concretos.

Elije la linea mas grande de entre tres.

Discrimina la nocion de cantidad mucho y poco.

Distingue entre agua tierra y aire.

Diferencia entre hombre y mujer.

Es curioso e indaga al interior de los objetos.

Presenta un avance sicoldgico, en la modificacion del juego motor para darle paso al

juegos verbalizado.

De 42 a 48 meses

Sabe cuantos afos tiene.

Nombra al menos de seis a ocho colores.
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Se maneja bien lo planos horizontales y verticales.

Alinea cubos a manera de tren para equilibrar las piezas.

Conoce las cuatros figuras geométricas basicas.

Clasifica por tamafos

Establece relaciones cuantitativas como: mucho, poco y ninguno.

Relaciona nimero-cantidad hasta el tres.

Objetivos de las actividades de estimulacion del area cognitiva de 4 a 5 afios

Desarrollar la habilidad para resolver problemas.

Desarrollar el pensamiento 16gico matematico.

Desarrollar la presentacion grafica.

Destrezas de 4 a 5 afos

De 48 a 60 meses

Explora su cuerpo, el mundo y de qué manera éste le afecta a él.

Clasifica objetos mediante dos o tres cualidades: forma, tamafio o color.

Percibe la cualidad del peso de los objetos.

Es capaz de realizar pareos con bases en imagenes gréaficas.

Establecer relaciones espaciales temporales y cuantitativas.
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Reconoce y nombra de ocho a doce colores.

Distinguen nociones temporales- espaciales.

Sus nociones temporales le permiten realizar actividades de formas sistematicas, es

decir, con orden y secuencia.

Combina colores esperando tener nuevos tonos.

Identifica diferentes texturas.

Diferencias temperaturas.

Entiende consignas complejas.

Conoce y emplea nociones de cantidad como: mucho-poco, grande-pequefio, lleno-

vacio, todos-ninguno, mas que- menos que- igual que.

Relaciona nimero- cantidad, hasta el nimero cinco.

Se interesa por las letras.

Propone juegos.

Aparece la escritura imaginaria.

2.2.MARCO CONCEPTUAL

Meétodo

Un método es una serie de pasos sucesivos que conducen a una meta lo que permite

resolver problema siguiendo teoria, secuencia, pasos y teorias.

Método Glenn Doman
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El método Glenn Doman basa sus movimientos progresivos, muy eficaces tanto en
areas motrices como en areas intelectuales se centra en el trabajo con los reflejos,

fundamentalmente con nifios y nifias con problemas de aprendizaje y paralisis cerebral.
Bit

En informética Bit es la abreviacion de BinaryDigit (digito binario) y la menor unidad
de informacién de una computadora. Un bit tiene solamente un valor (que puede ser 0 0
1). Varios bits combinados entre si dan origen a otras unidades, como bytes, mega, giga
y tera.

Bit de inteligencia

Son estimulos simples que se perciben a través de las cinco vias sensoriales, pero los
bits de inteligencia tienen un significado mas restringido; asi se Ilama una lamina que
representa una realidad o que lleva escrito, por ejemplo; un simbolo, una palabra, un
conjunto matematico o una figura geométrica.

Categoria

Categoria es un grupo de diez o mas Bits de Inteligencias que estan directamente

relacionados.

Programa

Programa o magnitud es el que aporta un conocimiento cada vez mayor dentro de una
categoria a la misma que se le agrega una complejidad mas alta, comenzando con la

informacion mas simple y terminando con la mas profunda.

Inteligencia
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Es la capacidad de resolver problemas o laborar productos que sean valiosos en una o
mas culturas, la inteligencia es un modelo que agrupa diferentes capacidades especificas

con distinto nivel de generalidad y desarrolla en las personas gran capacidad intelectual.

Desarrollo de inteligencia

Es la base de todos los individuos que pasan irremediablemente por diferentes etapas
ordenadas y progresivas eventualmente con ritmos distintos, esto no significa que todas
las personas alcanzan la etapa superior de inteligencia.

Estimulacion temprana

La estimulacion temprana se define como el aumento de la actividad del sistema
nervioso por medio de estimulos de cualquier tipo durante las primeras etapas de
desarrollo infantil. El trabajo de la estimulacion en el nifio-a consigue que su cerebro
crezca fisicamente y que se cree un nimero mayor de conexiones neuronales.

Area de Lenguaje

Esta area se refiere a las habilidades en las que el nifio podrd comunicarse con su
entorno. Podra expresarse mediante gestos y palabras, a la vez que comprende el
significado de las mismas.

Area Social

Fortalecer el area socio- emocional mediante el vinculo con la madre en un principio,
permitird al nifio-a a sentirse amado y seguro de si mismo, asi como manejar Su

conducta y expresar sus sentimientos. Lograra socializarse con los demas en una

sociedad determinada.

Area de Motricidad

Esta area se refiere al movimiento y al control que el nifio-a que tiene con su cuerpo,

para relacionarse con su entorno.
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Coordinacion motora fina: Comprenden actividades donde se coordina la vista y
mano, lo que posibilita realizar actividades con precision como: coger objetos,

guardarlos, encajar, agrupar, cortar, pintar, etc.

Coordinacion motora gruesa: La base del aprendizaje se inicia en el control y dominio
del propio cuerpo. Implica la coordinacion de movimientos amplios, como: rodar, saltar,

caminar, correr, bailar, etc.

Area Cognitiva

En esta area el nifio empieza a comprender su entorno a través de estructuras, mediante
una interaccion con el entorno. Para desarrollar esta &rea el nifio necesita de
experiencias, asi el nifio podra desarrollar sus niveles de pensamiento, su capacidad de
razonar, poner atencion, seguir instrucciones y reaccionar de forma rapida ante diversas

situaciones.

Estimulo

Estimulo es aquello que tiene un impacto sobre un sistema. En el caso de los seres

vivos, el estimulo es lo que genera una respuesta o una reaccion del organismo.
Educacion sensorial

Es el aprendizaje global mediante estimulos que son necesarios y hay que tener en
cuenta todo su entorno considerando el cuerpo como organismo coherente de trabajo, es
donde se desarrolla todos los sentidos del cuerpo humano donde se encuentran
relacionados entre si.

El Sistema Nervioso

El sistema nervioso es el centro de control del cuerpo, el cual nos permite caminar,

hablar, comer y realizar el resto de las funciones. Coordina las actividades del cuerpo y

asegura que todas sus partes trabajen con eficiencia.
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Cerebro

El cerebro es el érgano que controla la el funcionamiento del cuerpo e interpreta los
impulsos generados por el contacto con nuestro entorno. Contiene los centros nerviosos

para el pensamiento, la personalidad, los sentidos y el movimiento voluntario.

Reflejo

Los reflejos son las primeras manifestaciones que se presentan en el ser humano, en las
cuales se pueden distinguir dos notables: los reflejos voluntarios y reflejos

involuntarios.

Reflejos voluntarios

Son las primeras conexiones condicionales con todos los analizadores, que se presentan
organizados especialmente a travées de los ejercicios. El reflejo voluntario es el refuerzo

alimentario de todo el aparato vestibular.

Reflejo involuntario

Son los reflejos simples es decir el nexo nervioso constante con el medio y el organismo
tiene su expresion porque responde a cualquier estimulo a reacciones difusas de todo el
cuerpo. Son los movimientos de respuestas que se van alcanzando de un modo gradual

con un caracter mas definido y diferenciado.

Sensibilidad

El proceso que comienza a cumplir un papel importante en el 6rgano receptor principal
“El Cerebro” al mismo tiempo desempefia funciones de integracion (generalizacion)
permite ofrecer un panorama generalizado porque responde a cualquier estimulo en

condiciones naturales.
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2.3.HIPOTESIS Y VARIABLE

2.3.1 Hipdtesis General

La falta de aplicacion de estrategias metodologicas de las docentes influye
significativamente en el proceso de estimulacion y ensefianza de los nifios-as del Centro
Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” del Canton Milagro de la Provincia del

Guayas en el periodo lectivo 2011.

2.3.2 Hipotesis particular

e Los maestros no se encuentran debidamente actualizados para responder con las
necesidades de los nifios dentro del aula de clase.
e Afecta que los nifios-as no cuenten con nueva técnica que le ayude a mejorar la

estimulacion en los aprendizajes.

e No se cumple a cabalidad porque se presenta un bajo rendimiento académico y

por lo tanto disminuye su nivel intelectual.

e Los padres de familia le dan poca importancia a la educacion inicial y no

colaboran con los maestros de sus nifios y no ayudan en casa.

e En el Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” no cuenten con los
materiales adecuados del trabajo diario, lo que influye que los nifios-as no
tengan interés para realizar sus aprendizajes lo que le hace disminuir su

estimulacion.

2.3.3. Declaracion de variables

Hipotesis General Independiente Dependiente

La falta de aplicacion de estrategias | Estrategias Estimulacion y ensefianza
metodolégicas de las docentes | metodologicas
influye significativamente en el
proceso de  estimulacion y
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ensefianza de los nifios-as de 0 a 5
afios del Centro Integral del Buen
Vivir “Jardin de Amor” del Cantén
Milagro de la Provincia del Guayas
en el periodo lectivo 2011.

Hipotesis especificas

Independiente

Dependiente

e Los maestros no se | Seminarios a maestros | Necesidades de
encuentran debidamente | para  mejorar  sus | estimulacion a los nifios-
actualizados para | conocimientos. as para mejorar su
responder con las atencion y concentracion.
necesidades de los nifios
dentro del aula de clase.

e Afecta que los nifios-as | Bits de Inteligencia | Permiten trabajar todas las

no cuenten con nueva
técnica que le ayude a
mejorar la estimulacion
en los aprendizajes.

Enciclopédicos

divisiones de estudios

e No se cumple a
cabalidad porque se
presenta un bajo
rendimiento académico
y por lo tanto disminuye
su nivel intelectual.

Material didactico

Favorece el desarrollo
intelectual del nifo-a.

e Los padres de familia le
dan poca importancia a
la educacion inicial y no
colaboran  con  los
maestros de sus nifios y
no ayudan en casa.

Educacion inicial

Mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje
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En el Centro Integral del
Buen Vivir “Jardin de
Amor” no cuenten con
los materiales adecuados
para el trabajo diario, lo
que influye que los
nifos-as no  tengan
interés para realizar sus
aprendizajes lo que le
hace  disminuir  su
estimulacion.

Materiales didacticos

Mejora
temprana

la estimulacion

2.3.4.0peracionalizacion de las variables

HIPOTESIS | VARIABLES | CONCEPTO

INDICADORES

TECNICAS




La falta de
aplicacion de
estrategias
metodoldgica
s de las
docentes
influye
significativa
mente en el
proceso  de
estimulacion
y ensefianza
de los nifios-
as de 0 a 5
afios del
Centro
Integral  del
Buen  Vivir
“Jardin de
Amor”  del
Cantén
Milagro de la
Provincia del
Guayas en el
periodo
lectivo 2011.

Independiente
Estrategias
metodoldgicas

Dependiente
Estimulacion y
ensefanza

Son una serie de
pasos que
determina el
docente para
que los alumnos
consigan
apropiarse el
conocimiento.

Es el proceso
mediante el cual
se trasmiten
conocimientos
de una materia
en una forma
estructurada en
la educacion.

Mejorar la
capacitacion  de
los docentes para
que puedan
atender las
necesidades de sus
nifos-as.

Identificar los
pasos necesarios
para lograr
obtener
estudiantes  con
una estimulacion
aceptable en su
area intelectual.

Entrevistas y
encuestas a
docentes

Encuestas a
docentes vy
obtener
opinion  de
expertos

CAPITULO HI
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MARCO METODOLOGICO

3.1 TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

Para el presente trabajo de investigacion se considera varios aspectos a través de un

estudio

Tipos de investigacion

De Campo. Realizando una investigacion directa a los Centro Integral del Buen Vivir

“Jardin de Amor” del Canton Milagro de la Provincia del Guayas.

Descriptivo. Para identificar el desenvolvimiento de las docentes en el aula de clases
donde vamos sefialando sus caracteristicas y propiedades, basados en la observacion de
recoleccion de datos para asi poder unir ciertos criterios de estimulacion que nos ayuda
a ordenar clasificar y sistematizar el objeto de estudio de nuestro problema en el trabajo

de investigacion.

Aplicada. Basandonos en los conocimientos adquiridos en nuestra investigacion y
considerando que nuestra investigacion es empirica, lo que hace primordialmente que

nos interese son las consecuencias de la practica de nuestro trabajo.

Experimental. Porque tomaremos una parte de esta muestra y estableceremos un grupo
de control como va ser de comparacion de los otros lo que nos servira como
experimento para poder ir analizando uno o mas variables y poder ver su efecto de

comparacion con las otras variables.

Perspectiva. La perspectiva de la investigacion tiene que relacionarse con el paradigma

que predomina en nuestra investigacion teniendo en cuenta los siguientes elementos:

El papel del investigador en la investigacion.
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La interpretacion y perseccion de la realidad que interesa al investigador.

La estructura del conocimiento que consiga el investigador.

Metodologia cuantitativa

Utilizaremos una metodologia cuantitativa debido que entre los elementos del problema
de la investigacion existe una relacion lineal por la cual queremos comprobar un
porcentaje estadistico de una metodologia innovadora de los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos del Método Glenn Doman para mejorar la estimulacién de los nifios-as
de 0 a 5 afios del CIBV “Jardin de A mor” del Canton Milagro de la Provincia del
Guayas, por la cual partimos de exiguosconcretos para poder llegar a la descripcion
general o comprobar hip6tesis casual por lo que se dice que nuestra investigacion es

cuantitativa, sistematica y colectivizada.

3.2 LAPOBLACION Y LA MUESTRA

3.2.1 Caracteristicas de la Poblacion

En nuestra investigacion las personas u objetos de estudio seran las docentes y los
nifios-as de 0 a 5 afos del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” interesados
en conocer el manejo de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn

Doman del Cantdn Milagro de la Provincia del Guayas.

3.2.2 Delimitacion de la poblacion

La poblacion de nuestro estudio es finita y se tomara en cuenta a todas las docentes y a
los nifios-as de 0 a 5 afios del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” del

Canton Milagro de la Provincia del Guayas.

Para criterio de expertos realizaremos entrevistas a las Master. Cristina Camino y
Gabriela Camino del Centro de Estimulacion “Baby Gym” de la Ciudad de Ambato.
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3.2.3 Tipo de Muestra

La muestra es probabilistica porque todos los individuos u objetos tienen la misma
posibilidad de ser elegidos esta puede ser a su vez estratificadas y porconjuntos.

3.2.4 Tamafo de la Muestra

Para el tamafo de la muestra es finita y se tomara en cuenta a los cuatro docentes y los
40 nifios-as de 0 a 5 afios del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” del

Canton Milagro de la Provincia del Guayas.

3.2.5 Proceso de Seleccion

Para la seleccion de la muestra se tomé a los cuatrodocentes y a los nifios-as del Centro
Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” del Canton Milagro de la Provincia de

Guayas puesto que nuestra poblacidn es finita.

3.3 METODOS Y TECNICAS

3.3.1 Métodos Teodricos

Para el cumplimiento de la investigacion emplearemos los siguientes métodos de
investigacion.

Analitico sintético.

Porque descomponemos el problema central para llegar e varias conclusiones o tener

algunas ideas las cuales seran clasificadas para conocer su origen.

Inductivo Deductivo.

Partiremos de las diferentes causas particulares para llegar a una conclusion general
para poder entender y explicar las causantes de las dificultades para obtener una
estimulacién en el area intelectual de los nifios y nifias llevando esto al método

hipotético deductivo, donde partiremos de nuestras hipdtesis para comprobarlas.
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Hipotético Deductivo.
Utilizaremos las hipotesis planteadas para basarnos en los objetivos y poder llegar a

tener nuevas conclusiones y predicciones empiricas.

3.3.2 Método Empirico

Observacion.

Utilizaremos las fichas de observacion para la recopilacion de datos para nuestra
investigacion, aplicada a las docentes y a los nifios-as del CIBV.

3.3.3 Técnicas e Instrumentos

Encuesta.

Al disefiar la encuesta elaboraremos un cuestionario de preguntas y utilizaremos el

talento humano y los recursos y materiales de los que se dispone.

Para la respectiva encuesta que realizaremos a las docentes del CIBV “Jardin de Amor”
para conseguir informacion acerca del conocimiento de ellos que tengan de la
metodologia innovadora de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn

Doman que serd de mucha ayuda para nuestra investigacion.

Entrevista.

La utilizaremos para recabar informacion en forma verbal y obtener el criterio de
expertos lo que nos brinda la mejor opcién de obtener informacion de forma

personalizada.

Para que nos ayude a resolver la hipdtesis de nuestra problematizacion y nos permita

Ilegar a obtener un resultado positivo para la ejecucion de nuestro proyecto.

3.4 PROPUESTA DE PROCESAMIENTO ESTADISTICO DE LA
INFORMACION
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Para presentar los resultados del andlisis de la informacion realizaremos los siguientes

pasos:
a) Andlisis e interpretacion de los resultados.
b) La recopilacion y procesamiento de los datos.
c) La representacion grafica de los datos.
Es necesario analizar las situaciones que provocan que las docentes no tengan una
metodologia innovadora para la adquisicion de sus conocimientos y por este motivo
para nuestra investigacion utilizaremos estadistica descriptiva.
Aplicaremos el sistema de distribucion de frecuencias y su presentacion grafica, con
estos métodos de organizacion descripcion podremos realizar un analisis de los datos,
proveniente de las observaciones realizadas en nuestro estudio.
Consideraremos dos niveles para la presentacion de los resultados del estudio realizado;
uno especifico que muestra los datos obtenidos por medio de los instrumentos que se
exponen de manera parcial.
En el segundo nivel se expondran hallazgos de la investigacion elaborando las

conclusiones del proyecto, en las cuales se exponen en relacion los resultados obtenidos

con los objetivos perseguidos con la hipdtesis planteada y con la teoria establecida.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL

Interpretacion de datos

Cuadro 1

1.-) ¢La estimulacién inadecuada afecta en el aprendizaje de los nifios-as?
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Alternativa de respuesta NUmero Porcentaje

Si 38 86%

No 6 13%

Total 44 99%

CONSIGNA 1

=S
ENO

Gréfico 1

Interpretacion

Podemos verificar que el Si tiene un mayor porcentaje del 86%, porque hemos

observamos que los nifios-as no tiene una estimulacion adecuada, lo que representan

una déficit en el aprendizaje.

Cuadro 2

2.-) ¢La falta de material didactico afecta en la estimulacion de los nifios-as?

Alternativa de respuesta NUmero Porcentaje
Si 40 91%

No 4 9%
Total 44 100%
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CONSIGNA 2

N
HENO

Gréfico 2

Interpretacion

En la respectiva pregunta deducimos que el Si tiene mayor porcentaje del 91%, porque
no cuentan con una cantidad suficiente de material didactico para estimular a los nifios-
as o si tiene el material las maestras no saben su respectivo manejo.

Cuadro 3

3.-) ¢El material didactico que utilizan los nifios-as en sus clases diarias estan en buen

estado?
Alternativa de respuesta NUmero Porcentaje
Si 24 55%
No 20 45%
Total 44 100%
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CONSIGNA 3

mSl

NO

Grafico 3

Interpretacion

Con la tendencia a esta pregunta tenemos que él Sl tiene un mayor porcentaje que el
NO, por lo que describimos que no cuentan con un material en buen estado lo que hace
que los aprendizajes se distorsione y no queden bien definidos por la no manipulacion
correcta de los mismos.

Cuadro 4

4.-) ¢Una metodologia empirica impartida por las maestras influye en la concentracién

de los nifios-as?

Alternativa de respuesta NUmero Porcentaje
Si 30 68%

No 14 32%
Total 44 100%
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CONSIGNA 4

m Sl
mNO

Grafico 4

Interpretacion

Con esta pregunta comprobamos que la metodologia empirica si influye en le educacion
en la primera infancia, por lo que las docentes no tienen el conocimiento suficiente para
atender las necesidades de los nifios-as.

Cuadro 5

5.-) ¢Existe motivacion en los nifios-as ante de los aprendizajes?

Alternativa de respuesta NUmero Porcentaje
Si 8 18%
No 36 82%
Total 44 100%
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CONSIGNA 5

LN
mNO

Gréfico 5

Interpretacion

Con esta pregunta comprobamos que los nifios-as no estan siendo estimulados durante
sus hora de clases, por lo cual hacen que los nifios-as no presten debida atencion y se
desconcentren.

Cuadro 6

6.-) ¢La maestra emplea diferente metodologia para realizar el proceso del inter-

aprendizaje?

Alternativa de respuesta NUmero Porcentaje
Si 12 27%
No 32 73%

Total 44 100%
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CONSIGNA 6

mSl
NO

Gréfico 6

Interpretacion

Con esta pregunta comprobamos que las maestras no emplean otra metodologia para

realizar el proceso inter-aprendizaje por lo que se vuelve unas docentes empiricas.

Cuadro 7

7.-) Existe un desarrollo en el area cognitiva con la ayuda de algin método?

Alternativa de respuesta NUmero Porcentaje
Si 10 23%
No 34 77%

Total 44 100%
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CONSIGNA 7

m Sl

mNO

Gréfico 7

Interpretacion

No cuentan con una metodologia para desarrollar el area cognitiva, mediante el cuadro
podemos verificar la estadistica que no tienen con un porcentaje de 77%, por lo cual
trataremos de mejorar el conocimiento de las docentes en la aplicacion de un nuevo
método de ensefianza.

Cuadro 8

8.-) ¢La maestra involucra activamente a los padres de familia en el proceso ensefianza

aprendizaje?

Alternativa de respuesta NUmero Porcentaje
Si 14 32%

No 30 68%
Total 44 100%
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CONSIGNA 8

mNO

Gréfico 8

Interpretacion

Con las siguientes preguntas vemos que las maestras no involucran a los padres de
familia en actividades con el nifio-a porque dicen que los padres le ponen poca

importancia, por lo tanto no se preocupan por la educacién de sus hijos-as.

42  ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION, TENDENCIA Y
PERSPECTIVA

Tomando encuenta desde el punto de vista analitico y criticos pudimos constatar que el
Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” no se estan impartiendo una
educacion adecuada, a lo que nos referimos es que han venido trabajando de una
manera empirica, en la que no se a estado desarrollando de una manera correcta los
estimulos en el aprendizaje cognitivo de los nifios-as, por lo que ponemos a
consideracién nuestros trabajo investigativo que se trata de mejorar la educacion
mediante la evolucion de un nuevo método de ensefianza, a través de la aplicacion de
los bits de inteligencia enciclopédicos del método Glenn Doman; que nos conducird a
tener un mayor grado de estimulacion en los alumnos, teniendo una tendencia mejorada

de la educacion infantil que nos permita tener nifios-as con un mejorado nivel en la
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atencion y concentracién para la cual nuestra perspectiva es aplicar cuanto antes nuestra
investigacion y asi poder lograr tener una metodologia innovadora en la educacion de
los nifios la misma que va tener una factibilidad favorable para su conocimiento en el

area cognitiva.

Que con la ayuda brindada a dicha institucién conlos bits de inteligencia enciclopédicos,
tendran una adecuada manipulacion y utilizacion de dicho material,donde podran verse

los mejoramientos de los conocimientos adquiridos en los nifios-as.

Un educador no debe de olvidar de la importancia de saber la utilidad de cada recurso
que tiene, para saber emplearlo en el nifio-a en un momento indicado y no olvidar
jamas que a un nifio siempre se le debe ensefiar a traves del juego es a partir de aqui
donde nace la importancia de los materiales didacticos los cuales se vuelven un recurso

dispensable para desarrollar un aprendizaje, y mejorar la educacion.

Por lo cual esperamos que el recurso que entregamos sea de mucha utilidad para la
institucion, permitiéndoles tener a las docentes una mayor didactica dentro del aula de

clases y asi lograr desarrollar en los nifios-as aprendizajes significativos.

4.3 RESULTADOS

Para comprobar los resultados de nuestra investigacion la misma que gira alrededor del
problema situado en el Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” sobre la
metodologia desactualizada de las docentes lo mismo que implica tener problemas de
ensefianza y de estimulacion temprana en el area cognitiva, para la cual sugerimos la
elaboracion de nuestra propuesta la misma que se inmersa en ayudar a mejorar la
estimulacion de los nifios en el area cognitiva,que los docentes se preocupen por
capacitarse constantemente, que los padres de familias se interesen por la educacién de

sus hijos-as.
Todo esto mencionado lo conseguiremos mediante la aplicacion de los bits de
inteligencia enciclopédicos, los que nos conllevan a tener un mejor logro en lo que es

estimulacion para permitir desarrollar el area cognitiva del nifio lo que ayuda a tener
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niflos con un buen nivel de inteligencia,en lo general podemos decir que buscamos

mejorar la metodologia de ensefianza en la institucion.

4.4 VERIFICACION DE HIPOTESIS

Al dar por concluida nuestra investigacion a través de los diferentes medios de
recopilacion de datos que hemos empleados como la ficha de observacion, la encuesta,
opinién de los expertos, lo que nos ayudaron a llevar a la conclusion que nuestra

hipotesis ha sido verificable y ejecutable.

Mediante la capacitacion a los docentes con la metodologia innovadora de los Bits de
Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn Doman lo mismo que hacen una realidad
que las docentes queden capacitadas y con un material didactico adecuado para la
estimulacion temprana en el &rea cognitiva, con lo que hemos comprobado el
mejoramiento de las inteligencias de los nifios-as de 0 a 5 afios, a través de un nueva
didactica de trabajo en el Centro Integral del Bien Vivir “Jardin de Amor” del Cantén

Milagro de la Provincia del Guayas.
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CAPITULO V

PROPUESTA
5.1 TEMA

Capacitar a los docentes en la utilizacion y manejo de los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos del Método Glenn Doman para mejorar la estimulacién en los nifios-as
de 0 a 5 afios del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” del Cantén Milagro

de la Provincia del Guayas.

5.2 FUNDAMENTACION

EL Doctor Glenn Doman fundd Los Institutos para el Desarrollo del Potencial Humano
en Filadelfia el 22 de julio de 1955. Para su creacion tuvieron que pasar muchos
obstaculos por falta de dinero, que solo con la colaboracién de sus compafieros
doctores, enfermeras y pacientes pudo apoyarse para crearlo.Ha sido condecorado por

varias acciones con sus altos galardones.

Parte de la conviccion que todos los nifio-as son muy inteligentes potencialmente, aun

mas que Leonardo Da Vinci.

A partir de 1964 comienza a realizar sus publicaciones de varios libros, que se venden
en grandes cantidades y que actualmente se publican en veinte idiomas, entre los mas

destacados:

Como ensefiar a leer a su bebé, Como ensefiar matematicas a su bebé, How to Multiply
your baby’s Intelligence, Qué hacer por su nifio con lesion cerebral.

Su hija Janet Doman es Directora del Programa de Desarrollo Temprano del Instituto
Evan Thomas y actualmente es la Directora de los Institutos para el Desarrollo del

Potencial.
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El proceso de aprendizaje en los primeros afios de vida se origina a una velocidad
increible. Un nifio-a pequefio tiene un ardiente e ilimitado deseo por aprender. Esta
pendiente de todo con sus cinco sentidos para aprender sobre el mundo que le rodea.

Ve, oye, siente, huele y saborea.

Solo hay seis funciones neurologicas que son exclusivas en el hombre. Estas habilidades
exclusivamente humanas estan presentes y en funcionamiento alrededor de los primeros
ocho afios. Vale la pena conocerlas:

1. Sélo el hombre es capaz de caminar completamente erguido.

2. Solo el hombre habla en lenguaje abstracto, simbélico y figurativo.

3. SOlo el hombre es capaz de combinar su capacidad manual Unica con las
habilidades motoras para escribir su lenguaje. Las primeras tres habilidades en la
lista son de naturaleza motora (expresivas) y estan basadas en las tres restantes,

que son de naturaleza sensorial (receptivas).

4. S6lo el hombre comprende el lenguaje abstracto, simbdlico y figurativo que oye.

5. Sélo el hombre sabe identificar un objeto Gnicamente a través del tacto.

6. Solo el hombre ve de una manera que lo capacita para leer el lenguaje abstracto

cuando esta en forma escrita.

Como ensenar los Bits de Inteligencia Enciclopédico

La siguiente seccion ha sido escrita para ayudarle en la ensefianza de Bits de
Inteligencia del nifio-a. Aunque es importante que usted conozca esta informacion

técnica, el ingrediente vital y mas importante de son programa se encuentra en usted
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mismo. Se trata de afecto y respeto con €l que usted ensefie. Esta informacion técnica es
para asegurar que la relacion intima que comparta usted y su hijo este desarrollandose y

creciendo continuamente mediante el proceso de ensefianza.

Baste sefialar que cada Bits se encuentra sobre un carton rigido con la ilustracion de un

lado y su nombre del otro, frente a usted.

Escoja la primera categoria que desee ensefiar a su hijo. Esa categoria contiene diez
Bits de Inteligencia.

Una sesion

Se coloca usted y él nifio comodamente uno frente al otro. Necesita poder mostrarle los
cartones como a 45 cm de distancia.

Comienza anunciando alegremente: “jTengo algunos insectos para mostrarte!” Luego,
tan rapido como se lo permitan sus dedos, saque el ultimo Bits de la pila, muéstreselo y

99, ¢

digale: “este insecto es de un escarabajo de un mariquita de dos mancha”; “este insecto
es un zacatdn caminante gigante”; “este insecto es una libélula”. Al sacar el Bits de atras
hacia al frente usted mira rapidamente el nombre que esta a punto de pronunciar.
Luego, al ponerlo al frente, le da el nombre al nifio. Con gran entusiasmo pasa estos por
estos diez cartones. Su objetivo sera pasarlos tan rapido como pueda. Esto debera tomar
de 10 a 15 segundos, no mas de esos. Un segundo para cada cartén y 5 segundos para

manipular los cartones.Pronto tendra la habilidad de un experto.

Durante los primeros dias después de presentar una nueva categoria debera seguir
diciendo, “Esté insecto es un (nombre)”, pero después de ese tiempo solo diga
“escarabajo mariquita de dos mancha”, “zacatobn caminante gigante”, “libélula”,

etcétera, tan rapido como pueda. Los nifios se ajustan muy rapidamente a la regla.

Es conveniente cerciorarse de que todos sus Bits estén boca arriba y con el lado del
nombre hacia usted ante comenzar, de modo que no desperdicie el tiempo del nifio
mientras que usted endereza los cartones. Asimismo, debera barajar los cartones
después de cada seccion de manera de que no sea mostrado en el mismo orden todas las
Veces.
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Al igual cuando ensefian al nifio a leer, necesita eliminar las distracciones del entorno.
Esto resulta especialmente cierto cuando se encuentra haciendo algo nuevo por primera
vez. Asi que cuando comience su programa de Bits de Inteligencia se especialmente
cuidadoso de crear un tiempo tranquilo y sin caos para presentar sus Bits.

Frecuencia

Es importante espaciar sus sesiones de Bits a lo largo del dia tal forma que sean muchas
sesiones breves en vez de seguidas una de tras de otra, lo cual hace que se alargue.
Intercalelas con sesiones de lecturas; después de completar una sesién a otra actividad.
Si el nifio pide “mas” digale, “Por supuesto, tan pronto hayamos puesto la mesa”. El
nifio se volvera un gloton de todo esto. Usted serd quien deba de encargarse de que
nunca se empache, deteniéndose siempre después de una sesion y cumpliendo siempre
su promesa de volver a sacar los bits mas tarde.Es mejor aprovechar las horas de la

mafana para ensefar.

Intensidad

Usted ha puesto mucho cuidado de asegurarse de que sus Bits sean claros grandes y
rematado con un borde de buen tamafo alrededor. Esto asegura que el nifio pueda ver
los Bits con facilidad. Significa que podra mostrar rapidamente sus Bits sin preocuparse

que el nifio los haya visto bien o no.

Debe colocarse aproximadamente a 45 cm del nifio. Es importante que sus manos no
bloqueen el Bits de ninguna manera. La iluminacion del area don ensefia debe ser buena
y evitar las distracciones visuales, auditivas y tactiles.

Otro aspecto es la intensidad de su voz, cuanto més chico sea el nifio, mas claro y fuerte
debe ser su voz. Todas las madres les hablan instintivamente a sus hijos con una voz
mas alta de lo normal asi el nifio recibira la informacion.

Duracion
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La velocidad a la que haga cada sesion es importantisima para el éxito global.Usted

debe de presentar los bits muy, muy, muy, rapido.

Incluso los adultos, quienes captan informacion mucho més lentamente que los nifios,

no obtienen nada al quedarse mirando un bit.

Esto quedo claramente ilustrado durante la segunda guerra mundial cuando, debido a la
sorprendente velocidad a la que volaban entonces los aviones (més de 300 kilometros
por hora), la vida de los soldados que se hallaban en el frente, los marineros, los infantes
de marina, y la gente de las fuerza aérea, dependia de que pudieran identificar a primera

vista si su avion era enemigo o amigo para dispararle o no.

Cuando el ejército colocé en todas partes fotos pegadas de los tipos de aviones para que
los hombres las estudiaran, la mayoria de los hombres tuvieron dificultades para
reconocerlos. Los servicios se dieron cuenta de que cuanto mas corto era el tiempo de
exposicion en que se los presentaban (fracciones de segundo), mas rapido los

identificaban.

Los adultos casi siempre hacen las cosas demasiado lentamente para poder adecuarse o
los nifios. Su lema debera ser, “canto mas rapido, mejor”. Debera tomarse un segundo, y
no mas, por Bit de Inteligencia. Siempre, siempre, siempre, debera ensefiarle a su hijo
menos bits de los que a él la gustaria que le mostraran. Si sabe que a su hijo le
encantaria ver quince, muéstrele diez; si diez es el maximo que su hijo puede retener en

ese momento, muéstrele cinco.

Una madre inteligente hard un carton grande para ella y lo colgara donde pueda verlo
brevemente muchas, muchas, veces al dia hasta que quede pintado en su memoria. Ese
carton dira, “detente siempre antes de que él quiera que te detengas”. Si observa este
principio, nunca abusara del precioso tiempo y atencion de su hijo. La atencion del
nifio-a es magnifica; asegurese de ganarsela mediante sesiones muy breves, rapidas,

altamente organizadas y entusiastas.

Sesiones de un dia
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Comience por presentar cinco categorias diferentes con diez bits de inteligencia cada
una. Asegurese de ensefiar cada categoria tres veces antes de que termine el dia. Al
aumentar su confianza, comience a agregar mas categorias hasta que tenga diez
categorias diferentes. Una vez mas, cada categoria se hace durante diez segundos tres

veces al dia.

Agregando nueva informacion y retirando la vieja

Diez dias después de que haya llegado a las diez categorias, comience a retira un bit
viejo diariamente de cada una de las categorias. Coloque estos bits retirados en su
archivo para usarlos nuevamente mas adelante. Agregue diariamente un nuevo bit a
cada categoria para remplazar al que haya retirado. A partir de este momento usted
continuara agregando cada dia un bit por categoria o un total de nuevos diez bit cada
jornada. Esta es una cantidad minima, no maxima. Si usted tiene la capacidad de

presentar nuevos bit con mas rapidez, no hay duda de que su hijo los ird captando.

El minimo que aqui se da es un reflejo de tiempo gastado en buscar, cortar y pegar. No
es un reflejo de la capacidad del cerebro de un nifio. Su capacidad es ilimitada, para

cualquier cosa gque intentemos 0 propongamos.

Cuando se hayan acabado los bits en determinada categoria, simplemente retire del todo
esa categoria, y presente una nueva de diez bit en su lugar. Mas adelante, cuando haya
encontrado suficientes bits nuevos para la categoria que ha sido retirada, puede
presentarla otra vez. Mientras tanto, archive cuidadosamente los bits que ha retirado

pues los necesitara mas tarde.
El tiempo de vida de un bit
Toda madre debe estar a la cabeza del programa de su hijo. Por ejemplo, debera saber
exactamente cuéntas veces necesitard mostrarle un nuevo bit de inteligencia antes de

que sea para el algo ya conocido. Resulta vital que usted sepa esto dado que debera estar

cambiando todo el tiempo.
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Por ejemplo, en el programa antes expresado, cuantas veces ve el nifio un bit antes de
ser retirado. Si aprestado atencion cuidosamente vera que el ciclo de vida de un bit es de
15 veces ya que un nuevo bit es visto 3 veces al dia durante 5 dias. Sin embargo, al
aplicar este programa con energia y entusiasmo muy pronto descubrira que 15 veces a lo
largo de un periodo de 5 dias resulta sencillamente mas de lo que es necesario para el
nifio. ¢Por qué es asi? A tenido usted tanto éxito que ahora su via visual resulta tan
refinada que ya solo necesita ver algo nuevo 15 veces durante 5 dias. Es un cambio
tremendo en intensidad. No obstante, a menudo se logra después de unos meses de

haber comenzado el programa anterior.

Necesita preguntarse contantemente: ¢necesito cambiar el ciclo de vida de esta
informacion en reconocimiento al desarrollo de la via visual del nifio? Si usted se esta
divirtiendo y el nifio también, no hay duda que algin dia se dard cuenta que el nifio
necesita ver informacidn nueva una sola vez por conocerla bien. A veces los docentes
ven esto como un problema durante algin tiempo, luego se dan cuenta de que han
logrado su objetivo: un nifio que puede aprender una cosa rapidamente y sin esfuerzo

desde la primera vez. Su cerebro esté creciendo diaria y rapidamente.

Cdmo crear los Bits de Inteligencia Enciclopédico

Calidad

No es dificil hacer bits de una muy buena calidad, de hecho la calidad debe ser tal que

usted pueda utilizar estos preciosos materiales con el nifio.

Debera prepararlos teniendo en mente lo mas importante: la calidad. No se trata un

hermoso juego para jugar con el nifio.

Seré su introduccidn al conocimiento del mundo. Sus bits deberan reflejar el respeto que
usted tiene por lo va a ensefiar y por lo que el nifio va a aprender no hay un bien mas
valioso que el conocimiento lo Unico peor gque algo barato con una envoltura fina es
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algo invaluable hecho de manera barata. Sus bits deberdn ser considerados como

reliquias y luego celosamente protegidos y guardados.

Materiales

Se necesitara los siguientes materiales los cuales por lo general se encuentran

facilmente:

1. Bits de inteligencias en bruto

2. Carton para carteles

3. Marcador méagico negro u otro marcador grueso a prueba de agua

4. Goma para pegar

5. Papel de contacto, transparente o laminado.

Bits de inteligencias en bruto

Usted querra por su puesto bits que sean precisos, aislados, nuevos y no ambiguos. Sus
bits deben ser precisos y nuevos al momento de encontrarlos. Sin embargo, podra
hacerlos aislados y no ambiguos después de hallarlos. De hecho, en muy poco tiempo se
volvera experto para decidir si un bit en bruto tiene potencial o no lo tiene. Si encuentra
un bit con buen potencial pero con un fondo distractor, simplemente recorte alrededor
del bit y elimine el fondo. Si hay un grupo de objetos alrededor de los bits en bruto,
recorte uno por uno y haga un bit de cada uno. Si el bit en bruto tiene algo escrito por
debajo o alrededor recorteselo. Si es bit en bruto tiene un titulo vago, ambiguo o
engafnoso, asegurese de encontrarle la denominacion mas clara y completa que pueda
encontrar. Por ejemplo, “escarabajo” es demasiado general. Necesita ser mas especifico
y ponerle “escarabajo mariquita de dos manchas”. Finalmente, antes de desechar el

material sobrante, asegurese de haber guardado y archivado cualquier informacion que
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haya venido junto con ese bit. En el futuro va a necesitar esa informacion para los nifios

asi que pdéngala donde pueda encontrarla facilmente después de algunos meses.

Carton para carteles

Recomendamos que los bits sean pegados en cartulinas blancas de doble lado. A esto a
veces se le llama “carton para carteles”, “carton de archivo”, “carton de ilustracion”
segun la composicion y la calidad del material el papel no tiene la rigidez adecuada para
usarse con los bits. Una buena prueba para las cartulinas es que se puedan sostener con
una mano sin doblarse. Cualquier material que utilicen debe ser lo bastante duro como
para que se mantenga rigido aunque se manipule repetida veces (especialmente si planea
tener méas nifos de los que actualmente esta ensefiando) en una situacién en la que
cartulina blanca no aporte el contraste adecuado con el bit que se estd presentando

utilice cartulina negra para cartel o de un color adecuado para el contraste.

Con el fin de facilitar su trabajo, recorte previamente la cartulina. Si va a comprar su
material en una papeleria, tienda de articulos artisticos, o distribuidora de papel, pidale
que haga este trabajo por usted con su guillotina especial. ElI tamafio de cartulinas
debera de ser 28cm x 28cm.

Marcador negro a prueba de agua

Para rotular el reverso de sus bits necesitard un marcador negro de punto grueso que se
vende bajo una variedad de nombres uno de los mas comunes es el marcador magico
este tipo de marcador es aprueba de agua y usa una tinta con base de barniz también

debe tenerse cuidado de mantener estos instrumentos fuera del alcance de los nifios.

Goma para pegar

Hemos encontrado que este pegamento es el mejor vehiculo para pegar bits en bruto a la
cartulina. Debe aplicarse una delgada capa al bit en bruto y el area aproximada de la
cartulina sobre la que se pegara. Cuando ambas superficies se encuentren lo bastante
seca presione el bit contra la cartulina. La unién puede fortalecerse colocando una hoja

de papel limpia sobre el nuevo bit y frotando con su mano contra la superficie.
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Laminacion

El bit ideal tiene un laminado de pléastico transparente sobre ambos lados. Resulta ideal
pues el laminado fortifica al bit y lo vuelve virtualmente indestructible, al mismo
tiempo que lo hace impermeable a las huellas dactilares y a las manchas. Cuando
considere el tiempo y la atencion que invierte al hacer cada bit, resulte 16gico que desee
preservarlo de la mejor manera para usarlo méas adelante o para que otros nifios también

lo usen.

La mayoria no puede pegar el laminado a maquina. No obstante, usted puede comprar
rollos de (papel de contacto transparente, que es un material autoaderible si usted desea
laminar sus bits, con este material podran hacerlo facilmente. Puede encontrarlo en
papeleria y tiendas de pintura en donde vendan papel para cubrir repisas de cocinas y

cajones.

Juntando todo

Ahora ya ha juntado todos los materiales que necesita para hacer hermosos bits. Una
linea de produccion debera establecerse ahora de manera que obtengan el mayor

provecho de lo que ha encontrado.

Primero, deberd prepara los bits en bruto que tengan; asegurarse de tener la
identificacion correcta de lo que va a poner sobre la cartulina y de que ha archivado

cualquier informacién pertinente acerca del bit.

Segundo, si la imagen en si misma no esta aislada, debera recortar el fondo de manera

que pegue solo una figura sobre la cartulina.

Tercero (y este es un paso que por lo general se saltan los novatos en hacer bits como
ante su inmediata decepcion), pongale nombre al reverso de la cartulina antes de pegar
el bits.
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Esto evitara que tenga que retirarlo si cometio un error al hacer la denominacion. Con
un marcador negro punta gruesa debera escribir claramente al reverso el nombre de la
figura. El tamafio de la letra no debera ser menor de dos y medio cm de alto; de hecho
cuanto mas grande sea mejor. En seguida, ya con su cartulina rotulada y con su bit en
bruto preparado, podra aplicarle la goma. Debe tenerse el cuidado de ponerle una capa
delgada, sobre todo si el bit en bruto contiene imagenes o letras al reverso. Si se aplica

demasiada goma la tinta puede traspasar el bit pegado y esto echaria a perder el trabajo.

Ahora tiene un material de ensefianza sélido y de alta calidad. Si desea preservarlo
durante muchos afios puede tomar el paso adicional de mandar a laminar el nuevo bit

como Yya describimos.

Organizacion

Los bits de inteligencia se organizan siempre en categorias.Encontrara que al principio
sus categorias son muy amplias por ejemplo, 10 categorias iniciales tipicas son:
insectos, grandes categorias, paises de América, instrumentos musicales, grandes obras
maestras del arte, érganos del cuerpo, figuras geométricas, grande inventos, nombre de

alimentos en idiomas extranjeros y escritores de literatura para nifios.

Un vistazo al mismo programa 18 meses después mostrara un gran adelanto en la
complejidad de la organizacion de los bits. Los “insectos” ahora seran “barrenadores de
madera” o “voladores”. El volver a distribuir la organizacion completa de la biblioteca
de sus bits de inteligencia reflejara la habilidad cada vez mayor de sus nifios para

conectar y relacionar una categoria con otra.
Cada categoria debera tener un minimo de 10 bits de inteligencia y no hay un limite
para la cantidad que finalmente deba contener una categoria. Esto depende enteramente

de la disponibilidad y del interés y entusiasmo que tenga el nifio por esa categoria
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cuando haya dejado de utilizar activamente un bit de inteligencia debera archivarlo con

cuidado y segln su categoria y asi poder recuperar para su uso posterior.

Programa de los bits de inteligencia enciclopédicos

Imagine a nifios(as) de 2 afios sabiendo miles de bits y entendiendo la nomenclatura
lineal.Creo el viejo Carlos Linneo (1707-1778) quien por primera vez introdujo el orden
de la clasificacion cientifica al mundo de la biologia estaria encantado de saber qué
ciento de nifios de 2 afios (que podrian ser miles y mafiana decenas de miles) conocen y
entienden el trabajo del que él fue pionero. Eso conmoveria las entretelas de su corazon
sueco. Muy pocos adultos apenas tienen la nocion mas vaga acerca del filum, la clase, el
orden, la familia, el género y especie menos aun de la clasificacion que el cuervo ocupa

dentro de cada una de ellas.

La mayoria de los nifios estan encantados de saber que el nombre cientifico correcto del
feroz oso cris es “ursushorribilis”. Todo sobre todo cuando se hace el gesto de un
horrible o0so cris y pronuncia su nombre con el pavor adecuado con la voz al sefalar el
programa de magnitud decima acerca del bit “oso cris”, anunciando que pertenece a la

especie ursushorribilis.

Claramente, estas magnitudes aumentan y aumentan y solo se limitan por el estado

presente de conocimiento del hombre en un area.

Cuando usted inicia los programas de inteligencia, su objetivo debera ser establecer una
amplitud de conocimientos sobre todo y cada una de sus categorias; en vez de completar
el grado de magnitud de cualquier bit o categoria en especifico. Inicialmente debera
tratar de hacer un programa de inteligencia de la primera magnitud acerca de cada uno
de los bits retirados dentro de todas sus categorias. Al completar este paso usted
comenzara a construir magnitudes mas y mas altas en todas las categorias. Puesto que lo
interior se logra al ascender en las magnitudes, la informacion acerca de los bits dentro
de una categoria comienza a traslaparse. Es entonces que las categorias se
interrelacionan. Al final su programa se convierte en una vasta red de conocimientos en
la que ningun fragmento de informacién agregado deja de aportar alguna luz sobre otro
fragmento de informacion.
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Cuando haya llegado a este punto se dara cuenta de que cuanto mas le ensefia al nifio,

mas podra el retener.Esto es algo muy agradable para él y para usted.

Otras caracteristicas de los programas de inteligencia

Un programa de inteligencia es exacto. Es un dato, no una opinion ni una suposicion.
Por ejemplo, “George Washington” (fue el primer presidente de estados Unidos) es un
programa de inteligencia. “Zacarias Taylor” (fue un mal presidente) no es un programa

de inteligencia; es una opinion.

Un programa de inteligencia es claro. Se formula lo mas claro y directamente como sea
posible para que no quede abierto al mal entendido de ningtn tipo. Por ejemplo, “el
chita es el mamifero méas veloz sobre la tierra” es una afirmacion que no puede mal

interpretarse.

Como encontrar programas de inteligencia

El primer lugar para recabar informacién acerca de un bit retirado es la fuente donde lo
encontrd. Algunos padres fotocopian la informacion que vienen al reverso de los bits
antes de pegarlos y archivan la informacion. También necesitara una enciclopedia
completa (la enciclopedia britanica) o una buena enciclopedia de un solo tomo. Los
diccionarios especializados también son muy Utiles para cualquier aspecto de su

programa. Si no dispone de recursos para comprar uno, valla a la biblioteca local.

Cuando tenga duda, consulte libros. No le dé nunca a su hijo lo que usted piense que es

la verdad. Verifique sus datos lo mas precisamente posible.

Como preparar programas de inteligencia

Hay cuatro maneras basicas de presentar programas de inteligencia. La mas facil es
escribir los programas que planea ensefiar en fichas de 12cm x 18cm. Ponga cinco

programas en cada ficha (se las ira leyendo al nifio).
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Otra manera de ensefiar un programa es escribirlo en tarjetas para oraciones. También se
las ird leyendo con la diferencia de que el también podra ir viendo las palabras mientras

usted las lee.

Otra manera de presentar programas es elaborar un muy agradable libro de lectura
hecho en casa con un programa en cada pagina de cinco a diez programas por libro.
Usted lo lee primero y después su nifio se lo leera a si mismo. Por su puesto que el
tamafio de la letra ird de acuerdo con el nivel de lectura que tendra el nifio en ese

momento.

La cuarta manera de presentar programas de inteligencia es tenerlos cuidadosamente
impresos al reverso de cada bits de inteligencia en un orden creciente de magnitud,
desde la primera parte superior del carton (inmediatamente bajo el nombre del bit) hasta
la décima magnitud en la parte inferior se puede hacerlos a la vez que hace el bit o

pueden adquirirlos ya hechos.

Como ensefiar programas de inteligencia

Una sesion

Una sesion debera consistir de un méaximo de cinco programas (un programa por cada
cinco bit). Tarda uno mas en leer en voz alta los programas de los bits y, para que las

sesiones sigan siendo breves, resulta necesario presentar menos de esto.

Si simplemente le esta diciendo en voz alta los programas a al nifio, utilice un sistema

de fichero para ir en orden.

Resulta divertido sacar los cinco bit viejos y mostrarselos rapidamente mientras le da
nueva informacion.Por ejemplo, saque bits retirados sobre insectos y dice mientras los

muestra, ejemplo:

Escarabajo mariquita de dos manchas “el escarabajo mariquita de dos manchas come
otros insectos, mucho de los cuales son nocivos para los humanos”.
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Esto debera tomar de 10 a 15 segundos. Si usted prefiere utilizar oraciones escritas en
vez de mostrar el bit en si, debera mostrar la oracion mientras la lee.Si prefiere usted el
libro, se sentard y lo leera con el nifio. Sea como sea que desee hacerlo debera hacer

rapido y divertido.

Sesiones de un dia

Para comenzar resulta divertido realizar cinco categorias diferentes, cada una de cinco
programas. Haga tres veces al dia cada categoria puede expandirla hasta incluir tantas

categorias como desee.

Agregando nuevos programas y retirando los viejos

Después de cinco dias retire todos los programas que haya estado utilizando y meta
cinco programas nuevas dentro de cada categoria. Esto significa que cada programa se
hara tres veces durante cinco dias para completar cinco veces antes de ser retirado.
Estard agregando por lo menos 25 nuevos programas cada 5 dias. Si nota que los nifios
estan aprendiendo que los programas mas rapidamente, retirelos antes y preséntele

nuevos.

Cuando se le acaben los programas en alguna categoria, retirela y comience a trabajar

con otra categoria retirada.

Magnitudes de informacion

Cuando haya hecho muchos programas de la primera magnitud, comience a ensefiar
programas de la segunda cada magnitud requiere un conocimiento mas amplio que la
anterior. Por lo tanto, sus primeros programas contengan nueva informacion pero dentro
de un contexto conocido. Utilizara vocabularios conocidos en los programas iniciales al
ir avanzando, su utilizacion del vocabulario se ird volviendo mas compleja. De esta

CXXXii



manera los nifios siempre estaran buscando nueva informacion mientras pisan ya sobre
cimientos firmes de entendimiento. De usted depende hacer de cada paso siguiente una
combinacion de informacion nueva presentada en un contexto que él pueda entender y
apreciar facilmente.De hecho el correcto balance de estos dos elementos es
fundamentado de toda buena educacion.

Como crear programas de inteligencia

Aunqgue los mismos institutos, y todos sus editores cuyos materiales (bits, categoria,
programa) reciben el sello de la certificacion de los Institutos sigue las guias con un alto
grado de exactitud, el maestro puede elegir establecer cualquier otro sistema ordenado
para presentar programas y magnitudes de informacién. Los sistemas utilizados por los
institutos y que son aqui presentados tienen la virtud de haber sido puesto a prueba y
utilizados exitosamente una y otra vez con los nifios durante muchos afos. Hemos
descubierto que es conveniente utilizar las fuentes mas autorizadas disponibles como
materiales de referencia al crear programas de inteligencia. La biblioteca publica local
es un fuente de primer orden si la biblioteca de la escuela no cuenta con un trabajo

autorizado acerca del tema que se va a ensefiar.

Si este fuera un programa de inteligencia acerca del azulejo norteamericano oriental.

Division: Biologia

Categoria: Aves

Grupo: Pajaros cantores de oriente
Bit de inteligencia: Azulejo Norteamericano

Entonces la autoridad para poder escribir un programa de inteligencia podria ser
espléndida y muy conocida A Field Guide totheBirds: Eastern Land and WaterBirds, de
Roger Tory Peterson (Boston: Houghton Mifflin, 1947).
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Si la suya es una de las innumerables familias que poseen este maravilloso libro,

facilmente encontraran que el azulejo norteamericano oriental es de:

El filum Vertebrata

La clase Aves

El orden Prosseriformes
La familia Turdidae

El género Sialia

La especie Sialis

Esto nos daria la quinta, sexta, séptima, octava, novena y decima magnitud de
informacion del programa de inteligencia con respecto al azulejo norteamericano

oriental.

La primera magnitud podria ser: “Los hombros de azulejo Norteamérica oriental
parecen redondos cuando se posan”. (Esto es verdad y también divertido para los nifios

y, por lo tanto, un comienzo de primera).

La segunda magnitud podria ser: “el azulejo norteamericano oriental es poco mas

grande que un cernicalo Ingles: 18cm”.

La tercera magnitud podria ser: “el azulejo Norteamérica oriental es un ave azul con

pecho afiublado y rojo”.

La cuarta magnitud podria ser: “la voz de azulejo Norteamérica oriental canta

churichur-wi o tru-1i".

Tendria asi un programa de inteligencia esplendido a partir de una sola fuente si su
familia es una de las afortunadas y posee una enciclopedia de primera clase como la
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patriarca de todas las enciclopedias, la muy respetada enciclopedia britanica, entonces
ya tendra en la punta de los dedos toda la informacion necesaria para hacer programas

de inteligencia practicamente interminables.
La enciclopedia britnica contiene doce mil quinientos millones de bits de informacion
y por lo tanto lo mantenga ocupado un buen rato.Consideremos algunos otros

programas de inteligencia y como son creados.

Intentemos con el programa de inteligencia para el Bits de inteligencia “Lobo”.

Division: Biologia
Categoria: Mamiferos
Grupo: Depredadores

Bit de inteligencia: Lobo

Recuerde que las primera cuatro magnitudes las que por lo general se le dan a nifios
muy pequefios, deberan ser los mas interesantes y divertidas posibles para usted y para
el nifio.

Programas de inteligencia

El lobo

1. Un lobo es un perro salvaje que vive en las areas silvestres de Norteamérica,

Groenlandia, Europa y Asia.

2. Los lobos cazan venados alces, caribus y uapities para alimentarse.

3. Los lobos pueden recorrer 60 km en un dia.
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4. Los lobos son altamente inteligentes y el hombre es practicamente su Unico

enemigo.

5. Los lobos son de filumvertebrata.

6. Los lobos son de la clase mammalia.

7. Los lobos son del orden carnibora.

8. Los lobos son de familia canidae.

9. Los lobos son del género canus.

10. Los lobos son de la especie lupus.

Férmula para la creacion de magnitudes de depredadores

1. ¢En ddénde vive? (sencillo y, de ser posible divertido para el pequefiito)

2. ¢Qué comen?

3. ¢Cual es una de sus caracteristicas sobresalientes?

4. ¢Cual es el principal enemigos de estos animales?

5. ¢Cual es el filum de estos animales?

6. ¢Cudl es la clase a la que pertenecen?

7. ¢Cual es su orden?

8. ¢Cual es su familia?

9. ¢Cuél es su género?
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10. ¢Cual es su especie?

Ahora veamos el programa de inteligencia para el bit de inteligencia “Thomas

Jefferson™:

Division: Historia

Categoria: Presidentes de Estados Unidos
Grupo: Los primeros 10 presidentes
Bit de inteligencia: Thomas Jefferson

Programa de inteligencia

Thomas Jefferson

1. Thomas Jefferson nacio en Virginia.

2. Thomas Jefferson tocaba el violin de nifio y de grande.

3. Tomas Jefferson fue el tercer presidente de los Estados Unidos.

4. Tomas Jefferson escribio la mayor parte de la declaracion de la independencia.

5. Tomas Jefferson no peled como soldado en la guerra de Secesion.

6. Thomas Jefferson fue gobernador de Virginia.

7. Tomas Jefferson fundé el partido demdcrata.

8. Durante la presidencia de Thomas Jefferson Estados Unidos doblo su territorio

al ganar las tierras que van desde el rio Mississipi hasta las montafias rocallosas.
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9. La casa de Thomas Jefferson se llamaba “Monticello”.

10. Thomas Jefferson y John Adams murieron el mismo dia cincuenta afios

después de la firma de la declaracion de la independencia.

Férmula para la creacion de magnitudes de presidentes

1. El estado donde nacio el presidente.

2. Un dato acerca de la juventud del presidente.

3. El nimero de este presidente en su pais.

4. La contribucion mas importante de este presidente.

5. Un dato acerca de su participacion en la politica o en acontecimientos historicos.

6. Un dato acerca de los puestos politicos que tuvo.

7. Un dato acerca de su contribucion a la politica.

8. Su mayor logro durante su presidencia.

9. El hogar del presidente o el sitio que lo conmemora.

10. La fecha o la circunstancia de la muerte del presidente.

Temporizacion de los bits

Cuando se dispone de un material abundante, es facil distribuirlo a lo largo de la

semana.Basta decidir cuentas categoria y cuantos bits se requieren utilizar con los

programas de inteligencia cuando los nifios empezaran a conocer los bits.
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Lo mejor es utilizar una sola categoria de 10 bits cada semana para que el material se

distribuya bien a lo largo del todo el curso, pues conviene presentar bits nuevos con

regularidad todas las semanas aunque solo fuera por no defraudar a los nifios que

siempre tienen ganas de conocer otras maravillas, sobre todo, una vez que han

disfrutado con los bits durante un tiempo ese es el programa principal, el que tienden a

la consecucion de los objetivos sefialados; el otro solo es un complemento.Ejemplo:

SEMANA CATEGORIA | NUMERO | PROGRAMAS DE INTELIGENCIA
DE BITS
1 Cuadros 10 Los Girasoles de Van Gogh, La noche
Famosos estrellada de VVan Gogh, La Mona Lisa de Da
Vinci, La Ultima Cena de Da Vinci, El
nacimiento de Venus de Botticelli, Las
Meninas de Velasquez, EI Grito de Munch,
La Gernica de Picasso, La Lechera de
Vermeer, Muchacha en la ventana de Dali.
2 Razas de | 10 Chiguagua, Boxer, Caniche, Fox Terrier,
perros Dalmata, Pastor Aleméan, Pastor Belga,
Pekinés, RottWeiler, San Bernando.
3 Montafias del | 10 Teide, Montafia de Montserrat, Alpes, k2,
mundo Everest, Monte Fuji, Pan de Azucar, Le
MontBlanc, Kilimanjaro, Uluro O Ayers
Rock.
4 Monumentos | 10 Sagrada Familia, Monumento a Cristobal
del mundo Colon, Museo de Guggenhein, Mezquita de

Cordova, Torre Eiffel, Bing Ben, Fontana di
Trevi, Torre de Pizza, TajMahal, La Gran
Muralla China.
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CENTRO INTEGRAL DEL BUEN VIVIR “JARDIN DE AMOR”
TEMPORIZACION DE LOS BITS DE INTELIGENCIA ENCICLOPEDICOS
DEL METODO GLENN DOMAN
NOMBRE DE LA DOCENTE:
AREA: NUMERO DE NINOS-AS:

FECHA

SEMANA | NUMERO DIVISION CATEGORIA PROGRAMA
DE BITS

Evaluacion de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos
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El objetivo final no es que los alumnos memoricen cada bit y lo reciten de memoria la
mayoria podra identificar lo que ven en la imagenes, después de pasar una categoria de
bits.

La finalidad es lograr un estimulo visual y auditivo que proporcione redes neuronales

como cualquier otro estimulo visual, auditivo, tactil, olfativo o gustativo.

Como material pedagdgico sugestivo es que el nifio o nifia no solo mide, sino que
observe, y que no solo oiga sino que escuche. Se pretende estimular la inteligencia

visual y auditiva.

Como actividad didactica su finalidad es que estas inteligencias se conexionen con
cualquier otra, y especialmente, con la cientifico I6gico natural, de este modo cada
alumno le podra dar un significado oportuno cada bit.

Tiene que quedar bien claro que, en el supuesto que un nifio(a) repita de memoria la
informacion de un bit ello no significa necesariamente que la adquisicion de su
concepto este clara. Para conseguir hay que estimular otras inteligencias y que se

conecten entre ellas.

Es decir se ha de establecer una red de conceptos que se encadenen unos con otros
dando nuevas informaciones complementarias que relacionen los estimulos, solo la
variedad y riqueza de las actividades didacticas permitird a los nifios-as dotar de

significados a los estimulos visuales y auditivos.

La evaluacion de los bits como material se basa en la observacion por parte del docente
y de las actitudes que los nifios tomen durante el proceso de manipulacion de los bits
para poder evaluar el significado determinado de un bit como contenido o como
concepto de una unidad, la evaluacion no se basa solo en el pase de los bits sino que
sera imprescindible hacerla conjuntamente con otras actividades del medio fisico y

social o de otras areas que se relacionan.
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Ejercicios de estimulacion temprana para desarrollar el area cognitiva de 0 a 5

anos
De 0 a 1 afios
e Cuelgue un movil sobre la cuna y dele un movimiento lento, para que el
nifio-a pueda seguir su movimiento.
e Deje al nifio-a desnudo y si el clima lo permite llévelo a tomar un poco de
sol y sentir en su cuerpo la brisa.
e Ofrezca al nifio-a juguetes suaves y limpios que se pueda llevar a la boca.
e Mantener las ufias del nifio-a bien cortas para que se explore su carita.
e Esconda objetos debajo de una tela, para que el nifio-a los encuentre.
De 1 a 2 afios

e Juegue con el nifio-a a rodar coche desde donde él esté en direccién hacia usted.

e Permita que el nifio-a explore abre y cierre puertas, prende y apagar la luz.

e Cologue objetos dentro de una caja y pidale al nifio-a que los saque y se los

entregue.

e Llénele unatina con agua y haga flotar el barco de papel para que €l observe.

e Permita que el nifio-a haga rodar un carrito en diferentes direcciones.
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De 2 a 3 afios

Recite adivinanzas varias veces, pidale que escuche con mucha atencion y si se

le hace dificil de adivinar ayudelo con imagenes correspondiente a la adivinanza.

Aproveche la oportunidad cuando el nifio-a se viste para preguntarle el nombre

de la prenda y el color.

Pidale al nifio-a que arme rompecabezas.

Introduzca un objeto dentro de una botella para el nifio-a adivine que es.

Invita al nifio-a a tocar y explorar instrumentos musicales.

De 3 a 4 afios

Contarle cuentos al nifio-a y pidale que se imagine e imite el personaje que mas

le guste.

Vende los ojos al nifio-a y entréguele un objeto y pidale que lo adivine.

Pedir al nifio que construya ya sea con legos o tucos de madera.

Haga que el nifio-a diferencie en objetos grandes, medianos y pequefios con

objetos.

Grave diferentes sonidos de diferentes animales para que el nifio-a los

reconozca.

De 4 a 5 afos

e Pidale al nifio-a que ordenes objetos por color y tamafio.
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e Narre una historia, converse con el nifio-a y hagale preguntas.

¢ Invite al nifio-a que observe e identifique cualidades de algunos elementos de la

naturaleza.

e Preguntele al nifio-a cuantos dedos tiene en sus manos y pies, que cuente

objetos.

e Ensefarle a cuidar la naturaleza regando las plantas.

5.3 JUSTIFICACION

El motivo por el cual decidimos realizar nuestra investigacion, fue porque encontramos
una metodologia desactualizada en el Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor”
ya que la maestras no contaban con una capacitacion suficiente para atender todas las
necesidades de los nifios-as que asisten a dicha institucién por la cual justificamos
nuestro proyecto, en mejorar la capacitacion de las docentes para que logren mejorar sus
conocimientos y puedan impartir una metodologia innovadora a la hora de estimular el

area cognitiva en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Si no se pudiera realizar esta capacitacién tendriamos nifios-as con problemas de
aprendizajes en el cual estdn inmersas un sinnimero de destrezas y habilidades que no
se desarrollen en ello, creando asi vacios en sus conocimientos, teniendo aun problemas
mas grave en los estudios de primaria,por lo cual es necesario la ejecucion de nuestro
proyecto para darle una solucién a la problematica, tomando en cuenta que con la
entrega de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn Doman tendran la
oportunidad de mejorar los aprendizajes de ensefianza y crear en los nifios-as
conocimientos enciclopédicos significativos que le van ayudar hacer personas seguras

de si mismos y convertirse en sujetos para la sociedad y el estado.

5.4 OBJETIVOS
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5.4.1 Objetivos General de la propuesta

Capacitar a los docentes del Centro Integraldel Buen vivir “Jardin de Amor” en los
fundamentos teoricos y practicos de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método
Glenn Doman que ayudaran a mejorar la atencion y concentracion de los nifios-as de 0 a

5 afos.

5.4.2 Objetivos Especificos de la propuesta

e Crear una guia metodoldgica que facilite la capacitacion de las docentes del
Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” en el proceso de
aprendizaje de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn

Doman.

e Escoger las categorias de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos basados en

los estimulos visuales adecuados para los nifios-as.

o Implementar el material especifico de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos
del Método Glenn Doman para donar al Centro Integral del Buen Vivir

“Jardin de Amor” que serd utilizado por las docentes.

e Diseflar el cuadro de temporizacion que permitira seguir un cronograma
organizado y planificado de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del
Método Glenn Doman.

e Supervisar y apoyar a las docentes en la aplicacion de los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos en el aula a través de la planificacion sefialada en la etapa de

Temporizacion.

5.5 UBICACION
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Nuestro proyecto de investigacion se realizara en el Centro Integral del Buen Vivir
“Jardin de Amor” ubicado en el pais Ecuador de la Provincia del Guayas del Cantén
Milagro en las calles Garcia Morena y Manabi La Dolorosa en una comunidad urbana

de una institucion fiscal.

CAPILLA LA
DOLOROSA

CIBV “JARDIN
DE AMOR

AV. MANABI

PLAZA LA DOLOROSA AV. MIGUEL VALVERDE

AVENIDA GARCIA MORENO

5.6 FACTIBILIDAD
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El trabajo investigativo de nuestro proyecto es posible ejecutarlo por lo que contamos
con el apoyo de los Directivos del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor”,
con los conocimientos cientificos, tedricos y practicos para aportar con la obtencion de
los medios para recabar la informacién y ademas el recurso econémico para la ejecucion

del mismo.

5.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Nuestra Propuesta consiste en Capacitar a las Docentes en la utilizacion y manejo de los
Bits de InteligenciaEnciclopédicos del Método Glenn Domanpara mejorar la

estimulacion en los nifios-as de 0 a 5 afios en el Centro Integral del Buen Vivir “Jardin

de Amor”, para lo cual utilizaremos los siguientes elementos:

Folletos

¢ Bits de Inteligencia Enciclopédicos

e Hoja de temporizacion

e tripticos

e (Caja para guardar los Bits

e Pies amigos

e Repisa
e Moviles
e Laptop

e Diapositivas
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Este set de materiales va a ser nuestros instrumentos para trabajar y desarrollar la
atencion y concentracion en los nifios-as y lograr obtener un excelente nivel en el area

cognitiva a través de la capacitacion a los docentes.

5.7.1 Actividades

Visitas al Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor”

e Encuentro de problemas de la metodologia desactualizada

e Busqueda de informacion, viaje a las ciudades de Ambato-Guayaquil

e Interaccioén con las docentes del Centro

e Capacitacion a las docentes

e Taller a padres de familia

e Entrega de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos

e Conformacion de equipo de trabajo

e Revision final del proyecto a cargo de nuestra tutora

5.7.2 Recursos, Analisis Financiero

Talento Humano

Tutora del Proyecto

Asesora técnica

Egresadas de la Especialidad

cxlviii



Director del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor”

Docentes del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor”

Nifios y Nifas

Padres de Familia

Recurso Financieroy Materiales

Cantidad | Descripcion Valor Unitario | Valor Total
6 Categorias de los Bits de | $ 13.84 S 83.00
Inteligencia Enciclopédicos
1 Asesora Técnica $200.00 $200.00
1 Caja para los Bits S 14.00 $ 14.00
3 moviles $ 5.00 $ 15.00
2 Pies de amigo S 2.50 S 5.00
1 Tabla de pueblo S 240 S 240
1 Internet S 24.00 S 24.00
8 folletos S 5.50 S 45.00
30 tripticos $ 1.50 S 45.00
1 Disefiador grafico $ 25.00 S 25.00
2 Viaje a Ambato $100.00 $200.00
1 Impresion de la tesis $20.00 $20.00
6 CDS $40.00 $40.00
1 Empastado $15.00 $15.00
1 Otros improvistos $15.00 $15.00
4 Refrigerios para docentes $3.00 $12.00
30 Refrigerios para padres de | $1.00 $20.00
familia
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80 Fotos $1.00 $80.00

Total $489.74 $820.40

5.7.3. Impacto

El impacto que se vio en el Centro Integral del Buen Vivir “Jardin Amor”, fue
totalmente beneficioso para su interés educativo; porque se logro resolver una
necesidad persistente en la Institucion, y se pudo dar un impulso para encaminar con
esta obra un cambio radical en las docentes para ensefiar a los nifios y nifias, el mismo
que ayuda a fortalecer su forma de educar, podemos afiadir que los padres de familia,
vieron ellos esta actividad de una manera muy satisfactoria, por la ayuda que se les
brindo a la institucién educativa, lo que conmueve en su haber un alza de su

autoestima ayudando a superar a la comunidad.

5.7.4 Cronograma

€ses

Actividades

2010
DICIEMBRE

NOVIEMBRE
ENERO 2011
FEBRERO
MARZO
ABRIL
MAYO

JUNIO
JULIO
AGOSTO
SEPTIEMBRE

OCTUBRE

Seleccion del proyecto.

Disefo del proyecto.

Presentacion y aprobacion
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del proyecto.

Tutorias.

Ejecucion del Proyecto

SEMANA 1

Capacitacion a las docentes
con el tema Los Bits de
Inteligencia Enciclopédicos
del Método Glenn Doman
y entrega del material, la
Charla a los padres de
familia con el tema
Estimulacion Temprana

SEMANA 2

Primera practica con las
docentes en el manejo de
los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos del Método
Glenn Doman con su grupo
de nifios-as.

SEMANA 3

Manejo de los Bits de
Inteligencia Enciclopédicos
del Método Glenn Doman
a cargo de las docentes con
su grupo de nifios-as.

SEMANA 4

Mejoramiento por parte de
las docentes en el manejo
de los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos del Método
Glenn Doman

Seguimiento y Verificacion
del trabajo realizado por las
docentes en el manejo de
los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos.

Sustentacion del Proyecto

5.7.5. Lineamiento para evaluar la propuesta
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» Capacitacion de las docentes

> Taller dirigido para los padres de familia

> Desarrollo de la atencion y concentracion a nivel cognitivo mediante los Bits

de Inteligencia Enciclopédicos.

> Entrega de los materiales de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos.

CONCLUSIONES

Dando por terminada nuestra investigacion de trabajo hemos llegado a deducir las
siguientes conclusiones de las mismas que serviran de guia para una mejor comprension

del contenido:
e Los Bits de Inteligencia Enciclopedicos del Método Glenn Doman fueron

creados para recompensar la educacién en el ambito de ensefianza-aprendizaje

obteniendo un nivel excelente de conocimiento a muy temprana edad.
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Los Bits de Inteligencia Enciclopédicos se los trabaja mediante un sistema de
juego donde se lo debe aplicar en un espacio adecuado donde no haya
distractores visuales, auditivos y tactiles.

Es un método innovador en el cual el nifio-a desarrolla el &rea cognitiva,

atencion y concentracion.

Es un método en donde el nifio-a y la maestra no necesitan memorizar todo su
contenido, como material pedagdgico es excelente para desarrollar la memoria

visual, donde el nifio-a no solo ve-observa, no solo oye-escucha.

La estimulacion temprana contribuye un papel fundamental en la educacion a
muy temprana edad, lo que con lleva decir que un nifio-a bien estimulado es un

nifo-a feliz.

Se debe comenzar desde su crecimiento en el vientre y posteriormente continuar
en toda su etapa evolutiva donde el nifio-a va cumulando un sinndmero de

conocimientos en la psiquis de su cerebro, ya que este es como una esponja.

El juego es un recurso muy importante en la educacion inicial porque mediante
él se desarrollan todas las destrezas y habilidades.

El docente debe ser innovador en metodologias y técnicas de ensefianza para asi
brinde al nifio-a una educacion de calidad.

La conclusion méas importante para nosotros es haber aportado con un nuevo
método de estimulacion que sera de mucho beneficio para la educacion de los
nifios-as de 0 a 5 afios, el mismo que favorece el desarrollo del area cognitiva lo

cual buscamos a largo plazo tener excelentes resultados.
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RECOMENDACIONES

Dado por terminada nuestro trabajo de investigacion llegamos a proponer las siguientes

recomendaciones basadas en el tema de estudio:
= Para lograr tener una excelente educacion, los docentes deben hacer conciencia
y actualizarse en capacitaciones constantes para atender la necesidades de los
nifios-as, para resolver problemas dentro del salon de clase.
= La educacion siempre parte de una didactica, la cual depende del docente

encontrar el camino correcto para proveer un mejor conocimiento al nifio-a.
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Brindar una mejor estimulacion a temprana edad tomando en cuenta todas sus
areas de desarrollo, mediante la cual buscamos otorgar aprendizajes

significativos.

La estimulacion es una de las base fundamental dentro de la educacion inicial,
por dentro de ella se busca que el nifio-a descubra y conozca nuevas cosas,

yendo siempre de los abstracto a lo mas complejo.

El juego es el eje primordial para el aprendizaje en los nifios-as de 0 a 5 afios,
para lo cual sugerimos su empleo todos los dias de trabajo porque a través de
este recurso didactico se puede llegar al nifio-a con un sinndmero de

aportaciones para su vida deformacion.

Recomendamos los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn
Doman, ayuda para el avance progresivo de los estimulos y potencia el
crecimiento del cerebro y desarrolla las conexiones cerebrales, ademas

desarrolla la inteligencia.

Cuando el cerebro almacenas mas informacion de los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos este aumenta su capacidad, desarrolla las vias sensoriales
tomando en cuenta las mas importantes la visual y auditiva ya que por medio de
ellas llega la informacion a su cerebro.

Los Bits de Inteligencia Enciclopédicos enriquecen el vocabulario y alimentan

la curiosidad en el nifio-a.

Los nifios-as sienten y experimentan el placer por aprender conociendo asi

varios campos de conocimientos al mundo.
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ANEXOS

FICHA DE OBSERVACION

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA EDUCACION Y COMUNICACION
FICHA DE OBSERVACION

Objetivo: Mejorar la estimulacién en el area cognitiva de los nifios-as mediante la
aplicacion de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Méetodo Glenn Doman para

mas adelante obtener aprendizajes significativos en sus estudios.

1.-) ¢La estimulacién inadecuada afecta en el aprendizaje de los nifios-as?
SI NO
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2.-) ¢La falta de material did&ctico afecta en la estimulacion de los nifios-as?
Sl NO

3.-) ¢El material didactico que utilizan los nifios-as en sus clases diarias estan en buen

estado?

Sl NO

4.-) ¢Una metodologia empirica impartida por las maestras influye en la concentracion
de los nifios-as?
Sl NO

5.-) ¢Existe motivacion en los nifios-as ante de los aprendizajes?
Sl NO

6.-) ¢La maestra emplea diferente metodologia para realizar el proceso del Inter-

aprendizaje?
Sl NO

7.-) ¢Existe un desarrollo en el area cognitiva con la ayuda de algin método?
Sl NO

8.-) ¢La maestra involucra activamente a los padres de familia en el proceso ensefianza
aprendizaje?
Sl NO
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ENCUESTA

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA EDUCACION Y COMUNICACION
ENCUESTA - DOCENTES

Objetivo: Este cuestionario tiene como meta recopilar informacion relevante para la
investigacion relacionada con la estimulacion para adquirir un aprendizaje en el Centro
Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor” del Canton Milagro de la Provincia del

Guayas.

1.-) ¢Usted aplica algiin método en especial para estimular a los nifios-as de su salon?
Sl NO

2.-) ¢ Conoce usted sobre los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn

Doman?

Sl NO

3.-) ¢Se ha seguido capacitando para mejorar su pedagogia?
Sl NO

4.-) ¢Ha recibido alguna capacitacion para estimular el desarrollo del area cognitiva en
los nifios-as del CIBV “Jardin de Amor”
Sl NO

5.-) ¢Le gustaria capacitarse?
Sl NO
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ENTREVISTA

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA EDUCACION Y COMUNICACION
ENTREVISTA — CRITERIO DE EXPERTOS

Objetivo: La opinion de los expertos nos ayudara a llegar obtener conclusiones claves

para despeja dudas en nuestra investigacion.

1.- ¢En qué ayuda la estimulacion temprana en nifios-as?

2.- ¢Desde qué edad se recomienda estimular a los nifios-as?

3.- (Qué experiencias positivas y negativas le han dado la aplicacion de algiin método

de estimulacién?

4.- ;Conoce un método en especial para trabajar la estimulacion en los nifios-as?

5.- ¢Estaria interesado(a) en aprender nuevos métodos que ayuden a estimular las areas

de desarrollo en los nifios-as?
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MATRIZ DE INVESTIGACION

Causas Problemas Sistematizacion del Objetivos Generales
problema.
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Docentes
desactualizadas
en metodologia.

Bajo rendimiento

escolar por el
empleo de una
metodologia
ambigua.

cUna inadecuada
metodologia interfiere en
la estimulacion temprana?

Capacitar a las docentes en la
utilizacion y manejo de los
Bits de Inteligencia
Enciclopédicos del Método
Glenn Doman para mejorar la
estimulacion en los nifios-as de
0 a 5 afios del CIBV*“Jardin de
Amor” del Cantén Milagro de
la Provincia del Guayas.

Objetivos Especificos

Docentes no | Distorsion de los | (Cémo afecta la poca | e Fundamentar

preparadas  en | aprendizajes estimulacion en el éarea bibliograficamente las dos
educacion dentro del aula de | cognitiva en los nifios-as variables  del  presente
inicial. clases. de 0 a 5 afios? proyecto.

Poca Retraso en el | ;Los docentes cumplen a | ¢ Estimular a los nifios-as en

importancia de
las autoridades
del CIBV en la
preparacion  de
sus docentes.

aprendizaje de los
nifos-as por no
tener atencion de
las  autoridades
competentes.

cabalidad con actividades
de estimulacion con los
nifios del CIBV “Jardin de
Amor”?

continuas sesiones con la
aplicacion de los bits de
inteligencias.

Desinterés  de

No se cumple con

¢De gqué manera afecta el

e Desarrollar sesiones de

los padres de | trilogia de | desinterés de los padres de trabajo con los Padres de
familia y | ensefianza. familia por sus hijos-as en Familia para que vivencien
desconocimiento la educacion inicial? Ia_ Importancia de _~Ia
de Ia estlmuIaC|_qn en _Ios nifos
. . de educacion inicial.
importancia de

la estimulacion

temprana.

Insuficiencia y | No hay una | ;Los materiales didacticos | ¢ Incrementar los bits de
deterioro de los | manipulacion con | obsoletos e insuficientes inteligencia enciclopedicos
materiales materiales contribuyen al desinterés del Método Glenn Doman

didacticos lo que
repercute en su
aprendizaje.

concretos lo que
impide el proceso
de ensefianza.

de los nifilos-as en las
actividades de
estimulacién?

para el desarrollo la
estimulacién en los nifios-
as de 0 a 5 anos.

AUTORIZACION PARA EJECUTAR EL PROYECTO
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA
COMUNICACION
Milagro, 31 de Agosto
del 2011.

Sr. Bolivar Zufiga

Director del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor”

Milagro-Ecuador

Por medio de este escrito nos dirigimos cordialmente a usted las egresadas Lady
Pacheco Engracia con el nimero de cédula 092559362-6 y Jessica Espinoza Mufiiz con
el nimero de cédula 092560343-3 de la carrera Educadores de Parvulos de la

Universidad Estatal de Milagro.

Para darle conocimiento de la ejecucién de nuestro proyecto dentro de su institucion en
el mes de septiembre, la misma que trata de “Capacitar a los docentes en la utilizacion y
manejo de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn Doman para
mejorar la estimulacion en los nifios-as, y la charla a los padres de familia con el tema
de Estimulacién Temprana, y respectivas sesiones de trabajo con las docentes en el
manejo de los Bits, y seguimiento, verificacion del trabajo de las docentes hacia los
nifios-as . La cual ejecutaremos de acuerdo a un programa de actividades.Mediante este
oficio le hacemos la peticion cordialmente de su autorizacion y aprobacion del mismo

en las fechas acordadas.Agradecemos su atencion.

Firma del Director Firma de egresada Firma de egresada
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA
COMUNICACION
Milagro, 5 de Septiembre del
2011.

Sra. Jazmin Patricia Pefiafiel Mendoza
Encargada del Centro Integral del Buen Vivir “Jardin de Amor”

Milagro-Ecuador

Por medio de este escrito nos dirigimos cordialmente a usted las egresadas Lady
Pacheco Engracia con el nimero de cédula 092559362-6 y Jessica Espinoza Mufiiz con
el nimero de cédula 092560343-3 de la carrera Educadores de Parvulos de la

Universidad Estatal de Milagro.

Para hacerle la respectiva entrega del material de los Bits de Inteligencia
Enciclopédicos del Método Glenn Doman, para que las docentes puedan ejercer la
practica teniendo un buen manejo y utilizacién de los materiales y asi mejoren la
estimulacion en el area cognitiva de los nifios-as de 0 a 5 afios del CIBV “Jardin de

Amor”.La cual a largo plazo se vera sus favorables resultados en los nifios-as.

Agradecemos su atencion.

Firma de la Encargada Firma de egresada Firma de egresada
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Entrega del material de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn

Doman a la encargada Sra. Jazmin Pefiafiel del CIBV “Jardin de Amor”

Entrega del material de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn

Doman a la encargada Sra. Jazmin Pefiafiel del CIBV “Jardin de Amor”
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Entrega de los materiales de los Bits de Inteligencia del Método Glenn Doman a las
docentes del CIBV “Jardin de Amor”

Entrega de los materiales de los Bits de Inteligencia del Método Glenn Doman a las
docentes del CIBV “Jardin de Amor”
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Caja para guardar en orden las categorias de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del

Método Glenn Doman

Caja para guardar en orden las categorias de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del

Método Glenn Doman
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Categorias de los Fenomenos Naturales con 10 bits

Categoria de Las Flores con 10 bits
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Categoria de Los Pintores Espafioles con 10 bits

Categoria de Los Instrumentos Musicales con 10 bits
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Categoria de Los Animales Mamiferos con 10 bits

Categoria de Las Aves con 10 bits

clxx



Seis Categorias de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn Doman
entregados al CIBV “Jardin de Amor”

Moviles para adornar el espacio donde van colocados los Bits de Inteligencia

Enciclopédicos del Método Glenn Doman

clxxi



Espacio donde se colocaron los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn
Doman dentro del CIBV “Jardin de Amor”

Espacio donde se colocaron los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn
Doman dentro del CIBV “Jardin de Amor”

clxxii
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Folletos con todo el contenido de la teoria y practica de los Bits de Inteligencia

Enciclopédicos del Método Glenn Doman entregados a las docentes en la capacitacion.
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Hoja de Temporizacién de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos entregada a las

docentes en la capacitacion.
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Docentes y Encargada del CIBV “Jardin de Amor”
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Presentacion de las capacitadoras y de las docentes

clxxv
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Teoria de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos a cargo de la capacitadora Jessica

Espinoza.

clxxvi



Biografia del Doctor Glenn Doman

Cualidades de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn Doman

clxxvii



Como ensefiar los Bits de Inteligencia Enciclopédicos del Método Glenn Doman a

cargo de la capacitadora Lady Pacheco.

clxxviii



El tiempo de vida de un Bit

Como crear los Bits de Inteligencia Enciclopédicos.

clxxix
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Caracteristicas de los Programas de Inteligencias.

clxxx



Docentes del CIBV practicando el pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos.
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Charla de Estimulacion Temprana a los padres de familia del CIBV “Jardin de Amor”.

clxxxii



Motivacion a los padres de familia del CIBV “Jardin de Amor”
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Entrega de los tripticos a los padres de familia del CIBV “Jardin de Amor”.

clxxxiv
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Areas de Desarrollo Infantil

clxxxv
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Objetivos de las actividades de estimulacion del Area Cognitiva de nifios-as de 0 a 5

anos.
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Ejercicios de Estimulacion Temprana para el Desarrollo del Area Cognitiva para nifios-

as de 0 a 5 afios.
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Madres de Familia que asistieron a la Charla de Estimulacién Temprana en el CIBV

“Jardin de Amor”

clxxxvii
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Primer dia de la semana con la primera sesion de trabajo con la aplicacion de los Bits

de Inteligencia Enciclopédicos con los nifios-as del CIBV “Jardin de Amor”.

Segunda sesion de los Bits a cargo de la docente Esther Villamar con la categoria de los

animales mamiferos.

clxxxviii



Tercera sesion de los Bits a cargo de la docente Esther Villamar con la categoria de los

animales mamiferos.

Segundo dia y primera sesion con el pase de los Bits a cargo de la docente Amada

Mosquera.

clxxxix



Segunda sesion con el pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos a cargo de la

docente Amada Mosquera.

Tercer dia y primera sesion con el pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos a

cargo de la docente Johanna Collantes.
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Segunda sesion con el pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos a cargo de la

docente Johanna Collantes.

Cuarto dia y primera sesion con el pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos a

cargo de la docente Mercedes Cajas.
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Quinto dia y primera sesion con el pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos a

cargo de la docente Mercedes Cajas.
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Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos categoria de los animales mamiferos a

cargo de la docente Amada Mosquera con sus nifios-as.

Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria de los animales

mamiferos a cargo de la docente Amada Mosquera con sus nifios-as.
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Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria las flores a cargo de la

docente Esther Villamar con sus nifios-as.

Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria las flores a cargo de la

docente Esther Villamar con sus nifios-as.
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Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria las aves a cargo de la

docente Johanna Collantes con sus nifios-as.

Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria las aves a cargo de la

docente Johanna Collantes con sus nifios-as.
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Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Instrumentos musicales

a cargo de la docente Mercedes Cajas con sus nifios-as.

Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Instrumentos musicales

a cargo de la docente Mercedes Cajas con sus nifios-as.
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Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Las Aves a cargo de la

docente Amada Mosquera con los nifios-as.

Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Las Aves a cargo de la

docente Amada Mosquera con los nifios-as.
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Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Las Flores a cargo de la
docente Johanna Collantes con los nifios-as.

Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Las Flores a cargo de la

docente Johanna Collantes con los nifios-as.
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Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Pintores Espafioles a
cargo de la docente Mercedes Cajas con los nifios-as.

Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Pintores Espafioles a

cargo de la docente Mercedes Cajas con los nifios-as.
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Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Fendmenos Naturales a

cargo de la docente Esther Villamar con los nifios-as.

Pase de los Bits de Inteligencia Enciclopédicos con la categoria Fenémenos Naturales a

cargo de la docente Esther Villamar con los nifios-as.
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Mejoramiento por parte de la docente Amada Mosquera en el pase de los Bits de

Inteligencia Enciclopédicos.

Pase de los Bits categoria Pintores Espafioles.
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Mejoramiento por parte de la docente Esther Villamar en el pase de los Bits de
Inteligencia Enciclopédicos.

Pase de los Bits categoria Las Aves.
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Mejoramiento por parte de la docente Mercedes Cajas en el pase de los Bits de

Inteligencia Enciclopédicos.

Pase de los Bits categoria Las Flores.
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Mejoramiento por parte de la docente Johanna Collantes en el pase de los Bits de

Inteligencia Enciclopédicos.

Pase de los Bits categoria Fenémenos Naturales.
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