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RESUMEN

El modelo educativo que promueve actualmente una educacion sin barreras es crear
espacios interactivos de aprendizaje, por ello su importancia dentro de la Unidad
Educativa Julio Viteri Gamboa de la ciudad de Milagro. En primer lugar se plantea la
revision de los hechos que originan el problema que tienen que ver con la falta de un
programa educativo o llamado también software, los cuales avivan el interés de
trabajar en el laboratorio explorado, conociendo e interactuando. Dando a los
beneficiarios el cumplimiento a uno de sus mayores deseos mediante un cambio a la
forma tradicional de ensefiar por uno innovador, este punto de referencia converge
en la creacion de un programa educativo para el area de Ciencias Naturales, de ahi
gue se explica en términos tecnolégicos y pedagdgicos ya que la poblacion a la que
se dirigi6 es la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa, los niveles en los que se
transciende con la implementacion de un programa en cada computador del
laboratorio escolar. Tomando en cuenta que las TIC, incluye el desarrollo de
actividades, técnicas y recursos de tipo tecnoldgico que permiten hacer del acto de
ensefiar un momento divertido y seguro para aprender. Cada actividad est4 hecha
para que los estudiantes ya sea solos 0 en compafiia de compaferos y docentes
puedan abrir cada pagina e internarse en el maravilloso mundo del saber. Educar es
mas que la transmision de conocimientos, es hacer creer, crecer y dar confianza
para que los estudiantes sean los que auspicien su aprendizaje significativo, queda
establecida la idea de generar espacios de aprendizaje interactivos.

PALABRAS CLAVE: Software educativo aprendizaje Ciencias Naturales
Tecnologia

Incidencia de un software interactivo en el aprendizaje de Ciencias Naturales en los
estudiantes de Octavo Afio de Educacién General Basica Superior de la Unidad
Educativa Julio Viteri Gamboa

Autoras:

Susana Rosso Caicedo
Ligia Barreiro Contreras
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ABSTRACT

The educational model currently promoted education without barriers is to create
interactive learning spaces, so their importance within the Educational Unit in July
ViteriGamboa City Miracle. First review of the facts giving rise to the problem that
have to do with the lack of an educational program or software called also arises,
which aroused great interest in working in the laboratory explored, meeting and
interacting. Giving beneficiaries compliance to one of his greatest wishes by
changing the traditional way of teaching by one innovative, this benchmark
converges in creating an educational program for the area of Natural Sciences,
hence explained in technological and pedagogical terms as the population to which it
Is addressed Education Unit July ViteriGamboa, the levels at which transcends the
implementation of a program in each school computer lab. Given that ICT, including
the development of activities, technical and technological resources that let you type
the act of teaching a fun and safe time to learn. Each activity is made for students
either alone or with peers and teachers can open each page and get into the
wonderful world of knowledge. Education is more than imparting knowledge, is to
believe, grow and give confidence to make students who sponsor their meaningful

learning, and establishes the idea ofcreating interactive learning spaces.

KEYWORDS: Educational Software Natural Sciences Learning Technolog

XVi



INTRODUCCION

El presente trabajo investigado tiene como objetivo comprender la importancia del
estudio de las TIC en a educacién; ya que habiendo que tomar decisiones
trascendentales con el uso de estas en las clases, se propone esta investigacion

para que sirva de referencia de como se emplea la tecnologia.

Dentro del capitulo I, se presenta el problema, con la debida formulacion del
problema los cuales fueron tomados en cuenta para realizar la investigacion,
partiendo de que los docentes no utilizaban los recursos tecnoldgicos; asi como las
preguntas directrices, el objetivo general y los especificos que fueron lo que se

pretendia lograr en la investigacion.

En el segundo capitulo, el marco referencial, pues es donde depositamos la
informacion para estudiarla, que partié de documentacion escrita y de internet, para

establecer una normativa para usar las TIC en la educacion.

En el tercer capitulo Ill,estd la metodologia de investigacion que se la realiz
recurriendo a la investigacion de campo y bibliografica, los métodos fueron
utilizados indistintamente de acuerdo a la necesidad; ademas de lastécnicas e
instrumentos que sirvieron de apoyo para diagnosticar el problema, por dltimo
tenemos la poblaciéon y muestra en la cual se aplicé la férmula y posteriormente se

detallan los resultados en un capitulo IV.

En el quinto capitulo, se podra encontrar la propuesta de este estudio que no es
otra cosa que un programa elaborado en Visual Basic 6.0 y que a nadie le preocupa

gue haya para hacer hermoso este plantel.

En la parte final estan las conclusiones y recomendaciones que enmarcan el inicio y
el final de la investigacion.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1 Problematizacion

La incidencia de la tecnologia en el area educativa ha tomado mayor protagonismo
en la dltima década, convirtiéndose en una herramienta auxiliar de la labor docente,
los mismos que deben formar su desarrollo profesional; Sin embargo, a pesar de su
importancia algunos docentes se han quedado rezagados y presentan una marcada

deficiencia en su utilizacion.

Por otra parte estan los estudiantes que con mayor facilidad incursionan en la era
digital, por lo que emplear este medio para adquirir conocimientos es lo adecuado,
pero la realidad es otra, vemos que casi no existen mayor vinculacion entre las
asignaturas del curriculo con las tic, un ejemplo de ello son los contenidos del area
de Ciencias Naturales los mismos que no se aplican empleando alguna herramienta
informética para desarrollar las destrezas con criterio de desempefio en los niveles

de Educacion Basica Superior.

Los recursos didacticos que se emplean en el aula de clases son parte fundamental
en el proceso de ensefianza aprendizaje, por lo cual ameritan revisarse y
potenciarse para lograr rendimientos escolares eficaces; Sin embargo, esta
posibilidad es poco considerada porque ejecutar programas a la mayoria de
docentes les resulta bastante complejo ya que por su novedad requiere habilidades

técnicas para usarlo.

Los aspectos mencionados en los parrafos anteriores nos permiten establecer el
problema que hemos detectado en la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa del
canton Milagro, en el area de Ciencias Naturales en el Octavo afio de educacion
basica superior, por medio de una busqueda de los factores que estan afectando al
desempeiio escolar de los estudiantes se pudo detectar que cuentan para el
aprendizaje de Ciencias Naturales en el bloque dos, que trata del suelo,
simplemente la ayuda del libro que otorga el Ministerio de Educacion, el cuaderno de
trabajo y de laminas educativas, con lo que complementan su estudio, lo cual es una

muestra del aprendizaje tradicional y monétono.



Hoy en dia se habla mucha de la combinacion de tecnologia y educacién, pero
llevada a la practica es muy escasa, porque no se cuenta con los recursos
econdémicos para la adquisicion de un software interactivo, adecuado para el estudio
de las Ciencias Naturales. De tal manera que el logro de las destrezas es posible
con el incremento de una fase tecnoldgica que brinde oportunidad a los estudiantes

de aprender con multimedios la asignatura.

De acuerdo a esta realidad planteada estamos en condiciones de determinar las
causas que se asocian con el problema que investigamos tales como:
procedimientos tradicionales, falta de recursos tecnoldgicos, desinterés de los

estudiantes por el aprendizaje de Ciencias Naturales.

Las causas que detallamos traen consigo consecuencias que afectan a los
estudiantes de Octavo Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa Julio Viteri
Gamboa, a continuacion se precisan: clases monoétonas, desarrollo limitado y bajo

rendimiento escolar.

Prondstico:

En caso de que el problema siga sin atenderse, los docentes no podran cumplir con
un mejor desempeiio sus clases de Ciencias Naturales del octavo afio y los
estudiantes no podran contar con un programa interactivo por lo que se llevaran
practicas pasivas, caeran en la monotonia y por consiguiente el rendimiento escolar

se vera afectado.

Control del prondstico:

Si por el contrario en el Octavo Afio de Educacién Basica de la Unidad Educativa
Julio Viteri Gamboa, se desarrollan medidas correctivas en bien de solucionar este
problema, mediante la aplicacion de un programa interactivo realizado en Visual
Basic version 6.0, la realizacién de talleres de actualizacién para los docentes y
practicas educativas a los estudiantes, que permitan potenciar la labor del docente
gue debe cumplir con los objetivos del area de Ciencias Naturales, con ello
lograremos que se aprecie la importancia de emplear la tecnologia en la adquisiciéon

del conocimiento.



1.1.2 Delimitacién del problema

Area: Informatica

Linea de investigacion: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion

Campo de accion: Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa

Ubicacién espacial: Cantén Milagro, provincia del Guayas, Octavo de Basica.

Ubicacién temporal: El presente estudio se lo realiza durante el periodo lectivo
2014-2015.

1.1.3 Formulacion del problema
¢, Como incide la aplicacion de un software interactivo en el aprendizaje de Ciencias
Naturales en los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Basica Superior

de la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa, durante el periodo lectivo 2014-20157?

1.1.4 Sistematizacién del problema

¢, Cudles son las frecuentes dificultades que traen los procedimientos tradicionales
del docente que convierten las clases en monotonas?

¢A qué se debe la falta de recursos tecnolégicos que repercute en el desarrollo
limitado en los estudiantes?

¢En qué medida el desinterés de los estudiantes por el aprendizaje de Ciencias

Naturales influye en el bajo rendimiento escolar?

1.1.5 Determinacion del Tema
Incidencia de un software interactivo en el aprendizaje de Ciencias Naturales en los
estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Basica Superior de la Unidad

Educativa Julio Viteri Gamboa.

1.20BJETIVOS



1.2.1 Objetivo General
Analizar la incidencia de un software interactivo en el aprendizaje de Ciencias
Naturales en los estudiantes de Octavo Ao de Educacion General Basica Superior

de la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa, durante el periodo lectivo 2014-2015.

1.2.2 Objetivos Especificos
e Determinar el nivel de conocimiento de los docentes en el manejo de

herramientas tecnoldgicas que pueden utilizarse en las clases.

e Establecer el deficiente uso de recursos tecnoldgicos con que cuenta el aula

que implica un desarrollo limitado en los estudiantes.

e Analizar los factores inmersos en el desinterés de los estudiantes por el

aprendizaje de Ciencias Naturales que afecta el bajo rendimiento escolar.

1.3JUSTIFICACION

El presente proyecto nace luego de haber detectado una de las falencias existentes
en el grupo sujeto investigativo, el mismo que parte de la falta de un software
interactivo para que los docentes del area de Ciencias Naturales puedan emplear
como una herramienta auxiliar para lograr procesos pedagogicos eficaces. De la
misma manera se permite que los estudiantes se vuelvan al uso de recursos
tecnolégicos que le ayuden estar a la vanguardia de la innovacién a la vez que

obtener los conocimientos adecuados en esta area de estudio.

Cabe recalcar que esta investigacion tiene una vision amplia la misma que es lograr
gue los docentes de la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa cuenten con una
herramienta tecnoldgica innovadora con la cual se erradica de las aulas el modelo
tradicional donde el uso del texto, cuaderno y lamina, por el uso de un programa

realizado para ser aplicado con los estudiantes.

Los beneficios que otorga son grandes principalmente para la sociedad en todos los
aspectos debido a que este software interactivo brindara diferentes tipos de

ejercicios educativos,videos interactivos, informacion basica, color, emociones para



que los estudiantes de octavo afio no se desprendan de su ordenador y es ese

mismo impetu el que les hara aprender sin ocasionar presiones o0 inconvenientes.

Ademas se benefician los docentes del programa interactivo disefiado en Visual
Basic version 6.0, como de las charlas que se realizan para que puedan manejar de
una manera 6ptima esta herramienta, que se espera no tenga fallas técnicas sea

practico y que sirva para contribuir con el proceso pedagdgico.

La razén de que esta iniciativa tenga éxito es la entrega de un programa de calidad,
de tal manera que lograremos disminuir la falta de interés por el aprendizaje de los
estudiantes hacia las clases interactivas, puesto que podemos ser los mejores en el
area educativa y ofrecer nuestro producto para que toda la comunidad se siga

beneficiando, especialmente porque no existe en el medio un programa educativo.

Conociendo que en la actualidad las aulas de clases no son totalmente virtuales,
este proyecto es una primera iniciativa que se desarrolla para el Octavo Afio de la
Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa, especialmente para tratar contenidos
curriculares del estudio del “Suelo y diversidad” del area de Ciencias Naturales, a la
vez representa la gran oportunidad para establecer cambios trascendentales en la

educacién de este plantel y del resto de la ciudad.



CAPITULO Il

MARCO REFERENCIAL

2.1 Antecedentes historicos

La tecnologia desde sus inicios vino a revolucionar el mundo, acotando los tiempos y
las distancias, a través de programas que beneficien la labor en todos los ambitos.
De ahi que en el sector educativo han contribuido a mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Cabe sefalar que desde 1959 se tiene transmisiones educativas y culturales con la
intervencion del IPN (instituto politécnico nacional), posteriormente se crean
proyectos de educacion tecnoldgica a partir de los afios 1964 donde se pretenden
abatir las zonas rurales, para ello es creado el modelo de telesecundarias, este

consistia mas que nada en sesiones “televisadas”.

Corrian los afios 1971 a 1985 los sistemas tecnoldgicos se reforzaron con la ayuda
de conexiones extranjeras para los canales, lo que permitié tenerse mayor cobertura

para transmitir “educacion” claro en los niveles de secundaria en adelante?.

A inicios de los 90 hasta mediados, aproximadamente se cuenta con el uso del
internet iniciando los primeros programa educativos principalmente por los sectores
de instituciones de mayor prestigio. Hasta este nuevo milenio que son mMas
recurrentes los programas de interaccion como ayuda a la labor educativa para
areas de Matematicas, Lenguaje, Estudios Sociales y Ciencias Naturales;

afianzandose también las areas artisticas por medio del uso de estos programas.

2.2 Antecedentes referenciales

Este tipo de estudio ha despertado el interés de expertos en el area Informatica,
llevando especialmente la mirada a la creacion de disefios de programas educativos
en el pais. Sirviendo como referencias al tema que se investiga llegando a la
revision del repositorio de la Universidad Estatal de Milagro de donde se conoce que
no existe otro documento parecido o igual al que presentamos en esta oportunidad.

! Buratto, K (2011) Breve historia de la informatica. Buenos Aires, Argentina



Con lo cual podemos asegurar que este estudio es original porque nunca antes ha
sido realizado para estudiantes de la Institucion beneficiada como en la Universidad

a la que pertenecemos.
2.3 Fundamentacién Teb6rica

El Software de los sistemas de informacion
Generalidades

Un computador puede funcionar mejor en la medida del hardware con la que cuenta
pero en gran medida depende del software con que cuenta, es decir, que aunque se
cuente un buen equipo computacional no significa que tendr& una mejor
funcionalidad, pues esto depende en gran medida del software eficaz y apropiado

para lograr explotar este sistema.
De ahi que Jairo Amaya Mora (2011) en su obra Sistema de informacion, indica:

El software consiste en las instrucciones detalladas que pueden
controlar el funcionamiento del computador, los cuales cumplen
funciones especificas en la administracion los recursos de la
maquina, ademas de proporcionar las herramientas para administrar
bien la maquina y actuar como intermedio en las organizaciones y la
informacién almacenada®.(Amaya, 2011)

Segun la postura del autor el software es una parte fundamental para el uso de todo
computador, forma parte de un sistema engranado de herramientas que determinan
la funcionalidad de un equipo, tras la obtencion de miles de beneficios para el

usuario.

Tipos de software

Como ya se ha indicado en esta investigacion, un software es algo mas que un
programa que se instala en un computador para que funcione, su utilidad va mas
alla, porque en realidad encierra todos los documentos asociados ademas de la
configuracion de datos que se necesitan para hacer que los programas operen de

una manera correcta.

De ahi que existe en el mercado de la informacién y comunicacion software que por

su funcidén estan presentes en el diario vivir, como algo que complementa a la

2 Amaya, J. (2011) Sistema de informacion gerencial. Bucaramanga, Colombia.



sociedad en su desarrollo que en ocasiones se encuentran en sitios web o0 son

generados por ingenieros diestros en la programacion.
Para Maria Isabel Sommerville (2012) existen dos tipos de software:

Los genéricos y los personalizados: El primero son sistemas
aislados producidos por una organizacion de desarrollo y se venden
al mercado libre o abierto a diversos clientes y el personalizado o
hechos a medida son programas requeridos por clientes en
particular que tiene una necesidad especifica®.(Sommerville, 2012)

Del criterio de la autora de esta obra que se ajusta a la necesidad informatica del
siglo XXI, donde los sistemas son regidos por software, de ahi que de acuerdo a si
son genéricos las compafias que los fabrican estan atendiendo las especificaciones
de la demanda de los clientes por ello cada vez son mas personalizados y con
especificaciones. Por otra queda entendido que los programas personalizados

responden a la vision del cliente y a los objetivos precisos.

Tanto los programas elaborados por comparfias como los hechos por ingenieros en
pleno avance de la tecnologia estan desarrollando avances para facilitar la vida de

las personas en un mundo de la era tecnoldgico.

Software Educativo

Si hablamos de Software educativo estamos refiriéndonos a programas educativos o
didacticos también conocidos, como programas por ordenador, creados una finalidad
muy especifica de ser utilizados para poder facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Excluyendo este tipo de programas, para el uso general utilizados en
diferentes ambitos también se utilizan en los centros educativos con funciones

didacticas.

Lo que se puede notar que esta definicion encierra a los programas que son
elaborados o disefiados con fines didacticos, desde los tradicionales programas
basados en los modelos conductistas de la ensefianza, los programas de
Ensefianza Asistida por Ordenador, hasta los aun programas experimentales de
Ensefianza Inteligente Asistida por Ordenador, que, utilizando técnicas propias del

campo de los Sistemas Expertos y de la Inteligencia Artificial en general, pretenden

* Sommerville, M. (2012) Ingenieria del software. Chile



imitar la labor tutorial personalizada que realizan los profesores y presentan modelos
de representacion del conocimiento en consonancia con los procesos cognitivos que

desarrollan los alumnos.

Para David Squires (2010) en su obra de cémo elegir un software educativo,
expresa:

Desde la introduccion de los ordenadores a la educacion, han
existido numerosas formas de disponer la forma sistematica de las
tareas que realiza, esto con el fin de contribuir con la descripcion,
discusion, comparaciéon, seleccion, y evaluacion del software
educativo para comprender cuanto la informatica puede
desempefiarse en todos los contextos de la educaci6n®.(Squires,
2010)

Lo que sugiere esta autor, es que el disefio de un software se basa en el criterio de
funcionalidad, que también se utilizan en los centros educativos con funciones
didacticas o instrumentales como por ejemplo: procesadores de textos, gestores de
bases de datos, hojas de calculo, editores gréaficos, presentacién de pruebas,
ejercicios, tutorial, simulaciébn numérica, arbol de decisién, juegos, practicas de
destrezas, entre otros.

Tipos de software educativos:

Existen varios tipos de software como los siguientes Software educativo para nifos,
Software de referencia, Juegos de ordenador con valor educativo, Software de
formacion empresarial son recursos programados que le proporcionan al alumno un

ambiente de aprendizaje.

El software educativo tuvo su origen casi al mismo tiempo que la tecnologia
educativa, con el nombre de software instruccional. Existen programas que pueden
conducir al alumno paso a paso en la adquisicion de un concepto, o bien acercarlo a
un conocimiento a partir de la experiencia y permitirle crear sus propios modelos de

pensamiento al manejar diversas variables.

Sobre los diversos tipos de software educativo Manuel Ortega Cantero (2013)

ensefa:

* Squires, D. (2010) Como elegir y utilizar software educativo: guia para el profesorado. Edt. Morata.
Madrid, Espaiia.
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Los lenguajes de programacion pueden emplearse con buenos fines
pedagogicos LOGO. Esta idea se extiende a muchos tipos como:
tratamiento de texto, bases de datos, hojas de célculo, herramientas
de disefilo grafico, paquetes estadisticos, todos ellos con
interesantes aplicaciones en el mundo de la ensefianza®.(Ortega,
2013)

La caracteristicas especial de los tipos de programas educativas segun este autor es
completamente exclusivo en aplicaciones diversas que hacen mas operativa la
ensefianza, es decir, que el alumno puede interactuar con el computador simulando

escenarios multiples para facilitar el aprendizaje en las areas dedicadas.

Dentro del mundo informatico dedicado a la pedagogia se encuentran los

siguientessoftware:

Tutoriales: Guian al alumno en su aprendizaje, ofreciéndole: informacion del
concepto o tema a tratar, actividades para aplicar el concepto aprendido,
explicaciones y retroalimentacion sobre sus respuestas, y una evaluacion sobre su

desemperio, permitiéndole aprender a su propio ritmo.

Simuladores: Representan fenOmenos naturales y/o procesos, simulan hechos y
situaciones en las que el alumno puede interactuar con el programa manipulando

variables y observando los resultados y las consecuencias.

Juegos educativos: Programas disefiados para aumentar o promover la motivacion

de los alumnos a través de actividades ludicas que integran actividades educativas.

Soluciéon de problemas. Se distinguen dos tipos:Programas que ensefan
directamente, a través de explicaciones y practicas, los pasos a seguir para la

solucion de problemas
Funcién del software educativo

Los materiales didacticos son el conjunto de medios materiales que intervienen en el
hecho educativo facilitando los procesos de ensefianza aprendizaje, sirven para
modificar la comunicacion entre el docente y el estudiante para a través de la
intuicion y el razonamiento tener un acercamiento comprensivo de las ideas por

medio de la percepcion de los sentidos.

° Ortega, M. (2013) Informética educativa, realidad y futuro. Edt. COMPOBELL, Murcia, Espafia.

11



De acuerdo al aporte del Dr. Raul Fernandez y Lic. Martin Delavaut (2011) existe

una funcionalidad definida a continuacion:

Motivadora porque generalmente los estudiantes se sienten atraidos
e interesados por todo el software educativo, ya que los programas
suelen incluir elementos para captar la atencion de los alumnos,
mantener su interés y cuando es necesario focalizarlo hacia
actividades siendo extremadamente atil para los
docentes®.(Delavaut, 2011)

Esta postura que va en concordancia con lo que queremos lograr con la realizacion
de la presente investigacion, porque el programa por la interactividad de las
aplicaciones es en verdad una herramienta que permite responder de inmediato a

las acciones de los estudiantes.

Claro esta que hay que controlar la situacion porque también se presentan
inconvenientes como distraccion ya que algunos estudiantes se dedican a jugar y
no a trabajar, la dispersiébn en los navegadores, pérdida de tiempo buscando
informacion, informacion no fiable, puede lograr aprendizajes superficiales o didlogos
muy rigidos, vision parcial de la realidad, dependencia de los demas ya que algunos

se convierten en espectadores de los que hacen los demas.
Disefio del software educativo

Para la realizacién del disefio de un software educativo siempre se considera dos
elementos fundamentales como la estructura y el modelo. En cuanto a la estructura
de la interaccién del software entre el individuo que observa y los funcionamientos
l6gicos dentro de la computadora. Mientras que el otro elemento es el modelo de
aprendizaje, que por ser software educativo debe tener un aprendizaje relacionado
con la serie de conocimientos que se quieren ensefiar en la educacion
considerando la revisién de las bases pedagdgicas sobre las cuales se apoya el
sistema educativo tradicional y especificamente la integracion de herramientas
multimedia que, por sus caracteristicas busca realizar, enfatizar y alentar al

estudiante, a participar y a involucrarse con mas libertad y posibilidad de eleccion, en

Su propio proceso de ensefianza.

Para Albert Sangra (2010) un disefio de software educativo implica:

® Fernandez y Delavaut (2011) Educacién y tecnologia: un binomio excepcional. Grupo editor k.
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Tomar en cuenta el objetivo es que se disefien, estructuren y
elaboren un material a partir de la organizacion del aprendizaje. Este
concepto clave constituye el punto central de la metodologia que se
pretende hacer materiales tecnolégicamente avanzados que sirven
para poner en préactica las estrategias de formacién’.(Sangra, 2010)

En otras palabras del autor podemos decir que un programa o software educativo es
un recurso didactico que permite la interactividad, despierta la participacion y
permite, a su vez, una adaptacion a la forma de aprender del estudiante, por lo que
es necesario tener un dominio tanto de la herramienta informatica, como del conjunto
de funcionalidades presentes. La funcién es tener un material que permita tener de
manera organizada la informacion, el contenido, el objetivo, los recursos y sobretodo

gue garantice la interactividad.

Ademas cabe sefialar que por encima de este nivel de competencia, se hace
necesario dominar el proceso mediante el cual uno se apropia de las funcionalidades
pedagogicas relacionadas tanto con el docente como con la tematica que se desea

ensefa.
Lenguajes de Programacion:

Un lenguaje de programacion como el Basic que era conocido, que evoluciono hasta
el Visual Basic, permiten mediante los comandos indicar acciones que se deseaban
gue se realizara el programa. Basic y sus versiones, no disponen de comandos u
objetos especificos del mundo educativo, sino que es el desarrollador del software
quien utiliza los comandos generales para conseguir un software con proposito,
contenido y apariencia marcadamente educativa.Agrupa tres intereses diferentes; el
del programador profesional, el del disefiador del lenguaje y del Implementador del

lenguaje.

Para Pere Pau Vasquez (2011) en la ultima edicion de su obra para ingenieros

establece una postura:

Dado un algoritmo que resuelve un problema, la codificacion del
mismo en un lenguaje de programacion da como resultado un
programa, porgue generalmente en sus inicios la maquina podia
comprender un lenguaje formado por ceros y unos conocido como

! Sangra, A. (2010) Los materiales de aprendizaje en contextos educativos virtuales. Pautas para el
disefio tecnopedagogico. Edt. UDC. Barcelona, Espafia.
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lenguaje de maquina, hoy en dia han aparecido lenguajes altamente
portables porgue los compiladores generan un cédigo intermedio en
vez de generar cédigo maquina en Java®.(Vasquez, 2011)

De la postura del autor se pone en la realidad que los programas encierran la
codificacion de lenguaje informatico que desde sus inicios hasta la fecha actual ha
evolucionado para llegar a los usuarios con mayor versatilidad, por ello el ingeniero
gue programa los cédigos engloba el mundo de signos complejos para después ser

una herramienta con aplicaciones impresionantes.

Ademas, estos tres trabajos han de realizarse dentro de las ligaduras y capacidades
de la organizacién de una computadora y de las limitaciones fundamentales de la

propia calculabilidad.

El término "el programador" es un tanto amorfo, en el sentido de que camufla
importantes diferencias entre distintos niveles y aplicaciones de la programacion.
Claramente el programador que ha realizado un curso de doce semanas en COBOL
y luego entra en el campo del procesamiento de datos es diferente del programador
gue escribe un compilador en Pascal, o del programador que disefia un experimento
de inteligencia artificial en LISP, o del programador que combina sus rutinas de
FORTRAN para resolver un problema de ingenieria complejo, o del programador que
desarrolla un sistema operativo multiprocesador en ADAIos lenguajes de " Alto Nivel"

son los mas utilizados como lenguaje de programacion.

Aunque no son fundamentalmente declarativos, estos lenguajes permiten que los
algoritmos se expresen en un nivel y estilo de escritura facilmente legible y
comprensible por otros programadores.

Para ello es necesario contar con traductores, segun Jesus Rodriguez Salas (2010),
indica:

El traductor es un programa que toma como entrada un programa
escrito en un lenguaje fuerte y lo transforma en un programa escrito
en lenguaje de maquina, el proceso de conversién se llama

8 Vasquez, P. (2011) Programacion en C++ para ingenieros. Edt. Paraminfo. Madrid, Espafia.
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traduccién, que puede realizarse de dos formas diferentes por
compilacion o por interpretacion®.(Salas, 2010)

De la idea presentada podemos comprender que un programa de traduccién hace la
conversion del lenguaje de programacion a lenguaje escrito, lo realiza instruccion por
instruccion esto por la interpretacion y mientras que el programa fuente toma y
genera un programa llamado objeto o cddigo objeto, que es tarea del traductor

compilador.
Sistemaoperativo:

Estos programas trabajan bajo Windows u otro sistema operativo, utilizan menus,
iconos y plantillas de herramientas que permiten desarrollar software educativo sin
necesidad de conocer y memorizar la sintaxis propia de los lenguajes de
programacion y de los lenguajes de autor estos sistemas dan respuesta a la mayoria
de las necesidades que tiene un profesional de la educacion cuando desea realizar

un programa de multimedia.
De acuerdo a Pablo Martinez (2012) se conoce que:

Un sistema operativo, es un programa que facilita el uso del soporte
fisico, suele estar escrito en lenguaje de alto nivel cuya tendencia
actual es emplear como lenguaje de programacion de sistemas,
debe estar disefiado facil de comprender, sencilla utilizacion y cuya
modificacién sea posible y facil para actualizarse'®.(Martinez, 2012)

Lo que quiere dar a comprender este autor es que los sistemas operativos permiten
al usuario realizar peticiones sin escribir un programa, sino que mas bien genera un
comando pues su misiéon es leer e interpretar los comandos que el usuario ingresa

desde su computador.

Estos lenguajes surgen como una derivacion de los lenguajes de programaciéon de
alto nivel con el propésito de que los autores pudieran escribir sus propios
programas de ensefianza sin escribir lineas de cddigo; pero se les sefalaba que
eran extremadamente primitivos ya que solo proporcionaban rutinas para la entrada,

salida y comparacion de textos, utilizaban la instruccion GO para el movimiento entre

® Rodriguez, J. (2010) Introduccién a la programacién: Teoria y practica. Edt. Club Universitario.
Espaia
19 Martinez, P. (2012) Sistemas operativos: Teoria y practica. Edt. Diaz Santos. Espafia.
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las estructuras y tenian escasas posibilidades para lograr la adaptabilidad ya que en

la mayoria de ellos la siguiente accion del programa estaba determinada.

Por la ultima accién del usuarioofrece al usuario un sistema de trabajo totalmente
visual y claro que le permite obtener buen resultado sin poseer conocimientos
especiales de programacion Integran en su concepcion un enfoque “‘multi-
herramienta”, que garantiza el procesamiento de diferentes tipos de medios (grafica,
sonido, video, etc.) mediante programas utilitarios propios, pero generalmente

invocados desde la propia interface del entorno de trabajo del sistema.
Visual Basic 2010

Visual Basic trajo consigo cambios drasticos para los programadores de las
versiones anteriores, las cuales fueron necesarias para poder afrontar la nueva
generacion de aplicaciones para internet, que es el objetivo primordial que persiguen
todas las herramientas de desarrollo actuales.

Con la aparicion de Windows a mediados de los afios ochenta genero una gran
revolucion en el mundo de los computadores .Los usuarios contaban ahora con un
entorno grafico de trabajo, el cual hacia mas facil su labor y dejaba atras el trabajo

en modo comando.
Para Javier Garcia de Jalén (2010) Visual Basic trabaja de dos formas:

La aplicacion Visual Basic puede trabajar de dos modos distintos: en
un modo de disefio y en un modo de ejecucion, en el primero el
usuario construye interactivamente la aplicacion colocando controles
en el formulario, definiendo propiedades y desarrollando funciones;
mientras que el segundo el usuario actla sobre el programa y
prueba como responde el programa.**(Garcia, 2010)

Esta orientacion del autor deja notar que Visual Basic esta orientado para realizar
programas para Windows, en los que se puede incorporar elementos de entorno

informatico como cajas de dialogo, botones, ventanas, texto, graficos, menus, etc.

Sin embargo el desarrollo de aplicaciones para el nuevo modo grafico MS-DOS era

una tarea tediosa y lenta. Aquellos programadores que se aventuraban a ser una

" Garcia, J. (2010) Aprenda Visual Basic 6.0 como si estuviera primero. Universidad de Navarra.
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aplicacién para Windows, debian comenzar casi desde cero. Tanto era el cambio

gue realizar el mas sencillo programa se convertia en todo una odisea.

Otro de los principales problemas era que el programador debia centrarse en el
desarrollo de la interface de usuario, desvidndose de lo verdaderamente importante

la 16gica del negocio.

Microsoft inicio un proyecto con el nombre Thunder (Trueno) orientada a crear una
herramienta que facilitara la escritura de programas de Windows. En 1991 este

proyecto dio como resultado la primera version de Visual Basic.

VB 1.0 cualquier programador con pocos conocimientos podia crear aplicaciones. El
inconveniente de la version de VB 1.0 y VB 2.0 era que no tenian soporte para

manipular bases de datos.

VB 3.0 introdujo soporte para manipular bases de datos y nos libera de los controles
VBX hacia los controles OLE.

VB 4.0 se podian crear aplicaciones para 16 o 32 bits.

VB 5.0 Permite la compilacion a cédigo nativo, esto permitié que los programas se

ejecutaran tan veloces como C++.

VB 6.0 Incluyo un nuevo modelo de acceso a datos mejorados ADO (Activex Data
Objects).

Creacién de un programa en Visual Basic

Creacion de una interfaz de usuario (Graphics Interface User). Esta interfase sera la
principal via de comunicacion entre el usuario y el programa (hombre-maquina),
tanto para salida de datos como para entrada. Sera necesario partir de una ventada

conocida como Formulario a la que le iremos afadiendo los controles necesarios.

En una publicacion en el portal de aula clic Antonio Arjona (2010) ensefia a
programatr:
En un entorno gréfico se tiende a que cada programa esté
compuesto por un formulario, aunque esta no sea una regla, sucede

habitualmente. Por lo tanto cada una de las opciones que tenga una
aplicacion se puede asociar a un formulario, ventana, partiendo de

17



varios elementos como el interfaz, el que recibe la funcion la muestra
o recoge Yy la grabacién de recuperacion de datos*?(Arjona, 2010).

La definicién de las propiedades de los controles (objetos) que hayamos colocados
en ese formulario. Estas propiedades determinaran la forma estatica de los
controles, es decir, como son los controles y para qué sirven. Es decir debe haber
infinidad de entornos graficos que se pueden convertir en herramientas para el
aprendizaje de estudiantes como en este caso que esta destinado al area de

Ciencias Naturales.
Para el ingeniero Luis Anton (2011) visual Basic es:

El lenguaje de programacion mas popular que Microsoft cuenta ya
gue permite escribir aplicaciones con menos caddigos, el
programador puede arrastrar controles y soltar para luego después
definir funciones y comportamientos, optimizando el trabajo con
rapidez y su uso es facil para acceder a multimedia y componentes
activos™.(Anton, 2011)

Lo que se puede observar es que la conectividad y versatilidad del programa Visual
Basic es que es mas réapido, potente, posee muchas funciones, tiene mayor
conectividad con diferentes bases de datos e interacciones transportadas por medio

de dispositivos inteligentes.

Generacion del codigo asociado a los eventos que ocurran a estos controles. A la
respuesta a estos eventos (click, doble click, una tecla pulsada, etc.) le llamamos

Procedimiento y debera generarse de acuerdo a las necesidades del programa.

Generacion del codigo del programa. Un programa puede hacerse solamente con la
programacion de los distintos procedimientos que acompafian a cada control u
objeto. Sin embargo, VB ofrece la posibilidad de establecer un cédigo de programa
separado de estos eventos. Este cddigo puede introducirse en 3 tipos de blogues de

instrucciones llamados: Médulos, funciones y Procedimientos.

Estos Procedimientos no responden a un evento lanzado por un control, sino que

responden a un evento producido durante la ejecucién del programa. A continuacion

12 Arjona A. (2010) Curso de Visual Basic. Disponible en Aula clic desde www.aulaclic.com
3 Anton, L. (2011) Importancia del Visual Basic. Chile
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explicaremos en forma breve algunos de los términos necesarios para poder
entender el entorno de programacion en Visual Basic, los mismos que seran

explicados en detalle en la siguiente seccion.

Proyecto Es una coleccion de archivos relacionados o programas, que se integran
para crear en su conjunto una aplicaciéon completa. El proyecto genera el programa
final, el mismo que el usuario puede ejecutar desde Windows haciendo doble clic en

su icono o accediéndolo mediante el menu Inicio.

Formulario: Esto es una ventana del sistema operativo Windows. Este formulario es
la interfase gréafica de su aplicacion, sobre el que podra afiadir los controles que
necesite su programa. Podemos abrir tantas ventanas como queramos en nuestro
proyecto, pero el nombre de cada una de ellas debe ser distinto. Por defecto la

ventana que se abre en un proyecto Visual Basic tiene el nombre de Forml.

Médulo: Un modulo es un archivo de Visual Basic donde escribimos la parte del
cédigo de nuestro programa que deseamos que se comparta entre todos los

formularios.

Propiedades: Son los datos que hacen referencia a un objeto o formulario. Ejemplo:

Color de fondo del formulario, Fuente de texto de un TextBox.

La caja de Controles: La caja de controles contiene los controles que usted puede
colocar en el formulario. Los controles que estan a nuestra disposicion en esta caja
son los denominados estandares, sin embargo, podemos incluir y quitar tantos

controles como queremos o0 creamos conveniente.

Asistentes. Son cuadros de didlogo que automatizan tareas basandose en preguntas

y respuestas.

Compilador: Es un sistema que convierte el programa que usted escribié en una

aplicacién que la computadora pueda ejecutar.

2.2 MARCO LEGAL

El aspecto juridico que se alinea el presente proyecto es:
La Constitucién del Ecuador (2008: Art. 27) indica:
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La educacion se centra en el ser humano y garantiza el desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; es participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsa la equidad
de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimula el sentido critico, el
arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo
de competencias y capacidades para crear y trabajar.**.

Este articulo sustenta la idea de nuestro proyecto por cuanto queremos darles la

oportunidad a los estudiantes a que aprendan de manera interactiva, haciéndolos

participes de la construccion de los conocimientos que deben recibir en su proceso

de formacion.

Por su parte la Ley Organica de Educacion Intercultural (2011: Art. 1), garantiza:

El derecho a la educacién, determina los principios y fines generales que
orientan la educacion ecuatoriana en el marco del Buen Vivir, la
interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus
actores. Desarrollando, profundizando los deberes, derechos,
obligaciones y garantias constitucionales en el ambito educativo y
establece las regulaciones bésicas para la estructura, los niveles y
modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la participacion de

los actores de educacion®®.

Es un derecho de los estudiantes el aprender de una manera activa, asi lo

contempla la ley de educacion, por ello en medio de las necesidades de hacer una

renovacion los conceptos de la educacion, ofrecemos este proyecto para brindar

innovacién con tecnologia.

2.3 Marco Conceptual

Windows: es un sistema operativo para computadoras. que permite arrancar el

sistema operativo
Recopilacion: Reunién de cosas dispersas, especialmente escritos

Comandos: orden que el usuario proporciona a un sistema informatico

Lenguajes De Programacién: disefiado para expresar procesos que pueden ser

llevados a cabo por maquinas como las computadoras.

Visual Basic: es una aplicacién y un lenguaje de programacion

“Asamblea Nacional del Ecuador. (2008) Constitucion de la Republica. Quito.
*Asamblea Nacional del Ecuador, (2011) Ley Organica de Educacién Intercultural. Quito
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Sistemas: Conjunto de reglas, o medidas que tienen relacion entre si.

Aplicaciones: herramienta para permitir a un usuario realizar uno o diversos tipos

de trabajos
Tecnologia: Conjunto de procedimientos y recursos técnicos.

Educativo: Que sirve para dar a una persona los conocimientos que necesita y le

ensefia a comportarse

Multimedia: medios de comunicacion combinado, texto, fotografias, imagenes de

video o sonido

Programador: Un programador o programador de computadora, es un individuo que
hace la programacion, es decir, escribe programas para computadoras.
Interface: En informética se utiliza para nombrar a la conexion fisica y funcional
entre dos sistemas o dispositivos de cualquier tipo dando una comunicacién entre

distintos niveles.

LAgica:Se trata de una ciencia de caracter formal que carece de contenido ya que

hace foco en el estudio de las alternativas validas de inferencia.

Usuarios:En informética, un usuario es un individuo que utiliza una computadora,
sistema operativo, servicio o cualquier sistema informatico. Por lo general es una

Unica persona

Rutinas de Fortran:En este curso se presenta una breve introduccién a Fortran 90,

el lenguaje de programacién de mas amplio uso en el cémputo cientifico.
Legible: que se puede leer.

Inteligencia artificial: es un area multidisciplinaria que, a través de ciencias como la
informatica y la filosofia estudia la creacion y disefio de entidades capaces de resolver

cuestiones por si mismas utilizando como paradigma de las personas.
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2.4 HIPOTESIS Y VARIABLES
2.4.1. Hipotesis General
El disefio de un programa interactivo mejorara el aprendizaje de los contenidos del

bloque de suelos en el area de Ciencias Naturales de octavo Afio de Educacién
General Basica de la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa de la ciudad de Milagro.

2.4.2 Hipotesis Particular
e La metodologia actual que los docentes aplican en la ensefianza del bloque
“Suelos” afecta el rendimiento escolar de los estudiantes.
e La falta de aplicacion de las TIC en el proceso educativo dificulta la
interactividad y la ampliacion del conocimiento.
e Un software educativo ayudara a potenciar las habilidades informaticas tanto

de los estudiantes.

2.4.2.3 DECLARACION DE LAS VARIABLES
Variable independiente

Software educativo

Variable dependiente

Aprendizaje de los contenidos del bloque “Suelos”
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2.4.4 Operacionalizacion de las variables

Cuadro 1: Operacionalizacion de las variables

Variable Definicion Indicadores Técnica Instrumento
Independiente
Software Programa de | Interactividad | Encuesta Cuestionario
educativo lenguaje
tecnolégico | Componentes
realizado con
fines Estructura
educativos
Innovacion
Variable Grado de Encuesta Cuestionario

Dependiente
Aprendizaje de
los contenidos
del bloque
“Suelos

asimilacion de

conocimientos

y destrezas en
el area de
Ciencias

Naturales

Interaprenizaje

Pertinencia
curricular

Actividad

Motivacion
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CAPITULO llI
MARCO METODOLOGICO

3.1 TIPO Y DISENO DE LA INVESTIGACION Y SU PERSPECTIVA GENERAL

Con el fin de realizar el levantamiento de la informacion se prosigue en este capitulo

a detallar como se va a realizar la obtencion de la informacion estimando que este es

un tipo de investigacion en el que intervienen estudiantes de basico superior y

docentes de Ciencias Naturales.

La temética enfocada es conocer en qué medida se aplica la tecnologia en los

procesos de ensefianza aprendizaje, desde el punto de vista metodolégico y del

técnico, dado que por su influencia tecnolégica debe ser llevado a las aulas de

manera planificada y creativa.

De ese modo partimos a establecer el tipo y el disefio que se relaciona con este

tema de investigacion, el mismo que se detalla a continuacion:

Bibliografica:

Este tipo de investigacion enfocada a la abstraccion documentada sobre todo
lo que tiene relacidon con software educativo, permite entre otras cosas apoyar
la presente investigacion que se realiza tomando conocimiento en fuentes
escritas procedentes de textos, documentos, informes escritos y direcciones

de internet, otorgan claridad al estudio informético que se efectua.

De Campo:Porqgue este tipo de investigacién requiere ir en busqueda de
datos confiables a la propia fuente, es decir, en el lugar donde se detecté la
problematica, esto es la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa.

Descriptivo:

Porque nos permite establecer un comportamiento de investigacion donde se
ubican en un nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos
requeridos.

Exploratorio:
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Porque es un articulo donde nos permite desarrollar en el marco metodolégico
de una manera de investigacion donde se propone realizar un diagndéstico
especifico con métodos y técnicas, en el proceso de datos y fuentes de

informacion.
e Explicativo:

En buscar las razones y causas y su objetivo porque los estudio de este tipo
implican esfuerzo para llegar a tender porque las Tic, dan mejores resultados

en la educacion cuando son empleados planificadamente.
3.2 POBLACION Y LA MUESTRA

3.2.1 Caracteristicas de la poblacién

Se va a trabajar con los estudiantes del Octavo Ao de Basica de la Unidad
Educativa Julio Viteri Gamboa, ubicado en la ciudadela 22 de Noviembre del Cantén
Milagro, provincia del Guayas, donde se precedera a la investigacion

3.2.2 Delimitacién de la Poblacion

Para este estudio se realiza la seleccion de 35 estudiantes de Octavo Afio y los 8
docentes del area de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa

del cantén Milagro.
3.2.3 Tipo de muestra

El tipo de muestra que se aplica en el presente trabajo pertenece al grupo de
muestreo no probabilistico, ya que se considera que los sujetos seleccionados en
funcion de su accesibilidad, pertinencia y criterio propio, a quienes se somete a

observacién para a manera de evaluacion determinar su influencia.

3.2.4 Tamano de la muestra

En relacién al tamafio de la muestra, por su namero, es finita, para este caso se
considera a los 35 estudiantes de Octavo Afio de Educacion Basica Superior de la
Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa del cantén Milagro. Paralelamente a 8

maestros que imparten la clase de Ciencias Naturales.
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3.2.5 Proceso de seleccioén

De acuerdo al grupo con el que se trabaja y considerando que es una problematica
observada en un curso de la institucion antes sefalada, se selecciona al 100% de la

poblacién por cuanto son los educandos partes de este estudio.
3.3LOS METODOS Y LAS TECNICAS
3.3.1 Métodos tedricos

Para la realizacion del levantamiento relacionado con este estudio se emplearon los

siguientes métodos teoricos:

Analitico-Sintético.-Ya que en la investigacion de éste tema es necesario seguir
sistematicamente las pautas de los métodos, puesto que permitid evidenciar,
descubrir las causas, los efectos de cuyo andlisis se derivan la necesidad de
disefiar un programa para que sea aplicado en las clases, cuyo aporte didactico
amplia las cualidades, habilidades y destrezas en el ambito de competencias, para

sintetizar su uso en el proceso de ensefianza —aprendizaje.

Inductivo- deductivo.-Es pertinente el uso del método, porque a partir de la
recoleccion de datos informativos particulares por parte de los involucrados en el
tema, se pudo llegar a conclusiones generales las cuales permitieron reunificar en un
todo vy sintetizarlo en éste proyecto. Con lo que se determina que la carencia de un
programa interactivo influye en el aprendizaje de Ciencia Naturales de los
educandos, ademas de no permitir el mejoramiento del desempefio de los docentes

del area.

Historico-l6gico.-Porque permiti6 emprender el estudio basado en la problematica
gue segun se observo venia afectando en otros momentos, las mismas que se las
determind inicialmente como hipétesis hasta llegar a delinear la solucién, de tal
forma que sirvié de pauta para entregar a los docentes una herramienta tecnolégica

con la que se efectiviza su metodologia de ensefanza.
3.3.2 Métodos empiricos

Para este trabajo de investigacion se utilizo:
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Observacion: Este método sirve y es completamente atil para cualquier
investigador, porque permitié anotar detalles de la cantidad de maquinas con la que
contd el laboratorio, el estado en que se encuentra y de cuanto necesita de

actualizarse para que su operatividad.

3.3.3 Técnicas e instrumentos

Técnica:

La encuesta: Esté método de recoleccion de datos encaminados a conocer la
realidad existente en el aula, antes y después de la implementacion del programa
interactivo en las computadoras del laboratorio del plantel. Se aplicaron tanto a
docentes del area como a los estudiantes del octavo afio de Educcion General
Basica.

Instrumento

Ficha de observacion.- Fue una ficha elaborada para sintetizar informacion que no
se puede plasmar en una encuesta pero que es perceptible y de vital importancia

para la realizacion de este proyecto.

Cuestionario: este instrumento se emple6 para aplicar la encuesta a los
involucrados en la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa de la ciudad de Milagro,
constd de 7 interrogantes para estudiantes y 4 para docentes, elaborados con

respuestas de seleccion mdltiple.
3.3.4 PROCESAMIENTO ESTADISTICO DE LA INFORMACION

En cuanto a la forma que se procedio con la informacién obtenida, se tomd en
cuenta tres momentos especificos que fueron los que permitieron conocer con
veracidad donde se originé el problema, qué aspectos concentrd y donde influyd con
mayor o menor intensidad los efectos del tipo de educacion que brindan los
docentes y estudiantesde la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa del canton
Milagro, ademas de establecer la influencia que ejerce el escaso dominio de la

tecnologia en la educacion.

Se empez6 con un primer momento que consistio en la observacion directa a

manera de revision preliminar de los hechos y actores, a fin de detectar el
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comportamiento en el aula y de sus variantes tanto con docentes y estudiantes del
octavo afo de basico. Seguidamente, se atendio el segundo momento que consistio
en la obtencion de la informaciéon, para lo cual se efectud la aplicacion de los
instrumentos como encuestas a los informantes, donde en primera instancia se
contd con la apertura para llevarlas a cabo en el propio lugar de los hechos como fue

el octavo afio de educaciéon general basica, docentes de esta magna institucion.

Finalmente, se procedid a la tabulacién ordenada y organizada desde el punto de
vista manual que fue donde se recopilaron los datos logrados, luego de ello se
tabularon los datos y al final se los tradujo a lenguaje informatico a través del
procesador de calculos Microsoft Excel el cual otorgo la validez y confianza a la

informacion tanto en tablas como en gréficos circulares.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL

Con el debido proceso de investigacion, se procedié a tabular y evaluar lo que
sucedid con las encuestas de este proyecto educativo, los resultados fueron
asertivos desde el punto de vista de los docentes del area de Ciencias Naturales, y
estudiantes consultados, aunque, se demostré que lo figurado en el marco tedrico,
en cuanto a la existencia de un programa educativo no ha sido empleado en esta

area de estudio.

El diagnostico logrado se detalla a continuaciéon a través de tablas, graficos e
interpretacion, estas ilustraciones, permiten apreciar clara y objetivamente los
resultados obtenidos por medio de los instrumentos aplicados, como una
contundente consecuencia de la investigacién realizada a los involucrados, al
respecto de la posibilidad de ejecutar en el proceso de ensefianza aprendizaje la

combinacion de las TIC con las ciencias.

Es importante sefialar que la confiabilidad de los instrumentos utilizados dieron la
confianza a los consultados, puesto que fueron redactados en un lenguaje sencillo y
facil de interpretar por lo cual se obtuvo respuesta en cada una de las interrogantes.
En cuanto a la predisposicion de los consultados fue calida, debido a la alta
receptividad de quienes tuvieron a su cargo la responsabilidad de responder con
honestidad y veracidad las encuestas, lo cual corroboran lo plateado en inicios de

esta investigacion como mejora de la calidad de educacion.

29



1) ¢De los siguientes recursos cuales son los que emplean en tus clases de
Ciencias Naturales?

Tabla 1
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Texto 40 82%
Cuaderno 5 10%
Computadora 3 6%
videos 1 2%
Total 49 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Afio de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Gréfico 1

M Texto

3%

B Cuaderno
2% Computadora

M videos

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Afio de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Analisis
El 82% de los estudiantes del 8vo afio de educacion béasica de la Unidad Educativa
Julio Viteri Gamboa dieron a entender que sus clases se emplean através de textos
y solo el 2% eligieron videos como recursos en las clases, lo que indica que las
clases se las realizan con un método tradicional y Unicamente utilizan textos guias,
con la mas minima ayuda de un software interactivo o herramientas didacticas

digitales.

30



2) ¢Qué le gustaria que su maestro utilice en sus clases de Ciencias
Naturales?

Tabla 2
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Exposiciones 9 18%
Lecciones 4 8%
Deberes 14 29%
Programas tecnologicos 22 45%
Total 49 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Afio de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Gréfico 2

B Exposiciones
M Lecciones
= Deberes

B Programas tecnolégicos

Encuesta a estudiantes de 8vo Afio de Educacion General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Analisis
El 45% de los estudiantes del 8vo afio de educaciéon basica de la Unidad Educativa
Julio Viteri Gamboa prefieren programas tecnolégicos para sus clases de Ciencias
Naturales, mientras el 8% prefiere las lecciones para sus clases. Los programas
tecnolégicos tienen un alto porcentaje de acogida para las clases, de la misma

forma existe una alta expectativa de su uso en los deberes y exposiciones.
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3) ¢Cree que debe cambiar la forma de ensefianza de las clases?

Tabla 3
Alternativa Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 39 80%
En desacuerdo 6 12%
Indiferente 4 8%
Total 49 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Afio de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Gréfico 3

H De acuerdo
B En desacuerdo

o Indiferente

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Ao de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Analisis

El 80% de los estudiantes del 8vo afio de educacion basica de la Unidad Educativa
Julio Viteri Gamboa estan de acuerdo con que deberia cambiar la forma de
ensefianza de las clases, mientras el 8% es indiferente con que se reciba las
mismas clases. Un altisimo porcentaje de los estudiantes estan en total acuerdo que
en sus clases, se debe cambiar la forma de ensefianza, porque notan que en su
entorno, vecinos, parientes y otros comparieros de otras instituciones, utilizan otra

metodologia y recursos tecnolégicos para la ensefianza de las clases.
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4) ¢ Qué temas desearia aprender por medio de un software interactivo?

Tabla 4
Alternativa Frecuencia Porcentaje
El suelo 26 54%
El sol 3 6%
La tierra 1 2%
El clima 19 38%
Total 49 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Ao de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Gréfico 4

M La tierra
H El sol
El suelo

B El clima

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Ao de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Andlisis
El 54% de los estudiantes del 8vo afio de educacion béasica de la Unidad Educativa
Julio Viteri Gamboa, desean aprender mediante un software interactivo sobre el
suelo, mientras un 2% le gustaria aprender sobre la tierra y sus generalidades. Uno
de los temas principales que mas desean aprender utilizando recursos didacticos
con software educativo, es sobre la Tierra y el clima, para nuestra propuesta se tomo
una de éstas teméaticas para hacer un ejemplo de lo que se puede lograr con el

aprendizaje de cualquiera de estos temas con el aporte de la tecnologia.
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5) ¢Con que frecuencia a usted le gustaria trabajar los temas de Ciencias
Naturales con el uso de Software Educativo?

Tabla 5
Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 vez por semana 26 53%
2 veces por semana 12 24%
3 veces por semana 11 22%
Total 49 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Afio de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Grafico 5

B 1 vez por semana
M 2 veces por semana

3 veces por semana

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Afio de Educaciéon General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Anélisis
El 53% de los estudiantes del 8vo afio de educacion basica de la Unidad Educativa
Julio Viteri Gamboa les gustaria trabajar con temas de Ciencias Naturales, con el
empleo de Software educativo, al menosuna vez por semana, mientras el 22% le
gustaria 3 veces por semana. Lo que indica que la mayoria prefiere una frecuencia
muy alta del uso de software educativo o medios de ensefianza innovadores y

tecnoldgicos.
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6) ¢Cuél es tu promedio del rendimiento escolar del primer parcial en la
asignatura de Ciencias Naturales?

Tabla 6
Alternativa Frecuencia Porcentaje
10a9 25 51%
8a7 21 43%
6ab 3 6%
4 a menos 0 0%
Total 49 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Afo de Educaciéon General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Grafico 6
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m10a9
m8a7
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M 4 a menos

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Afio de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Andlisis
El 51% de los estudiantes del 8vo afio de educacion basica de la Unidad Educativa
Julio Viteri Gamboa, dijeron tener un rendimiento escolar de 10 a 9 como promedio
del rendimiento escolar del primer parcial en la asignatura de Ciencias Naturales,
mientras el 6% tiene 6 a 5 como promedio. Se puede observar por medio de este
resultado que la mayoria tiene calificaciones de Bueno a Regular, en total un 49%
casi la mitad, por lo que se estima que una de las causas es que no se esta logrando

resultados de aprendizajes 6ptimos en los educandos
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7) ¢Qué asignatura le gustaria que le ensefien por medio del uso de la
tecnologia?

Tabla 7
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Ingles 13 28%
Matematicas 7 14%
Ciencias naturales 12 24%
Dibujo 7 14%
Otros 10 20%
Total 49 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Afio de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Gréfico 7

0%

M Ingles

B Matematicas

H Ciencias naturales
H Dibujo

M Otros

Fuente: Encuesta a estudiantes de 8vo Ao de Educacién General Basica.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Andlisis:

El 28% de los estudiantes del 8vo afio de educacion bésica de la Unidad Educativa
Julio Viteri Gamboa, les gustarian que les ensefien la materia de Ingles mediante el
uso de la tecnologia, mientras el 24% eligieron las materias de Ciencias Naturales.
Un alto porcentaje de los estudiantes se entusiasmado en que sus clases sean
asistidas por el computador a través de software educativo y en su gran mayoria la
asignatura de Inglés y la de Ciencias Naturales que es parte del objeto de estudio de
esta tesis.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA A DOCENTES

1) ¢De los siguientes recursos cuales son los que emplea para impartir sus

clases de Ciencias Naturales?

Tabla 8
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Texto 4 67%
Cuaderno 2 33%
Computadora 0 0%
videos 0 0%
Total 6 100%

Fuente: Encuesta a docentes del area de Ciencias Naturales.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Gréfico 8

Recursos tecnoldgicos
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Fuente: Encuesta a docentes del area de Ciencias Naturales.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Analisis:
De los resultados de la encuesta se pudo conocer que los docentes en un 67%
emplean el texto para ensefar y un 37% el cuaderno de trabajo. Se nota el poco o
ningun uso de la tecnologia. Podemos observar que los recursos que mas utilizan
los docentes son los textos, lo que coincide con las respuestas de los estudiantes y

cabe recalcar el uso nulo de computadoras o videos en las clases que imparten.
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2) ¢Qué le gustaria implementar en sus clases de Ciencias Naturales?

Tabla 9
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Exposiciones 0 0%
Lecciones 0 0%
Deberes 0 0%
Programas tecnoldgicos 6 100%
Total 6 100%

Fuente: Encuesta a docentes del area de Ciencias Naturales.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Grafico 9

Recurso a implementar
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Fuente: Encuesta a docentes del area de Ciencias Naturales.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Andlisis:
Los docentes consultados en un 100% estan prestos a emplear un software
educativo en la ensefianza del area de Ciencias Naturales. Pese a que en su gran
mayoria los docentes solo utilizan textos en las clases, el total de los encuestados
esta muy interesado en emplear para sus clases programas tecnologicos, en su
mayoria por desconocimiento y ausencia de ellos en los planteles educativos como

es el caso de la U.E. Julio Viteri Gamboa.
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3) ¢Con que frecuencia a usted le gustaria trabajar con las TIC en los temas de

Ciencias Naturales?

Tabla 10
Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 vez por semana 0 0%
2 veces por semana 4 67%
3 veces por semana 2 33%
Total 6 100%

Fuente: Encuesta a docentes del area de Ciencias Naturales.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Grafico 10

Frecuencia del uso de laas TIC
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3 veces por semana

Fuente: Encuesta a docentes del area de Ciencias Naturales.
Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Analisis
Del total de consultados se conocid que los docentes desean implementar las TIC en
las clases en 67% dos veces por semana y el 33% tres veces por semana. Segun el
resultado de las encuesta los docentes estan animados a utilizan con muchas

frecuencia los programas tecnologicos, nadie de los encuestados desea utilizar solo

una vez por semana un software educativo de éstas caracteristicas.
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4) ¢ Estaria dispuesto a actualizar sus conocimientos
TIC?

en relacién al uso de las

Tabla 11
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Definitivamente si 4 67%
En otro momento 1 16%
No desea actualizarse 1 17%
Total 6 100%

Fuente: Encuesta a docentes del area de Ciencias Naturales.

Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Grafico 11

Actualizacion de conocimientos

B Definitivamente si
M En otro momento

No desea actualizarse

Fuente: Encuesta a docentes del area de Ciencias Naturales.

Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro

Analisis:

Del total de docentes consultados en un 67% definitivamente si desean actualizar su

conocimiento en las TIC, aunque el 17% manifestd en otro momento si se actualiza.

Un alto porcentaje esta muy comprometido a actualizar sus conocimientos para el

uso de las Tics en las clases, aunque existe un porcentaje significativo que no desea

hacerlo, pudiera ser una resistencia al cambio o a un posible uso de algun software

a futuro.
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4.2 ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION, TENDENCIAS Y PERSPECTIVAS

Al comparar los resultados de los docentes con los de los estudiantes, se comprueba
gue ninguno de los dos ven a la tecnologia de la informacién y comunicacion como

un recurso didactico, por lo que llegan a dejarlo en segundo plano.

La evolucién de las formas como se aprendia antes y como se aprende en la
actualidad deja notar cuanto bien le hacen a los estudiantes que aprendan las

Ciencias Naturales por medio de la tecnologia de la educacion.

Al analizar las tendencias se puede notar que los dos grupos estan interesados de
aplicar un programa interactivo para Ciencias Naturales de ahi que tienen que
actualizar sus conocimientos. En la actualidad los organismos dedicados a la
evaluacion de la educacion exigen altos parametros para evaluar los conocimientos
y se debe aprovechar al maximo todos los recursos que posibilitan los logros del
aprendizaje, que junto a la corriente de la globalizacion del conocimiento se pueden
utilizar varios medios didacticos para mejorar el aprendizaje, entre los que podemos

encontrar videos, software educativos, herramientas tecnoldgicas, entre otros.

4.3 RESULTADOS

Més de la mitad de los estudiantes del 8vo afio de educacion béasica de la Unidad
Educativa Julio Viteri Gamboa dieron a entender que sus clases se emplean atreves

de textos y solo el 2% eligieron videos como recursos en las clases.

Cuatro de cada seis estudiantes del 8vo afio de educacién basica si prefieren los
programas tecnologicos para sus clases de Ciencias Naturales, mientras el 8%

prefiere las lecciones para sus clases

Se nota que el 80% de los estudiantes del 8vo afio de educacion basica de la
Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa estan de acuerdo con que deberia cambiar la
forma de ensefianza de las clases, mientras el 8% es indiferente con que se reciba

las mismas clases.
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Mas de la mitad de los estudiantes del 8vo afio de educacion basica de la Unidad,
desean aprender mediante un software interactivo sobre el suelo, mientras un 2% le
gustaria aprender sobre la tierra y sus generalidades. Para el mejor éxito de la

educacion es la tecnologia.

Es preocupante poder observar que un porcentaje significativo de docentes no sea
actualizar sus conocimientos para usar las Tic en el aula de clases, pero por fortuna
en esta institucién un alto porcentaje esta totalmente dispuesto a hacerlo en procura

de la mejora de la ensefianza de la institucion en la cual prestan servicios.
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4.4 VERIFICACION DE HIPOTESIS

Para este tipo de indagaciones se verifica si la hipotesis fueverdadera en sus inicios:

Hipotesis

Tratamiento

El disefio de un software interactivo mejorara
el aprendizaje de los contenidos del bloque de
suelos en el area de Ciencias Naturales de

de

resultados se obtuvo que un

Luego analizados los

software educativo si presentan

octavo Afo de Educacion General Béasica de | preferencias ahora por ello
la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa de la | beneficia el aprendizaje de
ciudad de Milagro Ciencias Naturales

La metodologia actual que los docentes | Después de analizado los

aplican en la ensefianza del bloque “Suelos”

afecta el rendimiento escolar de los

estudiantes

resultados se puede buscar que
en un 80% de

reconoce el bloque escolar

la poblacion

La falta de aplicacion de las TIC en el proceso

educativo dificulta la interactividad y la

ampliacion del conocimiento

un

permite comprobar la hipotesis

resultado contundente
gue la falta de aplicacion de las
TIC hace monoétona y repetitiva

el aula de clase.

Un software educativo ayudara a potenciar las | Se conocid6 que el software
habilidades informéaticas tanto de los | educativo si  potencia las
estudiantes habilidades informaticas a los
docentes.
CAPITULO V
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PROPUESTA
5.1 TEMA

Software interactivo en visual Basic 6.0 para el aprendizaje de Ciencias Naturales de

Octavo Ano de Educacion General Basica.

5.2 FUNDAMENTACION

En el proceso de interaprendizaje es imprescindible la preparacion y disposicion
como es sentirse motivados para realizar cualquier actividad, por ello sin lugar a
dudas al ser aplicada la presente propuesta se solucionara una de las grandes
necesidades que tiene la institucion, la misma que es renovar la forma de impartir los
conocimientos a los estudiantes que por su naturaleza activa requieren de

situaciones que les permita aprender con formas interactivas.

Todo ser humano durante el curso de su crecimiento y socializacion capta en su
interior el entorno donde se desenvuelve, el mismo que se refleja en cada una de
Sus actos y es a través de estas premisas en la que él demuestra sus
representaciones internas al solucionar los problemas por ello estd en la época

oportuna para que se pongan en practica las nuevas tendencias en la educacion.

Por ello de manera contundente es importante incluir dentro de las practicas
educativas las TIC porque ellas ofrecen un sinnimero de oportunidades para
ensefar y aprender a la vez, como es la exigencia de la pedagogia constructivista
gue en esencia conduce a crear, de ahi que esta propuesta se fundamenta en la

ciencia que combina tecnologia.

5.3 JUSTIFICACION

Constituye de vital importancia recalcar que el software porque permite que exista
interactividad dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, ademas a manera de
combinacion se vincula a la tecnologia para crear espacios didacticos y pedagdégicos
de dltimo siglo,que esta hecho para ayudar a los estudiantes a generar

autoaprendizaje y a los docentes a actualizar su desempefio profesional.

A efecto de coadyuvar con el avance de la educacion del plantel y sobretodo de
aprovechar cada momento para inculcar un cambio de actitud en los docente y

estudiantes, quienes pueden llevar a las aulas el uso de la tecnologia de la
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informacion y comunicaciéon (TIC) esto tecnifica, ejemplifica, hace posible que se
observen realidades inexploradas por medio de videos ilustrativos e informativos que

llegan a despertar a los estudiantes su deseo de aprender.

uno de los desafios de la educacién es mediante un método globalizado estar
conectados en linea y establecer el conocimiento en plataformas educativas, por
ello, esta propuesta viene bien a constituirse en una gran oportunidad para que se
dejen a un lado formas mecénicas, mondétonas de aprender y se establezca un paso

a la ciencia y a la tecnologia a la par.

5.4 OBJETIVOS
5.4.1 Objetivo General

Aplicar elsoftware interactivo en el aprendizaje de Ciencias Naturales de Octavo Ao

de Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa.

5.4.2 Objetivos Especificos

Determinar los aspectos pedagogicos y tecnoldgicos para la realizacion del software

interactivo.
Instalar el software interactivo en el laboratorio de informatica del plantel.

Ejecutar el programa con los estudiantes del plantel.
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5.5 UBICACION

La presente propuesta se ejecuta en la Unidad Educativa Julio Viteri Gamboa de la
ciudad de Milagro, para lo cual emplea un software elaborado en Visual Basic 6.0, el

mismo que sirve para que contribuir con la forma de ensefianza.

Canton: Milagro

Provincia: Guayas

Zona: Sector Norte urbano
Sostenimiento: Fiscal

Tipo: Completa

Jornada: Matutina

5.6 FACTIBILIDAD

El presente documento ha sido estructurado y factible de aplicar por las siguientes

razones:

Considerando el aspecto pedagogico: tiene los lineamientos y lenguaje educativo
gue requiere toda herramienta que se utiliza en las aulas, la cual guarda relacién con

el area de Ciencias Naturales y la implementacion de las TIC.

Tiene factibilidadecon6mica: porque se emplean Unicamente los recursos
necesarios, que estan al alcance de los docentes, estudiantes y del propio medio
donde se desarrolla la propuesta, por tal motivo se evitan gastos innecesarios asi

como se optimizan el empleo de recursos existentes en la institucion.

por otra parte es posible la factibilidad legal en la propuesta, porque se toma en
cuenta que es un aporte al mejoramiento de la calidad de la educacién, el cual viene
a cumplir con lo dispuesto por la Ley Organica de Educacién Intercultural, pues esto
es una pauta para seguir por el camino de la innovacibn como parte de una

educacion integral y holistica.

5.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

la presente propuesta contiene el disefio y ejecucion de un software interactivo para

ser utilizado en el area de Ciencias Naturales, el mismo que se toma como una
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necesidad en los estudiantes que deben en estos tiempos estar al dia con las TIC

como medio de educacion.

5.7.1 Actividades

Para la creacion del programa se procedio de acuerdo a las siguientes actividades:

En primer lugar se comenzo
abriendo el programa visual
Basic 6.0

*v '

JL 1\11

"’

04 Start Page - Microsoft Visual Studio
FIE | EDIT  VIEW  DEEUG TEST  ARCHITECTURE A HELP
New YIB Praject. Ctrl+Shift +hl

Qgen Yl e S Shift+Alt+

Close T Team Project..

Close Solution B File.. Ctrl+hl

Save Selected ltems Ctrl+S Project From Existing Code..

Save Selected tems ds.. LATSUUWETD WAL > TSV Se procede a dar CIIC en

g Save Al Ctrl+ShiftS - ‘

g 5% T You can find information about ne L
Eiport Templt.. following sections. New Proyect que Slgnlflca
Page Setup... )

‘ Learn about new features in Ultimate 2013
Print... CrlsP Seewhat's news in NET Framewaork 4.5.1 nuevo proyeCtO
Account Settings.. Explore what's new in Team Foundation Servi
Recent Files 3
Recent Projects and Solutions ) Relocate the What's New information
B Bit Alt+Fd
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Se selecciona el tipo de
programa que se va utilizar
para web o para la
computador

o et ——— W |-

¥ Recent | ET FramewarkdS v |Sotby: Defait 3| " Search bstalied Templates P
| 4 staed .
. ﬂ Vimdews Ferms Agphation Vsl Ce [Reians
4 Templates A project fior creating a CF class fbrary
. that can rum on Windows, Sﬁﬂ#l
el [ v snicanen Vi | | \oiws s o
4 Viswal C8 "
Windows
o ﬁ Consale Application Vigwl C#
Office Fg
i o B AT WebFoms gt [
Fepeting
et a‘i Chss Ly Vil G
!
Sivesight -
Tet E[ﬁ Portable Class Library
WEF =
Wierdlew :ﬁ ASPNET MNC 3 Web Agpicaion Vil C2
Visual G+
Vinwl Ft Fj' ASPNET MVC 4 Web Application VisuaiCa
$4LServer e
[ T B sierigeagpica Vil
ication E 3 .
¥ Cnline ‘ 2 W r
Hame: PotableClassLibunl
Location: cllusers)lenovo) documentsivisual studic 1\ Projects . : Browse.. |
Selution name: PortableClassLibranyl o] Create directory for sohution
Akt sogree conioed
[ ] oea |
— - ——_]|

Se crea la pagina principal del programa
educativo que va a servir para el aprendizaje

del area de Ciencias Naturales

El Suelo

F ormacton de
suelos

Tipos de suclo:J g 7 ‘o
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Codificacion de las partes
tedricas donde se habla
del suelo y lo que ello

implica

Una vez realizado el
programa se puede
encontrar paginas donde

trata del suelo

o Softwaredecienciasnaturales - Microsoft Visual Studio - oEl
Mchivo Ediw Ver Genene Depum Equipo Deos Hewmieoti Arquisctuns Prasba Ventans Apucda
HE T IR A=) 308 9RFa-.
iDebheRE=22 008 03a3

M pieaso
EPublic Class fra_naturalesas 3 Softwaredecienciamaturales ~
5l My Preject
Brivate Sub frm_naturalezas_Load(ByVal sender As System.0nject, ByVal e As Systes. rgs) Handles MyBase.Load £ Resources
y Conputer_hudio.Play My Rescurces. sece_plantas, AudioLstiode.Background) 2 devopusts
End Sub
] Feemtab
Public Sub Memsajes(ByVal mensa s String) ] ;’”‘ N
Pessagesox. Show(mensa, *EMCTCLOPEDIA ESCOLAR", MessageBosButtons.OK, Messag on. Infernation) ] Fm_ CapaTemestre
e sub 2] frm neturslezs

T frm neturlenib

Private Sub pic_ose_Click{By¥al sender As System.0bject, SyVal e As System.Eventirgs) Handles pic_osa.Click
ensajes("ud 5 €1 nosbre comin de un arbusto que suele crecer hasta los 80 ca, muy arondtico, de tallo lefoso y hojaRuda es el oabre condn
£ Sub

Private Sub pic_tigre_blanco_Click(ByVal sender 45 System.Obdect, Byval e s System.fvencanzs) andles pic_tigre blance.Click
Mensajes("el aje, es una especie de planta tradicionaluente clasificada dentro de la familia de las lilidceas pero que actualuente se ubica en L
sub

i, eproductors
] fcuerpohumina b

>

<
Private Sub pic_lobo_Click(Byval sender As System.0oiect, ByVal e As System,fventirgs) Mandles pic_lobo.Click F gl
Bensajes("cl Llantén o5 una plants originaria de Eurcpa, aunque es posible encontrarla creciend silwestre en los zonas tesplades y Fris de tode
End Sub

end

Brivate Sub pic_buf Click(Byéal sender & System.Object, Byval e 45 Systen.Fuentirgs) Handles plc_buf Click
Pencajes("t] aloe vers prodice dos sustancias, un gel y in Litex, que se usan para lus medicasentos. E1 gel de aloe es la sustancia transparente, {5 Y
£nd sub

Private Sub pie_oso_gris (lick(Dyval sender hs System.Ouject, BVal ¢ As Spstem.Cusntirgs) Handles ple_oso_gris.Click
Hemsajes("Salvia 5 uno planta originaria de Eurcps, en todo el sunds existen variedades medicinales de e5to planto. Este pegueo srbusto aronitic
End Sub

£5) Hendles pie_serpiente.Click

Brivate Sub pie_serpiente Click(Byia] sender ds System. 0t
ral (diuresis). Kay variss categorias de diuréticos. Todos au

jes(* Diurético es wn sedicamento que eleva

Byl e As Systen..
e excrecian de or

£nd Sub

) Y

TIPOS DE SUELO

Se pueden diferenciar en funcién de sus

- 7 .. . . .

49



Se realizé una pagina para aprender sobre los tipos de suelo

Los suelos

Arenoso  Arcilloso Hemiferos Calcdreos

Contienemuchaarena,  §i la geda s muy
no retiene el agua yse  abundante,  retiens
gean  fickmente,  pocoelagua, mosn 0 ¥
pueden frlizarse. — buenos pann Jog T

Son ncos en humus,

matesl  $00 1108 en caliza
th

iy descomposicion

Como  las  regones
desérticas, o amticas, existe
solo ¢l honzonte ¢, con
acumulas  de matema
mmneral como por ¢jemplo
Jos carbonato.
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Existen paginas donde se amplia el conocimiento sobre los suelos
desérticos, se evidencia las caracteristicas principales de este tipo de

suelo.

Se caracterizan por un
desgaste mecanico tipo
astillamientoy

fragmentacion que

ocurre enla roca madre, Suelos

el contenido de agua es

escaso, lo cual impide d Ard:

generar reacciones eserticos
‘quimicas entre los

minerales presentes en

a roca.

DESIERTOS PEDREGOSOS: Formados por rocas de

todos los tamafios, noreti

buenos baré el cultivo.
DESIERTOS ARENOSOS: No retienen el agua, tienen
muy poca materia organica y no son aptos para la

agricultura.

Se ponen a disposicion de los estudiantes la informacién de los

factores que condicionas la vida en los desiertos

|

FACTORES FISICOS QUE CONDICIONAN LA IDA EN LAS 5
I S e e FACTORES ANTROPICOS QUE CONTRIBUYEN A LA
DEGRADACION DE LOS SUELOS EN LA AMAZONIA

ENERGIA
SOLAX DEFORESTACION
e -

PRECIPITACIONES MMM FACTORES YN
'Y HUMEDAD HSICOS

uc'ﬂs e INADECUADA - FACTORES
s COLONIZACION ANTROPICOS

SUELOS: En nuestro pais encontramos
una gran variedad de suelos, es un medio de
vida de las plantas y animales, condiciona que
especies est3n presentes en un cactusy otras
plantas xerofiticas como la tuna viven en
suelos arenosos, con alto drensje y poca
retencién de humedad.

ENERGIA SOLAR: L= cantidsd de enersia solar es un factor que
influye en los ecosistemas.

PRECIPITACIONES Y HUMEDAD:
L2 lluvia es 2 cantidad de precipitacion
2nual que recibe una zona especifica y
determina |a cantidad de humedad
presente.

LOS CICLOS DE LA MATERIA: Hacen referenciz 2 Iz necesidad qus
tienen los i de ¥ quimicos que
requieren obtener del ambienta




Del tema de la formacién de los suelos con la interactividad que ofrece

el programa también se pone de manifiesto.

=T T T T T T T T T T T 7=

€ leche Lo materta Sl €1 surlo
rocoss wplezs erginica facilita i feme Sesarroliads sustenta
derinteparse Ta desintegractin s wwgetuctin densa

L3 formacidn del suelo es tarda mi . na a partir de
rocas [roca fisgres: i cila. ), crecen
Ias primeras plantas.
Este proceso depende de 1z accidn de factores como el refieve, & tiempo, &l Cima, €l tipo de.
roca madre y las precipitack tas rocas en 7 seg: 7
‘obtener un poivo suelto ) s
- - o
produce enia pskecnles % Srocssodea
i S s
Suepa pacts b= e 16 00
% : % o s s
0 porafrccén " Haydos 'i Coriradery
). 5 mia e o © tiposde 1Ll - aspviads.
%"‘" Jag s Atamapaste: P
diferentes L i) O Poess
agentes L= 11) Smeais
B {7 detrestipos:
erosivos: dsoucon + Marines
Aguz * Continentales.

El suelo y su formacién se encuentran en una pagina del programa.

£Qué VOY A
APRENDER?

CONOCIMIENTOS PREVIOS PARA EL BUEN VIVIR
ADESCRIBIR LOS PROCESOS.
DE FORMACION DE LOS

R LAS

ACTIVIDADES QUE AFECTAN
EL EQUILIBRIO ENTRE EL
CLIMA , EL SUELO Y 1LOS

£QUE CARACTERISTICAS SUELOS.
Los

A Los
£CUALES SON LAS PRINCIPALES | DIFERENTES TIPOS DE SUELOS.
SALSASIDr 2 ARELACIONAR LA INFLUENCIA
ESERTIFICACION? DE LOS FACTORES FISICOS
£DONDE SEENCUENTRAN LAS | SOBRE LA FLORA Y LA FAUNA
ZONAS DESERTICAS DE MI DE LAS ZONAS DESERTICAS
Pais? ECUATORIANAS.

AIDENTIFICAR FACTORES.

ANTROPICOS EN LA

DESERTIFICACION.

PLANTAS EN EL DESIERTO y

Los espinares que tenen
abundantes espinas son un tipo de
L / vegetacidn resistente al cima seco.
f En 1a zona costera de Ecuador, es
k[ muy comin encontrar espinares

Existe una péagina con la degradacion del suelo que es presentada

mediante un esquema conceptual.




DEGRADACION DEL SUELO s

FACTORES
FISICOS

FACTORES
QUIMICOS

|

FACTORES

BIOLOGICOS

e

eria Organica

|

1
[ oo |
1

e [ ] |

Cambios en Flora
y Fauna

Eliminacién y
Quema de

Practicas agricolas
inadecuadas

>
N
ﬁb‘

Los hongos y bacterias
fadifitan los procesos
de descomposiaén de
materia organicay la
fijacion de nitrogeno

Y
V7 -

ORGANISMOS QUEVIVENENEL SUELO |9

ke y

El ddo de vida de estos

organismos se dasarrolia
exdusivamente en el suelo,

existe una relacion que

permite el intercamio de
sustandias y fa acdon mecanica
de estos sobre los

componentes del suelo.

S

[ N

Se detallan los organismos
gue viven en el suelo y como

influyen en la simbiosis.

/
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Reproductores de videos, es parte de este programa

Primer video: Desertificacion del suelo

0138 mOl«"ﬁ\» L
—

[ Segundo video: El suelo J

01:00 S (O




Presentamos un banco de preguntas para la evaluacion

1. De las siguientes alternativas escoja las que corresponden a las funciones
del suelo

Provee soporte y nutrientes a las plantas
Es un medio que retiene y filtra el agua
Es una forma de energia caldrica

4. Lugar dondeconstruimosnuestras casas
Seleccionela respuesta correcta:

whn e

a)l 23
b) 1,3 4
c)l 24
d) 2, 3,4

2. Complete:

Elsueloeslacapa..........cooeninn. delacorteza ........................ y es uno de
los elementos que permiten el intercambiode .......................... y energia.
Seleccionela respuesta correcta:

a.) Terrestre-superficial-materia

b.) Superficial-terrestre-materia

c.) Material-terrestre-superficial

d.) Superficial-materia-terrestre

3. De las siguientes alternativas escoja las que corresponden a los materiales
por los que esta formado el suelo

Sdlido
Nucleares
Gaseoso
Liguido

pwnPE
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Seleccionela respuesta correcta:

a0 T p
H
w N
AW

4. Escojalaopcion correcta a la siguiente definicién

Es el desgaste que se produce en la superficie de un cuerpo por la accion de
agentes externos o la friccion continua de otros cuerpos.

a) Sedimentacién

b) contaminacién

c) Erosion

d) Transporte

5. Escoja la opcion correcta a la siguiente definicion

Es el ultimo proceso de la morfogénesis y consiste en la acumulacion de materiales
después de haber sido trasportados.

a) Erosion

b) Sedimentacion

c) Transporte

d) contaminacion

6.Escoja la opcidn correcta a la siguiente definicion
Es el traslado de los materiales erosionados en un determinado lugar para su
posterior sedimentacion en otro diferente..

a) Transporte
b) contaminacion

c) Erosién

d) Sedimentacién
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7. Relacione las propiedades de los suelos

a.) Es muy variada y podemos encontrar un
sinnUmero de compuestos como silicatos,

1.-) COLOR " .
oxidos, feldespato y minerales, entre estos el
fésforo, nitrdgeno, azufre, potasio, etc.
b.) Esta dada por el tamafio de las particulas, lo
2.) TEXTURA cual afecta directamente a la productividad del

suelo.

3.) ESTRUCTURA

c.) Se atribuye al tamafo, la forma y la
distribucion.

4.) COMPOSICION
QUIMICA

d.) Es un indicativo de su fertilidad, los suelos
amarillentos y rojizos presentan poco drenaje y
no son fértiles, los suelos oscuros contienen
gran cantidad de humus y materia organica y
proveen nutrientes a las plantas.

Sel
eccione:

la- 2b -3d-4c
1b- 2c -3a-4d
1c -2d -3a-4b
1d- 2b -3c-4a

0w NP

8.Relacione

1.-) EROSION

a.) Factores fisicos, desencadenan la pérdida

de materia organica del suelo.

2.) SALINIZACION

b.) La introduccion de especies a zonas de las
cuales no son nativas puede llevar cambios ala

ecosistema.

3.) CONTAMINACION

c.) Cuando los suelos no facilitan el paso de
agua a través de ellos, se produce una
acumulacion de sales, fendémeno conocido
como salinizacién. Este tipo de suelo no

favorece a las actividades agricolas.

4.) PERDIDA DE MATERIA
ORGANICA

d.) Los residuos téxicos que se producen en

distintas actividades humanas, la basura, los
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fertilizantes y los pesticidas utilizados en la
agricultura son, entre otras, sustancias que
contaminan los suelos de manera directa o

indirecta a través de aire y el agua.

5.) ACTIVIDADES e.)Como la tala de arboles, remueven materia
HUMANAS organica de los bosques.

f.) La accién de los vientos y las lluvias elimina
6.) CAMBIOS DE FLORA'Y la cubierta vegetal de los suelos; si esta no se
FAUNA regenera, los suelos quedan desnudos y van
apareciendo los surcos de la erosion.

Seleccione:
1. 1la- 2e-3d-4c-5b-6f

2. 1f- 2b-3e-4d-5a-6¢
3. 1f -2a -3b-4e-5d-6¢
4. 1f- 2c -3d-4a-5e-6b

9.) Relacione las caracteristicas del suelo

Seleccione:
1. 1la- 2b-3c
2. 1b-2a-3c
3. 1c-2b-3a
4. 1b- 2c-32

10.) Complete:

El ciclo de vida de estos ................... se desarrollan exclusivamente en el
.............. , existe unarelacion ...................... De estos sobre los suelos.
Seleccione



a) Suelo-sustancias-organismos-mecanica

b) Organismos-suelo-sustancias-mecanica

c) Organismos-sustancias-mecanica-suelo
d) Suelo-organismos-mecanica-sustancias

11.) Seleccione la respuesta correcta
¢, Qué desiertos estan formados por rocas de todos los tamafios, no retienen el

agua y no son buenos para el cultivo?
a) Arenoso
b) Pedregoso
c) Calcareo
d) Arcilloso

12.) Seleccione la respuesta correcta

¢, Qué desiertos No retienen el agua, tienen muy poca materia organica y no son
aptos para la agricultura?
a) Arenoso
b) Pedregoso
c) Calcareo
d) Arcilloso
13.) Complete:

Los suelos desérticos se caracterizan por un ....................... mecanico tipo
astillamiento y ...l que ocurre en la roca madre, el contenido de
.............. es escaso, lo cual impide generar reacciones ..................... entre los

minerales presentes en la roca.

Seleccione
a) Fragmentacion-desgaste-quimicas-agua
b) Desgaste-agua-fragmentacion-quimicas

c) desgaste-fragmentacion-agua-quimicas

d) quimicas- desgaste-fragmentacion-agua
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5.7.2 Recursos, analisis financiero
5.7.2.1 Recursos humanos
Las personas gue estan involucradas en este proyecto son:

e Las autoridades de la institucion

e La tutora del proyecto

e Estudiantes de octavo Afo de E.G.B.

e Los docentes del &rea de Ciencias Naturales del plantel

e Las autoras del proyecto

5.7.2.2 Recursos financieros

DETALLE CANTIDAD | COSTO COSTO
UNITARIO TOTAL
Equipo tecnologico 1 50 50
cd 4 1 4
Computador 1 50 50
fotografias 20 0,50 10
videos 3 1 3
programa 1 20 20
impresiones 150 0,05 7,50
empastado 1 10 10
total 150,50

Elaborado por: Susana Rosso y Ligia Barreiro




5.7.3 Impacto

La puesta en marcha de la presente propuesta impacta en el mejoramiento de la

calidad de la educacion, de manera especial se propone que el area de Ciencias

Naturales haga uso de la tecnologia para acceder a la nueva metodologia, donde

la didactica y pedagogia se efectivizan con el programa educativo y a los

estudiantes se les pone en contacto con el mundo de las TIC por lo que aprende

de forma interactiva.

5.7.4 Cronograma

Actividad Primera Segunda Tercera
semana semana semana
e Se envia oficio al Rector de la 2ab5de
institucion. Febrero
e Sensibilizacion a los docentes
de Ciencias Naturales.
e Socializacion con docentes.
¢ Reuvision de los computadores 10-11-12 de
del laboratorio. febrero
e Operatividad de las
computadoras.
e Instalacion del programa en 17-18-19 de
las computadoras. febrero

e Socializacién con los
estudiantes.

e Ejecucion del proyecto en el
plantel

e Verificacion de resultados

27 de febrero

e Clausura de la aplicacion

28 de febrero
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5.7.5 Lineamientos para evaluar la propuesta

Con la aplicacién del programa interactivo se podra evaluar lo siguiente:

e Se manejan las herramientas tecnoldgicas.

e Los estudiantes aprecian la investigacion

e Se trabaja en ambientes mas interactivos

¢ Los estudiantes son proactivos y descubridores de conocimientos.

e Se alcanzan mejores rendimientos escolares.

e Se trata el bloque curricular con mejores recursos didacticos.
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CONCLUSIONES
Al término de este trabajo se concluye que:

Los docentes no manejan los recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Los estudiantes pocas veces aprenden las ciencias naturales por medio de la

computadora.

El plantel no cuenta con programas que promueva la interaccion entre los

aprendientes.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que los docentes empleen el programa elaborado en Visual Basic

y Se pongan en practica para obtener aprendizajes eficaces.

Se brinde la oportunidad a los estudiantes de emplear las TIC en el proceso de
aprendizaje, de este modo se abre un abanico de oportunidades y actividad

interminable.

La institucion debe promover el uso del programa con los estudiantes y docentes

del plantel.
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Anexo 1

FOTO 1.- La fotografia muestra el momento en que los estudiantes manipulan
el software en el laboratorio del plantel.

FOTO 2:- Las autoras del proyecto muy pendientes de que todos los
estudiantes interactien con el programa.
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FOTO 3:- Las autoras del proyecto muy pendientes de que todos los
estudiantes interactien con el programa observando el video

69



