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INTRODUCCION

En los niveles iniciales de educacion basica uno de los recursos mas usados son los
materiales didacticos, que son dirigidos no sélo a ser utilizados como un medio o estrategia
de aprendizaje en el aula. sino que ademas cumple con otras funciones como lo son el captar
la atencion del educando, involucrarlo en tiempo y espacio para que el estudiante se
comprometa a participar de las diferentes actividades propuestas por el docente v ademas,
genera un cierto grado de motivacion adicional al impetu de un nifio por querer aprender

algo.

Pero estos recursos no se los debe utilizar de manera sistematica, la implementacion de los
recursos didacticos tiene que ir acorde a lo que el docente desea lograr en sus estudiantes,
no se¢ pueden utilizar los mismos elementos para una clase de matematicas como para una
de ciencias naturales, sociales o lenguaje. también varian de acuerdo a los objetivos.
actividades de aprendizaje, destrezas que se quieren lograr v aplicacion del conocimiento.
Es por ese motivo, que el docente debe tener una vision creativa para utilizar estos elementos
como un acompaiante de sus clases ¢ implementarlo como una funcion tanto ladica como
educativa y evitar la reproduccion de contenido, asi lo afirman Castifieira & Lozano (2012)
cuando expresan que la “Educacion no es solo reproduccion y transmision de lo que esta
establecido, sino también comprension”, haciendo alusion a los medios visuales, auditivos,

que van enfocados al desarrollo integral del estudiante.

Con respecto a la cantidad de objetos y elementos que se¢ pueden utilizar, no tiene limites,
puede ir desde lo mas sencillo como una hoja. una fruta. elementos que se pueden obtener
en el medio que rodea a los estudiantes, de su mismo contexto, estos elementos no tienen
limites, el unico limite se lo impone el mismo docente, que con su creatividad puede elaborar
y crear clases en base a los materiales didacticos que desee implementar para fortalecer un
proceso de enseflanza aprendizaje v de esta forma obtener una complementacion que forme
parte del desarrollo integro de los escolares. Estos materiales pueden mejorar el proceso de
ensefianza de cualquier tema y asignatura ligada a una estrategia adecuada. de esta forma se

pueden ensefiar uno de los temas que mas complicaciones tienen los nifios de 6 a 8 afios de




edad como son los grafemas, pero que con la ayuda de un adecuado manejo de recursos
didacticos puede facilitar el proceso de transmision del conocimiento y la interiorizacién por

parte del educando.

De esta manera, el docente tiene la libertad de escoger recursos ya elaborados, modificarlos
y adaptarlos al entorno o clase en que desea aplicarlos, como también, crearlos de acuerdo a
su imaginacion y necesidad para una clase motivadora, que brinde al estudiante los
elementos suficientes para que se acople ¢ interese por los conocimientos, objetivos e

indicadores deseados por parte del educador.

PROBLEMA DE INVESTIGACION

El uso de recursos didacticos en el aula es un medio que facilita al docente alcanzar sus
objetivos encaminado a un idoneo proceso de ensefianza aprendizaje en los diferentes niveles
de educacion, mas ain en los primeros niveles donde los nifios toman una actitud de
predisposicion y atencion hacia diferentes elementos llenos de colores, movimientos y de
facil manipulacion. Ademas, facilita el desarrollo cognitivo y emocional; convirtiéndose esta
en la pauta para implementar recursos didacticos en la primera infancia, direccionado al
aprendizaje de los grafemas, para esto, es necesario que los docentes en el subnivel elemental
de Educacion General Basica conozcan, elaboren v den un adecuado uso de los recursos
didacticos necesarios que ayuden a captar la atencion de los nifios e impulsar su imaginacion,

que estimulen un desarrollo integro incidiendo notablemente en el proceso educativo

Considerandose las tipologias y el progreso de los nifios a este periodo; por lo que es
necesario, la participacion dinamica de los maestros, orientada a fundamentar los pilares de
la vanguardia por medio de la buena experiencia docente para lograr un adecuado
aprendizaje de grafemas mediante la implementacion de recursos didacticos. Por lo tanto,
una mala practica docente como una inadecuada utilizacion de estos recursos o la mala
seleccion de estos elementos, pueden crear en ¢l estudiante una actitud de desobligo,
desmotivacion y sin la predisposicion a integrarse en las actividades propuestas por los

docentes.

A pesar del avance de la tecnologia y del cambio de paradigma, que proporcionan una serie

de recursos que podrian aportar al proceso ensefianza — aprendizaje, no se realiza una




seleccion que aporten al logro de los objetivos establecidos ni acorde al contexto
metodologico en el que se desenvuelven. Esto se debe a la falta de actualizacion que posee
el docente, al que se le vuelve una limitante por no ser un nativo digital, colocandose en
desventaja frente al estudiante, otras de las causas es el no contar en las entidades educativas,
infraestructura que aporte al uso adecuado de la tecnologia pero sobre todo a la parte de
iniciativa propia del docente, que no busca los mecanismos que le ayuden a cubrir esas
falencias. que son elementos indispensables cuando se establece el logro de resultados de
aprendizaje. porque aportan a la asimilacion de los conocimientos de una forma mas rapida

y eficaz.

Y en el nuevo contexto en el que se habla de una pedagogia activa, se hace imprescindible
el manejo de diferentes recursos los mismos que deben responder a las circunstancias

concretas del proceso de cnsciianza — aprendizaje.

Por lo que se plantea como problema el uso inadecuado o limitado de los medios o recursos

didacticos. Por tal motivo nos planteamos los siguientes objetivos:
Objetivo general

Fundamentar el manejo adecuado de los recursos didacticos para el aprendizaje de los

grafemas en los estudiantes del subnivel elemental de Educacion General Basica (EGB).
Objetivos Especificos

1. Analizar la didactica del proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA), su evolucion y
desarrollo como ciencia pedagogica.

2. Caracterizar los medios de ensefianza (recursos didacticos) como componentes
esenciales en el PEA.

3. Argumentar el impacto del uso de diferentes recursos didacticos para el aprendizaje

de los grafemas en los estudiantes del subnivel elemental de EGB.
Metodologia y justificacion

Para alcanzar los objetivos propuestos ¢n ¢l presente trabajo sc¢ aplican métodos teoricos,
debido a que es una investigacion bibliografica o documental, la cual proporciona

informacion relevante en cualquier trabajo, contribuyendo a entender los acontecimientos




historicos. espaciales y temporales de la indagacion: durante el procesamiento de
informacion consultada se aplico: el andlisis y la sintesis, que constituyen una serie de
procedimientos intelectuales, estas examinan, describen e interpretan la documentacion de
manera consolidada y ordenada para lograr recuperarla y sistematizarla. Comprende el
procesamiento analitico- sintético que, a su vez, incluyen otros proceso légico y métodos
tedricos del procesamiento de la informacidén como abstraccion-concrecion, induccion-
deduccion que recogen a través de la delineacion de la bibliografia recabada. la evolucion
de la conceptualizacion de las variables y sus aspectos metodologicos con la finalidad de
darle sustento tedrico-practico idoneo al trabajo que se presenta. (Dulzaides & Molina,
2004)

También se aplico el método historico — logico. el primero permitid una revision
bibliografica para obtener evidencias de la trayectoria de las variables planteadas, uso de los
recursos didacticos y el proceso de ensefianza-aprendizaje. especificando en el aprendizaje
de los grafemas en ¢l subnivel clemental de EGB y la parte 16gica para establecer las leyes
generales acerca de como funcionan y se desarrollan dichas variables. Es decir se busco no
solo hacer una simple descripcion de hechos, sino en establecer la logica objetiva del

desarrollo histérico del objeto de investigacion (Gaston Pérez, 1996).

El uso de material didactico en las aulas constituye una necesidad para lograr un idoneo
proceso de ensefianza aprendizaje en nifios de los primeros niveles de educacion, desarrollar
sus destrezas vy habilidades, que tiene mucho que ver con la formacidn integral de la
personalidad de los nifios que exige actualmente la sociedad ecuatoriana. Lo que a su vez es
un rcto para ¢l sistema nacional de educacion. de ahi que est¢ contemplado dentro de las
prioridades del Ministerio de Educacion en el pais. Conforme a lo que establece el

Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural.

Teniendo en cuenta la necesidad antes expuesta es lo que direcciona a realizar esta
investigacion sobre el siguiente tema: El uso de recursos didacticos para el aprendizaje de

los grafemas en ¢l subnivel de basica elemental.

Este trabajo se justifica porque permitira conocer las fundamentaciones pedagogicas y
psicologicas que respaldan el uso de recursos en el aula de clase. sobre todo como se debe
utilizarlos para aportar al desarrollo de competencias en una de las arcas fundamentales para

el individuo; ademas los beneficiarios directo seran los estudiantes de segundo del subnivel
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elemental de EGB de la Unidad Educativa “Mariscal Sucre”, los docentes y padres de
familia; como futuras profesionales nos permite identificar las problematicas existente en el
medio educativo, pero sobre todo enfocarse en mecanismos que aporten a dar soluciones

creativas e innovadoras en beneficio de la comunidad educativa.

Respondiendo a las politicas publicas. en especial el objetivo 4 del Buen Vivir “fortalecer
las capacidades v potencialidades de la ciudadania™ (Secretaria Nacional de Planificacion y
Desarrollo, 2013). donde se lograra ese fortalecimiento mediante la seleccion de estrategias

adecuadas y el manejo idoneo de recursos didacticos.

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

1. ANALISIS DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE (PEA), SU
EVOLUCION Y DESARROLLO COMO CIENCIA PEDAGOGICA.

Para que el hombre sea capaz de satisfacer las necesidades vitales debe prepararse. Una de

esas necesidades que no se debe descuidar es la educacion y preparacion de los individuos.

El Proceso ensefianza — aprendizaje es aquel en el que su desarrollo garantiza el desarrollo
de los individuos en formacion, para que lleven a cabo su actividad social, este debe dirigirse
a un proceso de formacion integral y de calidad (Campos & Moya, 2011). Respondiendo a
la primera ley de la didactica en la que se menciona que la educacion debe responder al
encargo de la sociedad. Dando la oportunidad a los educandos de hacer frente a las

problematicas que agobian a la sociedad de la que es parte.
1.1. Origenes y desarrollo del PEA, conceptos, caracteristicas. Educar para la vida.

Para cl analisis de la tematica se debe partir de definir los términos ensefianza y aprendizaje.
El primero hace alusion a la accion y efecto de ensefiar, es decir proporcionar instrucciones,
adoctrinamiento, etc. Para que esta s¢ d¢ debe existir la interaccion de 3 elementos: profesor,
discente y el objeto de conocimiento. Desde la perspectiva enciclopedista el docente era el
dador del conocimiento mientras que el estudiante un mero receptor del mismo. En este
paradigma la ensefianza se la definia como la transmision de conocimiento desde el educador
al educando, usando diferentes medios v técnicas. Basado fundamentalmente en la

percepcion mediante la oratoria, predominando el discurso del maestro (Sarmiento, 2007).




Mientras que la concepcion actual desde el paradigma cognitivista, el maestro es el
facilitador del conocimiento, sirviendo de enlace entre este y ¢l estudiante a través de una
interaccion. Logrando que el discente se comprometa con el aprendizaje v se predisponga

en busca del saber.

El aprendizaje se lo define como la adquisicion de conocimientos y habilidades, valores y
actitudes generadas a través del estudio, la ensefianza o la experiencia. Concepcion que es
analizada desde diferentes perspectivas por existir diferentes teorias relacionadas con
aprender. El paradigma conductista lo concibe como los cambios de conductas que pueden
generarse en el individuo. En el aprendizaje es imprescindible la imitacion convirtiéndose
en el mecanismo a través del cual los nifios logran asimilar actividades basicas

fundamentales para subsistir y desarrollarse en la colectividad.

A lo largo de la historia s¢ han generado diferentes teorias educativas que han revolucionado

el PEA entre las que se destacan:

Aprendizaje por descubrimiento: Jerome Brunner plantea que se debe permitir que el
estudiante participe activamente al ejecutarse el proceso de ensefianza fundamentando que
“el aprendizaje efectivo es alcanzado cuando el discente afronta una problematica no solo
para buscar su solucion sino para transferirlo, siendo éste el fin primordial del aprendizaje”
(Bruner, 2011).

Aprendizaje significativo: David Ausubel, expone el individuo asimila aquello a lo que le
encuentra sentido y logica. La adquisicion de una nocion se logra teniendo conocimientos
previos, con el objetivo que ¢l estudiante vincule los nuevos conocimientos con los que
tiene, desde esta perspectiva el maestro estara enfocado en obtener que los discentes enlacen

estas sapiencias.

Cognitivismo: centrado en analizar la forma en que el cercbro realizar la interpretacion,
procesamiento y almacenamiento de los datos en la memoria. La psicologia cognitivista se
centra en los mecanismos con los que el sujeto adquicre conocimiento del contexto y toma
cognicion del ambiente como de sus secuelas. Sustentado en diferentes doctrinas como el
proceso de la indagacion, “la inteligencia artificial v la ciencia del lenguaje™ (Delclaux &
Seaone, 1982).




Aprendizaje conductual: O clasico se fundamenta en el aprendizaje por descubrimiento de
regularidad o relacion entre estimulos y entre estimulos y conductas. Considerado un
aprendizaje habitual con escala animal. Los comportamientos replicadores son conductas
congénitas, instintivas, no aprendidas y vinculadas a la supervivencia de los individuos, y en
el sujeto se puede indicar que reflejas. La conducta de una respuesta se surge de la relacion

de un estimulo que se produce, de manera habitual.

El modelo conductista sustenta que la base fundamental para el proceso ensefianza
aprendizaje esta dado “por un reflejo condicionado™. es decir. por la relacion asociada que
existe entre la respuesta y el estimulo que la provoca™ la base teorica es dada por Ivan Pavlov
quien planteco dos variables: el condicionamiento clasico y el condicionamiento instrumental

y operante.

Conceptualizan al aprendizaje como la adquisicion de nuevas conductas o comportamientos;
el individuo a cargo de la formacion debe inducir dicho estimulo que se localiza extra
personalmente al estudiante; reduciéndose a premios y cuando es negativo a castigos
aparcciendo las calificaciones. La motivacion es ajena al estudiante, predomina la memoria,

origina dependencias del estudiante con estimulos externos (Pérez Gomez, 1992).

En el conductismo el rol del docente es de tecnologo, un ingeniero capaz de cambiar las
conductas; es quien posee ¢l conocimiento, organiza, planifica y dirige el aprendizaje. El
primordial auxiliar: libro; designa elementos de apoyo al refuerzo, supervisa el proceso y la
valoracion del discente, se encarga de la correccion de las equivocaciones y su prioridad a

cada instante es la de rector de las actividades.

El rol del estudiante esta limitado situacion que se da por los acomodos que el educador
planifico previa a la actividad formativa. Estando la contribucién y la instruccién del
estudiante estipulados por las particulares estipuladas y asiduamente disciplinadas del
bosquejo educativo creado. Su papel es de destinatario pasivo para captar lo ensefiado y

activo para representar el discernimiento incitado.

Se concebia con un grado de aceptacion al estudiante "bien portado" en las aulas y que
escuctamente obtiene costumbres aceptadas en la sociedad, no obstante esto no
necesariamente se traducia en logros académicos. Vale decir que en fechas mas recientes

este enfoque asumid una actitud autocritica y reorientar sus practicas, procedimicntos y




programas hacia el desarrollo de intervenciones que fomentan comportamientos

verdaderamente académicos.

Aprendizaje constructivista: A este aportaron Jean Piaget (1952), Vygotsky (1978). David
Ausubel (1963) y Jerome Bruner (1960). Sustentan que todo conocimiento previo origina
uno nuevo. el aprendizaje es un proceso activo, que cada individuo transforma asiduamente
de acuerdo a sus experiencias, tal como lo expresa Abbott (1999). Es decir, todo aprendizaje
necesita una cimentacion que se da mediante un proceso mental que involucra la adquisicion
de un conocimiento nuevo, asi como la posibilidad de construirlo y adquirir competencias

que le permitira aplicar dicho conocimiento a situaciones nuevas.

El constructivismo por otro lado su postura estd en contraposicion a la instruccién del
aprendizaje. Afirmando que el aprendizaje puede facilitarse. pero cada individuo es capaz
de reconstruir su experiencia externa, de lo que se deduce que el conocimiento no es
susceptible a medicion, por ser tnico en cada individuo en la reconstruccion interna y

subjetiva de la realidad.

El rol del docente en el constructivismo es el de organizar y desarrollar experiencias
didacticas que aporten al aprendizaje del estudiante. Siendo el delegado de suscitar
estrategias cognitivas y motivadoras de sus discentes mediante la experimentacion que
propiciaran el aprendizaje. Debiendo generar el feedbacks a los estudiantes respecto a lo

realizado, los conocimientos y la consecucion de objetivos.

El rol del estudiante es activo, liderando su propio proceso de aprendizaje por poseer la
suficiente competencia cognitiva para aprender y solucionar problemas. El es el generador
de su aprendizaje, construye su conocimiento y lo superpone en funcion de sus necesidades.
Aprende de manera independiente, cada vez que lo necesite mediante la comprension y el

desarrollo propio de los saberes que necesita y acorde a sus intereses.

Teoria Socio — constructivista: su representante es Vygotsky, “concibe el conocimiento
como un proceso donde el individuo construye a partir de saberes previos y la interaccion
social es concluyente” (Tiinnermann Bernheim, 2011). Tal como lo expresa Romo (Romo.

Lopez. R.. & Lopez, 2007)las personas no solo reciben informacion transformada para
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comprenderla, sino que son capaces de construirla a través de las vivencias su propio
conocimiento modelando la concepcion de su realidad y del mundo, esto es su cosmovision.
Vygotsky, concibe cinco conceptos primordiales: las funciones mentales, las habilidades

psicologicas, la zona de desarrollo proximo, las herramientas psicologicas y la mediacion.

Teoria del procesamiento de la informacion: Representantes Gagné, Newell, Simon,
Mayer, Pascual y Leone entre otros. Teoria en la que se afirma que algunas operaciones
simbolicas como codificar, comparar, localizar, almacenar revelan la inteligencia humana y
su capacidad para crear conocimiento ¢ innovar. Muestra al individuo como un procesador
de informacion llegando a comparar la mente del hombre con el funcionamiento de un
computador, de lo cual han surgido dos versiones, una débil limitada a aceptar el vocabulario
de la informacion sin creer en su equivalencia; una fuerte que admite una equivalencia

funcional entre ambos sistemas.

“Teoria de las inteligencias multiples: concibe la competitividad cognitiva como la
reunion de habilidades. talentos y capacidades mentales llamandolas «inteligencias»”
(Fundacio Privada per a la Creativacio . 2015). Las que poseen todos los en varios niveles
de perfeccionamiento. Para Gardner la inteligencia es la “capacidad de resolver problemas
o elaborar productos que scan valiosos en una o mas culturas™. Profundiza en la inteligencia

y refirma lo que se especulaba: “que la brillantez académica no lo es todo™.

Teoria cognitiva social: Bandura indica que elementos como: ¢l contexto, la conducta, los
factores cognitivos y otros componentes personales como la motivacion, emocion, etc.,
interactuan entre si reciprocamente como concluyentes de la conducta y de la adquisicion de
conocimientos. Las perspectivas personales influyen en la conducta de los individuos, pero
sus efectos sobre el ambiente pueden constituir que se hagan cambios de perspectivas.
Bandura sustenta que el ser humano no solo reacciona a los estimulos originarios del

contexto, sino que también cavila sobre cllos, es decir, genera una respuesta significativa.

Teoria del Aprendizaje social: Se¢ fundamenta en el conductismo, tomando en
consideracion los resultados del comportamiento. Bandura es el representante de este

modelo, sostiene que “el aprendizaje es la adquisicion de conocimientos mediante ¢l




procesamiento cognitivo de la informacién. La sociedad influyen de forma decisiva en la

conducta humana™ (Sarramona, 2000)

El modelo por competencias

El modelo curricular basado en competencias “es una estructura conceptual, que integra
acciones, objetivos, operaciones, contenidos, recursos, metodologias, procedimientos, etc.
articulados al contexto de un proyecto educativo en un pais y al desarrollo humano del

mismo.” (Gutiérrez Paredes, 2007, pag. 182)

En este modelo basado en competencias la metodologia que se plantea es la que promueve

los siguientes principios:
» Independencia, autonomia y responsabilidad de los discentes.
» La creatividad direccionada al logro de soluciones novedosas.
» La interdisciplinaridad.
# Un curriculo centrado en el estudiante y el aprendizaje

»  Un curriculo que pueda hacer frente a escenarios complejos.(Goiii Zabala, 2014)

Dentro de las metodologias propuestas para este modelo se tomaran en cuenta en funcion de
la situacion y la edad de los discentes priorizandose las de caracter activo., las que estén
direccionadas al autoaprendizaje v heteroaprendizaje, permitiendo el trabajo individual y

cooperativo (Naya Garmendia, Lopez-Goiii, & Goiii Zabala, 2015).

El rol del docente dentro de este modelo es el de hacer la seleccion y plantear tareas. las
mismas que scran gestionadas a través de la interaccion proactiva con sus estudiantes: tarcas
que deberan disefiadas hacia un trabajo en proyectos para que se potencie el desarrollo de
compctencias, considerando que sc promovera cn clla un solo tipo de aprendizaje no varios

ala vez.

El papel del estudiante estd centrado en ¢jecutar las tarecas, las mismas que seran
desarrolladas mediante la interaccion proactiva con sus congéneres y el maestro. La

evaluacion esta direccionada a la medicion de que se ha conseguido o perfeccionado una
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competencia; por lo que esta no puede calcularse de manera cuantitativa sino cualitativa

(Garcia Retana, 2011).
1.2. Componentes esenciales del PEA y el diseiio curricular

El proceso de ensefianza aprendizaje posee componentes basicos los cuales estan
intimamente relacionados. Los componentes del proceso son: objeto, problema, objetivos,

contenidos, medios. métodos, evaluacion, formas organizativas. resultados.

El objetivo en el ambito educativo es la piedra angular en el proceso de formacion, pues €l
enuncia los cambios que se pretende lograr con el discente. Estableciendo los contenidos de

la ensefanza, es decir todos los datos concretos destinados para la asimilacion.

El objetivo asimismo repercute irrevocablemente al determinar y seleccionar todos los
mecanismos o rutas de organizacion que direccionan a cumplir las metas propuestas, es

decir, el método y estrategias de la ensefianza.

Seria inadmisible lograr los encumbrados objetivos del curriculo educativo. si se practican
formas de organizacion y métodos que acarreen a formalismo, al esquematismo, a la rutina
y con ello al aprendizaje puramente de reproduccion. El que se forme la personalidad
desarrollada multilateralmente se obtendra al realizar la seleccion de métodos vy formas
organizativas de ensefianza orientados a potencializar la independencia cognoscitiva y las
capacidades creadoras. De ahi que los modelos educativos y curriculares responden en un
momento u otro a las teorias mencionadas en el primer epigrafe. Hoy en nuestro pais sc habla
de un modelo constructivista por lo que el resultado de aprendizaje en el alumno es

importante.

La clase objetivo tiene un director para la formacion del proceso de ensefianza, compone el

sitio de inicio y fin, es la inferencia dogmatica general de todo el proceso de ensefianza.

Los contenidos lo forman los sistemas de conocimientos, habilidades y valores que han de
desarrollarse mediante un silabo, programa o materia, estos se viabilizan a través de métodos
y medios, en funcidon de unos objetivos y dentro de un contexto. Cuando se plantean la
instruccion en funcion de un lineamiento que busca el logro de capacidades o competencias,
los contenidos se transforman esencialmente en herramientas o materiales para esta

finalidad. Considerados elementos de una prescrita capacidad que deben ser asimilados
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para la formacion integral del discente. En la actualidad con la influencia de los nuevos
paradigmas de aprendizaje, los contenidos ya no son visualizados “como conocimientos
tedricos puramente, sino como saber, saber hacer y saber ser, es decir, como contenidos

conceptuales. procedimentales y actitudinales™ (Rodriguez, 2009).

Los métodos son los procedimientos de los que se apoya el maestro para que los contenidos
scan asimilados. También son considerados como los pasos, el camino que sc transita, las
actividades que se realizan, las estrategias que permiten el know-how durante el PEA
dirigidos al logro del objetivo o los objetivos. Los métodos estan formados por las estrategias
didacticas usadas por el maestro proyectadas para proporcionar la formacién de los
discentes, integrada por una serie de aclividades que contemplan la interaccion de los
estudiantes con contenidos previamente establecidos, a través de las cuales se utilizan
medios que facilitan el aprendizaje. La estrategia didactica suministra a los estudiantes:
motivacion, informacion y orientacion para el logro de sus aprendizajes, debiendo
considerarse los siguientes principios:

1- Tomar en cuenta las caracteristicas de los estudiantes: estilos cognitivos v de

aprendizaje.
2- Discurrir la motivacion c interés del discente.

3- Adecuar el salon: el espacio, los materiales didacticos, el tiempo.

Los medios de ensefianza o recursos didacticos son objetos que pueden favorecer a brindar
a los educandos datos. técnicas y motivar para facilitar que faciliten sus procesos de
aprendizaje. Meneses, (2008) plantea que “la eficacia de estos recursos dependera en gran
medida de la manera en la que el profesor oriente su uso en el marco de la estrategia didactica

que esta utilizando™ (pag. 32).

La evaluacion esta enfocada en conseguir evidencia sobre los cambios conductuales en el
estudiante, verificar si los métodos aplicados durante el proceso. las actividades
seleccionadas, los medios para facilitar los procesos fueron adecuados y posibilitaron la
adquisicion de los conocimientos y el desarrollo de habilidades. La evaluacion es
desarrollada para servir de guia a los docentes en ¢l logro de un producto o resultado deseado.
En la medida que el docente conozca en qué medida son dominados los contenidos, puede
trabajar en los aspectos mas débiles del proceso. Al hablar de nuevos paradigmas también

se habla de nuevas formas de evaluacion. Si en la educacion tradicional y conductista se
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evaluan solo los resultados, en el cognitivismo se pasa a evaluar los procesos, cuando lo
ideal es valorar tanto los procesos como los resultados en el aprendizaje y también en la
ensefianza. Se evalua hoy al alumno y al maestro, se evalua el resultado, pero es necesario
evaluar si el como se hace me llevara al éxito al final v alcanzar lo deseado: hoy la evaluacion
es de caracter no solo cuantitativa o sumativa, sino también cualitativa y formativa. Se habla

de meta-cognicion, de auto-evaluacidn, co-evaluacion y hetero-evaluacion.

2. CARACTERIZACION DE LOS MEDIOS O RECURSOS DIDACTICOS
COMO COMPONENTES ESENCIALES EN EL PEA.

La calidad de la educacion es la mayor aspiracion que tienen los docentes y esta s mide
generalmente en los estudiantes por el desempefio de cada uno en las diferentes materias, es
decir, mayormente nos fijamos en el rendimiento por medio de una evaluacion que mide la
reproduccion de los contenidos; si hablamos de calidad, debemos prestar atencion, ademas,

a las actitudes que proyectan los estudiantes durante el desarrollo de sus aprendizajes.

Un factor clave que ayuda a impulsar el aprendizaje son los recursos didacticos, una
adecuada implementacion de estos recursos podran crear espacios de razonamiento, de
atencion, captacion del tema, motivacion y una predisposicion a involucrarse en las
actividades que el docente plantea. La insercion de estos recursos sin duda seria de gran
provecho para los educadores como para los escolares mismos para asi lograr optimizar la

calidad de la formacion en el nivel elemental de educacion general basica.

Los recursos didacticos son componentes que contribuyen a facilitar a los discentes todos
los recursos que faciliten la adquisicion de destrezas, planteandose que la efectividad de
estos depende en gran medida de la manera en que el educador direccione su utilidad en

funcion de la metodologia que esta desarrollando.

Los recursos didacticos sirven de enlaces para el progreso y florecimiento del estudiante
beneficiando al PEA; aportando a que se interpreten los contenidos que el maestro planea
ensefiar, estos sirven como ¢l centro primordial al transmitir conocimientos entre los sujetos

del proceso educativo promoviendo su interaccion (Meneses, 2008).

El utilizar recursos didacticos tiene una doble funcion: la primera optimizar el aprendizaje y
la otra instaurar condiciones para maestros y discentes para lograr una interaccion en un

clima donde prevalezca un ambiente de trabajo vy educativo idoneo con el objetivo de obtener
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el dptimo resultado en su formacion. Se debe considerar que no solo el uso de un recurso por
si solo puede lograr cambios en el aprendizaje, se deben tomar en cuenta otras variables
(Lopez, 2014).

2.1. Conceptualizacion y relevancia de los medios de ensefianza

Segun EcuRed (2013)los medios de enseiianza conforman todos los materiales necesarios
en la interaccion entre profesor y alumno para llevar a cabo una gestion efectiva del PEA.
Por su parte Torres (2011) expresa que recursos didacticos aportan a la agilizacion del
proceso, mediante la manipulacion de recursos reales, que brindan sustento material para la
adjudicacion del contenido, sirviendo de complemento al método, para la obtencion de la
finalidad que se persigue. Los recursos didacticos han sido definidos de maneras disimiles,
muchos autores lo han clasificado dentro de los recursos tecnoldgicos, conceptualizandolos
como dispositivos o equipos para transmitir informacion (en Arca, 2013). Para Alvarcz
(1999):
El medio de ensefianza es el componente operacional del proceso docente-educativo
que manifiesta el modo de expresarse el método a través de distintos tipos de objetos
Materiales: la palabra de los sujetos que participan en el proceso, el pizarron, el
retroproyector, otros medios audiovisuales, el equipamiento de laboratorios, etcétera.

(p. 56)

Sin dudas los medios de ensefianza ocupan un lugar primordial, cumplen una funcién
dinamica y son relevantes en el proceso docente-educativo. Para Area (2013) los medios
contienen rasgos notables que justifican su uso durante los PEA. Dentro de ellos estd el que
los recursos didacticos:
* son los clementos inherentes de la ensefianza.
= gegmento constituyente de los procesos comunicativos generados en la formacion.
* brindan a los educandos usanzas de conocimiento dificil de alcanzar por la distancia
en el tiempo o en el espacio.
» Potencian destrezas intelectuales en los discentes
* Medio de expresion para dar a conocer la manera de pensar y de sentir de los
discentes.

= pilares que salvaguardan constantemente e indeleble los datos.
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* En las entidades educativas, estos no solo deben ser medios que faciliten el
aprendizaje de contenidos, sino el medio que le permita tener conocimiento alos

discentes.

Pero cuales son las tipologias que me permiten desarrollar un rasgo relevante u otro.
2.2. Tipologia de los medios de ensefianza

Existen diversidad de recursos didacticos, asi como diversidad de tipologias de los medios,
entre los que se puede mencionar los:

* Recursos experienciales directos: se denominan asi a los elementos que son
usados al desarrollarse el proceso enseflanza aprendizaje, dentro del salon de
clase o fuera de él, direccionados a que se logren experiencias en los discentes.
(Federacion de Ensefianzas del CC.OO de Andalucia, 2009)

¢ Recursos estructurales: son elementos que forman parte de la infraestructura
de la institucion, su fin es contribuir al proceso de ensefianza aprendizaje; como
laboratorios, gimnasios, bibliotecas, etc. idem.

* Recursos simbolicos: estos son caracteres cuyo fin es generar una aproximacion
a la rcalidad mediante simbolos o imagenes; dentro de este grupo sc pucden
mencionar los que se pueden proyectar, mapas, globos terraqueos, etc., y los

recursos tecnologicos: diapositivas, videos, entre otros (Conde, 2010)

Por otro lado Richards v Rogers (2014) y Puente et al (2016) lo clasifican de la siguiente

manera:

e Recursos impresos: se refieren a los materiales que se utilizan en clases procedentes
de textos académicos escritos, recoge los manuales, libros. diccionarios, revistas,
periodicos, textos impresos que utiliza ¢l docente para que el alumno interactiie con
los contenidos.

e Recursos audio-visuales: incluye aquellos materiales que utilizamos en el aula para
mostrar v explicar los contenidos como evidencia y soporte de ensefianza y
aprendizaje, los conforman las laminas, pizarras, los mapas, los objetos reales, las

maquetas, los videos, discos, posters, papelografos, entre otros.
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¢ Recursos tecnoldgicos: son aquellos materiales que tienen un soporte tecnolégico,
incluyen softwares educativos, diccionarios digitales, textos virtuales, plataformas

interactivas.

También se tiene que tener en consideracion que uno de los primeros recursos que debe
considerarse es el ambiente escolar, el conocer su realidad mas proxima debe ser el punto
de quiebre para el inicio del proceso investigativo en la ensefianza activa. (Federacion de
Andalucia, 2009)

Por consiguiente, se debe tener en cuenta que los materiales que se emplean son parte de los
medios usados en favor de los objetivos planteados por ¢l docente: para que estos secan

realmente operativos se debe tener en cuenta tanto su funciéon educativa como ludica.

Entre los recursos mas usados en el contexto educativo fiscal estan los recursos didacticos
claborados con material reciclables que forman parte de los recursos experienciales directos,
los mismos que son creados en funcion de la tematica que se abordar. buscando lograr
cambios de conductas, como los formas palabras que son fichas que poseen los grafemas y
fonemas con los cuales deben interactuar los estudiantes para formar palabras, su fin es
reforzar las acentuacion grafica para las palabras al considerar las mayusculas; ademas de

establecer refuerzos para la separacion de silabas.

Otros de los recursos muy usuales es el cuadernillo con fonemas - grafemas que suelen
adquirirse en el mercado o que en ciertas situaciones son creadas por los docentes con el fin
de desarrollar la segregacion auditiva de los fonemas y la visual de los grafemas en posicion

inicial, intermedia o final.

3. IMPACTO DEL USO DE DIFERENTES RECURSOS DIDACTICOS PARA EL
APRENDIZAJE DE LOS GRAFEMAS EN LOS ESTUDIANTES DEL
SUBNIVEL ELEMENTAL DE EGB.
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La incorporacion de las competencias a los diferentes curriculos escolares con la finalidad
de hacer perceptible para los maestros, sus discentes y representantes “las metas u objetivos”™
hacia donde se apunta sojuzguen las futuras descendencias porque el resultado son
aprendizajes para la vida en este contexto supeditado a cambios y a la globalizacion.
Sustentado en que las capacidades requieren un proceso intencional y sistematizado a nivel
educativo inclusive cuando esta competencia, no se ha alcanzado en el sistema formal,
demanda analizar la circunstancias y transferir pertinentemente para que sea factible el
aplicarlo en escenarios nuevos, al ser el resultado de planificacion, continua y rigurosa al

evaluarse (Casanova. 2012).

Debido a la relevancia que estas competencias lingiiisticas brindan al desarrollo personal,
profesional, porque el que los estudiantes sepan leer y escribir no solo aportan al area de
Lengua y Literatura sino que brindan los pilares fundamentales para el aprendizaje en todas
las areas, abriendo las puertas al mundo del conocimiento y permitiéndole ademas en el drea

social y familiar tener una comunicacion efectiva.

Las macro destrezas lingiiisticas constituyen el arte de comprender ideas o cualquier tipo de
informacion para poder enunciarlas de una manera critica para mejorar el conocimiento. Los
antecedentes del ser humano evidencian el interés por adquirir el habito de desarrollar las
macro destrezas lingiiisticas, porque estas han permitido alcanzar todo tipo de conocimiento.
Aprender a leer. escribir, escuchar v hablar es una tarea que inician desde los primeros afios
de EGB y a medida que el nifio prospera en la etapa estudiantil, se torna muy importante

dominar estas destrezas de una forma correcta.

Los subniveles y niveles de Educacion General Basica deben ser abordados de una manera
primordial, porque cn cstos sc sientan las bascs primordiales para el aprendizaje de los seres
humanos a lo largo de sus etapas escolares, por ser los niveles en los que segun las teorias
de Gardner, afirman estan aperturadas las inteligencias multiples claves para el tipo de
profesional que sera en el futuro, razén por la que su tratamiento en estas primeras etapas
brindara un desarrollo efectivo. Esta situacion debe ser aprovechada para lograr el desarrollo
de las discriminacion visual y aditiva que permitiran el aprendizaje de los grafemas en el
subnivel elemental que hardn el dominio de la lectura y escritura, partiendo del manejo

adecuando
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El que se utilicen recursos didacticos se convierten en la piedra angular que colabora al
desarrolla de competencias lingiiistica, porque cstos sirven de medios viables para ¢l
desarrollo de aquellas habilidades basicas como la discriminacion visual y auditiva,
volviendo a los contenidos en clementos palpables y manipulables. Siendo su principal
interés aportar al desarrollo de las competencias lingiiisticas imprescindible para el

desarrollo de los nifios en la etapa escolar.

El que estos se manejen en los salones de clase contribuye a la efectividad del PEA, al lograr
que los estudiantes se involucren con todo su “potencial intelectual, afectivo, fisico y social”
(Bordenave & Pédéflous, 2013). Para que se logren los objetivos propuestos el maestro
partira de tomar en consideracion el interés. la motivacion y el interés de cada uno de sus
estudiantes tomando en cuenta sus individualidades, brindandole herramientas que inciten

su independencia y autonomia.

Siendo una de las razones primordiales por la que como docentes se debe tener conocimiento
de la creacion, manipulacion y adecuado uso de los recursos didacticos como elemento
indispensables para el desarrollo de las competencias generales y especificas en ¢l proceso

ensefianza aprendizaje.

El lenguaje es una de las competencias indispensables, para que se dé el desarrollo infantil,
aportando a su integracion social: el lenguaje no es solo un codigo de signos y simbolos
usados en la comunicacion y expresion del pensamiento: sino que se constituye en un

proceso de interaccion consigo mismo, con sus congéneres y adultos (Conde, 2010).

De ahi la importancia de buscar mecanismos que aporten al desarrollo de las competencias
comunicativas, las habilidades de la lengua: la lectura y la escritura, hoy, muchos cientificos
sustentan que deben darse paralelamente, para otros la escritura es el resultado del
aprendizaje previo generado en la lectura donde se logra el reconocimiento de letras, signos,

simbolos y representaciones graficas.

El uso de plantillas de pistas graficas, por ejemplo, le permite al nifio tener un primer
contacto con las diferentes formas de los grafemas. estos son caminos que poseen una
dificultad progresiva y que el estudiante seguird con el dedo, desarrollando soltura para
gjecutar los trazos. El domino de las vocales es un recurso que facilita que aprendan las

vocales al relacionarlas con varios objetos y animales, realizando una asociacion de las
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imagenes con el fonema inicial; a través de este el estudiante distingue la grafia de cada letra,
logra diferenciar mayusculas de minusculas, pero sobre todo favorece la articulacion de

palabras, permitiendo la ampliacién de su léxico.

Ademas el usar el juego de las vocales sensoriales aporta en el aprendizaje de las vocales
minusculas, de forma amenizada. Juego compuesto de vocales con imagenes, con los que
los nifios jugaran apareando palabras que inicien con la vocal correspondiente, permitiéndole
que incremente su vocabulario, desarrolle atencion y concentracion, ademas de hacer que se
ejercite la articulacion; mientras se trabaja con la discriminacion auditiva y visual (Sanchim,
2011)

Otros de los recursos que se pueden mencionar para el trabajo con la lectoescritura. es el
auto-dictado con el cual se ¢jecutan diferentes actividades. trabajando palabras ¢ imagenes
de forma conjunta o separada, estimula la competencia semantica y amplia el léxico a través
de la conexion figura — concepto nominal. Un material que contribuye a la consolidacion de
la lectura y la motricidad es el puzzle de lectura. Para discriminar grafemas similares que
tienden a confusiones se¢ utiliza ¢l domino de discriminacion lectora, donde los infantes

deben hacer coincidir cada dibujo con la palabra correspondiente.

La ortografia pictorica son un grupo de tarjetas que aportan al manejo de palabras con dificil
grafia utilizando el método de recuperacion ortografica “ortografia ideovisual™; pictogramas
que son representaciones esquematicas de palabras entre los recursos que se pueden
mencionar, que generan un gran impacto en la potenciacion del aprendizaje de los

estudiantes.

También pueden ser considerados programas de software como “Kataluga™ creado por
Gonzalo Urniarte el que fue creado para quicnes poseen limitaciones con las “competencias
lingiiisticas, recurso s¢ utiliza para ejercitar la conciencia fonolégicay ¢l procesamiento
fonologico usando la asociacion de grafemas con sus respectivos fonemas™ (Alarcon
Pedraza. y otros, 2018). “My ABC Kit aplicacion para trabajar la conciencia alfabética, ya
el conocimiento de las reglas de conversion grafema — fonema (CCF) es un prerrequisito

para la identificacion eficaz de la palabra; ALE — 1 para la fluidez” Idem, entre otros.
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CONCLUSIONES

El estimulo debe ser uno de los elementos inquebrantables en el ambiente escolar,
permitiendo que el maestro realice un analisis de la concepcion educativa y de las
interacciones que se originan; tomando en consideracion que el uso de los recursos
didacticos. permite que se active el papel del estudiante. pero sobre todo despierta la
creatividad del maestro, volviéndose los dos verdaderos impulsores de variedad de recursos
que satisfagan los requerimientos del salon de clase. Partiendo de la concepcion de la
utilizacion de los medios didacticos como intermediarios y direccionadores del PEA, el cual
debe ser juicioso, deliberado y discrecional enfatizados en el logro de los fines planteados.
Dandole de esta forma valor a la parte emotiva y afectiva que satisfaga las necesidades
educativas. Un maestro responsable usa los recursos didacticos como instrumento que
facilite que los estudiantes comprendan, logrando que intervengan eficientemente, tomando
en consideracion para esto el mejor camino para ejecutar la accion didactica, potenciando el

desarrollo de destrezas, evitando que se caiga en la memorizacion.

En la actualidad dentro de los salones de clase es indispensable lograr una educacion de
calidad, siendo necesario ajustarse a nuevas metodologias pedagogicas, enfocados en que la
educcion proporcione a los discentes un “aprendizaje significativo”, brindandole una
diferente manera de afrontar la instruccion. Siendo imprescindible el disefio y manejo de
estrategias que estimulen el aprendizaje, por lo que es primordial para estimular el
funcionamiento de los sentidos y que adquieran concepciones, experiencias, competencias
los educandos. El recurso didactico sera aprovechado como mediador para alcanzar la
educacion de calidad, convirtiéndose ¢l educador en facilitador para suscitar el enlace entre
prerrequisitos y los conocimientos adquiridos, obteniendo de esta forma la superacion a nivel

educativo.

Pudiendo sustentarse, por tanto, que la labor docente es dignificada al cimentarse en una
estrategia; convirtiéndose los materiales didacticos en instrumentos imprescindibles en el
ambiente educativo. actuando como medio para informar y faro del aprendizaje,

consiguiendo mediante la estimulacion e utilidad que forjan entre dicente y maestro que el
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aprendizaje sea perdurable. Al ser los recursos herramientas mediadoras y facilitadoras para
transgredir en la formacion del educando, suministrando practicas vivenciales, que motivan
al actuar en contextos condicionados para que se dé la locucion, la creatividad y abstraccion

(Gonzilez, 2015).

Siendo considerados estos elemento fundamental en el contexto educativo, al ser
instrumentos que apoyan y estimulan cognitivamente, enriquecen por ser recursos
contrarios al paradigma conductual de instruccion y direccionado a un accionar del PEA
activo, participativo, consiguiendo de esta forma que el educando sea atraido hacia los
recursos instituidos por el maestro, consintiendo que los chicos adquieran emociones mas
vivenciales sobre las tematicas tratadas. Las dramatizaciones. se las puede concebir como
ejemplificadores de esto porque a través de ellas el discente tiene la oportunidad de
experimentar de forma hipotética ciertas circunstancias, originandose motivacion y
familiarizarse con las tematicas. consiguiendo que el educando sojuzgue un discernimiento

concluyente.

Los medios didacticos son elementos esenciales, facilitadores de la adquisicion de tematicas
de forma palpable, conspicua y adaptable, encargadas de captar la atencion del discente y

estimular sus sentidos.
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