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Uso de herramientas tecnoldgicas educativas en los procesos
de ensefianza aprendizaje en Educacién Inicial

Resumen

La educacion es la base fundamental de toda sociedad. A través de la educacion
los seres humanos generamos nuevos conocimientos. Es comudn que, los
procesos, las técnicas y metodologias de ensefianza, se han visto influenciadas
por el surgimiento de herramientas tecnoldgicas de apoyo a la educacion.
Herramientas que potencializan el nivel de efectividad de todo proceso
educativo.

En este sentido, las herramientas de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion, aportan un componente dinamico e interactivo a los procesos
educativos. Es asi que, por su naturaleza, este tipo de herramientas deben ser
aprovechadas en los Centros de Educacion Inicial.

Metodolégicamente la Educacion Inicial requiere la aplicacion de técnicas y
herramientas que incentiven a los nifios y nifias a seguir aprendiendo, es decir
la maestra o el maestro de este nivel, tiene la responsabilidad de planificar,
disefiar y crear material didactico que se adapte a las necesidades de
aprendizaje de los nifios y nifias.

Por lo expuesto, planteamos la necesidad de identificar, evaluar y proponer un
conjunto de herramientas que mejoren el proceso de ensefianza-aprendizaje en
las aulas de Educacion Inicial. Basandonos en los componentes teoricos-
metodoldgicos del Curriculo propuesto para este nivel por las autoridades de
educacion del Ecuador.

En conclusion, hemos descrito el proceso de construccién del Curriculo desde
Su concepcion tedrica y consideramos los componentes metodologicos

propuestos en este manual técnico que rige la Educacién Inicial del Ecuador.

Palabras Clave: Educacion Inicial, Herramientas educativas, TICs.



Use of educational technological tools in the processes of
teaching and learning in pre-school education.

Abstract

Education is the fundamental foundation of every society. Through education,
human beings generate new knowledge. It is common that teaching processes,
techniqgues and methodologies have been influenced by the emergence of
technological tools to support education. Tools that potentiate the level of
effectiveness of any educational process.

In this sense, the tools of Information and Communication Technologies provide
a dynamic and interactive component to educational processes. Thus, by their
nature, this type of tools should be used in Early Childhood Education Centers.

Methodologically, early education requires the application of techniques and tools
that encourage children to continue learning, i.e. the teacher at this level has the
responsibility of planning, designing and creating didactic material that adapts to
the learning needs of children.

Therefore, we propose the need to identify, evaluate and propose a set of tools
to improve the teaching-learning process in early education classrooms. Based
on the theoretical-methodological components of the curriculum proposed for this
level by the education authorities of Ecuador.

In conclusion, we have described the process of construction of the Curriculum

from its theoretical conception and we consider the methodological components
proposed in this technical manual that governs Early Education in Ecuador.

Keywords: Early Childhood Education, Educational Tools, ICTs.



Introduccion

El presente trabajo de investigacion bibliogréafica, considera como problema la
limitada inclusion de herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos en el
nivel inicial. Recalcando la potencialidad que tienen este tipo de herramientas
para enriquecer los procesos de ensefanza-aprendizaje en todos los niveles

educativos, considerando de manera especial el Curriculo en el Nivel Inicial.

Nuestro trabajo, devela la importancia de la inclusion de las Tecnologias de la
Informacidén y Comunicacion en todos los niveles educativos, haciendo hincapié
en el Curriculo de la Educacion inicial, hemos realizado una seleccion de
articulos y libros que nos permiten relatar el esquema educativo desde el
contexto tecnolégico.

En la primera parte describimos cronolégicamente el proceso de construccion
del Curriculo de la Educacién Inicial, tomado como referencia el sitio web oficial
del Ministerio de Educacion del Ecuador, los lineamientos, reglamentos y
acuerdos generados como politicas educativas desde el organismo rector y

responsable de la educacién en nuestro pais.

Ademas, incorporamos un analisis de la fundamentacion teorica del Curriculo en
la Educacion inicial, describiendo los elementos epistemoldgicos, pedagogicos y
sicologicos, considerados para la construccion de este documento oficial que

rige a todos los procesos educativos en el Ecuador.



Capitulo 1

1. Problema de investigacion

El acelerado desarrollo de nuestra sociedad y la migracion digital de todos los
aspectos de nuestra vida, ha generado un cambio conductual y procedimental
de casi todo lo que hacemos en nuestro diario vivir, las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TICs), han invadido todos los aspectos de
nuestra vida (Garcia-Valcéarcel, 2003). En este sentido, la educacion ha
experimentado importantes cambios en cuanto a las técnicas y herramientas
educativas (Fandos Garrido, 2006).

Este cambio de paradigma social, plantea nuevos retos a la educacion, uno de
ellos, radica en la inclusion efectiva de herramientas tecnolégicas educativas en
el disefio curricular, generando un curriculo que garantice la adquisicién de
competencias basicas. Que contribuya a la formacion de ciudadanos activos,
responsables y felices, propiciando la participacion activa de los educandos en
los procesos educativos, en pro de una formacion integral (Organicacion de

Estados Iberoamericanos, 2010).

En este sentido, los objetivos, contenidos y las estrategias de aprendizaje, deben
propiciar que los docentes y educandos incorporen herramientas tecnolégicas
gue mejoren los procesos de ensefanza aprendizaje. Que propicien entornos o
comunidades de aprendizaje colaborativo y participativo (Garcia-Valcércel,
Basilotta, y Lopez Salamanca, 2014), a través del uso de herramientas
tecnolégicas, que permitan la adquisicion y mejora de las destrezas
computacionales del educando, para garantizar su efectivo desenvolvimiento en

la llamada sociedad digital.

Un factor de primordial importancia en este planteamiento, es identificar qué
beneficio brindan o qué beneficios deberian brindar las TICs a los objetivos
basicos de la educacion inicial. Cabe mencionar que esto requiere un gran

esfuerzo por parte de los maestros, puesto que, es necesario el dominio de
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destrezas computacionales medias para incorporar de manera eficiente, este
tipo de herramientas a su diaria labor, lo que consideramos, se debe realizar de
paulatinamente (Marchesi y Diaz, 2009).

En este sentido, cabe recalcar la importancia que tiene la integracion de
herramientas tecnologicas educativas en procesos educativos desde los
primeros afos de vida, puesto que, varios autores han demostrado que, este tipo
de herramientas mejora los procesos de construccion de los aprendizajes,
generando una dinamica escolar y creando un ambiente basado en técnicas de

aprendizaje activo(Pajon y Salazar, 2015).

Bajo este esquema, consideramos que la integracion de herramientas
tecnolégicas a los procesos de ensefianza aprendizaje, puesto que, esta
integracion genera espacios de aprendizaje y autoaprendizaje, fundamentados
en la teoria del “Aprendizaje por descubrimiento” de Bruner citado en Urbina
Ramirez (1999). Es decir que las herramientas tecnolégicas abren un abanico
de posibilidades dinamicas, activas y participativas en los procesos de

ensefianza aprendizaje, en la educacion inicial.

En este contexto, Araujo, Chadwick, Rodriguez, y Aguilera (1993,40-41),
destacan que, "Lo mas importante en la ensefianza de conceptos basicos, es
gue se ayude a los nifios a pasar progresivamente de un pensamiento concreto
a un estadio de representacion conceptual y simbdlica mas adecuada al
pensamiento”, procesos que consideramos que pueden ser apalancados por la
inclusion de herramientas tecnoldgicas en el aula inicial, para generar ambientes
de aprendizaje activos, participativos e incluso ludicos, que potencialicen las
capacidades de ensefianza del docente inicial.

Bajo este esquema, "si es posible impartir cualquier materia a cualquier nifio de
una forma honesta, habra que concluir que todo curriculo, debe girar en torno a
los grandes problemas, principios y valores que la sociedad considera
merecedores de interés por parte de sus miembros” (Bruner y Devoto, 1987).
Esto fundamenta la base tedrica de los aportes de Bruner, que consideran al

curriculo en espiral la clave para la efectividad del proceso de ensefianza
3)



aprendizaje. Lo que, a nuestro parecer, podria enriquecerse mediante la
incorporacion de herramientas tecnoldgicas a los procesos de aprendizaje en el

nivel inicial.

Ya en el contexto local, nuestro proyecto de investigacion pretende identificar el
nivel de incorporacion de recursos tecnoldgicos en el aula inicial. Consideramos
gue nuestro estudio es pertinente, puesto que, pretendemos identificar las
fortalezas, debilidades, ventajas y oportunidades del sector educativo en el nivel
inicial, desde un enfoque tecnoldgico. Todo esto en funcion de lo expuesto, que,
ratifica la importancia de las herramientas tecnolégicas de apoyo educativo en
todos los procesos de ensefianza aprendizaje.

En este sentido, consideramos que esta investigacion, tiene un alto grado de
pertinencia, puesto que analizara los Centros Educativos de la ciudad de Milagro,
que oferten educacion inicial. Limitando nuestro estudio, a los establecimientos
educativos fiscales, es decir los que dependen integramente del Ministerio de

Educacién y del Gobierno Nacional.

Por lo expuesto, consideramos pertinente estudiar qué herramientas
tecnologicas son utilizadas por los maestros en la Educacion Inicial como
elementos de apoyo tecnoldgico a los procesos de ensefianza-aprendizaje en el

aula.

Objetivo General:
Identificar qué herramientas tecnolégicas potencializan el proceso de

ensefianza-aprendizaje en los centros educativos de Educacion Inicial.

Objetivos Especificos:
¢ Analizar las politicas y lineamientos estatales que rigen el Curriculo de la

Educacion Inicial.
e Identificar qué tipo de herramientas tecnoldgicas potencializan los

procesos de ensefianza-aprendizaje en las aulas de 0 a 5 afios.



e Establecer las caracteristicas tecnolégicas necesarias en un centro de
educacion inicial, que permitan potencializar el aprendizaje a través del

uso de tecnologias en el aula.

En este sentido, consideramos que el uso de herramientas tecnologicas como
elementos de apoyo educacional, potencializa la calidad de los procesos de
ensefianza-aprendizaje, por lo que consideramos necesario, conocer que
herramientas estan siendo incluidas en dicho proceso en el ambito de la

Educacion Inicial.



Capitulo 2

2. Marco teérico

2.1 La educacion inicial en el Ecuador

La educacion es un derecho de los ecuatorianos a lo largo de toda su vida,
puesto que asi lo establece la Constitucion de la Republica del Ecuador en su
articulo 26, en el que la define como un deber inexcusable del estado
ecuatoriano(Republica del Ecuador, 2008). Ademas, la Carta Magna, en el
articulo 344 reconoce como parte del sistema educativo nacional a la Educacion
Inicial, esto es, ratifica el derecho que tenemos los ecuatorianos a una educacion

de calidad desde temprana edad.

En este sentido, recalcamos que la Carta Magna en el segundo inciso del articulo
343, expresa que el Sistema Nacional de Educaciéon se fundamentara en una
vision intercultural, respetando la diversidad cultural, linglistica y geografica,
existente en nuestro pais. Respetando los derechos de las comunidades,
pueblos y nacionalidades. Es asi que el Estado Ecuatoriano, garantiza el derecho
de los ecuatorianos a aprender en su propia lengua y dmbito cultural, tal como lo

expresa el articulo 29 de la Constitucion ecuatoriana.

En el contexto del marco legal expuesto, citamos el Plan Nacional de desarrollo
2017-2021. Documento que establece en su primer objetivo: Garantizar una vida
digna con iguales oportunidades para todas las personas, y en el contexto de
nuestro trabajo:

“es necesario promover politicas e intervenciones de desarrollo integral
de la primera infancia, asi como garantizar de manera complementaria el
acceso a una educacion de calidad para nifios, nifias y adolescentes,
favoreciendo el acceso a capacitacion de calidad y pertinente para
joévenes y adultos, con el fin de potenciar sus capacidades y el desarrollo
del talento humano.” (Consejo Nacional de Planificacion-Ecuador, 2017)

En este sentido, el Estado Ecuatoriano, declara a la educacién como un derecho
al aprendizaje. Un aprendizaje a lo largo de toda la vida del individuo,

considerando no solo los aspectos formales del proceso educativo como las
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aulas de clase, sino también, las experiencias y vivencias de la vida, asi como
también, la interaccion social con la familia, amigos, comunidad, medios de
comunicaciéon y demas elementos influyentes en la formacién integral del

ecuatoriano (Paya Rico, 2017).

Bajo este esquema, el Ecuador realiza un replanteamiento de lo que se entiende
por calidad educativa, puesto que, en el Plan Nacional de Desarrollo, se dictan
las politicas educativas, orientadas al desarrollo de las capacidades de los y las
ecuatorianas para aprender y genera conocimiento, fortaleciendo el desarrollo
de destrezas, el apoyo de talentos para lograr una formacion integral, que
permita la realizacion personal de los conciudadanos y su felicidad (Consejo

Nacional de Planificacion-Ecuador, 2017).

En este contexto, citamos la Estrategia Nacional Intersectorial de Primera
Infancia, que define un modelo integral para la atencion infantes, con caracter
intersectorial, que tiene un enfoque territorial, intercultural y de género. EI mismo
gue asegura el acceso, la cobertura y la calidad de los servicios ciudadanos,

promoviendo la corresponsabilidad de la comunidad y la familia.

Esto se trata de la participacion de varios Ministerios estatales que, a través de
sus acciones garantizan la calidad de los servicios que reciben los nifios y nifias
de 0 a 5 afios. Es asi como en este sentido, el Ministerio de Educcion aporta con
la formulaciéon del Curriculo Nacional de Educacién Inicial, que pretende
garantizar la calidad de la educacion inicial (Secretaria Técnica Plan Toda una
Vida, 2017).

En este sentido, la Ley Organica de Educacion Intercultural, determina en literal
c) del articulo 22, que, la Autoridad Educativa Nacional debe formular e
implementar el Curriculo Nacional obligatorio en todos los niveles educativos.
Garantizando el derecho a una educacion de calidad, respetando la
interculturalidad y la plurinacionalidad existente en nuestro pais (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2017).



Asi mismo, el codigo de la Nifiez y Adolescencia, establece en su articulo 37,
numeral 4, que el Estado debe garantizar que los ecuatorianos de cero a cinco
afos tengan acceso a una educacion inicial de calidad, a través del desarrollo
de programas y proyectos abiertos, adecuados, incluyentes y flexibles, que,
cubran las necesidades educativas, culturales y socio afectivas de los

educandos (Congreso Nacional, 2013).

2.2 El curriculo en la Educacion Inicial

En el Ecuador, con el paso de los afios, se han aplicado diversas politicas de
evaluacion y actualizacion de todos los procesos educativos, y la Educacion
Inicial no es ajena a estos procesos. En este sentido, por ejemplo, hasta hace
poco tiempo la Educacién Inicial se la conocia como Educacién Preescolar, con

dependencia administrativa en el Ministerio de Educacion y Cultura.

En este sentido, el Ministerio de Educacion del Ecuador ha implementado varios
proyectos curriculares con el fin de garantizar el mejoramiento continuo de la
educacion inicial, es asi como en el afio 2002, se crea el proyecto “Volemos alto:
Claves para cambiar el mundo”. Este proyecto curricular, delineaba los objetivos
generales de la educacion inicial, y permitia que cada institucion elabore su
propio curriculo, adaptado a sus fortalezas, necesidades y debilidades

educativas.

Es asi que, en el afio 2002, el Ministerio de Educacion, publica “Volemos alto:
Claves para cambiar el mundo”, un referente curricular para le Educacién Inicial.
Esta propuesta que promovia la autonomia curricular, desde el punto de vista
temporal, resultd muy amplia, puesto que los objetivos estaban pensados para
ejecutarse en un lapso de 5 afios, lo que distorsion6 en cierto modo las
particularidades propias de cada etapa de desarrollo de los nifios y nifias en sus

primero afios de vida(Ministerio de Educacion Ecuador, 2014).

En consecuencia de ello, a partir del aio 2007, surgen 5 propuestas de

implementacion del curriculo en la etapa inicial, estas propuestas fueron
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elaboradas por diversas instituciones responsables del servicio educativo en

este nivel, como lo detallamos a continuacion:

e Curriculo Intermedio de Educacion Inicial, 2005, elaborado por el Instituto
Nacional de la Nifiez y la familia/ INNFA.

e Curriculo Intermedio para la Educacion Inicial para nifias y nifios de 3 a5
afos de edad, 2006, propuesto por el Distrito Metropolitano-Quito.

e Curriculo Operativo de la Educacion Inicial para nifias y nifios de 0 a 3
afos de edad, 2006, elaborado por el Distrito Metropolitano-Quito.

e Curriculo Institucional para la Educacion Inicial, 2007, propuesto por el
Ministerio de Educacion.

e Curriculo Operativo de Educacion Inicial, 2007, elaborado por el Instituto

Nacional de la Nifiez y la familia/ INNFA.

Estas propuestas, a pesar de fundamentarse en los 7 objetivos generales
propuestos en el Referente Curricular, presentaban un alto grado de
heterogeneidad, es decir, cada uno se orientaba a distintas necesidades,
exigencias, recursos y expectativas, lo que afectaba la equidad e igualdad de
oportunidades de los nifios y nifias durante sus primeros afos de vida (Concha-
Diaz, Bakieva, y Melia, 2019).

En este contexto, el modelo curricular de la Educacion Infantil Familiar
Comunitaria, presenta politicas de atencion, cuidado y formacion de los nifios y
nifias. Este modelo curricular se fundamenta en la experiencia vivencial, que
parte de la participacion activa de las familias y la comunidad en la formacion
integral de los nifios y nifias en sus primeros afios de vida. Asi como también,
persigue el desarrollo de las lenguas, los saberes, los conocimientos
ancestrales, para rescatar la memoria colectiva y asi fortalecer la identidad
cultural, la autoestima y la autonomia de los infantes (Ministerio de Educacién
del Ecuador, 2014).
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2.3 Fundamentacion tedrica del Curriculo en la Educacion Inicial en

el Ecuador

El Curriculo de la Educacion Inicial en el Ecuador se fundamenta en diversas
teorias de desarrollo cognitivo, que se emplean con factores trascendentales
para el desarrollo integral de los nifios y nifias de 0 a 5 afios. Entre los aportes
pedagogicos considerados, anotamos los de Jerome Bruner (1988) (Guitart,
2009) y Lev Vygotsky (Vygotsky, 1979), quienes destacan la importancia de
generar un entorno apropiado para potencializar el aprendizaje de los nifios y

nifias en sus primeros afos de vida.

En este sentido, el Curriculo de la Educacion Inicial, se deriva de la teoria de la
zona de desarrollo proximo (Alvarez y del Rio Pereda, 1990), planteada por
Vygotsky. Teoria que considera que el aprendizaje es un proceso y un producto,
puesto que, el aprendizaje promueve el desarrollo de los nifios y nifias, quienes
presentan periodos de tiempo durante los cuales experimentan momentos de
alta sensibilidad a las ensefianzas del maestro. Tiempo en el cual, se debe
aprovechar la interaccion de la familia, la comunidad y por supuesto del maestro.
Esta interaccion potencializa el ambiente de aprendizaje del infante (Ministerio
de Educacion del Ecuador, 2015).

Bajo este esquema, el Curriculo de la Educacion Inicial, pretende generar un tipo
de educacién en la que los nifios y nifias son activos y el entorno de aprendizaje
esté integrado por actividades significativas, que, propicia el desarrollo cognitivo
de los infantes, a través de una participacion guiada en actividades sociales con
compafieros que apoyan y estimulan la comprensién, el aprendizaje y
potencializan el desarrollo de destrezas cognitivas, procedimentales y Iudicas
(Marchesi y Diaz, 2009).

De manera similar, el Curriculo incorpora los lineamientos pedagodgicos
planteados por Ausubel, en lo que conocemos como Aprendizaje Significativo,
en este sentido, se trata de propiciar que los nifios y nifilas construyan su

conocimiento a través de técnicas y métodos guiados por el maestro. Es decir,
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los infantes integraran los nuevos conocimientos a su estructura mental en
funcion de su experiencia previa en su entorno familiar y comunitario. Todo esto
implica que el maestro determine las necesidades e intereses del nifio, respetado
la diversidad cultural, la lengua y los saberes ancestrales (Diaz y Hernandez,
1999).

Bajo este esquema, el Comité Técnico Intersectorial de la Estrategia de
Desarrollo Integral Infantil, define al desarrollo infantii como un conjunto de
cambios que experimentan los nifios y nifias desde el momento de la concepcion,
esto es, su crecimiento, maduracion y la adquisicion progresiva de destrezas
como el habla, la escritura, el pensamiento, la creatividad y el afecto. Es decir
gue es un proceso en el que intervienen multiples actores e influyen tanto
elementos internos como externos al infante (Ministerio de Educacién Ecuador,
2014).

En funcién de lo expuesto, podemos decir que el desarrollo infantil es un proceso
secuencial que inicia en la concepcion y continla durante toda la vida del
individuo. Este proceso produce cambios progresivos en todos los sentidos en el
ser humano, es decir que, el conjunto de estimulos que un individuo recibe a
través de la educacion, genera cabios progresivos en todo sentido en dicho

individuo.

Sobre la base de todo esto, el Ministerio de Educacion del Ecuador, ha
implementado un Curriculo para la Educacion Inicial, sistematico e intencionado,
que pretende lograr el desarrollo integral del infante a través de su propia
construccién de conocimientos, el desarrollo de destrezas, habilidades y valores
que le permitan integrarse de manera activa y proactiva a la sociedad

ecuatoriana (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2015).
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2.4 La Educacion Inicial y las TICs

El desarrollo tecnolégico ha creado nuevas formas de convivencia en todo el
planeta, este desarrollo, ha cambiado los paradigmas sociales,
comunicacionales, comerciales e incluso los de aprendizaje. Los avances
tecnolégicos han generado un conjunto de herramientas que potencializan y
dinamizan los procesos de ensefianza-aprendizaje. Esto es, con la inclusion de
la tecnologia en los procesos educacionales, se potencializa el impacto y la

efectividad del aprendizaje en todos los niveles educativos.

La evolucion constante de la tecnologia, genera la necesidad incluir
herramientas tecnologicas en los procesos educativos. Ya que este tipo de
herramientas forma parte de nuestra vida diaria, por lo que, no tiene sentido
excluirlas de los procesos educacionales, en todos los niveles de formacion, esto
es, desde las aulas de estimulacion temprana hasta el bachillerato, pasando por
la educacion inicial y basica. En este sentido, hemos observado varios casos de
éxito, en los que el educado aprende a través de la tecnologia, esto es, la
television y la radio educativa, aplicaciones moéviles educativas, algunos canales

de YouTube y la propia internet (Moreno, 2006).

En este contexto, concordamos con lo expuesto por Poole (1999), quien sostiene
que el cambio es el elemento mas importante de la educacion, puesto que todo
aprendizaje requiere un cambio por parte del aprendiz. Esto es, todo proceso
educativo recibe estudiantes en un determinado estado y al final del proceso
entrega estudiantes con nuevos conocimientos y destrezas. En el contexto
tecnoldgico, la infancia y la educacion son diariamente influenciadas por los
cambios tecnoldgicos que vive la sociedad actual. Cambios que generan
verdaderas transformaciones en los estilos y técnicas de aprendizaje,

socializacién e interaccion en el aula.

Bajo este esquema, es evidente que los nifios y nifias, en su vida cotidiana
interactian de manera natural con las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TICs). Los infantes se apropian de este tipo de herramientas y

las convierten en elementos fundamentales en su vida. Esto implica que, los
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maestros necesitamos generar una formacion pertinente, que permita la
incorporacion eficaz de nuevas herramientas tecnoldgicas. Creando un punto de

partida para la formacion integral de los estudiantes(Pajon y Salazar, 2015).

Otro aspecto relevante a considerar, es que los nifios y niflas de nuestra
sociedad son nativos digitales, es decir, pertenecen a una generacién inmersa
desde su nacimiento en elementos tecnoldgicos como ordenadores, teléfonos
celulares, videos, videojuegos, internet, musica digital entre otros (Prensky,
2010). Esta inmersion facilita la integracion tecnoldgica en los procesos
educativos. Pero, es necesario prepararlos para que aprovechen toda la
potencialidad de la tecnologia aplicada a procesos educativos, para enriquecer
su experiencia de aprendizaje y su desarrollo integral, esta preparacion debe
iniciar en la primera infancia, con el apoyo familiar y el centro educativo (Miranda-
Pinto y Osorio, 2008) .

En este sentido, las TICs actian como herramientas de apoyo a la organizacion
semantica de la informacion, asi como también mejoran la comprension de
relaciones funcionales, facilitan la interpretacion de la informacion y propician a
la comunicacién entre los nifios y nifias del salon. Pese a esto, las herramientas
tecnoldgicas por si solas no pueden conducir el proceso formal de ensefianza y
aprendizaje, mas bien, deben utilizarse de manera conjunta en el marco del
desarrollo de los contenidos, actividades y tareas que son objeto de la
ensefianza y el aprendizaje(Coll, Mauri Majés, y Onrubia Gofii, 2008).

En funcién de lo expuesto, concordamos con lo expresado por Maria del Carmen
Morron (2010), quien establece que las herramientas tecnoldgicas en el aula,
estimulan la creatividad y la experimentacion, facilitan la manipulacion, respetan
los ritmos de aprendizaje, fortalecen el trabajo grupal, la curiosidad y fomentan
la investigacion por parte de los educandos. La autora también describe las
actividades que los maestros pueden realizar en el aula con el apoyo de la

tecnologia. En la tabla 1 detallamos su propuesta.
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Formato de trabajo con TICs

Trabajando en grupo

Trabajando bajo la direccién del
maestro o la maestra

Trabajando libremente  con
juegos o0 programas creativos

Descripcién

A través de este formato se fomenta el respeto,

la colaboracién y la organizacion.

Este formato puede ser ejecutado de manera
individual o en parejas. Sirve para reforzar
conocimientos e  introducir  conceptos

concretos.

Este formato estimula la creatividad, la toma de
decisiones, la planificacion. Se utiliza para
reforzar destrezas, conocimientos y actitudes.

Tabla 1 Formatos de trabajo con Tics en el aula, elaborado a partir de (Morrén Macias, 2010)

Los formatos expuestos no son excluyentes, esto es, pueden ser combinados
segun las dinamicas propias del aula inicial. En este sentido, las herramientas
tecnologicas posibilitan el desarrollo de destrezas, conocimientos, actitudes y
valores, los mismos que se deben desarrollar en la Educacion Inicial. En este
sentido, en la tabla 2 presentamos un consolidado de los aspectos cognitivos,

actitudinales y procedimentales que podemos desarrollar mediante la inclusion

de TICs en los procesos educativos.

Campo de desarrollo
Habilidades psicomotrices °

(con el uso del ratén) .
o
[ ]
Habilidades cognitivas .
(pensamiento légico- .
matematico) .
[ ]
o
Identidad y autonomia °
[ ]
[ ]
Lenguaje y la o
comunicacion .
(cuentos interactivos) .

Alcance
Sincroniza ojo-mano
Identifica zonas de interaccion
Refuerza la motricidad fina
Estimula la orientacién espacial
Ejercita la memoria visual
Relaciona medio-fin
Estimula la memoria auditiva
Reconoce cantidades
Agrupa elementos
Identifica sus caracteristicas individuales
Identifica sentimientos y valores
Fomenta autoconfianza
Mejora la atencion visual y auditiva
Enriquece el vocabulario
Asocia texto con imagenes
Expresa sus ideas, experiencias y deseos.
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Convivenciay relacion e Adquiere habitos
social o Participa del trabajo en grupo

e Desarrolla vinculos afectivos

e Defiende su criterio y opinion

¢ Escuchay ejecuta 6rdenes
Descubrimiento del e Representa escenas familiares
entorno inmediato e Describe su vida cotidiana

e Describe su entorno

o Descubre las letras y los numeros

e Interpreta imagenes

Tabla 2 Habilidades y destrezas desarrolladas con el apoyo de las Tics, elaborado a partir de (Morrén
Macias, 2010)

Lo expuesto ratifica los multiples usos que se le podemos dar a las TICs en los
procesos educativos en la Educacion Inicial. Es asi que, mediante la
incorporacion de estas herramientas al Curriculo, se mejora la calidad del
proceso de ensefianza y aprendizaje. Pero, todo esto necesita que el maestro
domine la tecnologia y que el centro educativo cuente con los recursos
tecnologicos adecuados para incorporar adecuadamente técnicas, métodos y

materiales al aula inicial.

2.5 Herramientas tecnoldgicas para la Educacion Inicial.

La revolucion tecnolégica y la aparicién de lo que se conoce como la Web 2.0,
propiciaron que internet se inunde de una gran cantidad de aplicaciones
educativas gratuitas y de pago (Herreros, 2008). A continuacion, detallamos
algunas aplicaciones que consideramos de mucha utilidad en el aula de la

Educacion Inicial.

2.5.1 Bombillas

Bombillas es un juego gratuito, que ayuda a los infantes a aprender a contar,
mejora el proceso de asociacion del simbolo numérico con la cantidad que

representa. No necesita instalacion puesto que funciona directamente en el
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navegador de internet. Este juego desarrolla el conteo, la correspondencia 'y
permite identificar los numeros del 1 al 20.
Ubicacion: https://vedogue.com/html5/matematicas/bombillas/

Blog de informacion: https://vedoque.blogspot.com/2009/02/nuevo-juego-

para-aprender-contar.html

Figura 1 Pantalla inicial del juego Bombillas, disponible en
https://vedoque.com/html5/matematicas/bombillas/

2.5.2 El laberinto del ratén

Figura 2 Pantalla inicial del juego Laberinto del raton, disponible en
https://lwww.vedoque.com/juegos/juego.php?j=laberinto-raton&l=es
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El laberinto del ratén es un juego gratuito, que desarrolla la motricidad fina,
la sincronizacion visibn-mano, mejora el control del puntero del ratén en la
pantalla, mediante 6rdenes simples y metas alcanzables.

Ubicacion: https://www.vedoque.com/juegos/jueqgo.php?j=laberinto-

raton&l=es

Blog de informacion: http://vedoque.blogspot.com/

2.5.3 Cincopatas

Cinco patas es un sitio web que ofrece sesenta juegos interactivos
gratuitos, disefiados para que los infantes tengan su primer contacto con
herramientas tecnoldgicas educativas. Este sitio estd disefiado bajo la
premisa que los nifios pueden aprender jugando, cada uno de los juegos
ha sido diseflado para propiciar algun tipo de aprendizaje o desarrollar
alguna destreza.

Ubicacion: http://cincopatas.com

Blog de informacion: http://cincopatas.com/tabla.html

0
3
8
8
»
:

M B T

Carpinteria [WMEEaRIE0" Construccién Libreria JuegosVarios

Vansuan IIIIIIIIIl' T

N & ‘
Yl B

ol il

¢QUIERES
ANUNCIARTE

IMZ‘)EL::E:RMA @

Figura 3 Pagina principal del juego Cinco patas, disponible en http://cincopatas.com
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2.5.4 Arbol ABC

Arbol ABC, es un sitio web educativo que alberga varios juegos que
estimulan diversas areas de aprendizaje. Todos los juegos de este portal
han sido desarrollados en funcion de las inteligencias multiples y refuerzan
conocimientos basicos de lenguaje, matematicas, inglés y logica.

Ubicacion: https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/juguemos-con-

burbujas-vocales

Blog de informacion: https://arbolabc.com/nuestra-historia

‘Arbol ABC=-

ﬁ

Juegos del abecedario

uedan dedicarse a la lectura d

Identifica las letras Identifica las letras

Figura 4 Sitio web ArbolABC, https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/juguemos-
con-burbujas-vocales

2.5.5 Tux Paint

Tux Paint es un programa gratuito, descargable y funciona en cualquier
sistema operativo, es un editor de imagenes que estimula la creatividad, la
motricidad fina y el pensamiento abstracto de los nifios y nifias que lo
utilizan. Est4 recomendado como herramienta tecnoldgica para reforzar
conocimientos y mejorar destrezas asociadas a la discriminacion de

objetos, pintura y dibujo.

Ubicacion: http://www.tuxpaint.org/download/windows/?lang=es ES

Blog de informacion: http://www.tuxpaint.org/docs/
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Figura 5 Entorno de trabajo de Tux Paint, disponible en http://www.tuxpaint.org

2.5.6 Disfrutamos hablando

Aplicacion web gratuita que estimula el lenguaje oral, ha sido disefiada con
el apoyo del Gobierno de Extremadura-Espafia. Esta estimula el desarrollo
fonoldgico en un entorno multimedia. Se trata de todo un conjunto de
recursos que incluyen una guia did4ctica para el docente, juegos y refranes

gue tiene actividades para realizar en linea.

Ubicacion: http://contenidos.educarex.es/mci/2010/28/A-JUGAR.swf

Blog de informacion: http://contenidos.educarex.es/mci/2010/28/A-
JUGAR.swf

Disfrutamos
Hablando!

Programa Especifico de Estimulacién Oral

Disefio y desarrollo

B JUNTA DE EXTREMADURA

M Consejeria de Educacion

Subvencionado por ka Junta de Extremadura.
Consejeria de Educacion

|
"=
P

ducarEx

~

EDUCATIVOS

Autores de los Contenidos Originales:
Mari Carmen Garcia Romere
Telesforo Guerra Moreno
Mari Paz Sinchez Ruiz

Figura 6 Aplicacion Disfrutamos Hablando, en
http://contenidos.educarex.es/mci/2010/28/A-JUGAR.swf
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Cada una de las herramientas tecnoldgicas descritas, representa un recurso
digital interactivo para el aula, en el que los nifios y niflas pueden reforzar los
aprendizajes, mejorar ciertas destrezas e incrementar el nivel de efectividad del

proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula o en sus hogares.

Claro esta que como representan un recurso adicional en el aula, los maestros
deberan planificar actividades cuyos objetivos vallan alineados con los objetivos
de la clase a la que dan soporte, es decir que no podemos utilizar este tipo de
recursos a la ligera, puesto que, si queremos obtener grandes ventajas de la
aplicacion de la tecnologia en el salon de clases, debemos como docentes, ser

cuidadosos en las actividades que disefiamos.

En la tabla 3 mostramos el resumen consolidado de las aplicaciones que
consideramos pueden ser incluidas en el Curriculo de la Educacion Inicial, claro
estd que en Internet existen miles de recursos digitales de soporte a la
educacioén, lo importan es que el maestro revise, analice y conozca a profundidad
el recurso, para que, mediante su analisis, defina qué herramienta tecnolégica,
como y cuando puede potencializar el proceso de ensefianza y aprendizaje que

dirige. Todo esto en funcién de los recursos tecnolégicos del aula y de los

educandos.
APLICACION DESCRIPCION URL
Aplicacion en linea, . .
OIS b https://vedogue.com/html5/matematicas/bombilla
refuerzo de S/
matematicas -
EL LABERINTO ApI.icacién en Iin.e.a, https://www.vedoque.com/juegos/juego.php?j=lab
DEL RATON estimula la motricidad , -
fina y discriminacién ennto-raton&l=es
visual
CINCO PATAS Aplicacion en linea,
basada en el http://cincopatas.com
aprendizaje ludico
ARBOL ABC Aolicacis ; https://arbolabc.com/jueqos-de-
p_lcaC|on en |r?ea, vocales/juguemos-con-burbujas-vocales
estimula lenguaje,
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https://www.vedoque.com/juegos/juego.php?j=laberinto-raton&l=es
https://www.vedoque.com/juegos/juego.php?j=laberinto-raton&l=es
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/juguemos-con-burbujas-vocales
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/juguemos-con-burbujas-vocales

matematicas, inglés y
I6gica

Aplicacion
descargable, estimula
creatividad y
motricidad fina

TUX PAINT http://www.tuxpaint.org

Aplicacion web,
estimula el lenguaje
oral JUGAR.swf

DISFRUTAMOS
HABLANDO

http://contenidos.educarex.es/mci/2010/28/A-

Tabla 3 Herramientas tecnoldgicas recomendadas, elaboracion propia
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http://www.tuxpaint.org/
http://contenidos.educarex.es/mci/2010/28/A-JUGAR.swf
http://contenidos.educarex.es/mci/2010/28/A-JUGAR.swf

Capitulo 3

3. Metodologia

El trabajo de investigacion realizado, se fundamenta en los métodos y técnicas
asociadas a la investigacion bibliografica y documental. Con respecto al
levantamiento de informacion bibliografica, hemos realizado busquedas
sistematicas en bases de datos académicas (Google Académico, Redalyc,
SCielo) utilizando términos de busqueda como: “Tic en educacion inicial”,
“Aplicaciones educativas”, “Herramientas tecnoldgicas educativas” y “Recursos
digitales para el aula inicial”, para seleccionar articulos relacionados con la

problematica tratada en nuestro proyecto de investigacion.

EL proceso de las busquedas sistematicas nos permitié recabar 25 articulos
cientificos, todos estos relacionados con el uso de las TICs en la educacion
inicial. Los cuales fueron analizados para la construccion del marco teérico y

sirvieron de apoyo para la redaccion de las conclusiones y recomendaciones.

En cuanto a la investigacion documental, esta metodologia fue aplicada para
revisar reglamentos, las politicas y normativas vigentes en el Ministerio de
Educacién del Ecuador. En este sentido, identificamos los procesos utilizados
para la construccion del Curriculo en este nivel educativo y las politicas
gubernamentales para la educacion inicial que se incluyen en el Plan de

Desarrollo Nacional “Toda una vida”.

Utilizando procesos meta cognitivos, aplicando habilidades del pensamiento
para generar una sintesis de toda la informacion analizada en los articulos
recopilados en la etapa inicial. Asi mismo, presentamos una lista de aplicaciones
educativas, que fueron seleccionadas a partir de verificar su constante aparicion

en los estudios previos descritos en los articulos analizados.
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Capitulo 4

4. Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

En funcién de la revision documental, determinamos que el Ministerio de
Educacion del Ecuador, ha ejecutado varios procesos en los que se han
propuesto mejoras y cambios en las politicas educativas del nivel inicial,
dandole a este nivel educativo la importancia que se merece, puesto que
es en esta etapa en las que los infantes crean estructuras mentales, que

influiran en su desempefio durante toda su vida.

En cuanto a los estudios analizados en la revisién bibliografica, podemos
recalcar que la tecnologia se ha colado en los procesos educativos desde
sus inicios, puesto que, la pizarra, el proyector, el televisor, el radio, la
pizarra digital, la computadora, el internet; son ejemplos de herramientas
que han sido incluidas en procesos educativos logrando mejorar los

resultados de aprendizaje.

En internet existen gran cantidad de aplicaciones educativas gratuitas, se
trata de una amplia variedad de herramientas que apoyan el proceso
educativo, en este sentido, los maestros deben analizar y revisar estas
aplicaciones para decidir si los procesos que se ejecutan en las
herramientas son los apropiados para potenciar el aprendizaje de sus

educandos.

Hemos seleccionado un conjunto de herramientas tecnoldgicas que
consideramos apropiadas para potencializar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la educacién inicial, todo esto a partir de la revisiéon
bibliografica y el analisis de las herramientas seleccionadas. Para su

aplicacion se debera considerar los recursos tecnolégicos del aula y de
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los educandos, asi como también la planificacion de las unidades

didacticas.

Recomendaciones

La aplicacién de TICs en el aula, como ya lo hemos expresado, requiere
el compromiso del maestro para analizar el recurso tecnolégico y
adaptarlo a su planificacion, puesto que, estas aplicaciones no deben ser

utilizadas sin un objetivo concreto y especifico.

Creemos que es necesario realizar investigaciones profundas a nivel local
y regional para determinar el nivel de equipamiento tecnologico y el nivel
de uso de herramientas digitales educativas en el aula de educacion

inicial.

Una de las barreras para la inclusiéon de las herramientas tecnoldgicas en
el aula inicial, es el equipamiento tecnolégico, pero este problema podria
ser resuelto mediante convenios de los centros educativos con otras

instituciones educativas y la colaboracion de los padres de familia.
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Anexo: Juegos disponibles en Cincopatas.com

Encaja el dado en el sitio de la figura en el que falta. Hazlo girar

‘ con las flechas y arrastralo hasta gue esté en la posicién correcta.

JUEGOS
Juego Nuevo
DE
Coloca los cuatro dados en su verdadera posicion. Hazlos girar
CUBOS an D d
.U con las flechas y arrastralos hasta que estén en la posicién
correcta. Juego Nuevo
SIDNEY: Pon las piezas del Palacio de la Opera de Sidney en su
. sitio (jCuidado! las piezas giran y se te pueden caer de las manos)
Juego Nuevo
GRAN BARRERA DE CORAL: Encuentra todos los animales
marinos que viven entre los corales. Juego Nuevo
PAPUA, NUEVA GUINEA: Encuentra todos los animales que
.wven en el bosque tropical. Intenta que el pececito capture las
libélulas. Juego Nuevo
w HAWAI: Encuentra los dibujos con los que estampan cada camisa.
Juego Nuevo
JUEGOS
EGIPTO: Relaciona los objetos con las profesiones. Juego Nuevo
EN LA
TANZANIA: Encuentra todos los animales de la sabana del
AGENCIA kilimanjaro. Juego Nuevo
? f u MALI: Pon las piezas que aparecen en la zona inferior en el lugar
DE de la imagen que coincide. Juego Nuevo
MASCARAS AFRICANAS: Encuentra las piezas que les faltan a
VIAJES

las mascaras. Juego Nuevo

;:A TAJ MAHAL: Construye el famoso mausoleo. Juego Nuevo

Ul

BANGKOK: Pon las piezas del Palacio Real de Bangkok en su
sitio (jCuidado! las piezas giran y se te pueden caer de las manos)
Juego Nuevo

PEKIN: Construye una pagoda en el Palacio de Verano de Pekin.

Juego Nuevo

TOKIO: Combina los colores de los kimonos y los paraguas de las

1
5

geishas hasta que tengan el mismo color. Juego Nuevo
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http://cincopatas.com/parque_de_juegos/dado_que_gira.html
http://cincopatas.com/parque_de_juegos/dado_que_gira.html
http://cincopatas.com/parque_de_juegos/cuatro_dados_1.html
http://cincopatas.com/parque_de_juegos/cuatro_dados_1.html
http://cincopatas.com/parque_de_juegos/cuatro_dados_1.html
http://cincopatas.com/agencia/sidney.html
http://cincopatas.com/agencia/sidney.html
http://cincopatas.com/agencia/coral.html
http://cincopatas.com/agencia/coral.html
http://cincopatas.com/agencia/papua.html
http://cincopatas.com/agencia/papua.html
http://cincopatas.com/agencia/papua.html
http://cincopatas.com/agencia/hawai.html
http://cincopatas.com/agencia/egipto.html
http://cincopatas.com/agencia/tanzania.html
http://cincopatas.com/agencia/tanzania.html
http://cincopatas.com/agencia/mali.html
http://cincopatas.com/agencia/mali.html
http://cincopatas.com/agencia/mascaras.html
http://cincopatas.com/agencia/mascaras.html
http://cincopatas.com/agencia/taj_mahal.html
http://cincopatas.com/agencia/bangkok.html
http://cincopatas.com/agencia/bangkok.html
http://cincopatas.com/agencia/pekin.html
http://cincopatas.com/agencia/tokio.html
http://cincopatas.com/agencia/tokio.html
http://cincopatas.com/parque_de_juegos/dado_que_gira.html
http://cincopatas.com/parque_de_juegos/cuatro_dados_1.html
http://cincopatas.com/agencia/sidney.html
http://cincopatas.com/agencia/coral.html
http://cincopatas.com/agencia/papua.html
http://cincopatas.com/agencia/hawai.html
http://cincopatas.com/agencia/egipto.html
http://cincopatas.com/agencia/tanzania.html
http://cincopatas.com/agencia/mali.html
http://cincopatas.com/agencia/mascaras.html
http://cincopatas.com/agencia/taj_mahal.html
http://cincopatas.com/agencia/bangkok.html
http://cincopatas.com/agencia/pekin.html
http://cincopatas.com/agencia/tokio.html

NUEVA YORK: Construye la estatua de la libertad ayudadote de
la estructura. Juego Nuevo

QUEBEC: Pon las piezas que aparecen en la zona inferior en el

lugar de la imagen que coincide.Juego Nuevo

RUSHMORE: Haz explotar los petardos y descubre a los

"\ presidentes.Juego Nuevo

- VANCOUVER: Haz un totem a tu gusto.Juego Nuevo

& MEXICO: Empareja las imagenes que son iguales.Juego Nuevo

PANAMA: Coloca las piezas del barco de papel y verds como

funcionan las exclusas. Juego Nuevo

AMAZONAS: Encuentra todos los animales del bosque

tropical.Juego Nuevo

MACHU PICCHU: Pon las piezas que aparecen en la zona inferior
. en el lugar de la imagen que coincide.Juego Nuevo

ISLA DE PASCUA: Empareja las imagenes gue son iguales.Juego
. Nuevo

PATAGONIA: Captura los guanacos y veras como se desmorona

% el frente del glaciar.Juego Nuevo

LONDRES: Encuentra la hora que coincide con la que esta puesta
H en el reloj y ponla en su lugar.Juego Nuevo

PARIS: Este es un juego con piezas de madera gque tienes que

encajar en su lugar. (Te sorprendera).Juego Nuevo

AMSTERDAM: Pon las aspas del molino en su lugar (jCuidado!

Haz que paren de girar para poderlas poner).Juego Nuevo

MOSCU: Pon las cupulas de la Catedral en el lugar que

corresponda (Si_se cae alguna pieza, la podras recoger del
suelo).Juego Nuevo

. VENECIA: Pon las piezas que aparecen en la zona inferior en el

lugar de la imagen que coincide.Juego Nuevo

BARCELONA: Pon en su lugar, las piezas gue aparecen en la

zona superior de la pantalla.Juego Nuevo

JUEGOS

EN

LA

d| Tienes que armar una banqueta. Ojo, puedes tirar con tu mano las

.

0

| piezas.Juego Nuevo
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http://cincopatas.com/agencia/nueva_york.html
http://cincopatas.com/agencia/nueva_york.html
http://cincopatas.com/agencia/quebec.html
http://cincopatas.com/agencia/quebec.html
http://cincopatas.com/agencia/rushmore.html
http://cincopatas.com/agencia/rushmore.html
http://cincopatas.com/agencia/vancouver.html
http://cincopatas.com/agencia/mexico.html
http://cincopatas.com/agencia/panama.html
http://cincopatas.com/agencia/panama.html
http://cincopatas.com/agencia/amazonas.html
http://cincopatas.com/agencia/amazonas.html
http://cincopatas.com/agencia/machu_picchu.html
http://cincopatas.com/agencia/machu_picchu.html
http://cincopatas.com/agencia/pascua.html
http://cincopatas.com/agencia/patagonia.html
http://cincopatas.com/agencia/patagonia.html
http://cincopatas.com/agencia/londres.html
http://cincopatas.com/agencia/londres.html
http://cincopatas.com/agencia/paris.html
http://cincopatas.com/agencia/paris.html
http://cincopatas.com/agencia/amsterdam.html
http://cincopatas.com/agencia/amsterdam.html
http://cincopatas.com/agencia/moscu.html
http://cincopatas.com/agencia/moscu.html
http://cincopatas.com/agencia/moscu.html
http://cincopatas.com/agencia/venecia.html
http://cincopatas.com/agencia/venecia.html
http://cincopatas.com/agencia/barcelona.html
http://cincopatas.com/agencia/barcelona.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/banqueta.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/banqueta.html
http://cincopatas.com/agencia/nueva_york.html
http://cincopatas.com/agencia/quebec.html
http://cincopatas.com/agencia/rushmore.html
http://cincopatas.com/agencia/vancouver.html
http://cincopatas.com/agencia/mexico.html
http://cincopatas.com/agencia/panama.html
http://cincopatas.com/agencia/amazonas.html
http://cincopatas.com/agencia/machu_picchu.html
http://cincopatas.com/agencia/pascua.html
http://cincopatas.com/agencia/patagonia.html
http://cincopatas.com/agencia/londres.html
http://cincopatas.com/agencia/paris.html
http://cincopatas.com/agencia/amsterdam.html
http://cincopatas.com/agencia/moscu.html
http://cincopatas.com/agencia/venecia.html
http://cincopatas.com/agencia/barcelona.html
http://cincopatas.com/juegos de carpintero/banqueta.html

Este es un juego con piezas de madera que tienes que encajar

CARPINTERIA 1§ : como se te ocurra. Hay una plantilla con alguna de las figuras que
: puedes hacer. (Te sorprenderd)
2 E| reloj estd desarmado, montalo tu. (Si se cae alguna pieza,
piensa porqué ha podido ser... y repite)
25| El caballito esta desarmado, méntalo tu. (Si se cae alguna pieza,
piensa porqué ha podido ser)
| ) El cuadro esta desarmado. Si montas uno, podras escoger el que
= 5 mas te quste, entre muchos mas.
8 mr El tren estd desarmado, encaja tu las piezas. (Tienes que sequir
" un orden)
JUGANDO Aqui tienes un coche de juguete que esta desarmado. (Fijate muy
EN EL ﬂ bien en todas las piezas)
T La bicicleta est4d desmontada, moéntala tu. (Fijate bien en los
TALLER “%% ganchos donde se puede montar)
El helicoptero estd desarmado, pon tu las piezas en su lugar.
MECANICO (Tienes que sequir un orden)
Monta un barco en el agua. (Que no se te caigan las piezas)
AL Construye una casita de juguete. (jCuidado! No empieces la casa
B por el tejado)
y Construye un castillo de juguete. (jCuidado! Que no se te caigan
| las piezas
: | Construye una catedral de juguete. (jCuidado! Que no se te
' caigan las piezas)Juego Nuevo
JUGANDO Construye una pagoda de juguete. (jCuidado! Que no se te caigan
| las piezas)Juego Nuevo
A | Construye una mezquita de juguete. (jCuidado! Que no se te
CONSTRUIR | caigan las piezas)Juego Nuevo

| Construye una catedral ortoxa de juguete. (jCuidado! Que no se

| te caigan las piezas)Juego Nuevo

H Construye un puente de juguete. (Una pieza se apoya en otra y...

" |Prueba superadal)

Construye una féabrica de juguete.
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http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/rodajas13.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/rodajas13.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/rodajas13.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/reloj.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/reloj.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/caballito.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/caballito.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/cuadro1.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20carpintero/cuadro1.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20mecanico/tren.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20mecanico/tren.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20mecanico/coche.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20mecanico/coche.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20mecanico/bicicleta.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20mecanico/bicicleta.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20mecanico/helicoptero.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20mecanico/helicoptero.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20mecanico/barco.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/casita.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/casita.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/castillo.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/castillo.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/catedral.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/catedral.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/pagoda.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/pagoda.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/mezquita.html
http://cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/mezquita.html
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JUEGOS DE

LA LIBRERIA

Fijate bien en las imagenes, busca los gue son iguales y ponlos

juntos.

ﬁ Busca los dibujos que son iguales y ponlos juntos.
L3
®

£

Busca las imagenes que son iguales y ponlas juntas.

Fijate bien en las imagenes, busca los dibujos gue son iguales y

ponlos juntos.

: i Busca los dibujos que son iguales y ponlos juntos.

) Busca las imagenes que son iguales y ponlas juntas.

Fijate bien en las imagenes y haz coincidir las que son iguales.

JUEGOS DEL AGUA

El juego consiste en conectar los tubos para llevar agua a una

fuente, desde el depésito.

Impide gue el cerdito beba agua salada arrastrando la gota por el

laberinto.

Debajo de estos globos hay otros que tienes gue poner en su sitio.

EL CIELO Y (También puedes estallarlos todos)
EL MAR Pon los globos de la derecha en el agua o en el cielo. (También
puedes estallar todos los globos)
Busca las manzanas y ponlas en la caja. (Si quieres, antes de
terminar, puedes tirar todas las hojas)
Coge peras y manzanas, y pon cada cual en su caja. (También
ARBOLES puedes tirar las hojas)
FRUTALES By Pon las uvas en la caja, aunque sean diferentes. (También puedes
" tirar las hojas con el ratén)
Recoge lo que ha caido entre las hojas. Juego Nuevo
Dibuja con chinchetas de colores.
JUEGOS
DE « Busca las figuras geométricas.Juego Nuevo
MESA

E Persigue a los nimeros (de una forma ordenada)
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LA SILLA

H

Este juego es el mas dificil. La silla estd desmontada, méntala tu.

(Si se cae alguna pieza, piensa porqué ha podido ser... vy repite)
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