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CAPITULO 1

INTRODUCCION
La importancia de poseer un sistema de control de inventarios en la actualidad es de
vital importancia, mediante este se estudia y planifica las actividades a realizarse en la
empresa en la actualidad y con una vision hacia el futuro se debe decidir para obtener un
mayor beneficio al momento de controlar y registrar todos los sucesos que suceden en la

empresa.

Este sistema a realizar s¢ debe a la mala optimizacion en los procesos y la falta de
control al momento de solo usar un cuaderno para anotar todo lo que se realiza dentro de la
microempresa y la necesidad del cliente, al no saber de las tecnologias informativas y los

beneficios que estas podrian ser.

La esencia del negocio es comprar, vender y fabricar productos, debido a esto la
importancia de un sistema de control de inventarios, este servicio dara a conocer a la
empresa como esta la parte financiera y controlar de mejor manera los productos que ahi se

fabrican.

Mediante el presente proyecto se procedera a detallar los conceptos fundamentales
del Lenguaje Unificado de Modelado (UML), asi como tambi¢n la importancia de aplicar la

programacion orientadas a objetos para la creacion de un software.

Planteamiento del problema
El desarrollo de este sistema de inventario surge debido a las necesidades de llevar
un control mas efectivo en los procesos transaccionales y productivos que se realizan en la

microempresa. los cuales se realizaban de una forma manual, es decir todas las compras y




ventas que se realizan se toman apuntes en un cuaderno de registros, el cual no es muy
seguro a situaciones accidentales que suelen ocurrir. De tal forma al momento de empezar
con la produccion de un articulo, no se tiene una informacion eficaz de las cantidades de
material disponible para empezar con la elaboracion del mismo. También se compone por
la falta de un sistema el cual permita agilizar las actividades en la microempresa, por ende
se basaria en las necesidades de las mismas, como serian la falta de registros de las
transacciones que se realicen y poseer una base de datos donde tengas toda su informacion,
va que en la actualidad las distintas empresa, microempresas y macroempresas poseen una
alta demanda de un software el cual les permita llevar de una mejor manera los registros que
posee la empresa, debido a esto se optara por realizar este software para llevar el manejo de
inventarios, gracias a los avances tecnologicos un sistema es de vital importancia a la hora

de toma de decisiones.

Un sistema de control de inventarios es muy esencial para cualquier tipo de
microcmpresa o cmpresa que sc dedique a la venta y compra de articulos, ya que influye de
una mejor manera en la reduccidon de costos, por ende, se debe tomar en cuenta este
importante detalle que debe tener una organizacion obteniendo mejores beneficios y

utilidades.

En la actualidad en esta microempresa no se lleva un control de inventarios y de los
procesos que se realizan, de tal manera no se puede analizar los requerimiento o necesidades

que mayor demanda posee el usuario final.

La microempresa Carolina Herrera se encuentra ubicada en la avenida Quito y calle

Otto Arosemena Gomez, en la ciudad de Milagro.

Para el desarrollo del sistema de control de inventarios se debera tomar en cuentas

interrogantes las cuales son:

¢ ;Qu¢ fallas o inconvenientes pueden surgir si no se posee un sistema de
control?
e ;Qué mejoras traeria la implementacion del sistema de inventarios?

e ;Cuando se realizan actualizaciones es conveniente hacerlas?




Objetivos
Objetivo General
Desarrollar un sistema de control de inventarios para el mejor manejo de las
transacciones de compra y venta en la microempresa “Carolina Herrera”, identificando los

factores que intervienen con mas relevancia en el mismo.

Objetivos Especificos

. Analizar e identificar cual es la mejor manera de llevar un control de
inventarios para el modelo adecuado en la microempresa.

. Disefiar y proponer la implementacion de un software para ¢l manejo de
control de inventarios, el cual permite conocer el estado de los productos.

. Gestionar una interfaz para llevar un mejor manejo de la informacion a
los empleados de la microempresa y a la misma vez para agilizar las transacciones que

se realicen.

Justificacion
La falta de un sistema de control en las transacciones que se realizan a diario en la
microempresa no permite llevar un mejor manejo en la verificacion de la informacion, por
lo cual las ventas que se realizan no se encuentran debidamente registradas en una base de
datos, ni la cantidad de material que compran para la realizacion de un producto y por lo
consiguiente no se puede llevar un dato fijo de las pérdidas v ganancias que posee la

microcmpresa.

El uso de un sistema que facilite el manejo de un control de inventarios es de vital
importancia, ya que s una herramienta que facilitara y a la misma vez brindar un mayor
soporte en las actividades que se realicen en la empresa, debido a esto con el presente
software se pretende atender las necesidades de la microempresa teniendo un control
eficiente de la entrada y salida de materiales o productos, el desarrollo del mismo dara

muchos beneficios entre los cuales se pueden recalcar los siguientes:

e Controlar la entrada y salida de productos.
¢ Brindar una mayor agilidad en los procesos de facturacion.
e Generar reportes de pérdidas y ganancias.

e Tener un mejor manejo de la informacion.




Marco Teorico

Antecedentes Historicos

El inventario desde sus inicios se fundamentd en proveer a las microempresas,
empresas y macroempresas informacion necesaria con respecto a los materiales para ¢l
desarrollo continuo de sus actividades, nacio junto con la propiedad privada y se remonta a
las primeras sociedades en donde se podian observar el almacenamiento y la acumulacion
de los bienes. Al momento de almacenar se colocaba la mercancia en rumos grandes y se
los guardaban en las bodegas localizadas en los almacenes. de tal forma que los empleadores

debian trasladarse a ese lugar para ir en busca de la mercancia.

En la actualidad, el desarrollo de los sistemas de inventarios surge con la necesidad
de llevar un control mas eficaz en las actividades de una empresa. La fundamentacion de
toda organizacion comercial es el mangjo de la oferta y demanda de bienes o servicios que
suelen ofrecer, desde aqui parte la importancia de los inventarios y su buen manejo, ya que
esto le permite a la organizacion efectuar un control activo y pertinente de todas las
transacciones que sc realicen, como asi también al final de un ciclo contable obtener el

estado de pérdidas y ganancias del negocio.
Antecedentes Referenciales

Para el desarrollo de nuestro trabajo. fue esencial consultar en trabajos que se han
realizados previamente, los cuales constituyeron una base para partir con la elaboracion de

nuestra investigacion.

SANTACRUZ MARIDUENA, Byron Gerardo: AGUIRRE YAMBAY, Mayra
Valeria, Disefio chun sistema de controles de inventarios de la microempresa "aluminio y
vidrios xavier”, Proyecto de grado previo a la obtencion del titulo de: Ingenieria en
Contaduria Publica y Auditoria - Cpa, Facultad Ciencias Administrativas Y Comerciales de
la Universidad Estatal De Milagro. Milagro. Ecuador, 2014: dice que el objetivo principal
es fomentar el buen manejo en los controles adecuados y sistematicos que posee la
microengesa, para a través de esté¢ mejorar todos los procesos existentes que se realizan y

a su vez permita tener actualizado los ingresos y salida de las mercaderias.

,
PH\ERGOTE DURANGO, Migdy Yannine; SANCHEZ ALVARADO, Narcisa

Jeannette, Implementﬁién de Sistema de Control de inventarios en el Comisariato FAE

Guayaquil, afio 2012, Proyecto De Grado Previo A La Obtencion Del Titulo De Ingenieria




En Contaduria Publica Y Auditoria — Cpa, Facultad Ciencias Administrativas Y
Comerciales de la Universidad Estatal De Milagro. Milagro. Ecuador, 2012: propone que
todo el personal de bodega y autoservicio que trabaje en la empresa, tengan capacitaciones
de acuerdo a las funciones y cargos que ejercen, y no con temas que sean de indole general,
asi también recalca la falta de sefialética para el almacenamiento de los productos y el

autoservicio.
MERELO SATIAN. Diana Alexandra, Sistema De Conﬁ)l Interno De Inventarios

Para El Almacén “Créditos Palacio Del Hogar™ De Guayaquil, Proyecto De Grado Previo
A La Obtencion Del Titulo De Ingenieria En Contaduria Publica Y Auditoria — Cpa,
Facultad Ciencias Administrativas Y Comerciales de la Universidad Estatal De Milagro.
Milagro. Ecuador, 2016: afirma que en algunas arcas especificas no se posee ningun tipo de
control interno, debido a esto se puede tener desvio en las actividades que realiza. También
explica que el almacén posee problemas Cﬂl respecto en el proceso del sistema de control
de inventarios, por ende, s¢ procedié con la propuesta de un modelo de inventario ¢l cual

permite un control eficiente.

FLORES ARMIJOS, Hayde¢ Victoria; RAMON SANCHEZ, Juan Carlos,
Implementacion de un sistema de control de inventario usando PMI, Previa a la obtencion
del Titulo de Licenciado En Sistemas De Informacion, Facultad de Ingenieria en
Electricidad y Computacion de la Escuela Superior Politécnica Del Litoral. Guayaquil,
Ecuador, 2015; este proyecto surgio con la necesidad de automatizar las actividades dentro
del area de inventario en la bodega. permitiendo el uso del mismo de una manera eficaz y
eficiente, evitando la falta de informacion real en las areas de bodega. contabilidad v

compras.

Los trabajos que fueron previamente revisados, nos sirvieron como una ayuda para
saber la mejor manera de llevar la administracion de un inventario y las actividades que alli
se realizan. Nuestro trabajo tendra como fundamento la creacion de un sistema de inventario
¢l cual ayudara a la microempresa “Carolina Herrera™, llevar un mejor control interno de las
actividades que se realizan, basandose en los trabajos anteriores se puede entender que un
sistema de control de inventario debe estar compuesto por todas las actividades de compra
y ventas, asi también dar una debida capacitacion a los usuarios para evitar inconvenientes

a la hora de interactuar con el sistema.




Fundamentacion Tedrica
Inventarios

El inventario es una correcta administracion de los articulos o bienes que posee una
empresa, en lo cual se puede especificar que debe cumplir con una manera detallada de todos
los elementos que posee la empresa, debe ser ordenado teniendo debidamente agrupado ya
sea por categoria o cualquier otra descripcion de sus elementos v su vez también debe ser

valorado va que muestra el valor de todos los elementos.
Objetivo de los inventarios

El principal objetivo que poseen los inventarios es: proveer o distribuir
correctamente el material necesario para la empresa. es decir el inventario permite mantener
el stock al dia ya que mediante este se puede evitar inconvenientes a la hora de algin pedido
y este no se encuentre disponible, gestionando de una manera eficaz el control del

inventario, permitiendo la satisfaccion de la empresa en tiempo real.
Tipos de inventarios

Existen algunos tipos de inventarios, sin embargo, vamos a lécalcar los que poseen
una mayor importancia y se los usara en nuestro prototipo de sistema de control de

inventarios.

Inventario inicial: ¢s ¢l que sc¢ fomenta al comicnzo de un periodo contable y

representa la mercaderia existente en el mismo.

Inventario final: este se realiza al final del ciclo contable, es donde se puede

visualizar el estado de pérdidas y ganancias, cuando se lo relacional al inventario inicial.

Inventario fisico: este es el inventario real de la empresa, donde se procede a detallar
todas las clases de bienes y mercancia que posee la empresa. y a su vez dar a conocer las

existencias de las mismas.

Inventario de materiales y suministro: estos son los elementos que colaboran con la

elaboracion del producto final.

Inventarios de materia prima: se detalla ¢l material que se relaciona de una manera

directa en la elaboracion de un producto.




Inventarios de productos terminados: en este se detalla los bienes que adquiere la
empresa, para luego ser procesado y transformarse a un producto elaborado para ser
vendido.(Povis, 2006)

Administracion de inventarios

La administracion se fundamenta en la determinacion de la cantidad de los productos
los cuales se deben mantener en un rango, asi mismo se recalca la fecha que se debe tener
en cuenta y ordenarlas de acuerda a esta para no poseer productos con mucho tiempo en el

area de almacenamiento.(Laveriano. 2010)

Método de valoracion de inventarios

Este proceso se basa en la valoracién de los inventarios en términos monetarios, a

sucesion, se detallara tres métodos de valuacion:

Método PEPS (primeras entradas, primeras salidas): este se fundamenta, en los

registros que primero ingresan, son los primeros en salir.

Mcétodo UEPS (ultimas entras, primeras salidas): este sc fundamenta, en la ultima

existencia que ingresa al stock, es la primera en salir.

M¢étodo Promedio: este se¢ fundamenta, en costear el promedio de las existencias en
el inventario final cuando las unidades son parecidas, pero no en el precio cuando se lo

adquiere.
Funciones de un sistema de control de inventarios:

¢ Eliminar las irregularidades

¢ Recalizar una respectiva compra o produccion en lotes.

e Sirve para que la empresa maneje materiales de forma transitoria

¢ Correcto almacenamiento de los bienes

¢ Ayudar en la toma de decisiones

e Minimizar el inventario mediante el correcto manejo de la programacion en

la produccion.
Lenguaje de modelado UML (Unified Modelling Language)

Es el estandar mas utilizado en el ambito del desarrollo de software el cual permite

documentar cualquier tipo de sistema de forma precisa y general, este lenguaje fue realizado




para permitir visualizar y comprender de una mejor manera un modelado basandose en su
sintaxis y la semantica para la arquitectura de un software, asi como el disefio y la
implementacion del mismo. Este modelamiento posee un manejo de informacion que va
mucho mas alla del desarrollo de un sistema, asi también posee una participacion en los
flujos de procesos, en las secuencias de las actividades y los objetos que posee el

sistema.(Fuentes & Vallecillo, 2004)

Este modelo permite gestionar un sistema en todas sus ctapas, nace en 1994
atrapando todos los aspectos mas relevantes que poseian sus antecesores en el desarrollo de
software. sus padres fueron Grady Booch: Jame Rumbaugh e Ivar Jacobson, los cuales
partieron desde sus métodos, que eran método Booch: método OMT, método OOSE y
Objectory, estos fueron de mucha ayuda a la creacion de sistemas en las industrias de todo

tipo alrededor del mundo.

Este modelo no solo es importante para las grandes empresas, sino también para las
pequeiias ya que de igual forma se obtienen grandes beneficios aplicando este
modelado.(JULIO LUIS MEDINA PASAIJE. 2005)

Los beneficios UML son:

. Mejora en los tiempos del modelado.

. Modelamiento de sistemas orientado a objetos.

. Desarrollo en etapas de un sistema.

. Crear un lenguaje que sea entendido tanto por humanos y maquinas.
. Reutilizacion de datos y minimizacion de costos.

. Mgjorar la plancacion y los controles de proycctos.

. Documentacién de la informacion.

Como podemos ver este lenguaje de modelamiento unificado nos favorece en todos
los aspectos del desarrollo de un sistema, ya que debido a este se optimiza de una mejor
manera todos los requerimientos del software, empezando desde la funcionalidad que va a
poseer y las vistas que va a tener, recalcando el debido uso de la usabilidad y accesibilidad
que sc le debe dar al usuario. Este modelo consiste en las vistas, diagramas, simbolos y las
reglas que va a poseer. En ocasiones los diferentes analistas suelen confundir esta
metodologia con la programacion estructurada, pero esto no es asi, ya que la metodologia

UML solo redacta los requisitos y requerimientos que debe poseer el software.




Diseiio de la programacion orientado a objetos

Este modelo de disefio permite a los programadores pensar en los objetos que
necesita el software, permitiendo desde un comienzo la interaccion de los objetos de una
forma directa. Esto a su vez beneficia en gran parte identificando los problemas que influyen
a la elaboracion de un sistema, analizando las partes del sistema vy tener documentado todos

sus paradigmas.

La construccion de los diferentes tipos software es un evento fundamental en todas
las empresas existente en ¢l mundo y es aqui donde la ingenieria de software toma una
mayor relevancia, va que los desarrolladores trabajan e integran dia a dia nuevas técnicas al
momento de disefiar un sistema relacionandose con la codificacion, la debida validacion y

posteriormente las pruebas respectivas que se deben realizar.

Para realizar los diversos tipos de software es necesario basarse en una metodologia
y posteriormente aplicarla. Estas metodologias aplican diversos tipos y modelos de
desarrollo. tales como son el de cascada. el incremental. el evolutivo y el espiral.(Ginesta &
Peiia Gonzalez, 2005)

Este tipo de modelos en la actualidad permiten en gran namero de factores intervenir,
no solo basandose en la Programacion Orientada a objetos, (POO), si no que este tipo de
modelo también tiene su intervencion en el desarrollo de las bases de datos, el disefio de las
interfaces de usuario y las arquitecturas de computadoras, este es gracias a que una

orientacion a objetos permite tomar una inherencia en todos los sistemas.

Un objeto se lo define como “como una entidad tangible que muestra una conducta
bien definida”, es decir un objeto puede ser cualquier cosa ya sea de tipo real o abstracta, en

la cual tome datos o contenga método.

En la ingenieria de software se toma como referencia el debido analisis, disefio y
desarrollo estos procesos son debidamente independientes, ya que en cada etapa se debe
proceder como el debido apartado del mismo para asi evitar inconvenientes el proceso de la
produccion. El enfoque de la orientacion a objetos busca eliminar las deficiencias que surgen
cada una de las ctapas del desarrollo del software, obteniendo una mayor representacion y
requerimientos esenciales que se necesitan para un sistema, manejando este tipos de analisis

se puede obtener el maximo de los recursos que posee este paradigma, por ende se puede




representar el modelo en términos de los objetos que intervienen en el sistema.(Galvis

Panqueva & Marifio Drews. Olga Goémez Castro. 1998)
Algunas caracteristicas que lo identifican son:

e Uniformidad
e Compresion
¢ Flexibilidad
e Estabilidad

¢ Reusabilidad

Ciclo de vida de un software

Se lo define como la explicacion del software a partir de la etapa inicial, hasta la
etapa de terminacidn. El propdsito de este programar es identificar y analizar las distintas
fases que intervienen en la elaboracion del software para realizar su respectiva validacion,
es decir garantizar el debido cumplimiento de los requisitos que necesite la aplicacion o

sistema y la verificacion de los procedimientos utilizados para su elaboracion.

Estos programas surgen con la necesidad del alto costo que representa rectificar los
errores del software cuando se encuentra en la fase de implementacion, la ctapa de vida
posibilitar corregir los errores a tiempo y previniendo de una gran manera sus errores a
futuro. concentrando a los desarrolladores a la calidad del software. en los debidos periodos

de implementacion y los valores del mismo.
El ciclo basico que debe poseer un software consiste de los posteriores apartados:

e Definicion de objetivos: se define el objetivo del proyecto.

e Andlisis de requisitos y su viabilidad: recopilar, analizar y formular los
requerimientos que necesita ¢l usuario para su sistema.

¢ Disefio general y especifico: definir los objetos generales de la arquitectura
y las particiones que va tener el mismo.

¢ Programacion: se implementa el lenguaje a utilizar y todos los componentes
del mismo.

e Prueba de unidad: se realiza las respectivas prucbas a cada modulo.

e Integracion: se garantiza la integracion de cada modulo.

e Prucba: asegura que ¢l software cumpla con todos los requisitos.




¢ Documentacion: se registra la informacion precisa para los usuarios, es decir
realizar un manual de usuario.

e Implementacion: se realiza la debida implementacion del software.

Como podemos verificar la elaboracion de un software, se deben realizar con las
necesidades o requerimientos que posee el usuario, buscando de una mejor forma la calidad
del producto final con su validacion y verificacion del mismo.(Martinez Gomez, Higuera
Marin, & Aguilar Diaz, 2013)

Arquitectura

Se define como arquitectura a toda la parte estructural de un sistema, hablando de un
software, en cambio si definimos que es arquitectura en un ambito a nivel global se refiere
a la parte estructural de un edificio, el significado es parecido. pero enfocdndonos en el
ambito del software, es el lugar donde se encuentra el codigo fuente del sistema y a su vez
cuales son los componentes por los que se compone este software. relacionando sus

propiedades externas visibles y relaciones entre ellos.(Reynoso. 2004)

Al saber implementar una buena arquitectura de software, el desarrollo del sistema
se hace mucho mas facil, se hace muy importante utilizando una arquitectura debido a estas

razones:

e La correcta representacion de la arquitectura de un sistema permite que la
comunicacion fluya en todas las partes que participan en el software.

e La arquitectura pone un mayor énfasis en las primeras resoluciones que
tendran un resultado recondito en el software.

¢ Esta constituye un patrén comparativamente limitado y asequible a como es
la estructura del software viéndolo desde una forma intelectual.(Roger S.

Pressman, 2012)

Un modelo que mds recalca y toma una mayor fuerza es el Modelo Vista-
Controlador (MVC). Es un modelo el cual ha mostrado su madurez ya que se puede
implementar en cualquier tipo de aplicaciones y recalcando en una multitud de lenguaje de
programacion, e¢s muy cficaz ya que los separa por capas las cuales son: los datos de

aplicacion, la interfaz de usuario y la l6gica de datos.




¢ Elmodelo es la parte donde vamos a disefiar como operara nuestro sistema,
al momento de realizar consultas y la posterior implementacién de los
permisos que va a tener cada uno de los usuarios que van a manipular y tener
acceso a nuestro sistema.

¢ El controlador este se define como los eventos que va a realizar el usuario ¢
invocar las peticiones cuando se valla a realizar alguna actividad, es el
intermediario entre el modelo v la vista ya que por aqui fluye toda la
informacion.

¢ La vista presenta el modelo en una interfaz para el usuario, lo cual le permite

maniobrar con el sistema de una manera mas facil.

Este modelo permite llevar un mejor control de las actividades que se van a realizar
en ¢l sistema y asi evitar inconvenientes a futuro, relacionando una mejor interaccion entre

el sistema y el usuario final.(Molina Rios & Ordofiez, 2017)
Disefio de interfaz

La interfaz de usuario es la parte esencial de un sistema ya que esta permite la
interaccion del usuario mediante la vision, el tacto o el audio. Este interfaz se puede
especificar que esta compuesta por dos componentes los cuales son: la entrada y salida,
definiendo a la entrada como la interaccion que permite al usuario comunicar sus
necesidades al computador, y la salida es el medio mediante la computadora emite los

resultados de las solicitudes del usuario.(Albornoz & Departamento, 2008)

En esta parte también podemos definir la accesibilidad y usabilidad como

componentes importantes de un producto final.

Usabilidad

Se refiere que el software como tal debe ser amigable con ¢l usuario, poseyendo un
facil manejo y a la misma una alta facilidad de aprendizaje. La interaccion del sistema debe

estar siempre acorde con las necesidades del usuario acorde con las capacidades, habilidades

y las costumbre que posee el usuario para el correcto manejo de la informacion.

Accesibilidad




Se entiende a las probabilidades que posee un producto o un software al tener un
facil acceso y un facil manejo. dependiente de las limitaciones que propias que posea un

usuario. pudiendo ser de caracter intelectual, fisico o de lenguaje.

Para tener un sistema web accesible se puede especificar que sus clementes visuales
tengan una descripcion, incluyendo subtitulos. Aplicar una correcta organizacion de la
pagina, siguiendo una estructura. E1 World Wide Web Consortium (W3C) es la organizacion
que contempla todas las especificaciones v reglas para que un sitio web tenga un alto grado
de accesibilidad y usabilidad, desarrollando herramientas para que todas las tecnologias web

sean compatibles entre si.(Martinez De La Teja, 2011)

Marco Conceptual

INVENTARIO: es una lista detallada de los bienes v demads cosas que le pertenecen
a una persona, empresa o institucion.

SISTEMA: es el conjunto ordenado de normas y procedimientos que regulan el
accionar de un grupo.

APLICACION WEB: son las herramientas que el usuario puede acceder mediante
un servidor web o de una intranet mediante un navegador.

MODELADO: es una técnica utilizado en el software para mangjar la complejidad
inherente en los sistemas.

IDE: entorno de desarrollo integrado, es una aplicacion que proporciona servicios
integrales, lo cual le permite al programador o desarrollado facilitar el desarrollo del sistema.

LENGUAJE DE PROGRAMACION: es un lenguaje formal que le permite al
programador escribir secuencias de algoritmo para controlar ¢l comportamiento logico vy
fisico de una computadora.

SOFTWARE: es un conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora
rcalizar tarcas.

UML: Lenguaje unificado de modelado. permite visualizar, construir y documentar
un sistema.

FRAMEWORK: es un entorno de trabajo.

INTERFAZ: es un conjunto de pantallas el cual le permite al usuario interaccion con

el sistema o un sitio web.




CAPITULO 2

METODOLOGIA

Diseiio de la investigacion

Se procedio con el desarrollo de un sistema de inventarios debido a la falta de un
control en las transacciones que se realizan diariamente en la microempresa, ni poseer un
orden detallado de los materiales que se encuentran en stock. por ende, con este sistema se
podra realizar consultas de todo tipo como pueden ser: reportes, transacciones que se
realicen a diario y la cantidad disponible de un material, agilizando de una gran manera los
procesos en la microempresa. Se tuvo en cuenta que ¢l producto final es un servicio web por

que se trabajo con UML, un método muy factible para las aplicaciones de este tipo.
Diseno Experimental

En este disefio. se estima todas las variables internas o externas que intervienen en
los procesos existentes en la microempresa obteniendo indicadores en ¢l area contable, por
lo que en dicha area es donde se obtiene la mayor informacion del negocio y asi permite al
duefio del negocio analizar la informacion obtenida y tomar las decisiones mas convenientes

para la microempresa.
Metodologia Xp

La metodologia “Extreme Programming™ o “Programacion Extrema™ (XP) es muy
exitosa al momento de empezar con el desarrollo de un software, es muy habitual

relacionarla con la metodologia scrum.

Xp es una metodologia que esta disefiado para los programadores, atendiendo las
necesidades v requerimientos que poseen los usuarios en cualquier fase del desarrollo del
sistema. Se definen cuatro variables en cualquier software los cuales son: costo, tiempo,
calidad y alcance. se puede verificar que tres de estas variables se fija por variables externos

al grupo de programadores o desarrolladores del software.(Penadés & Letelier Torres. 2006)
Ciclo de vida XP

El ciclo de vida de esta metodologia es muy parecido a la de scrum debido a que se
dcben analizar los requerimicntos del usuario, a continuacion, sc procedera a describirla de

una mejor manera:




¢ Fasc de plancacion: en esta fase se logra estimar el esfuerzo vy las necesidades que va a
poseer el sistema.

e Fasc de discfio: se basa en el analisis de requerimientos y las metaforas que se van a
usar en el software.

e Fase de desarrollo: se procede con la codificacion del programa integrando todos los
aspectos que requicere ¢l usuario

e Fase de prueba: en esta fase se procede con la deteccion de los errores y realizar las

respectivas pruebas de adaptacion hacia el usuario.

Una ventaja de usar esta metodologia es su programacion organizada y planificada,
solventado que en ningin momento pueda aparecer algin error durante el proceso del
desarrollo, es recomendable usarlas en proyectos de cortos plazos. Su simplificacion al

momento de agilizar el desarrollo y el disefio la hace muy factible.(Kasiak & Godoy. 2012)

disefio simple soluciones en punia
tarjetas CRC profokpos
historios del usuario
valores
crilerios de pruebas de aceplocion
plon de iterocién

programacidn por parejas

Lonzamienio
incremento de software D'.»e‘c\n -_-r‘::Icr.a .
velocidod calevlodo del proyech NI ACA LM —

pruebas de oceplocicn

llustracion 1 el proceso de la programacion externa

Fuente: (Roger S. Pressman, 2012)
Planeacion:

Para obtener los requerimientos que necesita el sistema, fue necesario realizar una
entrevista con el duefio del negocio y conocer las necesidades del mismo, de esta forma se

logro obtener los siguientes requerimientos:

e Registro de los proveedores.
e Registro de los clientes.
e Registro de los usuarios que usaran el sistema.

e Control de los materiales y productos.




e Los usuarios con rol administrador podran dar mantenimiento y administrar los
productos.

e Busqueda oportuna de la informacion.

e Permitir el ingreso de productos y materiales agrupado por fechas.

e Ingresar las bajas que se realizan, descontado su respectivo stock.

e Interfaz amigable para el usuario.

e Elsistema debe estar validado para los campos que se necesiten registrar, no deberan ir
vacios o blancos.

e  (Generar reportes.

El sistema de control de inventario también contara con roles los cuales permitiran
llevar un mancjo adecuado de las actividades que se realizan en el sistema, por ende, s¢

procedio a crear dos roles los cuales son:

¢ Administrador: es el encargado de todo el sistema, posee la administracion de los
privilegios que se le puede asignar a cada usuario.
* Empleado: el colaborador podra visualizar los productos y materiales que se encuentran

existentes para su posterior uso o venta.




Mediante el debido analisis de los requerimientos brindado por el usuario final, se

empezo con cl disciio de los modelos de diagrama de clases y de casos de usos, los cuales

nos permiten de una mejor manera observar las tablas que va a poseer el sistema.

Diagrama de clases

Cliente

+ |dChente
+ Nombre

+ Apellido

+ FechaNac
+ Cedula

+ Cormeo

+ Direccion

+ Guardar:returnType
+ Editar()

+ Eliminar()

+ Listar

Compra_Material Proveedor
+ IdCompra
+ ldProveedor : L?mog:_eemr
+ Fecha e
: E:‘:"'o'pc"’" I + telefono
+ Cantidad + direccion
+ Subtotal
+ Impuesto + Guardar:returnType
+ Descuento + Editar()
+ Total + Eliminar()
+ Observaciones + Listar
+ GuardarreturnType
+ Editar() o
+ E_Iimmar(‘,l + IdCategoria
+ Listar + Desciipcion
,—7 Producto + GuardarreumType
+ Editar()
Invenlario o | + ldProducto + Eliminar(}
T | + ldCategoria + Listar
+ Idinventario N Dﬁ:‘“m"
+ IdCompra + Precio
+ ldProducto
+ Cantidalnicial + Guardar:returnType
+ Cantidad disponible + Editar() Factura
+ Eliminar()
+ Listar + ldDetPed
+ Guardar:returnType + |dUsuario
+ Editar() A + Total
+ Eliminar()
+ Listar + GuardarreturnType
+ Editar()
+ Eliminar(}
+ Listar
Detalle_Pedido
Pedida Usuario
+ ldDetPed
+ ldPedido + IdUsuario + ldUsuario
+ ldUsuario + IdPedido + Nombre
+ IdProducto | | +IdProduco + Apellido
+ ldCliente + Descripcion + FechaNac
+ Descripcion + Cantidad + Cedula
+ FechaPed +va + Comeo
+ FechakEnv + Subtotal + Usuario
+ + Password
+ Guardar:returnType: ol
+ Editar() + GuardarretumnType + Guardar:returnType
+ Eliminar() + Editar() + Editar()
+ Listar + Eliminar() + Eliminar()
+ Listar + Listar

1

llustracion 2 Diagrama de clases
Fuente: Elaborado por autor.

En este modelo se disefiaron los principales elementos y las interacciones entre

clases vy objetos que va a contener nuestro sistema, asi lo detallamos a continuacion:

Compra_Material: es la tabla donde se almacena toda la informacion detallada de la

compra de la materia prima que se necesita, para producir un producto final.




Proveedor: es donde se van a llevar los registros de los proveedores de la

microempresa.
Cliente: es donde sc van a llevar los registros de los Clientes de la microempresa.
Usuario: es donde se van a llevar los registros de los usuarios del sistema.
Producto: es donde se van a llevar los registros de los productos de la microempresa.
Inventario: es la tabla donde se van a registrar todas las acciones de compra y venta.
Pedido: es la tabla donde se indica quien realiza el pedido de un producto.
Detalle_Pedido: esta tabla muestra todo el detalle que posee el pedido.
Factura: Es la tabla donde se va a procesar la facturacion de un pedido.
Categoria: esta tabla mostrara la categoria de los productos.
Diagrama caso de uso

En este modelo se puede observar la interaccion de dos actores, lo cual se detalla a

continuacion:
S
e .
/--‘—-“- “"\
— [
- Ingreso de Productos <
~.. ==include== Empleado
F—=tt .
ini e P
Administrador T e — =~
i = o ==inclute=="
.‘{\?‘Q“Cﬁ“‘a Ingresar bajas de productos a_‘-: o i
% — e TN o (cinc|Ju“e:‘:y-\_“

\\ e 3
N <o

. o

Generacion de Reportes

llustracion 3 Diagrama de caso de uso del manejo del sistema de inventarios
Fuente: Elaborado por autor.

Administrador: es la persona encargada de dar seguimiento a todas las interacciones

que posee el sistema y a su vez administrar cada modulo del software.




Empleado: es la persona que se encarga de la compra y venta de los productos, por

ende, solo tiene acceso a los productos los cuales puede agregar, modificar o eliminar.

==gytend=»

_____________ Crear Proveedor

=<gxlend=»
-~ o . S

= Eliminar Prpveedor
-~
= ~
-
i

-

==gylend>=

L | S, <<exiends> - _
L’ ! S e e e Modificar Proveedor
. 0 " i
’," <=gxtend»» ! M i o <«extend=> GltarUeyss
)

~
<=gytands»

S
s
w

i N

1 R 1
Crear Producto I Y N

1 ! N

1 - ) .

Eliminar Producto 1
Modificar Producto . . Eliminar usuario
Maodificar Usuario

llustracion 4 Diagrama de caso de uso del administrador del sistema
Fuente: Elaborado por autor.

En este modelo se permite visualizar de una mejor manera el roll del usuario
administrador, el cual tiene permiso para poder registrar, modificar o eliminar cualquier

registro del sistema, el acceso a este solo lo tiene un usuario.

Desarrollo:

Para el desarrollo de este sistema fue necesario trabajar con lenguajes de
programacion actuales, los cuales nos facilitan un gran nimero de herramientas para que la
programacion se realice de una forma rapida y sencilla. a continuacién. se detallara los

framework y librerias que sc¢ usaron:

» Python 3.5
Pycharm 1.5

» Dijango 2.1

» DBootstrap 3.0

» JavaScript
CSS
HTML

» Lucidchart

» ArgoUml




» JQuery

» pgAdmin
Prueba:

En este parte se procedio con la revision y posteriores prucbas respectivas a cada
componente del sistema. para asi prevenir errores a futuro, en esta etapa se podra corregir
cualquier falla que tenga al realizar una transaccion o realizar un registro de algun producto,

de esta forma nos aseguramos que ¢l sistema sca confiable y listo para el usuario final.




CAPITULO 3

RESULTADOS

El sistema final es el analisis de las funcionalidades que debe poseer un sistema de
control de inventarios, para proceder con su desarrollo fue necesario indagar sobre los
diferentes modelos de inventarios que existen y asi aplicarlos a al sistema. también se
procedid a realizar las busquedas de diferentes interfaces para identificar cual era la mas
adecuada para el sistema midiendo su grado de accesibilidad y usabilidad de la misma. A

continuacion, se describira las interfaces mas relevantes en el sitio.

Taller Herrera = ¥ Angelo Aviles

Listado de Factura

VIVIR Y AYUDARA LOS A 11 de Octubre de 2019 a as 10:46 0,02 0,05
AMONIVIR Y AYUDAR & LOS DEMASS 24 de Agosto de 2019 a las 16:57 0,00 400,00
CARDLINA HERRERAVALENZUELA 24 de Agasts de 2016 2 lag 17:08 1754 147,00

CAROLINA HERRERAVALENZUELA 24 de Agosto de 2019 a las 17:10 I8 32400 3676,08 mm
AMOVIVIR Y AYUDAR A LOS DEMASS 24 de Agosto U 2019 3 las 1714 25260 210500 235760 mm
CARDLINA MERRERAVALENZUELA 24 de Agosto de 20193 las 17:18 4252 200,00 0,00 mm
MARLENE VALENZUELA ORTIZ OQUENDO 18 de Septiembre de 2019 a las 11:52 4408 38400 430,08 mm

astmcio’n 5 Interfaz principal de factura
Fuente: Elaborado por autor.




Taller Herrera

¥ Anprioddles
ademin
b 4 Datos del Cliente
Usuario Facha
admin 5 18 da Septiembea da 2019
Datos del Clients
—— Proveedors RUC Direccidn
MAR WALENZUELAORTIZ... - 0927989898 pedio carbo
Datos del Material
Salaccions Matorial . o s | pr n
Cod Descripcion Pracio Cantidad TOTAL Accidn
Totala Pagar
SUBTOTAL:
A 1%
TOTAL: 0.00
asrracio'n 6 Interfaz de nuevo registro en facturacion
Fuente: Elaborado por autor.
= ¥ AngeloRuiles

Detalle de Factura

Cadigo:

Cliente

Fedha de Venta

o 002
Sublobal s
Total 400,00

Articulo

llustracion 7 Interfaz del detalle de la facturacion
Fuente: Elaborado por autor.
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Taller Herrera

admin

Listado de ARTICULO

FSOFSD Sefudf E" 3804 m m

Copyright © 2014-2016 Almsaeed Sludia, All ¢

llustracion 8 Interfaz principal de articulos
Fuente: Elaborado por autor.

Registro de Articulo

Articule:
Descripeion:
Cantidad:

Pregic:

Imagen:

Copyright © 2014-2016 Almsaeed Studio. All rights reserved

EStracidn 9 Interfaz para ingresar un nuevo registro de articulos
Fuente: Elaborado por autor.

Argeto s

¥ Aagelofwiles

Version 24,0




Taller Herrera

Listado de Cliente
(|
Ruc o Cedula Telefono
0356556 DRIEIEE
QIZ356454

0927230242
US040 DAAEA54546
0AITEA004D bazTaasAsd

lustracion 10 Interfaz principal de clientes
Fuente: Elaborado por autor.

Registro de Cliente

Hombre:
Cedula:
Direccidn:

Celular:
e

Pedida

stadistica

asrracién 11 Interfaz para ingresar un nuevo registro de clientes
Fuente: Elaborado por autor.
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Taller Herrera = X | AngrioAuiles

Listado de Proveedor

e S N

NEISER HE| A VALENZUELA

Copyright € 2014-2016 Alm=aced Studio. All rights res Version 240
llustracion 12 Interfaz principal de proveedor
Fuente: Elaborado por autor.
Taller Herrera = ¥ Angelo e
admin
' Oeline
Registro de Proveedor
Hombire:
Chula:
Direccidn:
Celular:
.
Pedide
Version 240

Copyright © 20141006 Mmsaced Studin. Al

EStracidn 13 Interfaz para ingresar un nuevo registro de proveedor
Fuente: Elaborado por autor.
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Taller Herrera

Taller Herrera

Listado de Compra

e —

SUSANA LEC

o 25 de Agostode 1

SUSANA LEONOR PIC:

o

NEISER HERRS

ERAVALENZUELA

ALDIOSS LAVEE

@ bars DOCOS

LAVEE 16 de Octubre de 2019 o las 15:06

15 de Seplismbe de 20198

llustracion 14 Interfaz principal de compras por proveedor
Fuente: Elaborado por autor.

Datos Comprador
Comprador Fecha
admin Aviles. 18 de Septiembre de 2019
Datos del Proveedor
Proweodor RUC Direceidn

SUSANA LEONOR PACHECO v 2323232 pedio

Datos del Material.

Cod Descripcitn Pracio Cantidad

astmcidn 15 Interfaz de nuevo registro en proveedor
Fuente: Elaborado por autor.
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Taller Herrera = T Angeloddles

¥
Detalle de Compra
Codigo: 4
Proveedor
Fecha de Compra
Tokal
e o o R
4“4 AN ‘ 1 500
H 1580

Copyright € 2014-2016 Almsseed Studio. All ights rsarved, Version 2.0

astracr’dn 16 Interfaz para visualizar el detalle de compras por proveedor
Fuente: Elaborado por autor.

Taller Herrera - ¥ Angelo Aviles

' ﬂf.llrl:lf-
Listado de INVENTARIO MATERIAL

" .
Tipe | Precio Cantidad Acditn

Acero 12,23 EH ] m m
asdas Aluminia 0,04 L] m m
asdasd Hiemo 0,05 4z m m
CANCION DE AMOR Acero 75,65 4g m m
DON OMAR Aluminio 15,20 4 m m

Aluminio

asrracién 17 Interfaz principal del inventario
Fuente: Elaborado por autor.




Taller Herrera ¥ AngeoAnles

' admin

Registro de Materiales
Tipe: Acern
Nembre:
Precio:

Shock:

ebrkd 1300 4 200 A hudin 4| i ghbs resanied, Versian 220
asrraci on 18 Interfaz de nuevo registro en el inventario
Fuente: Eluborado por autor.
Taller Herrera = T Angelohviles
' admin
Precio
Factura A
5 17
5 de Septiembre dedtlia 3 0
Pro 11de Seplier 3a3
ANGELITO Comgra 14 de Sepliembre de 2019 a las 12106 1 12
ANGELTO Compra L5de Sephiembre de 20138 las 1146 i 1
oo % 8 8 AL Al n AThudin 4 Aghts reserved Version2.4.0

lustracion 18 Interfaz para visualizar al detalle el inventario
Fuente: Eluborado por autor.




Taller Herrera

]
-

Rompelles

Pedido de articulos

rerse : o

s 2 de Septiernby 45,00
iB4s T de Septiembred 43,00 343
puerts de acera Color 12 de Septiembre de 2619 a la: 00 1
ALOS DEMASS MESADE INID ] 20190 la3 0004 80 e
ROMAN RIQUELME putrta de acero 13 de Sepbembre de 2009 8 las 2302 nm i
Ealadistica
Frmnmdabt 530143412 Al Version 240
lustracidn 20 Interfaz principal de los pedidos de articulos
Fuente: Elaborado por autor.
= T Ampedohvic
Registro de Pedido
Cliente: .
Articulo: asdas v
Factura
Descripeidn
Fecha de Entrega: G0 AR ==
Abono:
Cantidad:
=
Pedido
Estadistica
Formnmiabd @ 381 AL Manesaad Tl Version 2.4.0

asrrac{cin 21 Interfaz para registrar un nueve pedido de articulo
Fuente: Elaborado por autor.




Listado de INVENTARIO MATERIAL USO

Fectura

sadand ANGELITO Agerp
5 DEVITA Aluminio
S5 DEVITA Aluminis
Disdf ANGELITO Acern
Uss de s matarislar ANGELITO Acarn

asrracio'n 22 Interfaz principal del inventario del material en uso
Fuente: Elaborado por autor.

Taller Herrera

Registro de Uso
Material: ANGELTO
Descripeifn:

Cantidad:

=3 =3

astracr’dn 23 Interfaz para registrar un nuevo material en uso
Fuente: Elaborado por autor.
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Compm

Reportes por mes

: (==

Reportes

llustracion 24 Interfaz principal para las estadisticas y generar reportes por mes
Fuente: Elaborado por autor.

Con ¢l desarrollo de esle sistema, se puede mencionar que la microempresa en
mencion podra tener un mejor control en el area del manejo de los inventarios. Por medio
de la interfaz grafica que se le procedio a disefiar, el usuario como tal tiene una accesibilidad
inmediata a los recursos que necesite buscar, asi también se podra basar en este sistema para
el momento de toma de decisiones en el ambito de compra de productos o un realizar una
inversién en cierto campo laboral. También ayudara a reducir en gran cantidad los
procedimientos manuales que anteriormente se realizaban, por medio de este control todos
los registros de actividades que realicen lo pueden ingresar directamente al sistema y

tenerlos almacenados en una base de datos.

El efectivo manejo de este sistema de control de los inventarios en la microempresa,
permite generar una mayor ganancia en todo ambito y a su vez optimizar los procesos
manuales que se realizan, el sistema como tal podra. guardar, modificar y eliminar un
producto o materiales. También registrar las transacciones de compra y venta que se realizan

para un mayor control y un mejor manejo de la informacion.




CONCLUSIONES

En la mayoria de las empresas u organizaciones las cuales se dediquen a actividades
donde existan transacciones de compra y venta, es necesario la creacion de un sistema de
control de inventarios, para asi estar al dia con la tecnologia y a la misma vez tener toda la
informacion de la empresa en una base de datos, lo cual asegura su informacion sin suftir
ningiin tipo de cambio o a su vez se pierda esa informacion, que es lo suele ocurrir cuando
se lleva estos procesos de forma manual.

Al momento de realizar el respectivo analisis de las actividades y como se lo
manejaba dentro de la microempresa, se identificd la falta de un sistema de control de
inventarios, s¢ detecto que los procesos que se realizan de forma manual son tediosos y a la
misma vez no poseen la seguridad debida que deben poscer las transacciones de compra y
venta ya que estan llevan valores econdmicos, los cuales pueden sufrir un tipo de
modificacion si se lo lleva manualmente, el sistema que se realizo mejorara todos estos tipos
de procesos y a la misma vez dard una mayor seguridad a todos los datos que se encuentren

existentes en la microempresa.




RECOMENDACIONES

Al momento de empezar con el uso de este software es muy recomendable que la
microempresa integre mas funciones estadisticas v a la vez de informacion, para asi obtener
una buena optimizacion en todas las arcas de trabajo.

Se recomienda disefiar y elaborar un modulo en general sobre todas las funciones
que realiza y mas informacion sobre la microempresa, como asi también contemplar la
posibilidad de crear mas tablas en la base de datos para una mejor ayuda.

Es recomendable que el sistema solo sea manejado por las personas que laboran
actualmente en la microempresa o estan a cargo de la misma, para asi evitar el robo de
informacion por terceras personas que aliin tengan acceso.

Con la implementacion del sistema, se debera migrar todos los datos de los procesos
manuales que se realizan y almacenarlos en la base de datos que debe poseer la

microempresa.
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