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CAPITULO 1
1. INTRODUCCION

Desde el inicio de la liberacion del internet cuando se introdujo la world wide web “red
informatica mundial”, muchas empresas ¢ instituciones tuvieron un reconocimiento global
gracias al internet, con la insercion de los lenguajes HTML, PHP, PERL se pudo desarrollar
sistemas y paginas web, donde se ubicaban los datos de las organizaciones, empresa he

instituciones educativas y esto trajo consigo un boom global.

Esto al incrementar genero varios beneficios a instituciones la cual ofrecen un servicio
de educacion, capacitacion su fin es seguir mejorando y expandiéndose para llegar a lugares
remotos, que no tienen la facilidad de adquirir una herramienta tecnologica que les d¢ resultados

viables y confiables.

Por lo cual, ¢l mundo en constante evolucion de tecnologia, ¢s indispensable adaptar los
procesos a los avances tecnologicos de la actualidad. El uso de los Sistemas Web de Control
Académico es algo indispensable para el desarrollo de cualquier Institucién Educativa,
actualmente se representa como el medio mas eficaz para agilizar los procedimientos que en ella
se desarrollan, generando un mayor avance en las instituciones que disponen de los beneficios

de este tipo de sistema.

Con el abanico de oportunidades de utilizacion que ofrece los diferentes programas y
herramientas que se encuentran en internet, se puede generar un buen sistema de gestion
académica que cuentes con las herramientas necesarias para realizar los procesos con la
finalidad de que el usuario tenga la opcion de acceder a dicho sistema en cualquier ordenador

con acceso a internet sin necesidad de que se encuentre en la Unidad Educativa.
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Para cumplir con estos propositos, ¢l presente trabajo de titulacion compone desarrollar
un sistema web que nos permita el registro de notas y asistencias de los estudiantes para llevar

el control y gestion académica.

1.1.Planteamiento del problema

Por tales motivos un proceso de gestor académico es desordenada ¢ ineficaz dando como
resultado un servicio ineficiente con la comunidad, por lo cual el proceso de gestion de notas
que se ha manejado en la unidad educativa de manera anticuada ¢ insegura, esto hace que la
informacion de notas es almacenada en carpetas, y a su vez, se expone a peligros de ser plagiada

o dafiada por desastres naturales u otros sucesos.

Cuando se menciona proceso manual, quiere decir que ha sido manejada por docentes y
directivos, el registro de asistencia del estudiante y la gestion de notas se lo realiza en cuadernos,
en su defecto también podria ser en un documento en Excel o Word por lo cual es un proceso
tedioso. dado que. muchas instituciones no cuentan con un sistema que sea agil. eficiente y
eficaz ya sea por la ausencia de equipos tecnoldgicos que no permitan una evolucion de la

institucion y personal preparado para tal desarrollo.

A esto se le suma, que muchas instituciones educativas desconocen las ventajas que
puede brindar la utilizacién de una herramienta tecnologica para el beneficio y el buen uso de
la gestion y registro de notas y asistencias por parte del estudiante. asi evitamos, malos reportes
y perdidas de notas asegurando ¢l control de las asistencias que se tomaria por materia para tener

pruebas que el estudiante esta asistiendo a sus clases con normalidad.




Por tales motivos. el desconocimiento de utilizar un sisiema para la gestion académica
nos da como resultado una mala gestion y pérdida de tiempo por el manejo manual de dicha

informacion.

1.2.0bjetivos

1.2.1. Objetivo General
Desarrollo de un sistema web de control académico para el registro de asistencia y
gestion de notas que permitira la optimizacion y automatizacion de los procesos manuales que

se llevan a cabo en la Escuela Amado Eulogio Bazan Ruiz

1.2.2. Objetivos Especificos
¢ Diseidiar el modelo del sistema web con una base de datos para la Escuela Amado
Eulogio Bazan Ruiz.
e Determinar los beneficios que da el sistema informatico mediante informacion
oportuna a los docentes y padres de familia.
* Analizar los factores que fomentan en el desconocimiento del uso de un sistema

web

1.3.Justificacion

Actualmente en Ecuador el nivel educativo ha ido mejorando con el pasar de los afios,
pero no todas las herramientas y facilidades pueden llegar a todos los lugares deseados, de esta
manera no solo mejorando el nivel educativo, también el manejo de elementos importantes que
podrian dar un mayor resultado. En ¢l presente proyecto se busca automatizar el proceso de
registro de asistencia y gestion de notas en la Escuela Amado Eulogio Bazan Ruiz, recito Santo

Domingo, la cual esta conformada por 10 docentes y 305 estudiantes.




Su nivel educativo es bueno, pero no poseen actualmente un sistema web interno, el
proceso que ejecutan ellos para la toma de asistencia y el registro de notas es completamente
manual, cada parcial por medio de documentos realizados en Excel, tienen organizado un
cronograma a seguir.

Con los avances que pucde brindar ¢l uso de un sistema web, pucde optimizar ¢l ticmpo
de entrega de notas ya que no utilizaran hojas si no estaran reflejada en la web y no tendrian que
archivar todo en carpetas repletas de papeles o archivos innecesarios, esto le daria un impulso
mas a la institucion ya que estaria integrando en el nuevo siglo destacando de las demas siendo
reconocida por la efectividad v su avance al nuevo siglo con un sistema académico basado en la
web.

Hoy en dia los sistemas web estan muy solicitados y son aplicados en diferentes
establecimientos con diferentes usos y motivos, dando asi un mejor rendimiento en el desarrollo

y la gestion académica.

1.4.Marco Teorico

1.4.1. ;Qué es un sistema Web?

Segun (Achila & Sanchez, 2017) “En la actualidad los sistemas hacen uso de la
tecnologia y la informacion, la cual facilita la toma de decisiones y mejora el control dentro de
una institucion”, de acuerdo con (Rueda, 2016) afirma que en pleno siglo XXI ,la ensefianza se
encuentra en constante modificacion, debido a cambios que surgen a nivel econdmico, social,
cultural y tecnolégico Por esta razon, instituciones educativas buscan avanzar en estos ambitos.
Dc hecho, cstan trabajando en la creacion ¢ implementacion de nuevas estrategias dirigidas a

cambios como los sistemas web educativos.




1.4.2. ;Cémo funciona un sistema web?

Un sistema web funciona a través del navegador el cual accede al sistema por medio de
una direccion url, continuando un poco con la construccion de un sistema web, ambos se llegan
a codificar, en un lenguaje de programacion ¢l cual se instala ya configurado en un servidor

remoto (Rubio, 2010).

El codigo que se realiza en el sistema web debe funcionar en un servidor gracias a esta
forma se puede acceder desde cualquier ordenador que tenga un buscador ya instalado, segin lo
manifestd (Mendoza, 2015) *“Su funcionamiento es muy versatil pero antes de entrar en el tema,
vamos a profundizar en conceptos que son muy utiles he importantes, los cuales debemos tener

en cuenta para entender el funcionamiento del sistema web”.

WEB:

Es un término muy usado en la rama de la informatica la cual también es conocida como
telarafia que es su significado al espafiol, es una red mundial que se cruzan a través de internet,
permite trasladar documentos de informacion los cuales pueden contener texto, imagenes, video

o cualquier otro contenido.

URL:

Es una direccion IP que se puede generar mediante un protocolo llamado HTTP esto

permite que encontrar cualquier pagina web que se desee por medio de un buscador.




URI:

Es un identificador uniforme de recursos normalmente se lo confunde con el url pero los
dos actian de manera diferente, el uri contiene ciertas particiones que son fundamental para que

se pueda localizar la direccion que se esta buscando.

HOST:
Es un servidor el cual cuenta con espacios disponibles y seguros mas conocido como
alojamiento web, que puede contener texto, imagenes y de mas informacion relacionado al

servidor y se nos oftrece acceder a cualquier hora que se nos sea posible sin importar el lugar.

PORT:

Su significado es puerto es el nimero que capta el servidor web el cual no hace falta

explicitamente indicarlo a menos que sea diferente del puesto establecido.

1.4.3. Sistema web ventajas y desventajas

1.4.4. ;Qué es un Hosting?

Actualmente hay mas personas que tiene cierta importancia o presencia en internet, sin
importar ¢l medio utilizado, ya sea una red social una pagina web o un blog la mayoria se ha
creado por la utilizacion de aplicaciones web va sea de pago o gratuitas. Para su establecimiento
en red se necesita de un dominio y a su vez de un servidor propio o alquilado que esté conectado

a internet para la instalacion de este software (Alarcon Ortega, 2012).




1.4.5. ;Qué es un Hosting web?

El hosting web también conocido como alojamiento web, su nombre se deriva de una
anomalia de alquiler parcial, semejante aloque seria un edifico el cual paralelamente es un
servidor que ofrece beneficios de alquiler con calidad v una tarifa correspondiente accesible

para todos los usuarios que deseen contratarlo (Gustavo, 2019).

2.3.5.1 ;El Hosting web para qué sirve?

En la actualidad por muchas razones por los factores econdmicos y de calidad, permiten
que profesionales en particular contraten uno de los servicios de alojamiento web en vez de que
empiecen sus proyectos con un servidor propio. Por lo general muchos piensan que un hosting
es un sitio web, pero tiene mas capacidades (Montalvan Mendoza & Cartagena Oifiate, 2009).

En pocas palabras el hosting que también es conocido como almacenamiento web, es un
espacio fisico que se renta en un servidor en el que se puede guardar toda la informacion de la

estructura web y que permite que el sitio sea visible entre los usuarios de internet.

2.3.5.2 Servicios incluidos en el hosting:
Los hostings ofrecen muchas caracteristicas interesantes mas alla de crear tipos de webs

como blogs, wordpress y prestashop.

% Espacios en disco compartido, accesible desde internet para almacenar informacion
compartida y poner a disposicion publica ficheros descargables.

% Copias de seguridad automaticas de toda esta informacion.

% Espacios en disco compartido, accesible desde internet para almacenar informacidn

compartida y poner a disposicion publica ficheros descargables.
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% No se limita a crear una sola web se pueden hacer multiples webs con diferentes
dominios con su respectivo servicio de hosting con un plan multi-dominio.
% Nos ofrece un servicio estable de correo electronico.

% Creacion de discos virtuales con su respectivo espacio en la nube.

2.3.5.3 ;Como funciona el Hosting?

Los hostings funcionan como una memoria USB en la cual se puede guardar cualquier
tipo de documentos digitales y su funcion no s¢ expande para nada mas que almacenar
informacion. Se desea utilizar archivos guardados para que simplemente se conectan a la
computadora y posteriormente se abrira la carpeta con la informacion requerida (Ramirez Calero

& Torres Acosta, 2010).

2.3.5.4 Los tipos de hosting que existen:
Si bien el mercado ofrece varios tipos de hosting que cubren distintas necesidades, los 5

mas comunes:

e Hosting compartido:

Los servidores compartidos los podemos comparar como vivir en un edificio en un
apartamento compartido. tendras un espacio privado pero compartiras el apartamento con el
resto de usuarios al igual que recurso. si se¢ genera un problema todo se veran afectados claro
que cada uno tiene una privacidad segura (Yacelga Maldonado, 2016).

e Servidor dedicado:
Es un equipo informatico que permite a los usuarios o proveedores de una empresa tener

un alojamiento web, es un sistema que aprovecha cada uno de los recursos como un gran




almacenamiento, en el cual se puede guardar todo tipo de informacion a diferencia de otros
servidores que dividen sus beneficios en diferentes usuarios lo cual permite que no se lo use de
una manera estable y el costo a pagar por la comparticion del alojamiento es demasiado alto

(Chandi Argoti & Roldan Molina, 2015).

e Cloud hosting o Alojamiento en la nube:

Es un servidor que esta en la nube y al igual que los demas servidores ofrece un
almacenamiento web, el cual utiliza multiples servidores diferentes esto lo hace para nivelar la
numerosa cantidad de datos que tiene y ¢l tiempo de activacion y respuesta. Una de sus ventajas
es que. si un servidor llega a fallar, rapidamente acceder a un, grupo de usuarios que estén en su
misma ubicacidn y rapidamente se activa otro servidor a toda esta accién se la llama cluster
(Marquez Montalvo & Miranda Vega. 2019).

En pocas palabras la nube es una red en la cual se conectan diferentes computadoras y a

medida que mas ordenadores se conecten con la red se va acumulando mas recursos en la nube.

e Hosting Reseller o distribuidor de alojamiento:

Gracias a un hosting reseller, se permite al usuario administrar varias cuentas hosting al
mismo tiempo utilizando un panel de control central, cuando vende alojamiento a otros clientes,
estos reciben su propio panel de control para trabajar de forma particular en sus paginas.

“En la actualidad la importancia de poseer un sitio web para estar presente en la red, es
una oportunidad unica ya que gracias a eso puedes obtener ingresos y puedes seguir adelantan

en tu negocio por medio de internet” (Gima, 2019).

e Hosting gratuito:




Es un arma de doble filo, sabemos muy claramente que ¢l hosting brinda muchas
ventajas, pero a su vez hay aspecto que no ha todo los usuarios les agrada, por eso existe un
abanico de todo tipo de hosting . Son muy usados para la creacion de un sitio web, mas a ya
del alojamiento web gratis que nos ofrece . también es muy conocido por su espacio web
limitado agregando que no posee un ancho de banda factible su velocidad es regular pero dando

un buen soporte se puede mejorar gradualmente (Josep, 2019).

e El uso del hosting gratuito:

Su bajo costo de cero es una trampa para muchos usuarios inocentes que piensan en usar
este tipo de hosting para algo que no es, sabemos que puedes guardar todo tipo de informacion
que sea de conocimiento piblico o privada que pueden contener texto imagen videos pero todo
cambia cuando es un trabajo de peso como una tesis o un proyecto empresarial, esto s una mala
iniciativa la seguridad de este hosting no ofrece ni garantiza que toda tu informacion este dentro

de tu alojamiento web. (Pablo, 2019).

e Servidores VPS

Es un servidor privado virtual al igual que muchos hosting posee un alojamiento el cual
se desprende de particiones de un servidor en fisico. un dato importante es que ofrece un
ambiente aislado agregando que aun mayor control se pueden realizar ciertas cosas muy

avanzadas para un sitio web (editorial, 2015).

Este servidor tiene algunas ventajas como su capacidad de aumentar los recursos los

cuales son memoria o disco, dando solamente un clic a diferencia del servidor compartido el

VPS reserva recursos que son fundamentales para el usuario que son la memoria o un CPU, el
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hosting compartido como su propio nombre lo dice compartiria los recursos y no seria factible

para el usuario o cliente (Segarra, 2019).

2.3.5.5 Descripcion grafica del funcionamiento del Hosting:

Como se puede apreciar en el diagrama, el primer paso es darle clic a la pagina y luego
teclear en ¢l buscador de la pagina a la que desea acceder, una vez que se lo hace, el internet
hace una busqueda de informacion detallada en la cual encuentra un sin nimero de contenidos
llenos de informacion y esta a su vez da la facilidad de descarga para almacenar la informacion

en la PC y sea mas accesible al momento de utilizar dicho contenido.

1.4.6. ;Qué es el Dominio?

Un dominio es un nombre unico que se le da a una direccion ip a nivel mundial, de esta
manera los usuarios pueden acceder a las paginas web que desean gracias a esto no s necesario
memorizar un conjunto de nimeros (96.253.564.789) cuales podrian ser dificiles de memorizar
y muy factibles a errores, de esta forma un nombre (www.informettt.com) del sitio web facilita

su busqueda (ARAUZ, 2012).

1.4.7. ;Qué es una Direccion IP?
Es una forma de identificar un sitio web gracias a que se refleja la direccion ip por
nameros que no se pueden repetir ya que esto equivaldria como su cedula, en realidad esta forma

es mas sencilla para comprender su uso (Diaz Llumiquinga, 2019).

1.4.8. ;Qué es MYSQL?
Es una de las bases de datos mas populares he importantes del mundo, actualmente en el
mercado esto es debido a sus caracteristicas que van air mejorando con el pasar de los afios y

esto podria generar que se convierta en unas de las principales herramientas para la creacion de
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aplicaciones o sistemas web. Su definicion como un gestor de bases de datos es usado para
mover grandes cantidades de informacion, también permite su relacion con los lenguajes de
programacion mas utiles. (SANCHEZ, 2016).

El sistema esta elaborando en el lenguaje de programacion PHP trabajando con la base

de datos MYSQL los cuales trabajan muy bien y son un complemento indispensable.

1.4.9. ;Qué es PHP?

De acuerdo con (Cordova Morales, 2011) afirma que en pleno siglo XXI, la ensefianza
se encuentra en constante modificacion, debido a cambios que surgen a nivel econdmico, social,
cultural y tecnologico. Por esta razon, instituciones educativas buscan avanzar en estos ambitos.
De hecho, estan trabajando en la creacién ¢ implementacion de nuevas estrategias dirigidas a
cambios como, los sistemas web educativos que son considerados como la mejor forma de

transmitir el conocimiento y las actividades que los docentes realizan en el salén de clases.

1.4.10. Elementos para la innovacion Educativa:
Para lograr un cambio en el proceso de ensefianza y aprendizaje durante el disefio de los
sistemas web se considera los siguientes aspectos: usabilidad, accesibilidad de los contenidos

visuales, disefio grafico, agentes pedagogicos.

Usabilidad:

Explica que la usabilidad es la utilizacion de un producto por usuarios especificos para

cumplir con eficiencia y tener mayor satisfaccion en un determinado uso.

Accesibilidad:

Es un elemento fundamental en la planeacion, organizacion y construccion de

aplicaciones, es la capacidad de acceder a un sitio web por cualquier usuario, que les permite
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tener la capacidad de entender ¢ interactuar de la mejor manera en dicho sitio (Zambonino

Bautista, 2015).

1.4.11. .Qué es JAVASCRIPT?

Es un lenguaje de programacion al igual que php y muchos otros, claro con diferencias
sumamente importantes, este lenguaje es utilizado y dirigido principalmente para los usuarios
los cueles van a gjecutar este programa en su computador y de esta manera va a crear objetos o
efectos para el sitio web. Para su entendimiento se consideran los siguientes puntos, el usuario
escribe una direccion ip a subes el servidor recepta esa peticion y envia una respuesta al

ordenador del usuario del codigo HTML en conjunto con JAVASCRIP (TAYO. 2013).

1.4.11.1.  Caracteristicas principales de JAVASCRIP

Las caracteristicas principales de este lenguaje es el hecho de ser un lenguaje scripting
el cual esta disefiado para que se pueda integrar y también comunicarse con otros lenguajes de
programacion, destaca sobre todo por su excelencia al momento de ser usado y de esta forma se
establece el mecanismo cliente servidor. Se afirma que los servidores envian los datos al cliente
de dos formas texto y binario. Si llegan en forma de texto son ejecutados inmediatamente, si

llegan en binario se los interpreta y se traduce todo gracias a un filtro. (RIERA, 2013).

1.4.12. BOOTRAP4

Bootstrap es un framework CSS desarrollado inicialmente hace 8 afios atrds por twitter
que permite dar forma a un sitio web mediante librerias css las cuales incluyen tipografias
botones, cuadros, menus y otros elementos que pueden ser utilizados en cualquier web, es un
excelente herramienta para la creacion de interfaces de usuarios limpias v totalmente adaptables

a todo tipo de dispositivos y pantallas (SOLIS, 2018).

1.4.13. HTMLS
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Es la nueva version del lenguaje HTML que es muy util para el desarrollo de paginas
web, en conjunto con css3 se establece los nuevos estandares que puede tener el desarrollo de
un pagina web, su limitacion no es simplemente la creacion de etiquetas o ciertas herramientas
HTMLS3 establece una serie de nuevos elementos y atributos que reflejan el uso tipico de los
sitios web modernos (Moromenacho Caiza & Suntaxi Suntaxi, 2014),

e HTML abren las instrucciones con <>y se cierran con < />
e HRMLS tiene nuevas etiquetas y nuevas APPS.

e HTMLS5 introduce nuevas formas de escribir el codigo.

1.4.14. Marco Legal

ASLE

(Silva, 2015), el decreto “ASLE se establece como una politica publica, la utilizacion de
softwarc libre en los sistemas y cquipamientos informaticos de las Entidades de la
Administracion Publica Central, tomando como definicion de Software Libre las cuatro
libertades promulgadas por Richard Stallman.”.

Con el decreto de ASLE, nuestro sistema web de asistencia y gestion de notas se podra
ejecutar con todas las medidas necesarias, para brindar una mejora a las actividades anticuadas

de las instituciones y dar un paso adelante en su evolucion académica.
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA
2.1. Investigacion tecnoldogica aplicada

2.1.1 Investigacion Bibliografica

La investigacion tiene esta modalidad porque se ha obtenido informacion de fuentes
existentes en libros, revistas especializadas, investigaciones relacionadas, articulos cientificos
entre otras ademas se ha requerido ayudar de fuentes primarias obtenidas a través de documentos
validos y confiable que han permitido profundizar y comparar datos.

2.1.2. Investigacion de campo

Se trabaja con la modalidad de campo porque los investigadores acudieron a la
institucion, donde existe el problema su citado generando informacion de campo con
levantamiento, critica, digitacion y validacion de la informacion recolectada.

2.1.3. Investigacion descriptiva

Consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a
través de la descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos y personas, su meta no
solo se limita a las recolecciones de datos también influye en la prediccion e identificacion de
las posibles relaciones entre dos o mas variables. Los investigadores no son simples
observadores. ellos se encargan de recoger los datos sobre la base, las hipo tesis teorias se
exponen y resumen la informacion de una manera cuidadosa v luego se analiza minuciosamente
los resultados con el fin de extraer una generalizacion significativa que contribuya con el
conocimiento (Meyer., 2006).

Nos permite conocer por medio de la observacion la situacion de la institucion, la cual

no ¢s favorable no cuenta con equipos tecnologicos y sus sistemas operativos no son modernos
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por lo cual no se ha podido implementar un sistema el cual les ayude con la gestion registro de

las asistencias y notas.

2.2. Poblacion y Muestra

2.2.1. Caracteristicas de la poblacion
El total de las personas a las cuales se acudio para el estudio de este proyecto, estan
conformado por los 10 docentes y los 305 padres de familia de la escucla ya que ellos son los

que van a estar relacionados con ¢l sistema web que se desarrolla para la escuela.

“Todas las politicas o las estrategias de una intervencion que se dirige a una poblacion o
territorio se necesitan su importancia namero de habitantes su forma y distribucion dando como

resultado respucstas interrogantes™ (Gualotuiia, 2015).

2.2.2. Delimitacion del problema
El problema surge en la escucla de Educacion Basica Amado Eulogio Bazan Ruiz del
recinto Santo Domingo ubicado a 10 minutos de Simon Bolivar de la provincia del Guayas. por

no tener un sistema web automatizado que facilite la toma de asistencia y la gestion de notas.

2.2.3. Tipo de muestra

El tipo de muestra que se utilizo en este proyecto es no probabilistico, con esto damos a
conocer una investigacion que sc basa cn tomar mucstras del lugar con propio criterio o juicio.
En este caso todo se realiza en la escuela con los profesores y su reaccion al interactuar con el
sistema.

Es imposible explicar en concreto de una manera correcta la medida del valor estadistico
de la muestra es indispensable para la poblacion, aunque las caracteristicas de la poblacion
puedan explicarse en cierta medida con base a los resultados de la encuesta muestral la poblacion

no puede concluir cuantitativamente. (Lauren Hund, 2015).
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2.2.4. Tamafio de la muestra
En ¢l tamaifio de la muestra su total se obtuvo de la poblacién que es de 10 personas las
cuales son docentes que laboran en la escuela y estas personas se ven inmersos en el proceso al

cual esta dirigido nuestro sistema.

2.2.5. Proceso de seleccion

Hemos seleccionado el 100% de la poblacion en este proceso el cuales son 10 personas
de la escuela si se extrac la muestra por extraccion la probabilidad de que cada individuo a roge
el mismo resultado entonces este método de muestra seria llamado muestra aleatoria claro que
esto lo dice (Garcia, 2011) “Las unidades de analisis o los elementos muéstrales se eligen
siempre aleatoriamente para asegurarnos de que cada elemento tenga la misma probabilidad de

ser elegido, se utilizan basicamente tres procedimientos de seleccion.”.

2.3. Los métodos y las técnicas

2.3.1. Métodos teoricos

En el método teodrico sobresale la metodologia deductiva e inductiva nos muestra como
al principio general de la ley se descansa en un grupo de hechos que son los que construyen un
todo consistiendo de exhibir de manera dable gracias a los hechos en particulas que son variables

que se conectan entre si.

2.3.2. Métodos empiricos
2.3.3. Técnica de observacion

Es una técnica de investigacion que consiste en observar personas, fenomenos, hechos
casos, objetos y situaciones, con el fin de obtener determinada informacion necesaria para una
investigacion estable se suele utilizar principalmente para observar los comportamientos de los

involucrados segun (SANJUAN., 2011) ¢l dijo “La observacion es un clemento fundamental de
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todo proceso de investigacion; en clla se apoya el investigador para obtener el mayor numero
de datos. Gran parte del acervo de conocimientos que constituye la ciencia ha sido lograda
mediante la observacion.” Generalmente al usar esta técnica el observador se mantiene

encubierto es decir los sujetos de estudio no son conscientes de su presencia.
2.3.3.1. Técnica de la observacion directa

Se refiere a un método en el cual el investigador llega al lugar en donde va a realizar su
investigacion el cual toma apuntes muy importantes y después los analizay gracias a la conducta
de las personas que se produce en el momento eso nos indica como las personas involucradas
en ¢l uso del sistema nos dan a conocer las virtudes y defectos de esta herramienta.

2.3.3.2. Modelo Cascada

La metodologia en cascada o también llamado Ciclo de vida del software nos da las
pautas necesarias que nos permiten tener una organizacion en el desarrollo del software a través
de las implementaciones de sus caracteristicas, cuando se esta llevando a cabo todas las tareas
simultdneamente dentro de eso hay etapas y no se puede avanzar a la siguiente etapa si no se ha
concluido todas las tareas.

Segun (BRAUDE, 2013) “el método cascado esta considerado como un enfoque clasico
parael ciclo de vida del desarrollo del sistema, se puede decir que es un método puro que implica
un desarrollo rigido, consiste en analisis, disefio, integracion y pruebas”.

La modelo cascada esta basada en un ciclo convencional de una ingenieria y su ciclo de
vida abarca las siguientes actividades.

» Ingenieria y Anilisis del sistema:

Sabiendo que el software forma parte de un sistema complejo, el trabajo comienza

estableciendo los requisitos de todo el elemento que lo conforman y luego atribuyéndole algiin

subconjunto de estos requisitos.
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» Analisis de los requisitos del software:

El proceso se enfoca especificamente en el software, debe entender de la mejor manera
el ambito de la informacion necesaria para su desarrollo, asi como la funcionalidad, rendimiento

¢ interfaces.

» Diseiio:
Se centra hacia cuatro atributos distintos. los cuales empiczan con la estructura de los
datos, la arquitectura del software, el detalle procedimental y la caracterizacion de la interfaz,
los requisitos en una representacion grafica de los elementos y herramientas necesarias en una

calidad optima previa al proceso de codificacion.

> Prueba:

Se centra en la logica interna del software y en las funciones extremas, realizadas que

aseguran que la entrada definida produce los resultados que realmente se requiere.

» Mantenimiento:

Las modificaciones se realizan una vez que se hayan encontrado errores, ya seca porque
el software debe adaptarse a cambios del entorno externo como sistemas operativos, debido a

que el cliente requiere aplicaciones funcionales o del rendimiento.
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS (ANALISIS O PROPUESTA)

En nuestro modelo de sistema web ofrecemos una solucion al problema establecido en
la escuela. de esta se determina ciertos beneficios que impulsaran a su optimizacion y tiempo de
trabajo, claro mediante informacion oportuna designada para el personal de la escuela v los
docentes y padres de familia. Siguicndo con cl analisis de los factores que de alguna mancra

influyen y profundizan en el desconocimiento del uso de un sistema web.

PROPUESTA DE SOLUCION

3.1.Tema

DESARROLLO DE UN SISTEMA WEB DE CONTROL ACADEMICO PARA
REGISTRO DE ASISTENCIA Y GESTION DE NOTAS DE LA ESCUELA AMADO

EULOGIO BAZAN RUIZ
3.2.Descripcion de la propuesta de solucion

Con nuestro problema ya planteado se hizo un analisis sobre el desarrollo del sistema
web, de esta manera se planea brindar una mejor organizacion de la escuela y del control de
asistencias y gestion de notas utilizando todos los mecanismos para realizar un trabajo de

excelencia.
3.3.Requerimientos del sistema

Para su manejo adecuado se crearon diferentes modulos con sus respectivos campos,
inter relacionados uno de otros para el control del sistema como el registro de estudiantes.

maestros la toma de asistencia y verificacion de notas. Los requerimientos utilizados en los
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modulos se analizaron y se propusieron de acuerdo a lo que se pudo observar dentro de la
institucion con el rector mediante una entrevista personal. mas adelante se detalla cada uno de

estos aspectos.

3.3.1. Especificaciones técnicas

Para la realizacion del sistema web estos requisitos son completamente necesarios para
su gjecucion.

Los requisitos minimos para el sistema web serian:

e Sistema operativo: Microsoft Windows XP, Vista, 7, 8.1, 10,
¢ Procesador: Intel® Core™ i3, 15, i7.

e Memoria Ram: De 4 GB.

* Disco duro: De 2 GB.

Este sistema web se lo disefio para la gestion de registro de asistencia y notas pero se
han afiadido mas funciones de suma importancia, en las cuales destacan poder inscribir a los
estudiantes y maestros a las actividades que se pueden genera en la escuela. También se registra
su traslado de otra escuela. el transporte diario un calendario que se refleja para das a conocer

las actividades diarias que se puedan generar.

3.3.2. Herramientas del sistema
e PHP: Esun lenguaje de programacion del lado del servidor gratuito e independiente de
plataforma, rapido, con una gran libreria de funciones y mucha documentacion.
e  MySQL: Es un sistema de gestion de base de datos relacional de codigo abierto, basado

en lenguajes de consulta estructurado.
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e Javascript: Actualmente es de los lenguajes de programacién mas populares,
importantes y profesionales en ¢l se pueden aprender formas rapidas de desarrollo y
disefio web.

e Boostrap 4: Cree prototipos rapidamente o cree toda su aplicacion con nuestras
variables y mixins Sass, sistema de cuadricula receptiva, componentes precompilados
extensos y complementos potentes creados en jQuery.

e HTMLS: Su significado es hipertexto es un texto que puede enlazar con otros
contenidos de una manera muy variada.

Estos componentes que hemos mencionado son necesarios para el desarrollo del sistema,
pero se toma en cuenta los requerimientos que s¢ necesitan para su instalacion.
¢ Sistema operativo Windows xp, vista, 7, 8. 10 de 32bit o 64 bit.
* Memoria Ram de 4 GB.
e Xampp
* Heidisql
* Procesador Intel® Core™ i3, i35, i7.
Todos los requisitos mencionados son los necesarios para su correcto funcionamiento al

momento de ser instalado.

3.3.3. Planificacion del proyecto en funcion a la metodologia utilizada.
e Reeleccion de datos por medio de la entrevista y gracias al a observacion directa del
problema establecido en la escucla,
e Comprension de la problematica de una manera mas clara y consiente.
¢ Entender las posibles soluciones que se generan a partir de la problematica.
e Obtener los requisitos del sistema.
* Obtener especificaciones técnicas.

e Desarrollo del sistema.
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e Ejecucion del sistema.

e [nstalacion del sistema.

3.4.Instrumentos de seguimiento y evaluacion utilizados durante el proceso
de desarrollo.

3.4.1. Entrevista directa
Para la recoleccion informacion necesaria para el desarrollo de este proyecto, se realizo
una entrevista directa al rector de la escuela el cual nos manifestaba su interés por adquirir una

herramienta tecnoldgica que permita optimizar su proceso académico a un nuevo nivel.

3.4.2. Analisis de la situacion actual.

Encuesta realizada al personal docente de la escucla AMADO EULOGIO BAZAN
RUIZ.

Preguntas:

1. ;Usted esta a gusto de como se esta llevando el proceso académico actualmente?

st [ ] No o [ ] talvez [ |

2. ;Usted tiene conocimiento del dominio de una computadora actual?
st || NO [ ] talvez [ |
3. (Cuales son los programas que utiliza con frecuencia usted normalmente?
WORD
EXCEL
POWERPOINT
INTERNET

JUEGOS EN RED

Juooug

REDES SOCIALES

4. ;Cree usted tener conocimiento de un sistema web?
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SI D NO D tal vez D

5. ;Le gustaria que en la escuela se implementara un sistema web?

st | ] NO [ ] talvez [ |

3.4.2.1. Resultado de la entrevista dirigida al personal docente de la escuela

AMADO EULOGIO BAZAN RUIZ.

1. ;Usted esta a gusto de como se estai llevando el proceso académico actualmente?

En la cuesta realizada a los 10 docentes de la institucion, 5 docentes estan de acuerdo

con su proceso actual, 3 de ellos no estan de acuerdo y 2 no prestan mucho interés.

2. ;Usted tiene conocimiento del dominio de una computadora actual?

En la encuesta 215 docentes tiene conocimiento del uso de una computadora actual, 60

de ellos no tienen conocimiento y 40 de ellos un poco.

3. ;Cuadles son los programas que utiliza con frecuencia usted como docente

normalmente?

El uso de ciertos programas se manifiesta que 50 personas manejan Word, 15 Excel, 30

power point , redes sociales 150 , internet 60.

4. ;Cree usted tener conocimiento de un sistema web?

En la encuesta una gran cantidad de la poblacion desconoce que es un sistema web que

son 200 personas. 55 afirman que si saben y 50 solo creen saberlo.

5. ¢(Le gustaria que en la escuela se implementara un sistema web?
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La gran mayoria esta de acuerdo son 2035 personas, 50 de ellas no les parece y 60 les

parece bien.

5.1.Desarrollo del sistema en cada una de sus etapas.

Etapa 1

En esta etapa se realizo el levantamiento de la informacion, analizando cada aspecto que
se pueda utilizar y agregar en el desarrollo del sistema, teniendo en cuenta la seleccion de
herramientas de gran utilidad. de la mano con un analisis del hardware y software.

Etapa 2

En csta ctapa sc procedio a la extraccion dc todos los objctos rclacionados con los
procesos de elaboracion de acuerdo con el analisis de la informacion, junto con la creacion de
una estructura de sistema mediante un modelo capas agrupadas.

Etapa 3

Se procede con la creacion de la interfaz de usuario y el disefio principal del menu datos
el ingreso de la informacion al sistema y la adaptabilidad e la interfaz

Etapa 4

En esta tltima etapa se valido y verifico todo con normalidad dentro de las tres capas del

sistema y ¢l repositorio donde se¢ hospeda la informacion.

5.2.Evaluacion

Este método nos permite evaluar el sistema una vez culminado, si se encuentra en un

rango del 90% aceptacion el sistema este acto para ser puesto en produccion ya que cuenta con
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todos los requerimientos exigidos por el usuario, con esta evaluacion se podra tener el nivel de

calidad del sistema.
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CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta los avances tecnologicos se debe considerar algunas opciones para
solucionar los problemas que tienen las instituciones educativas. Se culmind con éxito el
proyecto de tesis planteado, logrando satisfacer las necesidades de docentes y estudiantes de la
Escuela Amado Eulogio Bazan Ruiz, quienes podran realizar sus labores académicas

optimizando el tiempo registrando asistencias y notas en el sistema.

Por ultimo, tener un sitio web en la institucion promueve al acercamiento de la evolucion
académica, dejando a un lado herramientas obsoletas que retrasan el crecimiento de la
institucion, debido a la gran cantidad de datos que maneja dicha entidad durante un periodo

académico.
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