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DISENO DE UNA APLICACION WEB PARA EL CONTROL DEL INGRESO
DE ESTUDIANTES AL CENTRO DE RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE Y
LA INVESTIGACION

Resumen

Este Proyecto tiene como principal proposito de estudio, la automatizacion de procesos
de control de la entrada y salida de estudiantes, al Centro de Recursos para el Aprendizaje
e Investigacion (CRAI) de la Universidad Estatal de Milagro (UNEMI).

De este modo, todo el planteamiento y desarrollo de este proyecto se fundamenta en una
interrogante principal, que da sentido y forma a todo nuestro trabajo: ¢De qué manera la
automatizacion de los procesos de entrada y salida de estudiantes al CRAI-UNEMI,
mejoraria el control de ingreso, el tiempo de espera y los informes de asistencia de los

usuarios de este centro?

Se trata de una propuesta que se deriva de la observacion del malestar de la comunidad
académica. Malestar, generado durante el ingreso al CRAI, puesto que los procesos
manuales ejecutados en la recepcion del centro, generan largas filas y demoras al

momento de realizar el registro personal necesario para el control de usuarios del CRAI.

Mediante el uso de la tecnologia, se disefié una aplicacién web que automatiza el proceso
de registro de los estudiantes, utilizando un lector de codigo de barras, que, identifica
automaticamente el nimero de cédula de los estudiantes, ubicandolo en la base de datos

y registrando su visita al CRAL.

Por la Robustez, Seguridad y Versatilidad se selecciond el lenguaje de programacion
Python como herramienta de desarrollo, utilizando la metodologia de cascada para el

disefio de la aplicacion propuesta.

Palabras clave: Sistema de control, Aplicacion web, Codigo de Barras, Automatizacion
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DESIGN OF A WEB APPLICATION FOR THE CONTROL OF STUDENT
INCOME TO THE RESOURCE CENTER FOR LEARNING AND RESEARCH

Abstract
The main purpose of this project is the automation of control processes for the entry and

exit of students, to the Resource Center for Learning and Research (CRAI) of the Miracle
State University (UNEMI).

In this way, the whole approach and development of this project is based on a main
question, which gives meaning and form to all our work: How would the automation of
the processes of entry and exit of students to the CRAI-UNEMI improve? the entrance
control, the waiting time and the attendance reports of the users of this center?

This is a proposal that derives from the observation of the malaise of the academic
community. Discomfort, generated during the entry to the CRAI, since the manual
processes executed at the reception of the center, generate long lines and delays at the

time of making the personal registration necessary for the control of users of the CRAL.

Through the use of technology, a web application was designed that automates the student
registration process, using a barcode reader, which automatically identifies the student 1D

number, placing it in the database and registering Your visit to CRAL.

Due to the Robustness, Security and Versatility, the Python programming language was
selected as a development tool, using the cascade methodology for the design of the

proposed application.

Keywords: Control system, Web application, Bar Code, Automation
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Capitulo 1
1. Introduccion

Son evidentes las dificultades que se presentan cuando un conglomerado de estudiantes
necesita ingresar al Centro de Recursos para el Aprendizaje e Investigacion(CRAI) de la
Universidad Estatal de Milagro, puesto que los procesos de control de acceso son
realizados de manera semiautomatica, disponiendo de una persona encargada de registrar
los nimero de identificacion de cada estudiante en un ordenador para comprobar su
identidad, al mismo tiempo que, se solicita la seleccion del tipo de actividad que ese

estudiante viene a realizar al CRAI.

En vista de lo expuesto, hemos planteado un proyecto que tiene como finalidad reducir el
tiempo de espera durante el registro de asistentes al CRAI. Esto es, proponemos el
desarrollo de una aplicacién web que registrara de ingreso de los estudiantes al CRAI,
propiciando la fluidez de personas y ahorrando tiempo al momento de registrar las

actividades que el estudiante viene a realizar en el CRAL.

Nuestra propuesta consiste utilizar el codigo de barras existente en los documentos de
identificacion estudiantil para registrar el ingreso y la salida de los estudiantes en el CRAI,
a través de una aplicacién web que incorpora el uso de un lector de cddigo de barras para
procesar los datos del carnet estudiantil y registrar la actividad que realizara ese estudiante
en el CRAIL.
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1.1. Planteamiento del problema

Es evidente que los estudiantes al querer ingresar al Centro de Recursos para el
Aprendizaje e Investigacion (CRAI) de la Universidad Estatal de Milagro, para realizar
sus actividades no lo pueden hacer de una manera répida, lo que esto a su vez genera

grandes filas de estudiantes.

Ademas, al no disponer de un sistema automatizado que permita a los estudiantes el
registro de ingreso al CRAI y a su vez el registro de salida genera malestar en la

comunidad universitaria.

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo General
Disefio de un prototipo de una aplicacion web de control de acceso de entrada y salida al
Centro de Recursos para el Aprendizaje e Investigacion (CRAI) de la Universidad Estatal

de Milagro mediante el uso de lectores de codigo de barras.

1.2.2. Objetivos Especificos
Para llevar a cabo este proyecto se toma en consideracion varios aspectos fundamentales
que se deben cumplir para asi obtener los resultados esperados y de una manera acertada
y precisa cumplir a cabalidad con los requerimientos que este disponga, cumpliendo con
los objetivos especificos que se mencionan a continuacion:
e Determinar las caracteristicas del proceso de ingreso y salida de los estudiantes al
CRAI.
e ldentificar que metodologia de disefio e implementacion de sistemas se adapta a
las necesidades de automatizacion del CRAI para el desarrollo.
e Disefiar el prototipo de la aplicacion web de control de entrada y salida al CRAI.

e Pruebas y validacién del prototipo de Aplicacion Web.

17



1.3. Justificacién

El presente Proyecto se enfocara en brindar una solucion la cual ayudara a los estudiantes
a realizar de una manera rapida el registro de ingreso y salida en el cual era evidente el
malestar que ocasionaba el no disponer de un proceso automatizado para el registro de
entrada y salida al Centro de Recursos para el Aprendizaje e Investigacion (CRAI) de la
Universidad Estatal de Milagro, ya que constantemente hay problemas al querer acceder
al CRAI se tornan largas filas y existe malestar por parte de los estudiantes al no poder
acceder de manera rapida a realizar sus actividades puesto que el proceso de registro se

lo lleva de una manera manual.

Cabe mencionar que la falta de iniciativa innovadora por parte del personal administrativo
tiende a que se produzca estas filas de estudiantes y malestar que siempre se lo observa
aun mas en ciertas horas donde la afluencia de estudiantes se torna mayor, siendo asi que
incluso ciertos estudiantes ingresan al CRAI sin dejar su identificacion dado que al
percatarse el personal administrativo suelen Illamar la atencion, es decir que no se tiene
un control optimo que garantice el acceso de manera rapida.

Siendo asi que el desconocimiento de las nuevas tecnologias que se pueden aplicar en la
automatizacion de procesos en el CRAI, llevando a cabo una mejora que brindara mayor

facilidad a los estudiantes al momento de su registro e ingreso al CRAL.

En cuanto a la realizacidén de este proyecto se hizo uso de una de las metodologias de
desarrollo, la cual guarda relacion con el nivel del proyecto y requerimientos del mismo
asi el presente trabajo permitira mostrar los cambios positivo que tendra la
implementacién de una aplicacion que automatice el control de acceso de entrada y
salida, haciendo uso de las nuevas tecnologias ya que estamos en el auge de la era
tecnoldgica y como comunidad universitaria nos beneficiara contar con una aplicacion
automatizada. Como resultado se tendrd un mejor control de acceso y al mismo tiempo
se hara uso de las tecnologias que se disponen actualmente.

Se debe tener en cuenta gque el constante crecimiento que tiene la tecnologia, cada dia
estar mas pendientes de los cambios que se suscitan y de esta manera aprovecharlos de
tal manera que facilite lo procesos en cada una de las areas que sea requeridas como se lo

menciona en nuestra area la cual seria el control de acceso.
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Y esto debe adaptarse a las necesidades que se tiene para que de una manera correcta se
pueda llegar a una solucion que satisfaga la necesidad de los usuarios que en este caso

seria la comunidad universitaria.

1.4. Marco Tedrico

El gran avance que tiene la tecnologia constantemente denota un crecimiento exponencial
en todas las areas ya que la tecnologia se ve inmersa en cada uno de las areas, a lo que
varios autores llaman a esto la siguiente revolucion social, donde hace énfasis que la
materia prima serd la tan preciada informacién, esto influye a que surgen nuevas

profesiones o a su vez que las profesiones ya existentes se adapten al cambio que tiene.

Todo se limita al impacto social de las TIC’S en la cual esta se ve inmersa en toda
situacion que la sociedad lleve en la cual se produce una interaccion constante con la

sociedad en la cual destaca dos puntos a recatar los cuales son la tecnologia y la sociedad.

Se define que la tecnologia hace referencia a varios instrumentos electrénicos que
enmarcan dentro del concepto de TIC, television, Ordenador entre otros. Pero sin duda
alguna lo que en la sociedad actualmente tiene mas relevancia son las aplicaciones
informéticas que nos brindan contenido o brindan ayuda a nuestras necesidades tales

como (presentaciones, aplicaciones multimedia, programas, etc....) (Belloch, 2012).

Internet
La internet tiene varios significados o conceptos que han ido evolucionando con el pasar

de los afos ya sea que se le adapte nuevos criterios o se tenga una compresion o una
interpretacion diferente, pero se puede definir Internet a la red de redes, la super red entre

otras.

Que es la cual nos permite comunicarnos con otras personas de manera facil no importa
el lugar en el que estemos nos permitird una comunicacion asi nos encontremos alejados

temporal o fisicamente de alguna persona.

Como se sabe internet es la red global que esta inmersa todo el mundo por ende almacena
inmensa cantidad de informacidn a la cual se puede acceder mediante un computador o
un dispositivo mavil, pero cabe resaltar que no toda la informacion que alli se encuentra

son de fuentes confiables.
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Ya que la informacion que se encuentra alojada alli puede ser de fuentes que no generan
confianza o informacidn alterada, se debe tener muy en cuenta cuando alguien realiza una
consulta ya que, al momento de realizar la consulta, este busca entre millones de datos la
informacion que se requiere y la obtiene mediante un algoritmo que realiza la busqueda
haciendo referencia a keywords (palabras claves), y busca cierta similitud y arroja los
resultados mas aproximados a la busqueda realizada.

Entonces la web ha tenido grandes cambios con el transcurso de los afios desde su

creacion

En la que destacan ciertos aspectos que se consideran los mas relevantes: rapidez en las

consultas, interaccion con el usuario, ambitos transaccionales.

Con los constantes cambios que tiene la sociedad se avecina un nueva era por el efecto
que tiene la globalizacion, donde este lleva a la mejora y generalizacion del uso
administrativo que se da, mercantil, tecnoldgico, sistemas de codificacion y transmision
binaria de informacion (cddigo de barras, tarjetas magnéticas, lectores opticos,
ordenadores, etc.) que aceleran la transmision de la informacion y automatizan procesos

gue antes se veian envueltos en largos tramos de tareas.

No cabe duda que los principales beneficiarios son las compafiias y estados que ganan en
el cambio que se da con la tecnologia, pero todo esto se logra al momento de aceptar todos
los beneficios de la tecnologia en lo que se ven inmerso directamente en todo lo que se
tiene la sociedad y la tecnologia como se adapta al cambio y lo combina con los procesos

y llegan a lograr sacar el maximo provecho de estos recursos.

Todos los cambios que estén presente al margen social y tecnoldgico tiene que estar
inmerso y adaptarse a los cambios inesperados que pueden suscitarse con el transcurso de
los afos y esto depende que tenga un crecimiento exponencial al usar la tecnologia brinda
una puerta que siempre estara abierta al cambio, a siempre estar dispuesto al cambio y
esto es lo que permite que las organizaciones se encuentren en constante crecimiento
(Giddens & Cifuentes, 2000).
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Antecedentes

Se menciona que el cddigo de barras su creacion, surgimiento relata que fue en el afio de
1957 por la necesidad de identificar los productos de una manera mas rapida y efectiva
tener un mayor control sobre los productos existentes que se comercializan
constantemente, pero no fue hasta en los afios 70 donde se identificé la implementacion

de esta tecnica con los codigos 1D.

Los codigos de barra son simbolos que se encuentran integrados por unas lineas paralelas
verticales y con espacios de distinto grosor que en conjunto con demas de estas forman
conjunto de informacion y las cuales permiten identificar, diferenciar a cada uno de los
productos que estos dispongan de codigos de barras. Con la ayuda de un lector de codigo
es posible que se acceda a la informacion que este tiene encriptada en esas lineas que

tienen informacion de cada uno de los productos.

En la actualidad, cédigo de barras, lector de codigo y terminales portétiles se

comercializan de una manera increible y que se encuentran difundidos a nivel mundial

En el mercado existen muchas tecnologias que pueden almacenar informacion mediante
técnicas que introducen la informacion de una manera facil de un producto informatico
entre ellas existen varias que nos permiten la captura de informacién como por ejemplo

tenemos el codigo de barras, codigo QR, RFC.

Se pueden implantar, pero esto no quiere decir que la informacion alli almacenada sea del
todo segura, 0 a su vez pueden suceder inconvenientes al momento de destacar ciertas
partes del tipo de tecnologia que se va aplicar (Alexandres Fernandez, Rodriguez-
Morcillo Garcia, & Mufioz Frias, 2006).

Las primeras aproximaciones que se tuvo con esta tecnologia fue mediante un censo que
se realiz6 en Estados Unidos en el afio de 1890, y no fue hasta el afio de 1932 donde se
llevé a cabo un proyecto de tesis por parte de un estudiante de nombre Wallace Flint,
donde el imaginaba una tarjeta en donde los usuarios (clientes) perforaban los productos
que ellos necesitaban y mediante una cinta transportadora los llevaba a la caja para luego
realizar su validacion y mantener el registro de la compras, pero no fue muy acertada la

idea era algo aparatosa y no se representaba una economia viable.
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El factor Silver-Woodland
En el afio de 1948, el estudiante Bernard Silver tomo en consideracion que en el estado

de Filadelfia el duefio de una cada de alimentos mencionaba la necesidad de capturas la

informacién de todos los productos de una manera automatica en las cajas.

La cual se la comento a un amigo y en la que postularon el desarrollo de un sistema de

patrones de tinta detectables bajo luz ultravioleta.

Otro investigador persiguid la idea que antes se habia formulado y tras varias pruebas y
largos meses de trabajo logro un cédigo de barras lineales, el cual se basaba en el cddigo
Morse y las bandas sonoras de las peliculas, tomando esto extendi6 los puntos y rayas de

esa manera para lograr la realizacion de barras delgadas y gruesas.

Y para la realizacion de leer la informacion se utilizo el sistema de sonido Lee de Forest.

Anatomy of a Barcode

4

"' 12345%67890'"'H

Manufaciurer Code Product Cose
|

3 G d B
Humber System ar ars Check Digit
Characier

Figura 1: Estructura de Codigo de Barras (“El origen de... el
codigo de barras,” 2011).

Estandares de codigo de barras
Como se tiene varias, 0 es decir un numero exponencial de paises para cada uno de ellos

se tiene un estandar el cual se debe tomar para cada region en la que este se localice. En
el cual unos de los mayores impactos que se ha tenido en toda la historia que se ve inmerso
el mercado laboral esta sin duda alguna el cédigo de barras.

Entre ellos tenemos a los siguientes que se detallan a continuacion:
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Uniform Code Council (UCC)
Se menciona que el UCC es una organizacion de estados unidos que en el afio de 1973

abrazo el codigo de barras al cual denomino UPC, el cual fue desarrollado para lograr
identificar los productos que sean de origen nacional, cabe resaltar que sean de origen
americano.

Con el pasar del tiempo, y dado los beneficios del mismo Canada tomo la decision de
acogerse a este sistema de estandarizacion. Para el cual actualmente UCC abarca un

aproximado de 300.000 compafiias en calidad de miembros (Salazar, 2014).

Figura 2: Estandar UCC , (Salazar, 2014)

GS1 Global
Con el pasar del tiempo algunas organizaciones que representaban paises que no

pertenezcan a Europa como por ejemplo Japon y Australia se unieron para tomar la
iniciativa que se promovia de EAN la cual tomo el nombre de Asociacion Internacional
de codificacion de Articulos, para luego llamarse EAN Internacional y finalmente GS1
Global.

En la actualidad un aproximado de 1,3 millones de compafiias alrededor del mundo
contribuyen para el desarrollo del sistema de estandar del GS1, mediante una red
internacional la cual tiene 112 organizaciones la cual se encarga del desarrollo, promocién

y administracion del sistema (Salazar, 2014)
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Figura 3: Estandar GS1, (Salazar, 2014)

Ambientes de aplicacion del cédigo de barras
La organizacion GS1 identifico los 6 ambientes que tienen mayor impacto en la aplicacion

basica que tiene la identificacion mediante codigo de barras en el cual se observa en el

siguiente gréfico.

Identificacion
de unidades
logisticas

Otras Identificacion
de

Aplicaciones RS
localizaciones

Codigo
de

Barras

identificacion identificacion de
de Relaciones unidades de
de Servicio comercializacion

Identificacion
de Activos

Figura 4: Ambientes de aplicacion del codigo de barras, (Salazar, 2014).

Mediante el presente grafico se puede tener una percepcion de como se emplea el
cddigo de barras y en sus diversos campos en los que este esta inmerso teniendo en

consideracion cada aspecto, en el cual puede ser utilizado.
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Identificacion de Unidades Logisticas
Para la identificacion de las unidades logisticas se lleva

SSCC o cddigo seriado contenedor de embarque, donde este recibe un numero Unico para

cada una de las unidades logisticas.

Cada embalaje que corresponde a las unidades logisticas deberan contener etiquetas en
las cuales muestran la informacion mas relevante ademas de los cddigos de embarque con

el nico objetivo de brindar respaldo al proceso estandar de identificacion para la cadena

de abastecimiento, donde la informaciéon almacenada

agrupada en 3 secciones que son destinadas al proveedor, el cliente y al transportador

(Salazar, 2014).

Seccidn libre para el Logo de la Compaiiia

Seccidn para la informacion humanamente
legible

Sobre el contenido para uso de clientes o
transportadores

Seccidn para simbolos GS1 128

s

COMPANIA S.A.

sSccc

3 7701234000000008
GTIN No

27701234567897

Facha @ Vencimienes ODNMAAY

21.01.99

27701234 567897(10)427XA(15)2101

Identificacion
del
empaque

e (00)37701234 0000000008 _|
SSCC

Figura 5:Etiqueta para identificaciéon de embalaje, (Salazar, 2014).

Identificacion de Localizaciones

Para lograr identificar las localizaciones que se encuentran en nivel mundial se utiliza el

cddigo GLN o también llamado por sus siglas namero

25

a cabo con la implementacion del

en las etiquetas se la encuentra

Numero de
Lote

Fecha de
Vencimiento

global de localizacion, la cual se



encarga de identificar localizaciones funcionales y fisicas, otra funcion de estos codigos

que nos permite identificar buzones.

AT

(A TARARAYYS 1140 57 ALA S M TACET

Figura 6: Identificacion de localizacion, , (Salazar, 2014).

Identificacion de unidades de comercializacion
Con respecto a la unidad de comercializacion es aquella que hace referencia a un producto

0 servicio que se pueda comercializar en cual etapa de la cadena de abastecimiento, los
codigos de identificacion que se utilizan en las unidades de comercializacion tienen el
nombre genérico de GTN, la cual es la estructura universal para la identificacion de

unidades de comercializacion.

GTING

Figura 7: Cédigos de unidades de comercializacion, (Salazar, 2014)

Identificacion de Activos
Esta identificacion se la lleva acabo con el objetivo de la identificacién de unidades

fisicas de la organizacion, como unidades de inventario para luego que estén codificadas

llevar un control.

Ademas, estos pueden ser controlados en tiempo y en el espacio donde se encuentren,
los cddigos que se los utiliza para la identificacion de activos no pueden ser utilizados
para la realizacion de otros fines. Donde deberan permanecer Unicos durante el periodo

de vida util del activo.
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A continuacion, se menciona a los activos susceptibles para la codificacion se clasifican
en:

e Activos fijos.
e Activos retornables.

(8003) 0 770 1234 00200 5 -

e
Identificador de BAplicacidn: Se utiliza el namero

(8003) seguido por un digito 0.

_1--—-— pais:

t
1l

3]
!
I

: Establecido por

Establecido por la EAN mediante

Digito de Control:
un algoritmo matemético.

Figura 8: Codificacion de activo, (Salazar, 2014)

Identificacion de relaciones de Servicio
Este tipo de identificacion permite la identificacion de convenios en donde intervienen

los usuarios y un proveedor de servicios. Esta codificacion se la utiliza con frecuencia
en:

e Pacientes.

e Estudiantes Universitarios.

e Trabajadores.
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Para la identificacién de relaciones de servicio se hace uso al estandar internacional

GSRN (Global Service Relation Number), donde se utiliza el identificador de aplicacion

(8018) 770 1234 000013507678 2 (90) 01 03 01 19990630 -

|[Tdentificador de Aplicacidén: (8018) para relaciones de servicio |

(1]

un identificador de aplicacidén se pueden
e

e la relacidn.

Figura 9: Codificacion de relaciones de servicio, (Salazar, 2014)

(8018), dado que siempre se realiza la utilizacion de la simbologia GS1-128.

Cddigo EAN-128 (GS1-128)
El codigo GS1-128 se basa en el Codigo 128. Tiene un caracter FNC1 en la primera

posicion (después de cddigo de inicio). Esto permite que los escaneres y el software de
procesamiento de datos diferencien GS1-128 de otras simbologias El cédigo GS1-128 se

usa ampliamente (venta minorista, logistica, alimentos y bebidas, etc.)

Se utiliza para marcado de unidades de transporte en cadenas de suministro. Ademas del
namero de articulo, codifica cantidades, pesos, precios, fechas y otra informacion de

forma estructurada (Hans Wagner Str, 2018).

Lector de codigo de barra con Escaner CCD
este modelo de lector de cddigo suele ser muy utilizado en diversos campos del mercado

este lector utiliza un sensor foto detector del tipo CCD, es decir un tipo de carga acoplada,
este tiene implementado un conjunto de LED’S que son los encargados de emitir una luz

y forma para la obtencion del cédigo de barras.

Si bien es cierto este tipo de lector de codigo necesita que el codigo se halle en contacto

fisico para la posterior captura con el lector de cddigo de barras ya que esto permite una
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lectura de proximidad, siendo de manera répida y eficaz (“Lectores de codigos de barras.

Tipos de lectores - Tecnologia + Informatica,” 2016).

Metodologia en cascada

Este modelo es uno de los varios que se emplean para el desarrollo de software sus
versatilidades para el desarrollo es algo que todos los que se encuentren trabajando en el
proyecto podran adaptarse a esta metodologia. EI modelo de cascada es aquel que se lo
lleva a cabo mediante procesos secuenciales de software, lo cual se concibe como un

conjunto de etapas que luego se integran logrando asi la ejecucion del proyecto.

Durante todo el desarrollo a estos procesos se los llama etapas las cuales ocupan diversas
fases la cuales componen el proyecto y se colocan una encima de otra la cual guardan
cierta similitud y esto al momento del desarrollo se lo observa que tiene parecido como

una cascada (Dominguez, 2017).

La metodologia en cascada se la emplea en un modelo lineal de disefio de software el cual
emplea un proceso secuencial. Durante el desarrollo esta metodologia parte desde un
punto de partida hasta un punto final la cual atraviesa varias etapas para asa llegar a cabo

el desarrollo del proyecto (Univesitat de Barcelona, 2016).

Se menciona que el desarrollo de este modelo se le atribuye a la teoria del informatico
Winston W. Royce el cual postula en su ensayo las etapas que se llevan a cabo para el
desarrollo de este modelo el cual pasa por las etapas con las cuales se logra el desarrollo

de todo proyecto gue se lleve a cabo con esta metodologia (Digital Guide IONOS, 2019).

En esta metodologia se propone las etapas que se emplean para desarrollar el proyecto en

el cual son las siguientes:

e Analisis de requisitos.
e Disefio del sistema.

e Disefio del Programa.
e Codificacion.

e Pruebas.

e Verificacion

Mantenimiento (EcuRed Conocimiento con Todos y Para Todos, 2017).
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Analisis de requisitos
En esta fase es en la que se analizan las necesidades para las cuales estan destinado el

programa que serian los usuarios finales del software donde se estipulan que lineamientos
que debe cumplir el programa, en esta fase es donde nace el mencionado SRD (documento
de especificacion de requisitos) en el cual menciona lo que debe cumplir el programa sin
mencionar detalles internos. Es importante mencionar que en esta etapa del proyecto se
debe recopilar la mayor cantidad de informacién acerca de lo que debe cumplir el sistema,
y es de donde parte para las siguientes etapas (EcuRed Conocimiento con Todos y Para
Todos, 2017).

Disefio del sistema
Se descompone y se lo organiza al sistema por diversas partes las cuales puedan

elaborarse por separado, logrando asi aprovechar las ventajas del desarrollo del equipo y
de esta manera se crea el SDD (documento de disefio de software) en la cual se almacena
la descripcion estructural del sistema y la especificacion que debe llevar en cada una de
sus partes, y de igual manera en la que deben combinarse con las demas (“Fases del
Modelo Cascada,” 2009).

Disefio del Programa
En esta fase es aquella en la que con la informacion previamente obtenida se empieza a

realizar los algoritmos necesarios para lograr cumplir con los requerimientos que necesita
el usuario, incluyendo también el andlisis que se realiza para posterior la fase de

codificacion y utilizar las herramientas adecuadas (“Fases del Modelo Cascada,” 2009).

Codificacion
Esta fase se la traduce de la manera en una forma que se de facil comprension por la
méaquina, donde si el disefio se lo realizo de una manera detallada, entonces la

codificacion se la realizara mecanicamente (Ble, 2013).
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Prueba
En esta pendltima etapa cuando ya se ha realizado la codificacion de manera correcta

comienza las pruebas del programa para validar que esté cumpliendo con todos los
requisitos que dispusieron los usuarios y a su vez la prueba céntrica en la l6gica interna
del sistema (Ble, 2013).

Mantenimiento
En esta etapa final el software puede sufrir cambios los cuales suelen producirse después

que se realice la entrega al cliente, estos cambios suelen suceder cuando el cliente empieza
a ejecutar el programa y pueden presentarse errores por que el software debe adaptarse a

cambios externos, como sistemas operativos o dispositivos periféricos (Ble, 2013).

Python
Lenguaje de programacion de alto nivel, permite que los desarrolladores puedan trabajar

con mayor flexibilidad en los proyectos que estos realicen, permite una tener una escritura
de programas donde la lectura del cddigo sea mucho mas facil que en otros lenguajes. El
entorno de desarrollo es comprensible para el desarrollador teniendo un entorno

interactivo permite la rapida e eficaz realizacion de pruebas.

Ademas, el entorno de ejecucion de Python permite la deteccion de errores que suelen
escaparse a momento de realizar la compilacion y proporciona informacion valiosa para

la deteccidn de errores y corregirlos a tiempo.

Cabe resaltar que en la dltima década Python ha tenido un impacto sumamente grande
visto que el aumento de desarrolladores y empresas que lo utilizan crecen constantemente,
como por ejemplo una de las grandes empresas que existen en la actualidad la cual es

Google lo utiliza como su lenguaje principal para desarrollo.

A su vez las plataformas de entretenimiento como son YouTube hace uso de Python en
sus sistemas de explotacién, el gran crecimiento que tiene este lenguaje es increible
empresas de animacidn y efectos especiales como Pixar e Industrial Light Magic recurren

en sus sistemas de produccion de cinematografia.

Pero no solo esto engloba Python uno de los fuertes mas considerables es la inteligencia
artificial, especificamente en el Machine learning y Deep learning, que en la actualidad

es el son unos de los avances de la ciencia que tienen mayor impacto en la sociedad ya
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que se ve inmerso a la inteligencia artificial en varios dispositivos que se los utiliza

rutinariamente (Marzal Var6, Gracia Luengo, & Garcia Sevilla, 2014).

Django

Django es un framework web que fue disefiado para la realizacion de aplicaciones que
engloben cualquier complejidad y poder realizarlo en un tiempo muy razonable, varias
paginas web de renombre fueron creadas con Django como, por ejemplo: National
Geografic, Disqus, Instagram, Mozilla, Pinterest, entre otras que tiene una cantidad de

trafico inmensa.

Ademas, los beneficios que presenta utilizar Django son varios como que es muy rapido
para la realizacion de proyectos, gran cantidad de material para la realizacion de proyecto
y es bastante seguro ya que Django viene implementado por defecto varias medidas de
seguridad contra amenazas mas comunes que es el SQL Injection (Camino Bueno, 2018).

Ahora veamos, aunque sea un framework que mantiene el principio de independencia,

Django cuenta con archivos para la configuracion del proyecto que son necesarios.

Settings.py
Cuando se crea los proyectos en Django tiene cierta particularidad que se crea un archivo

Ilamado settings.py el cual es nuestro archivo de configuracion, el cual nos permite acceso
a la base de datos (PostgreSQL), Librerias, direccion de templates de disefio, templates

de manejos de errores (Marifios Urquiaga, 2016).

Models.py
Este archivo permite la creacidn de la estructura de una base de datos en donde cada una

de las clases que se crea representa una tabla, cada modelo es una clase de Python, cada
atributo representa un campo en la base de datos (“Modelos | Documentacion de Django
| Django,” 2015).

from django.db import models
class Person(models.Model):

first_name = models.CharField(max_length=38)
last_name = models.CharField(max_length=38)

Figura 10: ejemplo de creacioén de modelo
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Urls.py
Define la estructura que se tiene la relacion entre el usuario y la aplicacién es decir la

interaccion, cada URL recibida de Django responderd a la vista correcta de la
misma. Cabe resaltar que al mencionar vista haceos referencia al controlador que

respondera una peticion HTTP (Baker Andrew Fork, 2019).

from django.urls import path
from . import views

urlpatterns = [

# ex: /polls/

path('"', views.index, name="index'),

# ex: /polls/5/

path('<int:question_id>/', views.detail, name='detail'),

# ex: /polls/5/Tesults/

path{'<int:question_id>/results/', views.results, name='tesults'),

fra . . Fmnm T T A £ e
# ex: /spolls/s5/voteys

path('<int:question_id>/vote/', views.vote, name='vote'),

Figura 11: Ejemplo de llamados de URLSs a vistas

Vistas
Son archivos que funcionan cuando se realiza la llamada a las URLs también es

conocido como el controlador porque es aquel que recibe todas las peticiones del HTTP
y retorna una respuesta luego de realizas sus peticiones, trabaja en medio del cliente y el

servidor.

HTML
HTML en un lenguaje el cual se lo emplea para el desarrollo de paginas web la cual esta

compuesta por varias etiquetas en la cual al navegar interpreta y da forma en la pantalla,
la cual incorpora etiquetas para imagenes, para dirigirse a otras paginas, saltos de linea
entre otras. Se puede decir que HTML es el lenguaje de etiquetado para la creacion de

paginas web para darle estructura y contenido (Gonzélez Gutiérrez, 2009).

Ademas, el lenguaje HTML basa su contexto en la diferenciacién que al momento de
afiadir un nuevo elemento externo de una pagina (Imagen, video, script), este no se lo
incrusta de manera directa en el codigo de la pagina, sino que se realiza una referencia a

la ubicacion de dicho archivo. Sin embargo, para la correcta interpretacion de las nuevas
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versiones de HTML, lo desarrolladores de navegadores web deben realizar los cambios
que permitan comprender el HTML (First mention of HTML Tags on the www-talk
mailing list, 1991).
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Capitulo 2

2. Metodologia

Como menciondbamos en el anterior capitulo la metodologia que se utilizo fue la

Metodologia en Cascada.

Se procedi6 a recopilar informacion del proceso que tiene el centro de recursos para el
aprendizaje y la investigacion para el registro de entrada y salida de los estudiantes de la
universidad estatal de milagro.

Figura 12:vista de los modulos existentes en el proceso de registros de entrada y salida en
el CRAI

.... LT .

>
-

Figura 13: vista del médulo donde se registra la entrada.
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Figura 14: Vista del listado de estudiantes, para proceder a su registro seleccionando las
acciones que va a realizar.

Figura 15: Modulo de Reportes.
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1) Analisis de Requisitos

Requerimientos no funcionales.

a) Orientados al usuario.

¢ el usuario(estudiante) debe tener la facilidad de interaccion con la
aplicacion web.

¢ Eltiempo de respuesta de la aplicacion web debe ser rapida.

¢ laaplicacion web debe ser conocida y facil de usar (usabilidad).

¢ Laaplicacion web debe contar con un manual de usuario

b) Orientados al desarrollador

¢ Laaplicacion web debe sera adaptable, escalable, y comprensible.

c) Requisito de Facilidad de Uso.

¢ Laaplicacion web debe tener una interfaz sencilla y atractiva.

Requerimientos funcionales.

a.

La aplicacion web permitira a los estudiantes registrar su entrada y salida
de forma rapida con su identificacion estudiantil.

La aplicacion web permitira generar un reporte de los estudiantes que han
asistido con mayor frecuencia al CRAL.

La aplicacién web permitird generar el carnet estudiantil con su respectivo
cddigo de barra.

En la aplicacion web existird un modulo donde registrard la entrada y
salida de los estudiantes.

La aplicacion web permitira tener un listado de los estudiantes que han
ingresado al CRAL.

37



2) Disefo

Se determind las herramientas que se van a utilizar para el desarrollo de la aplicacién

web.
Herramientas de desarrollo:

e Entorno de desarrollo integrado (PyCharm)

Figura 16: Entorno de desarrollo(PyCharm)

e Base de datos (PostgreSQL)

PostgreSQL

Figura 17: Base de datos PostgreSQL

Se procedio a recrear el disefio de inicio de sesion y el menu principal del SGA que a su

vez fueron extraidos del navegador.
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| SGA | Gestion Académica

Repositorio
Institucional

Escanea los codigos QR
y accede a los siguientes videos

Investigaciones
Docentes

Figura 18:Login de entrada del SGA (Sistema de Gestién Académica) de la Universidad Estatal de Milagro.

Entrada al SGA
Mombre de usuaric®

[magk;l

Contrasefia®

[~
BE=S

En caso de problemas, contactar al administrador.

¢Has olvidado los datos de la cuenta? Clic aqui!

Actualizacion de Dat.- o~

Luego de recrear el inicio de sesion se procedio a recrear el menu de modulos del SGA

de alli tomaremos en cuenta 3 médulos que son:

> Mundo CRAI
» Credencial

» Listado de ingresos

estion de fas aciv
Polficay Cientiico Asistencia a clases de ayudantia Detalles de la asignacién

¥ = RO
e w = |- = 1
Ficha Inscripcion Justificacion
Ficha medica Situacional Hoja de vida Titulacion de Faltas
Datos personales y Estado socic-econdmico, A datos Seleccionar alternativa de
familiares medicos ublcacion, discapacidad les. fitulacion
el
Nis horarion Mis materias P':g;rzrfae:s)c::les
Ver mis horarios de clases o
programados parael  Notasy ssisienciaenel Registode horas y Mundo CRAI Creedencial
periodo periodo lectivo empresas Bienvenidos Disefio de cradenciales

W & o=n

b= | CA B i l £
: §
N -
o ' = 00 ‘
anm | ¢ A.d.ﬂ w ‘—H \ = o o0 k
Actividades g . Biblotecas G
Complementarias 3 _ 2 Registodesobdiody vl Virtuales onesena Convenios
Depre, uturay e Asistencias 7 estudiantil

Enlaces a las bibiotecas
virtuales

[
O s

Mi cronograma Mi malla
ms  Vermicunpimienode
mals
Listado de Pre-Inscripcion
Ingresos R

it para
:

Académica Regst

Solicitud Consejeria

ol delos
convenios de empresas

bk

Mis citas

médicas Mis finanzas
Odontologica, Médica y [! de

Psicoldgica

.I v '

Pre-inscripcion

de practicas Proceso de

e Titulacion

Titulacion

Figura 19:creacion de mddulos del Sistema de gestion Académica (SGA)
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A continuacion, se procedio a disefiar la base de datos:

. . . estion_docente
gestion_detalleingresocrai 9 =
>/ id SERIAL
Jid SERIAL
persona_id INTEGER /'
docerte_id  INTEGER o
usuario_jd INTEGER /
ingresoCrai_jd INTEGER /7
gestion_administrativo
gestion_ingresocrai { i SRS
B persona_id INTEGER / —————
id SERIAL « -
usuario_id INTEGER /
tipoingresa  GHARAGTER VARYING(10D)
horalngresa  TIMESTAMP(E) WITH TIME ZONE
horaSalida  TIMESTAMPE) WITH TIME ZONE gestion_estudiante
registroSalida BOOLEAN = id SERIAL
matricula_id INTEGER Vs persona_id INTEGER 7
mativo CHARACTER VARYING(S00) VL ] (TR 7
calificacion  INTEGER fato CHARACTER VARYING({100)
comertario  CHARACTER VARYING(S0)
gestion_periodoacademico
* /M id SERIAL
deseripcion CHARACTER VARYING(200)
fechalnicio DATE
gestion_matricula techaFin  DATE
id SERIAL
studiarte_id INTEGER — .
FRtHCial 4 gestion_carrera
periodoAcademico_jd INTEGER /'
: N e P
carera_id INTEGER /' { id SERAL
- CHARACTER VARYING(100) nombre  CHARACTER VARYING(200)
facultad_id INTEGER s

gestion_persona

> id SERIAL
nombres CHARACTER VARYING(200)
apellidos CHARACTER VARYING(200)
documerta CHARACTER VARYING{20)
corren CHARACTER VARYING(200)
fechaNacimiento DATE
celular CHARACTER VARYING{20)
telefono CHARACTER VARYING{20)
direccion CHARACTER VARYING{200)

gestion_facultad
>/ id SERIAL
nombre CHARACTER VARYING(200)

Figura 20: Disefio del modelo entidad relacién de la base datos CRAL.
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File v

EEAdmin

Browser

Object v Tools ~
¥ BT
~ = Servers (3)
» =YPostgreSQL 9.5
~ @} PostgreSQL 10
~ == Databases (2)
v = crai
> [@Casts
> % Catalogs
> [ Event Triggers
> 3 Extensions
> = Foreign Data Wrappers
» =7 Languages
~ &% Schemas (1)
~ & public
> a Collations
» fiy Domains
> [} FTs configurations
» [F. FTS Dictionaries
» AaFTS Parsers
b4 FTS Templates
» [ Foreign Tables
> {3} Functions
» [ Materialized Views
> n3Sequences
[T Tables (20)
» [H auth_group

<

» [Hauth_group_permissi

» [ auth_permission

Figura 21: base de datos creada
con el nombre "CRAI"

A través de Django se procedid a la creacion de la base de datos en el cual se cred los

modelos correspondientes.

A continuacion, se cred los modelos declarando los tipos de ingresos y los semestres

respectivos.

= settings.py & urls.py 2 wsgi.py % manage.py £ changepassword.py £ _init_py % adm_ingreso.html % filter_tags.py £ models.py

BIBLIOTECA = 'BIBLIOTECA'
ANTIPLAGIO = 'ANTIPLAGIO"
7 DOCENTE = "DOCENTE"

TIPO_INGRESOS =

(BIBLIOTECA, "BIBLIOTECA'),
(ANTIPLAGIO, "ANTIPLAGIO'),
(DOCENTE, 'DOCENTE'),

PRIMER_SEMESTRE = 'PRIMER SEMESTRE'
"SEGUNDO SEMESTRE'
"TERCER SEMESTRE"

"CUARTO SEMESTRE'

SEGUNDO_SEMESTRE =
TERCER_SEMESTRE =
CUARTO_SEMESTRE =
QUINTO SEMESTRE = '"QUINTO SEMESTRE'
SEXTO SEMESTRE = "SEXTO SEMESTRE'
SEPTIMO_SEMESTRE = "SEPTIMO SEMESTRE'
OCTAVO SEMESTRE = "OCTAVO SEMESTRE'

24 SEMESTRES = (

(PRIMER_SEMESTRE,
(SEGUNDO_SEMESTRE,
(TERCER_SEMESTRE,
(CUARTO_SEMESTRE,
(QUINTO_SEMESTRE,
(SEXTO_SEMESTRE,
(SEPTIMO_SEMESTRE,
(OCTAVO_SEMESTRE,

'PRIMER SEMESTRE'),
'SEGUNDO SEMESTRE'),
"TERCER SEMESTRE'),
"CUARTO SEMESTRE'),
"QUINTO SEMESTRE'),

"SEXTO SEMESTRE'),

'SEPTIMO SEMESTRE' a1
"OCTAVO SEMESTRE')

Figura 22

: Vista de los modelos
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Aqui detallamos los modelos que vamos a utilizar en base de datos.

settings.py urls.py wsgi.py manage.py changepassword.py _init__py = adm_ingreso.html

class Carrera(models.Model):
facultad = models.ForeignKey(Facultad, on_delete=models.PROTECT, blank=True, null=True)
nombre = models.CharField(max_length=20@)

def _ str_ (self):

return "{}, {}".format(self.nombre, self.facultad.nombre)

class Meta:
verbose_name = 'Carrera’
verbose_name_plural = "Carreras”

ordering = ('nombre’,)

class Persona(models.Model):

nombres = models.CharField(max_length=288, default="")

apellidos = models.CharField(max_length=28@, default="")

documento = models.CharField(max_length=28, default="")

correo = models.CharField(max_length=288, default="")

fechaNacimiento = medels.DateField(verbose_name='Fecha de nacimiento’, default=timezone.now)
celular = models.CharfField(max_length=2@, default="")

telefono = models.CharField(max_length=28, default="")

direccion = models.CharField({max_length=28@, default="")

def _ str_ (self):

return "{} {} | {}".format(s=lf.apellidos, self.nombres, self.documento)

def datos(self):

return "{} {}".format(self.apellidos, self.nombres)

DetallelngresoCrai » Meta

models.py

Figura 23: Detalles de los modelos.

Como lo menciondbamos anteriormente este proceso al momento de la migracion de

modelos Django crea tablas de configuraciones.
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Administracion de Django

Administracion del sitio

AUTENTICACION Y AUTORIZACION

Grupos + Agregar Moadificar

Usuarios + Agregar Moadificar

GESTION

Carreras + Agregar Moadificar
Detalles de Ingresos CRAI + Agregar Moadificar
Docentes + Agregar Modificar
Estudiantes =+ Agregar Modificar
Facultades + Agregar Moadificar
Ingresos CRAI + Agregar Moadificar
Matriculas + Agregar Modificar
Periodos Academicos =+ Agregar Modificar
Personal Administrative + Agregar Moadificar
Personas + Agregar Moadificar

Figura 24: Administrador de Django
Estos son los modelos que se necesita para la creacion de la aplicacion web.
A continuacién, se detallara cada modelo:

e Periodo académico: contiene informacion de la descripcion, fecha de inicio,

fecha de fin.
e Facultad: contiene informacion del nombre de la facultad.
e Carrera: contendra a facultad y nombre de la carrera.

e Persona: contiene nombres, apellidos, documento, correo, fecha de nacimiento,

celular, teléfono, direccion.
e Estudiante: contendra a persona, usuario y foto.
e Docente: contendra a persona y usuario.
e Administrativo: contendra a persona y usuario.
e Matricula: contendrd al periodo académico, carrera, nivel, estudiante.

e Ingresos CRAI: contendra a matricula, tipo ingreso, motivo, comentario,

calificacion, hora ingreso, hora salida, registro salida.
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3) Implementacion

Detalles de Ingresos CRAI: contendra ingreso CRAI, docente.

Finalmente, culminado el desarrollo de la aplicacion web se procedié a hacer las

respectivas pruebas y revisar que no se encuentren errores, las pruebas se las hizo en

el servidor local.

crai
Project » € = & — | & setingspy
crai Mo Python interpreter configured for the project
crai
- Init_py DATABASES = {
= settings.py ‘default’: {
» urls..p)r "ENGINE': 'django.db.backends.postgresql psycopg?’,
s wsgLy "NAME': "crai’
ges:lon 'USER': 'postgres’,
medie 'PASSWORD': '1234',
static "HOST': "localhost’,
temnplates
'default’ * 'PASSWORD'
venw
Terminal:  Local +

Microsoft Windows [Versidn 18.8.18362.418]

(c)

20819 Microsoft Corporation. Tedos los dereches reservados.

C:\tesis\crai>python manage.py runserverl

W 1 Projed

I:5tructure

worites

Figura 26: Comando que se utiliza para ejecutar la aplicacién web en el servidor local.

Project = [+ I - = settings.py
crai Mo Python interpreter configured for the project
crai
- ,In.ltf-p)f DATABASES = {
= settings.py ‘default’: {
- Uf|5-.F')‘ '"ENGINE': 'django.db.backends.postgresql_psycopg2’,
= wsgi.py "MAME": ‘crai’
gestl.un 'USER": 'postgres’,
meﬁla 'PASSWORD": '1234°,
static 'HOST': 'localhost’,
termplates
‘default’ 'PASSWORD"
veny
Terminal:  Local +

Microsoft Windows [Versidn 18.8.18362.418]

(c) 2819 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

C:\tesis\crai>python manage.py runserver

Performing system checks...

system check identified no issues (@ silenced).
Nowvember 88, 2819 - 14:51:28

Django version 2.1, using settings 'crai.settings’

starting development server at http://127.8.8.1:8688/

Quit the server with CTRL-BREAK.

[e8/Nowv/2819 14:51:27] "GET / HTTP/L.1" 382 @

[@8/Nov/2819 14:51:27] "GET /login/?next=/ HTTP/1.1" 286 68643

[@8/Nowv/2819 14:51:28] "GET /login/?next=/ HTTP/L.1" 288 62843

[@8/Nov/ /2819 14:51:35] "GET /static/images/ack/favicon.ico?1.5.@ HTTP/L1.1" 2@8@ 67646

Figura 25.: Iniciando el servidor de desarrollo
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4) Pruebas

A continuacion, se procedi6 a realizar las respectivas pruebas de la aplicacion web.

Figura 27: Prueba de la captura del cédigo de barras de la identificacion estudiantil

Figura 28: Prueba de Registro de Entrada al CRAI
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Capitulo 3

3. Resultados (Analisis o Propuesta)

Manual de Usuario

Recreacion del Login del SGA donde se deberé ingresar los datos: usuario y contrasefia.

Una vez introducido el usuario y la contrasefa, pulsar el boton entrar.

{NEvii | SGA | Gestion Académica

Escanea los cédigos QR Entrada al SGA
y accede a los siguientes videos

HNombre de usuanio®

(e

Contraseda®

En caso de problemas, contactar al administrador

Repositorio Investigaciones

Institucional Docentes {%i%i Actualizacion de Datos Gr...

\ >

Figura 29:. Disefio de inicio de sesion recreado

Una vez que se ha accedido se mostraran los modelos recreados del menu del SGA en
donde se mostraran los modulos de: Credencial, Mundo CRAI, Lisado de Ingresos y

Reportes

En el modulo credencial se procede con la generacion de la identificacion estudiantil
con codigo de barra usando datos del estudiante, seleccionamos el estudiante y damos

clic en el boton generar.

(N5 | SGA

<l

: = E © t B

Ficha Inscripcién Justificacion de Mis citas
Ficha medica Shuacional Hoja de vida Titulacion Fuu- Ml uonogrvnn Ml mllll modlcu Mis finanzas
O ot pomensios v 008e osse saendmnce Aesia s abes et shondins R " " - Nt poes » Wt 80
b 4
‘ l!ﬂﬂ‘ E . B B
Prednscripcion
Mis horarios Mis materias P::‘;::;m:lo L:“‘:::" Prednscripcion de pricticas
i’ Sy abiuis “ ¥ Sundo CRAI Creedencial Reporte gy et PASOMASDN | ety
weke bu mmbercision budbve bu ingesen -

31 D=z f ‘ i

Snwlmumo 2

Record Gndum-

Proceso de Proyectos -:mmu:o w  Unemi empleo
ke P o Revaida be Crmton

e MR ol
e e ——or=rr]
Figura 30: Médulos del SGA recreados : Mundo CRAI, Credencial, Listado de Ingresos, Reportes.
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i1 | SGA | Gestion Académica ALVAREZ PATRICIO REGULAR OCTUBRE 2018 AMARZO 2018

Inicio  Mundo CRAI/ € Atras
Generar Credencial de Acceso

Seleccione Alumno

Hidalgo Vizhiay Freddy Alexander v

Lo | cooe |

Credencial

|
Figura 31:Modulo Credencial

|SGA | Gestién Académica ALVAREZ FATRICIO REGULAR OCTUBRE 2013 AMARZO 2018

Credencial

UNIVERSIDAD ESTATAL DE
MILAGRO

FREDDY ALEXANDER HIDALGO VIZHRAY
0392431626
NUMERQ DE CEDULA

INGENIERIA EN SISTEMAS
COMPUTACIONALES

CARRERA

Figura 32: Generacion de la identificacion estudiantil con el cédigo de barra.
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$
13

A =2 B 5 E e G

L -
Ficha Inscripcion Justificacién de Mis citas
Ficha medica Situacional Hoja de vida Titulacién Faltas Mi cronograma Mi malla médicas Mis finanzas
Datos pesonales y Estado sacio-econamico, Actualizar datos Selescionar alternativa Registro y seguimiento Cranograma de mis Ver mi cumplimiento de Ddontologica, Médica y Mis pagos y facturas de
familiares medicos ubicacién, discapacidad personales. de titulacian de solicitudes materias y profesores malla Fsicalbgica

E E
. ‘ ; . Pre-inscripcion
Mis horarios Wis materias Pl;ilglzrf::tif::les I'I':;ar::(’d: Pre-Inscripeién de practicas
Ver mis horarios de clases . Registro de solicitud para Pre-inseripeién de
programades para el Motas y asistencia en el Registro de horas ¥ Mundo CRAI Creedencial Reporte Listado de Ingrases al test de suficiensia, practicas pre
perioda perioda lectiva empresas Disefio de eredenciales &iafieo de ingresos CRAI modulos remediales profesionales

e~ 7 ®mMm

Seguimiento a

Record
Proceso de Proyectos H Graduados .
Titulacié Vi y| ié academico Sistemz de sequimients  INEMi empleo
Itulacion inculacion Notas sbtanidas an 12 yAcompafiamiente a Revisidn de Oferas
Titulacion Proyectos de Winculacian canera Graduados laborales y Postulacion

Figura 31: Menu del SGA recreado, con el Nuevo médulo Mundo CRAI.

Al ingresar al modulo mundo CRAI se procede a leer el codigo de barra de la
credencial estudiantil para realizar la entrada al CRAI, y en este apartado se debera
seleccionar el boton “Seleccionar tipo de Ingreso” , ahi seleccionaremos la accion que

se va a realizar dentro del CRAI.

| SGA | Gestion Académica ALVAREZ PATRICIO REGULAR OCTUBRE 2018 A MARZO 2018

Inicio / Registro Ingreso / € Alras

Listado de estudiantes UNEMI

00000000001-1-1 QBUSCAR

Nombre Nivel | Matricula Periodo Identificacian Email / Teléfonos. Carrera Foto Acciones

HIDALGO VIZHNAY FREDDY OCTAVO REGULAR MAYO A SEPTIEMBRE 2019 0892431626 eduec/ {4 EN SISTEMAS

ALEXANDER SEMESTRE V2 31-05-2019 2 28-09-2019 0000000000 COMPUTACIONALES

11:07 PM

Figura 32: seleccioén del tipo de Ingreso
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Después de dar clic en “seleccionar tipo de ingreso” se abrird una nueva ventana donde

ahi se seleccionard la accion a realizar en el CRAL.

| SGA | Gestion Académica ALVAREZ PATRICIO REGULAR OGTUBRE 2018 A MARZO 2019

Inicio / Mundo CRAI/ & Alras

Seleccionar tipo de Ingreso CRAI

Seleccione Tipo de Ingreso

| | e =

| | [

Biblioteca Antiplagio Docente
Ingress por biblictecs Uso ge sistema antiplagio Consejeris dosants

] - |

i cbuee SWEBS 11:07 PM

Figura 33:Vista de los Tipos de ingreso.

Al realizarse la salida se hace de la misma forma que se registré la entrada, se procede a
leer el codigo de barra de la credencial estudiantil y se mostrara un boto de color rojo

que dice “Cerrar ingreso Anterior”.

| SGA | Gestion Académica REGULAR OCTUBRE 2018 AMARZO 2010

Inicio / Registro Ingreso / € Alras

Listado de estudiantes UNEMI

Nombre Nivel / Matricula Periodo Identificacion Email / Teléfonos. Carrera Foto Acciones.

HIDALGO VIZHRAY FREDDY OCTAVO REGULAR MAYO A SEPTIEMBRE 2019 0992431626 eduec/ AEN SISTEMAS

ALEXANDER SEMESTRE V2: 31-05-2019 a 20-09-2019 0000000000 COMPUTACIONALES

et 0D 11:07 PM

Figura 34:Proceso de salida del CRAI.
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Al dar clic en el botdn “Cerrar ingreso Anterior” se abrird una ventana en el cual podras
calificar tu estadia en el CRAI y dar recomendaciones u opiniones las mismas que seran

visualizadas por los directivos, esto servird para seguir mejorando.

| SGA | Gestion Académica ALVAREZ PATRICIO REGULAR OGTUBRE 2018 AMARZO 2018

Inicio / Mundo CRAI/ €ats
Calificar Ingreso

Califiquenos

1. 8.8 8 8 ¢

Sistema de: Gestidn Académica, UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Todos los derechos reservados(c) 2. unemi edu.ec - SWEB-3

Figura 35: Calificar Ingreso al CRAI.

al dar clic en el boton “Lista de Ingresos” nos permitird visualizar los estudiantes que
han ingresado al CRAI, mostrandonos detalladamente los datos del estudiante, a la

facultad que pertenece y su tiempo dentro del CRAL.

ALVAREZ PATRICID

InicioJ Registro Ingresa / €atrds

Listado de ingresos CRAI

Cédula Nombre Tipo Ingreso Motivo Ingreso Salida Duracion Calificacion Comentario
0892431626 Hidalgo Vizhiay Freddy DOCENTE “isita | DOCENTE: Cordova Jorge  10-09-2018 23:08:01  10-08-2018 23:08:23 03522 ook
Alexander
0992431626 Hidalyo Vizhfiay Freddy BIBLIOTECA 10-09-2019 230923 11-09-2018 00:09:43 01118 15,354
Alexander
1207572668 AranaAlcivar Erick Armanda ANTIPLAGIC 10-08-2018 230957 11-09-201801:03:49 1:41:52 Excelente senicio
0992431626 Hidalgo Vizhiay Freddy ANTIPLAGIO 1-08-2019 00:09:43  11-09-201801:.08.12 10228 *h Pueden mejorar
Alexander
1207572668 AranaAltivar ErickArmando ANTIPLAGIO 11-09-2019 01:09:27  11-09-2018 01:09:46 0:00:18 1.3 bueno
053335333595 Salazar Naranio Aleyda DOCENTE Taller BI | DOCENTE: Rodas 26-10-201810:10:28 28-10-201910:10:04 00034 * EXCELENTE
Samantha Jorge ATENCION MUY AMABLES
0928962463 CEDEND LUZURIAGAANA DOCENTE TUTORIAS DE TESIS | DOCENTE:  28-10-2018 14110006 29-10-2019 14:10:41 00035 124 EXCELENTE
MICHELLE Cordova Jorge
0529375316 MNAARRETE WVERGARA ANTIPLAGIC 26-10-2018 1610050 28-10-201916:10:13 00022 L8854

11:58 AM

Figura 36: vista Lista de Ingresos:
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Al dar clic en el boton “Reportes” nos mostrara la cantidad de estudiantes que visitan el

CRAI, mediante un diagrama de pastel podemos observar por facultad y carrera el total

de estudiantes que han ingresado al CRAL.

TNl | SGA | Gesiion Académica

REGULAR OCTUBRE 2018 AMARZD 2018

Grafico de Accesos por Carrera

Porcentaje de ingresos por facultad

Sistema de Gestion Acacémica, UNVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

Todos los derechos resenvadosic) 2012 - sga.unemiedu ec - SWEB-3

@ ENFERMERIA
@ INGENIERIA AMBIENTAL

INGENIERIA EN SISTEMAS
COMPUTACIONALES

@ INGENIERIA INDUSTRIAL
@ PSICOLOGIA

Figura 37: Vista del Modulo Reportes
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SGA | Gestion Académica

ALVAREZ PATRICIO REGULAR OCTUBRE 2018 AMARZO 2018

Grafico de Accesos por Carrera

FILTRAR POR MES

- Seleccione -

—Seleccione —

ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO

W sy
@ INGENIERIA AMBIENTAL

@ INGENIERIA EN SISTEMAS
COMPUTACIONALES

@ INGENIERIA INDUSTRIAL
@ PSICOLOGIA

14.3%

10:23 PM

Figura 38: Filtros de Busqueda por mes

iNEvit | SGA | Gestion Académica

ALVAREZ PATRCO REGUUAR OCTUBRE 2018 AMARZO 2019

Grafico de Accesos por Carrera

FILTRAR POR MES

~ Seleccione ~

FILTRAR POR SEMESTRE

~ Seleccione -

— Selecrione -
PRIMER SEMESTRE
SEGUNDO SEMESTRE
TERCER SEMESTRE
CUARTO SEMESTRE

QUINTO SEMESTRE

@ PSICOLOGIA

10:23 PM

Figura 39: Filtro por Busqueda de semestre
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Conclusiones

e EIl desarrollo de este proyecto nos ha permitido evidenciar las ventajas de
automatizar procesos de control y administracion, puesto que, a través de esta
aplicacion se reduce el tiempo de espera de los estudiantes y se mejora la
capacidad de control y administracién de usuarios del CRAI-UNEMI.

e Eluso de la tecnologia asociada a los codigos de barra, ha permitido implementar
un sistema de bajo costo, con un alto nivel de factibilidad y aplicabilidad.

e Con el desarrollo de este proyecto, se ha evidenciado la potencialidad del uso de
metodologias de desarrollo &giles aplicadas al software, combinadas con el
Framework Django vy el lenguaje Python.

e Con la aplicacion de esta tecnologia se lograra que la comunidad universitaria
reciba un mejor servicio al momento de registrar una visita en el CRAI-UNEMI.

e La implementacion de este proyecto, mejoraria el posicionamiento del CRAI-
UNEMI, como el primer edificio inteligente de la comunidad universitaria, todo
esto, al utilizar tecnologia automatizada para el control de acceso y uso de las

instalaciones.
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Recomendaciones

e Consideramos factible la implementacion del sistema propuesto, ya que su uso y
aplicacion beneficiaria a toda la comunidad universitaria y mejoraria la eficiencia
de los procesos de acceso al CRAI-UNEMI.

e Este proyecto, por su naturaleza puede ser modificado y adaptado a otras
dependencias de la UNEMI (Gimnasio) e incluso otras Universidades y Escuelas
Politécnicas.

e Capacitar al personal administrativo en el uso correcto del sistema, para evitar su
mal manejo.

e Este proyecto puede mejorar su eficiencia utilizando pantallas tactiles, lo que
ahorraria tiempo de espera en el registro de la visita al CRAI-UNEMI
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