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Glosario de Términos

Aprendizaje. — Comprender y almacenar informacion por medio del estudio, el
ejercicio o la experiencia.

Docentes. — Persona que se dedica a impartir conocimiento.

Educacion. - Formacion destinada a desarrollar la capacidad intelectual, moral y
afectiva de las personas de acuerdo con la cultura y las normas de convivencia de la
sociedad a la que pertenecen.

Educaplay. - Plataforma para la creacion de actividades interactivas educativas con
audio, videos, texto e imagenes.

Ensefianza — aprendizaje. - Proceso mediante el cual con la guia del profesor el
estudiante construye el conocimiento.

Estudiantes. - Principales protagonistas del proceso educativo.

Evaluacion formativa. — Proceso evaluativo que permite obtener informacion
continua sobre la adquisicion de conocimiento del alumnado, con la finalidad de
mejorar el aprendizaje.

Herramientas tecnol6gicas. — Referente a dispositivos fisicos informaticos
(Hardware) e intangibles (software) que permiten realizar actividades que dependan
0 no de su conexién con internet.

Proceso educativo. — Conjunto de mecanismos humanos jerarquicos que permiten
la trasmision de conocimiento de un tema.

Recursos. — Fuente o suministro de elementos tangibles o intangibles disponibles
para la ejecucion de alguna actividad.

Retroalimentacién. — Respuesta sobre la calidad del trabajo o actividad realizada.
Tecnologia. - Conjunto de conocimientos y técnicas que, aplicados de forma l6gica

y ordenada, permiten al ser humano satisfacer sus necesidades.



Resumen

El presente estudio busca determinar la incidencia de las herramientas tecnologicas
Educaplay y Genially en el proceso de evaluacion formativa en el area de Lengua y
Literatura de la Escuela de Educacion Basica José Elias Altamirano, de la ciudad de
Guayaquil, provincia del Guayas, durante el periodo lectivo 2020 — 2021; para lo
cual, se emple6 métodos tedricos como andlisis-sintesis, historico-l6gico y el
inductivo-deductivo; y la utilizaciébn de la guia observacional y cuestionario, como
instrumentos de recoleccion de datos. Una vez confirmada la validez del
cuestionario por parte de los 7 jueces expertos mediante la prueba V de Aiken con
un V-valor de 0.97, y verificada su confiabilidad interna con prueba de Alfa de
Cronbach con un A-valor de 0.854; se aplicé esta herramienta a los 32 docentes del
plantel, permitiendo identificar que el 56% de los profesionales dominan la
plataforma Educaplay; mientras que, el 47% dominan la herramienta Genially; por lo
cual se confirma que la plataforma Educaplay (72%) es mas utilizada que el
software Genially (47%). Finalmente, se tiene que, aunque el 81% del personal esta
consciente que se debe evaluar al estudiante en todo el proceso de aprendizaje,
gran parte de los docentes no consideran que las herramientas Educaplay y
Genially sean las adecuadas para realizarlo; esto se sustenta mediante la
correlacion positiva baja entre las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially y
su incidencia en el proceso de evaluacién formativa, dado que se obtuvo un

coeficiente de correlacion Rho de Spearman de 0.365, y un P-valor de 0.04.

Palabras claves: Educaplay, Genially, herramientas digitales, evaluacion formativa,

Lenguay Literatura.



Abstract

The present study seeks to determine the incidence of the technological tools
Educaplay and Genially in the formative evaluation process in Language and
Literature area at the José Elias Altamirano School of Basic Education, in Guayaquil,
province of Guayas, during the academic year 2020 - 2021; for which, theoretical
methods such as analysis-synthesis, historical-logical and inductive-deductive were
used; in cooperation with observational guide and questionnaire, as instruments for
data collection. Once the validity of the questionnaire was confirmed by the 7 expert
judges using Aiken's V test with a V-value of 0.97, while its internal reliability was
verified using Cronbach's Alpha test with an A-value of 0. 854; this tool was applied
to the 32 teachers of the campus, allowing to identify that 56% of teachers master
Educaplay platform; while 47% master Genially platform; thus, confirming that the
Educaplay platform (72%) is more used than the Genially software (47%). Finally,
although 81% of the staff is aware that students should be evaluated throughout the
learning process, most of the teachers do not consider that the Educaplay and
Genially tools are appropriated for this purpose; this is supported by the low positive
correlation between the Educaplay and Genially technological tools and their impact
on the formative evaluation process, where Spearman's Rho correlation coefficient of
0.365 and a P-value of 0.04 were obtained.

Keywords: Educaplay, Genially, digital tools, formative evaluation, Language and

Literature
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Introduccion

La problematica mundial de riesgo biolégico por contagio del virus SARS-
CoV-2, obligd a declararse pandemia a la enfermedad COVID-19 por parte de la
Organizacion Mundial de la Salud (OMS), a partir del 11 de marzo de 2020, debido a
los niveles de propagacion y su gravedad.

En respuesta, el Ministerio de Educacion en funcion a las indicaciones del
Ministerio de Salud Publica (MSP) y el Comité de Operaciones de Emergencia
(COE), suspenden las clases en el territorio nacional mediante Acuerdo Ministerial
Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00020-A, el 03 de abril de 2020, y extendié esta
suspension hasta la actualidad, planteando planes pilotos de regreso a clases
infructiferos debido a las diferentes olas de contagio que se ha evidenciado dentro
de las principales provincias del pais.

Ante estas medidas, las instituciones educativas migraron su jornada
presencial a virtual, por lo que los actores del sistema educativo han sido obligados
a adaptarse a las nuevas tecnologias de forma rapida, didactica y efectiva (El
Universo, 2020); con lo cual, las plataformas digitales educativas toman mayor
importancia al momento de motivar y afianzar los conocimientos en el estudiante,
evidenciandose que es necesario que el docente conozca el funcionamiento,
ventajas y desventajas que poseen los diferentes programas educativos, y el efecto
gue provoca en los alumnos, distinguiendo las fortalezas y debilidades del software
en funcién a la materia de clase dictada.

En consecuencia, el presente estudio se encamina en la busqueda de la
incidencia de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially en el proceso de
evaluacion formativa de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura de la
Escuela de Educacién Basica José Elias Altamirano, de la ciudad de Guayaquil,

provincia del Guayas, durante el periodo lectivo 2020 — 2021.



Capitulo I: El problema de la investigacion
1.1.Planteamiento del problema

Actualmente todos los curriculos educativos se enmarcan en alcanzar una
educacion de calidad en donde los estudiantes deben aprender a pensar, a hacer y
a ser; todo esto implica un cambio profundo en el rol del docente, quien con
metodologias activas e innovadoras y la integracion de recursos tecnologicos en sus
clases se convierte en un mediador del aprendizaje.

En los dltimos aflos en América Latina se han implementado sistemas de
evaluacion orientados a mejorar la educacion, sin embargo, aun se la concibe como
un medio solo para medir el conocimiento y no como el proceso permanente que
permite obtener informacién sobre como se esta desarrollando el aprendizaje; por
esto es primordial dar la importancia debida a cada una de sus fases.

En nuestro pais se prioriza la evaluacion diagnostica y la sumativa, restando
importancia a la formativa; esto se debe a que existen docentes que aun conservan
esquemas tradicionales de evaluacion. La evaluacién formativa es una de las
partes fundamentales en el proceso educativo, su funcién es continua y debe estar
enfocada a conocer en qué medida se han conseguido los objetivos y qué
habilidades se han logrado desarrollar, para hacer una debida retroalimentacién y
reprogramacion de los contenidos a fin de mejorar el aprendizaje.

Las herramientas tecnoldgicas tienen grandes beneficios en la educacion, pues
no solo motivan el aprendizaje, generando actividades interactivas y ludicas,
optimizando el tiempo y los recursos, sino que permiten evaluar de una forma
dinamica el proceso de aprendizaje.

En tal sentido el uso de las herramientas tecnolégicas permite una participacion
activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje, potencia su capacidad
creadora haciéndolos mas autonomos y responsables de sus logros, en cuanto a su
implementacion en la evaluacion sirve para complementarla, enriquecerla y
transformarla.

Es importante que los alumnos logren aprendizajes significativos y sean
participes de su propia educacion; sin embargo, en nuestro pais podemos ver que
aun se emplean técnicas evaluativas obsoletas que no fomentan la creatividad,
criticidad e investigacion y que no cumplen con su objetivo de ser un referente para

el mejoramiento académico.



De acuerdo con el estudio Pisa realizado por Arévalo y Guevara (2018)
Ecuador tiene un alto porcentaje de estudiantes por debajo del nivel basico en
competencias de lecto-escritura, con un promedio de 409 puntos, situandolo en el
nivel 2, que es el nivel minimo de competencias requeridas.

Esta situacion se evidencia en la Escuela de Educacion Basica Fiscal José
Elias Altamirano, en donde los docentes no aplican actividades que evallen el
proceso del aprendizaje, sblo se centran en las pruebas diagnésticas y sumativas,
asi mismo existe un escaso uso de estrategias innovadoras en el desarrollo de las
clases y se desconoce el potencial de las herramientas tecnolégicas en la
educacion, toda esta situacion ha dado como resultado que los estudiantes
presenten dificultades en el &rea Lengua y Literatura tanto en la construccién del
conocimiento como al momento de realizar actividades de evaluacién, pues
consideran que no son importantes, muestran cierta resistencia a realizar pruebas,
no se interesan en ellas o no las desarrollan, dando como resultado el desinterés
por sus actividades educativas.

Cabe mencionar que por la emergencia sanitaria que se vive a nivel mundial
por la pandemia del Covid-19 esta problemética se ha agudizado, ya que al no estar
presente en el aula de clases es mas complejo aplicar una evaluacion formativa
eficaz.

La presente investigacion pretende ser un referente para potenciar la evaluacion
formativa en el area de Lengua y Literatura por medio de la implementacién de
herramientas tecnolégicas, desechando estructuras mentales negativas con
respecto a los procesos evaluativos, para asi mejorar el rendimiento académico de
los alumnos y que ellos se empoderen de su propio aprendizaje.

1.2. Delimitacion del problema

El presente estudio corresponde al area de Educacién y Cultura el mismo que
esta enmarcado en una linea de investigacion sobre Educacion, Cultura, Tecnologia
en Innovacion para la Sociedad y su respectiva sublinea basada en Tecnologia e
Innovacion Educativa.

De acuerdo con la problematica planteada el campo de accibn comprende las
herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially, el cual esta reflejado en el objeto
de investigacion: proceso de evaluacion formativa en el area de Lengua y Literatura.

La investigacién se realiza con el personal docente de la Escuela de Educacién



Basica Fiscal José Elias Altamirano, provincia del Guayas, canton Guayaquil,
durante el periodo lectivo 2020 - 2021.
1.3.Formulacién del problema

A partir de la descripcion de la problematica y su delimitacion formulamos el
problema: ¢Cudl es la incidencia de las herramientas tecnolégicas Educaplay y
Genially en el proceso de evaluacion formativa de los estudiantes en el area de
Lengua y Literatura de la Escuela de Educacion Bésica José Elias Altamirano, de la
ciudad de Guayaquil, provincia del Guayas, durante el periodo lectivo 2020 — 20217
1.4.Preguntas de investigacion
El problema nos conlleva a plantearnos las siguientes interrogantes:

e (;Cudles son los antecedentes histéricos y conceptuales del proceso de
evaluacion formativa y el uso de herramientas tecnolégicas?

e ¢;Cudl es el conocimiento y uso sobre las herramientas tecnoldgicas en
Educaplay y Genially en el area de Lengua y Literatura de la Escuela de
Educacion Béasica José Elias Altamirano?

e /Qué incidencia tienen las herramientas tecnolégicas en la evaluacién
formativa de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura?

1.5.Determinacion del tema

De acuerdo con la realidad existente en la Escuela de Educacion Bésica José

Elias Altamirano surge el siguiente tema de investigacion: “Las herramientas
tecnolégicas Educaplay y Genially y su incidencia en el proceso de evaluacion
formativa de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura”.

1.6.0bjetivos

Se traza en correspondencia con lo anterior el siguiente objetivo general:

e Determinar la incidencia de las herramientas tecnologicas Educaplay y
Genially en el proceso de evaluacion formativa para fortalecer el de
aprendizaje de los estudiantes.

Objetivos especificos

e Sistematizar los antecedentes historicos y conceptuales del proceso de
evaluacion formativa y el uso de herramientas tecnolégicas.

e Diagnosticar el conocimiento y uso sobre las herramientas tecnoldgicas en
Educaplay y Genially en el area de Lengua y Literatura de la Escuela de

Educacion Basica José Elias Altamirano.



Analizar las incidencias de las herramientas tecnoldgicas en la evaluacion

formativa de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura.

1.7.Hipotesis

Las herramientas tecnoldgicas Genially y Educaplay inciden en el proceso de

evaluacién formativa.

1.8.Declaracion de las variables

Variable independiente: Herramientas tecnologicas Educaplay y Genially.

Son plataformas digitales para la creacion de actividades educativas ludicas

gue permiten hacer més atractivo el aprendizaje.

Operacionalizacion de la variable:

o

Actividades interactivas y ludicas en Educaplay y Genially.

Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially.
Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially.

Nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de Educaplay y Genially.
Conocimiento sobre herramientas tecnolégicas.

Frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de las
clases.

Aplicacion de las actividades de Educaplay y Genially en el area de Lengua y
Literatura.

Estrategias ludicas en el desarrollo de las clases.

Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y

Literatura

Variable dependiente: Proceso de evaluacion formativa.

Proceso dindmico y permanente que permite hacer una retroalimentacion

efectiva y modificar las estrategias de ensefilanza para mejorar el desempefio

estudiantil y perfeccionar los resultados de aprendizaje.

Operacionalizacion de la variable:

©)

Planificacion

Realiza actividades de evaluacion de acuerdo a los contenidos.

Planifica las actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.
Sistematizacion

Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes.



- Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los

estudiantes.

o Retroalimentacion

- Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad.

- Reajusta las actividades en las que los estudiantes han mostrado dificultad.

(Ver anexo 1)
1.9.Justificacion

En un mundo tan cambiante como el de hoy, la necesidad de una educacion
integral se incrementa, por ello UNESCO (2016) sostiene que “la educacion tiene la
responsabilidad de estar a la altura de los desafios y las aspiraciones del siglo XXI,
fomentar las competencias y los valores adecuados para avanzar hacia el desarrollo
sostenible e inclusivo y la convivencia pacifica” (parr. 4). Es imprescindible una
transformacion acorde con las exigencias de la sociedad actual, por esta razon los
sistemas educativos deben promover en los estudiantes competencias de orden
superior y una via para lograrlo son las herramientas tecnoldgicas. Contrario a esta
realidad en nuestro medio los docentes aun mantienen criterios mecanicos,
memoristicos y tradicionales en el aprendizaje y su evaluacién; por ello es necesario
implementar estrategias y herramientas tecnologicas que permitan evaluar
formativamente e incidir de forma positiva en el rendimiento académico de los
estudiantes.

Por otra parte, la mayoria de docentes conciben la evaluacibn como la
finalizacion del proceso de aprendizaje permitiéndole solo ver resultados, en el caso
de los estudiantes es el medio para aprobar el afio escolar. Este es un gran
problema pues la evaluacion se ha ido transformando, convirtiéndose un elemento
primordial dentro del aprendizaje. La evaluacién es un proceso continuo, formativo
cuya finalidad es realizar una adecuada retroalimentacion de los contenidos y a su
vez hacer una reestructuracion eficiente acorde a los logros, fallas y necesidades de
los alumnos con el fin de alcanzar los objetivos planificados.

Esta situacion se pone de manifiesto en todas las areas, pero especialmente en
el &rea de Lengua y Literatura, de acuerdo a los resultados obtenidos por el INEVAL
(2018) en las pruebas Ser Estudiante del periodo lectivo 2017 — 2018, nuestro pais
tiene un alto nivel de insuficiencia en los promedios del area de Lengua y Literatura;

asi en Cuarto Grado se obtuvo un promedio de 48,3% con nivel insuficiente, el



Séptimo Grado un 50,5% y en Décimo Grado el nivel de insuficiencia fue de
54,3%.

Ante esta realidad la presente investigacion es importante debido a la
necesidad que existe en desarrollar al maximo las capacidades de los educandos en
el area de Lengua y Literatura; por ello se debe dar a la evaluacion formativa la
relevancia que tiene y buscar herramientas y estrategias innovadoras que permitan
un trabajo ladico en el desarrollo de las clases, logrando que los estudiantes se
motiven en su aprendizaje.

Como se ha mencionado tanto la evaluacion formativa como la incorporacion de
las herramientas tecnolOgicas son necesarias para enriquecer el aprendizaje en el
area de Lengua y Literatura, mientras la primera potencia la calidad educativa la
segunda motiva el aprendizaje. Por estas razones en este estudio se destaca la
incidencia de Educaplay y Genially como un recurso til en la evaluacién formativa.

Este trabajo puede servir como base para futuras investigaciones pues por
medio de la investigacion bibliografica sobre el tema y la aplicacién de instrumentos
estadisticos a los docentes de la Escuela de Educacion Basica Fiscal José Elias
Altamirano, se contrasta los resultados a fin de dar pautas que permitan mejorar el
proceso de evaluacion y la calidad del aprendizaje en el en el area de Lengua y
Literatura.

Entre los beneficiarios directos estan los docentes de la institucion quienes
podran realizar una retroalimentacion efectiva y reprogramar los contenidos en caso
de ser necesario; asi también este trabajo servira como referente para futuras
investigaciones sobre el tema, pues la evaluacién educativa es uno de los aspectos
fundamentales en el proceso de aprendizaje, sin embargo, no se le da la debida
importancia. Para finalizar tenemos a los estudiantes quienes a través de los
medios digitales podran acceder a una evaluacion participativa, significativa e
incluso colaborativa, lo cual repercutird en su rendimiento académico, podran
desenvolverse con creatividad, espontaneidad, criticidad e independencia; seran
capaces de reflexionar sobre su propio aprendizaje, tener un mejor acceso al
conocimiento y desenvolverse en este mundo globalizado.
1.10.Alcance y limitaciones

El alcance del presente estudio constituye todo lo que se espera lograr con la

investigacion, el mismo se detalla a continuacion.



Los docentes se familiarizaran con toda la informacion obtenida sobre las
herramientas tecnologicas y el proceso de evaluacion formativa en el &rea de
Lengua y Literatura.

Se pretende concienciar a los docentes sobre la incidencia de las
herramientas tecnolégicas en la evaluacion formativa, pues permiten una
participacion activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

Con la aplicacion de las herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially se
espera dinamizar y fortalecer la evaluacion formativa y por ende el
aprendizaje de los estudiantes.

Se espera que los estudiantes con el uso de las herramientas digitales
tengan otra perspectiva de la evaluacibn y sean mas autonomos Yy

responsables de sus logros.

Las limitaciones que se pueden producir durante el desarrollo de la presente

investigacion son:

La continua aplicacién de metodologias tradicionales dentro de los procesos
de evaluacion formativa.

El desconocimiento y la resistencia que pueden mostrar los docentes ante la
tecnologia y la innovacion.

Dificultades en el acceso a internet o el acceso a dispositivos electronicos.

Se dificulta el acercamiento emocional afectivo que otorgan las clases

presenciales, debido a la pandemia ocasionada por el Covid-19.



Capitulo II: Marco teorico referencial
2.1.El proceso de ensefianza y aprendizaje (PEA): basamento tedrico-practico
Antecedentes histéricos y conceptuales

El proceso de ensefianza y aprendizaje (PEA) es el escenario donde el
principal protagonista es el estudiante y el docente es el mediador de ese
aprendizaje, los alumnos son quienes construyen su propio conocimiento en base a
la reflexion de sus experiencias, lo que el maestro le transmite y lo que hace de
forma autonoma. Garcia (2004) menciona que este proceso es dinamico y
progresivo, los alumnos aprenden a aprender, alcanzan diversos niveles de
autonomia que contribuyen a su formacion personal (p. 162).

La transformacion de este proceso ha ido desde el conductismo con el
condicionamiento operante y el refuerzo positivo, el constructivismo en donde se
participa de forma activa en la construccion del conocimiento, hasta llegar al
conectivismo que es el aprendizaje en la era digital, evidenciando asi su evolucion
de lo tedrico y memoristico con docentes expositores y estudiantes espectadores
hasta llegar a la participacion, criticidad e interactividad.

Actualmente la enseflanza y aprendizaje se basan en dos preceptos, la
relacion que debe existir entre sus componentes y su vinculacion con el contexto
social, su propésito es formar a los estudiantes integralmente, es decir educarlos
para la vida.

Asi también se ha dado relevancia a los recursos y a la evaluacion dentro de
este proceso; el auge de la tecnologia ha cambiado la sociedad y ha enriquecido el
aprendizaje (Medina et al.,, 2019, p. 385). Todo esto ha permitido atender las
necesidades de los estudiantes y potenciar los tipos de inteligencias.

La educacion es una palanca para el cambio social, por lo que se requiere
formar estudiantes con un grado de asimilacion reproductivo, productivo y creativo,
gue sean capaces de dar un significado a lo que aprenden, en base a ello tomar
decisiones y ejecutar acciones (Acosta, 2018).

Componentes didacticos

La Didactica es una ciencia que estudia el proceso de aprendizaje, Abreu et
al., (2017) la definen como el estudio de teorias, métodos, técnicas, recursos y
herramientas que tienen por objeto lograr que el proceso educativo sea eficiente,
acorde con las necesidades de los estudiantes y la sociedad (p. 86).



En este sentido los componentes educativos deben ser los idoneos para
cumplir con su finalidad, estos son objetivos, contenidos, métodos, medios y
evaluacion, quienes se integran de manera coherente e interrelacionada en el PEA
(Ver Figura 1)

Figura 1
Componentes didacticos del proceso de ensefianza aprendizaje

Nota: Elaborado por autora.

Los objetivos enmarcan lo que se desea lograr en los estudiantes a fin de
satisfacer las necesidades de la sociedad. Los contenidos son el conjunto de
conocimientos, habilidades o actitudes que los estudiantes van a interiorizar y a
emplear en situaciones de la vida cotidiana. Para que todo esto tenga un orden se
necesita un método, que permite que el proceso educativo sea organizado y
coherente con lo que se desea alcanzar. Los medios son todos los recursos y
herramientas ya sea fisico o digital que se utilizan durante el aprendizaje; por ultimo,
esta la evaluacion, que permite observar la evolucion y logros alcanzados por los
alumnos.

Para que el proceso educativo sea satisfactorio sus componentes deben
relacionarse entre si, cada elemento es indispensable en la planificacion del
aprendizaje, su finalidad es la formacion integral de los alumnos, desarrollando sus
capacidades y prepararlo para desenvolverse en su contexto social.
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2.2.Componente: Medios de ensefianza

Los medios de ensefianza son elementos operacionales que intervienen en el
proceso educativo, se consideran el canal por donde se expresa el método. Su
funcion es lograr que los educandos se apropien del aprendizaje de una forma
reflexiva, formativa y ladica; por otra parte, los medios facilitan la comunicacion
entre docentes y estudiantes.

Los medios son recursos materiales que influyen en la construccion del
conocimiento e inciden en la comunicacion en el aula. Para Peraza et al., (2017)
estos nos permiten una mejor transmision e interiorizaciéon del conocimiento; no
obstante dependen de la organizacién y direccion del docente para lograr los
objetivos propuestos (p. 6). Por todo lo expuesto es importante que los medios estén
en coordinacion con los deméas componentes didacticos.

Segun Vargas (2017) los medios de ensefianza se pueden clasificar en:

e Medios de tradicionales: Se adaptan a cualquier contexto o area por su bajo
costo y facil uso, son mapas, carteles, laminas, maquetas, material impreso,
fotos, pizarrén, entre otros.

e Medios audiovisuales: Incorporan sonidos, imagenes y elementos técnicos
para motivar y facilitar el aprendizaje, pueden ser de imagenes en
movimiento o imagen fija, como por ejemplo los videos, radio, television.

e Medios tecnoldgicos: Utilizan las nuevas tecnologias para su aplicacion,
pueden tangibles o intangibles, entre ellos estan aplicaciones interactivas, e-
libros, juegos interactivos, plataformas educativas, wikis, blogs, editores de
videos, podcast y muchos mas

Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

En el siglo XXI la tecnologia es un elemento inherente en la vida de las
personas, estd inmersa en todos los ambitos, por ello su vinculacién dentro del
sistema educativo es una necesidad, sus beneficios deben ser aprovechados en
todo el proceso de aprendizaje y asi llegar a la calidad educativa. Lopez y Carmona
(2017) mencionan que las nuevas tecnologias se forman en base a los nuevos
descubrimientos informaticos, creando, almacenando, recuperando y trasmitiendo
informacion con rapidez y a gran escala (p. 26).

Actualmente estamos educando a los nativos digitales por ello es

imprescindible aprovechar la gama de recursos virtuales que la web nos ofrece para
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dinamizar y potenciar el proceso de aprendizaje. Al respecto Prensky (2010)
manifiesta que los nativos digitales estan habituados a la multitarea, a la velocidad,
las imagenes, la ficcibn, al mundo de recompensas y a las gratificaciones
instantaneas de sus videojuegos, en definitiva al internet (p. 21); por esta razén es
mas dificil captar su atencion y los docentes deben incluir en su clases los medios
adecuados.

El docente ante la sociedad actual necesita incorporar herramientas
tecnoldgicas no solo porque permiten una nueva forma de acceder y transmitir la
informacion, sino porque de una forma mas ludica y motivadora se puede propiciar
aprendizajes significativos y evaluaciones de calidad para asi generar destrezas y
competencias que puedan ser aplicadas en situaciones cotidianas, es decir formar
para la vida (Hernandez, 2017, p. 331).

La caracteristica general de las nuevas tecnologias es la innovacion y la
eliminacién de barreras tempo-espaciales, sin embargo tiene otras cualidades que
incrementan su utilidad dentro del proceso educativo; Cabero (2002, como se cito
en Cacheiro 2018) menciona que las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion se caracterizan por propiciar ambientes que faciliten y enriquezcan el
aprendizaje autonomo, desarrollar entornos flexibles e interactivos de aprendizaje,
eliminar barreras temporales y espaciales, posibilitar la accion tutorial de los
profesores, favorecen las metodologias activas y el desarrollo de las inteligencias
multiples (p. 14).

Ventajas y desventajas de las nuevas tecnologias
Entre los beneficios que tiene la implementacién de la tecnologia en la educacién
estan:

e Motivan los procesos de aprendizaje y el interés por las tareas.

e Facilitan la evaluacion.

e Facil acceso a la informacion.

e Promueven el aprendizaje significativo.

e Fomentan el aprendizaje colaborativo y cooperativo.

e Potencian la creatividad y la autonomia.

e Acceso sincronico y asincronico.

Es importante conocer las desventajas de las nuevas tecnologias con el fin

de minimizarlas, entre ellas estan:
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e Pueden causar distracciones en los estudiantes si no hay una adecuada
planificacion.
e Se puede encontrar informacién no adecuada en el internet.
e Dependencia del internet y de los dispositivos electrénicos.
e Aislamiento.
e Los docentes y estudiantes requieren tener conocimientos en computacion.
Aplicaciones y herramientas de tecnoldgicas

La tecnologia ha incursionado en cada aspecto de nuestra vida, Gémez
(2017) manifiesta que “en el mundo contemporaneo la ciencia y la tecnologia
constituyen una parte estructural de su dinamica” (p. 4) por lo tanto la educacion no
debe quedar aislada de esta transformacion.

Las herramientas tecnoldgicas son aplicaciones o programas de féacil acceso,
existen versiones gratuitas y pagadas, su uso depende de las caracteristicas o
necesidades de los usuarios. Segun Gutiérrez (2019) “facilitan la emision, acceso y
tratamiento de la informacion mediante codigos variados que pueden corresponder
a textos, imagenes, sonidos, entre otros” (p. 26). Su finalidad es obtener resultados
esperados optimizando los recursos. En el &ambito educativo contribuyen a la
investigacion, intercambio de experiencias, juegos e interaccion.

Las herramientas tecnologicas dan una nueva visidn al rol docente en
diversos escenarios, existe una gran variedad de ellas por ejemplo herramientas e-
learning como:  Moodle, Google classroom, Edmodo, Chamilo; para crear
actividades educativas: Educaplay, Hot Potatoes, Jclic, Ardora, ExelLearning, H5P,
Win-ABC, Constructor; medios de consulta: Wikis, Blogs; elementos de
comunicacion: Google Meet, Class Dojo, TokApp School, Skipe; disefio de
imagenes: Picmonkey, Photovisi, PicCollage; presentaciones interactivas: Prezi,
Genially, Canva; gamificacion: EduEscape Room, Kahoot, Quizziz, Quizlet;
creacion de videos: Powtoon, Animaker, iMovie.

2.1.1. Educaplay

Educaplay es una plataforma creada por ADR Formacion Soluciones
elLearning para producir recursos educativos atractivos y profesionales. Su objetivo
segun Alzaga (2020) “es compartir y crear actividades multimedia de caracter
educativo” (p. 3). Esto permite que los docentes puedan llevar sus clases a otro

nivel y hacer del aprendizaje una experiencia motivadora.
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Educaplay nos ofrece un sinniumero de herramientas que transforman las
clases magistrales en clases mas novedosas e interesantes para los estudiantes
(Avila, 2018, p. 11); pues permite crear actividades y evaluaciones novedosas para
los alumnos, las mismas pueden ser realizadas en forma online o exportar a otras
plataformas por medio de un cddigo HTML o0 a sistemas soporten el uso de
paquetes SCORM.

Herramientas tecnoldgicas como Educaplay favorecen la investigacion y el
trabajo colaborativo con lo que se beneficia el desarrollo de competencias digitales
(Orrego y Aimacafa, 2018, p. 50). Por este motivo es importante que los docentes
las conozcan y las utilicen en la planificacién de las clases.

Actividades que ofrece Educaplay

Las actividades creadas en Educaplay se basan en la tecnologia HTML5 y se
puede acceder a ellas desde cualquier navegador de internet. Los recursos estan
dotados de texto, sonidos e imagenes, con lo que se puede educar desde otra
perspectiva. La complejidad de las actividades va a depender del nivel de los
estudiantes y la herramienta como tal provee de los medios para darles el grado de
dificultad que se necesita.

Ramirez (2018) considera que los estudiantes de esta generacion tienen otra
forma de aprender pues la tecnologia forma parte de su cotidianidad, por esta razén
la implementaciéon de herramientas como Educaplay en los procesos educativos
repercuten positivamente en su aprendizaje (p. 64). La herramienta es muy versatil,
pues el usuario aparte de crear sus propios recursos puede acceder a un extenso
repositorio de actividades y juegos desarrollados por otras personas, los cuales
estan clasificados por categorias, generando una comunidad de aprendizaje.

Las actividades que podemos desarrollar en Educaplay son: Adivinanza,
Completar, Crucigrama, Dialogo, Ordenar letras, Ordenar palabras, Sopa de letras,
Relacionar; Test, Mapa interactivo, Video quiz, Relacionar columnas, Mosaico y
Ruleta de palabras. Cada actividad cuenta con un video explicativo y su respectiva
configuracion, en la cual se puede establecer el limite de tiempo, botones de ayuda,
namero de intentos, feedback y asi el usuario podra personalizar su recurso.

Las actividades o recursos que nos ofrece esta herramienta se pueden
aplicar en todos los niveles educativos con una amplia utlidad: juegos de
motivacion, activacion de conocimientos previos, refuerzo académico y la evaluacion

en todos sus tipos.
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Ventajas de usar Educaplay
Entre las ventajas que nos ofrece Educaplay estan:
e Es una plataforma de facil uso y acceso.
¢ No necesita software de instalacion
e Tiene su version gratuita.
e Se pueden crear actividades en varios idiomas.
e Las actividades son compatibles con las plataformas LMS.
e Se pueden descargar o imprimir las actividades o recursos.
e Permite crear colecciones para agrupar las actividades.
e Las actividades son reutilizables y estan disponibles al pablico.
e No esta limitado a docentes.
2.1.2. Genially

Genially es una plataforma que permite la creacion de contenidos interactivos
como presentaciones, juegos, recursos e incluso divertidas evaluaciones en donde
los estudiantes se sentiran motivados en su aprendizaje y la investigacion para
potenciar su desarrollo cognitivo.

De acuerdo con Tools 4 Learning Genially se ubica entre las 100 mejores
herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje del 2020. Su objetivo es “la creacion
de contenidos interactivos para mejorar las labores de presentacion, ensefianza,
marketing y difusion” (Catalan y Pérez, 2020, p.24); su potencial es tan grande que
es aprovechado en mas alla del campo educativo.

Como manifiesta Céardenas (2019) esta herramienta se adapta con facilidad
a la mayor parte de métodos de aprendizaje, ademas incrementa la interaccion,
motivacion y la autonomia de los educandos (parr. 1) pues debido a la gama de
opciones que ofrece se pueden crear recursos amigables, dinamicos y funcionales.

Sin tener conocimientos de programacion o disefio grafico con la ayuda de
plantillas prestablecidas se puede dar vida a los contenidos, enriqueciéndolos con
videos, enlaces, mapas, animaciones, audios y darle el formato deseado.
Actividades que ofrece Genially

Las actividades que ofrece Genially tienen como caracteristica principal la
comunicacion visual y la interaccion, por lo que promueve una nueva forma de
comunicar, educar o captar la atencion de los alumnos. Segun Gonzalez (2019) el
potencial de Genially radica en cuatro ejes: interactividad, permite la exploracién a
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través de etiquetas y ventanas; storytelling, narra historias no sélo con textos sino
con el uso de imagenes, iconos, mapas o videos; animacion de elementos y
gamificacion, el juego motiva y mejora la concentracion (p. 6).

Entre los recursos con los que cuenta esta herramienta estan:
Presentaciones, Infografias, Imagen interactiva, Video presentacion, Guia, Material
formativo, Learning Experiences, Creaciones en blanco y Gamificacion. Es
importante destacar que en cada uno de los recursos hay plantillas predeterminadas
con las se pueden crear miles de actividades, juegos, evaluaciones, revistas y libros
digitales, postales, catdlogos, entre otros. Las plantillas en blanco sirven para
desarrollar la creatividad de los usuarios y plasmar lo que su imaginacion produzca.
Ademas, se pueden insertar en aulas virtuales como por ejemplo Moodle, Google
Classroom, Microsoft Team.

Ventajas de usar Genially
Entre las ventajas que podemos tener con el uso de Genially estan:

e Una interfaz sencilla de usar y a la vez muy avanzada.

e Plantillas adaptables que facilitan el trabajo.

e Facilita el trabajo colaborativo entre docentes y estudiantes.

e No se necesita descargar ningun software.

e Versatilidad en sus recursos.

e Efectos visuales en los recursos.

e Guarda los trabajos constantemente.

e Se renueva continuamente.

e Puede ser utilizada por un amplio publico.
2.3.Componente: Evaluacion

La evaluacion es un elemento inherente y fundamental dentro del proceso de
aprendizaje, segun la UNESCO (2017) “independientemente del alcance, naturaleza
o finalidad, su objetivo es mejorar el aprendizaje, la equidad de los educandos, la
comunidad y la sociedad” (p. 3). Por esta razén debe ser continua y enriquecer la
formacion de los estudiantes.

La evaluacion educativa para ser eficaz debe cumplir con su funcion de
informar sobre el desempefio estudiantil y permitir un refuerzo; por ello debe estar
integrada en todo el proceso educativo para que se convierta en una influencia

positiva, si se aisla al final pierda su capacidad formadora (Brown, 2015, p. 3).
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Para Rosales (2003) la evaluacion es “una reflexion critica sobre los factores
y momentos del proceso didactico, para conocer cuales son 0 pueden ser sus
resultados” (p.15). Existen varios tipos de evaluacion y en los ultimos afios se ha
dado mayor relevancia a su implementacion; sin embargo, aun se considera a la
evaluacion so6lo en su parte diagnéstica y sumativa, restando importancia a su
funcidn formativa, es importante conocer qué y para qué se desea evaluar. Asi la
evaluacion puede ser clasificarse segun su finalidad, enfoque metodoldgico,
extension, estandar de comparacion y segun el agente evaluador. (Ver figura 2).
Figura 2
Tipos de evaluacion

Tipos de
evaluacion

Nota: Elaborado por autora.

2.3.1. Evaluacién formativa

La evaluacion formativa es permanente y reguladora, su fin es adaptar los
progresos y errores de los estudiantes en su aprendizaje, permitiendo una constante
retroalimentacion y reflexion sobre el mismo; este tipo de evaluacion detecta éxitos
y deficiencias en la ejecucién de los programas para reforzarlos oportunamente
(Guerra y Serrato, 2015, p. 2).

Dentro de la practica docente, en la actualidad, ain se considera a la
evaluacion como un referente de calificacion, restdndole importancia a su verdadero
rol, pues no todo lo que se evalla es calificable numéricamente, esta es una de las

razones por las que se confunde a la evaluacion formativa con la sumativa.
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Stake (1981, como se cité en Toranzos, 2014) propone un ejemplo muy
sencillo para diferenciar ambas evaluaciones, cuando el cocinero prueba la sopa es
una evaluacién formativa, pues esta en su fase de preparacion y se pueden realizar
los ajustes necesarios para obtener un resultado de calidad; cuando los clientes la
prueban es una evaluacion sumativa, solo valoran el resultado y no se involucran en
el proceso (p. 13). Por lo tanto, el aprendizaje al ser un proceso debe continuamente
ser evaluado para tomar las medidas correspondientes y mejorar su funcion.

De acuerdo a lo manifestado por Popham (2018) “la evaluacion formativa es
una herramienta potencialmente transformadora de la ensefianza, correctamente
empleada puede beneficiar a docentes y estudiantes” (p. 10). Si se evalua de forma
temprana el proceso aun es maleable, se puede incidir en él, ajustarlo y mejorarlo
para alcanzar los objetivos propuestos. Por ello, Joya (2020) manifiesta que la
evaluacion como parte del proceso pedagdgico influye sustancialmente en la
construccion del aprendizaje (p. 182).

En la evaluacién formativa pueden adaptarse distintos tipos de estrategias,
recursos y herramientas; asi mismo se puede aplicar entre pares 0 como una
autoevaluacion, lo importante es que sea constante y cercana, que propicie el
didlogo entre el evaluado y el evaluador, dando como resultado una
retroalimentacion eficiente; Lépez et al., (2012) afirma que este tipo de evaluacion
promueve la autorreflexion y la autodireccion sobre el propio aprendizaje, es decir
gue el estudiante es consciente sobre qué y como aprende.

Los alumnos estudian de acuerdo a como vayan a ser evaluados y la
motivacion que sientan para superar las pruebas, por ello se debe tener en
consideracion que la evaluacion debe ser sistematica y no acumulativa; la
evaluacion formativa debe coadyuvar al desarrollo integral de los educandos,
encaminandolos a su rol dentro de la sociedad; para ello el docente debe determinar
hasta donde han avanzado, cuales son sus progresos y dificultades dentro del
aprendizaje y asi ajustar el curriculo y los objetivos establecidos (Pérez et al., 2017,
p. 269).

Importancia de la evaluacion formativa

La evaluacion formativa debe proveer de informacion relevante y elementos
suficientes para que el docente puede adoptar criterios necesarios y encaminar el
aprendizaje a la consecucion de los objetivos. Su importancia radica en la

posibilidad observar, acompafiar y determinar las fortalezas y debilidades en el
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proceso de aprendizaje, para poder adoptar los correctivos pertinentes y las
acciones para potenciar la retroalimentacion. Su caracter continuo permite orientar y
reorientar las estrategias de ensefianza. La influencia de la evaluacion formativa
sobre el aprendizaje depende principalmente de las habilidades del profesor para
crear actividades que evidencien el nivel de conocimientos adquiridos por los
estudiantes, discernir entre sus ideas productivas, reconocer sus dificultades y
buscar estrategias efectivas que ayuden a resolverlas (Talanquer, 2015, p. 178).
Caracteristicas de la evaluacion formativa

La evaluacion en su caracter formativo identifica problemas, revela
alternativas de mejoramiento y deficiencias para superarlas perfeccionando el
aprendizaje, por esta razén debe cumplir con las siguientes caracteristicas:

e Continuidad: Debe ser continua y sistematica durante el proceso de
aprendizaje.

e Validez: Indica la efectividad de los recursos o instrumentos para evaluar,
debe existir una correlacion entre lo que se va a evaluar y lo que se esta
evaluando.

e Impacto educativo: Tiene generar un feedback o retroalimentacion
constructiva.

e Confiabilidad: Debe asegurar su desempefio formativo.

e Aceptabilidad: Los instrumentos deben responder a las necesidades de los
estudiantes y garantizar su utilidad.

e Participacion: Debe generar la interaccion entre los participantes.

e Contextualizacion: Tiene que estar centrada en el estudiante y sus
necesidades.

Proceso general pararealizar la evaluacion formativa

La evaluaciéon formativa estd estrechamente ligada a los procesos de
aprendizaje y a la construccién de conocimientos, es decir al trabajo dentro del aula,
sea este virtual o presencial. Esta evaluacion esta centrada en los estudiantes y
cumple las etapas del proceso de aprendizaje.

e Motivacion y orientacion: Se da a conocer las actividades a desarrollarse, su
objetivo, instrucciones y la importancia en el logro de los resultados

esperados.
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e Establecer los criterios de evaluacion: Serviran como base para establecer
los avances de los estudiantes.

e Monitoreo: El docente debe observar individual o grupalmente el desempefio
de los alumnos, guiarlos e incluso ofrecer otras opciones; en esta etapa es
importante el dialogo.

e Control: Cosiste en la constante supervision, registro y cotejo de los avances
de los estudiantes en base a los criterios establecidos.

e Resaltar logros: Destacar los resultados positivos obtenidos por los
estudiantes, para fomentar la autoestima y reconocer que se estan
direccionado al logro de la meta.

e Promover la coevaluacion y la autoevaluacion: Permite conocer las fortalezas
y debilidades individuales y del grupo, es una forma efectiva para hacer que
los alumnos se apropien de su aprendizaje.

e Retroalimentacion: Se basa en afianzar los contenidos ya impartidos, en base
a lo que realmente han aprendido los alumnos el docente debe esclarecer
dudas, afianzar los contenidos y dar las orientaciones correspondientes.

Todo este proceso debe optimizar el aprendizaje, Pasek y Mejia, (2017)
consideran que “la evaluacién formativa es el medio idébneo para mejorar los
procesos educativos” (p.190), por tal motivo debe ser considerada como
fundamental en la practica pedagdgica.

La evaluacién formativa en el area de Lenguay Literatura

El 4rea de Lengua y Literatura es primordial dentro del curriculo, segun
Avecillas (2017) conlleva a la adquisicion de habilidades y herramientas
comunicativas que promueven la interaccion social, ademas tiene una directa
relacion con las otras ramas del aprendizaje (p. 162); los docentes deben
transformar el aula en un espacio de innovacion en donde todas las herramientas y
recursos que se incluyan en la planificacion sirvan para fortalecer las capacidades
linglisticas.

La evaluacién en el area de Lengua puede resultar compleja pues debe
abarcar saberes y habilidades linglisticas. Por ello surge la necesidad de que la
evaluacion formativa sea un referente para la guia y orientacion de esos

aprendizajes. El maestro debe realizar procedimientos aplicando estrategias e
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instrumentos con los que pueda valorar de forma especifica los logros de los
alumnos.

Para que la evaluacion en esta area sea formativa debe ser interactiva y por
medio de un enfoque cualitativo tiene que integrar las actitudes, procedimientos y
contenidos para el dominio de las capacidades linguisticas (Mendoza, 2009, p. 8).
Una evaluacion de calidad no cuantifica el aprendizaje, sino que permite al
estudiante conocer lo que sabe y no sabe para reorientar y dar un significado a su
aprendizaje.

Como se ha mencionado la evaluacion formativa constituye un medio efectivo
para optimizar la educacion, adaptandose al contexto, necesidades e intereses de
los estudiantes. En el area de Lengua y Literatura los procesos evaluativos abarcan
desde la compresion lectora, la estructuracion coherente de ideas, produccion de
textos, el lenguaje y sus funciones, hasta el campo gramatical y semantico de las
palabras; razon por la cual debe ser constantemente valorada.

El Ministerio de Educacion - MINEDUC (2020) en sus Orientaciones para la
Evaluacion Integral, manifiesta que la evaluacion tiene que ser contextualizada y
flexible, por lo que en todo momento debe adaptarse a la realidad de los estudiantes
y para ello la comunidad educativa debe promover la empatia (p. 10). Por lo que la
evaluacion formativa debe acoplar su funcién pedagdégica a las distintas situaciones
gue puedan presentar los alumnos.
2.4.Relacién entre los componentes medios y evaluaciéon

Los componentes educativos cumplen una funcion especifica en el proceso
educativo y deben estar intrinsecamente relacionados para que puedan alcanzar los
objetivos propuestos. La utilizacion de medios didacticos idoneos dentro del
proceso de aprendizaje son una necesidad, en la actualidad los estudiantes tienen
otros intereses y nuevas formas de aprender; por esta razon el sistema educativo
debe adaptarse a estas condiciones.

Es evidente que los estudiantes motivados aprenden mas y mejor, por esta
razon tanto los medios que se utilicen para la construccién del cocimiento como
para su evaluacion deben ser innovadores, es decir que estimulen el aprendizaje.
Asi mismo la implementacion de la evaluacion en su parte formativa ha ido
evolucionando por lo que requiere los instrumentos adecuados para su eficacia.
Actualmente los educandos tienen un dominio innato hacia la tecnologia lo cual

debe ser aprovechado en la educacion, mas aun en los procesos evaluativos.
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Es importante propiciar evaluaciones de calidad que cumplan con su funcion
y que lleguen a los niveles de asimilacion, profundizacion y sistematizacion en los
estudiantes, por ello los medios que se empleen deben ser los idoneos; ante esto la
utiidad que proporcionan las herramientas tecnolégicas es valiosa, brindan
materiales de calidad, motivan, detectan necesidades, proveen de una
retroalimentacion inmediata.

Incidencia del uso de herramientas tecnoldgicas en la evaluacion formativa en
el area de Lenguay Literatura

La incorporacion de las herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos
es una necesidad, pues de acuerdo con Aparicio (2018) su potencial pedagdgico
debe ser aprovechado en la evaluacion formativa de é&reas como Lengua y
Literatura, su uso prolongado motiva la constante reflexion sobre la forma de
aprender por parte de docentes y estudiantes (p. 76).

En el area de Lengua y Literatura se necesita una continua autorregulacion
de los aprendizajes por lo que se requiere medios apropiados que permitan una
evaluacion continua y formativa, las herramientas tecnolégicas son los instrumentos
idéneos para ello.

La evaluacion como tal debe ser un aporte y no un obstaculo, en areas tan
importantes como Lengua y Literatura se debe buscar medios acordes con el
contexto y necesidades de los educandos. Para que la evaluacion cumpla con su
caracter formativo los estudiantes deben participar activa e intencionalmente vy el
uso el recursos digitales facilitan esta accion (Hortigliela et al., 2019, p. 10)

La nueva realidad que se vive a nivel mundial ha propiciado el uso de
elementos digitales para poder llevar la labor educativa y que las estrategias o
actividades de evaluaciéon formativa cumplan con su objetivo deben ser continuas,
competenciales y consientes.

Las herramientas tecnoldgicas para ser un referente de evaluacion formativa
deben estar ligadas a una planificacion coherente por parte del docente, por otra
parte, es importante adecuarlas para lograr los objetivos. Educaplay y Genially son
dos opciones validas, mientras Educaplay lleva a la virtualidad actividades similares
a las aplicadas en el aula de clases como sopa de letras, ruletas o crucigramas,
Genially crea contenido interactivo de todo tipo; en todo caso ambas dinamizan el
proceso de evaluaciéon formativa y propician la reflexién y la autoconciencia sobre el
aprendizaje.
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2.4.1. Educaplay en la evaluacion formativa

Educaplay tiene un aporte significativo en el aula debido a que fomenta la
motivacion en los estudiantes mientras el docente trabaja aspectos puntuales con
respecto a las areas del conocimiento y su evaluacion, los estudiantes se una forma
entretenida desarrolla competencias claves para su formacion académica.

Otra caracteristica de esta herramienta es la posibilidad de hacer un
feedback, con lo que se potencia la evaluacién. Por otra parte, el docente puede
hacer un seguimiento a los trabajos desarrollados por los estudiantes y asi evaluar
de forma continua, ademas puede crear retos y los resultados exportarlos a Excel.
Esta herramienta ofrece a los alumnos la oportunidad de resolver actividades y
ejercicios de una forma diferente a la acostumbrada.

Educaplay constituye un medio tecnolégico idéneo para dar apoyo al proceso
de evaluacion por su sencillez, facilidad, versatilidad y disponibilidad (Torres et al.,
2015, p. 245).

2.4.2. Genially en la evaluacion formativa

La versatilidad de esta herramienta posibilita su uso en los procesos
evaluativos, sobre todo en su parte formativa. Cada recurso esta dotado de
animaciones, interacciones y la posibilidad de embeber contenido extra, lo que
permite construir estrategias, instrumentos y escenarios que mejoran la evaluacion
en los educandos. Por ejemplo se puede elaborar desde un test interactivo, un
cuestionario, hacer portafolios, registros anecdéticos, diarios reflexivos,
presentaciones, mapas conceptuales interactivos, preguntas de verdadero o falso,
descubre en personaje, mapas geograficos hasta emplear los juegos que hay en la
parte de gamificacion para dar un giro radical a la evaluacion

Otra opcién es insertar un Google Forms con las caracteristicas del original y
los usuarios pueden contestar en el mismo Genially. También fomenta la evaluacion
grupal debido a que varios usuarios pueden editar un mismo Genially.
2.5.Antecedentes contextuales que corroboran la incidencia del uso de las

“herramientas tecnolégicas” en la “evaluaciéon formativa”

Existen muchas publicaciones referentes a los componentes del proceso
educativo, a continuacion, se detallan algunos estudios que tienen relacion con el
tema tratado en la presente investigacion.

Romero et al., (2017) en su estudio “Evaluacion formativa, competencias

comunicativas y TIC en la formacién del profesorado” examinan la percepcion de los
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docentes y estudiantes sobre la evaluacion formativa y el desarrollo de
competencias con respecto a la incorporacion de la tecnologia. Aplicaron un
muestreo no probabilistico en 24 instituciones. Como conclusion proponen que, para
mejorar el proceso de la evaluacion formativa, la implementacion de las
herramientas tecnolégicas juega un papel muy importante al momento de facilitar su
practica y realizar un feedback eficaz, la flexibilidad de estas herramientas permite
aplicar instrumentos que promueven una evaluacion variada, adaptada al contexto y
a las necesidades de los estudiantes. Realizado en la ciudad de Zaragoza, Espana.

El informe ¢ Qué ha sucedido con los sistemas de evaluacion de aprendizajes
en América Latina? elaborado por Ferrer y Fiszbein (2015) tiene por objetivo
analizar como en América Latina desde la década de los noventa se ha dado mayor
importancia a la evaluacién como punto clave para encaminarse hacia la calidad
educativa; entre las dimensiones de su estudio estan la funcién y credibilidad de la
evaluacion, difusion de informes y la participacion en pruebas internacionales. Los
paises empezaron un proceso de mejora en sus sistemas de evaluacién, aunque
aun existen muchas debilidades estan conscientes que es la via para alcanzar la
calidad educativa.

Hernandez et al., (2019) en su nota de informe “Tecnologia de Informacién y
Comunicacion (TIC) y su practica en la evaluacion educativa” exponen que la
calidad de la informacion y de los recursos que se utilicen depende de los objetivos
gue se planteen, por esta razén la evaluacion formativa no debe ser automatizada,
por el contrario, tiene que ser analitica, colaborativa e interpretativa. Concluyendo
qgue el uso de la tecnologia favorece este tipo de evaluaciones haciendo que el
estudiante pueda autocorregirse, ubicarse en su nivel de aprendizaje y en base a
ello conducirse hacia una mejora. Estudio elaborado en la ciudad de Lima, Peru.

Sanabria y Quimbayo (2017) en su tesis “Uso de la plataforma Educaplay en
el fortalecimiento de la comprension textual de los estudiantes del grado séptimo de
la Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot” tienen como objetivo
destacar la versatilidad e impacto de la plataforma Educaplay como recurso para
fortalecer la adquisicién de las destrezas en el area de Lengua y Literatura. El tipo
de investigacion es descriptiva, longitudinal y experimental; la muestra fue elegida
de manera aleatoria entre los estudiantes. Estudio realizado el Girardot, Colombia.

Rizzo (2019) en su investigacion “Plataforma Educaplay y su aporte en el

refuerzo Académico de los estudiantes de Tercer Afio de Bachillerato de la Unidad
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Educativa “José Maria Estrada Coello”, del canton Babahoyo, provincia Los Rios” su
finalidad es indagar como contribuye la plataforma Educaplay en la evaluacién y en
el refuerzo académico de los estudiantes. Las pruebas estadisticas se aplicaron a 4
docentes y 105 estudiantes. Como conclusion destacan que Educaplay es una
herramienta muy util en la educacion y que es imprescindible que los docentes se
capaciten y aprovechen la gama de recursos con los que cuenta la web. Elaborado
en la ciudad de Babahoyo, Ecuador.

Espinoza, (2017) en su tesis doctoral “Técnicas e instrumentos de evaluacion
y su incidencia en la evaluacion formativa en el area de Lengua y Literatura en los
estudiantes de la Escuela de Educacion Basica Media Héctor Lara” su objetivo de
estudio fue establecer cuéles son la técnicas e instrumentos idoneos para evaluar
formativamente y como esto repercute en la motivacion de los estudiantes. La
investigacion fue cualitativa y transversal, los instrumentos de recoleccion de datos
se aplicaron a una muestra de 90 personas entre docentes y estudiantes. Concluye
gue frente a los beneficios de la evaluacion formativa los docentes alun mantienen
un estilo tradicional para evaluar; sin embargo, recomienda incluirla en el proceso
educativo pues su finalidad es conducir el aprendizaje, superar falencias y fortalecer
las habilidades linguisticas. Elaborada en la ciudad de Ambato, Ecuador.

Rivadeneira y Pérez (2019) en su trabajo “Uso de la tecnologia en el
aprendizaje de Lengua y Literatura” tenian como objetivo el analisis de la
implementacion de los recursos tecnologicos como forma de mejorar el aprendizaje
en el area de Lengua y Literatura tanto en la construccion del conocimiento como en
su evaluacion. Su investigacion es de tipo descriptiva y la aplicacion de los
instrumentos la realizO a una muestra de 134 personas entre ellos directivos,
docentes y estudiantes. El estudio concluye que el uso adecuado de los medios
tecnoldgicos incentiva el aprendizaje en el area de Lengua y Literatura y potencia la

adquisicion de habilidades. Realizado en la ciudad de Guayaquil, Ecuador.
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Capitulo Ill: Metodologia
3.1.Tipo y disefio de investigacion

El presente estudio sobre la incidencia de las herramientas tecnoldgicas
Educaplay y Genially en la evaluacion formativa del area de Lengua y Literatura tuvo
un enfoque cuantitativo. De acuerdo a lo manifestado Herndndez et al., (2014) el
tipo de estudio corresponde a una investigacion no experimental, debido a que las
variables de estudio no seran manipuladas (p.153). En este sentido las variables
fueron observadas para su analisis y asi obtener las respectivas conclusiones y
recomendaciones.

En cuanto al disefio esta investigacion es transeccional porque los datos
fueron recolectados en un periodo determinado y correlacional porque se establecié
la relacidén que existe entre las dos variables del estudio.
3.2.La poblacion
3.2.1. Caracteristicas de la poblacion

La Escuela de Educacion Bésica Fiscal José Elias Altamirano se encuentra
ubicada en la Cdla. Floresta IlI, pertenece al Distrito O9D01 Ximena 1, de la ciudad
de Guayaquil, provincia del Guayas, funciona en las jornadas matutina y vespertina,
cuenta con una buena infraestructura, con servicios bésicos, un laboratorio de
computacion e internet. Su poblacion estudiantil proviene de las cooperativas
aledafas del sector.

En la institucion laboran 32 docentes incluyendo a la directora, de los cuales
el 80% poseen nombramiento definitivo y el resto trabaja en la institucion bajo la
modalidad de contrato. Con respecto a su formacién académica el 9% cuenta con
un titulo de posgrado y el 91% restante posee estudios de tercer nivel. En cuanto al
nivel socioeconémico todos dependen de su remuneracién mensual para solventar
sus gastos personales. Es importante destacar que el 75% de los profesores de la
institucion tienen conocimientos sobre computacion y el 100% tiene este servicio en
sus respectivos hogares.

En cuanto a su rol como docentes, en la institucion el 35% de los maestros
aun mantienen metodologias tradicionales en los procesos de aprendizaje. Durante
el presente periodo escolar debido a la emergencia sanitaria causada por la
pandemia del Covid-19, los profesores continuaron su labor pedagdgica a través de
la plataforma Microsoft Team, se capacitaron un mes antes del inicio de clases en el
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uso de herramientas tecnoldgicas y las incluyeron en sus clases para facilitar su
trabajo.
3.2.2. Delimitacion de la poblacion

La poblacion objeto de investigacién estuvo conformada por el directivo y
personal docente que formé parte de la Escuela de Educacion Basica Fiscal José
Elias Altamirano durante el periodo lectivo 2020 — 2021, quienes aportaron con
informacion relevante para el estudio realizado sobre la incidencia de las
herramientas tecnoldgicas en el proceso de evaluacion formativa.

Los datos para esta investigacion fueron obtenidos por medio de guias de
observacion y una encuesta que realizada a los 32 docentes de la Escuela de
Educacion Bésica Fiscal José Elias Altamirano.
3.3.Los métodos y las técnicas

En el desarrollo de esta investigacion se usaron métodos tedricos y
empiricos, los mismos que sirvieron para darle rigor cientifico a la informacién
obtenida durante el estudio del tema.

Los métodos tedricos utilizados en el proceso investigativo fueron los
siguientes:

Andlisis- sintesis: Este método fue de gran ayuda para el procesamiento de
la informacion metodoldgica, tedrica y empirica, permiti6 conocer la realidad de la
problemética en estudio; donde se analiz6 todos los elementos de las variables para
llegar a conclusiones que sintetizaron su relacidn e incidencia con el contexto.

Quesada y Ledn, (2020) mencionan que por medio del analisis de las partes
se puede elaborar una sintesis que permite construir, explicar y elaborar el
conocimiento (p.8). Este método se puede aplicar en distintos tipos de estudio pues
el analisis y sintesis se complementan, los componentes de un estudio tienen
caracteristicas comunes y diferencias que se interrelacionan entre si y con el
problema como un todo.

Historico-l6gico: El método historico busca hallazgos y analiza la evolucion
de los acontecimientos, el método l6gico se basa en la informacion encontrada para
desarrollar un conocimiento mas profundo y formular una teoria. Segun Lissabet
(2017) este método estudia el origen y trayectoria de los objetos a investigarse, la
influencia del contexto y donde interviene la logica en la definicion de las teorias
sobre el tema investigado (p 5). Los problemas no aparecen fortuitamente sino son
el resultado de un proceso que da lugar a su existencia.
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En esta investigacion no solo se pretendia determinar la trayectoria de la
evaluacion formativa, sino también conocer la incidencia de las herramientas
tecnoldgicas en su aplicacion y la repercusion que pueden tener en la educacion.

Inductivo-deductivo: La induccion y la deduccion se complementan, la
primera a través de generalizaciones permite confirmar formulaciones tedricas, la
segunda conduce a nuevas conclusiones légicas que seran sometidas a
comprobaciones. Esta investigacion se fundament6 en los indicios encontrados
acerca de la problematica y las teorias recabadas para llegar a los resultados que
se emplearon para obtener las conclusiones del estudio.

Dentro de los métodos empiricos utilizados estan:

Observacion: Este método es util ya que revela las caracteristicas y
conductas de los sujetos u objetos de estudio, para esto la observacion debe ser
objetiva y planificada (A. Hernandez et al., 2018, p. 98).

Durante el primer quimestre del periodo escolar se observd las clases
sincrénicas de los estudiantes en cada subnivel, para determinar cémo se
desarrollaba el proceso de evaluacion formativa, esto permitid seleccionar datos e
identificar la problematica en estudio, explicar sus causas y elaborar la
investigacion, asi también se pudo comprobar la relacion entre las variables de
estudio. Para la observacion se disefié una guia de observacién con indicadores
para medir las variables de estudio en la practica pedagdgica.

La encuesta: Aplicada a los docentes dio a conocer como se desarrolld la
evaluacion formativa y la aplicacion las herramientas tecnoldgicas Educaplay y
Genially. El instrumento utilizado para la recolecciéon de informacion fue un
cuestionario elaborado Google Forms, con preguntas cerradas en base a las dos
variables del estudio, las opciones de respuestas se basaron en la Escala de Likert.
3.4. Descripcion de los instrumentos

Guia de observacion. - El instrumento fue disefiado en base a unos ya
existentes, su objetivo fue determinar como se desarrollaron las clases en sus tres
fases: momento inicial o motivacién, la construccién del conocimiento y evaluacién
en cada uno de los subniveles educativos ofertados en la institucion donde se
realizo el estudio.

Las dimensiones que se midieron se construyeron sobre las dos variables del
estudio, sobre la variable independiente el “Nivel de conocimiento de los docentes
sobre el uso de Educaplay y Genially”, con su indicador “Frecuencia de uso de las
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herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases” y “La
aplicacién de las actividades de Educaplay y Genially en el area de Lengua y
Literatura” con su indicador “Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las
clases de Lengua y Literatura”.

En cuanto a la variable dependiente se midié las dimensiones “Planificacion”
con sus indicadores “Realiza actividades de evaluacién de acuerdo a los
contenidos” y “Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes” y la dimension “Retroalimentacion” con el indicador “Refuerza
contenidos que no se han afianzado en su totalidad”.

El proceso se realizé antes de iniciar el estudio para conocer cOmo se
desarrollaban las clases en el &rea de Lengua y Literatura y establecer las causas y
consecuencias del problema y posteriormente se realiz6 otra observacién con la
implementacion de las herramientas como medio de evaluacion formativa. Cabe
recalcar que se escogio un grado por subnivel.

Cuestionario. - Consté de 25 preguntas correspondientes a las siguientes
dimensiones de la variable independiente: “Actividades interactivas en Educaplay y
Genially”, “Nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de Educaplay” y
Genially, “Aplicacién de las actividades de Educaplay y Genially en el area de
Lengua y Literatura”. Por la variable dependiente las dimensiones “Planificacion”,
“Sistematizacion” y “Retroalimentaciéon”; cada una con sus respectivos indicadores.

Para su valoracion se utilizé la escala de Likert con los siguientes parametros:
1 - Totalmente en desacuerdo, 2 - En desacuerdo, 3 - Indiferente, 4 - De acuerdo y 5
- Totalmente de acuerdo.
3.5.Propuesta de procesamiento estadistico de la informacion

El procesamiento de los datos se realizdé en el software SPSS (Statistical
Package for Social Sciences). Para validar la confiabilidad del instrumento se aplicd
el Alpha de Cronbach, como expresa Soleman (2011) este es el método mas
empleado para calcular el coeficiente de confiabilidad en un cuestionario o test
(p.15)

Para la validacion de la encuesta se empleé la prueba V de Aiken, por lo que
se conto el criterio de siete jueces expertos que analizaron la concordancia de los

items con los indicadores de las variables del estudio.
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Capitulo IV: Analisis e interpretacion de resultados

En el presente capitulo se describen los resultados de la validacion del
cuestionario y su fiabilidad, comprobandolos mediante la prueba V de Aiken y Alpha
de Cronbach, respectivamente. Ademas, se muestra la respuesta de los docentes
referente a los seis indicadores tanto de la variable dependiente como la
independiente. Finalmente, se presenta la evaluacion mediante el Rho de Spearman
para confirmar o rechazar la hipotesis “Las herramientas tecnoldgicas Genially y
Educaplay inciden en el proceso de evaluacion formativa”.
4.1. Validacion del cuestionario

Para realizar la validacion del cuestionario se solicitd la ayuda a siete
expertos quienes calificaron las veinticinco preguntas en funcion a la suficiencia (S),
claridad (Cl), coherencia (Co) y relevancia (R) dentro del cuestionario, para lo cual
se uso6 una escala del uno al cuatro, en el que se entiende por: (1) no cumple con el
criterio, (2) bajo nivel, (3) moderado nivel, y (4) alto nivel. (Ver anexos 3, 4, 5, 6, 7,
8,9)

En la Tabla 1, se puede observar el ajuste de los criterios de acuerdo con la
V de Aiken, por lo que las respuestas estan dadas entre Oy 1.
Tabla 1

Calificaciones equivalentes de suficiencia

(S) Suficiencia

Dimensiones Indicador Items Expertol Experto2 Experto3 Experto4 Experto5 Experto6 Experto7 Pomedio

I 1 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Actividades interactivas en 2 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Educaplay y Genially " 3 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

% 4 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95

3 5 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,33 0,90

g Nivel de conocimiento de "3 6 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
& los docentes sobre el uso

'E de Educaplay y Genially 1 7 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

5 8 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

E Aplicacién de las s 9 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

actividades de Educaplay y 10 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Genially enel dreade 11 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Lenguay Literatura 16 12 1,00 1,00 0,33 1,00 1,00 1,00 1,00 0,90

13 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

ID1 14 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Planificacién 15 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

o D2 16 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

g 17 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

g D3 18 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

§ Sistematizacion 19 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95

‘%; D4 20 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95

5 21 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

= DS 22 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Retroalimentacion 23 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

D6 24 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

25 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
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Nota: Elaborado por autora.

Estos resultados confirman la validez de las preguntas, debido a que el valor
minimo encontrado es de 0.90, y de acuerdo con la prueba V de Aiken, es necesario
gue todos los jueces a excepcion de uno estén de acuerdo con la validez de la
pregunta, teniendo asi que se debe superar el 0.86 para que los valores sean
aceptados como validos.

De la misma manera, una vez que se recolecto la calificacion de los siete
expertos sobre el aspecto de Claridad (Cl), se realizo el ajuste al valor minimo de
respuesta que esta dada entre 0 y 1, por lo que se coloca su equivalencia, tal como
se observa en la Tabla 2.

Tabla 2
Calificaciones equivalentes de claridad.

(Cl) Claridad

Dimensiones Indicador Items Expertol Experto2 Experto3 Experto4 Experto5 Experto6 Experto7 Promedio
1 1 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 0,95
Actividades interactivas 2 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 0,67 0,90
en Educaplay y Genially. - 3 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95
é 4 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 0,90
% Nivel de conocimiento de 13 5 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 0,95
§. los docentes sobre el uso 6 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 0,67 0,90
Ag de Educaplay y Genially. 1a 7 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
-‘_% 8 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
s Aplicacién de las s 9 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
actividades de Educaplay y 10 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Genially enel dreade 1 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 0,67 0,90
Lenguay Literatura. e 12 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 0,95
13 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95
D1 14 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Planificacién 15 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
° D2 16 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
g 17 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95
g D3 18 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
_gf Sistematizacion 19 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95
_‘4% D4 20 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
= 21 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Z DS 22 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Retroalimentacion 23 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
D6 24 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
25 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Nota: Elaborado por autora.

Estos resultados confirman la validez de las preguntas, puesto que el valor
minimo encontrado es de 0.95, y de acuerdo con la prueba V de Aiken, es necesario
gue todos los jueces a excepcién de uno estén de acuerdo con la validez de la
pregunta, teniendo asi que se debe superar el 0.86 para que los valores sean

aceptados como validos.
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Asi mismo, una vez que se recolectd la calificacion de los siete expertos
sobre el aspecto de Coherencia (Co), se realizo el ajuste de los criterios de acuerdo
con la V de Aiken, por lo que las respuestas estdn dadas entre 0 y 1, tal como se
observa en la Tabla 3.

Tabla 3
Calificaciones equivalentes de coherencia.

(Co) Coherencia

Dimensiones Indicador  Items Expertol Experto2 Experto3 Experto4 Experto5 Experto6 Experto7 Promedio
I 1 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Actividades interactivas en 2 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,33 0,90
Educaplay y Genially. 2 3 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95
g 4 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95
% 3 5 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,33 0,90
Nivel d imiento de |
g Nivelde conocimiento de fos 6 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,00 0,86
k] docentes sobre el uso de
£ Educaplay y Genially. " 7 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
% 8 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 0,95
‘;5 9 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Aplicacién de las actividades 115
R 10 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
de Educaplay y Genially en el
srea de Lengua y Literatura. "6 1 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 0,95
12 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
13 1,00 0,67 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 0,90
ID1 14 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 0,95
Planificacién 15 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
D2 16 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
[
§ 17 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
g D3 18 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 0,95
7] ) o 19 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95
o Sistematizacion
% D4 20 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
©
5 21 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95
>
D5 22 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
. L, 23 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Retroalimentacion
D6 24 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 0,95
25 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95

Nota: Elaborado por autora.

Estos resultados confirman la validez de las preguntas, debido a que el valor
minimo encontrado es de 0.86, siendo parte del limite de aceptacion. Esto revela
gue la pregunta P06 del indicador 113 es de las mas cuestionadas segun el criterio
de los expertos, pero que aun asi, se valida su coherencia en los limites de lo
permisible.

Siguiendo la misma metodologia, una vez que se recolecté la calificacion de
los siete expertos sobre el aspecto de Relevancia (R), se realizo el ajuste de los
criterios de acuerdo con la V de Aiken, por lo que las respuestas estan dadas entre

Oy 1, tal como se observa en la Tabla 3.
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Estos resultados confirman la validez de las preguntas del cuestionario
respecto a su relevancia, puesto que el valor minimo encontrado es de 0.90, siendo
parte del limite de aceptacion.

Tabla 4
Calificaciones equivalentes de relevancia

(R ) Relevancia

Dimensiones Indicador  Items Expertol Experto2 Experto3 Experto4 Experto5 Experto6 Experto7 Promedio

" 1 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Actividades interactivas 2 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,33 0,90

en Educaplay y Genially. 2 3 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 0,95

g 4 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95
é Nivel de comocimiento de 3 5 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
.§ los docentes sobre el uso 6 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,33 0,90
€ de Educaplay y Genially. " 7 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
= 8 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
E Aplicacién de las s 9 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
actividades de Educaplay 10 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

y Genially en el dreade 11 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Lenguay Literatura. e 12 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

13 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 0,95

ID1 14 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Planificacién 15 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

. D2 16 1,00 1,00 1,00 1,00 0,33 1,00 1,00 0,90
£ 17 1,00 1,00 1,00 1,00 0,33 1,00 1,00 0,90
g D3 18 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
_§ Sistematizacion 19 0,67 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 0,90
r%: D4 20 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
S 21 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
z DS 2 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Retroalimentacion 23 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

D6 24 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

25 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

Nota: Elaborado por autora.

Finalmente, en la Tabla 5, se muestra la respuesta de la prueba V de Aiken
para cada una de las veinticinco preguntas (VtotallTEM), los doce indicadores
(VTOTALIND), seis dimensiones (VTOTALDIM), y las variables dependiente e
independiente (VTOTAL VARIABLE), con lo cual se tiene un valor de 0.97
concluyendo que se acepta como valido el cuestionario puesto que cumple con los
criterios de suficiencia, claridad, coherencia y relevancia dentro de los limites
permisibles, dado que todos superan el valor 0.86.

Ademas, revisando de manera mas profunda, se puede observar que las
preguntas P02 y P06, con 0.93 y 0.92, respectivamente, son las que mayor debate
han provocado entre los jueces expertos; mientras que las preguntas

correspondientes al indice 115 e ID5, de la variable independiente y dependiente,
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respectivamente, son las que mayor aceptacion presentan, colocandose un valor de

absoluto consenso entre los jueces expertos.

Tabla 5
Aplicacion de la prueba V de Aiken.
V de Aiken
VTOTAL
DIMENSION INDICADOR ITEM S cl Co R VtotallTEM VTOTALIND VTOTALDIM variapLe VTOTAL
POl 1,00 095 1,00 1,00 0,99
I 0,96
Actividades interactivas P02 1,00 0,90 0,90 0,90 0,93 096
en Educaplay y Genially. . PO3 1,00 095 095 0,95 0,96 0.95 '
g PO4 095 090 095 0,95 0,94 '
Q
T Nivel de conocimiento 13 PO5_0% 09 0% 1,00 0,94 0,93
& de los docentes sobre el PO6 1,00 0,90 0,86 0,90 0,92
S 0,96 0,97
€ usode Educaplayy PO7 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
2 Genially 14 0,99
3 : PO8 1,00 1,00 0,9 1,00 0,99
S Aplicacién de las s PO9 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 100
actividades de Educaplay P10 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0.98
y Genially en el dreade 6 P11 1,00 090 09 1,00 0,96 0.9 ’
Lenguay Literatura. P12 090 09 1,00 1,00 0,96 ’
P13 1,00 095 090 0,95 0,95 0,97
ID1 P14 1,00 1,00 095 1,00 0,99 0,98
Planificacion P15 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,98
P16 1,00 1,00 1,00 0,90 0,98
o ID2 0,97
£ P17 1,00 095 1,00 0,90 0,96
K P18 1,00 1,00 095 1,00 0,99
g ID3 0,96
g o P19 095 095 095 0,90 0,94 0,98
T  Sistematizacion 0,98
2 P20 095 1,00 1,00 1,00 0,99
2 ID4 0,99
= P21 1,00 100 0,9 1,00 0,99
>
P22 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
ID5 1,00
i y P23 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Retroalimentacion 0,99
P24 1,00 100 09 1,00 0,99
ID6 0,99
P25 1,00 100 095 1,00 0,99

Nota: Elaborado por autora.

4.2.Anédlisis de fiabilidad

La evaluacion del Alfa de Cronbach permitié comprobar la confiabilidad de las

preguntas de manera jerarquica, por

lo que primeramente se

realizé6 la

comprobacién de las dimensiones, las mismas que van de moderado a fuertemente

confiable, a excepcion de la planificacion, el cual consta con un valor de 0.362, lo

gue hace referencia a que las preguntas en esta dimension son de baja confiabilidad

por lo que se deben eliminar o cambiar.

Sin embargo, al avanzar la jerarquia, se visualiza que el valor del Alfa de

Cronbach de la variable dependiente e independiente es moderada y fuertemente

confiable, respectivamente; lo que representa que las preguntas que componen a

cada una de ellas funcionan, aunque es conveniente que se eliminen o modifiquen

las preguntas de la variable dependiente, para subir su valor de confiabilidad.
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Finalmente, la evaluacion del Alfa de Cronbach para el total de las preguntas
indica que se trata de una encuesta fuertemente confiable, puesto que las
veinticinco preguntas trabajan de manera adecuada para obtener la informacion
principal para la evaluacion de objetivos y la hipotesis. Esto se debe a que se obtuvo
una respuesta de 0.854 que corresponde a un resultado fuertemente confiable
segun la escala de confiabilidad de Cronbach (1951).

Tabla 6

Consistencia interna del cuestionario dirigido al docente

Alfa de Cronbach
Preguntas Dimensiones Variables Total

Variable Dimensién

Actividades interactivas en Educaplay y

g Genially. 4 0,751
T
= Nivel de conocimiento de los docgntes 4 0,762 0,902
2 sobre el uso de Educaplay y Genially
©
= Aplicacion de las actividades de Educaplay 4 0772

y Genially en el area de Lengua y Literatura. '

0,854

o Planificacion 5 0,362
€
Q
2 sistematizacion 4 0,626 0,676
o)
ol

Retroalimentacion 4 0,548

Nota: Elaborado por autora.

Una vez confirmada la confiabilidad del cuestionario, se presenta los
resultados del Alfa de Cronbach si se elimina el elemento de muestra, es decir, una
pregunta especifica del cuestionario, por lo que se constata que no existe
variaciones elevadas dentro del contenido global del cuestionario y que las
veinticinco preguntas son fuertemente confiables, tal como se evidencia en la Tabla
7.

Esta informacion permiti6 descartar la idea de eliminar o modificar las
preguntas en la dimension de planificacion y de la variable dependiente, puesto que
el resultado de Alfa de Cronbach indica que las veinticinco preguntas generan un
cuestionario fuertemente confiable.

Sin embargo, es recomendable que para futuras investigaciones se tome en
consideracion el estudio mas profundo de los elementos de la variable dependiente,
ya que el cambiar, eliminar o agregar preguntas permitiria subir de confiabilidad en

el estudio jerarquico de la prueba Alfa de Cronbach.
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Tabla 7

Consistencia interna con elemento suprimido

Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escalasiel escala si el total de Cronbach si el
elemento se = elemento se elementos elemento se
ha suprimido = ha suprimido corregida ha suprimido
1. Con3|d(_e’ro que las herramientas tecnoldgicas pueden ser beneficiosas en 109.28 37.693 0728 0.839
la educacion.
2. Conozco los recursos que ofrecen las herramientas Educaplay y Genially. 109.22 38.047 0.737 0.840
3. Creo que las herramientas Educaplay y Genially son de faciles de usar. 109.47 37.676 0.630 0.841
4. Pienso que una persona con conocimientos basicos en computacion 109.25 38.645 0713 0.842
puede usar Educaplay y Genially.
5. Conozco como crear actividades educativas en Educaplay. 109.53 38.451 0.574 0.843
6. Conozco cémo se elaboran las actividades interactivas en Genially. 109.34 38.684 0.603 0.843
7. Me ;?arece conveniente usar con frecuencia las herramientas 109.19 39.319 0.685 0.844
tecnoldgicas en el desarrollo de las clases.
8. Considero que el uso continuo de las herramientas tecnolégicas
Educaplay y Genially mejoran las clases virtuales que estamos llevando en 109.63 37.661 0.513 0.844
el presente periodo lectivo.
9. ,Pler?st') que las herramientas te~cnolog|cas EQuc_apIay y Genially hacen 109.50 38.710 0535 0.845
mas dindmico el proceso de ensefianza-aprendizaje.
10. Creo que I_os estudlantgs se sienten motlvados_con la implementacién 109.47 39.289 0.444 0.847
de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially en sus clases.
11. Adgpto las herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially a los 109.34 39.459 0.462 0.847
contenidos abordados en clases.
12. Considero que las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially
pueden ser usadas para evaluar formativamente el area de Lengua y 109.53 39.225 0.447 0.847
Literatura.
13. Creo que solo se necesita evaluar de forma diagnéstica y sumativa. 109.50 39.355 0.428 0.848
14. Me par_ecg importante evaluar a los estudiantes durante todo el proceso 109.53 39.418 0415 0.848
de aprendizaje.
.15. De_bo realizar actividades que me pell'mlltan evaluar los contenidos 109.41 39.475 0.431 0.848
impartidos durante el proceso de aprendizaje.
_16. Considero que las necesidades e |nteres§s de los gstudlante_s son 109.72 39.499 0.426 0.848
importantes al momento de elaborar evaluaciones de tipo formativo.
17. Debolreallzar actividades de evaluacion con base en las necesidades de 109.41 39.475 0.431 0.848
los estudiantes.
18. Eva}luc? con frecuencia a mis estudiantes durante el proceso de 109.25 40194 0391 0.849
aprendizaje.
19. Creo que una evaluacion continua refuerza los aprendizajes adquiridos. 109.38 39.790 0.388 0.849
20. ,Pler?sg que la evaluac_lop formativa permite conocer en qué medida se 109.31 40,093 0.365 0.850
esta asimilando el conocimiento.
21. Cor_13|c_|ero gue los estudiantes pueden cambiar dt_a, actitud hacia su 109.38 40,048 0.344 0.850
aprendizaje con base en los resultados de la evaluacion.
22. ConS|derq que es importante ree_structurar la planificacion con base en 109.53 10322 0.270 0.853
los logros y dificultades de los estudiantes.
23. Crt_ao que I(_):c, re;u_ltados de la evaluacién formativa permiten hacer una 109.41 20572 0.246 0.853
retroalimentacion eficiente.
24. Creg queT e§ importante cgmblar las estrategias cuando no se han 109.28 42596 -0.083 0.861
logrado interiorizar los contenidos.
25. Pienso que con una evaluacion formativa eficiente logra afianzar los 111.66 37965 0171 0.887

conocimientos.

Nota: Elaborado por autora.

4.3.Resultados de la guia de observacién

La observacion realizada constd de tres etapas, la primera se realizé para

determinar las causas y consecuencias de la problematica en estudio, para ello se

escogié un afo basico por cada subnivel ofertado en la instituciéon y las dos
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siguientes sirvieron para conocer el uso de las herramientas tecnologicas en la
evaluacion formativa.

Al inicio de este periodo lectivo hubo cambios drasticos en el ambito
educativo debido a la emergencia sanitaria, el aula de clases presencial paso a ser
virtual, por lo que docentes y estudiantes tuvieron que adaptarse a esta nueva
modalidad ocasionando que los procesos educativos no se lleven a cabo con
normalidad.

La primera observacién se realiz6 un mes después del inicio del periodo
escolar. Asi en el Subnivel Elemental se observé que el 80% de los estudiantes
tenian problemas en lecto-escritura, poca fluidez en el vocabulario, dificultad para
formar oraciones largas y se mostraban un poco cohibidos durante las clases
sincronicas. Con respecto al Subnivel Medio los alumnos en un 65% se mostraron
poco interesados en el area, presentaron faltas ortograficas, escasa comprension
lectora, dificultad en la lectura oral, no sabian como usar los signos de puntuacion y
dificultad en formar oraciones o pequefias narraciones. En el Subnivel Superior se
encontraron problemas similares, pues un 85% de los educandos tenian muchas
faltas ortograficas, les costaba extraer una idea principal, realizar una narracién o
descripcion, no les gustaba leer; sin embargo, les agradaba el dialogo o las
exposiciones. Por su parte los docentes en un 90% a pesar de estar trabajando en
un medio digital empleaban estrategias tradicionales lo cual escasamente motivaba
a los estudiantes, por otra parte, las evaluaciones que se hicieron fueron las
pruebas diagnosticas y no se hacia una retroalimentacion de los contenidos.

La segunda observacién que se realizé fue dos meses mas tarde ya con la
implementacion de las herramientas Educaplay y Genially en el desarrollo del area
de Lengua y Literatura, donde se noté que las clases eran mas dinamicas y los
estudiantes eran mas participativos por desarrollar las actividades que presentaba el
docente, las evaluaciones eran interactivas y permitian reforzar los contenidos del
area. En el Subnivel Elemental, en un 50% se not6 un avance en el dominio de la
lecto-escritura y la construccion de oraciones o textos cortos. En el Subnivel Medio
se observo la misma situacién, habia mas interés por realizar crucigramas, sopas de
letras, ruletas u otras actividades interactivas; los estudiantes presentaban sus
tareas repetian las actividades en clases para reforzar lo desarrollado, un 60% se

mostraron predispuestos a leer en voz alta y a trabajar en clases. En el Superior,
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sucedi6 lo mismo, se observé un incremento en la participacion de las clases, el
55% de los alumnos habian mejorado la calidad de sus trabajos en el area.

La tercera observacion realizada fue antes de finalizar el primer quimestre,
los docentes en un 90% se habian familiarizado con las actividades educativas de
Educaplay, con los juegos y las actividades interactivas de Genially, las adaptaban a
los contenidos del area y a las necesidades de los estudiantes, se evaluaba el
proceso de aprendizaje y desarroll6 una retroalimentacién eficiente. En el Subnivel
Elemental en un 60% los estudiantes podian completar oraciones, ordenar letras,
mejoraron la comprension de textos y expresaban mejor sus ideas. En el Subnivel
Medio, el 60% lograron afianzar sus conocimientos en el area. En el Subnivel
Superior un 65% se mostraron mas interés y cumplimiento en los trabajos

asignados.

4.4. Resultados del cuestionario
4.4.1 Herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially.

Las preguntas elaboradas tuvieron un enfoque de autoevaluacion dirigida a
los docentes de la escuela José Elias Altamirano y permitieron conocer su
percepcion sobre la utilidad de las herramientas tecnoldgicas en la educacién, su
acceso, uso, como se dio el proceso de evaluacién formativa y el uso de Educaplay
y Genially en la aplicacion de este tipo de evaluacion.

Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially

Mediante la Tabla 8 se confirma que el 88% de los docentes estan totalmente
de acuerdo en que las herramientas tecnologicas pueden ser beneficiosas en la
educaciéon y un 56% conoce totalmente los recursos que ofrecen las herramientas
Educaplay y Genially. Mientras que, un 13% considera en un menor grado que las
herramientas tecnologicas pueden ser beneficiosas en la educacion y un 44%
reconocen que conocen gran parte de los recursos que ofrecen estas plataformas,

tal como se evidencia en la Figura 3.
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Tabla 8
Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially

Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially

Frecuencia Porcentaje
Criterio PO1 P02 PO1 P02

Totalmente de acuerdo 28 18 88% 56%
De acuerdo 4 14 13% 44%
Indiferente 0 0 0% 0%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 3

Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially

Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y

Genially
30 83%
25
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20 56%
44%
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Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo Totalmente
acuerdo desacuerdo
m P01 mP02

Nota: Elaborado por autora.

Estos datos evidencian que, aunque la poblacion de estudio esta 88%
consciente de que las herramientas tecnologicas son beneficiosas en la educacion,
s6lo el 56% de los docentes reconocen los recursos que ofrecen las herramientas
de Educaplay y Genially en cuanto a la ensefianza.

Por lo tanto, los resultados obtenidos para el primer indicador de la dimensién
de Actividades interactivas en Educaplay y Genially, demuestran que el 72% de los
docentes estan totalmente de acuerdo en que se puede crear actividades
interactivas en los softwares Educaplay y Genially.

Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially
Mediante la Tabla 9 se confirma que el 59% de los docentes estan totalmente

de acuerdo en que las herramientas Educaplay y Genially son faciles de usar y un
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56% piensa que una persona con conocimientos basicos en computacion puede
usar estas plataformas digitales. Mientras que, un 41% esta de acuerdo en menor
grado que las herramientas Educaplay y Genially son faciles de usar y un 44%
también estd de acuerdo en menor grado que una persona con conocimientos
basicos en computacion pueda usarlas, tal como se evidencia en la Figura 4.

Estos datos evidencian que, la poblacion esta consciente de que las
herramientas Educaplay y Genially son faciles de usar y que una persona con
conocimientos basicos en computacién pueda usarlos, pero no estan convencidos
del todo, puesto que se evidencia que un poco mas de la mitad de los profesionales
estan totalmente de acuerdo, mientras que el resto simplemente estan de acuerdo
con la interrogante.

Tabla 9
Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially

Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially

Frecuencia Porcentaje
Criterio P03 P04 P03 P04

Totalmente de acuerdo 19 18 59% 56%
De acuerdo 13 14 41% 44%
Indiferente 0 0 0% 0%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 4

Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially

Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially
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Nota: Elaborado por autora.
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Por lo tanto, los resultados obtenidos para el segundo indicador de la
dimension de Actividades interactivas en Educaplay y Genially, demuestran que el
58% de los docentes piensan que es excelente el funcionamiento de las
herramientas de Educaplay y Genially entorno a la educacion, mientras que el resto
de los profesionales consideran que sdlo es bueno.

Conocimiento sobre herramientas tecnologicas Educaplay y Genially

Mediante la Tabla 10 se confirma que el 72% de los docentes estan
totalmente de acuerdo en que conocen como crear actividades educativas en
Educaplay y un 47% en Genially (Ver Figura 5). Estos datos evidencian la
plataforma con la que los docentes tienen mayor familiaridad y se sienten mas
confiados, por lo que la herramienta Educaplay puede ser la mas usada por los
profesionales al momento de impartir clases, puesto que entre mayor se conozca el
uso de un programa, mayor cantidad de actividades relacionadas con la herramienta
se pueden realizar.

Tabla 10

Conocimiento sobre herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially

Conocimiento sobre herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially

Frecuencia Porcentaje
Criterio PO5 P06 P05 P06

Totalmente de acuerdo 23 15 72% 47%
De acuerdo 9 17 28% 53%
Indiferente 0 0 0% 0%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 5

Conocimiento sobre herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially

Conocimiento sobre herramientas tecnolégicas Educaplay y

Genially
30 72%
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acuerdo desacuerdo
P05 = P06

Nota: Elaborado por autora.
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Frecuencia de uso de las herramientas tecnologicas Educaplay y Genially en
el desarrollo de las clases

Mediante la Tabla 11 se confirma que el 63% de los docentes estan
totalmente de acuerdo en que es conveniente usar frecuentemente las herramientas
tecnoldgicas en el desarrollo de las clases y un 88% considera que el uso continuo
de las plataformas Educaplay y Genially mejoran las clases virtuales que se estan
llevando en el periodo lectivo (Ver Figura 6).
Tabla 11
Frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially en el

desarrollo de las clases

Frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y
Genially en el desarrollo de las clases

Frecuencia Porcentaje
Criterio PO7 P08 PO7 P08

Totalmente de acuerdo 20 28 63% 88%
De acuerdo 11 3 34% 9%
Indiferente 1 1 3% 3%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 6

Frecuencia de uso de las herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially en el
desarrollo de las clases
Frecuencia de uso de las herramientas tecnol6gicas Educaplay
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Nota: Elaborado por autora.

Por lo tanto, los resultados obtenidos para el segundo indicador de la

dimensién de nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de Educaplay y
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Genially, demuestran que aunque la mayoria esta de acuerdo en que estas
herramientas deben usarse con frecuencia puesto que facilita el desarrollo de las
clases virtuales, existe un 3% de los docentes que son indiferentes a las mismas.

Estos datos evidencian que el uso de herramientas digitales se ha convertido
en una necesidad para los docentes, puesto que el Ministerio de Educacion desde el
15 de marzo de 2020, mediante Acuerdo Ministerial No. MINEDUC-MINEDUC-2020-
00014-A, suspendio las clases en todo el territorio nacional, y extendié la modalidad
virtual de acuerdo con las indicaciones del Comité de Operaciones de Emergencia
(COE). Ademas, la aceptacion de las plataformas Educaplay y Genially se han
transformado en una herramienta importante para los docentes de la Escuela de
Educacién Basica Fiscal José Elias Altamirano, puesto que les facilita el proceso de
la ensefanza.
Estrategias ludicas en el desarrollo de las clases

Mediante la Tabla 12 se muestra que el 81% de los docentes estan
totalmente de acuerdo en que las herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially
hacen mas dindmico el proceso de ensefianza-aprendizaje y consideran que los
estudiantes se sienten motivados con su implementacion en las clases virtuales, tal
como se observa en la Figura 7.
Tabla 12

Estrategias ladicas en el desarrollo de las clases

Estrategias ludicas en el desarrollo de las clases

Frecuencia Porcentaje

Criterio P09 P10 P09 P10
Totalmente de acuerdo 26 26 81% 81%
De acuerdo 5 6 16% 19%
Indiferente 1 0 3% 0%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%

Nota: Elaborado por autora.

En consecuencia, los resultados obtenidos para el primer indicador de la
dimension Aplicacion de las actividades de Educaplay y Genially en el area de
Lengua y Literatura, indican que el 81% de los docentes consideran que las
herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially ayudan al desarrollo de estrategias
ludicas en las clases, ya que facilita la creacion de actividades recreativas virtuales

como crucigramas, adivinanzas, sopas de letras, dictados, videos, dialogos,
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completar palabras, relacionar columnas, ruleta de palabras, entre otros,
permitiéndole al docente captar la atencion del alumnado y promoviendo la
interaccion de los estudiantes en el aula de clases virtual, que pueden ser evaluadas
y calificadas de manera facil y rapida.

Figura 7

Estrategias ludicas en el desarrollo de las clases

Estrategias ludicas en el desarrollo de las clases
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Nota: Elaborado por autora.

Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y
Literatura

Mediante la Tabla 13 se muestra que el 53% de los docentes indican que
adaptan correctamente las herramientas tecnologicas Educaplay y Genially a los
contenidos abordados en clases y consideran que estas plataformas pueden ser
usadas para evaluar formativamente el area de Lengua y Literatura que tal como se
observa en la Figura 8.
Tabla 13
Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y Literatura

Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y

Literatura
Frecuencia Porcentaje
Criterio P11 P12 P11 P12
Totalmente de acuerdo 17 17 53% 53%
De acuerdo 15 15 47% 47%
Indiferente 0 0 0% 0%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%

Nota: Elaborado por autora.
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Figura 8
Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y Literatura
Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las
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Nota: Elaborado por autora.

En consecuencia, los resultados obtenidos para el segundo indicador de la
dimension aplicacion de las actividades de Educaplay y Genially en el area de
Lengua y Literatura, sefialan que el 53% de los docentes utilizan Educaplay y
Genially en el desarrollo de clases de Lengua y Literatura; mientras que, el 47% de
los profesionales también lo emplean, pero con menor frecuencia.

4.4.2 Proceso de Evaluacion Formativa

Para la evaluacion de la variable dependiente, se analizaron tres
dimensiones: planificacion, sistematizacion y retroalimentacion, por lo cual se
plantearon 13 preguntas agrupadas en 6 indicadores, tal como se muestra a
continuacion.

Realiza actividades de evaluacion de acuerdo a los contenidos

La Tabla 14 muestra la mayor dispersiébn de criterios por parte de los
docentes, ya que 9% esta totalmente de acuerdo en que se necesita evaluar de
forma diagnostica y sumativa las actividades que se realizan con las herramientas
tecnolégicas Educaplay y Genially; mientras que el 6% considera que no es
necesario, y el 38% piensa que en contraproducente realizarlo. Por otro lado, el 81%
esta totalmente de acuerdo en que es importante la evaluacion del estudiante en
todo el proceso de aprendizaje; y un 34% considera que se debe realizar
actividades que permitan evaluar los contenidos impartidos durante el proceso de

aprendizaje, tal como se observa en la Figura 9.
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En consecuencia, aunque el personal estd consciente un 81% en que se
debe evaluar al estudiante en todo el proceso de aprendizaje, gran parte de los
docentes no consideran que las herramientas Educaplay y Genially sean las
adecuadas para realizar esta evaluacion. Por tal motivo, todos los profesionales en
alto y menor grado consideran que se debe realizar actividades que permitan
evaluar los contenidos de Lengua y Literatura.

Tabla 14

Realiza actividades de evaluacion de acuerdo a los contenidos

Realiza actividades de evaluacion de acuerdo a los contenidos

Frecuencia Porcentaje
Criterio P13 P14 P15 P13 P14 P15

Totalmente de acuerdo 3 26 11 9% 81% 34%
De acuerdo 7 6 21 22% 19% 66%
Indiferente 2 0 0 6% 0% 0%
En desacuerdo 8 0 0 25% 0% 0%
Totalmente desacuerdo 12 0 0 38% 0% 0%
Total 32 32 32 100% 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 9

Realiza actividades de evaluacion de acuerdo a los contenidos

Realiza actividades de evaluacion de acuerdo a los contenidos
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Nota: Elaborado por autora.

Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes
Mediante la Tabla 15 se indica que el 69% de los docentes estan totalmente
de acuerdo que las necesidades e intereses de los estudiantes son importantes al

momento de elaborar evaluaciones de tipo formativo y el 75% estan totalmente de
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acuerdo que deben realizar actividades de evaluacion con base en las necesidades
de los estudiantes, tal como se muestra en la Figura 10.
Tabla 15

Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes

Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes

Frecuencia Porcentaje
P16 P17 P16 P17

Totalmente de acuerdo 22 24 69% 75%
De acuerdo 10 8 31% 25%
Indiferente 0 0 0% 0%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 10

Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes
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Nota: Elaborado por autora.

Por lo tanto, los resultados obtenidos para el segundo indicador de la
dimension planificacion, sefialan que el 72% de los docentes planifican las
actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes, tomando en
consideracion sus intereses y menesteres al momento de realizar la evaluacion en
linea.

Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes

La Tabla 16 muestra que el 50% de los docentes evallan a sus estudiantes
durante el proceso de aprendizaje, mientras que el 47% lo hace en menor medida, y
el 3% sefala que casi no lo hace. Por otro lado, en la Figura 11 se observa que el
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72% de los profesionales creen que la evaluacion continua afianza los aprendizajes
adquiridos, frente a un 28% que considera que debe realizarse, pero con menor
frecuencia.

Tabla 16

Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes

Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes

Frecuencia Porcentaje

Criterio P18 P19 P18 P19
Totalmente de acuerdo 16 23 50% 72%
De acuerdo 15 9 47% 28%
Indiferente 0 0 0% 0%
En desacuerdo 1 0 3% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 11

Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes

Examina constantemente los aprendizajes de los
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Nota: Elaborado por autora.

Por lo tanto, los resultados obtenidos para el primer indicador de la dimensién
sistematizacién, sefialan que el 61% de los docentes examinan constantemente los
aprendizajes de los estudiantes; el 38% lo realizan de manera moderada; mientras
gue, el resto de los profesionales examinan muy poco el conocimiento de su
alumnado.

Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes

La Tabla 17 muestra que el 53% de los docentes piensan que la evaluacion

formativa permite conocer la medida en que se esta interiorizando el conocimiento;
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mientras que el 47% simplemente lo considera de manera moderada. Por otro lado,
en la Figura 12 se observa que el 34% de los profesionales considera que los
estudiantes pueden cambiar de actitud hacia su aprendizaje con base en los
resultados de la evaluacion; mientras que, el 66% piensa que es posible pero no del
todo. En consecuencia, aunque los docentes estan convencidos al 80-100% de que
las evaluaciones permiten detectar los errores y aciertos de los alumnos, reconocen
gue esto sélo motiva moderadamente al estudiante para cambiar su actitud frente a
la ensefanza.

Tabla 17

Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes

Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes

Frecuencia Porcentaje
Criterio P20 P21 P20 P21

Totalmente de acuerdo 17 11 53% 34%
De acuerdo 15 21 47% 66%
Indiferente 0 0 0% 0%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 12

Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes

Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por
los estudiantes
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Nota: Elaborado por autora.

Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad
La Tabla 18 muestra que el 66% de los docentes estan totalmente de

acuerdo que es importante reestructurar la planificacion con base en los logros y
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dificultades de los estudiantes y en 34% que los resultados de la evaluacion
formativa permiten hacer una retroalimentacion eficiente; mientras que el resto esta
de acuerdo con las premisas con menor grado, tal como se observa en la Figura 13.
Tabla 18

Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad

Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad

Frecuencia Porcentaje

Criterio P22 P23 P22 P23
Totalmente de acuerdo 21 21 66% 66%
De acuerdo 11 11 34% 34%
Indiferente 0 0 0% 0%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 13

Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad
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Nota: Elaborado por autora.

Por tal motivo, los resultados obtenidos para el primer indicador de la
dimension retroalimentacion, sefalan que el 66% de los docentes estan totalmente
de acuerdo que es importante reforzar los contenidos que no se han afianzado en
su totalidad.

Reajusta las actividades en las que los estudiantes han mostrado dificultad

La Tabla 19 muestra que el 78% de los docentes estan totalmente de

acuerdo que es importante cambiar las estrategias cuando no se han logrado

interiorizar los contenidos; mientras que el 69% de los profesionales piensan que
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con una evaluacion formativa eficiente se logra afianzar los conocimientos (Ver
Figura 14).
Tabla 19

Reajusta las actividades en las que los estudiantes han mostrado dificultad

Reajusta las actividades en las que los estudiantes han
mostrado dificultad

Frecuencia Porcentaje

Criterio P24 P25 P24 P25
Totalmente de acuerdo 25 22 78% 69%
De acuerdo 7 10 22% 31%
Indiferente 0 0 0% 0%
En desacuerdo 0 0 0% 0%
Totalmente desacuerdo 0 0 0% 0%
Total 32 32 100% 100%
Nota: Elaborado por autora.

Figura 14
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Nota: Elaborado por autora.

Por tal motivo, los resultados obtenidos para el segundo indicador de la
dimension retroalimentacion, sefalan que el 73% de los docentes estan totalmente
de acuerdo que es necesario reajustar las actividades en las que los estudiantes
han mostrado dificultad; mientras que el 27% de los profesionales consideran que
esto es importante, pero en menor grado.

4.5 Validacion de hipotesis

De conformidad con los resultados de la prueba de Kolmogorov-Smirnov
mostrados en la Tabla 20, se obtuvo que sdlo la variable dependiente posee
distribucién normal, por lo que para la validacion de la hipotesis de la presente
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investigacion se empled la prueba Rho de Spearman para corroborar la correlacion
existente entre las variables y sus dimensiones.
Tabla 20

Prueba de Kolmogorov-Smirnov

Estadistico Elementos Significancia

Variable independiente 0.194 32 0.004
Dimension 4 0.187 32 0.006
Dimensioén 5 0.183 32 0.008
Dimension 6 0.228 32 0.000
Variable dependiente 0.136 32 0.137

Nota: Elaborado por autora.

Hipotesis general

Ho: Las herramientas tecnoldgicas Genially y Educaplay no inciden en el proceso de
evaluacion formativa.

Hi: Las herramientas tecnologicas Genially y Educaplay inciden en el proceso de
evaluacion formativa.

Tomando en consideracion la hip6tesis general del presente estudio, se
muestra su validacion mediante la Tabla 21, en el que se observa que existe una
correlacion significativa al nivel del 5%, con una significancia bilateral del 0.04, y con
un coeficiente de correlacion de 0.365, lo que significa que se confirma la existencia
de una relacion directamente proporcional entre la variable herramientas
tecnoldgicas Genially y Educaplay y el proceso de evaluacién formativa, y por lo
tanto, se rechaza la hipotesis nula.

Tabla 21

Validacién de hipétesis general

Correlaciones

Herramientas Proceso de

tecnoldgicas Evaluacion

Educaplay y Genially Formativa
Rho de Herramientas Coeficiente de correlacion 1.000 0.365"
Spearman tecnoldégicas Sig. (bilateral) . 0.040
Educaplay y Genially N 32 32
Proceso de Evaluacién Coeficiente de correlacion 0.365" 1.000

Formativa Sig. (bilateral) 0.040

N 32 32

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
Nota: Elaborado por autora.
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Hipotesis particular

Con el objetivo de esclarecer la dimension con mayor correlacion con las
herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially, se formularon tres hipotesis
particulares, las cuales se evalGan a continuacion.

Ho: Las herramientas tecnolégicas Genially y Educaplay no inciden en la
planificacion del area de Lengua y Literatura.

Hi: Las herramientas tecnoldgicas Genially y Educaplay inciden en la planificacion
del area de Lengua y Literatura.

Mediante la Tabla 22, se revela que no existe correlacion entre las
herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially con la planificacion de actividades
evaluativas en el area de Lengua y Literatura, puesto que el P-valor supera la
significancia del 0.05, por lo cual se acepta la hipotesis nula.

Tabla 22
Correlacion entre herramientas tecnoldgicas y la planificacion

Correlaciones

Herramientas tecnoldgicas Planificacion

Educaplay y Genially

Rho de Herramientas Coeficiente de 1.000 0.191
Spearman tecnolégicas correlacion
Educaplay y Genially Sig. (bilateral) . 0.294
N 32 32
Planificacion Coeficiente de 0.191 1.000
correlacion
Sig. (bilateral) 0.294
N 32 32

Nota: Elaborado por autora.

Ho: Las herramientas tecnolégicas Genially y Educaplay no inciden en la
sistematizacién del area de Lengua y Literatura.
Hi: Las herramientas tecnoldgicas Genially y Educaplay inciden en la
sistematizacion del area de Lengua y Literatura.

Por otro lado, mediante la Tabla 23, se revela que existe correlacion entre las
herramientas tecnol6gicas Educaplay y Genially con la sistematizaciéon de la
evaluacion formativa en el area de Lengua y Literatura, puesto que el P-valor no

supera la significancia del 0.05, por lo cual se rechaza la hipotesis nula.
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Tabla 23

Correlacion entre herramientas tecnologicas y la sistematizacion

Correlaciones

Herramientas tecnoldgicas Sistematizacion

Educaplay y Genially

Rho de Herramientas Coeficiente de 1.000 0.367"
Spearman tecnoldgicas correlacion
Educaplay y Genially  Sig. (bilateral) . 0.039
N 32 32
Sistematizacion Coeficiente de 0.367" 1.000
correlacion
Sig. (bilateral) 0.039
N 32 32

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Nota: Elaborado por autora.

Ho: Las herramientas tecnolégicas Genially y Educaplay no inciden en la
retroalimentacion del area de Lengua y Literatura.
Hi: Las herramientas tecnoldgicas Genially y Educaplay inciden en la
retroalimentacion del area de Lengua y Literatura.

Finalmente, la Tabla 24 muestra que no existe correlacidbn entre las
herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially con la retroalimentacion en el area
de Lengua y Literatura, puesto que el P-valor supera la significancia del 0.05, por lo
cual se acepta la hipétesis nula.

Tabla 24

Correlacion entre herramientas tecnoldgicas y la retroalimentacion

Correlaciones

Herramientas tecnolégicas Retroalimentacion

Educaplay y Genially

Rho de Herramientas Coeficiente de 1.000 0.270
Spearman tecnoldgicas correlacion
Educaplay y Genially  Sig. (bilateral) 0.135
N 32 32
Retroalimentacion Coeficiente de 0.270 1.000
correlacion
Sig. (bilateral) 0.135
N 32 32

Nota: Elaborado por autora.
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4.6 Anélisis de resultados

Los resultados obtenidos en el estudio muestran que existe una correlacion
positiva baja entre las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially y su
incidencia en el proceso de evaluacion formativa de los estudiantes en el area de
Lengua y Literatura de la Escuela de Educacién Basica José Elias Altamirano, de la
ciudad de Guayaquil, provincia del Guayas, durante el periodo lectivo 2020 — 2021,
dado que se obtuvo un coeficiente de correlacion Rho de Spearman de 0.365, y su
P-valor resultante del analisis de la hipodtesis fue (p=0.04) < a=0.05. En otras
palabras, la incidencia de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially es
baja en el proceso de evaluacion formativa, por lo que deben de existir otros
factores que influyan tanto en la actuacion y motivacion de los estudiantes, como en
la transmision de los conocimientos por parte de los docentes.

En este sentido, se verificd la correlacion de las dimensiones planificacion,
sistematizacion y retroalimentacion con las herramientas tecnolégicas Educaplay y
Genially; y se determind que existe una correlacion positiva baja Gnicamente con la
dimension sistematizacion, dado que se obtuvo un coeficiente de correlacion Rho de
Spearman de 0.367, con un P-valor (p=0.039) inferior a la significancia (a=0.05), es
decir que, las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially inciden en un nivel
bajo en la sistematizacién del area de Lengua y Literatura. En relaciéon con este
tema, es necesario indicar que las otras dos dimensiones no presentan correlacion
con la variable independiente, dado que su P-valor supera la significancia.

Por otro lado, el cambio de modalidad de presencial a virtual ha obligado a un
75% de docentes a emplear muy frecuentemente las plataformas Educaplay y
Genially en el desarrollo de sus clases. Sin embargo, s6lo el 53% de los
profesionales perciben que realizan una correcta aplicacién de estas plataformas
para abordar los temas educativos. Esto se debe al nivel de conocimiento que
tienen sobre estas herramientas ya que soélo el 59% de los docentes indicaron que
conocen totalmente su funcionamiento. No obstante, ante estas cifras, es necesario
acotar que existe un margen de error del 5% en cuanto al conocimiento de las
plataformas Educaplay y Genially, puesto que previamente sélo el 56% de los
profesionales habian admitido conocer totalmente los recursos que ofrecen estas
herramientas tecnoldgicas.

En cuanto al software mas usado, se encontré que el 72% de los docentes se
sienten mas seguros empleando la plataforma Educaplay y solo el 47% utilizando el
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software Genially, con lo cual se revela un margen de error sobre el conocimiento
general del 25% y 17% para Educaplay y Genially, respectivamente. Por lo tanto, se
corrobora mediante el presente estudio que realmente en la Escuela de Educacion
Bésica José Elias Altamirano el 56% de los profesionales dominan la plataforma
Educaplay; mientras que, el 47% de los docentes dominan las herramientas de
Genially.

Con respecto a la planificacion de actividades, se demostré que existe una gran
discrepancia entre los docentes, pues, aunque el personal esta consciente un 81%
en que se debe evaluar al estudiante en todo el proceso de aprendizaje, gran parte
de los docentes no consideran que las herramientas Educaplay y Genially sean las
adecuadas para realizar esta evaluacion. Por tal motivo, todos los profesionales en
alto y menor grado consideran que es necesario realizar actividades que permitan
evaluar los contenidos de Lengua y Literatura, y que ademas, estas evaluaciones
deben estar enfocadas en funcién a los intereses y necesidades del alumnado.

En relacién con la sistematizacion se constatd que, aunque el 72% de los
profesionales consideran que la evaluacién continua afianza los aprendizajes
adquiridos, sélo el 61% de los docentes examinan constantemente los aprendizajes
de los estudiantes. En este sentido, es necesario indicar que, aungque los docentes
estan convencidos al 80-100% de que las evaluaciones permiten detectar los
errores y aciertos de los alumnos, reconocen que esto motiva moderadamente al
estudiante para cambiar su actitud frente a la ensefianza.

Finalmente, en cuanto a la retroalimentacion, el 66% de los docentes estan
totalmente de acuerdo que es importante reforzar los contenidos que no se han
afianzado en su totalidad; mientras que, el 73% de los docentes estan totalmente de
acuerdo que es necesario realizar ajustes a las actividades en las que los

estudiantes demuestren dificultad en desarrollar.
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Capitulo V: Conclusiones y Recomendaciones
5.1 Conclusiones

De acuerdo con los resultados obtenidos en el presente estudio se pudo
determinar que hay incidencia de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y
Genially pero so6lo en la sistematizacion de los procesos de evaluacion formativa del
area de Lengua y Literatura de los estudiantes de la escuela Fiscal José Elias
Altamirano, ya que se detectd un p-valor (p=0.039) menor a la significancia tedrica
(0.05), por lo cual se rechaza la hipétesis nula; mientras que, se identific6 que no
hay incidencia sobre la planificacion y retroalimentacion del proceso de evaluacion
formativa de esta area, debido a que existe para cada una de estas dimensiones un
p-valor mayor a la significancia teérica (0.05), por lo cual se aceptaron las hipétesis
nulas. En otras palabras, aunque los docentes conocen los beneficios de las
herramientas tecnolégicas en la actualidad dentro del proceso de aprendizaje, sélo
han contribuido en la parte sistematica para la examinacion constante de los
aprendizajes de los estudiantes y la deteccion de aciertos y errores en las
actividades desarrolladas por estos.

En cuanto a la sistematizacién de los antecedentes histéricos y conceptuales de
esta investigacion, se pudo establecer que tanto la evaluacion formativa como el uso
de las herramientas tecnoldgicas son elementos significativos en el proceso
educativo; pues mientras la primera es permanente, reguladora y transformadora
de la ensefianza, las segundas la dinamizan y motivan. Ante esto, ciertos docentes
aun conservan caracteristicas muy tradicionalistas al momento de realizar sus
evaluaciones y otros se muestran renuentes a incluir la tecnologia como medio de
ensefanza.

En referencia al conocimiento y uso de las herramientas tecnoldgicas
mencionadas en el estudio se logré establecer que los docentes debido al cambio
de modalidad de presencial a virtual por la problemética de riesgo biologico
asociado al contagio del virus SARS-CoV-2 se vieron en la necesidad de
implementar estas herramientas; sin embargo, Educaplay ha sido utilizada con
mayor frecuencia debido a que sus actividades son similares a las realizadas por
ellos en el aula y Genially, aunque es mas versatil y ofrece una mayor cantidad de

recursos, no ha sido tan usada por los profesores.
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Finalmente el analisis sobre el uso de las herramientas tecnolégicas en la
evaluacion formativa de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura concluye
qgue los profesores estdn conscientes que este tipo de evaluacion permite detectar
los aciertos y errores; ademas que con una correcta retroalimentacion, planificada
en funcibn a los intereses y necesidades del alumnado se puede mejorar
significativamente su aprendizaje, motivandolos a cambiar su actitud frente a su
proceso educativo. Asi mismo gran parte de los docentes consideran que las
herramientas Educaplay y Genially no son adecuadas para realizar esta evaluacion;
no obstante, pueden ser aprovechadas dentro de su labor pedagogica.

5.2 Recomendaciones

Se recomienda desarrollar talleres de capacitacion a los docentes de la Escuela
de Educacién Béasica José Elias Altamirano sobre las herramientas tecnoldgicas
idéneas para evaluar formativamente, sus caracteristicas, aplicacion y beneficios
dentro del proceso de aprendizaje.

Es conveniente que desde el inicio del siguiente periodo lectivo los docentes
organicen circulos de estudios con reuniones programadas mensualmente para
intercambiar o fortalecer los conocimientos sobre las formas de evaluar el
aprendizaje mientras dure el confinamiento y ante un posible retorno a las aulas.
Estas reuniones pueden realizarse por subniveles, areas de estudio e incluso invitar
a las instituciones que pertenecen al mismo circuito.

Se sugiere que la Comisidén Técnico - Pedagdgica o la Junta Académica valore el
uso de las herramientas tecnolégicas no sélo como medio de evaluacion, sino en
otros aspectos como el desarrollo de inteligencias multiples o adaptaciones
curriculares; ademas determinar las mas adecuadas para cada area dentro del
curriculo, identificar el grado de motivacion de acuerdo a las edades de los
educandos y la consolidacién del conocimiento asociado al uso de las actividades
virtuales.

Se recomienda que se implemente el Proyecto Educativo Institucional y en la
Propuesta Pedagdgica el uso de las herramientas tecnoldgicas dentro del desarrollo
de las clases sincrénicas y asincronicas, por otra parte cuando la institucién esté en
optimas condiciones para el retorno de los alumnos, el laboratorio de computacion
sea aprovechado por ellos y puedan potenciar su educacion con la ayuda de las

herramientas tecnolégicas.
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Anexos

Anexo 1

Cuadro de operacionalizaciéon de variables

VARIABLES CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
Actividades interactivas 1.- Considero que las herramientas tecnologicas
que se pueden crear pueden ser beneficiosas en la educacion.

Actividades en Educaplay y 2.- Conozco los recursos que ofrecen las
. ; Genially. herramientas Educaplay y Genially.
interactivas en .
1.- Creo que las herramientas Educaplay y
Educaplay y . . . .
. Funcionamiento de las Genially son de faciles de usar.
Genially. . : -
herramientas de 2.- Pienso que una persona con conocimientos
Educaplay y Genially. basicos en computacién puede usar Educaplay
y Genially.
Conocimiento sobre 1.- Conozco cémo crear actividades educativas
herramientas en Educaplay.
. tecnolégicas Educaplay 2.- Conozco cémo se elaboran las actividades
Nivel de . : . .
. y Genially. interactivas en Genially.
conocimiento de 4 .
1.- Me parece conveniente usar con frecuencia
25 SIS Frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo
Independiente: Son plataformas digitales para sobre el uso de " 9
) i L las herramientas de las clases.
Herramientas la creacion de actividades Educaplay Y Encuesta

tecnologicas
Educaplay y
Genially

educativas ladicas que
permiten hacer méas atractivo
el aprendizaje.

Genially.

Aplicacion  de
las actividades
de Educaplay y
Genially en el
area de Lengua
y Literatura.

tecnoldgicas Educaplay
y Genially en el
desarrollo de las clases.

Estrategias ludicas en
el desarrollo de las
clases.

Uso de Educaplay y
Genially en el desarrollo
de las clases de

Lengua y Literatura
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2.- Considero que el uso continuo de las
herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially
mejoran las clases virtuales que estamos
llevando en el presente periodo lectivo.

1.- Pienso que las herramientas tecnoldgicas
Educaplay y Genially hacen méas dinamico el
proceso de ensefianza-aprendizaje

2.- Creo que los estudiantes se sienten
motivados con la implementacion de las
herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially
en sus clases.

1.- Adapto las herramientas tecnolégicas
Educaplay y Genially a los contenidos
abordados en clases.

2.- Considero que las herramientas
tecnolégicas Educaplay y Genially pueden ser
usadas para evaluar formativamente el area de
Lengua y Literatura.



VARIABLES CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
1.- Creo que solo se necesita evaluar de forma
diagnéstica y sumativa.
Realiza actividades de 2.- Me parece importante evaluar a los
i estudiantes durante todo el proceso de
evaluacién de acuerdo o
a los contenidos el e, . - .
' 3.- Debo realizar actividades que me permitan
Planificacion evaluar los contenidos impartidos durante el

Proceso dinamico y
permanente que permite hacer

Dependiente: una retroalimentacion efectiva

Sistematizacion

Proceso de y modificar las estrategias de
Evaluacion enseflanza para mejorar el
Formativa desempefio estudiantil \

perfeccionar los resultados de
aprendizaje.

Retroalimentaci
6n

Planifica actividades de
acuerdo a las
necesidades de los
estudiantes.

Examina
constantemente los
aprendizajes de los
estudiantes.

Detecta  aciertos vy
errores en las
actividades

desarrolladas por los
estudiantes.

Refuerza contenidos
que no se han
afianzado en su
totalidad.

Reajusta las
actividades en las que
los estudiantes han
mostrado dificultad.

proceso de aprendizaje.

1.- Considero que las necesidades e intereses
de los estudiantes son importantes al momento
de elaborar evaluaciones de tipo formativo.

2.- Debo realizar actividades de evaluacion con
base en las necesidades de los estudiantes.
1.-Evalto con frecuencia a sus estudiantes
durante el proceso de aprendizaje.

2.-Creo que una evaluacion continua afianza los
aprendizajes adquiridos.

1.-Pienso que la evaluacién formativa permite
conocer en qué medida se esté interiorizando el
conocimiento.

2.- Considero que los estudiantes pueden
cambiar de actitud hacia su aprendizaje con
base en los resultados de la evaluacion.
1.-Considero que es importante reestructurar la
planificacion con base en los logros vy
dificultades de los estudiantes.

2.-Creo que los resultados de la evaluacion
formativa permiten hacer una retroalimentacion
eficiente.

1.- Creo que es importante cambiar las
estrategias cuando no se han logrado
interiorizar los contenidos.

2.- Pienso que con una evaluacion formativa
eficiente logra afianzar los conocimientos.

Encuesta
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Anexo 2

Matriz de consistencia o congruencia para mostrar la relacion entre las categorias del disefio tedrico - metodoldgico

TEMA: Las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially y su incidencia en el proceso de evaluaciéon formativa de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura.

PROBLEMA SITUACION PROBLEMICA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA POMBJé‘SCT'gx Y JUSTIFICACION
¢Cual es la incidencia MANIFESTACIONES GENERAL Las DEPENDIENTE TIPO DE POBLACION  La investigacién es importante porque se
de las herramientas - Los estudiantes no se Determinar la incidencia de herramientas Proceso de INVESTIGACION Docentes de la podran implementar estrategias vy
tecnoldgicas Educaplay interesan por su aprendizaje. las herramientas tecnolégicas evaluacion Metodologia Escuela de herramientas tecnolégicas que permitan
y Genialy en el - Muestran apatia y rechazo tecnolégicas Educaplay y Genially y  formativa de los cuantitativa, no Educacién evaluar formativamente e incidir de forma
proceso de evaluacion hacia pruebas y Genially en el proceso de Educaplay estudiantes en el experimental y Bésica Fiscal  positiva en el rendimiento académico de
formativa de los evaluaciones. evaluacion formativa para inciden en el &areade Lenguay transversal. José Elias los estudiantes.
estudiantes en el area - Los estudiantes presentan fortalecer el aprendizaje de proceso de Literatura Altamirano. Es fundamental dar a la evaluacién
de Lengua y Literatura dificultades en el &rea los estudiantes. evaluacion formativa la relevancia que tiene y buscar
de la Escuela de Lenguay Literatura. formativa. herramientas y estrategias innovadoras
Educacién Béasica José -No se realiza una buena Campo de accion: INDEPENDIENTE METODOS MUESTRA que permitan un trabajo lidico dentro del
Elias Altamirano, de la retroalimentacion en el area.  Las herramientas Herramientas ITECNICAS 32 Docentes  aula, logrando que los estudiantes se
ciudad de Guayaquil, - Las evaluaciones tecnolégicas Educaplay y tecnoldgicas Tebricos 34 estudiantes  apropien de su aprendizaje.
provincia del Guayas, sumativas no permiten Genially Educaplay y e El histérico-ldgico Entre los beneficiarios directos estan los
durante el periodo conocer cuanto han Genially para el analisis docentes de la institucién quienes podran
lectivo 2020 — 2021? aprendido los estudiantes. ESPECIFICOS e Inductivo - deductivo realizar una retroalimentacion efectiva y
1.- Sistematizar los e FEl analitico-sintético reprogramar los contenidos en caso de
Objeto de estudio: POSIBLES CAUSAS antecedentes  histéricos y ser necesario; asi también este trabajo

Proceso de evaluacion
formativa de los
estudiantes en el area
de Lengua y Literatura

- Los docentes se centran
Unicamente en la evaluacion
al inicio del afio escolar y al
final de cada quimestre.

- No se utilizan estrategias
que evalien el proceso del
aprendizaje.

- [Escasa aplicacion de
estrategias innovadoras en el
desarrollo de las clases de
Lengua y Literatura

- Desconocimiento de
herramientas tecnoldgicas.

conceptuales del proceso de
evaluacion formativa y el uso
de herramientas tecnologicas.

2.- Diagnosticar el
conocimiento y uso sobre las
herramientas tecnoldgicas en
Educaplay y Genially en el
area de Lengua y Literatura
de la Escuela de Educacion
Bésica José Elias
Altamirano.

3.- Analizar las incidencias de
las herramientas tecnoldgicas
en la evaluacion formativa de
los estudiantes en el area de
Lengua y Literatura.

Empiricos

e Encuestas a
docentes.

e Guia de observacion
e Valoracion del

criterio de especialista
0 experto

Estadisticos
El Software Estadistico
SPSS V11.5.

servirh  como referente para futuras
investigaciones sobre el tema, pues la
evaluacion educativa es uno de los
aspectos primordiales en el proceso
educativo, sin embargo no se le da la
debida importancia.

Para finalizar tenemos a los estudiantes
quienes a través de las herramientas
tecnolégicas podran acceder a una
evaluacion participativa, significativa e
incluso colaborativa, lo cual repercutira
en su rendimiento académico, podran

desenvolverse con creatividad,
espontaneidad, criticidad e
independencia; seran capaces de

reflexionar sobre su propio aprendizaje,
tener un mejor acceso al conocimiento y
desenvolverse en este mundo
globalizado.
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Anexo 3

Validacion del primer juez experto

Guayaquil, 23 de abril del 2021

Estimado

MSc. Anibal Puya Lino
Docente

UPSE

De mis consideraciones:

Yo, SABRINA PATRICIA SOLORZANO MEJIA, egresada del Programa de
Maestria en Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa - Primera
Cohorte de la UNEMI, conociendo su trayectoria académica y su gran compromiso
en las tareas de investigacion educativa, solicito en calidad de JUEZ EXPERTO
valide mi encuesta, la cual forma parte del marco metodoldgico del proyecto de

investigacion que me encuentro desarrollando.

Agradezco de antemano su colaboracion, estoy segura que su opinién y

criterio de experto sera un valioso aporte en mi investigacion.

Atentamente,

Sabrina Solérzano Mejia
C.l. 0919758458

Pd. Adjunto: Matriz de operacionalizacion de variables y hoja de registro de

validacion.
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Hoja de registro para la validacion por expertos

Maestrante: Sabrina Solérzano Mejia

Tutora: Dra. Mirtha Manzano Diaz

(1) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; Investigador.
(2) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; ORCID: http://orcid.org/0000-0002-7429-5193

Docente tutor.

Datos del Experto

Nombres y Apellidos

Anibal Javier Puya Lino

Ultima titulacion

académica Magister en Docencia Universitaria

Institucién de

adscripcion Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Cargo Docente

Teléfono celular 0993495115

Direccion de correo

apuya@upse.edu.ec

Instrumento

Formato de encuesta para los docentes de la Escuela de Educacion Basica Fiscal

“José Elias Altamirano”

Sobre el instrumento

Se presenta para su validacion el formato de encuesta para docentes, cuyo
objetivo es: “Determinar la incidencia de las herramientas Educaplay y Genially en el
proceso de evaluacidon formativa del area de Lengua y Literatura por medio de un

cuestionario”

El presente cuestionario sera respondido con la escala de Likert y se ha
elaborado a partir del Cuadro de operacionalizacion de variables, tal como se

observa en el Anexo 1.
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Instrumento 1: Encuesta para docentes

Variable independiente: Herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially

DIMENSION: Actividades interactivas en Educaplay y Genially.

Indicador 1: Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Considero que las herramientas tecnolégicas pueden ser 4 4 4 4
beneficiosas en la educacion
2 Conozco los recursos que ofrecen las herramientas Educaplay 4 4 4 4

y Genially.

Indicador 2: Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
3 Creo que las herramientas Educaplay y Genially son faciles 4 4 4 4
de usar.
4 Pienso que una persona con conocimientos béasicos en 4 4 4 4
computacion puede usar Educaplay y Genially.

DIMENSION: Nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de Educaplay y Genially.

Indicador 1: Conocimiento sobre herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially.

ITEMS (S (CI) (Co) (R) Observacion
5 Conozco como crear actividades educativas en Educaplay. 4 4 4 4
6 Conozco como se elaboran las actividades interactivas en 4 4 4 4

Genially.

Indicador 2: Frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially en el desarrollo de

las clases.

ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacion
7 Me parece conveniente usar con frecuencia las herramientas 4 4 4 4
tecnolégicas en el desarrollo de las clases.
8 Considero que el uso continuo de las herramientas 4 4 4 4
tecnolégicas Educaplay y Genially mejoran las clases virtuales

gue estamos llevando en el presente periodo lectivo.
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DIMENSION: Aplicacién de las actividades de Educaplay y Genially en el area de Lengua y

Literatura.

Indicador 1: Estrategias ludicas en el desarrollo de las clases.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
9 Pienso que las herramientas tecnoldgicas Educaplay y 4 4 4 4
Genially hacen mas dinamico el trabajo docente.
10 Creo que los estudiantes se sienten motivados con la 4 4 4 4
implementaciéon de las herramientas tecnoldgicas

Educaplay y Genially en sus clases.

Indicador 2: Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y Literatura.

ITEMS (S () (Co) (R) Observacion
11 Adapto las herramientas tecnolégicas Educaplay y 4 4 4 4
Genially a los contenidos abordados en clases.
12 Considero que las herramientas tecnoldgicas Educaplay 4 4 4 4
y Genially pueden ser usadas para evaluar

formativamente el area de Lengua y Literatura.

Variable dependiente: Proceso de evaluacién formativa.
DIMENSION: Planificacion

Indicador 1: Aplica de gradualmente actividades de evaluacién de acuerdo a los contenidos.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Creo que solo se necesita evaluar de forma diagnéstica 4 4 4 4
y sumativa.
2 Me parece importante evaluar a los estudiantes durante 4 4 4 4

todo el proceso de aprendizaje.

3 Debo realizar actividades que me permitan evaluar los 4 4 4 4

contenidos impartidos durante el proceso de aprendizaje
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Indicador 2: Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
3 Considero que las necesidades e intereses de los 4 4 4 4
estudiantes son importantes al momento de elaborar
evaluaciones de tipo formativo.
4 Debo realizar actividades de evaluacién en base a las 4 3 4 4 Con base
necesidades de los estudiantes.

DIMENSION:; sistematizacion

Indicador 1: Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion

5 Evalio con frecuencia a mis estudiantes durante el 4 4 4 4
proceso de aprendizaje.

6 y _ , 4 4 4 3 Se sugiere
Creo que wuna evaluacion continua afianza los )
aprendizajes adquiridos. cambiar por

reforzar.

Indicador 2: Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
7 Pienso que la evaluacion formativa permite conocer en 4 4 4 4 Cambiar por
gué medida se esté interiorizando el conocimiento. asimilando.
8 Considero gque los estudiantes pueden cambiar de 4 4 4 4 con base
actitud hacia su aprendizaje en base a los resultados de
la evaluacion.
D|MENS|ONZ Retroalimentacion
Indicador 1: Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad.
ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
9 Considero que es importante reestructurar la 4 4 4 4 con base

planificacion en base a los logros y dificultades de los
estudiantes.

10 Creo que los resultados de la evaluacién formativa 4 4 4 4
permiten hacer una retroalimentacion eficiente.
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Indicador 2: Reajusta las actividades en las que los estudiantes han mostrado dificultad.

ITEMS (S) ()  (Co) (R) Observacion
11 Creo que es importante cambiar las estrategias cuando 4 4 4 4
no se han logrado interiorizar los contenidos.
12 Pienso que con una evaluacion formativa eficiente 4 4 4 4

logra afianzar los conocimientos.

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Cumple con los requisitos establecidos.

Sugerencias y recomendaciones.

Corregir lo indicado con rojo
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Anexo 4
Validaciéon del segundo juez experto
Guayaquil, 23 de abril del 2021

Estimado

MSc. Jhonny Mata Ortiz
Docente

Universidad Estatal de Milagro

De mis consideraciones:

Yo, SABRINA PATRICIA SOLORZANO MEJIA, egresada del Programa de
Maestria en Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa - Primera
Cohorte de la UNEMI, conociendo su trayectoria académica y su gran compromiso
en las tareas de investigacion educativa solicito en calidad de JUEZ EXPERTO
valide mi encuesta, la cual forma parte del marco metodologico del proyecto de

investigacion que me encuentro desarrollando.

Agradezco de antemano su colaboracion, estoy segura que su opinién y

criterio de experto sera un valioso aporte en mi investigacion.

Atentamente,

Sabrina Solérzano Mejia
C.l. 0919758458

Pd. Adjunto: Matriz de operacionalizacion de variables y hoja de registro de

validacion.
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Hoja de registro para la validacion por expertos
Maestrante: Sabrina Solérzano Mejia

Tutora: Dra. Mirtha Manzano Diaz

(3) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; Investigador.

(4) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; ORCID: http://orcid.org/0000-0002-7429-5193

Docente tutor.

Datos del Experto

Nombres y Apeliidos Jhonny Darwin Mata Ortiz
Ultima titulacion

académica Msc. En Educacién
Institucién de

adscripcion Universidad Estatal de Milagro
Cargo Docente

Teléfono celular 099 024 4202

Direccion de correo jortizm2@unemi.edu.ec

Instrumento

Formato de encuesta para los docentes de la Escuela de Educacion Basica Fiscal
“‘José Elias Altamirano”

Sobre el instrumento

Se presenta para su validacion el formato de encuesta para docentes, cuyo
objetivo es: “Determinar la incidencia de las herramientas Educaplay y Genially en el
proceso de evaluacidon formativa del area de Lengua y Literatura por medio de un
cuestionario”

El presente cuestionario sera respondido con la escala de Likert y se ha
elaborado a partir del Cuadro de operacionalizacion de variables, tal como se
observa en el Anexo 1.
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Instrumento 1: Encuesta para docentes

Variable independiente: Herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially

DIMENSION: Actividades interactivas en Educaplay y Genially.

Indicador 1: Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Considero que las herramientas tecnolégicas pueden ser 4 4 4 4
beneficiosas en la educacion
2 Conozco los recursos que ofrecen las herramientas Educaplay 4 4 4 4

y Genially.

Indicador 2: Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
3 Creo que las herramientas Educaplay y Genially son faciles 4 3 3 4 En lugar de
de usar. creo pondria
considero
4 Pienso que una persona con conocimientos béasicos en 3 3 3 3 Estos
computacion puede usar Educaplay y Genially. indicadores
son en caso
de que se
hayan
utilizado estas

plataformas

DIMENSION: Nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de Educaplay y Genially.

Indicador 1: Conocimiento sobre herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
5 Conozco como crear actividades educativas en Educaplay. 4 4 4 4
6 Conozco como se elaboran las actividades interactivas en 4 4 4 4

Genially.
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Indicador 2: Frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially en el desarrollo de

las clases.

ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacion
7 Me parece conveniente usar con frecuencia las herramientas 4 4 4 4
tecnoldgicas en el desarrollo de las clases.
8 Considero que el uso continuo de las herramientas 4 4 4 4
tecnolégicas Educaplay y Genially mejoran las clases virtuales

gue estamos llevando en el presente periodo lectivo.

DIMENSION: Aplicacién de las actividades de Educaplay y Genially en el area de Lengua y

Literatura.

Indicador 1: Estrategias ltdicas en el desarrollo de las clases.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
9 Pienso que las herramientas tecnoldgicas Educaplay y 4 4 4 4 En lugar de
Genially hacen mas dinamico el trabajo docente. pienso, colocar
considero
10 Creo gque los estudiantes se sienten motivados con la 4 4 4 4

implementaciébn de las herramientas tecnoldgicas

Educaplay y Genially en sus clases

Indicador 2: Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y Literatura.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
11 Adapto las herramientas tecnolégicas Educaplay y 4 4 4 4
Genially a los contenidos abordados en clases.
12 Considero que las herramientas tecnologicas Educaplay 4 4 4 4
y Genially pueden ser usadas para evaluar

formativamente el area de Lengua y Literatura.
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Variable dependiente: Proceso de evaluacién formativa.
DIMENSION: Planificacion

Indicador 1: Aplica de gradualmente actividades de evaluacién de acuerdo a los contenidos.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Creo que solo se necesita evaluar de forma diagnéstica 4 3 3 4 Indicar en que
y sumativa. asignatura se

aplica ese tipo
de evaluacion
2 Me parece importante evaluar a los estudiantes durante 4 4 4 4
todo el proceso de aprendizaje.
3 Debo realizar actividades que me permitan evaluar los 4 4 4 4
contenidos impartidos durante el proceso de aprendizaje

Indicador 2: Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
3 Considero que las necesidades e intereses de los 4 4 4 4
estudiantes son importantes al momento de elaborar
evaluaciones de tipo formativo.
4  Debo realizar actividades de evaluacién en base a las 4 4 4 4

necesidades de los estudiantes.

DIMENSION: sistematizacion

Indicador 1: Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes.

ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacion
5 Evallo con frecuencia a mis estudiantes durante el 4 4 4 4
proceso de aprendizaje.

6 Creo que wuna evaluacibn continua afianza los 4 4 4 4
aprendizajes adquiridos.
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Indicador 2: Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes.

ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacion
7 Pienso que la evaluacion formativa permite conocer en 4 4 4 4
gqué medida se esta interiorizando el conocimiento.
8 Considero que los estudiantes pueden cambiar de 4 4 4 4
actitud hacia su aprendizaje en base a los resultados de
la evaluacion.
DIMENSION: Retroalimentacién
Indicador 1: Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad.
ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
9 Considero que es importante reestructurar la 4 4 4 4
planificacién en base a los logros y dificultades de los
estudiantes.
10 Creo que los resultados de la evaluacion formativa 4 4 4 4

permiten hacer una retroalimentacién eficiente.

Indicador 2: Reajusta las actividades en las que los estudiantes han mostrado dificultad.

11

12

ITEMS 8 (©h
Creo que es importante cambiar las estrategias cuando 4 4
no se han logrado interiorizar los contenidos.
Pienso que una evaluacion formativa eficiente, logra 4 4

afianzar los conocimientos.

(Co)
4

(R)
4

Observacion
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Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Observo que casi la mitad de la encuesta esta enfocada en las plataformas Educaplay y
Gennially, entonces cuando se aplique deben ser docentes que hayan utilizado o que
tengan conocimiento de ellas, que pasa con los docentes que no las conocen pero que al
ver las facilidades y beneficios que aportan, consideren incluirlas en sus clases.

Sugerencias y recomendaciones.

Aplicar las observaciones indicadas.
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Anexo 5
Validacion del tercer juez experto
Guayaquil, 23 de abril del 2021

Estimada

MSc. Leonor Pazmifio Robles
Docente

Universidad Laica Vicente Rocafuerte

De mis consideraciones:

Yo, SABRINA PATRICIA SOLORZANO MEJIA, egresada del Programa de
Maestria en Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa - Primera
Cohorte de la UNEMI, conociendo su trayectoria académica y su gran compromiso
en las tareas de investigacion educativa solicito en calidad de JUEZ EXPERTO
valide mi encuesta, la cual forma parte del marco metodologico del proyecto de

investigacion que me encuentro desarrollando.

Agradezco de antemano su colaboracion, estoy segura que su opiniéon y

criterio de experto sera un valioso aporte en mi investigacion.

Atentamente,

Sabrina Solérzano Mejia
C.l. 0919758458

Pd. Adjunto: Matriz de operacionalizacion de variables y hoja de registro de

validacion.
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Hoja de registro para la validacion por expertos

Maestrante: Sabrina Solérzano Mejia

Tutora: Dra. Mirtha Manzano Diaz

(5) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; Investigador.
(6) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; ORCID: http://orcid.org/0000-0002-7429-5193

Docente tutor.

Datos del Experto

Nombres y Apellidos Leonor Georgina Pazmifio Robles

Ult'm? , titulacion Magister en Gerencia y Docencia en Educacion
académica .
Superior.
Institucién de
adscripcion Universidad Laica Vicente Rocafuerte
Cargo Docente
Teléfono celular 098 8858612

Direccion rr i i i
eccion de correo alejancrisl1@hotmail.com

Instrumento

Formato de encuesta para los docentes de la Escuela de Educacion Béasica Fiscal
“‘José Elias Altamirano”

Sobre el instrumento

Se presenta para su validacion el formato de encuesta para docentes, cuyo
objetivo es: “Determinar la incidencia de las herramientas Educaplay y Genially en el
proceso de evaluacién formativa del area de Lengua y Literatura por medio de un
cuestionario”

El presente cuestionario sera respondido con la escala de Likert y se ha
elaborado a partir del Cuadro de operacionalizacion de variables, tal como se
observa en el Anexo 1.
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Instrumento 1: Encuesta para docentes

Variable independiente: Herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially

DIMENSION: Actividades interactivas en Educaplay y Genially.

Indicador 1: Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Considero que las herramientas tecnolégicas pueden ser 4
beneficiosas en la educacion
2 Conozco los recursos que ofrecen las herramientas Educaplay 4

y Genially.

Indicador 2: Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
3 Creo que las herramientas Educaplay y Genially son faciles 4
de usar.
4 Pienso que una persona con conocimientos béasicos en 4

computacion puede usar Educaplay y Genially.

DIMENSION: Nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de Educaplay y Genially.

Indicador 1: Conocimiento sobre herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially.

ITEMS (S (CI) (Co) (R) Observacion
5 Conozco como crear actividades educativas en Educaplay. 4
6 Conozco como se elaboran las actividades interactivas en 4

Genially.

Indicador 2: Frecuencia de uso de las herramientas tecnol6égicas Educaplay y Genially en el desarrollo de

las clases.

ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacion
7 Me parece conveniente usar con frecuencia las herramientas 4
tecnolégicas en el desarrollo de las clases.
8 Considero que el uso continuo de las herramientas 4
tecnolégicas Educaplay y Genially mejoran las clases virtuales

gue estamos llevando en el presente periodo lectivo.
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DIMENSION: Aplicacion de las actividades de Educaplay y Genially en el area de Lengua y

Literatura.

Indicador 1: Estrategias ludicas en el desarrollo de las clases.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
9 Pienso que las herramientas tecnolégicas Educaplay y 4 4 4 4
Genially hacen mas dinamico el trabajo docente.
10 Creo que los estudiantes se sienten motivados con la 4 4 4 4
implementacion de las herramientas tecnolégicas

Educaplay y Genially en sus clases

Indicador 2: Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y Literatura.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
11 Adapto las herramientas tecnolégicas Educaplay y 4 4 4 4
Genially a los contenidos abordados en clases.
12 Considero que las herramientas tecnologicas Educaplay 2 4 4 4
y Genially pueden ser usadas para evaluar

formativamente el area de Lengua y Literatura.

Variable dependiente: Proceso de evaluacién formativa.
DIMENSION: Planificacion

Indicador 1: Aplica de gradualmente actividades de evaluacién de acuerdo a los contenidos.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Creo que solo se necesita evaluar de forma diagnostica 4 4 4 3
y sumativa.
2 Me parece importante evaluar a los estudiantes durante 4 4 4 4

todo el proceso de aprendizaje.

3 Debo realizar actividades que me permitan evaluar los 4 4 4 4

contenidos impartidos durante el proceso de aprendizaje
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Indicador 2: Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

ITEMS (S) (@ (R) Observacion
3 Considero que las necesidades e intereses de los 4 4 4
estudiantes son importantes al momento de elaborar
evaluaciones de tipo formativo.
4 Debo realizar actividades de evaluacion en base a las 4 4 4
necesidades de los estudiantes.
DIMENSION: sistematizacién
Indicador 1: Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes.
ITEMS (S) (@ (R) Observacion
5 Evalldo con frecuencia a mis estudiantes durante el 4 4 4

proceso de aprendizaje.

6 Creo que wuna evaluacibn continua afianza los 3
aprendizajes adquiridos.

Indicador 2: Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes.

ITEMS (S) (cn (R)  Observacién
7 Pienso que la evaluacion formativa permite conocer en 3 4 4
gué medida se esté interiorizando el conocimiento.
8 Considero que los estudiantes pueden cambiar de 4 4 4
actitud hacia su aprendizaje en base a los resultados de
la evaluacion.
DIMENSION: Retroalimentacion
Indicador 1: Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad.
ITEMS (S) (cn (R)  Observacion
9 Considero que es importante reestructurar la 4 4 4
planificacion en base a los logros y dificultades de los
estudiantes.
10 Creo que los resultados de la evaluacién formativa 3 4 4

permiten hacer una retroalimentacion eficiente.
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Indicador 2: Reajusta las actividades en las que los estudiantes han mostrado dificultad.

ITEMS (S) () (Co) (R) Observacion
11 Creo que es importante cambiar las estrategias cuando 4 4 4 4
no se han logrado interiorizar los contenidos.
12 Pienso que con una evaluacion formativa eficiente 4 4 3 4

logra afianzar los conocimientos.

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

iExcelente instrumento!, interesante abordaje del tema.

Sugerencias y recomendaciones.

Este tipo de Instrumentos son importantes realizarlos cada cierto tiempo en la evaluacion
peridédica de los docentes para la mejora de la didactica que se requiere aplicar en los
estudiantes.
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Anexo 6
Validacién del cuarto juez experto
Guayaquil, 22 de abril del 2021

Estimado
Dra. Yara Maria Portela Leiva
Docente

De mis consideraciones:

Yo, SABRINA PATRICIA SOLORZANO MEJIA, egresada del Programa de
Maestria en Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa - Primera
Cohorte de la UNEMI, conociendo su trayectoria académica y su gran compromiso
en las tareas de investigacion educativa solicito en calidad de JUEZ EXPERTO
valide mi encuesta, la cual forma parte del marco metodologico del proyecto de

investigacion que me encuentro desarrollando.

Agradezco de antemano su colaboracion, estoy segura que su opinién y

criterio de experto sera un valioso aporte en mi investigacion.

Atentamente,

Sabrina Solérzano Mejia
C.l. 0919758458

Pd. Adjunto: Matriz de operacionalizacion de variables y hoja de registro de

validacion.
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Hoja de registro para la validacion por expertos

Maestrante: Sabrina Solérzano Mejia

Tutora: Dra. Mirtha Manzano Diaz

(7) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; Investigador.
(8) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; ORCID: http://orcid.org/0000-0002-7429-5193

Docente tutor.

Datos del Experto

Nombres y Apellidos Yara Maria Portela Leiva

Ultima titulacion | Doctora en Ciencias Pedagogicas, PhD
académica

Institucion de | Universidad Técnica de Machala
adscripcion

Cargo Docente

Teléfono celular 0983942411

Direccion de correo yportela@utmachala.edu.ec
Instrumento

Formato de encuesta para los docentes de la Escuela de Educacion Basica Fiscal
“‘José Elias Altamirano”

Sobre el instrumento

Se presenta para su validacion el formato de encuesta para docentes, cuyo
objetivo es: “Determinar la incidencia de las herramientas Educaplay y Genially en el
proceso de evaluacidon formativa del area de Lengua y Literatura por medio de un
cuestionario”

El presente cuestionario sera respondido con la escala de Likert y se ha
elaborado a partir del Cuadro de operacionalizacion de variables, tal como se
observa en el Anexo 1.
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Instrumento 1: Encuesta para docentes

Variable independiente: Herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially

DIMENSION: Actividades interactivas en Educaplay y Genially.

Indicador 1: Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion

1 Considero que las herramientas tecnolégicas pueden ser 4 3 4 4 Sustituir
beneficiosas en la educacion “pueden ser”

por “son”

2 Conozco los recursos que ofrecen las herramientas Educaplay 4 4 4 4 Revisar si lo
y Genially. que ofrecen
las

herramientas

son
“recursos”
Indicador 2: Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially.
ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacién

3 Creo que las herramientas Educaplay y Genially son de 4 4 4 4
faciles de usar.
4 Pienso que una persona con conocimientos basicos en 4 4 4 4 Revise lo que
computacién puede usar Educaplay y Genially. considera
“conocimientos

basicos”

DIMENSION: Nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de Educaplay y Genially.

Indicador 1: Conocimiento sobre herramientas tecnolégicas Educaplay y Genially.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
5 Conozco como crear actividades educativas en Educaplay. 4 4 4 4
6 Conozco como se elaboran las actividades interactivas en 4 4 4 4

Genially.
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Indicador 2: Frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially en el desarrollo de

las clases.

ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacion
7 Me parece conveniente usar con frecuencia las herramientas 4 4 4 4
tecnoldgicas en el desarrollo de las clases.
8 Considero que el uso continuo de las herramientas 4 4 3 4
tecnolégicas Educaplay y Genially mejoran las clases virtuales
gue estamos llevando en el presente periodo lectivo.

DIMENSION: Aplicacién de las actividades de Educaplay y Genially en el 4rea de Lengua y

Literatura.

Indicador 1: Estrategias ltdicas en el desarrollo de las clases.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
9 Pienso que las herramientas tecnoldgicas Educaplay y 4 4 4 4 Sustituir por “el
Genially hacen mas dinamico el trabajo docente. proceso de
ensefianza-

aprendizaje”
10 Creo gque los estudiantes se sienten motivados con la 4 4 4 4
implementaciébn de las herramientas tecnoldgicas

Educaplay y Genially en sus clases

Indicador 2: Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y Literatura.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
11 Adapto las herramientas tecnolégicas Educaplay y 4 3 3 4 No creo que
Genially a los contenidos abordados en clases. las

herramientas

“ se adapten”
Sugiero:

“Utilizo las
en mis
clases”

12 Considero que las herramientas tecnolégicas Educaplay 4 4 4 4 No necesario
y Genially pueden ser usadas para evaluar destacar que
formativamente el area de Lengua y Literatura. es la

evaluacion

formativa
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Variable dependiente: Proceso de evaluacion formativa.
DIMENSION: Planificacion

Indicador 1: Aplica gradualmente actividades de evaluacion de acuerdo a los contenidos.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 4 4 3 4 Sugiero
Creo que solo se necesita evaluar de forma diagndstica -
_ unificar los
y sumativa.
ftemsly?2
2 Me parece importante evaluar a los estudiantes durante 4 4 3 4
todo el proceso de aprendizaje.
3 Debo realizar actividades que me permitan evaluar los 4 4 4 4
contenidos impartidos durante el proceso de aprendizaje
Indicador 2: Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.
ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
3 Considero que las necesidades e intereses de los 4 4 4 4
estudiantes son importantes al momento de elaborar
evaluaciones de tipo formativo.
4 Debo realizar actividades de evaluacion en base a las 4 4 4 4
necesidades de los estudiantes.
DIMENSION: sistematizacion
Indicador 1: Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes.
ITEMS (S () (Co) (R) Observacion
5 Evalio con frecuencia a mis estudiantes durante el 4 4 3 4 “los
proceso de aprendizaje. estudiantes”

6 Creo que una evaluacibn continua afianza los 4 4 4 4
aprendizajes adquiridos.

Indicador 2: Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes.
ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacion

7 Pienso que la evaluacion formativa permite conocer en 4 4 4 4
qué medida se esta interiorizando el conocimiento.

8 Considero que los estudiantes pueden cambiar de 4 4 4 4

actitud hacia su aprendizaje en base a los resultados de
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la evaluacion.

DIMENSION: Retroalimentacion

Indicador 1: Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion

9 Considero que es importante reestructurar la 4 4 4 4
planificacion en base a los logros y dificultades de los
estudiantes.

10 Creo que los resultados de la evaluacién formativa 4 4 4 4
permiten hacer una retroalimentacién eficiente.

Indicador 2: Reajusta las actividades en las que los estudiantes han mostrado dificultad.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
11 Creo que es importante cambiar las estrategias cuando 4 4 3 4 Especificar el
no se han logrado interiorizar los contenidos. tipo de

estrategias
12 Pienso que con una evaluacion formativa eficiente 4 4 4 4

logra afianzar los conocimientos.

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

El instrumento esta en correspondencia con el objetivo a evaluar. Los indicadores
responden a las dimensiones y son suficientes, coherentes, estdn redactados de manera
clara y son relevantes.

Sugerencias y recomendaciones.

Sugiero revisar si todos los indicadores van a evaluar la aplicacion de las dos herramientas
tecnolégicas de manera unida, pues la utilizacién de una de ellas, no condiciona la otra.
Se puede conocer y aplicar EducaPlay y no Genially, o viceversa.
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Anexo 7
Validacién del quinto juez experto
Guayaquil, 22 de abril del 2021

Estimado
Dra. Damaris Hernandez Gallardo
Docente

De mis consideraciones:

Yo, SABRINA PATRICIA SOLORZANO MEJIA, egresada del Programa de
Maestria en Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa - Primera
Cohorte de la UNEMI, conociendo su trayectoria académica y su gran compromiso
en las tareas de investigacion educativa solicito en calidad de JUEZ EXPERTO
valide mi encuesta, la cual forma parte del marco metodologico del proyecto de

investigacion que me encuentro desarrollando.

Agradezco de antemano su colaboracion, estoy segura que su opinién y

criterio de experto sera un valioso aporte en mi investigacion.

Atentamente,

Sabrina Solérzano Mejia
C.l. 0919758458

Pd. Adjunto: Matriz de operacionalizacion de variables y hoja de registro de

validacion.
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Hoja de registro para la validacion por expertos
Maestrante: Sabrina Solérzano Mejia

Tutora: Dra. Mirtha Manzano Diaz

(9) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; Investigador.

(10) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; ORCID: http://orcid.org/0000-0002-7429-5193

Docente tutor.

Datos del Experto

Nombres y Apellidos Damaris Herndndez Gallardo

Ultima titulacion | Dra por la Universidad de Granada. Espafa
académica

Institucién de | Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi
adscripcion

Cargo Docente

Teléfono celular 0983091493

Direccion de correo hernandezgallardo72@gmail.com
Instrumento

Formato de encuesta para los docentes de la Escuela de Educacion Basica Fiscal
“‘José Elias Altamirano”

Sobre el instrumento

Se presenta para su validacion el formato de encuesta para docentes, cuyo
objetivo es: “Determinar la incidencia de las herramientas Educaplay y Genially en el
proceso de evaluacién formativa del area de Lengua vy Literatura por medio de un
cuestionario”

El presente cuestionario sera respondido con la escala de Likert y se ha
elaborado a partir del Cuadro de operacionalizacion de variables, tal como se
observa en el Anexo 1.
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Instrumento 1: Encuesta para docentes

Variable independiente: Herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially

DIMENSION: Actividades interactivas en Educaplay y Genially.

Indicador 1: Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Considero que las herramientas tecnolégicas pueden ser 4 4 4 4
beneficiosas en la educacion
2 Conozco los recursos que ofrecen las herramientas Educaplay 4 4 4 4

y Genially.

Indicador 2: Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
3 Creo que las herramientas Educaplay y Genially son de 4 4 4 4
faciles de usar.
4 Pienso que una persona con conocimientos béasicos en 4 4 4 4
computacion puede usar Educaplay y Genially.

DIMENSION: Nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de Educaplay y Genially.

Indicador 1: Conocimiento sobre herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially.

ITEMS (S (CI) (Co) (R) Observacion
5 Conozco como crear actividades educativas en Educaplay. 4 4 4 4
6 Conozco como se elaboran las actividades interactivas en 4 4 4 4

Genially.

Indicador 2: Frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially en el desarrollo de

las clases.

ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacion
7 Me parece conveniente usar con frecuencia las herramientas 4 4 4 4
tecnoldgicas en el desarrollo de las clases.
8 Considero que el uso continuo de las herramientas 4 4 4 4
tecnolégicas Educaplay y Genially mejoran las clases virtuales

gue estamos llevando en el presente periodo lectivo.
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DIMENSION: Aplicacién de las actividades de Educaplay y Genially en el area de Lengua y

Literatura.

Indicador 1: Estrategias ludicas en el desarrollo de las clases.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
9 Pienso que las herramientas tecnolégicas Educaplay y 4 4 4 4
Genially hacen mas dinamico el trabajo docente.
10 Creo que los estudiantes se sienten motivados con la 4 4 4 4
implementaciéon de las herramientas tecnoldgicas

Educaplay y Genially en sus clases

Indicador 2: Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y Literatura.

ITEMS (S () (Co) (R) Observacion
11 Adapto las herramientas tecnolégicas Educaplay y 4 4 4 4
Genially a los contenidos abordados en clases.
12 Considero que las herramientas tecnoldgicas Educaplay 4 4 4 4
y Genially pueden ser usadas para evaluar

formativamente el area de Lengua y Literatura.

Variable dependiente: Proceso de evaluacién formativa.
DIMENSION: Planificacion

Indicador 1: Aplica de gradualmente actividades de evaluacién de acuerdo a los contenidos.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Creo que solo se necesita evaluar de forma diagndstica 4 4 4 4
y sumativa.
2 Me parece importante evaluar a los estudiantes durante 4 4 4 4

todo el proceso de aprendizaje.

3 Debo realizar actividades que me permitan evaluar los 4 4 4 4

contenidos impartidos durante el proceso de aprendizaje
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Indicador 2: Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

ITEMS (S) (@ (R)  Observacion
3 Considero que las necesidades e intereses de los 4 4 2 Creo que Ila
estudiantes son importantes al momento de elaborar evaluacion debe
evaluaciones de tipo formativo. estar dirigida a
4 Debo realizar actividades de evaluacién en base a las 4 4 2 los objetivos
necesidades de los estudiantes. propuestos, no
a los intereses o
necesidades de
los estudiantes.
DIMENSION: sistematizacién
Indicador 1: Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes.
ITEMS (S) (@ (R)  Observacion
5 Evalio con frecuencia a sus estudiantes durante el 4 4 4
proceso de aprendizaje.
6 Creo que wuna evaluacibn continua afianza los 4 4 4

aprendizajes adquiridos.

Indicador 2: Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes.

ITEMS (S) (Cn (R)  Observacion
7 Pienso que la evaluacién formativa permite conocer en 4 4 4
gué medida se esté interiorizando el conocimiento.
8 Considero que los estudiantes pueden cambiar de 4 4 4
actitud hacia su aprendizaje en base a los resultados de
la evaluacion.
D|MENS|ONZ Retroalimentacion
Indicador 1: Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad.
ITEMS (S) (cn (R)  Observacion
9 Considero que es importante reestructurar la 4 4 4
planificacion en base a los logros y dificultades de los
estudiantes.
10 Creo que los resultados de la evaluacion formativa 4 4 4

permiten hacer una retroalimentacion eficiente.
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Indicador 2: Reajusta las actividades en las que los estudiantes han mostrado dificultad.

ITEMS (S) () (Co) (R) Observacion
11 Creo que es importante cambiar las estrategias cuando 4 4 4 4
no se han logrado interiorizar los contenidos.
12 Pienso que con una evaluacion formativa eficiente 4 4 4 4

logra afianzar los conocimientos.

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

El instrumento se considera apropiado para la recogida de informacion acorde al objetivo
propuesto.

Sugerencias y recomendaciones.

Se sugiere agregar algun item especifico para determinar de qué forma las herramientas
Educaplay y Genially influyen en el proceso de evaluacion formativa.
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Anexo 8

Validacion del sexto juez experto

Guayaquil, 22 de abril del 2021

Estimado
MSc. Elida Rivero Redriguez
Docente

De mis consideraciones:

Yo, SABRINA PATRICIA SOLORZANO MEJIA, egresada del Programa de
Maestria en Educacion Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa - Primera
Cohorte de la UNEMI, conociendo su trayectoria académica y suU gran compromiso en
las tareas de investigacion educativa solicitoe en calidad de JUEZ EXPERTO valide
mi encuesta, la cual forma parte del marco metodologico del proyecto de investigacion
gue me encuentro desarrollando.

Agradezco de antemano su colaboracion, estoy segura que su opinion y criterio
de experlo sera un valioso aporte &n mi invesligacion.

Atentamente,

Sabrina Solérzano Mejia
C.1. 0919758458

Pd. Adjunto: Malriz de operacionalizacion de variables y hoja de registro de validacion.
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Hoja de registro para la validacién por expertos

Maestrante: Sabrina Solorzano Mejia
Tutora: Dra. Mirtha Manzano Diaz

{1} Universidad: Universidad Estatal de Milagro; Investingador.

{2} Universidad: Universidad Estatal de Milagro; ORCID: hitp:/forcid.org/D000-0002-74 29-51893 Docanbs

fLtor.

Datos del Experto

MNombres y Apellidos

Elida Maria Rivero Rodriguez

Ultima titulacidn Doctora en Aportaciones educativaz en Clencias
académica Sociales y Humanas (PhD)

Institucidn de Universidad Técnica de Machala

adscripcion

Cargo Profesora Titular principal

Teléfono celular

09993499344

Direccidn de comeao

eriverof@utmachala.edu

Instrumento

Formato de encuesta para los docentes de la Escuela de Educacion Basica Fiscal
“José Elias Altamirano”

Sobre el instrumento

Se presenta para su validacion el formato de encuesta para docentes, cuyo
objetivo es: “Determinar la incidencia de las herramientas Educaplay y Genially en el
proceso de evaluacion formativa del area de Lengua y Literatura por medio de un

cuestionana”
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Instrumento 1: Encussta para docemes
Variable independients: Horramientas tecnoldgicas Educaplay y Gendally

DIMEMEION: Actiidades ineractives e Educaplay v Denialy

Indicadior 1 Acliadotes inGraciie qud So pueden croar &n Educaplay y Gonially.

ITEMS i | | el | M | Obsersacde
1 Corsidero que las Remamenias ecnoddgicas puesden ser | 4 4 4 d
benefcicsas en la educaoon
2 | Comceoo los recursos que ofreoen las hemamientas Bducapiay | 4 3 & q Se  sugers
y enimlly. cambiar @&
b
CONODCOEr, Bs
dificl medina
Indicador 2: Funconamssnio de e hemamenias de Bducaplsy ¥ Canialy
ITEMS 15 g |oGe |y | DEservacion
3 | Cre que s Rerramientas Educaplay ¥ Genialy zon de 4 4 4 4
laales de usar.
4 | Perso gue una persona Con ConocimieTios Dasioos en | 4 3 4 4 R oo
compuiaoon pusde usar Educaplay ¥ Genialy Ccambdar el
fierming
plensn pof
oonskders

DIMENSION: nval da conccimientn da los docantes sobne o usa de Educaplay v Danially

Inclicadior 1: Conooienio Sobie Ramamienss ibcnokdgioas Educapky y Canialy.

ITEMS EREIERERETT
3 | Conozoo como orear acividades sducaivas an Educaplay. 4 3 4 4 sE Eugere
Camitiar el

G | Conozoo oomo Se elaboran Bs acthvidades inleractivas en | 4 3 4 d eEninG
Leniaily COnOCer, BS
difial medirio

Indlcador 2 Friounoin o i o k3 Nt ameia [eonosdpias Educapday v Gonially &n & deaarmoll o B cases

ITEMS

151

[5]]

Gaj

g

Ol arvackan
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T | Me parens ocomvensents usar oon recuenoa las hemamienias | & 4 4
Ecnoksgicas en el desamolo de las clases
B | Corsidero que & uso conbinuo  de Lz hismamesrias | 4 4 4

Icnolagicas Educaplay y Cenally mejoran e clases wirual
gue essiamces levando an el presenie penodo: kb

ES

DIMENSION: apicacitn oe lis aciviades do Educsplay y Genially en o drea o Lengua y

Listarira

Indicador 12 Esraiogioe doas on o Sl & 3 clses

ITEMS 3 |ecn | iGed [ | Obsersciia
- Pienso gue las heramienias lecrollgicas Educaplayy |4 4 4 4
=emially hacen maes dinamico & rabajo dooemle.
10 | Creo gue los esludiamies se sSenten mobivados con la| 4 4 4 4
mplemeniacion  de  las  hermamienias ecnologicas
Educaplay y Semially en sus dases
Indicador 2 Lo do Educagiay v Sonially an o Sesaimolls o L clases g Lengsa v Liks e
ITEMS ST [ IC1] | oCoa | | OEsarsacess
11 | Adapiolys heramenias Eonolbgcas Educaplsy ¥ 4 4 4 4
erially a los confenidos abordados en clases.
12 | Consdero que las hesramienias [ecnologicas Educaplayy | 4 4 4 4
zemially pueden e usadxs para ewaluar Tommariramenie
&l drea de Lengua i Literatura
Variable dependiente: Proceso de evaluacion formativa,
DIMEMSION: Planficacin
Indicador 1: Apica di gradualmants ecibidedes di ek odn de acuid o los oomenidos
ITEMS = [=w [ice) | M | Obsarvaciin
1| Creo gus soio se necesia evaluar e forma diagnestica q 4 4 4
¥ sumabva
Z | M= parece imporfanie evaluar a os sshediantes durarie q d 4 4

fiodo el proceso de apremdizaje.
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3 | Debo realzar acihwidades que me permian evaluar los | 4 q 4 4
conlenidos mpartidos duranis el proceso de aprendizaje
Imdicadior 2= Planfica acividad o 5 Sriends o las oot s g Kb esluiiamnie.
ITEME HRIEREEBRLEREETTTE
3 | Corsiden que Bs necesdades & intereses de los 4 4 4 4
estudiamies son importanies al momenio de saborar
evaluaciones de hpo Tormalreo.
4 | Debo realizar achwdades de evaluaoon &n base a las | 4 4 4 d
niecesdades de los eshudianies.
DIMENSION: sistematzacion
Indicador 1: Examing constarmemene |os aorend maps J o et ens s
ITEMS 15 [1En [iCar [ | Dosarvackn
B | Evalio oon inscuencia a sus eshdiantes durames el 4 4 4 4
proceso de aprend e aje.
E | Cred gues una evaluacion contimua alianza los 4 4 4 4
apTenda s adguandos
Indicadior 2: Dokhtla SRS § Enores o kb SOt aos dirsa ol afas: por [oes = Slond anbies.
ITEMS [H] S | = | I | O] G
T | Peereso gues |3 evaluaoion iormabiva permite: conooer en & 4 4 4
quié medida e estl nfenormando &l oomoscimesmio.
B8 | Considen gue s estudiarmies pussden cambilar de acitfod | 4 4 4 4
haca su aprendaje en bose a oS esulados ds B
Evalacion.
DIMENSION: retroatmenacion
Indicadior 1: Rolsirns oo que no s han afanzeds en su eded
ITEMS 151 RN TR
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9 | Considern que s imporianke regstructurar b 4 4 4 4
planficanon en bass a los logos vy dlculades de los
estudiaries

10 | Creoque oS resulscdos o o evaluaoion formativa 4 q 4 4
permiban Maoer una relroalimeniaoon slcente.

Indicador 2: Peajata B soivdodes o B qus 00 eStiad s Ranh mosireds difioulizd

ITEMS m |ecn [icel | My | Dbssrvaciin

11 | Creso que es imporianke cambsar las esimbegas ouando | 4 4 4 4
no s han lsgrada interiorzar ks conbenidos

12 | Pienso que con una evalsacion jommadva ehcientke g | 4 4 4 =
aharcar ks conoormienios.

Conzideraciones sobre el instrumento revisado.

El instumentay esld elaborado de acuerdo a una légica coherente derivada de |a
operacionalizacion de las variables de estudio, lo cual k= da perlinencia cientifica

Sugerencias y recomendaciones.

Se recomienda revizar [ redaccidn de los ilems, puss &l parscenn que o= st realizando
una aubtoevalsson &l encusstado.

ELICH MARIA —=""""™"
RAVERD :
RODRIGLIEY =====iaae
Elala Mark Bivien Roddgae:. FhD,

Blombires ¥ Apslidas de la experta
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Anexo 9
Validacion del séptimo juez experto
Guayaquil, 22 de abril del 2021

Estimado
MSc. Odalia Llerena Companioni
Docente

De mis consideraciones:

Yo, SABRINA PATRICIA SOLORZANO MEJIA, egresada del Programa de
Maestria en Educacién Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa - Primera
Cohorte de la UNEMI, conociendo su trayectoria académica y su gran compromiso
en las tareas de investigacion educativa solicito en calidad de JUEZ EXPERTO
valide mi encuesta, la cual forma parte del marco metodologico del proyecto de

investigacion que me encuentro desarrollando.

Agradezco de antemano su colaboracion, estoy segura que su opinién y

criterio de experto sera un valioso aporte en mi investigacion.

Atentamente,

Sabrina Solérzano Mejia
C.l. 0919758458

Pd. Adjunto: Matriz de operacionalizacion de variables y hoja de registro de

validacion.
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Hoja de registro para la validacion por expertos
Maestrante: Sabrina Solérzano Mejia

Tutora: Dra. Mirtha Manzano Diaz

(112) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; Investigador.

(12) Universidad: Universidad Estatal de Milagro; ORCID: http://orcid.org/0000-0002-7429-5193

Docente tutor.

Datos del Experto

Nombres y Apellidos ODALIA LLERENA COMPANIONI

Ultima titulacion | DRA EN CIENCIAS PEDAGOGICAS, PhD

académica

Institucion de | Universidad Técnica de Machala

adscripcion

Cargo Docente, Coordinadora Académica del programa de
Maestria en Psicopedagogia

Teléfono celular 0986725865

Direccién de correo ollerena@utmachala.edu.ec

Instrumento

Formato de encuesta para los docentes de la Escuela de Educacion Béasica Fiscal
“‘José Elias Altamirano”

Sobre el instrumento

Se presenta para su validacion el formato de encuesta para docentes, cuyo
objetivo es: “Determinar la incidencia de las herramientas Educaplay y Genially en el
proceso de evaluacidon formativa del area de Lengua vy Literatura por medio de un
cuestionario”

El presente cuestionario sera respondido con la escala de Likert y se ha
elaborado a partir del Cuadro de operacionalizacion de variables, tal como se
observa en el Anexo 1.
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Instrumento 1: Encuesta para docentes

Variable independiente: Herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially

DIMENSION: Actividades interactivas en Educaplay y Genially.

Indicador 1: Actividades interactivas que se pueden crear en Educaplay y Genially.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Considero que las herramientas tecnolégicas pueden ser 4 4 4 4
beneficiosas en la educacion
2 Conozco los recursos que ofrecen las herramientas Educaplay 4 3 2 2

y Genially.

Indicador 2: Funcionamiento de las herramientas de Educaplay y Genially.

ITEMS (S (C) (Co) (R) Observacion
3 Creo que las herramientas Educaplay y Genially son de 4 4 4 3
faciles de usar.
4 Pienso que una persona con conocimientos béasicos en 4 4 4 4
computacion puede usar Educaplay y Genially.

DIMENSION: Nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de Educaplay y Genially.

Indicador 1: Conocimiento sobre herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially.

ITEMS (S (CI) (Co) (R) Observacion
5 Conozco como crear actividades educativas en Educaplay. 2 4 2 4
6 Conozco como se elaboran las actividades interactivas en 4 3 1 2

Genially.

Indicador 2: Frecuencia de uso de las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Genially en el desarrollo de

las clases.

ITEMS (S) (Cl) (Co) (R) Observacion
7 Me parece conveniente usar con frecuencia las herramientas 4 4 4 4
tecnolégicas en el desarrollo de las clases.
8 Considero que el uso continuo de las herramientas 4 4 4 4
tecnolégicas Educaplay y Genially mejoran las clases virtuales

gue estamos llevando en el presente periodo lectivo.
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DIMENSION: Aplicacién de las actividades de Educaplay y Genially en el area de Lengua y

Literatura.

Indicador 1: Estrategias ludicas en el desarrollo de las clases.

ITEMS (S () (Co) (R) Observacion
9 Pienso que las herramientas tecnoldgicas Educaplay y 4 4 4 4
Genially hacen mas dinamico el trabajo docente.
10 Creo que los estudiantes se sienten motivados con la 4 4 4 4
implementaciéon de las herramientas tecnoldgicas

Educaplay y Genially en sus clases

Indicador 2: Uso de Educaplay y Genially en el desarrollo de las clases de Lengua y Literatura.

ITEMS (S () (Co) (R) Observacion
11 Adapto las herramientas tecnolégicas Educaplay y 4 3 4 4
Genially a los contenidos abordados en clases.
12 Considero que las herramientas tecnoldgicas Educaplay 4 3 4 4
y Genially pueden ser usadas para evaluar

formativamente el area de Lengua y Literatura.

Variable dependiente: Proceso de evaluacién formativa.
DIMENSION: Planificacion

Indicador 1: Aplica de gradualmente actividades de evaluacién de acuerdo a los contenidos.

ITEMS (S) (C) (Co) (R) Observacion
1 Creo que solo se necesita evaluar de forma diagnéstica 4 4 4 4
y sumativa.
2 Me parece importante evaluar a los estudiantes durante 4 4 4 4

todo el proceso de aprendizaje.

3 Debo realizar actividades que me permitan evaluar los 4 4 4 4

contenidos impartidos durante el proceso de aprendizaje
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Indicador 2: Planifica actividades de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

ITEMS S (@
3 Considero que las necesidades e intereses de los 4 4
estudiantes son importantes al momento de elaborar
evaluaciones de tipo formativo.
4 Debo realizar actividades de evaluacién en base a las 4 4
necesidades de los estudiantes.

R

Observacion

DIMENSION:; sistematizacion

Indicador 1: Examina constantemente los aprendizajes de los estudiantes.

ITEMS S (@D
5 Evallo con frecuencia a sus estudiantes durante el 4 4
proceso de aprendizaje.

6 Creo que una evaluacibn continua afianza los 4 4
aprendizajes adquiridos.

(R)

Observacion

Indicador 2: Detecta aciertos y errores en las actividades desarrolladas por los estudiantes.

ITEMS (S) (cn (R)  Observacion
7 Pienso que la evaluacion formativa permite conocer en 4 4 4
gué medida se esté interiorizando el conocimiento.
8 Considero que los estudiantes pueden cambiar de 4 4 4
actitud hacia su aprendizaje en base a los resultados de
la evaluacion.
DIMENSION: Retroalimentacion
Indicador 1: Refuerza contenidos que no se han afianzado en su totalidad.
ITEMS (S) (cn (R)  Observacion
9 Considero que es importante reestructurar la 4 4 4
planificacion en base a los logros y dificultades de los
estudiantes.
10 Creo que los resultados de la evaluacion formativa 4 4 4

permiten hacer una retroalimentacion eficiente.
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Indicador 2: Reajusta las actividades en las que los estudiantes han mostrado dificultad.

ITEMS (S) () (Co) (R) Observacion
11 Creo que es importante cambiar las estrategias cuando 4 4 4 4
no se han logrado interiorizar los contenidos.
12 Pienso que con una evaluacion formativa eficiente 4 4 4 4

logra afianzar los conocimientos.

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Sugerencias y recomendaciones.
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Anexo 10

Carta Aval

ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL
“JOSE ELIAS ALTAMIRANO”

E-mail: efm-63-joseeliasaltamirano@hotmail.com
Cdla. Floresta 2 Piso Techo Mz. 288 Sl. 02

Guayaquil, 20 enero del 2021

Licenciada
Sabrina Patricia Solérzano Mejia
Ciudad

De mis consideraciones:

Por medio de la presente como representante de la Escuela de Educacion
Basica Fiscal José Elias Altamirano, autorizo la realizacién de su trabajo de
investigacion con el tema “Las herramientas tecnolégicas Educaplay y
Genially y su incidencia en el proceso de evaluacién formativa de los
estudiantes en el area de Lengua y Literatura”, considero que este estudio
beneficiara a toda la comunidad educativa.

El personal docente de la institucion estara presto a colaborar en todo lo
que sea requerido.

Directora
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